
  
    
      
    
  


Марина Коган

Новогодние игры и затеи для детей
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Домашний новогодний праздник – давняя добрая традиция. Старшие члены семьи хотят подарить младшим сказку, чудеса, радость… В Новый год у младших членов семьи появляется замечательная возможность узнать народные обычаи, попробовать себя в роли хозяина (ведь надо встретить гостей и придумать вместе со взрослыми интересную программу), а еще – это рождение семейных традиций.

Подготовка к празднику – очень важный период. Именно ожидание праздника создает неповторимую атмосферу сотворчества, совместной деятельности детей и родителей, желающих сделать праздник добрым, интересным, запоминающимся. Очень надеемся, что наши подсказки помогут вам в этом.

Игры рассчитаны на разную аудиторию (дети, подростки, взрослые).
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Первое впечатление
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Приготовьте для игры листы бумаги, карандаши, булавки.


Каждому гостю на спину закрепите лист бумаги. Предложите каждому из присутствующих написать на этом листе имя новогоднего героя или новогоднюю ассоциацию, которую человек вызывает. Например, «ты похожа на новогодний фейерверк» или «добрый, как Дед Мороз». Обязательно надо предупредить гостей, чтобы ассоциации были добрыми и создавали веселое настроение. В конце праздника можно предложить участникам поделиться со всеми, какие ассоциации им понравились больше всего.
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Новогодний салют
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Сначала напишите пожелания на бумажных ленточках. Затем сверните их трубочкой и поместите в шарики. Шарики надуйте. Их можно использовать для оформления комнаты. В финале устройте праздничный салют. Каждый гость выбирает шарик, затем все скандируют: «Десять, девять, восемь, семь, шесть, пять, четыре, три, два, один» – и ведущий каждому протыкает шарик, а потом все читают пожелания (предсказания).
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Елочный букет
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К веткам (лапкам) ели прикрепите бумажную трубочку с пожеланием и конфетками. Установите ветки в непрозрачную вазу (коробку, корзину). Поставьте красивый пахучий букет на стол. По предложению ведущего каждый участник праздника может взять на память одну веточку и узнать, что ему принесет «год грядущий».
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«Приз или штраф в шляпе?»
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Для игры надо приготовить коробку (или шляпу), вырезанную из журналов и газет рекламу, а также небольшие призы.

Заранее разрежьте каждую рекламу на две части. На обороте одной половины напишите, что ждет игрока – приз или штраф (то есть задание, которое должен выполнить игрок). Затем одну половину (без надписи) положите в коробку (или шляпу), а другую (с призом или штрафом) спрячьте где-нибудь в комнате.

Игроки вытаскивают половину рекламы из коробки (или шляпы), а потом ищут вторую ее половину. Ведущий может дать подсказку, например: окно, полка, диван, кресло и др. (можно назвать один или два объекта). Кому повезет, тот выигрывает приз, а если удача отвернулась от участника, он будет вынужден платить штраф (разыграть какую-то сценку, спеть песенку и т. д.).
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«Хор в зоопарке»
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Дед Мороз делит детей на группы и каждой группе вручает карточку с изображением животного (или игрушку): «Вы будете лягушатами, вы – котятами, вы – собачками и т. д.» Звучит знакомая мелодия, например, «В траве сидел кузнечик». Каждая группа по сигналу (Дед Мороз указывает варежкой) начинает петь по-своему: «ква-ква», «мяу-мяу»… А если Дед Мороз начинает дирижировать двумя руками, значит, все поют одновременно. Получается весёлый концерт.
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Веселые вопросы – веселые ответы
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Приготовьте карточки с вопросами и ответами. Ведущий предлагает всем участникам взять карточку из набора «вопросы», затем – из набора «ответы». А теперь поочередно читайте первую и вторую карточки. Улыбнитесь несуразицам, нелепицам, ну а если вопрос и ответ совпали, можно поощрить удачливого игрока маленьким сувениром.


Веселые вопросы

Пишешь ли ты стихи, сидя в ванной?

Ты смог бы сыграть в театре роль шкафа для посуды?

Страдаешь ли ты манией величия?

Ты можешь наловить рыбы в ванной?

Часто ли ты разговариваешь со своей собакой?

Когда зацветает сирень, хочется ли тебе поработать пчелкой?

Надеваешь ли ты каску, когда смотришь телевизор?

Ты прогуливаешь занятия в школе?

Ты часто носишь на голове ведро?

Часто ли ты грызешь по ночам батарею?

Ты смог бы нарисовать маминой губной помадой страуса на зеркале?

Ты часто сидишь на крыше?

Часто ли ты ездишь в транспорте зайцем?

Когда у тебя в дневнике двойка, ты выводишь ее керосином?

В прекрасную лунную ночь к тебе прилетают инопланетяне?

Когда на улице ты находишь фантик от «Сникерса», то приносишь его домой и бережно приклеиваешь на самое видное место?

Ты часто разговариваешь во сне?

Не ты ли съел все варенье из буфета?


Веселые ответы

Да, это одно из самых удивительных качеств моего характера!

Как вы могли подумать, я же не идиот!

Нет, я только люблю спать на подоконнике.

Откуда вы знаете? Я же никому об этом не рассказываю.

Нет! Чтобы такого не произошло, питаюсь кактусами.

Это позволено только мне и Наполеону!

У меня просто нет на это времени! Ведь я выращиваю крокодила

в ванной.

Нет, но иногда я сплю в памперсах.

Конечно да! И все это благодаря непрерывным тренировкам.

Если мне этого не разрешают, то я лезу на дерево и сижу там всю ночь.

Угу. А что? Завидно?

У меня это не очень хорошо получается, а вот мой сосед справа

в этом профессионал!

Иногда я так сильно хочу этого, что даже уши мерзнут.

Нет. Боюсь, что от этого у меня все волосы вылезут.

А еще я крестиком вышивать умею.

Не променяю этого и на десять кило конфет.

Я не такой. Просто очень похож.

Неплохая идея! Нужно попробовать!
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Шумовой оркестр
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В нашем шумовом оркестре можно использовать разные предметы: банки, бутылки, обернутые тонкой бумагой расчески, погремушки, ложки, палочки деревянные и металлические. Если есть, можно взять детские музыкальные инструменты: бубны, свирельки, гармошки, барабаны и др. Попробуйте исполнить на собранных «инструментах» знакомую веселую мелодию. Хорошо, если эта мелодия будет звучать в записи, а «оркестранты» подыграют. Вот и получится и шум, и оркестр! Дирижер (хозяин или ведущий) может объявить соло инструментов.
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Отгадалки «Кто это?»
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Для проведения конкурса понадобятся фотографии известных людей (артистов, эстрадных певцов) и героев мультфильмов, вырезанные из газет и журналов, а также карточки из картона.

Отрежьте от каждой фотографии только ту часть лица, где находятся глаза. Затем приклейте каждую вырезанную часть к отдельной карточке и пронумеруйте ее. Приготовьте листочки со списком имен тех знаменитостей и мультгероев, чьи глаза наклеены на карточки:

[image: bin00000007.png]

Раздайте всем игрокам карточки со списком имен.

Карточки с изображением глаз передаются по кругу, и каждый из игроков за 10 секунд должен проставить цифру, написанную на карточке, напротив имени человека (или мультгероя), которому принадлежат глаза.

Победителем становится тот, кто даст больше правильных ответов.
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Раздави шарик
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Это очень веселое развлечение, которое помогает поднять настроение.

Для игры надо приготовить воздушные шарики двух цветов (количество шариков соответствует числу участников). Участники игры делятся на две команды. Затем каждый участник должен сесть на шарик так, чтобы он лопнул, но помогать руками нельзя. Участники каждой команды должны давить шарики своего цвета. Игра продолжается в течение одной минуты. После этого надо посчитать, сколько шариков лопнула каждая команда. Победителем становится та команда, которая «налопала» больше шариков.

Для этой игры можно не делиться на команды. Каждый игрок старается за одну минуту раздавить как можно больше шариков, не дотрагиваясь до них руками. Победитель получает оставшиеся шарики в подарок.
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«Установи личность»


[image: after_title]

[image: bin00000009.jpeg]
Заранее попросите гостей принести свою фотографию в младенчестве (желательно в возрасте не старше одного года).

Приготовьте карандаши, бумагу и этикетки (можно использовать значки с именами).

Перед игрой все фотографии надо собрать, пронумеровать и разместить на стене или столе (делать это надо в отсутствие гостей). Гостям нужно приколоть к одежде этикетки или значки с именами.

Гостей приглашают в комнату, где развешаны или разложены фотографии. Они должны «установить личность» каждого из гостей по фотографии и записать на листочке номер фотографии и имя гостя. На «опознание» отводится не более восьми минут. Побеждает тот, кто дал больше правильных ответов.
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Собственное бинго
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Приготовьте карточки для каждого гостя или для пары, тройки и т. д.

Предложите вынуть какие-либо предметы из сумочек и карманов и положить по одному предмету на пустые клеточки, на всякий случай приготовьте мешочек с мелкими предметами. Заранее договоритесь, какие клетки должны остаться пустыми: по горизонтали, по вертикали, по диагонали. А теперь – по кругу… Каждый игрок (или игрок из каждой двойки, тройки) берет один предмет со своей карточки, поднимает вверх и громко говорит присутствующим название предмета, например, «телефон». Все игроки, у которых есть на клеточке телефон, убирают его со своих карточек. Следующий игрок повторяет все снова, и так далее. Это продолжается до тех пор, пока кто-то, у кого остались пустыми определенные клеточки, не закричит: «Бинго!».
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Пять секунд для размышления
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Эту игру можно проводить по-разному. Главное правило: на ответ дается пять секунд. Количество правильных ответов – количество призовых очков.

Вариант 1. Приготовьте необходимое количество карточек с вопросами и предложите игроку взять любые на выбор (договоритесь заранее о том, сколько карточек надо брать). И далее – по правилам.

Вариант 2. Задайте, например, пять вопросов первому игроку, пять – второму и т. д.

Вариант 3. Можно задавать вопросы поочередно нескольким игрокам сразу. Только надо проследить за тем, чтобы все игроки ответили на одинаковое количество вопросов.

Примечание. Если несколько участников набрали равное количество баллов, можно предложить им финальный тур.
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Пять секунд для размышления (продолжение)
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Светящийся шарик
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Покажите зрителям шарик для настольного тенниса. Сосчитайте до трех – и внутри шарика появится свет. Свет двигается!

Добиться такого эффекта очень просто. Метрах в трех от шарика должен быть источник света, допустим, простая электрическая лампочка. А в шарике – круглое отверстие диаметром до одного сантиметра. Когда вы показываете шарик зрителям, то прикрываете дырочку пальцем. Считая до трех, поворачиваете шарик отверстием к лампочке и, убрав палец, открываете его. Вот тут-то у зрителей и возникает впечатление, что в шарике появился свет. А чтобы свет двигался, надо просто перемещать шарик вверх-вниз и влево-вправо, но не поворачивать его.
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Перевертыши пословиц и поговорок
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Предложите участникам игры расшифровать перевертыши пословиц, названий книг, строчек из стихов и песен. Можно предложить отгадать три перевертыша (по одному каждого вида). За правильный ответ начисляются баллы. Время на обдумывание ограничено – 10–20 секунд.
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Круг пожеланий и предсказаний
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Выключите свет и зажгите свечи. Усадите гостей в круг, а в середину круга поставьте стул. Гости по очереди садятся на стул. Ведущий завязывает им глаза. Остальные участники говорят новогодние пожелания сидящему в центре. Такой обмен пожеланиями создает дружескую атмосферу и придает празднованию Нового года немного волшебства.
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Угадай-ка
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Дед Мороз предлагает опустить руку в мешочек, в котором спрятаны различные маленькие предметы, нащупать один из них и, не вынимая его из мешка, сказать, что это. Если предмет назван правильно, то игрок забирает его себе. В мешочек можно положить шоколадку, пряник в обертке, конфету-карандаш, чупа-чупс, ластик, монетку, точилку для карандашей, календарик, теннисный шарик, яблоко и т. п.
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Загадочные флажки
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Приготовьте гирлянду из флажков, на задней стороне каждого флажка напишите загадку (если ребята знакомы с ребусами, то нарисуйте ребус). Во время праздника снимите гирлянду, раздайте флажки ребятам и проведите «Угадай-ку» (если дети не умеют читать – прочитайте загадку). Ребята могут по очереди читать загадки вслух, можно провести этот конкурс перед зажиганием елочки: после последней отгаданной загадки зажигается елка.

Загадки
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Снег на полях, лед на реках,

Вьюга гуляет. Когда это бывает? (Зимой.)

Я, как песчинка, мал, а землю покрываю. (Снег.)

Скатерть бела весь свет одела. (Снег.)

Кто мостик на реке мостит без топора, без гвоздей, без клиньев и без досок? (Мороз.)

В лес идут – холсты стелют, из лесу идут – перестеливают. (Лыжи.)

Не зверь, а воет. (Ветер.)

Кручу, урчу, знать никого не хочу. (Метель.)

Стоит дерево, у этого дерева – двенадцать отростков, у двенадцати отростков – по четыре прута, у прута – по шести кистей, седьмая – золотая. (Год, месяцы, недели, дни недели.)

Летом гуляет, зимой отдыхает. (Медведь.)
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Черная корова весь свет поборола, а белая подняла. (Ночь и день.)

Ни в огне не горит, ни в воде не тонет. (Лёд.)

Бел, да не сахар, ног нет, да идет. (Снег.)

Без рук, без ног, а рисовать умеет. (Мороз.)

На дворе горой, а в избе водой. (Снег.)

Сердита матка, да прикрыла деток до красного дня пуховым одеяльцем. (Зима.)

Под гору – коняшка, в гору – деревяшка. (Санки.)

Две Палашки бегут в лесок, загнувши носок. (Лыжи.)

Побегушки бегут, поползушки ползут. (Лошадь и сани.)

Живут три брата: один любит зиму, другой – лето, а третьему все равно. (Сани, телега и лошадь.)
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