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– Дилемма, не правда ли?

   У доктора Келлеринга был безупречный выговор выпускника Имперского университета, хорошо вязавшийся с его изнеженным видом выходца из высших слоев общества. И очень плохо – с дешевой забегаловкой, в которой он сидел в компании двух женщин.

   – С одной стороны, это является исключительно вопросом безопасности, – продолжал Келлеринг. – Учитывая активность мятежников в этом секторе… И уверяю вас, мы с доктором Эллоем далеко не единственные люди в проекте, которых беспокоит безопасность.

   Доктор наморщил лоб в растерянности.

   – Но, с другой стороны, капитан Дромо весьма горяч и вспыльчив в отношении всего, что он рассматривает как вторжение на свою личную территорию. Если он узнает, что я говорил с кем-то за пределами периметра комплекса, то весьма рассердится. Можно сказать, придет в ярость. Особенно если узнает, что я говорил с такими людьми, как… ну-у, как вы.

   Сидящая напротив него Шада Д’укал сделала глоток из бокала. Вино горчило, как стыд. Как и у большинства девушек, выросших на опустошенных войнами мирах, ее заветной мечтой было стать одной из мистрил. Последние герои ее народа, культ женщин-воинов, которые борются с несправедливостью. Шада приступила к тренировкам, как только ее приняли. Она потела, училась и трудилась, поставив все на эту карту. Лишь бы быть достойной их имени. И затем, приписанная к команде, она вылетела на первое задание.

   Только для того, чтобы выяснить, что мистрил более не доблестные легендарные воины. Наемницы. Всего лишь наемницы, выполняющие грязную работу для таких никчемных людей, как Келлеринг.

   Шада сделала еще глоток, вполуха слушая нытье заказчика. Сейчас, один год и семь занятий спустя, стыд превратился в тупую боль. Шада надеялась, что однажды он пройдет совсем. Сидящая радом с ней командир группы Манда Д’улин подняла руку, обрывая собеседника.

   – Мы понимаем вашу проблему, доктор, – сказала она. – Но можно предположить, что вы уже приняли решение. В противном случае никого из нас бы здесь не было.

   – Да, разумеется, – мужчина вздохнул. – Хотя я все еще… нет, это глупо. Мистрил… вам дали такие хорошие рекомендации. Когда кузен рассказывал мне о вас, он…

   – Задание, доктор, – опять вмешалась Манда. – Расскажите нам о задании.

   – Да. Конечно. – Келлеринг сделал глубокой вдох.

   Взгляд его метался по толпе, как будто доктор спрашивал себя: кто из этих людей или не-людей окажется шпионом Империи. Впрочем, возможно, вопрос звучал иначе: а что он вообще делает здесь, за пределами своего маленького уютного академического мирка? Да еще в компании двух наемниц.

   – Я связан с исследовательским проектом «Молот небес», – доктор наконец заговорил, так тихо, что Шада едва расслышала его голос за уличным шумом. – Мой начальник, доктор Эллой – старший специалист в группе. Пару недель назад официальный представитель императора сообщил нам о том, что группу переводят на новое место. Мы уезжаем через три дня.

   – И вам кажется, что капитан Дромо плохо выполняет свои обязанности, так? – уточнила Манда.

   Келлеринг неловко пожал плечами.

   – Доктор Эллой так считает. Они даже несколько раз спорили на эту тему.

   – А от нас-то вы чего хотите?

   – Полагаю… ну, я не знаю точно, вообще-то… – признался Келлеринг, глядя то на одну, то на другую женщину. – Я думал, может, мы поговорим с капитаном, чтобы вы охраняли нас по дороге…

   Доктор замолчал, увидев выражение лица Манды.

   – Позвольте мне кое-что вам объяснить по поводу мистрил, доктор Келлеринг, – очень вежливым и очень металлическим голосом произнесла Д’улин. – Ваш кузен, вероятно, сообщил вам, что мы просто обычные наемники. Но это не так. Он также, вероятно, сказал вам, что мы продаем свои услуги тем, кто больше заплатит, не задавая вопросов и не тревожась об этике. И это тоже не так. Мистрил – воины, и если мы нанимаемся кого-то охранять, то исключительно потому, что нашему миру и нашему народу требуются деньги для того, чтобы выжить. И мы не работаем с Империей. Никогда.

   Красивые слова, и не больше. Мистрил люто ненавидели Империю, но, учитывая, что остатки их народа существовали на грани вымирания (холодная, голая правда)… они могли себе позволить отказаться только от самых одиозных предложений самых одиозных личностей. Манда умела говорить высоким слогом, когда хотела этого, но в конце концов и она, и ее команда будут работать на Келлеринга.

   И, как и раньше – как и семь раз до этого – Шада сделает все возможное, чтобы помочь им выполнить задание. Потому что (еще одна неприкрытая холодная правда) податься ей было просто некуда.

   Впрочем, Келлеринг, разумеется, ничего этого не знал. Доктор выглядел так, будто Манда только что обрушила на него крышу дома.

   – О нет… – выдохнул доктор. – Прошу вас… вы нужны нам. Послушайте, на самом деле Империя нас не финансирует, мы независимая исследовательская группы… это правда.

   – Понятно, – промурлыкала Манда, задумчиво нахмурившись.

   Спектакль назывался «Принятие трудного решения» и игрался с расчетом на то, что после него заказчик не станет оспаривать предлагаемую цену. А уж с имперской научной группы они стрясут денег по максимуму.

   Так и произошло.

   – Ну, хорошо, – наконец сказала Манда. – В обход вашего капитана мы проведем разведку и посмотрим, не устроил ли Альянс ловушку, которые им так полюбились в последнее время. Вы сказали: три дня до убытия? Это дает нам время для сбора дополнительных команд. Как минимум мы поднимем десять кораблей плюс два корабля прикрытия на тот случай, если мятежники выкинут какой-нибудь особенно милый фокус.

   Она слегка повела бровью.

   – Тридцать тысяч.

   Каллеринг выпучил глаза.

   – Тридцать тысяч?!

   – Совершенно верно, – согласилась Манда. – Или принимайте цену, или нет.

   Шада наблюдала, как меняется выражение лица Келлеринга: шок, нервозность, дискомфорт. Но, как и заметила Манда, если бы доктор уже не принял решения, их бы здесь не было. Келлеринг кивнул, соглашаясь.

   – Хорошо… да, хорошо. Доктор Эллой передаст вам деньги при встрече.

   Манда бросила на соседку короткий взгляд.

   – Вы хотите, чтобы мы с ним встретились?

   – Разумеется! – Келлеринга, казалось, изумила сама постановка вопроса. – Его больше всех нас волнует безопасность проекта.

   – Хорошо. Но – где? Здесь?

   – Нет, на территории комплекса. Он почти не выходит оттуда. Не беспокойтесь, я проведу вас внутрь.

   – А как же Дромо? Вы ведь говорили, что он крайне щепетилен в таких вопросах.

   – Капитан Дромо не руководит проектом, – с похвальной твердостью произнес Келлеринг. – Им руководит доктор Эллой.

   – Как-будто имперским офицерам есть дело до таких мелочей! – возразила Манда. – Если он поймает нас там…

   – Не сможет, – заверил ее доктор. – Он даже не узнает, что вы находитесь на территории комплекса. Кроме того, если уж вы беретесь защищать груз, то вам не помешает увидеть, как «Молот небес» будут грузить на корабль.

   – Идет, – Манда не пела от счастья, но тем не менее кивнула. – Сначала мне нужно кое о чем позаботиться здесь, но после этого я с радостью пойду с вами. Шада же покинет планету и соберет остальную команду.

   – Ясно, – Шада тоже согласно кивнула.

   На самом деле собирать команду никакой нужды не было. Все шестеро ее членов находились здесь же, в забегаловке, а два их истребителя – «Небесный коготь» и «Мираж» – стояли в доках на другом конце города. Но так получалось неплохое объяснение тому, что Шада вдруг исчезнет из виду. В конце концов, прикрытие никому видеть не полагается.

   – Вот и славно, – отрывисто произнесла Манда. – Соберешь остальных на закате в Горно. А мы тем временем… – она указала Келлерингу на выход, – позаботимся кое о чем, а затем отправимся на встречу с доктором Эллоем.

   * * *

   – Они приближаются к воротам, – голос Пав Д’армон монотонно жужжал в одном из двух комлинков, пристегнутых к воротнику Шады. – Два охранника на виду, но в сторожке за оградой тоже есть движение. Возможно, там еще шестеро или семеро.

   – Ясно.

   Шада нетерпеливо провела рукой по снайперской винтовке. Ей очень хотелось заткнуть болтушке-Пав глотку. Их комлинки неплохо кодировались, но это не помешает имперцам засечь переговоры, если им вдруг приспичит. А в такой близости от базы… им может прийти в голову что угодно.

   Так, база. Если Манда и Келлеринг пройдут через ворота, то в ее поле зрения окажутся минут через пять. Шада оторвала взгляд от дороги, извивающейся по долине, и посмотрела на пологие холмы за безобидной на первый взгляд оградой. Больше всего местность напоминала мирные сельскохозяйственные угодья, о чем и объявляла вывеска на загородке. И уж точно не походила на военно-исследовательскую базу. Но стратегическое расположение – в пятидесяти километрах от космопорта Горно, четырех больших транспортных центров и станций технического обеспечения – делало предназначение этого места очевидным. Может быть, даже слишком очевидным. Кто знает, может, именно поэтому они и переезжают. Интересно, как это будет выглядеть. Поедут скромненько, на фрахтовиках, или внаглую на имперских «звездных разрушителях»? Келлеринг упомянул, что эта штука, «Молот небес», уже погружена на транспортник…

   – Они выходят, – доложила Пав. – Ворота закрываются. Они направляются к тебе.

   – Принято, – Шада нахмурилась, уловив странную ноту в голосе соратницы. – Проблемы?

   – Не знаю… – медленно произнесла Пав. – Все выглядит тихо. Но, по-моему, что-то все равно не так.

   Шада покрепче сжала приклад ружья. Пав, конечно, болтушка та еще, но она прожила достаточно долго, чтобы войти в команду – и не в последнюю очередь благодаря отличным боевым инстинктам.

   – Что ты хочешь сказать?

   – Я не уверена. Они идут слишком быстро…

   Голос Д’армон внезапно растворился в хрусте статических помех. С проклятием Шада сорвала комлинк с воротника и забросила как можно дальше. Ситх подери наивность Келлеринга! Все пошло наперекосяк… а Манда и Пав застряли в самом центре событий. И Шада рискует стать третьей по счету. Через гряду холмов за оградой перевалили гравициклы с одетыми в штурмовую броню седоками. Шада отпустила новое проклятие и активировала запасной комлинк. Если повезет, у них будет минута, прежде чем импы определят и эту частоту.

   – …овушка… повторяю, ловушка, – торопливо говорила Пав. – Они подстрелили Манду. Она убита. Кажется. Направляются ко мне.

   – Это Шада! – Д’укал выстрелила; первый гравицикл взорвался, осыпав других фонтаном искр и чуть не захватив с собой еще две машины. – Буду у тебя через две минуты.

   – Отказано! – напряжение покинуло голос Пав, отчего Шаде вдруг стало холодно. – Они слишком близко. Сделаю, что смогу, чтобы занять их… а вы с Кароли возвращайтесь на корабль и убирайтесь отсюда. Удачи, и доброго…

   Что-то хрустнуло, и наступила тишина. Гравициклы беспорядочно суетились. Шада выстрелила четыре раза навскидку, сняв третьим зарядом одного из штурмовиков.

   – Кароли! Кароли, ты меня слышишь?

   – Их больше нет, – голос напарницы было почти не узнать. – Их нет. Штурмовики…

   – Прекрати! – рыкнула Шада, выпуская заряд из подствольного гранатомета, отдача которого чуть не выбила ей плечо. – Сумеешь добраться до машины?

   Последовала короткая пауза. Шада представила лицо напарницы, пока та собиралась с силами.

   – Да, – ответила Кароли. – Отступаем?

   – Ни за что, – отрезала Д’укал сквозь зубы, на четвереньках пробираясь к спрятанному в кустах гравициклу. – Идем внутрь. Шевелись.

   Приближающиеся солдаты открыли огонь…

   … как раз когда в десяти метрах перед ними взорвалась граната, выпустив клубы зеленого дыма.

   – Идем внутрь? – недоверчиво откликнулась Кароли. – Шада…

   – Все чисто! – оборвала ее Д’укал, закидывая карабин на плечо и заводя гравицикл.

   Сквозь рев двигателя она слышала удары – ее уже бывшие противники падали на землю, когда специально созданный газ проникал в энергетические узлы их машин.

   – Вызови Цай и Силиен – нам нужны их истребители в качестве прикрытия.

   – Но что мы собираемся?..

   Шада резко развернула гравицикл. Манда и Пав были мертвы, и она знала, что позже она в полной мере ощутит боль этой потери. Но сейчас в ее душе жила одна-единственная эмоция. Ярость.

   – Мы собираемся преподать имперцам урок, – ответила она Кароли. Шада вывернула газ на полную и прыгнула через заграждение, огибая зеленое облако.

   От периметра до основной территории базы было около десяти километров, и восемь из них Шада преодолела, летя как можно ближе к земле и удивляясь тому, где же, ситх ее побери, хваленая имперская оборона. Может, они просто не успели еще толком продумать засаду, когда машина Келлеринга остановилась у ворот? Или не ожидали, что добыча будет прорываться внутрь, и сосредоточили все силы за периметром? Или… сконцентрировали внимание на Кароли. Шада продолжала движение, щурясь от ветра, бьющего в лицо, и пытаясь не думать о том, во что же она втянула боевую подругу.

   Она была уже в двух километрах от цели, когда имперцы наконец проснулись и заметили вторжение. И последние два километра восполнили все, чего она так и не дождалась на предыдущих восьми.

   Три «вертушки» появились как-будто из ниоткуда. В качестве поддержки их сопровождали два взвода штурмовиков на гравициклах. Вдобавок к этому скрытые секции двух холмов поднялись, открывая установленные внутри зенитные пушки. Воздух вокруг Шады наполнился импульсами бластеров и лазеров. Часть проходила мимо, часть отражалась щитами, которые, однако, не были спроектированы для того, чтобы выдерживать такой шквальный огонь. Стистув зубы до боли, Шада продолжила движение вперед, маневрируя и ведя ответный огонь чисто рефлекторно. По левую руку от себя она видела еще одно скопление имперцев – примерно там, где должен был проходить маршрут Кароли.

   Внезапно вертушки и гравициклы смело с ее пути, а зенитные орудия перевели прицел на новую цель – над ее головой с пронзительным воем пронесся «Небесный коготь», проливая потоки лазерного огня на позиции имперцев.

   – Кан си манис пер тарн, Ша, – голос Силиен раздался из внешних динамиков «Небесного когтя». – Ми наз ко.

   – Ша кае, – прокричала в ответ Шада, разворачиваясь на пятнадцать градусов влево согласно инструкциям Силиен. Она испытывала ощущение холодного удовлетворения: имперцы могли заглушать частоты комлинков, могли раскалывать сложные коды – но она голову давала на отсечение, что у них не было никаких идей на тему того, как расшифровать боевой язык мистрил. Слева от себя она видела Цай и ее «Мираж», прикрывающие Кароли, и могла прикинуть, где их маршруты пересекутся. Где-то за следующей грядой холмов. Шада чуть снизила высоту полета. Скоро она должна была прибыть в точку, куда ее направила Силиен.

   Шада перевалила через холмы и увидела гнездящийся в ложбине комплекс из примерно двенадцати зданий, размер которых варьировался от плоских офисных блоков до строений размером с полноценный ангар для обслуживания крупных судов. База «Молота небес», никаких сомнений. И посреди базы, доминируя над всем полнейшей неожиданностью своего пребывания, стоял лоронарский ударный крейсер.

   – Ша рэ рей сом кава на талае, – голос Силиен снова прогрохотал над Шадой. Не дожидаясь ответа, оба истребителя резко взяли вправо.

   Поймав краем глаза движение слева, Шада резко развернулась – чтобы увидеть, как гравицикл Кароли занимает позицию возле нее.

   – Ты в порядке?

   – Да. – Кароли все еще выглядела напряженной, но хотя бы уже не так, будто собиралась превратиться в статую. – Что сказала Силиен? Я не расслышала.

   – Приближаются имперцы. Они с Цай ушли на перехват.

   – А мы что будем делать?

   Шада кивнула в сторону ударного крейсера:

   – Мы собираемся доставить Империи неприятности. Давай-ка подберемся поближе. Пока они не догадались закрыть люки этой громады.

   Сразу же после начала движения они выяснили, чем являлись два маленьких здания на периферии комплекса – за сложившимися стенами оказалось еще четыре зенитных орудия. Но для имперцев было уже слишком поздно. Используя прикрытие истребителей и малые размеры и маневренность гравициклов, Шада и Кароли смогли пробраться мимо горячих дюз в кормовой части крейсера под прикрытие его борта, не потерпев существенного ущебра – за исключением выгоревших щитов.

   – А охрана у них тут довольно паршивая, – фыркнула Кароли, пока они двигались по направлению к носовому люку. Мгновением позже она была вынуждена проглотить свои слова: дюжина имперцев с бластерными ружьями открыли по ним огонь от основания посадочного трапа. Но два гравицикла имели превосходство как в огневой мощи, так и в точности стрельбы, и сопротивление было подавлено, когда они едва преодолели половину длины крейсера.

   – А дальше что? – спросила Кароли, когда они затормозили у трапа.

   – А дальше мы что-нибудь сломаем, – ответила Шада, привставая на гравицикле и осматриваясь. Кое-где сопротивление все еще продолжалось – в основном со стороны зенитных орудий и горстки штурмовиков на гравициклах, которых еще не сбили. У них с Кароли должно быть достаточно времени, чтобы пробраться в крейсер, бросить канистру-другую с коррозийным газом туда, где это причинит наибольший вред, и успеть скрыться.

   И в этот момент через отдаленные холмы перемахнула новая группа имперцев, устремившихся прямо к ним, как штурмовые «минокки».

   – Ого… – пробормотала Кароли. – Беру свои слова об их обороне обратно. Может быть, нам лучше убраться отсюда, пока еще есть шанс.

   Шада сделала глубокий вдох. Перед ее внутренним взором предстали лица Манды и Пав – такие, какими она их видела в последний раз.

   – Не раньше чем мы их хорошенько приложим, – сказала она и направила гравицикл к трапу. – Оставайся здесь и выиграй мне хотя бы пару минут, потом можешь уходить.

   Кароли присвистнула сквозь зубы.

   – Двигай давай, – проворчала она, подводя гравицикл под ненадежное прикрытие трапа и снимая с плеча ружье. – Я тебя прикрою. Только быстро.

   – Уж будь уверена, – скупо обронила Шада, пытаясь на глазок определить планировку крейсера пока карабкалась по трапу. Так, ей придется преодолеть десяток метров прямо по коридору от входа, затем повернуть направо в центральный коридор и останется только метров двадцать до мостика. Обычно ударный крейсер нес более двух тысяч человек экипажа. Если там будет хотя бы малая доля от этого числа и они решат встать ей поперек дороги… но она просто должна сделать то, что в ее силах. Шада добралась до входа в корабль, проскользнула через проем люка и взяла ближе к стене, двигаясь по коридору, уводящему вглубь. Затем миновала переборку, отделяющую этот коридор от центрального…

   И пошатнулась, резко затормозив.

   – Мать всех…

   – Что? – раздался голос Кароли из комлинка на воротнике Шады. – Шада? Что там?

   Несколько мгновений Шада была слишком ошеломлена, чтобы говорить. Перед ней, там, где должны были располагаться каюты экипажа, офицерские помещения и боевые посты, была огромная пещера. Примерно триста метров длиной и пятьдесят диаметром, она уходила от носа корабля до двигательной секции. Утолщенная и армированная палуба была построена в основании этого огромного помещения и соединена с корпусом сложнейшей паутиной поддерживающих канатов и прочных распорок.

   И посреди этой полости, занимая как минимум три четверти ее длины, находился цилиндр трехметрового диаметра. Он был опутан тысячами разноцветных силовых и контрольных кабелей и подсоединен ко множеству трубопроводов. Тщательно зафиксированный на палубе, он был полностью готов к транспортировке. «Молот небес».

   – Шада? – снова позвал ее голос Кэроли.

   Шада сглотнула, озираясь вокруг. Помещение выглядело пустым. Стреляющие по ним от трапа, видимо, и были теми, кто здесь работали. Слева от себя она увидела, что стандартный мостик ударного крейсера был заменен на упрощенную кабину управления в стиле транспортника. В кабине тоже никого не было, и, судя по показаниям приборов и тому, что дюзы были горячими в момент, когда они с Кароли пробирались вдоль корабля, команда прогоняла проверку готовности системы к старту и атака мистрил помешала им.

   Это означало, что корабль был практически готов взлететь…

   – Планы меняются, – сообщила Шада Кароли, озираясь вокруг и подгоняя гравицикл поближе к кабине управления. – Залезай сюда и запри за собой люк.

   К тому времени как Кароли приеоединилась к ней, Шада прогоняла процедуру запуска систем ударного крейсера.

   – Матерь пространства и времени, – выдохнула Кароли, остановившись за спинкой кресла второго пилота. Ее глаза не отрывались от помещения позади рубки. – Это что, тот самый «Молот небес», о котором говорил Келлеринг?

   – Я без понятия, что еще это может быть, – сказала Шада и мысленно скрестила пальцы, увеличивая напряжение в репульсорах. Судно такого размера на самом деле не было спроектировано, чтобы погружаться так глубоко в гравитационный колодец… но, кажется, крейсер поднимался нормально. Имперцы, должно быть, установили дополнительные двигатели пока потрошили внутренности. – Настрой комм на нашу частоту, хорошо?

   – Конечно. – По-прежнему посматривая назад, Кароли села и занялась комлинком. – Какой у нас план?

   – Имперцы потратили много сил, чтобы построить эту штуковину и превратить крейсер в транспортник, – сказала Шада, внимательно изучая показания экранов. При всем своем высокомерии имперцы вовсе не были идиотами, особенно когда речь заходила о таких впечатляющих механизмах, как «Молот небес». Если наземная оборона была слабой, они просто обязаны были иметь некоторое количество тяжелого вооружения на орбите для прикрытия. Но если там что-то и было, то на дисплеях оно никак не отражалось. Прячется за горизонтом? Или контратака мистрил действительно застала их врасплох?

   В любом случае не было никакого смысла просто ждать, пока имперцы сядут им на хвост.

   – Ты связалась с Цай и Силиен?

   – Почти, – ответила Кароли. Ее руки порхали по клавишам управления. – Запускаю сплиттер частот… ага, вот и они.

   – Шада? Кароли? – голос Силиен донесся из динамиков. – Что, к ситхам, вы делаете?

   – Пускаем Империи кровь из носа, – ответила Шада. Ударный крейсер миновал границу базы и начал набирать скорость, оставляя позади остатки имперских сил на гравициклах.

   – Шада, послушай. Мы все скорбим по Манде и Пав, – тихо сказала Силиен. – Но это просто безумие. Ты наведешь на нас целый имперский флот.

   – Импам следует понять, что они не могут просто так убивать мистрил, – резко ответила Шада. – И что за подобное придется дорого заплатить. Если вы хотите уйти – уходите. Мы с Кароли и сами справимся.

   Из динамика послышалось присвистывание.

   – Нет уж, мы лучше будем держаться вместе. В конце концов, что Империя может с нами сделать такого, чего мы уже не пережили?

   – Я тоже в деле, – сообщила Цай. – Только один ма-аленький вопрос. Вот есть у нас «Молот небес». И что же мы собираемся с ним делать?

   Шада оглянулась на длинный недвижный цилиндр позади и с некоторым запозданием начала осознавать чудовищность ситуации, в которую она их всех втянула. Что они собираются делать с «Молотом небес»? Ну они с Кароли могут управлять крейсером в коротком полете, но это и все. Изящные маневры, битвы, даже обычное обслуживание – все это было за пределами их возможностей.

   – Нам придется бросить корабль, – сказала она остальным. – Где-то неподалеку. Найдем место, чтобы его спрятать, потом посмотрим, сможем ли мы разобрать «Молот небес» на части, которые влезут в трюмы одного из наших собственных грузовых кораблей.

   – Выглядит сложновато, – сказала Кароли. – Ты знаешь какое-то подходящее местечко?

   – У нас появилась компания, – Силиен вмешалась, до того как Шада успела ответить, – имперский «звездный разрушитель» выходит из гиперпространства.

   – Принято, – ответила Кароли, перебираясь к панели управления сенсорами. – Подтверждаю, один имперский «звездный разрушитель», запускает ДИ-истребители.

   – База, должно быть, вызвала подмогу, – сказала Шада, спешно вводя данные в навигационный компьютер. Ну вот и все: нет ни лишнего мгновения на раздумья, ни шанса на то, что удастся посадить крейсер и сбежать. У них просто не осталось выбора.

   – Цай, Силиен, вот ваш новый курс, код – «горечь». Прыгайте в гиперпространство как только сможете. Мы последуем сразу за вами.

   Короткая пауза.

   – Ты уверена, что хочешь отправить нас именно туда? – спросила Силиен.

   – Не вижу, чтобы у нас был большой выбор, – ответила Шада. – Это место близко, там присутствие Империи почти не чувствуется, а местные не задают вопросов.

   Она могла представить, как Силиен пристально смотрит на ударный крейсер и прикидывает, распространяется ли безразличие местных жителей на такие случаи. Но…

   – Отлично, – сказала Силиен. – Ты хочешь, чтобы мы обе отправились с тобой или разделимся и я попытаюсь найти для нас грузовик?

   – Неплохая идея, – согласилась Шада. – Давай. Мы с Цай и Кароли справимся.

   – Хорошо. Удачи.

   «Небесный коготь» замерцал в псевдодвижении и исчез в гиперпространстве.

   – А теперь и мы… – пробормотала Шада, вводя их курс в компьютер и надеясь, что имперцы не разобрали гипердрайв в ходе предполетной проверки. Эти ДИ-истребители позади начали подбираться как-то неуютно близко, и пространства для маневра в случае ошибки у них не было.

   – У тебя все в порядке, Кароли?

   – Похоже на то, – ответила та, изучая свою часть консоли. – Ты собираешься посвятить меня в секрет и сказать, куда же мы летим?

   – Да нет никакого секрета, – сказала Шада, берясь за рычаги гипердрайва, – просто маленькая бесполезная дыра в пространстве. Под названием Татуин.

   Это была не столько посадка, сколько в минимальной степени контролируемое крушение. Крейсер остановился, зарывшись в одну из песчаных дюн. Для Шады было очевидно, что корабль больше никогда не поднимется. Или же для этого придется приложить массу усилий.

   – Ужасная посадка, – тяжело дыша прокомментировала Кароли и заглушила двигатели. – Я полагаю, ты понимаешь, что мы здесь выделяемся, как вуки, размахивающий посадочными огнями?

   – Ненадолго, – ответила Шада, изучая экраны. – Вон то облако на западе – граница песчаной бури. Час-другой, и нас тут никто не найдет. Пойдем посмотрим на нашу новую игрушку.

   Шада и Кароли сняли уже несколько метров защитной оболочки «Молота небес», когда к ним присоединилась Цай.

   – Были проблемы? – поинтересовалась у нее Шада.

   – На самом деле нет. – Цай подошла к ним и уставилась на «Молот небес». – Я даже не уверена, что мою посадку вообще кто-то заметил. Меня даже не поприветствовали.

   – Обычно никого не волнуют корабли, которые садятся не в космопорте Мос Айсли, – сказала Шада. – Через Татуин идет огромное количество контрабанды, и на подобные случаи здесь просто закрывают глаза.

   – Я рада, что одна из нас в курсе подобных вещей, – сухо отреагировала Цай. – Итак, это и есть «Молот небес», да? Есть какие-то идеи на тему того, что же это такое?

   – Пока нет. Как нынче поживает твой дроид астромеханик?

   – Д4? Не очень стабилен, но функционирует. Привести его?

   Шада кивнула:

   – Нам понадобится хотя бы снять его технические параметры. «Мираж» готов к песчаной буре?

   – Готов настолько, насколько возможно, – Цай направилась к выходу. – Я попыталась посадить его так, чтобы проход к обоим кораблям был свободен. И мы можем еще на всякий случай включить отражающие щиты над люком… я скоро вернусь.

   Буря грянула в полную силу через десять минут после того, как Цай вернулась с дроидом. И еще через десять минут Шада задумалась о том, не была ли вся эта идея одной большой ошибкой. Даже через толстый корпус они могли слышать, как песок барабанит по кораблю все громче и громче с каждой минутой. План заключался в том, чтобы спрятать крейсер от имперских глаз, но успех обойдется слишком дорого, если они все окажутся похороненными внутри.

   Цай, очевидно, думала в том же направлении.

   – Внизу болты откручены, – сказала она, выкарабкавшись из-под «Молота небес» и передавая гаечный ключ Кароли. – Пойду посмотрю, как там буря. Просто убедиться, что мы не будем похоронены слишком глубоко.

   – Хорошая идея, – и Шада снова обратилась к собственной линии болтов. Открутив их, она дождалась, пока Кароли сделает то же на своей стороны, и вместе они сняли массивную внешнюю панель с конструкции.

   Внутреннее строение «Молота небес» не было таким сложным, как заставляли предположить все эти трубы и кабели, усеивающие поверхность Большинство энергетических и контрольных кабелей, казалось, вели к рядам витых призматических кристаллов и группам, никак не обозначеных одинаковых черных коробок. Трубы в большинстве своем, видимо, подсоединялись к системе линий и рукавов охлаждения.

   – Может, какой-то новый тип реактора… – предположила Шада. – Конструкция модульная. Видишь, как повторяется схема подключений через каждые пять метров? Наверное, ее все же можно разобрать.

   – Может быть, – Кароли задумчиво потыкала одну из черных коробочек кончиком гидравлического гаечного ключа. – Д4, приступай. Можешь начать с технического описания – мы хотим получить всю возможную информацию по этой штуке.

   – Эй! – голос Цай донесся со стороны кабины управления. – Шада, Кароли, вам нужно это видеть.

   Сгорбившись над главным экраном, Цай занималась уже мелкими настройками, когда до нее добрались соратницы.

   – Что случилось? – потребовала ответа Шада.

   – Я не уверена. Трудно сказать… через весь этот песок… но я думаю, что наверху идет бой. Имперский «звездный разрушитель» против кого-то мелкого, наподобие транспортника.

   Шада с сильно бьющимся сердцем склонилась над экраном. Если Силиен привела к ним транспортник так невероятно быстро…

   – Можешь сделать картинку четче?

   – Уже на пределе. Там песчаная буря… погоди-ка, вижу просвет. Это кореллианский корвет.

   Шада тихо выдохнула. Не один из кораблей мистрил.

   – Интересно, что происходит.

   – Не знаю, – медленно ответила Цай. – Подожди… еще два «звездных разрушителя» выходят из гиперпространства.

   – Многовато огневой мощи на такую планету, как Татуин, – заметила Кароли. – «Молот небес» охранял только один «звездный разрушитель».

   – Только если еще один или несколько не должны были быть там же, – предположила Шада. – Может, их вызвали помогать охотиться за этим кореллианином.

   – В любом случае кореллианин должен быть им очень важен, – сказала Цай. – Мы можем влипнуть во что-то по-настоящему крупное.

   Шада оглянулась на «Молот небес» и на маленького дроида, работающего возле него. Цай была права… и внезапно она ощутила, что у них осталось очень мало времени.

   – Цай, как ты думаешь, можем мы отсоединить один из этих модулей от «Молота небес»?

   – Можно попробовать. Возможно. Это займет несколько дней, если работать силами нас троих и Д4. Но зачем?

   – Я не думаю, что мы сможем дождаться, пока Силиен приведет корабль, – сказала Шада. – Если к тому времени как мы отсоединим один модуль, она еще не прибудет, мы лучше возьмем то, что сможем, – и уберемся отсюда.

   – Ты никогда не погрузишь даже один такой модуль в «Мираж», – заметила Кароли. – Они слишком большие.

   – Я знаю. Поэтому, если до этого дойдет, мы с тобой отправимся в Мос Айсли и наймем там транспорт. Давайте за работу!

   * * *

   – Вон там, – Шада указала на ветхое строение на засыпанной песком улочке Мос Айсли и еще раз сверилась с декой. – Кантина.

   – Непохоже, – Кароли направила флаер прямиком на стоянку. – Ты действительно считаешь, что мы отыщем там хорошего пилота?

   – Кто-то из воинов Тени так думал, – Шада пожала плечами. – В списке для Татуина это заведение стояло на первом месте.

   – Сомнительная рекомендация, – проворчала Кароли, сажая машину. – Не нравится мне все это, Шада. Не нравится.

   – Бриа, – поправила ее Д’укал. – Не Шада. А ты – Сенни. И не забывай об этом, пока будем внутри, а то провалим все дело.

   – Да оно само разваливается, – огрызнулась Кароли. – Слушай, то, что штурмовики на перекрестке купились на этот маскарад, – она с неудовольствием указала на их облегающие костюмы и парики, больше напоминающие ульи, – не означает, что не найдется кто-то, кто знаком с сестрами Тонника.

   – Ну, мы совершенно определенно не можем использовать наши настоящие имена, – указала Шада, пытаясь скрыть собственную нервозность от этого маскарада, – это место просто кишит штурмовиками, и если у них еще нет нашего описания, то скоро они его точно получат. Мистрил используют эту систему прикрытия уже давно, и я никогда не слышала, чтобы она не сработала. Если сказано, что две из нас могут прикинуться Брией и Сенни Тонника, – значит, мы это сделаем.

   – Выглядеть как они и действовать как они – две разные вещи, – парировала Кароли. – Более того, идея притворяться двумя преступницами далека от моих представлений о том, как нужно не привлекать к себе внимания.

   Шада вынуждена была признать, что Кароли права. Бриа и Сенни Тонника были профессиональными мошенницами – и хорошими притом, – которые прославились тем, что лишили впечатляющее количество богатых и влиятельных персон не менее впечатляющего количества ценностей. Выдавать себя за сестер Тонника – в обычных обстоятельствах это отнюдь не самый разумный поступок для тех, кто хочет остаться незаметными. Но обстоятельства были далеки от обычных.

   – У нас нет выбора, – твердо сказала Шада. – Незнакомцы автоматически привлекают внимание, а такое место, как Мос Айсли, всегда кишит информаторами. Особенно сейчас. Наш единственный шанс не привлекать внимания имперцев – выглядеть так, будто мы здесь завсегдатаи.

   Она посмотрела на кантину. Кароли была права, местечко не выглядело очень уж заманчиво.

   – Если хочешь, оставайся здесь и наблюдай за дверями. Я найду пилота сама.

   – Когда-нибудь мы обязательно должны будем поговорить на тему безрассудных поступков, – вздохнула Кароли. – Ладно, мы только впустую тратим время. Пойдем.

   Шада до последнего надеялась, что, подобно остальным разбойничьим притонам, о которых ей доводилось слышать, внутренняя обстановка кантины будет лучше внешнего облика. Но ожидания оказались обманутыми. Начиная с темного прокуренного коридора и детектора дроидов у входа и заканчивая изогнутой стойкой и укромными кабинками вдоль стен, кантина была такой же убогой, как забегаловки низшего класса на их родной планете. Кароли была права. Быть на Татуине номером первым не значило ничего.

   – Осторожно, лестница, – прошептала Кароли.

   – Спасибо, – ответила Шада, чуть не скатившись по ступенькам, ведущим вниз от входа. До этого момента она не осознавала, сколько же времени требовалось ее глазам, чтобы привыкнуть к переходу с яркого света снаружи к тусклому интерьеру. Возможно, освещение было настроено так специально, чтобы дать время тем, кто уже внутри, оценить вошедших.

   Но если кто-то из присутствующих и удивился при их появлении, то они ничем этого не показали. По всему помещению люди и чужаки всех видов сидели за столами и в кабинках или склонялись над стойкой, выпивая и общаясь на десятках языках. И не обращали никакого внимания на новых посетительниц. Очевидно, сестры Тонника были достаточно знакомы местной публике.

   – Что теперь? – уточнила Кароли.

   – Пойдем к бару, – Шада кивнула на свободное место у стойки. – Оттуда помещение лучше просматривается. Мы выпьем и посмотрим, не найдется ли кто-нибудь подходящий.

   Они протолкались к бару. У противоположной стены оркестр наяривал веселую, но абсолютно не запоминающуюся мелодию, не способную помешать разговорам. У стойки им попался высокий гуманоид, присосавшийся к странного вида изогнутой трубке и задумчиво уставившийся в пространство; рядом с ним выпивали аккуалиш и разрисованный шрамами человек. Позади этой парочки еще один человек высокого роста беседовал с еще более рослым вуки.

   – Что будете? – кисло спросили у мистрил.

   Выражение лица бармена соответствовало его голосу, но в глазах мелькнул намек на узнавание. Достаточно, чтобы отважиться на эксперимент.

   – То же, что и обычно.

   Бармен хрюкнул и принялся исполнять заказ. Шада подмигнула растерявшейся соратнице и повернулась к стойке, как раз когда бармен поставил перед девушками два узких бокала, хрюкнул и ушел к другому клиенту. Шада подняла свой бокал, желая, чтобы напряжение куда-нибудь пропало.

   – Будем здоровы!

   – Ты с ума сошла?

   – А что, надо было заказать что-нибудь необычное? – Шада сделала осторожный глоток и решила, что это какое-то суллустианское вино. – Приступим.

   Все еще дувшаяся Кароли вытащила из потайного кармана тонкий цилиндрик сканнера, подключенного к базе данных.

   – Итак… – пробормотала она, разглядывая посетителей кантины. – Парень с трубкой… ничего особенного, наемный убийца. Те два дуро… нет, ничего интересного…

   – И одеты чересчур опрятно для контрабандистов, – добавила Шада.

   К вуки и его долговязому собеседнику подошел белобородый седовласый старец, облаченный в пыльные одежды и дорожный плащ. Люди обменялись парой фраз, затем высокий человек махнул вуки и куда-то ушел.

   – Что скажешь про вон того аккуалиша?

   – Как раз проверяю его, – отозвалась Кароли. – Зовут Понда Баба, и он контрабандист. А тот, что со шрамами вместе с ним…

   – Эй ты!

   Шада окаменела, машинально потянувшись к ножу, но бармен смотрел мимо нее.

   – Мы таких вот не обслуживаем!

   – Что? – растерянно спросили у мистрил за спиной.

   Шада оглянулась и увидела на верхней ступени лестницы мальчишку в свободной светлой одежде; паренек недоуменно смотрел на бармена. Рядом топтались два дроида, секретарь и астромеханик.

   – Твои дроиды! – рыкнул бармен. – Пусть обождут на улице. Таких мы не обслуживаем. У нас тут приличный бар для органических существ, а не заправочная станция.

   Мальчишка что-то негромко сказал дроидам, и те послушно убрались восвояси. Гордый хозяин механизмов спустился к барной стойке и отважно взгромоздился на табурет между аккуалишем и стариком в дорожном плаще.

   – …доктор Эвазан, – тем временем завершила тираду Кароли. – Я нашла на него десять смертных приговоров.

   – За контрабанду?

   Шада разглядывала старика. Что-то в нем было странное, необычное. От него исходило ощущение спокойной настороженности, самоконтроля и могущества, заставляющее волосы на загривке встать дыбом.

   – Нет, – медленно сказала Кароли. – Плохо проведенные хирургические операции. Фу.

   – Оставим про запас…

   Мысли Шады целиком занимал необычный старик. Кто же он, столь очевидно не вписывающийся в окружающее пространство? Может быть, имперский шпион?

   – Вон тот дед, проверь-ка его.

   Мальчишка старался держаться к старику как можно ближе, озираясь по сторонам, как турист. Может быть, они пришли вместе? Дед и внук из провинции решили полюбоваться на большой город? А затем аккуалиш грубо толкнул паренька и прорычал что-то прямо ему в лицо. Мальчишка оглянулся, но испуга на его лице не было, потом он вновь оперся на стойку. Улыбаясь, как хищник, приготавливающий себе ленч, доктор Эвазан постучал мальчишку одним пальцем по плечу.

   – Ты ему не нравишься.

   – Очень жаль, – ответил парнишка.

   Эвазан сгреб его за одежду и приподнял.

   – И мне ты тоже не нравишься!

   – Я же сказал: мне очень жаль.

   Вокруг начали стихать разговоры, народ поднял головы.

   – Ты что, оскорбить нас хочешь? Лучше о себе позаботься. Мы, – он указал на своих поддатых сотоварищей, – все в розыске.

   – Ой-ей, – негромко прокомментировала Кароли.

   Шада молча кивнула. Мальчишка попался. Она видела слишком много пьяных драк, чтобы не узнать ловушку.

   – Мы не вмешиваемся, – напомнила она Кароли.

   – Но если их арестуют…

   Шада жестом призвала соратницу к молчанию. Грациозно и плавно, как-будто с самого начала он держал ситуацию под контролем, старик отвернулся от вуки, с которым беседовал все это время.

   – Этот малыш не стоит таких беспокойств, – негромко произнес он, обращаясь к Эвазану. – Позвольте мне поставить вам выпивку.

   Шада признала: проделано виртуозно. Эвазан и его друг аккуалиш могли сейчас согласиться на дармовщину, может быть, порычать, покривляться еще чуть-чуть, а затем уйти с незатронутой честью. Но к несчастью для старика, Эвазана не интересовало мирное разрешение конфликта. Долю секунды он поедал яростным взглядом нового персонажа, а волна тишины растекалась по кантине. Каждый взгляд был прикован к стойке, только оркестр продолжал играть, не обращая внимания на перемены.

   А затем Эвазан с силой толкнул мальчишку, отбросив того на соседний стол, и выхватил бластер. Его приятель аккуалиш тоже размахивал оружием. Вопль о том, чтобы «никаких бластеров в моем заведении!», все оставили без внимания.

   И зря.

   Из сжатой в кулак ладони старика вырвался ослепительно-синий луч света. Короткий, в метр или около того длиной. Кто-то выстрелил, выстрел срикошетил в потолок, кто-то завизжал, кто-то булькнул.

   А затем все закончилось – так же быстро, как и началось. Эвазан и его приятель завалились за барную стойку, их приглушенные стоны доказывали, что они хоть немного, но все еще живы. Со своего места Шада видела руку аккуалиша, отделенную от тела и до сих пор сжимающую бластер. Одно краткое мгновение старик оставался на месте, необычное оружие у него в руке издавало негромкое гудение. Сам же он обшаривал взглядом кантину, ища возможную опасность. Мог бы и не трудиться. Посетители вернулись к напиткам и разговорам, как будто не произошло ничего особенного.

   В это мгновение Шада и опознала оружие.

   Лазерный меч.

   – Все еще жаждешь узнать, кто он такой? – сухо спросила Кароли.

   Шада облизала губы; старик убрал клинок и помог мальчишке подняться, а мистрил все еще потряхивало от возбуждения. Джедай. Рыцарь Храма. Настоящий, живой рыцарь-джедай. Неудивительно, что она почувствовала в старике что-то необычное.

   – Сомневаюсь, что он наемник, – сообщила она Кароли, стараясь дышать ровно и думать о задании.

   Если бы рыцари сохранили свое могущество, когда разрушали ее мир…

   – Что ж, Эвазана и аккуалиша мы вычеркивает, – подытожила Шада. – Продолжай искать.

   Следующие несколько минут они провели, прихлебывая напитки и сканируя помещение, а еще несколько минут беседовали с тремя наиболее подходящими кандидатами. Но все без толку. У двоих контрабандистов уже имелся контракт, хотя один с усмешкой предложил взять их пассажирками, если они будут любезны с ним. Третий, независимый, был склонен к беседе, но дал понять, что не тронется с места, пока Империя не перестанет столь пристально пялиться на Татуин.

   – Великолепно! – проворчала Кароли, когда они вернулись на прежнее место у стойки. – А теперь что?

   Шада в который раз огляделась. В кантине появились новые лица, но у большинства из них было выражение людей – и прочих существ, – которых не стоило попусту беспокоить.

   Может быть, в кабинках вдоль стены они кого-нибудь пропустили? Рыцарь-джедай и мальчишка беседовали с вуки и человеком… Шада не видела, как он вошел.

   – Вот этот, – сказала она. – Проверь.

   – Имя: Хэн Соло. Контрабандист. Часто работает на Джаббу Хата…

   – Отбой, – перебила Шада, глядя на вход в кантину. – Уходим.

   Кароли проследила ее взгляд. На лестнице стояли два имперских штурмовика в броне и с оружием наготове. И пришли они сюда явно не напиваться.

   – Интересно, есть ли тут запасной выход? – промурлыкала Кароли.

   – Я не знаю, – ответила Шада, водя пальцем по бокалу, пока имперцы общались с барменом, которого подозвали к себе. Если она метнет бокал в шлем штурмовику, возможно, это остановит его на миг и позволит ей вогнать нож в сочленение доспеха…

   Бармен показал куда-то за их спины. Шада нахмурилась, потом поняла.

   – Наверное, они спрашивают про рыцаря-джедая, – сказала она, переводя взгляд на кабину. Кучка чужаков на миг закрыла ей обзор, а когда они проскочили мимо…

   Старый джедай исчез, как и мальчишка. Штурмовики подошли к кабине, на секунду пристально вгляделись в Соло и вуки, затем продолжили осматриваться. В момент, когда штурмовики оглядывались вокруг, показалось, что их шлемы замерли на миг при виде Шады и Кароли. Но штурмовики промолчали и продолжили путь к задней части бара.

   Кароли толкнула Шаду локтем:

   – Теперь у нас есть шанс. Пойдем поговорим с ним.

   Шада обернулась. Соло и вуки покинули кабину.

   Кореллианин направился ко входу, а вуки пошел следом за штурмовиками. Возможно, там была задняя дверь – это бы объяснило исчезновение джедая и мальчишки.

   – Хорошо. – Шада сделала напоследок глоток из бокала и поставила его на стойку. Потом повернулась… чтобы обнаружить, что Соло больше не идет к выходу. Напротив, он сидел за столиком в кабинке под прицелом бластера неряшливо одетого родианца. – Охо-хо… друзья?

   – Сомневаюсь, – пробормотала Кароли, глядя на экранчик сканера. – Сейчас… его имя Гридо. Охотник за головами.

   Шада внимательно наблюдала за дискуссией в кабинке, пытаясь решить, что делать. Если она что-то предпримет – это разрушит ее маску Брии Тонника, да и к тому же в кантине не было недостатка в других контрабандистах. Но ей что-то нравилось в нем. То, как он себя вел, или, может, тот факт, что Соло общался с рыцарем-джедаем…

   – Я займусь им. Приготовься прикрыть меня.

   Шада потянулась к ножу, но, прежде чем мистрил успела достать оружие, кореллианин решил проблему самостоятельно. Вспышка выстрела, и родианец зеленой пупырчатой кучкой лежит на столе. Соло встал, сунул бластер назад в кобуру и небрежной походкой пересек зал, бросив на стойку монетку. Кароли перевела дыхание.

   – Хорошо, что нас не заинтересовал этот Гридо. А тут небезопасно.

   – И не говори, – согласилась Д’укал. – Перехватим этого человека, пока он не ушел.

   И тут чья-то потная ладонь опустилась ей на запястье.

   – Так-так-так, – произнес чей-то голос. – И что же у нас тут такое?

   Шада оглянулась.

   Потная рука принадлежала не менее потному имперскому полковнику в запыленной униформе и с выражением злорадного удовольствия на лице. Позади него топтались два штурмовика.

   – Бриа и Сенни Тонника, полагаю, – продолжал офицер. – Как приятно, что вы снова заскочили к нам на огонек. Вы не поверите, как разбито было несчастное сердце Гранд Моффа Аргона после вашего внезапного исчезновения. Особенно он скорбел по украденным вами двадцати пяти тысячам.

   С сардонической ухмылкой полковник махнул солдатам:

   – Уведите их!

   В камере полицейского участка было прохладнее, чем в кантине, но это и все, что о ней можно было сказать хорошего. Маленькая, скудно обставленная, усыпанная вездесущим татуинским песком, она обладала всем очарованием многократно пользованного транспортного модуля.

   – Ты уловила, когда они собираются нас отсюда вывезти? – спросила Кароли, прислоняясь к стене и уныло глядя на дверь камеры.

   – Нескоро, – ответила Шада. – Полковник сказал что-то о том, что надо закончить облаву, прежде чем отправлять нас на его корабль.

   Губы Кароли дернулись. Она уловила иронию ситуации: поиски имперцев уже завершены, просто они об этом еще не знают. Или только притворяются, что не знают. Может, полковник просто играет с их маскарадом пока дожидается прибытия оборудования для допроса.

   Шада оглядела комнату. Одна-единственная койка, лампа для чтения, укрепленная на стене, решетчатая дверь и прозрачное только с одной стороны обзорное окно напротив нее. Ограниченные ресурсы и никакого уединения.

   Что оставляло им только их боевые навыки. И надежду на то, что имперцы все еще не знали, что имеют дело с мистрил.

   – Надеюсь, они покормят нас до этого, – сказала она Кароли. – Я ужасно голодна.

   Кароли вздернула бровь.

   – Так же как и я. Может, стоит постучать по прутьям решетки и посмотреть, не удастся ли привлечь чье-нибудь внимание.

   – Валяй, – Шада вытянулась на койке и расслабленно положила руку на настенную лампу, изучая ее подушечками пальцев. Лампа была прикручена к стене, но если поработать пряжкой ремня, может, удастся ее отвинтить. А за лампой могут быть силовые кабели…

   – Еще ты можешь попробовать то зеркало, – кивнула она на наблюдательное окошко. – Вполне возможно, что за нами кто-то наблюдает.

   – Отлично, – Кароли подошла вплотную к окну и прижала к нему лицо, блокируя вид на камеру. – Э-эй! Есть тут кто?

   Шада быстро выдернула пряжку и принялась за работу, пока Кароли развлекалась созданием шумовых эффектов. Она выкрутила один шуруп, затем второй, начала работать над третьим.

   – А ну-ка прекратите!

   Шада остановилась, стоило в дверях появиться человеку в выцветшей униформе.

   – Мы голодные, – пожаловалась она.

   – Сочувствую, – рыкнули в ответ. – Кормежка будет через два часа. А теперь заткнулись обе пока я вас не связал.

   – Два часа?! – возмутилась Шада. – Да мы столько не протянем! Не могли бы вы принести нам какой-нибудь еды?

   – Пожалуйста! – поддержала напарницу мило улыбающаяся Кароли.

   Охранник открыл было рот, чтобы выдать запоминающийся и достойный ответ, когда рядом с ним появился молодой человек в гражданской одежде.

   – Какие-то проблемы, Хаппер?

   – Как всегда, – проворчал тот в ответ. – А я думал, ты гуляешь до ночи.

   – Так и есть, – признал молодой человек, задумчиво разглядывая «улов». – Но услышал про пленниц и захотел посмотреть на них. И что же у нас тут такое?

   – Бриа и Сенни Тонника, – Хаппер ткнул дубинкой в девушек. – Весьма ценные пленники полковника Парка. И если спросишь меня, не наше они дело. Если импы хотят посадить под замок половину Мос Айсли, пусть сами и выкопают блиндаж под тюрьму.

   – Документы проверил?

   – Не напоминай! – хрюкнул Хаппер. – У меня там еще пятнадцать людей и разумных существ плюс еще тридцать на подходе.

   Он ожег пленниц негодующим взором.

   – Слушай, Рииж, сделай мне одолжение, а? Смотайся на склад и раздобудь паек для этих красоток. А то дел по горло, нужно нянчиться с задержанными, а тут еще штурмовики лезут куда их не просят.

   – Я все сделаю, – пообещал ему молодой человек. – Иди и повеселись.

   Хаппер опять хрюкнул и исчез в коридоре.

   – Итак, – произнес Рииж. – Бриа и Сенни. Кто из вас кто?

   – Я – Бриа, – осторожно сказала Шада; ей что-то совершенно не нравилось в его взгляде.

   – Ух ты! А я – Рииж. Рииж Винвард. Знаете, девочки, могу поклясться, будто слышал, что три часа назад вы садились на транспортник до дворца Джаббы Хатта.

   Сердце Шады сжалось. Сестры Тонника здесь, на Татуине? Во рту пересохло.

   – Мы вернулись, – сказала лже-Бриа. – Полагаю, напрасно.

   – И я тоже так полагаю. Я ведь слышал еще кое-что интересное сразу после большой имперской облавы на дроидов в нашем Мос Айсли пару дней назад. Говорят, что Империя потеряла ударный крейсер и теперь ищет его в нашей пустыне.

   – Крейсер? – саркастически повторила Шада. – Ну конечно. Народ постоянно угоняет ударные крейсера.

   – И тебе показалось это странным, ага? Вот я и переговорил с одним своим давним приятелем из диспетчерской космопорта. Хотел знать, как такое возможно. Знаешь, что он сказал?

   – Умираю от нетерпения, так хочу услышать рассказ.

   – Он сказал, что засек на радаре корабль, пробирающийся к Дюнному морю примерно за час до того, как явился «звездный разрушитель» и вывалил нам на головы штурмовиков. Корабль размером с ударный крейсер, – Рииж приподнял бровь. – Интересно, не правда ли?

   – Безумно, – фыркнула Шада, сдержавшись, чтобы не заорать от ужаса. Значит, они все-таки обнаружили крейсер, и теперь Цай в беде. – Надеюсь, имперцы пели от счастья?

   – А они еще не слышали. Мой приятель как раз заканчивал смену и не считал себя готовым выдержать допрос у штурмовиков. Не тогда, когда ему хочется домой и спать. Поэтому, когда импы вломились в диспетчерскую, он забыл все, что видел. Такое случается на Татуине.

   – Понятно, – пробормотала Д’укал. Беда их пока что не миновала, зато появилось время. – Ты меня извинишь за то, что имперские пропажи меня не волнуют? У нас хватает собственных проблем.

   – Это точно, – без тени шутки заметил Рииж. – И номером первым стоит задача выбраться отсюда до того, как Хаппер выяснит, что вы не Бриа и не Сенни Тонника.

   Напряжение вернулось обратно.

   – Глупость какая.

   – Не трясись. В этой камере микрофоны не работают вот уже три месяца. Я только что проверял, не работают по-прежнему.

   Шада оглянулась на напарницу. Кароли выглядела не менее озадаченной.

   – Ну хорошо, – сказала Д’укал. – Ладно. Не темни и скажи, чего ты хочешь.

   – Я вас выпущу, – произнес Винвард. – В обмен на то, что было в трюме того крейсера.

   Шада нахмурилась.

   – Ты что, подрабатываешь в свободное время контрабандой?

   – Не совсем, – молодой человек помотал головой. – Я торгую не предметами, а информацией. Продаю ее заинтересованным людям и не-людям.

   – Кому именно?

   – Не важно, – Рииж улыбнулся. – На Татуине не задают подобных вопросов.

   – Мы здесь пока новички, – огрызнулась Шада.

   Голова ее работала как хороший реактор. Имперцы тут ни при чем. Почему-то она сомневалась, что люди, в чьем распоряжении находятся дроиды-следователи и не имеется никаких препятствий для их использования, возьмутся за дело так изысканно-тонко.

   – Ладно, – сказала она. – Но только если отыщешь фрахтовик, способный поднять груз размером три метра на пять.

   – Три на… – нахмурился молодой человек.

   – Эй, Рииж! – донесся из коридора голос Хаппера. – В доке номер девяносто семь затевается что-то крупное! Импы вызвали всех в поддержку. Присмотришь тут, ладно?

   – Разумеется, нет проблем.

   – Спасибо!

   Топот стих вдали.

   – Ну? – уточнила Шада.

   – Я добуду фрахтовик, – Рииж наморщил лоб. – Проблема в другом. В той части Дюнного моря собирается буря, и через несколько часов ваш корабль засыплет с верхом.

   – Значит, времени у нас маловато, верно? – сказала Шада. – Выпускай нас, и беремся за дело.

   * * *

   Когда Винвард бесстрашно посадил грузовик возле туннеля, ведущего к ударному крейсеру, ветер мел песок через дюны.

   – Сколько времени у нас есть? – прокричала Шада, пока они втроем пробирались к шлюзу.

   – Не слишком много! – заорал в ответ Рииж. – Полчаса! Может, меньше.

   Шада кивнула, открывая замок и забираясь внутрь. Сегмент «Молота» с не отсоединенными грузовыми подъемниками лежал посреди палубы, неподалеку Д4 выскребал остатки информации. И никаких признаков Цай. Шада окликнула ее, но безответно.

   – Да мала ци три сор кехай!

   – Ша ма ти, – Цай вышла из-за опоры, засовывая бластер в кобуру. – А я уже думала, что вы не собираетесь возвращаться.

   – Могли и не вернуться, – мрачно сообщила Д’укал. – Нам в спину дышит еще одна песчаная буря. Там снаружи ждет транспорт, ты с Кароли принимайтесь за погрузку.

   Оставив девиц заниматься «Молотом», Шада прошла в рубку. Песчаная буря запутала все сенсоры, и пришлось несколько раз перестраивать их, чтобы выяснить, что «звездный разрушитель» покинул орбиту Татуина и отправился куда-то по своим имперским делам. Отключив аппаратуру, мистрил вернулась туда, где Рииж сидел на корточках перед «Молотом небес».

   – Ну, каков? – спросила Шада. – Что ты думаешь?

   Он поднял голову, и лицо у него было цвета теста.

   – Ты знаешь, что это такое? – прошептал он. – Имеешь хотя бы понятие?

   – Не особенно. А ты?

   – Смотри, – Рииж указал на пластину. – Видишь? «ЗС, модель 2. Модуль семь, прототип. Б. Эллой/Лемелиск».

   – Вижу. Ну и что это значит?

   – Это узел от лазера-прототипа со Звезды Смерти.

   – Что такое Звезда Смерти?

   – Боевая станция Императора, последняя разработка. Ничего подобного ты в жизни не видела, – Рииж посмотрел на «Молот небес». – И у нас тут деталь от ее основного оружия.

   – Деталь?!

   В добрых две сотни метров?

   – То есть это еще не весь лазер?

   – Ага. Модуль семь, помнишь? Он мне нужен. Это жизненно важно.

   – Забудь. Если это на самом деле оружие, мой народ найдет ему лучшее применение, чем ты.

   – Мы заплатим, сколько запросишь.

   – Я сказала: забудь, – повторила Шада, проходя мимо него; Цай понадобится ее помощь…

   Рииж схватил ее за руку, развернул – и в лицо мистрил уставился бластер, появившийся из ниоткуда.

   – Это так-то ты понимаешь наш договор?

   – Нам нужна эта штука. Прошу тебя. Нам необходимо узнать о Звезде Смерти что только сможем.

   – Почему?

   – Потому что скорее всего мы будем ее первой мишенью.

   Шаде хотелось повертеть пальцем у виска. Татуин – первая цель супероружия Императора? Что за ерунда. И тут она сообразила.

   – Ты из Альянса, верно?

   Он кивнул:

   – Да.

   Шада посмотрела на бластер в его руке.

   – И за свои убеждения хладнокровно застрелишь меня?

   Он вздохнул и опустил оружие.

   – Нет.

   – Вот и я так подумала.

   – Миш ком. – И все было окончено. Цай, выйдя из-за «Молота небес», прихватила чужой бластер. И владельца заодно.

   – Как поступишь с ним? – она передала оружие Риижа Шаде.

   Та посмотрела на недавнего противника, скрючившегося в руках Цай.

   – Отпусти его. Он не в силах остановить нас. Кроме того, мы вроде как союзники.

   – Как скажешь, – Цай отпустила пленника. – Мы готовы к вылету, кстати.

   – Отлично. Рииж, ты справишься с бурей на том флаере, что у тебя на борту?

   – Если доберусь до него за несколько минут, – кивнул тот.

   – Еще лучше. Цай, выгружайте флаер. Затем ты или Кароли загоните Д4 в трюм и начинайте предстартовую подготовку.

   – Ясно, – Цай направилась к шлюзу.

   Рииж остался стоять, глядя на Шаду.

   – Извини, но сделка все равно разорвана, – проговорила мистрил, стараясь не замечать угрызений совести; он многим рисковал ради них, а остался ни с чем. – Послушай, ты всегда можешь вернуться сюда после того, как буря утихнет. Кто помешает тебе найти другие детали от «Молота»?

   – Контрпредложение! – заявил Рииж. – Присоединяйтесь к нам. Мы же на одной стороне.

   Шада покачала головой.

   – Мы едва сводим концы с концами. У нас нет ни времени, ни ресурсов решать проблемы Галактики. Не сейчас.

   – Если будешь ждать слишком долго, возможно никого не останется, – предупредил он.

   – Я понимаю. Но мы рискнем. Прощай… и удачи.

   К тому времени, как Шада закончила вторичную проверку крепежа и вернулась на мостик, обшивка транспортника сотрясалась под ударами песка и ветра.

   – Порядок? – поинтересовалась Д’укал у Кароли, застегивая ремни безопасности.

   – Да. Рииж взлетел удачно?

   – Похоже, что как раз вовремя, – кивнула Шада.

   – Я не уверена, что правильно было отпускать его, – покосилась на нее Кароли.

   – Если мы начнем убивать всех на нашем пути, то станем не лучше грязных наемников, – отрезала Шада. – Кроме того, он любит Империю не больше нашего.

   Звякнул комлинк.

   – Готова, – донесся голос Цай.

   – Мы тоже, – откликнулась Шада. – Д4 уже погрузился?

   – Д4? А разве Кароли не забрала его?

   – Я думала, ты заберешь, – сказала Кароли.

   Несколько секунд они с Шадой смотрели друг на друга. Затем, цедя сквозь зубы проклятия, Д’укал утопила клавишу комлинка в панель.

   – Рииж! Рииж, ты меня слышишь?

   Шипение помех, затем едва слышный голос:

   – Говорит Рииж, спасибо, что одолжили мне своего дроида. Я оставлю его у ботанов на Пирокете. Вы всегда сможете забрать его, когда будете возвращать фрахтовик.

   Еще один взрыв сипения, и все стихло.

   – Хочешь, я выслежу его? – спросила Цай.

   Д4, с полным техническим описанием «Молота» в памяти…

   – Нет, – несмотря ни на что, Шада улыбалась. – Нет, все в порядке. Мы в долгу перед ним. И если он прав, то его друзьям понадобится вся помощь и вся информация, какую они сумеют найти.

   Ее улыбку стерло. Надпись на «Молоте небес» гласила: «ЗС, модель 2». Звезда Смерти? Второе поколение боевой станции, которой так боялся Рииж?

   Возможно. И в таком случае мистрил следует серьезно подумать над предложением присоединиться к Альянсу.

   И если уж не все мистрил, то Шада поступит так самостоятельно. Может быть, она даже отыщет там что-то, достойное веры.

   Но пока что ей нужно доставить посылку.

   – Заводите репульсоры, – велела она остальным. – Летим домой.
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    Энциклопедия Звездных войн

    Байки из кантины в Мос Айсли

    Энциклопедия составлена по материалам, любезно предоставленным Бобом Витасом
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Абиссины – аборигены с планеты Бисс (не путать с Биссом, на котором возрожденный Император основал свою крепость), высокие гуманоиды с длинными, крепкими конечностями и единственным узким глазом. Глаз абиссинов имеет уникальное строение, обеспечивающее их объемным зрением. Обладают высокой способностью к регенерации, умеют, пользуясь массой собственного тела, перестраивать клетки и ткани. Каждые 80 часов их тело полностью обновляется. Многие парные органы у абиссинов имеются в количестве одной штуки. Кочевники. Планету практически никогда не посещают гости, разве что работорговцы. Кожа абиссинов зеленовато-бурого цвета, руки при ходьбе свисают до земли. Когда встречаются два племени, они либо начинают Мену (если воды и пищи в избытке) и обмениваются оружием, молодежью и домашней утварью, либо Кровопролитие (сражение до смерти за право на воду). Абиссин, который больше не может регенерировать, уходит в пустыню умирать. Того, кто отказывается, молодежь ритуально забивает камнями.

   Аккуалиш – раса с планеты Андо, их общество разделено на две касты – куара и аккуала, отличающиеся друг от друга тем, что у первых руки с пальцами, а у вторых – ласты. Касты враждуют друг с другом, даже уничтожили соседнюю планету в своей системе. Они долго противостояли Империи, но все же были побеждены.

   Алдераан – вторая планета в одноименной системе центрального сектора. Диаметр 12 500 км. Длительность суток – 24 стандартных часа. Год – 364 местных суток. Гравитация – стандартная. Люди, жившие на Алдераане, считались одними из самых миролюбивых обитателей Галактики. Живя в гармонии с окружающим миром, они строили свои города на вершинах обрывистых утесов или на сваях на морском мелководье, чтобы их города не мяли траву и не уничтожали моря. Алдераан непоколебимо поддерживал Старую Республику, и многие из его уроженцев служили в вооруженных силах. Родная планета семьи Органа играла немаловажную роль в галактической политике; и в последние годы Старой Республики семья Органа оказывала сопротивление стремлению верховного канцлера Палпатина сосредоточить в своих руках все рычаги власти. После установления Нового Порядка Алдераан в числе первых поддержал созданный Альянс за восстановление Республики. Скрытое недовольство правлением Палпатина привело к уничтожению планеты. Гранд Мофф Таркин, захватив в системе Татуина корабль семьи Органа «Быстроходный IV», устроил принцессе Лейе допрос с пристрастием, но не сломил ее. Когда же он попытался под угрозой уничтожения планеты узнать о местонахождении базы Альянса, принцесса солгала ему. Таркин тем не менее отдал приказ на уничтожение. Новое оружие Звезды Смерти превратило Алдераан в бесчисленные обломки незадолго до битвы при Йавине. Примерно 60 000 алдераанцев уцелело лишь потому, что в это время все они находились не на планете, в Альянсе и Новой Республике они получили особый статус.

   Аллетх – разновидность хищного растения с планеты Итор. Молодые растеньица безвредны, но крупные могут убить и съесть небольшого грызуна. У аллетха широкие листья, зеленые по краям и желто-оранжевые в середине. При приближении жертвы растение выбрасывает листья в надежде оглушить добычу.

   Альфериды – планета, родина альферидианцев и миралука. Расположена в системе Аброн.

   Альферидианцы – гуманоидная раса с Альферид, имеют сложное общество. Управляются тысячелетней королевой, единственным существом женского пола, которая совокупляется со всеми мужчинами, достигшими ста пятидесяти лет.

   Альянс за восстановление Республики – группа планет, объединившаяся в борьбе с Новым Порядком Палпатина. Обычно его именуют просто – Альянс, а имперцы называют народы, входящие в него, повстанцами. На начальных этапах движение сопротивления Новому Порядку было поддержано Мон Мотмой и Бэйлом Органа. После нападения имперцев на Мантуин и Горман Альянс стал быстро расти. Лидеры Альянса ясно понимали, что за Империей преимущество в силах и средствах, а потому вначале больше полагались на скрытность и хитрость, одерживая малые победы и подтачивая Империю идейно. После уничтожения Звезды Смерти Альянс превратился в признанную угрозу существованию Империи, что ясно понимал Палпатин. Поэтому он бросил почти всю мощь своей военной машины на поиски баз Альянса.

   Андо – планета в системе Андо, на которой обитают аккуалиш. На планете не так много пригодной для жилья суши, поэтому местное население обитает на парусных кораблях и небольших островках. Когда-то на соседней планете тоже была жизнь, но после того как аккуалиш открыли космические перелеты, они вели на ней опустошительные войны, уничтожив практически все живое.

   Анцат – или анцати, гуманоиды, внешне весьма схожие с человеком. Внутри носоглотки у анцати спрятаны особые хоботки, которыми они высасывают мозг жертвы, который они называют «нектар», или «суп». Биологических ритмов у анцати нет, когда они хотят отдохнуть, то просто впадают в состояние, напоминающее кому.

   Аркона – двуногие рептилии без чешуи с приплюснутой головой, цвет кожи меняется от темно-коричневого до черного. Живут семьями, которые называются Великие Гнезда, на планете Кона. Излюбленным наркотиком для аркона является обычная соль, пристрастившихся к ней аркона легко узнать по желтым мерцающим глазам.

   Ароул – ядовитый суккулент.

   Аррак – иторианская пернатая змея с зелеными глазами и яркой окраской, живет в кронах деревьев баффоррр, перелетая от дерева к дереву. Издает сложные музыкальные звуки для общения между особями.

   Астромеханический дроид – маленький дроид, созданный для использования на небольших грузовых космических кораблях. Он представляет собой независимый навигационный компьютер, запрограммированный также для ремонта космических кораблей. Лучшие астромеханические дроиды производит компания «Промышленные автоматы», в том числе серии Р2, Р5 и Р7.

   АТВ – тяжелый имперский «шагающий» танк, сконструированный и построенный компанией «Куат Драйв». Высота корпуса – 15 м. Экипаж – 3 человека. Может нести до сорока человек десанта и 4000 кг груза. Вооружен тяжелой спаренной лазерной пушкой и четырьмя легкими бластерами. Несмотря на многие просчеты в конструкции, танк, более известный под прозвищем «топтун», широко использовался Империей для устрашения мирного населения.

   Банты – громадные, похожие на земных слонов животные с изогнутыми бивнями. Их можно обнаружить на множестве планет со значительно отличающимися климатическими условиями. Песчаные люди на Татуине используют бант в качестве транспортных средств, причем как на травянистых равнинах, так и в зоне тундры. На большинстве миров банты одомашнены и служат тягловыми животными и даже в качестве боевых. Мясо и шкуры бант высоко ценятся. Происхождение бант неизвестно, каждая планета, на которой они обитают, считает себя их родиной. В неволе большинство бант приучают возить тяжести и выводят для жизни в пустынях.

   Баффоррр – полуразумные деревья с планеты Итор, почитаемые местными жителями. Чем больше деревьев в роще, тем они умнее. Для достижения разума достаточно от трех до семи деревьев. Кора баффоррров гладкая, похожая на ощупь на траву, ярко-синего цвета, у молодых особей кора темнее. Популяция деревьев на Иторе погибла во время вторжения йуужаньвонгов. Тем не менее Новая Республика вывезла саженцы на другие планеты, например Борлейас, где те прижились.

   Бестин – небольшой город на планете Татуин – первое поселение людей на этой планете. Находится примерно в двухстах километрах от Мос Айсли и считается столицей.

   Битхи – раса, отличающаяся укрупненным круглым черепом, бледной кожей, большими глазами, лишенными век, и длинными ловкими пальцами. Происхождение их неизвестно. Считается, что битхи не знают таких эмоций, как страх или страсть, и что им не требуется сон. Детей они производят в лабораториях, взяв генетический материал у родителей.

   Бластер – общее название любого ручного оружия, различается по размерам и огневой мощности, от небольших пистолетов до противотанковых ружей. Как правило, имеют несколько степеней поражения.

   Блокиратор – устройство, ограничивающее функционирование дроидов, вставляется в специальный разъем и управляется либо голосом, либо внешним пультом. Иногда называется блоком послушания.

   Валариан (Valarian) – женщина-випхидка с планета Тоула, главный конкурент Джаббы Хатта на Татуине. После того как ее родители были осуждены на пожизненное заключение, прибрала их бизнес в свои руки. Гибель Джаббы у провала Каркун позволила ей, несмотря на множество трудностей, взять контроль над преступным миром Татуина. С победой Новой Республики заключила с правительством «пакт о ненападении».

   Великий провал Каркун – гигантская яма в Дюнном море на Татуине, где обитает сарлакк.

   Виерс Максимиллиан – генерал танковых войск, практически всю свою жизнь посвятивший армии. Под командованием генерала Иррва он принимал участие в подавлении сопротивления на Кулрооне III и чуть было не попал под трибунал за заявление, что мирные переговоры могли бы оказаться эффективнее, чем нападение. Когда время подтвердило правоту Виерса, командующий Гратт присвоил ему чин майора. В чине полковника Виерс командовал гарнизоном, расположенным на Кореллии в первые годы Нового Порядка. Позднее Гранд адмирал Траун рассказал о талантах Виерса Дарту Вейдеру, и тот продвинул Виерса в генералы. Виерс командовал танковой атакой во время битвы на Хоте. Ходили слухи, что он погиб, когда Дерек Кливиан направил горящий флаер в кабину танка, в котором находился Виерс. Но позднее он служил при Палаче Седриссе во время операции «Теневой расклад».

   Виквай – гуманоиды с планеты Шрилуур. Имеют на голове косички, количество которых, по-видимому, означает положение индивидуума в обществе, хотя многие ксенологи утверждали, что число косичек равно числу лет, сколько виквай не был на родине по планетарному времени. Позднее, когда выяснилось, что викваи бреют голову, возвращаясь домой, была доказана правота второй теории. Толстая, морщинистая кожа помогает им жить в пустынях, которые почти целиком покрывают Шрилуур. Обладают способностью общаться при помощи феромонов и запахов, но только в пределах своего клана. Для прочих народов они просто вонючие существа. По характеру весьма воинственны, поэтому часто нанимаются солдатами, стражниками и телохранителями к хаттам. На Шрилууре соседствуют с гоуками, и расовые различия часто приводят к глобальным войнам. Викваи предпочитают не общаться с высокими технологиями, поклоняются луне и богу Кваю. Само название «виквай» означает «последователь Квая». Интересна письменность викваев, заключающаяся во вплетение в косы камешков или прочих предметов.

   Випхид – разумный хищник с планеты Тоола, крупный, покрытый светлым мехом, с длинными бивнями. Средний випхид вырастает до двух метров и весит около четырехсот килограмм. Спокойно переносит суровую зиму, обожает охотиться.

   Вуки – рослые, покрытые шерстью антропоиды с планеты Кашиийк. Известны на всю Галактику своим неистовством в бою. Лапы их оснащены острыми длинными когтями, с помощью которых вуки лазают. Живородящие млекопитающие, вуки-самки имеют шесть сосцов, которыми выкармливают детенышей. Раса вуки была порабощена Империей, и поэтому вуки не очень расположены к людям. Оби-Ван Кеноби когда-то выдвинул предположение, что вуки имеют мощную связь с Силой, но доказать это никому не удалось.

   Вуки живут в больших городах, расположенных на деревьях, это уберегает их от хищников, обитающих в нижнем ярусе леса. Вуки считают, что их леса делятся на семь уровней и жизнь на каждом зависит от количества света, проникающего сквозь листву. На нижних уровнях – соответственно первом, втором и третьем – растут фосфоресцирующие растения, обеспечивающие эти уровни собственным светом. Вуки никогда не спускались ниже четвертого уровня.

   Гадерффай – традиционное оружие тускенов. Топор с двумя лезвиями, короткой рукоятью и крюком. Порой может называться палкой или жезлом гаффи.

   Гаморр – планета с весьма разнообразным климатом и природными зонами. День длится 28 стандартных часов, год – 380 местных дней.

   Гаморреанцы – довольно крупные, свиноподобные антропоиды с планеты Гаморр. Очень воинственная раса с матриатным устройством примитивного общества. В семье часто бывает несколько супругов. Самцы делятся на четыре касты: вожаки (самые крупные и сильные в роду, как правило, мужья матриархов), хряки (любой женатый самец), кабаны (неженатые самцы, нанимаемые кланом в качестве воинов), ветераны (старые самцы, не способные к драке). Распространены по всей Галактике, так как их часто нанимают в качестве телохранителей, солдат и охранников. Злобны, сильны, но неповоротливы.

   Ганк – разумные существа с планеты Нар Шаддаа, покрыты мехом, плотоядны. Изначально обитали на другой планете, но переселились поближе к хаттам, с которыми часто сотрудничают в качестве наемников, охотников за головами, телохранителей и убийц. Обычно носят хай-тек доспехи с ног до головы. Их редко видят по одиночке, обычно они бродят стаями.

   Гивин – негуманоидная раса с внешним скелетом наподобие панциря, который помогает им справиться с внезапными переменами атмосферного давления и периодическим отсутствием атмосферы на поверхности их родной планеты Йаг’ Дхуль. Обитают в герметичных поселениях, отличаются математическими способностями. Известны как одни из лучших строителей космических кораблей.

   Готалы – гуманоиды, обладающие ограниченными способностями направлять Силу. Покрыты серой шерстью, на голове два рожистых образования, на самом деле являющиеся своеобразными рецепторами, которые позволяют готалам ощущать инфракрасное, световое, электромагнитное и радиоизлучения. Питают инстинктивное недоверие к дроидам, поскольку те влияют на их восприятие, а готалы привыкли полагаться на свои «рога» даже больше, чем на глаза. Ходят легенды о том, что готалы умеют читать мысли, хотя на самом деле они просто несколько глубже ощущают эмоции, испытываемые собеседником. Единственное чувство, которое готалы превозносят превыше всего, это любовь. Если два готала решают, что они любят друг друга, то это – на всю жизнь. Общество достаточно примитивное, готалы живут в основном охотой. Противились вступлению в Старую Республику, но и не имели ни малейшего желания присоединяться к Империи.

   Гравицикл – небольшое, одноместное транспортное средство на репульсационном двигателе, обладающее высокой скоростью и маневренностью. Седло для ездока расположено над источником энергии. Выпускаются как гражданские и спортивные модели, так и военные.

   Гридо – родианец из клана Тетсус, эмигрировавший со своей родной планеты вместе с матерью Ниелой и братом Пквеедуком. Они долго переезжали, сначала на один малоизвестный планетоид, затем на Нар Шаддаа, затем на Татуин, где Гридо вырос, а позже поступил на службу к Джаббе Хатту в качестве наемного убийцы. Гридо взял заказ на Хэна Соло. Он нашел Соло в кантине в Мос Айсли, но после долгого разговора Хэн пристрелил неудачника-родианца на месте. В Эпизоде I «Призрачная угроза» действует маленький родианец по имени Гридо – именно с ним подрался Анакин Скайуокер, когда родианец сказал, что Анакин обманом выиграл гонки на праздник Бунта.

   Деваронцы – одна из наиболее уникальных рас в Галактике, так как мужские и женские особи разительно отличаются по внешнему виду и темпераменту. Мужчины, как правило, – неагрессивные создания с гладкой безволосой кожей и короткими рожками на голове. Рога являются предметом гордости и тщательного ухода. Женщины покрыты мехом и имеют склонность доминировать. Деваронцы всеядны и обладают метаболизмом, позволяющим переваривать практически любую пищу, таким образом представляя собой своеобразное «безотходное производство».

   Денгар – охотник за головами, один из тех, кому Дарт Вейдер поручил найти «Тысячелетний сокол». Ему не удалось обнаружить Хэна Соло, хотя он очень старался, так как имел к Хэну собственный счет. Денгар был гонщиком на Кореллии и членом команды «Феррини» до того, как в одной из гонок был побежден Хэном Соло. Во время аварии в этой гонке Денгар очень сильно пострадал. В Имперской медицинской лаборатории ему вживили кибер-импланты, и Денгар стал одним из терминаторов, но в конце концов сбежал и решил работать только на себя. Услышав, что за голову Хэна Соло объявлена награда, Денгар осмелился явиться к Дарту Вейдеру, хотя ему было хорошо известно, что сам Денгар разыскивается Империей как дезертир. Вейдер предложил Денгару прощение в обмен на поимку Соло. Вместе с Бобой Феттом участвовал в событиях, известных как войны охотников за головами.

   Дефель – разумные существа с планеты Аф’Эль, иначе называемые духами. Их шкура и кожа поглощают практически все длины волн, так что при обычном освещении они кажутся неясной тенью, а увидеть их можно лишь при ультрафиолетовом. Низкорослые, мускулистые волкообразные гуманоиды, покрытые густым мехом. На родной планете обитают в подземных пещерах. Хорошо видят при любом освещении.

   Джабба Десилийик Тиуре – один из самых известных королей преступного мира в Галактике из расы хаттов. Шестьсот лет назад он улетел с родной планеты Нал Хутта и обосновался на Татуине. Как у прочих его соплеменников, у Джаббы массивное, обрюзгшее тело, что делало бы его относительно легкой мишенью для наемных убийц, если бы не толстая шкура, практически не пробиваемая никаким оружием. Начинал Джабба как вор и контрабандист. Позднее, после смуты в клане Десилийик, он перебрался на Татуин. Джабба нанял Хэна Соло для перевозки груза спайса с Кесселя, но Хэн был вынужден сбросить груз и спасаться бегством от имперских кораблей. Хэн не смог оплатить неустойку, поэтому Джабба назначил цену за его голову.

   Джедаи – рыцарский Орден хранителей мира и справедливости, основанный во времена создания Старой Республики. Они защищали Республику от любой угрозы, включая Войну Клонов. Их посылали регулировать споры между правительствами планет, так как они всегда поддерживали нейтралитет и были способны обнаружить истину благодаря своей легендарной Силе. Джедаи – хорошо обученные воины, пользующиеся своеобразным оружием – лазерными мечами. Когда сенатор Палпатин решил провозгласить себя Императором Галактики, он понял, что джедаи – единственная реальная сила, стоящая между ним и его целью. В результате был уничтожен практически весь Орден.

   Дианога – змееподобное создание с семью щупальцами и единственным стебельчатым глазом. Происхождение ее прослеживается от планеты Водран, большей частью покрытой болотами. Дианога обладает интересной особенностью, помогающей ей скрываться от крупных хищников. Она умеет становиться практически прозрачной. При отсутствии пищи тело дианоги тоже приобретает прозрачность. Также они обладают свойством принимать цвет только что съеденной добычи. Привлеченная запахом отбросов, дианога, также называемая мусорным кальмаром, проникла на космический корабль и таким образом мигрировала на другие планеты. Средняя длина дианоги – 5–6 метров, хотя экземпляры в 10 метров не являются чем-то из ряда вон выходящим.

   Д’укал Шада – женщина-воин с Эмберлена, когда-то входила в отряд Манды Д’улин. После проваленного задания Шада ушла из Стражей Тени и нанялась телохранителем к контрабандисту Маззику. Ей было позволено сделать это, так как старейшины мистрил собирались нажить богатств с помощью Маззика. Когда задуманное не получилось, за Шадой послали Кароли Д’улин с целью вернуть провинившуюся на Эмберлен. Шада сумела сбежать, предприняла попытку встретиться с Лейей Органой Соло, чтобы предложить свои услуги Республике, но ей постоянно отказывали. В конце концов, она пробралась на встречу Органы Соло и Тэлона Каррде, чтобы выяснить, в чем, собственно, дело. Но все закончилось тем, что она отправилась сопровождать Каррде.

   Дюнное море – обширное пустынное пространство на Татуине.

   Дюрастил – строительный материал, смесь ломмита, мелеениума, неутрониума и церсиума.

   Зукусс – ганд, потомственный охотник за головами, вошел в Гильдию охотников вскоре после битвы при Йавине и долгое время работал в паре с Босском. Им обоим пришлось постоянно соревноваться с Бобой Феттом, и каждый раз первенство оставалось не за ними. Позднее Зукусс ввязался в сложную игру между Босском и его отцом, главой Гильдии; оба трандошана пытались уничтожить друг друга. Накопив достаточно денег, Зукусс приобрел собственный корабль – «Туманный охотник» – и взял в партнеры дроида 4-ЛОМ. Во время одной из охот жертва повредила дыхательную маску Зукусса, партнерам понадобились деньги на лечение обожженных легких охотника, поэтому они стали соглашаться на любые контракты. В результате оба партнера попали в список лиц, разыскиваемых Империей. Невзирая на это, Джабба Хатт послал их с тайной миссией к Дарту Вейдеру. Зукусс и дроид прибыли в систему Хот в самый разгар сражения. Тем не менее впоследствии генерал Риеекан предложил обоим охотникам спасти Хэна Соло. Зукусс, 4-ЛОМ и еще несколько охотников сумели разыскать Бобу Фетта, но во время попытки забрать у Фетта тело капитана Соло партнеры сами оказались в плену. При прибытии на Татуин Фетт приказал Зукуссу надеть мандалорские доспехи, а дроида отключил и уложил на антигравитационные сани вместо Хэна Соло. Подручные Джаббы, обманувшись маскарадом, напали на псевдо-Фетта, что позволило Бобе получить с Джаббы большее вознаграждение, чем Хатт намеревался выплатить.

   Империя – название, которое получил режим, установленный сенатором Палпатином, когда он узурпировал власть правителя Галактики и ввел свой Новый Порядок. В основу Империи был положен принцип: «Править не силой, а страхом перед силой». Палпатин стал Императором и, чтобы вселить страх, создал громадную военную машину. Для укрепления своего контроля над Галактикой Палпатин часто применял Темную сторону Силы.

   Итор – четвертая планета в системе Оттега (порой именуемой Иторианской системой), сектор Каларон. Имеет множество естественных спутников. Подвергалась блокаде со стороны Империи до тех пор, пока иторианцы не согласились снабжать Империю продуктами сельского хозяйства и информацией по клонированию. Хорошо развит туристический бизнес. Аборигены предпочитают оставлять природу по возможности без изменений, а сами живут в летающих городах. Во время вторжения вонгов планета была уничтожена биологическим оружием. Говорили, что она несколько дней сверкала подобно звезде, прежде чем погибнуть.

   Иториане – негуманоидная раса с планеты Итор, отличаются головой в форме молота, по обе стороны которой расположены глаза, и широкими, плоскими ступнями, которые помогают им сохранять равновесие. У иториан две гортани, что затрудняет им общение с прочими разумными существами на общегалактическом языке.

   Йавы – низкорослые, живущие в пустыне торговцы-старьевщики на планете Татуин. Эти маленькие создания имеют большие светящиеся глаза. Речь йавов трудно понять, так как язык их меняется случайным образом. Известны йавы своей врожденной трусостью. Очень немногие видели, как выглядят йавы без своих плащей цвета глины. Они – коллективные существа: небольшими группами собирают все и вся, что можно перепродать хоть кому-нибудь. Некоторые ксенологи полагают, что йавы имеют неорганическое происхождение. Обычно температура тела у йавов – 46,7 градусов по Цельсию.

   Ками – подружка Люка из Анкорхаде на Татуине. Ее семья управляла на Татуине подземным гидропонным садом и большую часть воды получала с фермы Оуэна Ларса.

   Каурон – звездная система в астероидном поясе, на которой много лет обитали пираты Каврилху.

   Кеноби Оби-Ван (Бен) – родители его были среднего достатка и поэтому достаточно спокойно согласились, чтобы их сын обучался в Ордене. Несмотря на то что учение давалось ему легко, его чуть было не отчислили, так как никто из магистров не хотел брать его учеником. Наконец, после долгих уговоров один из самых известных рыцарей Куай-Гон Джинн согласился сделать его своим падаваном. После того как Куай-Гон привел на Совет Ордена юного Анакина Скайуокера, между учителем и учеником отношения резко обострились, так как Куай-Гон объявил, что ему больше нечему учить Кеноби. После гибели Куай-Гон Джинна на Набу, Оби-Ван, выполняя волю магистра, стал учителем Анакина. Через тридцать два года после этих событий Оби-Ван, сменив имя, жил отшельником на Татуине до тех пор, пока Р2Д2 не принес ему просьбу о помощи от принцессы Лейи. Оби-Ван заручился поддержкой сына Анакина, Люка Скайуокера, но во время спасения принцессы погиб на борту Звезды Смерти от рук Дарта Вейдера.

   Крайт-драконы – крупные рептилии, обитающие на Татуине, желтовато-коричневые по окрасу. Голова крайта увенчана короной из пяти рогов, на хвосте растут длинные шипы. Передвигаются крайты на четырех массивных лапах. Единственный способ убить крайта – это пронзить центральный нервный узел. Убийство крайта входит в ритуал инициации у тускенов. Есть сведения, что крайта удалось приручить и теперь их разводят для молока и яиц. Тускены и йавы утверждают, будто в костях крайта содержатся мистические силы. Некоторые ученые считают, что дракон – дальний потомок дикого дуинуогвуина, хотя это пока ничем не доказано.

   Куат – планета в одноименном секторе, известная в основном тем, что на ней расположены самые знаменитые в Галактике верфи, а также пасторальными ландшафтами. Кроме того, это имя самого могущественного из семейных кланов, которые управляют планетой. Как и все прочие, они используют технологию «тельбунов», чтобы постоянно улучшать свои генетические линии.

   Кубазы – раса разумных существ с планеты Кубинди, отличаются темно-зеленой кожей и очень большими глазами, которые настолько чувствительны к красной части спектра, что кубазы вынуждены прятать их под защитными очками. Живут родами, защищая собственность клана от соседей. После вспышек на своем солнце пережили катастрофу планетарного масштаба, но со временем расселились по своей системе. Постоянно охотятся за населяющими соседнюю систему верпинами, так как считают этих инсектоидов весьма вкусными.

   Кубинди – пятая планета в системе Ку’Бакаи, сектор Каларон. Населена в основном насекомыми, так как во время вспышек на солнце погибла почти вся флора и фауна. Разумные обитатели Кубинди, кубазы, населяют шестую, восьмую и одиннадцатую планеты системы. Только очень бедные не смогли улететь. Период обращения вокруг оси – 48 стандартных часов, период обращения вокруг солнца – 420 местных дня.

   Лемелиск Бевел – один из величайших конструкторов имперской эпохи. Его блестящая карьера началась во времена Старой Республики, когда он разработал несколько новых конструкций звездных кораблей. По заказу Старой Республики он создал совершенно новые боевые корабли – «звездные разрушители». Губернатор Таркин поручил ему работу над боевой станцией, позднее ставшей известной под названием Звезда Смерти. Император приказал клонировать Лемелиска. Когда после смерти Палпатина и гибели адмирала Трауна Империя начала рассыпаться, Лемелиск перешел на службу к хаттам, для которых создал очередную версию боевой станции – «Меч Тьмы». Поскольку заказчики не обеспечивали его новыми материалами, Лемелиск построил неплохую по возможностям, но достаточно уязвимую станцию. После ее уничтожения ему удалось сбежать, но он был захвачен экипажем республиканского корабля «Йаварис» и переправлен на Корускант для того, чтобы предстать перед судом.

   Манка – напоминающее кошку животное, обитающее в джунглях.

   Механик – один из друзей Люка в Анкорхаде на Татуине, он работал наладчиком на Станции Тоше. На Татуине ему принадлежала энергостанция. Позднее Ками вышла за него замуж и они жили в старом поместье Дарклайтера.

   Мистрил – Стража Тени, женщины-воины с планеты Эмберлен. Одиннадцать старейшин, которые управляют ими и всей планетой, посылают мистрил на службу тем, кто способен оплатить их услуги. Любая плата поступает на Эмберлен для закупки продовольствия, одежды и медикаментов для нуждающихся.

   Момау Надон – иторианин, верховный жрец, был изгнан с родной планеты после того, как передал тайные технологии своего народа Империи, хотя этим спас Итор от истребления. Много времени провел на Татуине, где его часто видели в кантине вуки Чалмуна. В конце концов, было решено, что Надон действовал в интересах своего народа, его вернули из изгнания и восстановили в прежних правах, но, несмотря на это, сам Надон испытывал стыд за свои поступки и поклялся всей своей оставшейся жизнью искупить вину перед сородичами.

   Нал Хутта – планета в кореллианском секторе в системе Й’Тоуб, была колонизирована хаттами. Прежнее ее название Эвокар хатты заменили своим, что на их языке означает «Сверкающая драгоценность». Хатты вели с местными жителями выгодный для себя обмен – высокие технологии на право владения землей. Когда местное население выяснило, что произошло, было слишком поздно. Эвочи (не путать с эвоками с Эндора) обратились в Сенат, но даже рыцари-джедаи, посланные урегулировать конфликт, ничего не смогли сделать. Эвочи переселились на спутник планеты, Нар Шаддаа, а Нал Хутта осталась за пришельцами. Оборот планеты вокруг оси составляет 87 стандартных часов, вокруг солнца – 413 стандартных дней.

   Нала-квакша – древесная амфибия, любимое лакомство хаттов.

   Нар Шаддаа – луна-космопорт Нал Хутты, известная вертикально построенными городами, дорогими услугами механиков и беззаконием. Столетиями на ней процветали контрабандисты. Хатты застраивали луну так интенсивно, что за несколько веков ее вес увеличился втрое. Лунный день составляет 87 стандартных часов, а год – 413 местных суток. Из-за специфического положения на геостационарной орбите день на Нар Шаддаа делится на два периода освещенности: солнцем и отраженным светом Нал Хутты. Йуужань-вонги считают Нар Шаддаа технологическим кошмаром.

   Никто – разумные рептилии с планеты Кинтан в кластере Си’Клаата. Высокая радиация обеспечила им быструю мутацию, отчего незнакомому с этим народом наблюдателю может показаться, что он видит перед собой совершенно разные виды рептилий, не имеющих родственных связей.

   Парусная баржа – прогулочный корабль на репульсационном двигателе, способный передвигаться над поверхностью воды, песка или любой относительно ровной поверхностью. Развивает скорость до 100 км/ч, максимальный потолок – 10 стандартных метров. Самыми популярными считаются баржи убриккианской постройки – 30 метров в длину, экипаж 26 существ, способны нести до 500 пассажиров и 2000 тонн груза. Вооружены тяжелой пушкой.

   Песчаный краулер – громадное неуклюжее сооружение, передвигающееся на четырех гусеницах, песчаный краулер использовался йавами как транспортное средство и склад. Изначально они были кореллианскими грузовиками-рудовозами, привезенными на Татуин первопоселенцами. Колонисты предполагали отыскать под песками пустыни полезные ископаемые, которые должны были обеспечить их как рудой для промышленности, так и будущим благосостоянием. Но Татуин оказался весьма беден рудными ископаемыми, вдобавок обладавшими необычными магнитными характеристиками. Поэтому после разрушения космической станции «Тату-III» рудовозы были брошены на произвол судьбы. Они были захвачены различными кланами йавов, которые использовали их для передвижения через пустыню.

   Понда Баба – аккуалиш, напавший на Люка Скайуокера в кантине Мос Айсли. Был известен как средней руки контрабандист, так и не поднявшийся до высших слоев в их сообществе. Какое-то время работал на Йоттеля Мерритта. На планете Труузданн повстречался с доктором Эвазаном. Эти двое решили, что самое время оттягать у Хэна Соло его обычные маршруты для контрабанды, перекупили его права у Джаббы Хатта (о чем Хэн так и не узнал) и явились в кантину поставить в известность Соло. То ли они не знали Хэна в лицо и перепутали с ним Люка, то ли по иной причине, но вместо ссоры с Хэном, они затеяли драку с Люком. На помощь тому пришел Оби-Ван Кеноби, и поле битвы осталось за ним.

   Ранаты – низкорослые разумные существа с Ридара II, по виду безобидные грызуны, на самом деле – безжалостные убийцы. Название им дали люди, населяющие Ридар, но сами себя они предпочитают называть Кон Куиикон, что означает «завоеватели». За несколько сотен лет до Галактической гражданской войны обнаружилось, что ранаты похищают и поедают детей колонистов. Их практически уничтожили, но трем особям удалось спрятаться на корабле контрабандистов. После того как неожиданные пассажиры сожрали экипаж, корабль разбился на планете Аралия, где сейчас и обитают ранаты, которые со временем истребили большую часть местных жизненных форм. Ранаты не имеют представления о том, что можно сдаться, они сражаются насмерть. Если раната победить в бою и оставить в живых, он вернется домой и соберет команду возмездия, вместе с которой будет нападать на обидчика, чтобы восстановить поруганную честь. Когда на Аралии собирались построить парк развлечений, ранаты прорыли туннели под конструктивными опорами, уничтожив здания и аттракционы. Империя предложила нанять истребителей грызунов, но защитники окружающей среды обвинили Империю в нарушении закона о причинении вреда разумным народам. В ответ Империя внесла ранатов в список недостаточно развитых рас, что означало, что ранаты не имеют права владеть собственностью, их можно убивать в целях самозащиты и им запрещено продавать оружие. Количество ранатов значительно уменьшилось, но до окончательной победы над ними еще далеко. Несколько ранатов обитают во дворце Джаббы Хатта на Татуине. В свое время Император Палпатин держал при себе несколько особей, накачанных галлюциногенами, в качестве охранников.

   Ранкор – ученые никак не договорятся, относить ли этого восьмиметрового зверя к ракообразным или паукообразным. Ранкор покрыт пупырчатой естественной броней и костяными пластинами. Водятся на многих планетах Галактики, но только ведьмы Датомира сумели приручить их и использовать для езды верхом. Недолюбливают воду.

   Родианцы – жители планеты Родиа, гуманоиды с фасеточными глазами, хоботком и подвижными остроконечными ушами. Кожа родианцев обычно зеленая. Они мало отличаются друг от друга, поэтому у остальных народов возникают трудности в общении с ними. Когда разведчики Старой Республики впервые появились на их планете, родианцы встретили их, вооруженные до зубов.

   Рососпинники – крупные ящеры, живущие в пустынях Татуина и Бриека, получили свое название из-за пота, который выступает на их шкурах во время отдыха. Похожий на росу пот собирается в чешуйках на их спинах. Большую часть времени рососпинники проводят в одиночестве, но каждый год они собираются на пустошах Юндланда для того, чтобы спариться и отложить яйца. Более проворные и поворотливые, чем банты, рососпинники используются как ездовые животные. Они легко приручаются, но в брачный сезон их все равно надо выпускать на волю. Днем рососпинники весьма активны, но холодными ночами они становятся вялыми и малоподвижными.

   Сабакк – карточная игра, распространенная по всей Галактике. Колода карт для сабакка состоит из сорока четырех стандартных карт четырех мастей (монеты, фляги, мечи и шесты), четырех старших карт каждой масти (Командующий, Госпожа, Повелитель и Туз) и восьми карт старшего аркана. Стандартные карты имеют достоинство от одного до одиннадцати. Старшие карты от двенадцати до пятнадцати соответственно. Карты старшего аркана имеют собственный подсчет очков и называются Идиот (0), Королева Воздуха и Тьмы (+/-2), Выносливость (+/-6), Равновесие (+/-8), Кончина (+/-11), Сдержанность (+/-13), Злоба (+/-15), Звезда (+/-17).

   Существуют неклассические колоды, куда входят Случай, Риск, Спутник, Колесо, Поврежденный космический корабль. Смысл игры в том, чтобы набрать двадцать три очка с плюсом или минусом, то есть иметь на руках «полный», или «чистый», сабакк. При количестве очков больше двадцати трех, ноль или больше минус двадцати трех игрок считается «разбомбленным». Игра идет в несколько кругов, ставки делаются на каждом круге.

   Тальцы – гуманоиды с планеты Альцок III, покрыты густым белым мехом, защищающим их от холодов. Имеют две пары глаз, одна из которых (более крупные) предназначена для ночного зрения. Трудолюбивы и сдержанны по природе.

   Татуин – планета-пустыня, вращающаяся вокруг двойной звезды Внешнего края возле миров Рилот и Пирокет. Татуин расположен вдалеке от основных галактических маршрутов. Зато он занимает удачное место для контрабандистов и гангстеров всех мастей. Желтые звезды, входящие в состав системы, называются соответственно Тату I и Тату II. Планета имеет два спутника. Столетиями Татуин был местом орбитальных разборок различных бандитских группировок, так что поверхность планеты буквально завалена обломками древних космических кораблей, погребенных под песками пустыни. Официально Татуин колонизирован несколько сотен лет, зато может похвастаться двумя различными расами аборигенов: надоедливыми, суетливыми йавами и яростными кочевниками тускенами, обычно называемыми Песчаными людьми.

   Животная жизнь Татуина крайне разнообразна. Банты, рососпинники, вомпы, песочные мушки, костежорки, каменные пиявки, дюнные ящеры, песочные змеи, скалмиты, пернатые ящерицы, песочные прыгуны, мивиты, а также сарлакк, которому, по слухам, требуется тысяча лет, чтобы переварить свою добычу. Также на Татуине водятся крайт-драконы. Многие охотятся на них, чтобы получить бесценные камни гиззард, известные как драконий жемчуг.

   Многие колонисты работают на фермах по добыче влаги (конденсируют воду из воздуха при помощи влагоуловителей), а также разводят фрукты деб-деб и пика.

   Оборот вокруг своей оси – 23 стандартных часа, оборот вокруг солнц – 304 местных дня.

   Тви’лекки – гуманоиды с планеты Рилот, отличающиеся высоким ростом, заостренными зубами и так называемыми «головными хвостами» – двумя (иногда одним) отростками наподобие щупалец. Этих хвосты, или лекку, очень чувствительны, так как в них много нервных окончаний. Они очень подвижны, и тви’лекки пользуются ими и для общения. У тви’лекков несколько желудков, поэтому они способны переварить практически любую пищу. Живут тви’лекки родовыми кланами, которыми управляют пять старейшин. Язык их достаточно сложен, чтобы простая перемена паузы в имени индивидуума полностью меняла значение. Их общество делится на касту воинов, отличающихся высокими моральными принципами и чувством долга, и касту купцов.

   Термический детонатор – взрывное устройство, как правило, шарообразное по дизайну. Состоит из оболочки, детонатора и собственно заряда барадиума. Использование барадиума делает термический детонатор крайне опасным даже для того, кто его использует, так как этот элемент весьма нестабилен. Производится на Талесии.

   Транспаристил – прочный, прозрачный материал, который используется в производстве иллюминаторов для космических кораблей и колпаков кабин истребителей. Обладает способностью изменять цвет в зависимости от смены яркости света снаружи. На верфях Куата был разработан оптически улучшенный вариант. При этом в материал «вживлялись» микроскопические деки, запрограммированные пропускать лишь определенную длину волны. Корабль, оснащенный обшивкой из улучшенного транспаристила, оказывался практически невидимым. Широкого применения этот вариант не получил из-за дороговизны проекта.

   Тускены (Песчаные люди, или народ Песка) – живущие в пустынях Татуина кочевники-мутанты, которые бродят по Юндландским Пустошам. Название тускены, или тускенские разбойники, произошло от поселения Тускен, где впервые произошла стычка между ними и людьми-переселенцами. Песчаные люди питают глубокую ненависть к человечеству с тех пор, как пустынный бандит Алкхара перебил группу тускенов, которые по-дружески отнеслись к нему. Облачаются они в тяжелые глухие одежды, головы обматывают тряпичными полосами, закрепляя дыхательную маску и защитные очки. Они используют бант как верховых животных, и отряды тускенов едут на них цепочкой, чтобы нельзя было догадаться об их численности по следам. У каждого всадника может быть только один банта. Если животное погибает или умирает, то всадник уходит в пустыню в одиночку. Если духу банты это будет угодно, то всадник подружится с другим бантой. Иначе всаднику суждено погибнуть в песках. С другой стороны, если тускен убит или умер, его банту отпускают в пустыню. Хотя по природе Песчаные люди агрессивны и склонны к насилию, они твердо придерживаются глубоко укоренившихся обычаев. От юных всадников требуется доказать зрелость, пройдя через различные испытания. Самое суровое испытание на звание мужчины требует выследить и убить крайт-дракона. Поскольку письменности у Песчаных людей нет, то наибольшим уважением в тускенском клане пользуется сказитель. Ему известна история жизни каждого члена клана, он знает историю всего клана. От сказителя требуется дословное запоминание, что ликвидирует всякую возможность неверной интерпретации истории или ее искажения. Ученикам сказителей порой приходится куда тяжелее, чем воинам, потому что единственная ошибка в изложении может стоить жизни. От влагоуловительных ферм Песчаные люди держатся в стороне, лишь иногда случаются их нападения на самые отдаленные поселения. Отдельные ученые заявляют об органическом происхождении тускенов, но проведенные вскрытия немногих мертвых тел не подтвердили подобную гипотезу – так, в частности, были обнаружены имплантированные, как у киборгов, глаза.

   «Тысячелетний сокол» – корабль ИТ-1300, принадлежащий Хэну Соло. По одним источникам Хэн выиграл его у прежнего владельца в сабакк, по другим (в основном по словам этого владельца) – украл, а если и выиграл, то нечестно. Прежний владелец, Ландо Калриссиан, сам выигравший его в карты, понятия не имел, как пилотировать этот корабль, хотя и распознал скрытые в нем возможности. Он нанял Хэна Соло, считавшегося лучшим пилотом среди контрабандистов. После одного совместного рейса на Кессель Ландо пребывал в настроении немного сыграть в сабакк. Но в тот вечер ему не повезло: он проиграл практически все свои деньги и на последний кон поставил любой корабль по выбору Хэна. Хэн выбрал «Сокол» – к большому неудовольствию Ландо.

   
Легкий кореллианский грузовик, модифицированный Хэном и Чубаккой на свой вкус. В частности, они добавили двигатели от списанных имперских кораблей и вооружение. Длина корабля 26,7 метра. Грузоподъемность – до 100 тонн. Изначально его досветовая скорость была до 65 НГСС, теперь гораздо выше, хотя у Хэна так и не дошли руки сертифицировать все изменения в конструкции. В гиперпространстве «Сокол» летает гораздо быстрее как кораблей своего класса, так и быстроходных кореллианских корветов.

   Системы, используемые в конструкции корабля:

   – генератор защитного поля стасисного типа «Новалдекс»

   – генератор заднего защитного поля дефлекторного типа KDY

   – генератор переднего защитного поля дефлекторного типа «Торплекс»

   – конвертер «Коэнсайр TLB»

   – конвертер «Инком N21-4»

   – сенсорный контроль «Фабритек»

   – сенсорная установка «Фабритек ANy-20»

   – аварийный генератор «Кореллиан Инжениринг Корпорэйшн»

   – автоматическая пушка «Тэйм&Бак»

   – 2 спасательные капсулы

   – бортовой компьютер «Ханкс-Варгель Super-Flow IV»

   – навигационный компьютер «Торплекс Тандем»

   – гипердрайв «Кореллиан Инжиниринг Корпорэйшн»

   – генератор «Сейнар Системс»

   – крионные резервные батареи

   – пассивная антенна «Siep-Irol»

   – постановщик помех «Карбанти»

   – установка электромагнитных помех «Карбанти29L»

   – генератор компенсирующего поля «Нордоксикон-38»

   – система жизнеобеспечения «Кореллстанд С-8»

   – 2х4 ракетные установки «Аракид»

   – стабилизатор с аллювиальными демпферами «Ион Флюкс»

   – компенсатор «КаприКорп»

   – навигационный модуль «Микроаксиал HyD»

   – прожекторы

   – 2 пушки Ax-108

   
Угнауты – раса низкорослых, похожих на свиней существ с врожденными талантами механиков, проживающая на планете Гентес. Сильные, выносливые. Со временем народ угнаутов был вынужден переселиться с родной планеты, многие племена попали в рабство. Построили на Беспине Облачный город, поэтому многие переходы и коридоры напоминают Гентес. Потрясающие рассказчики, собирают и хранят мифы и предания своего народа.

   Фигрин Д’ан – битх, руководитель оркестра в кантине Мос Айсли, известный под прозвищем огненный Фигрин. Играет на рожке-клоо. По слухам, владеет огромными запасами кореллианского спайса и его легче легкого обыграть в сабакк.

   Чадра-фан – низкорослые антропоиды-грызуны с большими ушами, плоскими носами с четырьмя ноздрями и семью ощущениями (зрение, осязание, вкус, слух, обоняние, инфракрасное зрение, хеморецептивное обоняние). На нюх чадрафаны полагаются больше всего. Образуют клановое общество. По некоторым сведениям происходят с планеты Чадра.

   Чалмун – вуки с бежево-серым мехом, бывший уличный бандит, владелец кантины при космопорте Мос Айсли (Татуин). Выкупил заведение у братьев Вриичон на выигрыш в казино на Орд Мантелл. Чалмуна легко распознать по шраму, идущему через левое плечо по левой стороне груди. Многие в кантине принимают его за вышибалу, отчасти из-а того, что он общается лишь с постоянными клиентами.

   Шиставане – раса волкоподобных созданий с планеты Увена. Охотники по природе, обычно они великолепны в качестве разведчиков и «охотников за головами». Империя не раз пользовалась услугами шиставан, исследуя отдаленные уголки Галактики.

   Юндланд – пустоши на границе Дюнного моря на планете Татуин. В переводе с тускенского название означает «Человек-сюда-ходить-нет».
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