
  Неправильный эльф



   
Часть 1. Заговор гоблинов

   После завершения очередного рабочего дня, я вернулся домой, быстро поужинал и сел за компьютер, погрузившись в пучины Интернета.

   Вот уже полгода мир лихорадило из-за необычайного феномена. Некоторые люди в своих снах стали переноситься в мир, сильно напоминающий многопользовательские онлайн игры. Во сне человек попадал в некую «виртуальную реальность», где мог создать себе героя и начать путешествие по миру Рюкетцу. Почему именно это японское слово было выбрано в качестве названия мира, никто не знал. Но мир «кровопролития» могли посетить люди со всех концов Земли. Раса, пол, профессия, возраст - ничто не влияло на возможность доступа к игре. Но что-то всё-таки ограничивало его. Только один из десяти желающих мог добиться возможности видеть во сне этот мир. Поначалу, конечно, никаких желающих не было. Просто некоторые люди начали видеть во сне один и тот же мир. Их количество увеличивалось, и они смогли найти себе подобных через Интернет. А дальше... некоторые из участников получили возможность приглашать других людей. Выглядело это довольно просто. Нужно было отправить заявку со своей фотографией и именем. Игрок смотрел на фотографию и... этот человек в своём следующем сне попадал в мир Рюкетцу. Или не попадал в девяти случаях из десяти.

   Три дня назад я отправил заявку по одному из адресов, указанных на специальном сайте, посвященном игре. И со дня на день ожидал получения ответа. Собственно, ответ состоял лишь в том, что меня уведомляли о факте просмотра моей фотографии. Все остальное можно было выяснить во сне ближайшей ночью. Поначалу, в сети появилось множество поддельных сайтов, всем рассылался спам с предложением «подключиться» к игре, заплатив деньги неким доброжелателям. Но очень быстро эта волна сошла на нет. И причина была проста - все мошенники умирали в течение суток после первого обмана. То же самое происходило с теми, кто тем или иным способом мешал распространению информации об игре. Хакеры и политики, мафия и религиозные деятели - все они очень быстро закончились или поняли, что влезать в это дело - себе дороже. Так что о новом мире-игре рассказывали даже на первых каналах телевидения, обсуждали по радио, игровые новости регулярно появлялись на страницах газет и новостных сайтов. Никто ведь не хотел, чтобы его вдруг обвинили в противодействии новому феномену.

   Я открыл свой почтовый ящик и... Та-дам!!! В нем обнаружилось письмо с уведомлением о рассмотрении моей заявки. Сразу же захотелось бросить всё и лечь спать, но в таком состоянии ни о каком сне речи быть не могло. Все-равно проворочаюсь с боку на бок до трех ночи. Лучше уж заняться чем-то более полезным. Например, освежить в памяти гайды и просмотреть игровые новости. Обидно, конечно, будет, если я не смогу войти в мир игры. Я столько информации нарыл в Интернете, облазил множество форумов и даже составил некоторые намётки на создание билда сверх-супер-всемогущего персонажа. Эх!

   В новостях писали о новом глобальном игровом событии. В замке Хеошера в Стране Снегов открылся спонтанный портал хаоса. И теперь сотни монстров лезли из замка в окружающий лес, а тысячи игроков наоборот пытались пробраться внутрь и выбить из пришельцев что-нибудь полезное. Пока ни одна из сторон не добилась очевидного преимущества, так что мероприятие было в самом разгаре. За чтением новостей я и не заметил, как время перевалило за полночь. Всё, пора спать! Выключаю компьютер и ныряю в постель.

   Пока дрема окружает меня, размышляю над ещё одной особенностью мира Рюкетцу. По желанию игрока после достижения десятого уровня развития персонажа он мог навсегда остаться в игре. Да-да! Физическое тело игрока умирало во сне от остановки сердца, а его сознание продолжало существовать в игре. Или не в игре, а во вполне материальном мире меча и магии. Таких желающих с каждым днём было все больше и больше. В сети уже ходили слухи о том, что возможность доступа к игре не будет вечной. Те, кто предпочёл жить в двух мирах одновременно, рано или поздно будут вынуждены остаться в нашем мире. Учитывая наличие в игре магии всех видов и сортов, данная перспектива радовала немногих. Решения о том, останусь ли я в мире игры или нет, я не принимал. Это было заманчиво, но глупо думать над этим, пока я не в игре. С этой мыслью я и уснул.

   Обычно, невозможно вспомнить, о чем ты думал в момент засыпания. Процесс идет постепенно, и память о происходящем стирается почти сразу. Но сейчас я чётко осознал - я сплю. И в то же время бодрствую и осознаю себя. Неужели получилось?

   Я висел в полной пустоте и темноте, не ощущая своего тела. Лишь чистое сознание, лихорадочно пытающееся заметить что-то вокруг. Так, надо успокоиться. Ещё не хватало проснуться в самый ответственный момент. Тут я почувствовал, что двигаюсь вперед. Несколько секунд ожидания, и меня окружает темнота. Сложно объяснить, чем одна темнота отличалась от другой, но я знал, что теперь я нахожусь не в нигде, а где-то.

   Впереди сверкнула ослепительная точка и мгновенно развернулась в окружившее меня сияние. Немного проморгавшись, я обнаружил что стою на полянке перед обрывом. Подо мной колыхалась трава со множеством цветов. По краям поляны росли кусты, деревья и лианы, образуя настоящие джунгли. А впереди до самого горизонта расстилалась равнина, где среди лесов, полей и озёр виднелись красочные города, замки и отдельно стоящие холмы. Вся эта картина была настолько красочна и удивительна, что я замер, раскрыв рот и восторженно тараща глаза. Через пару минут меня вернула к реальности светящаяся надпись, возникшая прямо перед моими глазами.

   «Добро пожаловать в мир Рюкетцу».

   Язык надписи был мне незнаком. Точнее, я видел необычные буквы, слагающиеся в незнакомые слова, но смысл самой фразы был мне предельно ясен. Все люди получали знание этого языка, попадая в игру, и забывали его, возвращаясь в реальный мир. Как это происходило, никто не понимал. Некоторые пытались запомнить визуальный образ букв и слов, а потом вспомнить их проснувшись, но толку от этого было мало. Слова размывались, буквы причудливо изгибались, и десять человек рисовали десять изображений для одного и того же символа.

   Всё, я в игре.

   - Ура!!! - Закричал я, спугивая мелких пташек с ветвей деревьев. Оглядев себя, я увидел своё привычное тело, одетое в трусы и футболку. В этой одежде я и лёг спать. Трава и кусты передо мной расступились, образовав тропинку, бегущую вглубь леса. Я двинулся по ней, вспоминая рассказы других игроков, проходивших данный этап. Земля мягко пружинила под босыми ногами. Никаких камешков и колючек мне не встречалось.

   Следующая полянка была окружена плотной стеной ветвей и листьев, образуя правильный цилиндр со мной в центре. Окружающий мир померк, и передо мной возник интерфейс игры, предлагающий создать нового персонажа. Я в предвкушении потёр руки. Ну сейчас я вам тут создам.

   - Выберите расу для своего персонажа. - Раздался приятный женский голос. Кстати, у игроков-женщин голос интерфейса был мужским.

   - Раса: высший эльф. - Провозгласил я, окинув взглядом десятки предложенных вариантов.

   Передо мной в воздухе зависло множество фигур, показывающих примерный вид представителей каждой расы. При фокусировке взгляда на какой-то из них, она приближалась, увеличивалась в размерах, и голос начинал вещать об особенностях, преимуществах и недостатках этой расы. Свой выбор я сделал не случайно, а после тщательного изучения всего того, что писали игроки на форумах и гайдах.

   - Высшие эльфы были одними из первых жителей мира Рюкетцу. - Женский голос тихо журчал, рассказывая историю возникновения ушастых зазнаек. Не слушая вываливаемого на меня откровения, я занялся рассматриванием списка бонусов и уязвимостей. Всё-равно, я уже десять раз читал этот текст на сайтах. Далеко не для всех рас такое описание было в Интернете, но эльфы были классической фэнтезийной расой, и обойти их вниманием никак не могли.

   Вполне возможно, что среди сотен доступных рас были и более привлекательные варианты, но меня в первую очередь интересовала одна уникальная особенность высших эльфов.

   Быстрый шаг. В лесу скорость вашего передвижения увеличивается на 20%.

   Не сильно полезная плюшка, но пусть будет. Почему не сильно? А потому, что в игре были способы увеличить свою скорость передвижения в два, три, а то и в десять раз. На этом фоне двадцать процентов выглядели жалко. Хотя, увеличение скорости не в десять, а в двенадцать раз вполне могло быть нереальным читом.

   Глас природы. Вы обладаете способностью ощущать настроение и состояние животных и растений.

   Ценность данного бонуса была сомнительной. Разве что в качестве вспомогательного инструмента при прохождении разных квестов. Благословение Элуны. Богиня эльфов благословила своих детей, дав им особую склонность к магии. Ваша магическая энергия восстанавливается со скоростью 20% в минуту.

   Это был тот самый бонус, что являлся ядром моего плана. Обычно, маги были вынуждены развивать не только размер доступного объема энергии, но и скорость его восстановления. А вот высшие эльфы всегда восстанавливали всю энергию менее чем за пять минут. Это могло показаться не таким уж большим бонусом. Некоторые маги были способны полностью восстановиться за минуту или даже за тридцать секунд. Вот только их скорость восстановления была абсолютна, то есть вычислялась в единицах энергии. А у высших эльфов эта способность работала в процентах от общего запаса маны. И увеличив этот запас, я мог добиться такой скорости восстановления энергии, что потратить её было бы практически нереально. Более того, объём доступной энергии и сила магического воздействия зависели от одной и той же характеристики, что давало заметные преимущества. Смотрим дальше.

   Бледная немочь. Ваша кожа всегда остается светлой, не меняясь под воздействием солнца. Эффективность большинства умений, зависящих от вашей силы, снижена на 30%.

   Вот из-за этой особенности из эльфов никогда не получались воины, ориентированные на применение физической силы. Эльф-силач - это ходячий анекдот. Данный эффект не влиял на силу самого тела или максимальный вес переносимых вещей. Но все атакующие или защитные умения, зависящие от силы, действовали слабее.

   Бессмертный. Вы не стареете. Ваше тело не меняется под воздействием внешних обстоятельств. Окружающие осознают своё несовершенство по сравнению с вами и тихо завидуют.

   Это была ещё одна плюшка, делающая высших эльфов привлекательными для меня. В игре была возможность изменять внешний вид тела с помощью тренировок. Если каждый день заниматься переноской тяжестей, то мускулы нарастут на теле, как это происходит в реальном мире. Вот только у этой особенности была и обратная сторона. Без постоянных физических нагрузок человек терял форму, мышцы становились дряблыми, нарастал пивной живот и так далее. Потому маги, на первых уровнях выглядевшие не хуже Аполлона, к сотому уровню превращались в книжных червей, кутающихся в бесформенные балахоны. Можно было этого избежать ежедневными гимнастическими упражнениями... но кто из нас занимается ими в реальном мире? А в мире фантазий человек не становился более волевым и собранным. Как говорится, лень - двигатель прогресса. А я как крайне прогрессивная личность не намерен отказываться от «прокачки» данной характеристики.

   Вторая часть данной особенности была изрядной бочкой дегтя в ложке меда, но я всегда с наплевательством относился ко мнению окружающих. А вот игроки на форумах ныли и временами впадали в истерику, описывая сложности общения с представителями других рас. Множество квестов становилось недоступными из-за такой банальной вещи как отношение к вам НПС. Впрочем, этого легко можно было избежать. Если никто не знает, что вы эльф, то и отношение к вам будет нейтральным. Правда, не факт, что отношение к непонятному незнакомцу будет лучше, чем к эльфу. Ну да ладно, у всех плюсов есть и минусы оборотной стороны.

   Вроде бы с эльфами все. Осталось лишь проверить, что это действительно единственный устраивающий меня вариант. Я обратился к окружающему миру.

   Покажи мне список рас, которые обладают способностью восстанавливать энергию в процентном отношении в её общему объему. Мир вокруг на секунду замер, а потом передо мной появилось окно с одним единственным пунктом в списке: Высший эльф. Других вариантов нет, так что идём дальше.

   - Я Выбираю расу высших эльфов.

   Десятки фигурок вокруг погасли, оставив лишь фигуру высшего эльфа, сместившуюся влево.

   - Выберите вашу основную профессию из списка доступных вам.

   В этой фразе было объяснение того, почему выбор расы шёл первым шагом. Раса определяла возможные направления развития героя. К примеру, гном не мог стать магом стихии Воздуха. А дриаде никогда не стать пиромантом. Орк не имел шансов продвинуться в менталистике. Нежить не могла пережить попытки стать жрецом светлого бога. И так далее.

   Выбор основной профессии у меня тоже был запланирован. И это был довольно неожиданный выбор.

   - Профессия: некромант-призыватель.

   Эльф-некромант? Похоже на ещё один анекдот. В игре было несколько профессий, каждую из которых можно было назвать некромантом. Маг данного направления специализировался в поднятии нежити и вселении в неё призванных духов. Но помимо этого ему были доступны все направления магии стихий, демонология и магия пространства. Конечно, ему никогда не стать архимагом всех стихий сразу, как магу элементалисту, но добиться этого в одной выбранной стихии вполне реально. Я собирался стать неким гибридом элементалиста и некроманта. Причина была в том, что с одной стороны некромант имел возможность изучить пару крайне полезных заклинаний. А с другой, мне не хотелось связываться с поднятием зомби, умертвий и прочей не шибко гигиеничной продукции. Кому приятно, если рядом с тобой постоянно таскаются полуразложившиеся трупы? Из-за этого некромантов сильно недолюбливали на просторах нового мира. А вот чистый и аккуратный некромант, ни разу не запятнавший себя оживлением отходов мясной промышленности, был вполне себе уважаемым человеком.

   Женский голос начал вещать о сложной жизни некромантов-призывателей, а я сосредоточился на списке доступных ему заклинаний. При создании персонажа игрок мог просмотреть список большинства умений, доступных для изучения представителем данной профессии. Сами умения делились на три группы. В первой группе находились те, что становились доступны магу сразу же после достижения определённого уровня. Таких умений было немного, но некоторые из них были жизненно необходимыми. Во второй группе были умения, для изучения которых нужно было пройти обучение у одного из учителей магии. Такие учителя встречались повсеместно. Некоторые умения были доступны только у особенных учителей, находящихся в труднодоступных местах. И третья группа включала в себя умения, изучить которые можно было только прочитав специальный свиток с «тайными знаниями». Эти свитки выпадали при убийстве боссов, встречались в тайниках, получались в качестве награды за выполнение заданий. Редкость свитков также была разной. За некоторые свитки игроки были готовы заплатить стоимость целого замка или среднего города.

   Список в начале игры не включал в себя редких и уникальных умений. Он скорее давал возможность оценить способности игрока данной профессии. Но помимо этого, у списка была и другая функция. При создании персонажа игрок мог выбрать два умения, которые будут доступны ему уже с первого уровня. Многие таким образом сразу получали высокоуровневые заклинания, позволяющие комфортно чувствовать себя при противостоянии с врагами. Конечно, сила этих умений зависела в первую очередь от характеристик героя. Но обычные заклинания на низких уровнях отличались своей неэффективностью, а то и были явно бесполезны. Выбор начальных умений позволял с первого дня привыкать к определённому стилю игры, не дожидаясь получения пятидесятого или девяностого уровня.

   Так, ищем самое главное умение моего билда.

   Костяная броня. Защитная способность. Специализация: Магия кости. Покрывает вас костяным панцирем, поглощающим от 5 до 30 процентов получаемого внешнего урона. Процент поглощения зависит от качества использованной для ритуала кости. Требования: 10 уровень, интеллект не менее 1 300.

   Другими словами, эта способность позволяла снизить входящий урон. Вот только самой главной особенностью являлось процентное поглощение урона. Большинство магических щитов или броня персонажа обеспечивали защиту только от ударов определённой силы. Скажем, магический щит поглощал 20 000 единиц урона перед тем, как распасться. Тяжелая броня имела собственный «уровень жизни», снижая силу каждого удара на эту величину. То есть слабые удары по тяжело-бронированному игроку вообще не наносили урона. А вот один удар на миллион единиц вполне мог отправить танка «на тот свет», несмотря на всю его защиту. Урон в игре разделялся на внешний и внутренний. Внешний урон вполне очевидно получался в результате воздействия внешних факторов. Например, удара молотом по голове или поджаривания огненным заклинанием. А вот внутренний урон был следствием саморазрушения организма. Например, под воздействием яда или ментальной атаки. Способность наносить внутренний урон была довольно редкой. И не каждый герой мог похвастаться подобными талантами. Процентное снижение внешнего урона значительно увеличивало мои шансы на выживание.

   Второй и что немаловажно секретной особенностью данной способности была её зависимость от качества используемых ингредиентов. Маг использовал в ритуале настройки брони кость какого-нибудь существа. Доспех приобретал качества, зависящие от качеств кости, и потом его можно было призывать постоянно без расхода ресурсов. Вот только мало кто знал, что при использовании костей качества «уникальное» или «легендарное», можно было увеличить поглощение урона сверх указанного в описании. Один из игроков использовал для брони уникальный ресурс «Гнилая кость дракона» и получил защиту в сорок семь процентов. По оценкам одного специалиста по крафту, максимально возможный коэффициент поглощения урона мог достигать шестидесяти процентов. А это очень и очень серьёзная цифра.

   Требования меня вполне устраивали. Десятого уровня достичь можно довольно быстро, так что нет смысла брать эту способность сразу. Требования к интеллекту могли испугать неискушенного игрока, но на самом деле это было небольшое значение. В мире Рюкетцу характеристики игрока могли исчисляться десятками тысяч, а жизнь миллионами очков здоровья. Большое количество нулей лишь позволяло более точно оценить силу и способности игрока. Ну и давало возможность за счёт специализации стать сильнее в каком-то направлении в десятки или даже сотни раз. Здесь никого не волновал мифический «баланс возможностей». Огромное могущество находилось в шаговой доступности, нужно было лишь заплатить требуемую цену.

   Ищем второе заклинание.

   Щит немёртвых. Защитное заклинание. Окружает вас невидимым энергетическим полем, поглощающим внешний и внутренний урон. За каждые (1 + уровень игрока/11) единиц поглощённого урона потребляет 1 единицу энергии мага. Действует пока не закончится доступная энергия. Требования: 20 уровень, интеллект не менее 4 000.

   Самым главным здесь была возможность поглощения внутреннего урона. Противодействовать нанесению внутреннего урона получалось далеко не у всех игроков. Кроме того, на сотом уровне это давало возможность пережить урон в десять раз больше имеющегося запаса энергии. А энергии у меня должно было быть много. Это обычному некроманту нет смысла развивать интеллект. Его сила зависит от силы вселённых в нежить духов, а способность удержать их определяется уровнем воли. Кроме того, на поднятие нежити тратится не только энергия, но и здоровье некроманта. А это заставляет развивать выносливость. Я же в принципе не собираюсь заниматься поднятием нежити и сосредоточусь на развитии своих магических способностей.

   Требование достижения двадцатого уровня ставило меня перед непростым выбором. С одной стороны, получить его не так уж и сложно. А с другой, до этого момента я буду лишён какой-либо защиты. Что несколько расходилось с моими планами. Ладно, пока повременим с решением и поищем другие варианты.

   - Я хочу выбрать дополнительную профессию.

   Моё требование было несколько необычным, но не таким уж и редким. Игроки имели возможность помимо основной профессии выбрать ещё одну дополнительную. Это превращало сотни путей развития в миллионы. Так что встретить двух игроков с одинаковыми способностями можно было только если эти игроки не смогли придумать что-то своё и использовали чужой рецепт. Ну да мне с такими неудачниками не по пути. Я сам определяю направление своего развития. Дополнительную профессию можно было выбрать на 10 уровне развития персонажа. К этому моменту игрок должен был разобраться со своей основной профессией, чтобы суметь оценить преимущества дополнительной. Но я собирался использовать возможность выбора двух умений при создании персонажа для получения способностей второй профессии. Конечно, эти умения стали бы мне доступны только после получения этой профессии, то есть не ранее 10 уровня. Но это уже незначительные подробности.

   - Выберите вашу дополнительную профессию из списка доступных вам. - Словарный запас неведомого голоса не отличался разнообразием.

   - Выведи список профессий, обладающих способностями, уменьшающими входящий урон в процентном отношении. - Раз уж я избрал путь повышения своей защиты, то стоит идти в этом направлении дальше. Я собирался стать чем-то вроде магического танка, отличающегося не силой наносимого урона, а своей неубиваемостью.

   В появившемся передо мной окне сиротливо приютилось две строчки:

   Некромант-призыватель

   Варвар-берсерк

   Это вовсе не означало, что другие профессии не имели подобных способностей. Лишь говорило о том, что такие способности относились к категории редких или уникальных. Ладно, посмотрим, что там за варвар такой.

   - Дополнительная профессия: Варвар-берсерк.

   - Варвары-берсерки являются основной ударной силой армии Северных Эллинов. - Я начал внимательно слушать женский голос. Раньше я не слышал о наличии такой профессии. Или слышал, но не обратил внимания. Всё-таки махать мечом - это не моё. - Эти бесстрашные воины первыми бросаются в битву, нанося урон тяжелым двуручным оружием или даже просто голыми руками. Сила, ловкость и выносливость - вот основные характеристики варвара-берсерка. В боевом безумии они способны за несколько секунд нанести урон, равный урону десятка обычных воинов. Одной лишь силой духа они способны укреплять свои тела, делая их неуязвимыми для любого оружия. Когда отряд варваров-берсерков бросается в бой, врагам остается лишь бежать в ужасе или дрожать от страха в ожидании неминуемой смерти.

   Ага, вот и упоминание о некоей защите силой духа. Посмотрим, что тут есть из умений. Я просмотрел пару десятков способностей варвара и пришёл к неутешительному для меня выводу: эта профессия мне категорически не подходит. Все, абсолютно все умения зависели от физической силы и ловкости героя. Некоторые помимо этого требовали высокой выносливости. И именно эти три характеристики я не собирался развивать. Ладно, посмотрим, что там за защита.

   Стальная плоть. Пассивная защитная способность. Укрепляя своё тело силой духа, вы снижаете весь внешний и внутренний урон на 30%. Это значение можно увеличить, сняв с себя броню, одежду и украшения. Максимальный уровень защиты для обнажённого героя составляет 60%.

   Требования: 45 уровень, воля не менее б 000.

   Вот так способность! Это же мечта любого эксгибициониста. Правда, отношение к голым людям по всему миру было резко отрицательным. Ну, может удастся обойтись одной лишь набедренной повязкой. Варвару больше ничего и не надо. А если предположить, что костяная броня может выполнять роль одежды, то можно и вовсе в нудисты податься. Уж больно хорошие бонусы даются. Шестьдесят процентов защиты от стальной плоти и ещё шестьдесят от костяной брони. Получаем полную неуязвимость к внешнему урону и огромную защиту против внутреннего урона. Как говорится, дайте два! А то, что все остальные способности варвара для меня бесполезны - ну так это мелочи. Кстати, может всё-таки есть там что-то полезное?

   - Выведи список способностей варвара-берсерка, эффективность действия которых не зависит от значения характеристик силы, выносливости и ловкости.

   Через секунду игра разродилась длиннейшим списком аж из двух позиций:

   Стальная плоть.

   Удар духа.

   Выбор небогат. Посмотрим.

   Удар духа. Способность. Специализация: Школа Духа. Вы наносите удар открытой ладонью, повреждая духовное тело противника. Наносит внутренний урон: текущий запас энергии / 10. Время перезарядки способности: 1 секунда. Стоимость использования: нет. Требования: 97 уровень, воля не менее 15 000, отсутствие оружия в обоих руках.

   Вот свезло так свезло. Это же натуральный чит. У варвара запас энергии невелик, и на сотом уровне это умение будет наносить двадцать-тридцать тысяч урона. Немного. К примеру, у танка уровень жизни может доходить до десяти миллионов, что потребует пяти минут непрерывного использования способности. Но вот для мага, делающего основной упор на развитие интеллекта, это невероятно полезная способность. Мой объем маны будет составлять всё те же десять миллионов единиц. А значит, каждым ударом я буду наносить миллион урона. Каждую секунду! Мне даже никакая магия не понадобится. Просто подойду к врагу и настучу ему по репе. Десять ударов, и он труп. Конечно, никто не будет просто стоять и позволять себя бить, но для таких случаев есть специальные заклинания контроля, способные удержать противника на месте.

   Всё, беру!

   - Я выбираю основную профессию: некромант-призыватель. Я выбираю дополнительную профессию: варвар-берсерк. - Протокол общения с программой создания персонажа описывался почти в каждом руководстве для новичка. Нужно было явно и недвусмысленно заявить о своём выборе.

   - Ваш выбор принят. Внимание! Ваша комбинация расы, основной и дополнительной профессии имеет внутренние противоречия. Ваш герой получит дополнительные положительные и отрицательные бонусы.

   Вот так сюрприз. Нет, я слышал что-то про несовместимость разных профессий и рас, но не думал, что это дает какие-то отрицательные бонусы. Я просмотрел довольно длинный список в возникшем передо мной окне.

   Отношение к вам со стороны расы Высшие Эльфы снижается до

   «Неприязнь»: -3 000.

   Отношение к вам со стороны расы Лесные Эльфы снижается до

   «Неприязнь»: -3 000.

   Отношение к вам со стороны расы Тёмные Эльфы снижается до

   «Ненависть»: -7 000.

   И чем же я тёмным эльфам не угодил? Они же и сами не прочь побаловаться с тёмной магией. Или это реакция на моё варварское отношение к эльфийской культуре?

   Отношение к вам со стороны расы Серверные Эллины снижается до «Неприязнь»: -3 000.

   Отношение к вам со стороны расы Лесные Эллины снижается до

   «Неприязнь»: -3 000.

   Отношение к вам со стороны фракции «Союз некромантов» снижается до «Недоверие»: -1 000.

   Отношение к вам со стороны фракции «Некроманты Сиберии» снижается до «Ненависть»: -8 000.

   Надо полагать, эти некроманты допускают существование эльфов-варваров исключительно в виде нежити.

   Отношение к вам со стороны фракции «Гильдия Воинов Севера» снижается до «Недоверие»: -1 000.

   Отношение к вам со стороны фракции «Некроманты Снежной горы» повышается до «Обожествление»: +10 000.

   Так, хочу попасть на эту Снежную гору. Вот только как туда добраться? И за что они меня так любят? Подозрительно.

   Отношение к вам со стороны всех прочих рас изменено на «Нейтральное»: -100.

   Отношение к вам со стороны всех прочих фракций изменено на «Нейтральное»: -100.

   Минус сто - это не очень хорошо. Но пара-тройка квестов вполне способна вывести меня в плюс. А ведь есть расы и фракции, чьё отношение к игрокам всегда остается на уровне ненависти. Так что это должно быть нехилой плюшкой.

   Отношение к вам со стороны богини природы Элуны снижается до «Неприязнь»: -3 000.

   Отношение к вам со стороны бога войн Ракраста снижается до «Неприязнь»: -3 000.

   Отношение к вам со стороны бога черной магии Хеора снижается до «Недоверие»: -1 500.

   Отношение к вам со стороны бога знаний Мисура повышается до «Нейтральное»: +100.

   А вот отношения с богами - это серьёзно. Да ещё и сразу минус три тысячи. Многие игроки тратят месяцы на то, чтобы довести своё отношение до плюс тысячи, что дает им статус «Доверие» и доступ ко множеству квестов. Но ведь мы не ищем лёгких путей. Что там дальше?

   Вы действуете наперекор судьбе. И Судьба отвечает вам тем же. Удача: -100.

   Ваша настойчивость в следовании своему пути привлекла внимание неведомых сил. Удача: +200. Шанс попасть в какую-то историю: +50.

   А вот это уже интересно. Некоторые игроки говорили о наличии скрытой характеристики «Удача». У большинства героев она была равна 100. Её можно было изменить с помощью прохождения некоторых уникальных квестов. Но узнать, чему же она равна и как влияет на игровой процесс не было никакой возможности. А у меня получается 200 удачи. Да ещё и некий шанс попасть в историю. Надо полагать, это шанс на получение уникального квеста. Дайте два! Так, нужно срочно это дело закрепить.

   - Я подтверждаю свой выбор расы и профессий.

   Окно со списком бонусов исчезло и появилось другое со списком способностей.

   - Вы можете выбрать две способности, которые будут доступны вам сразу же при получении соответствующей профессии. - Тут женский голос меня не удивил.

   Выбираю два пункта: «Стальная плоть» и «Удар духа».

   - Я сделал свой выбор. - Нет чтоб кнопку какую в интерфейсе соорудить. Иногда это голосовое управление напрягает.

   Окно со списком способностей исчезло, и появилось другое, предлагающее выбрать характеристики.

   - Выберите базовые значения характеристик вашего героя.

   С характеристиками в игре была особая история. Всего было пять характеристик: сила, выносливость, ловкость, интеллект, воля.

   Изначально в каждой характеристике было по сто очков. Игрок мог усилить одну характеристику за счёт ослабления другой. Я подумал, и перераспределил очки следующим образом.

   Сила: 70

   Выносливость: 70

   Ловкость: 80 Интеллект: 150 Воля: 130

   Согласно «мнению профессионалов», вложение в характеристику 40 очков позволяло достичь уровня «простого крестьянского парня». 100 очков уже говорили о сверхчеловеческих способностях. 200 очков делали из игрока великого героя. Больше 200 очков в характеристику вложить было нельзя. Впрочем, существовала возможность увеличить её до 270 с помощью заклинаний, зелий или одетых вещей. Выше этого значения характеристика вообще не поднималась. В процессе развития персонажа, он получал одно очко характеристик каждый уровень, и два очка при достижении сотого уровня. Это был «кап» - наивысший уровень развития персонажа. Как же тогда получаются числа вроде требования заклинания в 15 000 воли? Очень просто. Данные очки характеристик были базовыми. А реальные характеристики, используемые для расчёта действия умений, вычислялись в два этапа. На первом этапе базовая характеристика умножалась на уровень героя. То есть на сотом уровне 100 ловкости превращались в 10 000 ловкости. На втором этапе, вычислялся бонус к характеристике: полученное число возводилось в квадрат и делилось на 10 000. Первое и второе числа складывались, и получалось итоговое значение. Первоначально, основным фактором развития было первое число. Но уже где-то после 50 уровня бонус начинал давать больше, чем уровень. При достижении 270 базового интеллекта на сотом уровне, это давало 99900 интеллекта при расчёте действия умений. Или 9 980 010 максимального запаса энергии.

   Я собирался начать со средними характеристиками мага и уровню в пятидесятому поднять интеллект до 200. После этого можно было начать поднимать те характеристики, что сильнее всего в этом нуждались. Думаю, к этому времени станет ясно, что и на сколько поднимать.

   - Я выбрал значения характеристик.

   Окно настроек исчезло, а фигура высшего эльфа опять встала передо мной и увеличилась в размерах.

   - Вам даётся возможность настроить внешний вид своего героя. У вас есть десять очков уникальности, которые вы можете потратить на получение особенных внешних данных.

   Ну, начнем, пожалуй, с лица. Я выбрал лицо «типичного высшего эльфа» и «типичного славянина». Было тут и такое, оказывается. Совместил их с соотношением примерно 50 на 50 и удовлетворился результатом. Симпатичная мордашка получилась. Женщины должны на такую пачками бросаться. Обошлось мне это в одно очко уникальности. Глаза оставил стандартные - небесно-голубого оттенка. Почти как в кинофильме «Дюна». Мне нравится.

   Внешний вид тела оставил по умолчанию, только выкрутил параметр «мускулистость» до максимума. У обычного высшего эльфа это бы привело к получению фигуры субтильного атлета. Но у меня была профессия воина, что давало возможность выбрать более накачанный вариант. Получилась типичная фигура Аполлона. И даже никаких очков уникальности не понадобилось. Следующим шагом было что? Конечно же операция по увеличению размера пениса. Это обошлось мне ещё в одно очко уникальности. Ну а что? Дают - бери. Всяко пригодится. А то после просмотра порнухи в интернете порой начинаешь думать, что половой орган размером с руку до локтя - это норма. Так и до комплекса неполноценности недалеко.

   Задумался, куда бы потратить оставшиеся 8 очков уникальности? Решил вбухать всё в причёску. Всякие татуировки и шрамы меня не привлекают. Рогов мне не надо. И от хвоста пользы никакой. Между прочим, длинный и пушистый хвост как у кошки стоил всего 7 очков. А соответствующие уши - три очка. Представьте себе: эльф-некромант с хвостом и ушами. Каваииии!!! Но, увы, это не мой выбор. За восемь очков выбрал себе цвет волос близкий к золотому. Не пшеничный, как у натуральных блондинов, а именно золотой. С металлическим отливом. И причёску взял короткую. Ходил я как-то с хвостом - неудобно. Не знаю, как женщины с такой гривой живут. Красиво, не спорю. Но без специальной магии держать волосы в порядке - занятие не для слабонервных.

   Вроде бы всё. Остался последний шаг - выбрать для своего героя имя. Здесь не было никаких требований к уникальности имени персонажа. Хочешь быть Ногебатором? Будь им. По миру бегали сотни Терминаторов, Суперменов и Наруто. Но мне хотелось чего-то оригинального.

   В одном из просмотренных мной китайских фильмов, нынче отнесенных к категории классики, главный герой имел крайне интересное имя: Смерть в Десяти Шагах. Китайские имена они все такие - имеют не только нарицательный, но и вполне прозаический смысл. Я же хотел ещё скрестить своё имя с местной мифологией и культурой. Эльф я или не эльф? Обращаюсь к интерфейсу игры.

   - Для генерации имени мне требуется провести мифологический и культурный анализ имени «Смерть в десяти шагах» и подобрать его аналог в культуре высших эльфов. - Для человека подобная задача была нетривиальной. Но искусственный интеллект игры с легкостью мог решить её за секунду. Ведь ему было известно множество историй и писаний этого мира, о существовании которых игроки и не догадывались.

   - Предлагаю вам взять себе имя «Нелепая смерть». - Женский голос был сух и бесстрастен.

   Это она так надо мной издевается? Я начал читать результат анализа своего запроса в открывшемся окне. Хм, похоже, не издевается. Я бы даже сказал, что своим предложением я попал пальцем в небо.

   У высших эльфов был один сокровенный ритуал. Каждый лес эльфов имел в своём сердце Священный Меллорн - дерево, проводящее через себя силу богини природы Элуны. Раз в сто лет, это дерево выбирало себе из жителей леса одного эльфа, который должен был принять участие в некотором ритуале. Данный ритуал относился к самым священным традициям всех эльфов. Даже тёмные эльфы признавали его важность. Счастливчик получал личное благословение богини и важную церемониальную должность в эльфийском обществе на следующие сто лет.

   Но была с этой традицией и небольшая проблема. Избранный эльф неожиданно ощущал в себе непреодолимое желание подойти к Священному Меллорну и обнять его. Вот только любой несанкционированный контакт эльфов с этим деревом был строжайше запрещен. С помощью магии эльф мог попытаться влиять на дерево, а через него и на весь род эльфов. Такие прецеденты уже были. Поэтому, вокруг дерева постоянно несли стражу специально обученные воины. У них была только одна задача - убивать всех, кто попытается приблизиться к дереву ближе чем на десять шагов, если это только не высший жрец богини Элуны.

   Обычно, избранный для ритуала эльф как раз и сообщал о своём желании одному из жрецов. После небольшой проверки устраивался требуемый ритуал, со всеми необходимыми предосторожностями и разрешениями. Но некоторые эльфы фигурально теряли голову, просто пытаясь дотронуться до дерева и не сообразив обратиться к жрецам. Естественно, такая попытка завершалась буквальной потерей головы на расстоянии десяти шагов от цели. И вот тут моё имя полностью пересекалось с одной из поговорок эльфов. Смерть в десяти шагах означала глупую и бессмысленную смерть, когда эльф по невнимательности лишался не только жизни, но и величайшей чести и милости богини.

   Вот уж, действительно - нелепая смерть. А что? История мне понравилась. И вполне в духе местной культуры.

   - Я выбираю себе имя: Нелепая смерть.

   - Ваш выбор принят. - Уведомил меня все тот же женский голос. - Ваше имя дало вам дополнительный бонус.

   Что за бонус такой? Ну ни минуты без сюрприза.

   Живые существа вокруг вас умирают странной и нелепой смертью. Отношение к вам со стороны богини природы Элуны снижается до «Воплощение зла»: -10 000.

   Вот так подарок. И не изменить ничего - выбор сделан. Хоть бы предупредили. Как же я этой богине на глаза после такого покажусь?

   Меня ведь в миг испепелят. Хотя... Если у меня будет иммунитет ко внешнему урону, мне даже щекотно не будет. Ладно, прорвёмся.

   Тем временем процедура создания героя перешла к финальному шагу.

   - Выберите место вашего появления в мире Рюкетцу.

   Что ж, последняя часть Марлезонского балета. Место появления влияло на многое. Прежде всего на сложность прокачки до двадцатого уровня и на различные бонусы, которые можно было огрести в этот промежуток времени. Естественно, зависимость была прямой. Чем больше проблем, тем больше плюшек в качестве компенсации. У меня здесь тоже был хитрый план. Я планировал оказаться в поселении рядом с рудником лунного серебра. Данная локация была изолирована от остального мира по причине всеобщего желания этого самого мира нагреться на воровстве добываемого ресурса. Невозможность покинуть локацию до выполнения основной линии квестов и отсутствие там отделений аукциона, банка и почты создавало проблемы игрокам, лишая их доступа к необходимым ресурсам. Зато там были учителя, способные научить некоторым умениям, которые иначе становились доступны игроку не ранее чем на тридцатом-сороковом уровне. А ради этого можно было потерпеть некоторые неудобства. Закончить все задания и свалить из зоны можно было уже на 15 уровне. После чего наличие редких умений становилось серьёзным подспорьем в дальнейшем развитии.

   - Рудник лунного серебра в Лунном Королевстве. - Надо полагать, что страна брала свое название от основного источника доходов.

   - Лунное Королевство - это небольшая страна, зажатая между горами Железного Хирда, где обитают гномы, и холмами Диких Джунглей, чьи обитатели скрыты от глаз смертных. - Голос начал свой рассказ, и я жадно ловил слова. Возможно, в них скрывается намёк на какие-то квесты или важные сведения. - Основной источник доходов королевства - рудник лунного серебра. Он же является и основным источником проблем. Лунное серебро обладает способностью разрушать магию и убивать магов. Потому, им желают обладать многие могущественные существа мира Рюкетцу. Зона рудника накрыта непробиваемым барьером, не позволяющим врагам попасть внутрь. Но всё-таки темные силы нашли лазейку, и сейчас рудник не поставляет драгоценного метала. Возможно, именно вам удастся решить эту проблему.

   Это такой «тонкий» намек мне, заняться вопросом добычи лунного серебра? Да без проблем. Смотрю подробную информацию по данной области.

   Центральный населённый пункт: город Луногорск.

   Ну, кто бы сомневался в том, что название города связано с добычей руды.

   Наличие общественных заведений:

   Почта: нет Банк: нет Аукцион: нет Склад: нет Рынок: городской Гостиница: есть

   Администрация: Комендатура города Луногорск, Управление Шахты в Гильдии Купцов

   Храмы: есть храмы всех богов

   Транспорт: портал в столицу Лунного Королевства

   Учителя: есть учителя всех направлений развития

   Отсутствие склада, банка и аукциона мало кого обрадует. Разве что меня. Как говорится, знание - сила.

   - Я выбираю в качестве места появления рудник лунного серебра в Лунном Королевстве.

   - Ваш выбор принят. Перед своим появлением в мире вы сможете ознакомиться с вашей личной историей, описывающей причины вашего появления в этом месте. Приятной игры.

   Хм, личная история? То есть для местных я буду не пришельцем из дальних миров, а вполне прозаическим эльфом? Ладно, разберемся. Мир вокруг меня померк, и я опять оказался в пустоте. А потом, ко мне пришли видения. Это напоминало банальный сон, когда ты действуешь согласно логике окружающего мира и даже не задумываешься, как и почему делаешь те или иные вещи.

   Я был молодым эльфом. Мне ещё не исполнилось и тридцати, так что для всех окружающих я был почти ребёнком. Я стоял возле стены, вжавшись в грубую, покрытую корой поверхность, и затаив дыхание слушал разговор, происходящий в соседней комнате.

   - Ну что, каково её решение?

   - Богиня сказала, что вопрос с престолонаследием она решит своими методами.

   - То есть Митрандир выбывает из списка претендентов?

   - Там прозвучала забавная фраза. «Он не сможет это сделать по техническим причинам».

   - Это как? Вместо заклинания усиления голоса наложит на себя заклинание немоты?

   В комнате раздался сдержанный смех.

   - Она не уточнила.

   - Ладно, это уже неважно. Значит, я подготавливаю церемонию заявления прав на престол как обычно?

   - Да. Нам не нужны кривотолки среди сомневающихся домов. Разве что... постарайся сделать так, чтобы рядом с ним не было ни одного жреца. Это покажет, что мы никак не связаны с произошедшим.

   - Хорошо. Ну всё, я пошёл. Во славу Элуны.

   - Во славу Элуны.

   Тихие шаги удалились, а я наконец-то смог перевести дыхание. Выждав ещё пару минут, я бросился к себе домой. События слились в размазанную пелену, и я осознал себя уже стоящим перед своим отцом - Митрандиром, первым в очереди на освободившийся трон Владыки Цветущего Леса.

   - Отец! - Начал я, едва отдышавшись.

   - Обращайся ко мне как положено. Ты ведь мой наследник. И должен с детства приучаться следовать этикету.

   - Владыка Митрандир. Я узнал о готовящемся на вас покушении.

   - Что? - Отец быстро осмотрелся по сторонам. Его покои были пусты также, как и мгновение назад. - Какое покушение? Ты в своём уме?

   - Я случайно услышал разговор Верховного Жреца с одним из служащих Дома говорящих с Элуной. Они обсуждали способ заставить тебя отказаться от прав на престол.

   - И что же они замышляют? - Голос отца приобрел обеспокоенные нотки.

   - Они общались с богиней, и она пообещала, что ты не сможешь даже заявить о своих правах.

   - Богиней? Они так и сказали?

   - Да, отец. - Мой собеседник поморщился из-за явного нарушения этикета.

   - Если тут замешана богиня, то мы ничего не можем сделать.

   - Но отец...

   - Тихо. Я приказываю тебе не лезть в это дело. Ты ещё ребёнок. Я конечно учту, что ты сказал. Но мы не можем идти против воли богини. Если она так решила, то нам остается лишь принять свою судьбу.

   - Да, Владыка.

   - Вот и хорошо. На церемонии встанешь, как и планировалось. А я приставлю тебе в сопровождение пару своих гвардейцев. Для твоей же безопасности. Если что случится - слушайся их во всём, пока не вернешься домой.

   Я лишь обреченно вздохнул, и мир опять поплыл.

   Я стоял на площади перед Священным Древом. Толпа вокруг тихо шепталась, что в сумме выдавало постоянный гул, напоминающий завывание ветра во время бури. Или это я сам себе такое внушил? Надеюсь, эти «технические причины» не нанесут вреда здоровью моего отца. Потому что иначе... иначе... я не знаю, что я сделаю. Я ещё раз вздохнул и поднял взгляд. Церемония начиналась.

   Верховный Жрец начал вести длинные и заунывные речи, посвящённые величию предыдущего Владыки Леса, величию самого леса и нашей богини. Потом, он плавно перешёл к восхвалению вечных традиций эльфов и скомкано передал слово главе дома Серебряного Папоротника Владыке Митрандиру. Отец вышел на сцену, а жрец быстро юркнул в толпу, скрываясь с глаз. Уже собравшись что-то сказать, главный претендент на престол вдруг застыл, рассеянно шаря глазами. С какой-то тоской он обернулся, посмотрел на возвышающееся за его спиной Священное Древо и быстрыми шагами бросился к нему. Народ ахнул и взволнованно зашумел. Никто не попытался остановить будущего Владыку Леса. Он шёл, широко раскинув руки. И когда уже казалось, что сейчас он коснется коры великого прародителя леса... слева промелькнула тень стража, и голова отца полетела в сторону, разбрызгивая алые капли, сияющие подобно рубинам в неожиданных лучах солнца.

   Мир погрузился во тьму.

   Я стоял на возвышении перед площадью, заполненной эльфами. На том самом месте, где месяц назад стоял мой отец. На месте, где он был коварно убит той, кому служил всем сердцем - богиней Элуной. Как новый глава дома Серебряного Папоротника, хоть и несовершеннолетний, я имел право собрать народ эльфов и произнести речь. Этим же правом месяц назад воспользовался мой отец, чтобы официально заявить права на освободившийся престол. Сейчас же, я смотрел в глаза новому Владыке Леса и Высшему Жрецу. Смотрел, и видел там лишь любопытство, а вовсе не раскаяние или страх разоблачения. Я собрал свою волю в кулак и наложил на себя чары усиления голоса. Магия ещё только пробуждалась в моём теле, и это было моё первое выученное заклинание.

   - Я собрал вас всех, чтобы сообщить пренеприятнейшее известие. Мой отец, Владыка Митрандир был... - Внезапно, у меня в голове все помутилось, так что мои слова прервались невнятным вскриком. Я обхватил голову руками и осмотрел мир вокруг. Всё те же любопытные лица. Некоторые были взволнованы моим поведением, кто-то снисходительно улыбался, кто-то шептал соседу на ухо. Для них это цирк. Развлекательная программа с главным клоуном в моём лице.

   Я почувствовал непреодолимое желание обернуться. Моё тело само совершило это движение, и я увидел... Древо звало меня. Я - избранный. Достаточно лишь прикоснуться к нему, и милость богини осенит меня. Я стиснул зубы и повернулся обратно к волнующейся толпе. Меня не взять таким фокусом. Избранный для ритуала эльф терял здравость рассудка до момента совершения ритуала посвящения в Хранители Леса. Но моя воля крепка, и правду не остановить.

   - Мой отец, Владыка Митрандир был убит в соответствии с коварным планом нашей богини Элуны. Она вмешалась в священную традицию эльфов по выбору Владыки Леса. Перед самым своим выступлением Владыка Митрандир стал избранным. Воля богини позвала его, оставив в сознании лишь одну цель - обнять Священное Древо. Всю жизнь мой отец следовал воле Элуны. И в этот раз он последовал ей, не задавая вопросов, не заботясь о собственной безопасности. - Я осознал, что все эльфы замерли предо мной в напряженном молчании. На площади стояла тишина, нарушаемая лишь слабым ветерком, качающим листья деревьев.

   - Верховный Жрец знал об этом плане, и намеренно отвел всех жрецов

   от этого места, чтобы никто не мог остановить моего отца от совершения самоубийства. - По толпе прокатился возмущенный шёпот. - И прямо здесь и сейчас богиня попыталась повторить свой фокус. Я - избранный! Я раскинул руки и совершил простое магическое действие, описание которого я прочитал в книге, посвященной ритуалу Избрания Хранителя Леса. Воздух вокруг меня заполнился свечением, переливающимся всеми цветами радуги. Это простое действие было проверкой, доказывающей факт избранности. Согласно традициям, после такой демонстрации меня надлежало немедленно окружить вниманием и заботой и подготовить к прохождению ритуала посвящения в Хранители. Но такая перспектива меня не устраивала. До этого момента Хранителем всегда выступал эльф возрастом не менее тысячи лет. Я изучил всю информацию, связанную с этим ритуалом. А значит, это не милость, а лишь попытка убить меня. Толпа предо мной шумела. На лицах было видно изумление, беспокойство, страх и... ненависть. Именно с этим выражением смотрел на меня Верховный Жрец.

   - Я отказываюсь от титула Хранителя Леса. Я отказываюсь от богини эльфов Элуны. Я отказываюсь от звания главы дома Серебряного Папоротника. Но я не отказываюсь от своих прав на место Владыки Цветущего Леса. Согласно древней традиции нашего народа, я объявляю себя свергнутым Владыкой. А стоящего предо мной Владыку Леса -узурпатором. В момент своего избрания Хранителем Леса я стал совершеннолетним. А потому я выбираю себе новое имя: Нелепая смерть. Под этим именем я войду в историю, чтобы никто не забыл того, что произошло с моим отцом. - Я ещё раз окинул взглядом толпу перед собой. Ни одного равнодушного лица. Я добился цели своего выступления. Остался лишь последний шаг. - А теперь я уйду из леса. Потому что жить рядом с предателями - выше моих сил. Священное Древо зовёт меня. Но мне хватит воли, чтобы уйти. Ибо предательство ничем не искупить.

   Я спустился с трибуны и пошёл вперед. Окружающее меня свечение не угасло, а лишь стало ярче. Древо за моей спиной шумело и стонало, роняя листья кровавого цвета. Они напоминали мне слезы. И напоминали мне кровь моего отца. Моя душа была с Лесом. Но она не могла быть вместе с народом эльфов. Я не имел права изгонять эльфов из их дома. Хотя и чувствовал в себе силу сделать это. И потому, я уходил сам. Безликая толпа расступалась передо мной. Слезы застилали глаза, но я упорно шёл вперёд. Так я дошёл до границы селения. И лишь там тянущая меня сила исчезла. Лес отпустил меня. Он признал моё право самому избрать свой путь. Я в последний раз оглянулся на свой бывший дом и пошёл вперед по тропинке, ведущей к границам леса.

   Мир моргнул, и я оказался в новом сне.

   Я шёл по лесной дороге. Накатанная колея была наполнена водой после недавнего дождя, и я старался не сходить с сухой центральной части, кое-где поросшей жёсткой травой. Через пару часов я должен был выйти к одной из деревень, населенных людьми. Я ещё не сталкивался с представителями этой расы, но заранее готовился к худшему. У меня уже была некоторая статистика. Последовательные встречи с орком, гоблином, оборотнем и вампиром закончились попыткой моего съедения в каждом случае. Хотя, надо признать способ моего употребления в пищу каждый раз предполагался разным. Орк хотел содрать с меня шкуру и съесть мою печень у меня на глазах. Гоблин оказался более культурным и всего лишь собирался отрубить мне ноги и сварить из них суп. Даже поделиться со мной обещал. Оборотень лишь выкрикнул что-то похожее на «Мясо!» и попытался съесть меня живьём. Вампир галантно встал передо мной на колено, взял меня за руку и, понюхав её, заявил, что моя кровь обладает несравненным букетом запахов, свойственных для высшего эльфа королевского рода. После чего облизнулся и с горящими глазами пообещал, что ни одна капля моей крови не пропадёт зря. Интересно, как меня будут пытаться съесть люди? Я слышал, что они уделяют важное внимание этикету и сервировке стола.

   У кого-то может возникнуть вопрос, как же я пережил предыдущие попытки моего поедания? Ответ довольно простой. Никак. Меня съели четыре раза. И каждый раз я воскресал в одном из святилищ богов. Первый раз это было довольно неожиданно. Но находившийся в том же круге возрождения гном - предыдущая жертва орка - просветил меня, что не так давно боги благословили часть земель нашего мира. И теперь все разумные существа, погибшие насильственной смертью, возрождались в ближайшем святилище. Попал я, кстати, на эти благословенные земли через блуждающий портал. Нет, я не искал его специально. Он сам меня нашёл. Ну да это отдельная история.

   Я отвлёкся от своих мыслей и с интересом стал рассматривать появившегося передо мной человека. Дорога только что сделала очередной поворот, и в поле моего зрения попала забавная картина. Человек барахтался в заполненной грязью луже, протянувшейся вдоль дороги. Его ноги цеплялись за берег сего водоема, а туловище тонуло в трясине. Похоже, он встал на краю лужи, а потом упал вниз вперёд лицом. Но, судя по всему, в моей модели ситуации отсутствовало несколько важных элементов. А иначе с чего бы каждый раз, когда человек своими трепыханиями выбирался на поверхность лужи, его кто-то опять тянул вниз? Последняя такая попытка увенчалась сокрушительным успехом, и на поверхности остались лишь ноги по щиколотку.

   «Помочь что ли?» - Задался я философским вопросом. Ну не съест же он меня? Или съест? Я ещё раз внимательно оценил барахтанье фигуры, которая явно находилась присмерти. - «Если попытается съесть - кину его обратно в болото». - Решил я про себя, и схватил несостоявшегося утопленника за ноги. С моими усилиями человек очень быстро оказался на суше. Ещё примерно минут пять от отплевывался, откашливался и всякими другими способами пытался избавиться от грязи в своём организме. Выглядело это отвратительно, хотя местами и забавно.

   Когда спасённый наконец-то протер глаза, встал и повернулся ко мне, я невольно начал сомневаться в его видовой принадлежности. В таком виде он больше походил на зомби или какое-нибудь умертвие. А значит, меня опять будут есть. Я тяжело вздохнул.

   - Спасибо вам, за вашу своевременную помощь. - Что, неужели я ошибся, и меня не собираются пустить на ингредиенты? Хотя нет, люди ведь большие любители этикета. Он не мог не поблагодарить меня. Это некультурно. А сейчас он так же культурно попросит у меня мяса. Или крови. Чем-то он мне напоминает встреченного вампира. - У вас есть вода? Или другая жидкость? Мне надо стереть с себя эту грязь.

   - Хотите умыться моей кровью?

   Похоже, мой вопрос вогнал человека в шок. Или это его нормальная реакция? Ну да, не каждая встреченная жертва согласится с тем, чтобы её съели, да ещё и будет в этом помогать.

   - Нет, что вы. Я... я как-нибудь сам справлюсь.

   Хм... Он что, теперь попытается умыться своей кровью? Или я опять что-то не так понял? Человек наклонился к неглубокой луже в колее дороги, зачерпнул в ней воды и начал умываться. Вода была мутная, но даже в таком виде она позволяла смыть всю лишнюю грязь. Вот странно. Дорога состоит из глинистой почвы. А лужа в которой тонул мой собеседник выглядела как бездонная трясина. Не бывает такого резкого перехода от одного к другому. Между тем, человек привел себя в более культурный вид и опять обратился ко мне.

   - Разрешите представиться. Меня зовут Офусий Клавденикус. Я почётный профессор научного объединения «Некроманты Сиберии». Некромант. - Профессор слегка поклонился.

   - Свергнутый Владыка Цветущего Леса Нелепая Смерть. Эльф. - Заявил я, следуя бессмертному протоколу эльфийского этикета.

   - Очень приятно. Ещё раз спасибо вам за моё спасение. Не желаете разделить со мной трапезу? Мой дом находится буквально в десяти минутах ходьбы отсюда.

   Ну вот оно! Наконец-то. Предложение съесть меня. Довольно культурное, надо заметить. А то я уже начал сомневаться в собственном рассудке.

   - Ведите. - Милостиво кивнул я. - Будет интересно ознакомиться с человеческой кухней и этикетом.

   Мир опять моргнул, и я обнаружил себя в каком-то помещении, вычерчивающим странные знаки на полу.

   Я помогал с подготовкой к ритуалу и вспоминал свою встречу с учителем два месяца назад. Сейчас мне было смешно от одной мысли, что я предположил, что меня хотят съесть. Профессор оказался интересной личностью, увлекающейся разработкой новых некротических тварей. Тогда он поднял новый вид зомби, но что-то напутал с управляющим контуром. В результате чего зомби банально сбежал. Маг, отвлекшийся буквально на пять минут, бросился за своим детищем. Нет, вовсе не из-за желания не допустить появления голодного зомби в окрестностях. Просто этот образец был не до конца изучен, а потому представлял собой немалую научную ценность. Обнаружив пропажу бодро бегущей вдоль дороги, профессор не раздумывая кинул в неё заклинание «Бездонная топь». Жертва была обездвижена... И только потом в голову рассеянного мага пришла мысль о том, как достать её обратно. Он подошёл к краю трясины, позвал зомби телепатическим сигналом, и тот выскочив из грязи, схватил своего создателя за бороду и рухнул вниз вместе с ним. В этот момент я и появился из-за поворота дороги. А ведь если бы не профессор, то быть бы мне кормом для зомби.

   После той встречи мы мило пообщались, и я напросился профу в ученики. Всё-таки магию мне нужно изучать в обязательном порядке. Профессор обещал, что я стану сильным магом стихий и незаурядным некромантом.

   - Эй, ученик! Подь сюды. - Профессор редко называл меня по имени, предпочитая именовать учеником или бестолочью. Ну да это он шутя, конечно.

   Я встал с колен и вышел в соседнюю комнату, вытирая руки мокрой тряпкой. Профессор возился с новой некро-химерой. Это была огромная шестилапая тварь больше двух метров в холке с огромной пастью. Именно в этой пасти и находился мой учитель. Химера неподвижно замерла в центре управляющего круга, а маг пытался что-то сделать в её горле, ради чего сунулся туда чуть ли не целиком.

   - Чем помочь, учитель?

   - Возьми там на столе кусачки восьмого размера и подай мне.

   Я подошёл к столу и внимательно рассмотрел царивший там творческий беспорядок.

   - Восьмой размер заляпан какой-то светящейся зелёной слизью и лежит под защитным пологом. И кстати, эта слизь временами шевелится. Вам точно нужны именно они?

   - Вот бестолочь. - Маг начал что-то отчаянно дёргать, сдвигаясь ещё глубже в пасть. - Если нет восьмого, давай седьмой.

   Я ещё раз осмотрел стол, а потом всю комнату. Кусачек седьмого размера нигде не наблюдалось. А вот девятый размер лежал прямо передо мной. Я взял их и направился к учителю.

   - Седьмого размера я тоже что-то не вижу. Есть девятый.

   - Давай сюда.

   Маг выхватил инструмент из моей руки и опять скрылся в глубине пасти, отчаянно пытаясь что-то там сделать.

   - Да что ж за зараза такая? Неужели придётся всю голову отрезать?

   Маг начал изо всех сил дёргать за что-то невидимое мне. Раздался смачный треск, химера судорожно махнула хвостом и сбила им одну из горящих свечей, стоящих по контуру управляющего круга. Линии магической фигуры сверкнули и погасли. Химера закрыла пасть. Нижняя половина тела учителя свалилась на пол, разбрызгивая кровь и раскидывая кишки.

   - Учитель! - Я бросился к голове химеры. - Учитель, как вам помочь? Некроманты были на редкость живучими тварями. Так что ещё была надежда спасти мой источник знаний. Химера глубоко вдохнула и сглотнула. Ну, теперь всё. Я лично помогал устанавливать в неё желудок и знал, что любая попавшая в него органика растворяется буквально на пять-десять секунд. Боевая некромантия - жуткая вещь.

   Я обреченно посмотрел на химеру, а она с интересом посмотрела на меня. Что-то мне не нравится этот взгляд. Я бросился вон из комнаты. Химера кинулась вслед за мной. Нет-нет-нет. Я ещё слишком молод, чтобы умереть. На краю сознания билась какая-то мысль, но сейчас было не до неё.

   Я забежал в одну из комнат рядом с лабораторией. Я точно знал, что там находится портал. Пользоваться им я не умел. А точнее, не умел настраивать точку выхода. Открыть то портал можно было банальным вливанием энергии. Я в невероятном прыжке добрался до арки портала и положил руку на управляющий камень. Откройся! Весь мой запас маны ухнул в кристалл, а темная поверхность перед моим лицом превратилась в зеркало. Я услышал скрип когтей по камню, увидел летящую ко мне химеру с раскрытой пастью и инстинктивно рухнул на пол, пропуская её над собой.

   Через несколько секунд я осознал, что меня никто не торопится есть.

   Звук охлопывающегося портала заставил меня обратить внимание на этот предмет интерьера. Похоже, химера прыгнула в него. Ну, это тоже неплохой вариант. Я тут, а она там. Не хватало, чтобы меня ещё раз съели. Мысли с трудом провернулись в голове. Ещё раз? Меня ведь уже съедали! И я воскрес. Значит, и профессор воскреснет. Нужно лишь подождать, пока его труп исчезнет, превратившись в светящуюся пыль. Стоп!!! Я обреченно застонал. Я же отправил его труп через портал вместе с химерой! Вот я идиот. Если она вышла за пределами зоны действия благословения воскрешения, то учитель не сможет воскреснуть. Я бросился обратно в лабораторию, чтобы проследить за нижней половиной тела человека. Если она исчезнет, то скоро учитель появится в своём доме. Злой, раздраженный, но живой.

   Однако, все мои надежды рухнули. Труп не исчез ни через минуту, ни через десять, ни на следующий день. Мой учитель погиб. И, как ни странно, причиной его смерти являюсь я. Нелепая смерть.

   Я осознал свою последнюю мысль и расхохотался. Нелепая смерть! Это моё имя и моя судьба!

   Мир опять растворился в пустоте.

   Я бежал по лесу, убегая от преследования. Друзья и ученики моего бывшего учителя поклялись сжить меня со света. Как-то они смогли разузнать обстоятельства его гибели. И вот теперь я несусь по лесу, пытаясь избежать встречи в пятеркой боевых умертвий. Впереди просвет. Я выскакиваю на поляну и вижу невероятную картину. Обнажённый мускулистый человек, ростом за два метра борется с не менее огромным оборотнем. Лишь короткая набедренная повязка показывает, человек всё-таки обладает разумом и зачатками культуры. Оба противника наполнены силой и яростью схватки. Движения их точны и смертоносны. Я остановился, завороженный красотой смертельного поединка.

   Оборотень бросается вперед, его клыки смыкаются на ноге воина, но лишь бессильно скользят по гладкой коже. Человек хватает огромного волка за шкирку и спину. Его пальцы вцепляются в мех подобно стальным крючьям из гномьей стали. Оторвав животное от ноги, а потом и от земли, воин обрушивает его спиной на колено. Раздается громкий треск ломаемого позвоночника. Но этого мало. Сверкающее голой кожей чудовище ещё сильнее вцепляется в своего врага и с диким криком разрывает его напополам. Весь в крови, он стоит посреди поляны, всем своим видом выражая несокрушимую мощь дикой ярости. Наши взгляды на миг пересекаются, и я бегу дальше, обдумывая неожиданную мысль: я хочу быть в чём-то похожим на этого гиганта. Сзади меня раздаются новые звуки битвы. Пятерка умертвий встретилась с новым препятствием и не разбираясь кинулась в бой. Спасибо тебе, неизвестный воин. Благодаря твоей неожиданной помощи я сегодня останусь в живых.

   Мир опять гаснет, и я обнаруживаю себя стоящим в лесу. Нежить осталась далеко позади и не сможет выйти на мой след. Впереди меня ждет новая жизнь. Я жду начала новой истории, но... ничего не происходит. Минут через десять до меня доходит, что всё - кина не будет. История молодого эльфа закончилась, и теперь начинается моя собственная история.

   - Вот это меня вштырило! - Я не удержался и вслух выразил своё отношение к происходящему.

   Нафиг такие игры. Я же тут понять не могу, то ли я эльф, которому приснилось, что он человек, то ли наоборот. Оглядевшись, я обнаружил невдалеке ствол упавшего дерева и присел на него.

   Так, соберём мозги в кучу. Для начала нужно выяснить, игра это или нет. Я мысленно изъявил желание увидеть характеристики моего персонажа. Перед моим внутренним взором появилась таблица с данными. Значит, я всё-таки человек. Фух! Размышляем дальше.

   Кстати, манера отображения игровой информации была необычной. Я не видел светящихся линий и букв в воздухе. У меня скорее открылся какой-то «третий глаз» которым я и обозревал некий экран с информацией. Обычному зрению это не мешало, хотя и отвлекало внимание. Посмотрим, что тут у нас есть.

   Имя: Нелепая Смерть

   Раса: Высший эльф

   Основная профессия: Некромант-призыватель

   Дополнительная профессия: Варвар-берсерк. (Не активировано)

   Уровень: 1

   Опыт: 0 / 1 000

   Характеристики:

   Сила: 70 (70)

   Выносливость: 70 (70)

   Ловкость: 80 (81)

   Интеллект: 150 (152)

   Воля: 130 (132)

   Очков здоровья: 492 / 492

   Запас энергии: 2 318 / 2 318

   Скорость восстановления здоровья: 7 в секунду

   Скорость восстановления энергии: 21 (13 + 8) в секунду

   Вроде бы всё в порядке. Надо посмотреть список заданий. На мою мысль

   появилось окно с одним пунктом.

   Доберитесь до ближайшего города Луногорска.

   Никаких подробностей данное задание не предполагало. Ну да ладно, разберусь. А карта тут есть? Карта порадовала меня полной пустотой с маленьким кусочком леса в центре. Никаких меток о расположении искомого Луногорска не было.

   Я ещё раз вздохнул. А что там у меня с умениями? Открывшееся окно внушало определённую надежду.

   Доступные заклинания:

   Уголёк

   Плевок

   Разряд

   Земляной шип Порча

   Доступные способности:

   Некромантия Магия Стихий Демонология Магия пространства Быстрый шаг Глас природы

   Благословение Элуны Стальная плоть (Не активировано)

   Удар духа (Не активировано)

   Доступные навыки:

   Владение ножом: 1/100 Рукопашный бой: 1 / 100 Качества:

   Бледная немочь Бессмертный

   Судя по всему, у меня есть по одному заклинанию каждой из стихий и что-то из арсенала некромантов. Выбранные мной умения варвара присутствуют, но неактивны. Теперь осталось лишь выяснить, как всей этой магией пользоваться. А то моё владение ножом и рукопашкой вызывает большие сомнения.

   Магией оказалось пользоваться довольно просто. Нужно было сосредоточиться на цели воздействия, протянуть к ней руку и «выбрать» нужное заклинание в списке умений. Через пару минут опытов я смог расположить их в своеобразной панели мысленного доступа. Перед моим мысленным взором было пять кнопок. Нажатие на одну из них использовало заклинание на выбранную цель. При этом я не просто наблюдал за сотворением заклинания, а чувствовал, как какая-то сила заставляет меня его создать.

   А вот сами заклинания меня разочаровали. Это была не магия, а издевательство какое-то.

   Заклинание: Уголёк

   Ранг: Обычное

   Расход энергии: (Интеллект / 2,5) 61

   Наносит (Интеллект / 7) ± 20% 22 ± 4 единиц урона огнём

   Скорость полёта заряда: 10 м/с

   Дальность действия: 50 метров

   Время подготовки: 2 секунды

   Время отката: нет

   Заклинание: Плевок Ранг: Обычное

   Расход энергии: (Интеллект / 5) 30 Расход воды: 0.005 литра

   Наносит (Интеллект /15) ± 50% 10 ± 5 единиц кинетического урона. Смачивает цель попадания.

   Скорость полёта заряда: 30 м/с Дальность действия: 20 метров Время подготовки: 1 секунда Время отката: нет

   Прямо-таки плевок мне в душу. Мне плеваться хотелось. Что я и делал. Ну а как иначе достать воду в лесу? Был ещё один вариант, но там нужно было использовать заклинание вроде «Разрезающей струи». А что? Как представлю себе: Армия врагов готовится к битве. На поле выходит архимаг, снимает штаны и уничтожает её могуществом стихии Воды. Прочие заклинания были не лучше.

   Заклинание: Разряд

   Ранг: Обычное

   Расход энергии: (Интеллект /2,14) 70

   Наносит (Интеллект / 15) ± 20% 10 ± 2 единиц урона электричеством в момент удара и ещё (Интеллект / 25) ± 20% б ± 1 единиц урона болевым шоком в течение 5 секунд.

   Скорость полёта заряда: 1200 м/с Дальность действия: 50 метров Время подготовки: 1 секунда Время отката: нет

   Заклинание: Земляной шип Ранг: Обычное

   Расход энергии: (Интеллект * 1,33) 203

   Выращивает из земли в указанном месте земляной шип, протыкающий попавшегося на пути врага и наносящий (Интеллект / 5) ± 30% 30 ± 9 единиц колющего урона.

   Скорость роста шипа: 12 м/с Дальность действия: 30 метров Время подготовки: 3 секунды Время отката: 3 секунды

   Заклинание: Порча Ранг: Обычное

   Расход энергии: (Интеллект / 3) 51

   Замедляет скорость передвижения цели на 20% и точность её атак на

   30% на 20 секунд.

   Не вызывает агрессии, если цель неподвижна.

   Дальность действия: 50 метров Время применения: 1 секунда Время отката: нет

   Наиболее полезным выглядело заклинание «Разряд». Хотя, урон от болевого шока наверняка не складывается. Но даже если и складывается. Мне потребуется нанести больше тридцати ударов, чтобы уничтожить врага с таким же уровнем здоровья, как у меня. Это полминуты непрерывного использования. За это время я использую всю энергию. Может показаться, что это неплохой результат... Но сравните, что со мной за тридцать секунд сделает волк? Да я уже через пять секунд буду валяться с разорванным горлом. Может, тут на первом уровне из врагов только всякие зайчики, белочки и бабочки? Их можно, наверно, убить с пары заклинаний.

   Я огляделся в поиске рекомых белочек. Пусто. Даже птичек не видать. Хотя, что я знаю про лесную живность? За всю свою жизнь в нашем российском лесу из живых существ видел только муравьев и гусениц. Прячутся они от меня. Ладно, надо куда-нибудь пойти и кого-нибудь убить. Классный план. Если так подумать, то в самых популярных играх всегда нужно кого-то мочить. Чем больше крови, тем популярнее игра. Ну да и мир этот имеет вполне говорящее название: Рюкетцу. Что в переводе с японского означает кровопролитие. Драку заказывали? Ну, значит, я уже иду.

   Я более внимательно осмотрелся и обнаружил, что свободного

   пространства вокруг не так и много. Буквально в тридцати метрах от меня кусты и деревья образовывали непроходимый бурелом. Хотя буквально в паре метров кроме травы и вековых... дубов? ничего не росло. Проходимое пространство явно вытягивалось вперёд в том направлении, куда я смотрел в момент своего появления здесь. А вот сзади, похоже, был какой-то закуток или поворот.

   Я осторожно пошёл на разведку в сторону обратную предлагаемой. Ну а что? Настоящие герои всегда идут в обход. За кустами скрывалась небольшая полянка, на которой сидело это...

   Суровый заяц Здоровье: 325 / 325 Энергия: 40 / 40

   Сурово! Я ж сдохну. Вот ведь анекдот. Напал эльф на зайца и погиб смертью храбрых. Нет, с моим арсеналом на него переть смысла нет. У него жизней больше чем у меня. И размером он с овчарку.

   Я потихоньку вернулся обратно на место своего появления и сел на полюбившееся мне бревно. Если не удаётся решить проблему простым способом, то... нужно решать её сложным? В общем, думать надо.

   Согласно имеющейся у меня информации, маги могли самостоятельно создавать или улучшать заклинания. Для этого нужно было всего-навсего понимать, как эти заклинания работают. Ну, мелочь какая. Вот только не было в этом мире учителей магии. Настоящих учителей, которые бы объясняли, что и как работает. Были лишь известные намертво заученные формулы стандартных заклинаний. А вот принципы их составления сгинули во мраке времён, и теперь все желающие могли использовать лишь метод проб и ошибок.

   Я использовал заклинание «Разряд», направив его на пенёк в паре метров от меня. На коре осталась еле заметная отметина. Как паяльником приложили. Использовал это же заклинание ещё раз. И ещё. К тому моменту, как у меня закончилась энергия, я уже более-менее представлял, что происходит в момент «каста». Магическая энергия выходила из моей руки, формировала хитро закрученную структуру, которая создавала два электрических заряда разной полярности и начинала движение к выбранной цели. При попадании, заклинание рассеивалось, и заряды электричества взаимно аннигилировались в короткой искре. Попытка вложить в заклинание больше энергии привела к дестабилизации структуры и взрыву в меня в руке.

   Вы получили 14 единиц урона электричеством.

   Вы получили 2 единиц урона от болевого шока.

   Вы получили 2 единиц урона от болевого шока.

   Вы получили 1 единиц урона от болевого шока.

   Вы получили 1 единиц урона от болевого шока.

   Я тряс рукой, одновременно читая логи в интерфейсе игры. Но уже через три секунды от нанесённого урона не осталось и следа. Естественная регенерация здоровья действовала всё время. Даже в бою. На низких уровнях это позволяло полностью восстановить здоровье примерно за минуту. А вот на высоких, на это требовалось минут пятнадцать. Такая скидка для нубов. Потому что умения, восстанавливающие здоровье, в начале игры были доступны далеко не всем. Да и на высоких уровнях ситуация не сильно менялась. Некромант мог лечить только нежить. Так что без превращения в лича самоисцеление мне не светит.

   Я попробовал создать заклинание, не используя игровой интерфейс. Я хорошо запомнил, как изменялась энергия, выходящая из моей руки. Там и было то всего четыре осмысленных операции: собрать в сферу, превратить её в тор, перекрутить его два раза, образуя четырехлепестковый цветочек и... на описание этого действия слов не хватало. Я медленно повторил данную последовательность действий, и спустя два десятка попыток и пяток шоковых ударов сподобился добиться требуемого результата. Всё-таки шоковая терапия - это очень эффективный способ обучения. Я уже после третьего разряда понял, как нужно скручивать тор, чтобы он не распадался.

   И так, я научился самостоятельно использовать одно заклинание. Да я гений! И часа не прошло с моего появления здесь, как я разобрался с местной магией. А что будет ещё через час? Возможно, я взорву верь этот мир к ебеням собачьим. Ладно, успокоились. Я примерно представляю себе принцип работы электрического шокера в магическом исполнении. Осталось лишь улучшить его. Раз в десять. Или в сто.

   Что можно попытаться сделать? Например, перекрутить тор не два, а три раза. Что и было мной проделано. В результате, в центре заклинания возникли уже не два, а четыре заряда. Каждый в два раза меньше обычного. Так... если перекрутить тор два раза, получаем два заряда. А если три, то четыре... А если перекрутить один раз? Я решил принести себя в жертву науке и выяснить это опытным путем. В худшем случае мне оторвет руку. С местной регенерацией она у меня отрастет за минуту? Или не отрастет? Вот и проверим.

   Я выполнил необходимые действия и с удивлением обнаружил перед собой светящийся шарик. Он точно также впечатался в цель, но не разрушился, а продолжал светить мягким приятным светом. Через минуту свечение погасло, ознаменовав исчерпание заклинанием вложенной энергии. Или прочность конструкции уменьшилась, и она распалась? Я заметил, что создаваемые мной энергетические конструкты как-бы слегка парят, рассеиваясь в пространстве.

   Внезапно, на игровом экране перед моим внутренним взором появилось сообщение.

   Поздравляем! Вы изобрели новое заклинание «Плевок света». Теперь вы можете использовать его как любое другое заклинание, выбрав в списке доступных умений.

   Ура! Я только что стал на один шаг ближе к покорению всего этого мира. Что там у нас в списке умений?

   Заклинание: Плевок света Ранг: Необычное

   Расход энергии: (Интеллект / 3) 51

   Создает светящийся шар, быстро летящий в направлении указанной цели и останавливающийся при контакте с препятствием.

   Время работы заклинания: 60 секунд Дальность действия: 50 метров Время применения: 1 секунда Время отката: нет

   Поместил это заклинание на «панель быстрого запуска». Пусть будет. Будет радовать мой глаз одним своим присутствием.

   Дальнейшие мои опыты позволили создать заклинание «Разряд» с более чем сотней мелких зарядов внутри. Правда, никакого сообщения о создании нового заклинания не было. Да и урон у него не изменился, как и расход энергии. А вот время создания увеличилось до пяти секунд. Что я делаю не так? Я ещё раз запустил изменённое заклинание. Если подумать, то количество разрядов не имеет большой роли. Для увеличения силы заклинания нужно увеличивать объем заряда. А это-то у меня и не получается. А что если пойти по пути нанесения урона не самим электричеством, а вызываемым им шоком? Я знал, что обычный земной электрошокер работает от банальной батарейки. Какая там может быть мощность? Весь поражающий потенциал этого оружия возникает именно из-за множества мелких разрядов, бьющих с частотой в пару сотен герц. Я начал думать над способом выпускать заряды последовательно. В голову пришла только одна идея: расположить заряды попарно вдоль оси движения. Тогда они будут последовательно влетать в цель, разрушаясь при столкновении с ней. Заряды в каждой следующей паре должны быть расположены с другой полярностью, чем в предыдущей.

   Вытягивание заклинания далось мне нелегко. Пришлось чуть ли не методом научного тыка определять точки, при воздействии на которые гроздь зарядов вытягивалась в направлении движения. Получилось по четыре заряда в каждой партии. В прочем, это не критично. Я создал заклинание и пустил его в многострадальный пенёк.

   Поздравляем! Вы изобрели новое заклинание «Шоковая стрела». Теперь вы можете использовать его как любое другое заклинание, выбрав в

   списке доступных умений.

   Ура!!! От радости я даже подскочил и не постеснялся огласить лес своими воплями. Я создал совершенно новое заклинание. Ну, может и не совсем новое, но оно явно лучше прежнего. Посмотрим, что там получилось. Заклинание: Шоковая стрела Ранг: Необычное

   Расход энергии: (Интеллект * 3,33) 506

   Наносит (Интеллект / 15) ± 20% 10 ± 2 единиц урона электричеством в момент удара и ещё (Интеллект * 4) ± 20% 603 ± 132 единиц урона болевым шоком в течение 3 секунд.

   Оглушает цель на 3 секунды с шансом (50 ± 5 * разница в уровнях) 50 процентов.

   Скорость полёта заряда: 1200 м/с Дальность действия: 50 метров Время применения: 10 секунд Время отката: нет

   Вот! С таким заклинанием можно и на сурового зайца идти. Если повезёт, его с одного удара разорвёт. Но я не буду надеяться на авось, а попытаюсь улучшить заклинание «Земляной шип».

   Я опять начал создавать заклинание раз за разом, пытаясь понять принцип его работы. Судя по поведению магической энергии, это заклинание накладывалось на конкретное место на земле. И если враг сходил с него, то заклинание расходовалось впустую. А уж за три секунды можно далеко отбежать. Так что использовать его имеет смысл только на обездвиженную или ничего не подозревающую цель. После использования заклинания, на земле оставался созданный земляной шип. Вот только прочность его была невелика, и он осыпался от простого прикосновения. Путем проведения нескольких экспериментов я выяснил, что прочность данной земляной конструкции придает именно магия. Как только энергия заканчивалась, шип превращался в шит. В смысле в то, чем он был первоначально - землю.

   Для начала я сконцентрировался на поддержании формы шипа на протяжении длительного времени. Расход энергии увеличился многократно, но я смог удерживать конструкцию прочной примерно три секунды. После этого энергия заканчивалась. Две тысячи энергии за три секунды. Для меня это было непозволительной роскошью. Пришлось отказаться от идеи удерживать зайца с помощью шипа. Зато совершенно случайно удалось добиться куда более впечатляющего результата. Рост шипа обеспечивался специальной программой в заклинании, имеющей вид этакой колбаски. При протаскивании её через основную часть заклинания, происходило строительство шипа за счёт имеющейся в доступе материи - почвы. При этом, сама колбаска практически не изменялась, уходя наверх вместе в шипом. Думаю, так неизвестный маг, создавший это заклинание, пытался реализовать принцип последовательного повторения одной и той же операции - выращивания шипа из земли. Это напоминало попытку вращать шестерёнки, двигая железную планку с насечками. Недолго думая, в момент создания заклинания я соединил концы этой колбаски в круг. При этом, она сохранила форму прямого шипа. Как это произошло? Думаю, без многомерности тут не обошлось. А вот результат превзошёл все мои ожидания. После вырастания шипа, из его центра начинали расти четыре маленьких шипа, перпендикулярных ему. Потом эта операция повторялась несколько раз, заканчиваясь только с разрушением самой несущей конструкции заклинания. Получался не шип, а настоящее дерево. Если оно прорастет внутри врага, то от него мало что останется. Путем несложных манипуляций удалось сдвинуть место образования дочернего шипа в верхнюю треть родительского. Также, я сделал отложенной активацию самого заклинания по энергетическом каналу от мага. Грубо говоря, я удерживал заклинание от начала работы. Как только моё воздействие пропадало, оно разворачивалось в шип. При желании, заклинание могло срабатывать сразу же после завершения. Уже привычно, после использования своего заклинания-мутанта я получил сообщение.

   Поздравляем! Вы изобрели новое заклинание «Шипованная ловушка Хаоса». Теперь вы можете использовать его как любое другое заклинание, выбрав в списке доступных умений.

   Заклинание: Шипованная ловушка Хаоса Ранг: Уникальное

   Расход энергии: (Интеллект * б,бб) 1013

   Расход энергии на поддержание ловушки: (Интеллект / 3) 51 в секунду Выращивает из земли в указанном месте ветвящийся земляной шип, протыкающий попавшегося на пути врага и наносящий (Интеллект * 2) ± 90% 304 ± 273 единиц колющего урона.

   Скорость роста шипа: 12 м/с

   Дальность действия: 30 метров Время применения: 3 секунды Время отката: 3 секунды

   Хм. А с чего такой разброс урона? Или имеется в виду, что место роста второго уровня шипов может не попасть внутрь тела жертвы? Тогда да, урон будет всё те же 30 единиц.

   Всё! Вот теперь зайцу точно хана. С невероятной бодростью я вскочил со ставшим уже родным бревна и побежал навстречу своей первой битве в этом мире. Точнее, не побежал, а начал тихо красться. Заяц всё также сидел в центре поляны и делал вид, что жуёт травку. Подобравшись к нему на расстояние в тридцать метров, я выразил желание увидеть подробную характеристику зайца в игровом интерфейсе. Появившаяся там информация меня озадачила.

   Суровый заяц

   Ранг: Групповой мини-босс локации.

   Рекомендуемый размер группы: 5 человек Здоровье: 825 / 825 Энергия: 40 / 40 Способности: неизвестно

   Ё-моё. Это же босс! А я думал, как же я таких зверушек толпами убивать буду? Радует лишь одно. Из-за своей глупости я добился того, что ни одному мудрецу в голову не пришло бы. Буду ваншотить боссов, начиная с первого уровня. Тоже, знаете ли, достижение. А уж если учитывать, что это будет моё первое убийство, так вообще.

   Я ещё раз просмотрел информацию по своим характеристикам и

   заклинаниям. Энергии должно хватить на использование ловушки, поддержание её в течение 10 секунд и использование шоковой стрелы. В сухом остатке у меня будет чуть больше трехсот единиц энергии. Хватит на четыре разряда. Ну-с, приступим, помолясь.

   Я мысленно выделил место под смирно сидящим зайцем и начал использование «Шипованной ловушки Хаоса». Через три секунды пошёл отсчёт удержанию её от срабатывания, а я начал использование «Шоковой стрелы». Заяц насторожился, начал оглядываться по сторонам, но все ещё сидел на месте. Не видит он меня. Я не случайно сел за куст так, чтобы меня сложно было разглядеть со стороны поляны. Через десять секунд стрела полетела в цель, и с небольшим упреждением я активировал ловушку. Результат всей этой авантюры меня приятно удивил.

   Суровый заяц с суровым выражением морды встретил шип прямо в брюхо. Особых спецэффектов в этот момент заметно не было. А вот потом шоковая стрела попала в зайца, и его начало колбасить. В течение трёх секунд он был окружен электрическими зарядами. Его тело, лапы, хвост и даже уши дёргались в конвульсиях. В конце, раздался взрыв и несчастную животину прямо-таки разорвало в клочья. В центре поляны остался комок кровоточащих кишок, а вся она равномерно покрылась кровью.

   - Аминь! - Отметил я момент вознесения зайца на небеса.

   Думаю, после таких мучений он искупил все те грехи, что мог совершить на этой земле. Я перевел взгляд на логи нанесенного урона. Чем это его так приголубило?

   Вы нанесли противнику «Суровый заяц» 418 единиц колющего урона заклинанием «Шипованная ловушка Хаоса».

   Вы нанесли противнику «Суровый заяц» 9 единиц урона электричеством заклинанием «Шоковая стрела».

   Вы нанесли противнику «Суровый заяц» 230 единиц урона болевым шоком заклинанием «Шоковая стрела».

   Вы нанесли противнику «Суровый заяц» 230 единиц урона болевым шоком заклинанием «Шоковая стрела».

   Вы нанесли противнику «Суровый заяц» 230 единиц урона болевым шоком заклинанием «Шоковая стрела».

   Вы одновременно нанесли урон одной цели двумя заклинаниями противоположных стихий, избежав их взаимного ослабления. Получен эффект «Синергия». Вы нанесли противнику «Суровый заяц» 1117 единиц внутреннего урона.

   Вот это номер. Одновременное использование противоположных стихий удваивает урон. Более того, вторая половина этого урона засчитывается как внутренний урон. Да это же... Я даже не знаю, что сказать! Я буду править этим миром!!! Так, а что это ещё за сообщения у меня в логах? Противник «Суровый заяц» убит. Вы получаете 300 единиц опыта. Поздравляем! Вы впервые получили эффект «Синергия» при применении своего заклинания. Не останавливайтесь на достигнутом и продолжайте идти по пути Силы. Но учтите, удача легко может отвернуться от вас. Шанс на получение эффекта «Синергия» составляет 10%. Шанс на получение эффекта «Диссонанс» составляет 70%.

   Так, стоп. Завоевание мира откладывается. Мне банально повезло. При одновременном применении двух заклинаний противоположных стихий есть 10% шанс добиться удвоения урона, 20% шанс получить именно то, что ожидалось, и 70% шанс получить какой-то диссонанс. Интересно, игра может выдать справку по этому эффекту?

   Диссонанс - взаимное ослабление заклинаний противоположных стихий или специализаций. Эффект от заклинаний снижается в десять раз.

   Вот те раз! То есть я рисковал с вероятностью в 70% нанести всего лишь 111 единиц урона? Вот это был бы сюрприз. Свят, свят, свят. На этот раз мне повезло, но дальше придётся использовать эти заклинания по отдельности. Например, активировать ловушку за четыре секунды до окончания применения стрелы.

   Я вышел из кустов и направился в остаткам зайца. Точнее, к тем остаткам, что ещё можно было как-то идентифицировать. И как тут лут добывать? Копаться в этих кишках? Я с сомнением посмотрел на потенциальный источник дохода. Да меня стошнит, если я ещё хоть на шаг приближусь к этому. Но игра решила эту проблему за меня. Труп зайца и кровь вокруг начали быстро разлагаться, превращаясь в серую слизь и испаряясь в никуда. Через несколько секунд о существовании босса напоминала лишь пригнувшаяся трава в эпицентре взрыва и мутный полупрозрачный камень. На вид он напоминал кусок кварца, прошедший через чей-то пищеварительный тракт. И не один раз. Я подобрал трофей и запросил отображение его свойств.

   Мутный камень душ. Содержит душу демона.

   И никаких других пояснений. Ни что за демон, поделился своей душой. Ни откуда этот камень тут взялся. Может, это квестовая вещь? Я покрутил камень в руках и кинул в сумку. Там разберёмся. Кстати, а что у меня в сумке? Раньше я не обращал внимания на неё, потому что она скорее напоминала кошелёк на верёвочке и на ощупь была пустой. Изучение сего предмета показало следующее.

   Сумка нищего бродяги 10 ячеек хранения

   Максимальный объем хранимых вещей: 1 литр Максимальный вес хранимых вещей: 2 килограмма Прочность 98/100

   В содержимом значился только камень душ. Ну и ладно. Зато я наконец-то определился со своим положением в обществе. Я - нищий бродяга. Исследование прочего моего гардероба только подтвердило этот факт. Рубаха нищего бродяги Защита: нет Прочность 98/100

   Штаны нищего бродяги Защита: нет Прочность 98/100

   Лапти нищего бродяги Защита: нет Прочность 98/100

   Лаптями обозвали довольно удобную плетёную конструкцию, выложенную внутри тканью. А я даже не почувствовал никакого неудобства. Вжился в роль Изгнанного Владыки Высших Эльфов, называется. Я, наверное, одним своим нищим существованием оскорбляю все расы эльфов этого мира.

   Я уже собрался начать свой путь по лесу навстречу приключениям, как передо мной появилась надпись.

   Уважаемый игрок. Уведомляем вас, что время вашего сегодняшнего пребывания в игре подошло к концу. Скоро вы проснётесь в своём мире. Желаем вам всего хорошего и ждём вас в мире Рюкетцу следующей ночью.

   А я и не заметил, как время пробежало. Я вернулся к уже зарекомендовавшему себя бревну, сел на него и задумался над тем, где находится кнопка выхода из игры. Но ничего толкового в голову прийти не успело, потому что тьма окружила и поглотила меня.

   Весь этот день я провёл как на иголках. Работа валилась из рук. Хотелось всё бросить и... лечь спать. История моего персонажа всплывала перед глазами, и я погружался в воспоминания о красоте эльфийского леса. Когда, наконец, я добрался то своего холостяцкого логова, то быстро поужинал и лёг спать, хотя на часах не было ещё и восьми вечера. На удивление, уснул я практически моментально. Вот ведь что сильное желание делает. А если это ещё и желание хорошенько вздремнуть, то найдётся не так много сил противодействовать ему.

   Очнулся я, сидя на том же бревне, что и вчера. Быстрая проверка показала, что в характеристиках персонажа ничего не изменилось. Впрочем, кое-какие изменения всё же были заметны. Когда я выходил из игры, на лес спускались вечерние сумерки. Сейчас же меня окружало раннее утро, свежесть которого изрядно бодрила моё расслабленное тело.

   - Брррррр. - По спине пробежал табун мурашек, размером с хорошего таракана. Наверно, условия жизни в моей голове ухудшились, и тараканы решили податься оттуда в более тёплые места. Например, в задницу. Чую, скоро найду я на неё приключения.

   Я встал и энергичными движениями начал согревать тело. Моя одежда не отличалась особыми термоизолирующими свойствами. Так что приходилось вертеться, приседать и подпрыгивать. Через пять минут я почувствовал себя готовым к очередным подвигам. Вот только сначала нужно было разобраться со вчерашним.

   Уровень: 1 Опыт: 300 / 1 000

   Я то наивный надеялся, что подниму на этом боссе несколько уровней. Впрочем, треть уровня тоже неплохо. Развитие персонажа в этой игре было небыстрым. Меня другой вопрос интересует. Я же своим первым ударом сразу завалил группового босса. А мне за это даже никакого достижения не дали. Можно подумать, тут каждый второй игрок начинает свой жизненный путь с безжалостного уничтожения боссов.

   - Вам что, жалко было мне хоть какое-то достижение дать? - Обратился я в пустоту.

   В ответ передо мной появилось системное сообщение.

   Поздравляем! Вы получили достижение «Уникальный нуб». Вы сделали что-то такое, до чего до вас ещё никто не додумался. Гордитесь, Вы уникальны.

   Вот же блин. Да они надо мной издеваются. Совершенно бесполезное достижение. Я вздохнул. Ну хоть что-то. Потом буду внукам рассказывать о том, как героическими усилиями получил достижение за убийство зайца. Вот бы ещё грамоту, соответствующую, получить. Чтобы было что на стенку прибить.

   - Ну, спасибо! - Стоит быть вежливым. Я как-никак целый эльфийский Владыка. А уж с создателями игры и вовсе отношения лучше не портить. Кем бы они ни были.

   С негромким хлопком передо мной появился и завис в воздухе пергаментный свиток, перевязанный красивой красной лентой с золотым тиснением. Я с удивлением уставился на него. Через пять секунд разглядывания до меня дошло, что стоит взять его в руки. Развернув документ, прочитал следующее.

   Королевская грамота.

   Сим документом милостиво удостоверяем, что высший эльф свергнутый Владыка Цветущего Леса Нелепая Смерть нашей королевской волей получает титул «Уникальный нуб» за выдающиеся свершения на благо всего мироздания.

   Подпись: Некроций Дариус Второй, король Лунного Королевства.

   Я глянул свойства свитка через игру.

   Королевская грамота.

   Нельзя потерять. Нельзя уничтожить. Нельзя передать. Места в инвентаре не занимает. Вес: 0 грамм.

   Хм. Нет, они точно надо мной издеваются. Хотя бумага красивая. Вся в золотых вензелях, с переливающимися узорами и явно магической

   начинкой. Документы вещь завсегда полезная. Я свернул грамоту и сунул её в сумку. Благодарить за приобретение остерёгся. А ну как ещё чем отдарят. Я ж не унесу. Скромнее надо быть. Я хоть и Владыка, а всё-ж-таки бомж.

   Ещё раз оторвав своё бренное тело от бревна я задумался, что и так уже слишком долго от него отойти не могу. Скоро корни тут пущу. Пора в путь. Но сначала... Я тихонько прокрался на поляну, где вчера сидел суровый заяц. Пусто. Обломилась халява. Босс не реснулся. Значит, идём дальше как планировалось.

   Я развернулся на сто восемьдесят градусов и бодро потопал навстречу

   неизведанному. Через двести метров мне встретился первый заяц.

   Бешенный заяц

   Ранг: обычный

   Здоровье: 40 / 40

   Энергия: 5/5

   Способности: заражение бешенством, неизвестно

   Я от такой встречи не хуже любого зайца прыгнул. Спиной назад. На пять метров. Ещё и в дерево спиной впечатался. Нет, это я не характеристик зайца испугался. Это я его самого в траве увидел. Я кряхтя поднялся на ноги, спрятался за ближайшим кустом и ещё раз внимательно осмотрел встреченную живность. Вот это я понимаю монстр.

   Заяц был... нездоров. Сильно нездоров. Свалявшаяся шерсть кусками слазила с гноящейся кожи. Налитые кровью глаза с бельмами из последних сил пытались вылезти из орбит. Раскрытый в мерзком шипении рот наполняли десятки иглообразных зубов. Как он на меня не бросился?

   Наверно, у него агро-зона десять метров. Я его заметил то только по шипению. Расслабился.

   И чем его бить? Из моих заклинаний с одного удара его только ловушка или стрела возьмёт. Но у этих заклинаний слишком большой расход энергии. Так я тут до самого вечера идти буду. А позволять таким тварям себя кусать мне как-то не хочется. Ладно, этого стрелой приголубим, а дальше по обстоятельствам. Я сконцентрировался на зайце и использовал заклинание «Шоковая стрела».

   Вы нанесли противнику «Бешенный заяц» 10 единиц урона электричеством заклинанием «Шоковая стрела».

   Вы нанесли противнику «Бешенный заяц» 17 единиц урона болевым шоком заклинанием «Шоковая стрела». Сопротивление боли: 90%.

   Вы нанесли противнику «Бешенный заяц» 17 единиц урона болевым шоком заклинанием «Шоковая стрела». Сопротивление боли: 90%.

   Вы нанесли противнику «Бешенный заяц» 17 единиц урона болевым шоком заклинанием «Шоковая стрела». Сопротивление боли: 90%. Противник «Бешенный заяц» убит. Вы получаете 3 единицы опыта.

   Что ж мне так везёт то? У него сильное сопротивление боли. Что не удивительно. Зайчишка явно не получал удовольствия от своего состояния. Придётся бить шоковой стрелой в полную силу. Она в любом случае должна убивать такую цель с одного удара. Опыта за него не много дают. Мне для набора уровня потребуется убить 230 с лишним штук. Потраченная заклинанием энергия с моим эльфийским бонусом восстанавливается за... я произвёл нехитрые вычисления в уме... 24 секунды. Итого 92 минуты на всё про всё. И ещё одна вещь попалась мне на глаза. В описании заклинания было указано:

   Заклинание: Шоковая стрела Время применения: 9,9 секунд

   То есть при постоянном использовании время применения заклинания уменьшается. Тогда, имеет смысл тренировать его до упора. Всё-таки для использования в бою оно в нынешнем виде не подходит.

   Я подошёл к месту, где минутой ранее сидел заяц. Его измученная жизнью тушка уже растворилась в пустоте, не оставив после себя ничего полезного. Итого, пользы с зайца только опыт и тренировка заклинания. Продолжим.

   Дальше начался довольно однообразный кач. Я не рисковал подходить к зайцам близко. Расстреливал их чуть ли не с максимального расстояния. Методично обходил все кусты и деревья, не оставляя за спиной ни одного ушастого мученика. Ибо нефиг заразу плодить. Поиск бешеных животин оказался небыстрым делом, потому что они норовили забиться в куст или спрятаться в траве. Через час времени и 53 зайца я добрался до выхода из лесного коридора. Передо мной сидел ещё один мини-босс.

   Бешенный заяц-охранник Ранг: обычный, агрессивный Здоровье: 79 / 79 Энергия: 5/5

   Способности: заражение бешенством, неизвестно

   Конечно, никакой это не босс. Но с одного удара мне его не убить. По крайней мере, не стрелой. Я использовал заклинание ловушки с максимального расстояния, готовясь в случае чего убежать или добить зайца разрядом.

   Вы нанесли противнику «Бешенный заяц-охранник» 78 единиц колющего урона заклинанием «Шипованная ловушка Хаоса».

   В момент срабатывания ловушки заяц дёрнулся в сторону и раскрывшиеся ветви шипа лишь пробили ему ноги. Дико заверещав, заяц прыгнул в мою сторону. Метров на 5 сразу. А вот на большее его запала не хватило, и он начал медленно ковылять, оставляя на траве заметный след гноя и крови. Вот как оказывается нужно было этих зайцев мочить. Заставлять их медленно ползти за собой, периодически ударяя магией.

   Для проверки я решил использовать огненное заклинание. Отбежал метров на десять и использовал «Уголёк».

   Вы нанесли противнику «Бешенный заяц-охранник» 41 единицу урона огнём заклинанием «Уголёк». Уязвимость к огненному урону: +100% Противник «Бешенный заяц-охранник» убит. Вы получаете 3 единицы опыта.

   Заяц вспыхнул как спичка и за несколько секунд сгорел до тла. Тьфу ты. А я извращался, думал, как же пройти тут простому нубу с бесполезными заклинаниями. А оказывается у этих зайцев вместо крови - бензин. Я мог их убивать с одного удара заклинанием «Уголёк». Захотелось подойти к ближайшему дереву и начать биться об него головой. Мы ведь не ищем лёгких путей. Из положительных моментов стоит отметить только то, что я действовал с минимальным риском для себя. Кто ж знал, что эти зайцы такие пожароопасные инвалиды? А устраивать опыты, рискуя заразиться бешенством - не лучшая идея.

   Вы выполнили ситуационное задание «Борьба с бешенством». Получено 100 единиц опыта.

   Вы получаете титул «Адепт боли». Вы полностью зачистили локацию, воспользовавшись самым неэффективным способом борьбы с врагом. Ваша приверженность причинению боли открыла перед вами новый путь развития. Для достижения следующего уровня запытайте до смерти 10 000 врагов.

   Он всегда говорил, что боль невозможно терпеть. Если ты привык к боли, это лишь значит, что боль слишком слаба.

   Вы получили новое задание «Путь боли».

   Да уж. Я смотрел на полученное достижение и не находил слов. По крайней мере, приличных. Вот теперь я действительно ощущаю себя некромантом не на словах, а на деле. Из всех возможных способов решения проблем мы выбираем самый жестокий и отвратительный. Дополнительные трудности - ничто, по сравнению с полученным удовлетворением от хорошо проделанной работы. Например, от массовых пыток.

   Я подошёл к трупу зайца и, как и ожидалось, не обнаружил никакого лута. Заглянул в свойства заклинания.

   Заклинание: Шоковая стрела Время применения: 7,2 секунды

   Неплохо. Ещё сотня-другая жертв боли, и это умение перейдёт в разряд боевых.

   Уровень: 1 Опыт: 562 / 1000

   Вот и опыта уже за половину уровня набралось. Двигаем дальше.

   Я осторожно выглянул из леса на открытое пространство. Впереди был луг, покрытый зелёной травой. Метров через сто он понижался и в ложбинке текла речка. Точно оценить её ширину с этого места не получалось, но не более нескольких метров. Метрах в двадцати от границы леса шла натоптанная тропинка. Быстро добравшись до этого первого признака цивилизации, я начал более внимательно осматривать окрестности. Справа тропинка ныряла в лес, который в свою очередь вплотную подбирался к воде. Слева луг ещё больше расширялся, и вдалеке был виден небольшой дом, окружённый изгородью. Как настоящий мужик, я должен пойти налево. Приняв такое немудрёное решение, я пошёл по направлению к дому.

   Путь был неблизким. Я щурился от яркого солнечного света, бившего прямо в глаза, и крутил головой по сторонам. Кругом были трава и... зайцы. Опять зайцы!!! Да что ж это такое? Что, других зверей тут не водится? Судя по количеству зайцев на квадратный метр, тут должна была быть пустыня без единой травинки или дерева вокруг. Или тут воскресают не только животные, но и растения? Это же полностью решает проблему продовольствия. Утром выкопал на огороде картошку, съел, а к вечеру она воскресла и растёт себе дальше. Лепота! Лишь одно меня успокаивало. Зайцы были не бешенными, не суровыми, а самыми обыкновенными.

   Заяц-беляк Ранг: обычный Здоровье: 20 / 20 Энергия: 2/2

   Способности: прыжок

   От скуки я начал испытывать на подопытных зайцах весь свой арсенал. «Уголёк», как правило, убивал цель с одного удара. Плевок, при наличии воды, гарантированно делал это за то же время, но с двух ударов. Разряд требовал двух ударов, но при этом не промахивался. Как оказалось, огненное заклинание имело весьма низкую скорость полёта, и при желании от него можно увернуться.

   Для проверки я выбрал зайца в пятидесяти метрах от себя. Ударил его «Разрядом», а потом попытался добить «Угольком». Заяц бросился в атаку на меня, но при этом не терял головы, а старательно уклонялся от летящих в него шариков огня. Когда он подбежал на расстояние метров десяти, и добил его ещё одним «Разрядом».

   «Земляной шип» убивал зайца на месте... если только тот не убегал за это время в сторону. Сидеть неподвижно эти твари не желали, так что в девяти случаях из десяти шип промахивался. «Порча» вроде как замедляла цель... но увидеть разницу в скорости бега зайца было сложно. «Плевок света» урона не наносил, и зверьё на него никак не реагировало. Оценил я и степень опасности зайца в ближнем бою. Его укусы наносили 15-20 урона в секунду, а прыжок с расстояния менее метра сбивал с ног и снимал сотню здоровья. Я после такого сюрприза решил завязать с испытанием себя на зайцеустойчивость до получения нормальной защиты.

   Так, занимаясь натуроведческими исследованиями, я добрался до домика. Картина вызывала умиление. Красивый домик с изразцами и крашеными ставнями, рядом огород, окружённый плетёной изгородью, и бабулька - божий одуванчик. Правда, со второго взгляда становилось понятно, что всё не так радужно. Краска на доме местами облупилась, доски крыльца покосились, изгородь держалась на честном слове, шатаясь на ветру, а пенсионерка с тяжёлым пыхтением из последних сил пыталась окучивать картошку.

   - Бог в помощь, бабушка. - Поприветствовал я непися. Не думаю, что игрок выбрал бы себе такую внешность, не находясь под влиянием тяжелых наркотических веществ.

   - Ох, спасибо сынок. - Ответила мне местная обитательница, с трудом разогнувшись.

   Тут наша беседа была прервана самым беспардонным образом. Какой-то заяц проскользнул в дыру под изгородью и кинулся к грядке с морковкой. Быстро обнюхав ассортимент из десятка хилых растений, он деловито начал рыть землю, ничуть не стесняясь нашего присутствия.

   - Ох. Кыш! Кыш, ворюга. Никакой управы на них нет. - Пожаловалась мне жертва огородной мафии.

   Я молча пожал плечами и кинул «Уголёк».

   Вы нанесли противнику «Заяц-беляк» 21 единицу урона огнём заклинанием «Уголёк».

   Противник «Заяц-беляк» убит. Вы получаете 2 единицы опыта.

   Бабка, подслеповато щурясь, направилась к тушке зайца.

   - Вот вам и ужин. - Уведомил я её.

   - Будут у меня сегодня пироги с зайчатиной. - Довольным голосом отозвалась хозяйка, подняв попавшегося вора за уши.

   - Может быть вам помочь как-то? - Закинул я удочку на предмет квеста. -

   Тяжело вам тут, наверно.

   - Да, не легко. - Согласился потенциальный работодатель. - Я привыкла уже. Свой век тут коротаю. Жду, когда меня Смерть на встречу с мужем моим покойным позовёт. - Старуха тихо улыбнулась и бросила тушку зайца на крыльцо дома. - Вот что, путешественник. Вижу, что человек ты серьёзный, время зря не теряешь. Я вот что тебе скажу.

   Бабулька вернулась на огород и начала тяпкой приводить в порядок грядку, разрытую зайцем.

   - Со своими делами по хозяйству я как-нибудь справлюсь. А вот зайцы окаянные меня УЖЕ БЕСИТЬ ПРОСТО НАЧИНАЮТ!!!

   Буквально прорычав последнюю фразу, бабулька ловко метнула тяпку в ещё одного белого разбойника, на этот раз решившего взять крепость штурмом, перепрыгнув через ограду. Тяпка лихо преодолела расстояние через весь огород и попала зайцу прямо в лоб.

   А непростая тут старушка живет. Так зайца на лету подловить. Я с уважением посмотрел на пенсионерку, опять притворившуюся божьим одуванчиком.

   - Если ты до заката сможешь убить десять зайцев, то получишь от меня пирог с зайчатиной. Если убьёшь сотню, то будет тебе рюкзак справный. А если тысячу одолеешь, то дам я тебе жезл магический. Ну как, берёшься?

   - Старушка с хитрым прищуром уставилась на меня.

   - А если я десять тысяч зайцев убью?

   Бабулька от такого предложения на пару секунд даже речь потеряла, потом ненадолго задумалась и кивнула каким-то своим мыслям.

   - Если десять тысяч зайцев на тот свет отправишь, то дам я тебе рюкзак, что от моего мужа остался. Не простой это рюкзак, а магический. Последняя память о муже. Ну да мне он ни к чему. А тебе ещё добрую службу сослужит.

   - Берусь я за твоё задание, бабушка.

   Появившееся сообщение меня малость озадачило.

   Вы получили новое задание «Душевное спокойствие».

   До окончания выполнения задания или отказа от него, получение опыта заблокировано.

   Возмутиться вселенской несправедливостью мне не дал вопрос от моего работодателя.

   - Что ж ты меня всё бабушкой, да пенсионеркой называешь? Али имя моё не заметил?

   Когда это я её пенсионеркой называл? Разве что в мыслях. Я сделал запрос к интерфейсу игры и передо мной открылось окно с информацией о старушке.

   Морана.

   Ранг: Бабушка-пенсионерка.

   Здоровье: неизвестно

   Энергия: неизвестно

   Способности: бросок тяпкой, неизвестно

   Разработчики отжигают. Записать бросок тяпкой в способности. Я с трудом сохранил серьёзное выражение лица.

   - Заметил. Мораной вас зовут.

   - Ну, раз заметил, то знаешь, как меня из дома позвать. Я чай целый день не могу огород сторожить. Надо и дома прибраться.

   - Всего хорошего. Как с зайцами справлюсь, к вам вернусь.

   Морана покивала головой и добавила.

   - Не забудь. Вернуться ты должен до захода солнца. А то я спать лягу, меня и не добудишься.

   Я кивнул и двинулся дальше по узкой дороге, в которую уже превратилась давешняя тропинка. Хотел вернуться назад и спросить о причине, по которой тут расплодилось столько зайцев, но решил не дёргать старушку по пустякам. Вечером спрошу. Может, тут квест какой? А может и нет. Как говорится, нет зайцев - нет проблем.

   Местность слегка повышалась, а впереди маячила небольшая горка, покрытая зелёной травой. Мне даже отсюда было видно, что зайцы там чуть ли не друг у друга на голове сидят. Пока шёл, думал, как же мне замочить десять тысяч зайцев до заката солнца? Я здесь оказался на рассвете, что было часа полтора назад. Я глянул на небо - солнце неторопясь взбиралось вверх по дуге. Часов двенадцать у меня есть. Это 720 минут. По 14 зайцев в минуту, чуть больше четырёх секунд на каждого. Это время, за которое должна восстанавливаться энергия, затраченная на убийство ушастого. В принципе, моей скорости восстановления должно хватить на использование заклинания «Уголёк» в режиме нон-стоп.

   Вот только это заклинание первого уровня. И смысла его развивать нет никакого. Куда выгоднее было бы создать более полезное заклинание и за сегодняшний день довести его до абсолюта. Та же «Шоковая стрела» наносит урона в четыре раза больше текущего уровня интеллекта. А «Уголёк» в семь раз меньше. Разница в двадцать восемь раз.

   Я сошёл с тропинки, лёг на траву и начал в уме разбирать строение заклинания «Шоковая стрела». Необходимо было снизить её энергопотребление и время применения. Через пятнадцать минут раздумий и тренировок я перетасовал расположение зарядов в заклинании, уменьшил их общее количество и научился вливать минимальное количество энергии, при котором заклинание всё ещё срабатывало. Поднявшись с земли, я нашёл ближайший тестовый образец вида «заяц обыкновенный» и зарядил в него своим изобретением.

   Вы нанесли противнику «Заяц-беляк» 143 единицы урона болевым шоком. Противник «Заяц-беляк» убит. Получение опыта заблокировано. Поздравляем! Вы изобрели новое заклинание «Малая стрела боли». Теперь вы можете использовать его как любое другое заклинание, выбрав в списке доступных умений.

   Ну-ка, ну-ка.

   Заклинание: Малая стрела боли Ранг: Необычное

   Расход энергии: (Интеллект / 5) 30

   Наносит (Интеллект * 1) ± 20% 152 ± 30 единиц урона болевым шоком. Оглушает цель на 1 секунду с шансом (50 ± 5 * разница в уровнях) 50 процентов.

   Скорость полёта заряда: 1200 м/с Дальность действия: 50 метров Время применения: 2 секунды Время отката: нет

   Вот это я понимаю заклинание. Урон электричеством исчез, оставив лишь болевой шок. Время применения наверняка можно снизить за счёт тренировок. Думаю, уровня до десятого это будет моим основным заклинанием. На десятом уровне как раз нормальным считается нанесение в секунду урона, равного размеру интеллекта.

   Я опять двинулся к намеченной горке, попутно уничтожая живность в радиусе досягаемости. Заклинание использовал без остановки, благо энергия восстанавливалась быстрее, чем тратилась. Уже сейчас можно увидеть эффект от моей эльфячьей национальности.

   Двигаясь вперёд, я заметил, что тушки зайцев не исчезают после смерти. Я остановился и приблизился к очередному трупику. Заяц, как заяц. Только дохлый. Я с интересом поднял его за уши. Тяжелый, зараза. Килограмм пять будет. Наверно, его можно разделать. Получить кожу, мясо, вытяжку из печени, вяленые уши и ещё сотню ингредиентов. Вот только я не умею этого делать. Да у меня даже ножа нет. Мне его зубами грызть что ли? Ради интереса, я бросил зайца обратно на землю и засёк время, сколько он тут будет лежать. Ушастой живности вокруг было полно, так что процесс её изничтожения не прерывался. Заяц исчез через минуту, не оставив после себя ни клочка шерсти. Эх! Сколько добра пропадает.

   Я опять двинулся к горке, попутно пытаясь оценить стоимость десяти тысяч зайцев в рублях. Местных цен я не знал, поэтому ориентировался на наши земные будни. После всех расчётов и предположений получилась цена двух десятков мерседесов бизнес-класса. И всё это бестолку пропадает в никуда. Грррррррр. Да на такие деньжищи можно замок себе отгрохать. Со рвом, башенками и гаремом в придачу. И жить ближайшую сотню лет, ни о чём не заботясь. А я тут как нищий бомж в одних лаптях хожу.

   - Эх! - Я вздохнул от такой мировой несправедливости, остановился и осмотрелся вокруг.

   За решением сложной математической задачи «Куда потратить несуществующие деньги», я и не заметил, как пришёл на вершину местного Олимпа. Зайцы здесь роились в таком количестве, что сесть негде было. Пришлось расчищать себе место для отдыха и вышвыривать трупы куда подальше. Я же тут, можно сказать, деньгами швыряюсь. Очередной труп зайца был схвачен за уши, раскручен и выпущен на свободу. Низко пошёл - к дождю.

   Следующие три часа я сидел и, не сходя с места, лупил зайцев заклинанием. Потом повернулся на 130 градусов и ещё час занимался тем же. Остановился из-за того, что закончилась энергия. Это как так? Я вывел перед собой информацию по заклинанию.

   Заклинание: Малая стрела боли Расход энергии: (Интеллект / 5) 30 Время применения: 1.3 секунды Время отката: нет

   Расход энергии получается 23 единицы в секунду, а скорость её регенерации 21. Вот и ответ. Отдохнув пару минут, продолжил своё увлекательное занятие.

   Как я только не пытался бороться со скукой всё это время. Проблема была в том, что полностью отвлечься от процесса убиения не получалось. Нужно было искать следующую цель, наблюдать за сотворением заклинания, направлять энергию в руку. Не так уж сложно, но стоит о чём-то задуматься, и машина смерти останавливается.

   Ещё через час зайцы закончились. Последние десять минут мне приходилось вертеться, сидя на одном месте, чтобы найти следующую жертву. Я поднялся и внимательно изучил окрестности. На расстоянии пятидесяти метров от меня не было ни одного зайца. Дальше они появлялись, но уже довольно далеко друг от друга. Похоже, это место являлось центром массовой миграции ушастых. После его зачистки, остались лишь зайцы, рассеявшиеся по местности. Сколько там у меня трупов на счету?

   Задание: Душевное спокойствие

   Убейте 10, 100, 1 000 или 10 000 зайцев в окрестностях дома Мораны. Задание должно быть выполнено до заката солнца.

   Убито зайцев: 9093

   Почти готово. Ещё девятьсот зайцев и дело в шляпе. Я оглянулся ещё раз и бодро пошёл вперёд, планируя обходить местность вокруг горки по спирали.

   Ещё через два часа я проклял этот квест и всех зайцев. Причина была проста и банальна - зайцы кончились. Совсем! Мне оставалось убить полторы сотни ушастых паразитов, а в пределах видимости ни одного не было. Я чуть ли не бегом обходил всё открытое пространство. Попытался сунуться в лес, но меня буквально выкинули оттуда. В прямом смысле этого слова. Пытаясь пролезть внутрь, я запутался в кустах и ветвях деревьев. А когда окончательно выбился из сил, ветви схватили меня и одним движением выкинули на открытое пространство. Живой лес, блин.

   Похоже, зайцы всё-таки воскрешались, но лишь в нормальном количестве. Примерно, пара зайцев на квадрат со стороной в сто метров. Уже перед самым заходом солнца я наконец-то достиг желаемого результата.

   Задание: Душевное спокойствие

   Убейте 10, 100, 1 000 или 10 000 зайцев в окрестностях дома Мораны. Задание должно быть выполнено до заката солнца.

   Убито зайцев: 10 000

   Аллилуйя! Ноги и голова у меня гудели, как будто были частью высоковольтного трансформатора. Шею скрючило, потому что я постоянно вращал головой в разные стороны. Пальцы на обеих руках застыли в положении применения заклинания и шевелиться отказывались. Я бы упал плашмя и уснул, но мне кровь из носу требовалось сдать квест. А иначе я себе этого не прощу. Убить 10 000 зайцев за один день и не суметь получить за это награду? Обхохочешься!

   Я посмотрел на результат тренировки применения своего основного заклинания.

   Заклинание: Малая стрела боли Время применения: 0.5 секунды Время отката: 0.5 секунды

   Неплохо. Появилось время отката, но общая скорострельность сохранилась на уровне один выстрел в секунду. Эта магия бьёт не хуже пистолета.

   К дому Мораны я подошёл, когда солнце уже касалось верхушек деревьев на западе. Через полчаса оно окончательно сядет. Звать хозяйку, к счастью, не пришлось. Она сидела на завалинке и смотрела на заходящее солнце. Её лицо было наполнено спокойствием и тихим ожиданием. От этой картины у меня пропала вся злость, расслабились руки, и даже отпустило шею.

   - Морана, я выполнил твоё задание. Десять тысяч зайцев отдали свою жизнь ради твоего душевного спокойствия. - Я замолчал, не зная, что ещё сказать.

   Это не игра. Это ещё один мир, в котором живут самые настоящие люди. И эльфы. И орки с гоблинами. И даже зайцы тут настоящие. Хоть они и пропадают без следа после смерти.

   - Думаю, он тоже ждет тебя. На той стороне. И однажды, вы обязательно встретитесь... Но не сегодня.

   Морана тяжело вздохнула и перевела на меня свой взгляд.

   - Спасибо тебе, Нелепая Смерть. - В уголках глаз не старушки, а просто усталой и многое пережившей женщины, сверкнули слезы, а на губах расцвела слабая улыбка. - Когда ко мне сегодня пришла Смерть, даже такая нелепая как ты, - Она широко улыбнулась, показав белые и здоровые зубы. - я подумала, что сегодня пришёл мой день. Но когда ты спросил, чем мне можно помочь, я поняла, что мой час придёт ещё не скоро. Потому что у меня ещё остались дела, которые не сможет завершить никто, кроме меня.

   Морана неожиданно легко встала и подошла ко мне.

   - Я вижу, ты сдержал своё слово. Честно говоря, не думала, что это вообще возможно. Откуда в наших краях столько зайцев?

   - Пришлось побегать. - Отмазался я общими словами. Мне самому интересно, откуда они взялись.

   Старушка - божий одуванчик, обошла меня кругом и скрылась в дверях дома. Спустя пять минут, когда я уже начал волноваться, она вышла, отряхивая от пыли старый потёртый рюкзак.

   - Мой муж, ещё в молодости, ходил с ним на войну. Прошёл через кровь и огонь, стоял с ним против орков, гнал гномьи хирды, искал гоблинов по болотам. В одной из таких кампаний какой-то маг наложил на рюкзак заклинание прочности и облегчения веса. Не помню уже, чем там моему мужу маг задолжал, да только дело он своё сделал на совесть. - Морана протянула мне бесформенный ком материи с лямками, и я осторожно взял его.

   Рюкзак легендарного воина Ранг: легендарный 1 000 ячеек хранения

   Максимальный объем хранимых вещей: 10 000 литров Максимальный вес хранимых вещей: 20 000 килограммов Прочность: неразрушимый

   Снижает вес хранимых вещей в тысячу раз. Скрывает содержимое от чужого взора. Предотвращает совершение кражи или потерю содержимого в момент смерти владельца.

   Нельзя потерять. Нельзя уничтожить. Нельзя передать.

   Я зачарованно смотрел на доставшуюся мне вещь. Да это же настоящее сокровище. Легендарные вещи действительно были легендарными. Они существовали лишь в одном или нескольких экземплярах, и чтобы получить одну вещь, сотни игроков объединялись в рейды и выполняли сложнейшие задания. А тут, всего лишь за десять тысяч зайцев. Теперь уже цена не казалась мне высокой. Да что там, рюкзак достался мне практически даром.

   - Спасибо тебе, Морана, за этот дар. Я обязательно сберегу его, и этот рюкзак увидит ещё не один военный поход.

   Старушка важно кивнула и улыбнулась.

   Вы выполнили задание «Душевное спокойствие». Получение опыта разблокировано.

   Вы получаете 2 000 опыта.

   Вы получаете 2 уровень. У вас есть 1 нераспределённое очко характеристик.

   Опыт: 1 594 / 2 000 А вот и плюшки попёрли.

   Вы выполнили задание «Путь боли».

   Вы получаете титул «Мастер боли». Вы уничтожили 10 000 врагов, используя только боль в качестве оружия. Аура страданий постоянно окружает Вас, вселяя ужас в сердца врагов и друзей. Для достижения следующего уровня обреките на вечные муки не менее ста разумных существ.

   Нет боли без наслаждения. И нет наслаждения без боли. Они связаны как две стороны одной монеты. И лишь невежда пытается разделить их, стремясь к счастью и избегая страданий. Одним лишь взглядом он был способен подарить океан боли. А когда он отводил взгляд, человек испытывал невыразимое счастье.

   Вы получаете пассивную способность «Аура страданий». Все существа в радиусе 20 метров от вас получают 400% урона от болевого шока. Вы не чувствуете чужую боль.

   Что-то моё развитие движется куда-то не туда. Я озабоченно посмотрел на свою новую способность. Она действует не только на врагов, но и союзников. А значит, делает их уязвимыми. И отключить эту гадость никак нельзя. Меня окружала едва заметная кровавая дымка. Вот же блин подарочек. Бочка дегтя в ложке мёда.

   Но разобраться с нежданным приобретением мне не дали. Послышались шаги, и грубо оттолкнув меня, перед Мораной встал воин в ржавом железном доспехе.

   - Здарова, старуха. Есть чё?

   Да уж. Культура так и прёт. Я всмотрелся в информацию о данном персонаже.

   Вырвиглаз Человек, 1 уровень.

   Профессия: Воин-камикадзе Здоровье: 4 162 / 4 162 Энергия: 161 / 161

   Первый уровень, и с такой наглостью отпихивает игрока второго уровня. Это может быть смертельным. Хотя... танки являются самыми сложными противниками для мага уровня так до шестидесятого. Сейчас мне понадобится всего лишь 14 секунд, чтобы отправить этого камикадзе на тот свет. Жаль, надолго он там не задержится. А вот обычный маг не сможет даже перебить у этого воина простую регенерацию здоровья. Судя по количеству жизни, он в выносливость 200 очков кинул. Зато в интеллект 40. Что по нему сразу видно.

   Пока я размышлял над способом наиболее мучительного умерщвления данного индивида, события пошли без моего участия.

   - Есть, милок. Зайцы меня достали. Весь огород разорили. Спасу нет.

   Я скептически огляделся в поисках зайцев. Ни одного до самого горизонта. Повернул голову и посмотрел на огород. С десяток зайцев смирно сидели между грядками, в ужасе кося на меня глазами. Это они от меня что ли там прячутся? Да, я к дому старался не приближаться, чтобы квест ненароком не засчитали раньше времени. Между тем Морана старательно озвучивала условия задания.

   - Если ты до заката сможешь убить десять зайцев, то получишь от меня пирог с зайчатиной. Если убьёшь сотню, то будет тебе рюкзак справный. А если тысячу одолеешь, то дам я тебе меч магический. Ну как, берёшься?

   - Берусь, чё. - Подтвердил своё участие Вырвиглаз. Он с сомнением посмотрел на солнце, наполовину скрывшееся за деревьями, оценил количество зайцев в окрестностях и заявил. - Десяток трупов в самый раз будет. А то жрать охота.

   Воин неуклюжим движением рванул в сторону огорода. Калитка ограды от его толчка сорвалась с петель и рухнула на землю. Но великого героя это не задержало даже на секунду. Он вломился на грядки с элегантностью пьяного носорога. Капуста, морковка и другие овощи безжалостно давились его ногами, пока он ходил от зайца к зайцу и разрубал их огромным двуручным мечом. Животины безропотно принимали свою судьбу, не пытаясь убежать. На каждого из них пришлось по одному удару. Вырвиглаз вышел с разрушенного садового участка, громко рыгнул и заявил:

   - Миссия выполнена. Гы-гы-гы. Гони пирог, старуха.

   Оторопевшая Морана перевела взгляд с огорода на воина, поджала губы и молча быстрым шагом зашла в дом. Я думал, что она выйдет оттуда с дробовиком на перевес, но появилась она с пирогом в руках.

   - На, жри. - Сунула она награду в руки воина. Тот смачно откусил кусок, прожевал и немного удивлённо заметил.

   - А вкусно, чё? Ладно. Покеда, бабуля.

   Вырвиглаз закинул свой меч на плечо и двинулся по дороге на восток. «Что б тебе этот пирог колом в кишках встал». - Промелькнуло пожелание в моей голове. Я смотрел вслед игроку и задавался вопросом, как же можно быть такой бессердечной тварью? Прийти, испоганить результаты труда незнакомого человека и даже не извиниться. Хотелось немедленно догнать его и выбить всю спесь вместе с мозгами из черепа... Но один лишь взгляд на Морану заставил меня отложить мысли о мести.

   Сухая старушка с болью в глазах смотрела на разрушенный участок. Трупы зайцев зияли кровавыми разводами посреди развороченной земли. Она подошла к свернутому кочану капусты и попыталась вернуть его на место - корень растения все ещё был цел, хоть и слегка надорван. Но аккуратное движение не смогло вернуть жизнь растению, и кочан капусты покатился по сырой земле, выскользнув из внезапно ослабевших рук.

   Моё сердце сжалось, и упругая сила скопилась в груди. Для чего нужна магия, если она не может приносить радость людям? Как легко отобрать жизнь, и как трудно вернуть её обратно.

   - Морана, позволь мне помочь. - Женщина распрямилась и посмотрела на меня грустными глазами. - Я всё-таки эльф. А мы всегда были близки к природе. Может быть, мне удастся вернуть жизнь в эту землю.

   Я протянул руки и попытался ощутить энергию жизни, текущую в земле и растениях. Ведь это одна из расовых способностей высших эльфов. Глаза сами закрылись, и спустя несколько секунд я почувствовал, как кровь земли выходит из глубины и смешивается с жизненной энергией корней растений. Это было так знакомо. Сердце защемило, и я вспомнил Священное Древо своего леса. Это была не моя жизнь. Но она стала моей. Я направил в растения свою энергию, заставляя их наливаться силой, заращивать сломы и трещины, пускать новые корни и побеги там, где старое должно было умереть, чтобы дать путь новому.

   Невероятные ощущения захватили меня. Вот она какая - сила природы. Но очень быстро мои силы закончились. Этого недостаточно. Мне нужно ещё больше энергии. Я мысленно оглянулся вокруг и заметил странную дымку, окружающую меня. Она была почти неощутимой, но в ней крылся целый океан энергии. Я не раздумывая окунулся в этот океан и выплеснул его наружу. Эта энергия была другой, странно тягучей и не имеющей формы. Она утекала сквозь пальцы и не желала подчиняться моей воле. Но смешиваясь с силой земли, она умирала, превращаясь в энергию смерти, и возрождалась, завершая круг в энергии жизни. И эта жизнь наполняла мир предо мной. Мертвая плоть земли становилась живой плотью корней. Растения цвели и плодоносили. Корнеплоды расталкивали землю, увеличиваясь в размерах. Случайно затерявшееся семечко яблони ожило и вытянулось в небольшое деревце, которое тут же расцвело и налилось яблоками. Сухая изгородь наполнилась соками, дала корни и сплелась в надёжную защиту, покрытую мелкими цветами снаружи, но хранящую острые шипы внутри.

   Я вздохнул и открыл глаза. Я чувствовал, что на выращивание этого сада потратил какую-то часть своей души. Но не чувствовал сожаления. То, что ушло, лишь мешало мне. Тянуло туда, где мне не хотелось находиться. Теперь, всё это переродилось в наполненное торжеством жизни изобилие. Ровные грядки с трудом вмещали в себя растущие на них кусты. Каждое растение клонилось к земле от множества плодов, или наоборот пыталось из неё вылезти. Появились даже такие овощи и ягоды, что я не видел здесь раньше. Яблоня тихо шелестела листьями в последних лучах солнца, и они казались алыми как свежая кровь. Воспоминание о прощании со Священным Древом ещё раз шевельнулись в моей груди, но уже не вызывая боли. Я знал, что оно навсегда пустило корни в моей душе, и наша связь неразрывна.

   Я посмотрел на Морану, и увидел на её лице радостную улыбку. Это не было радостью внезапного приобретения. Или радостью лицезрения чуда. Это была радость надежды, что даёт силу жить дальше.

   - Думаю, теперь ты сможешь собрать хороший урожай на своём огороде.

   - Мне не хотелось нарушить этот момент беседой о чём-то высоком. То, что произошло здесь, не могло быть выражено словами. Это можно было лишь молча хранить в своём сердце.

   - Яблоня. - Морана подошла к дереву и легко сорвала сочное яблоко, просвечивающее медовым светом. - Когда мой муж был всё ещё жив, мы вместе посадили несколько семян. Специально ездили покупать яблоки на городскую ярмарку. Думали вместе собрать первый урожай. - Голос женщины прервался, и одинокая слеза побежала по лицу. - Спасибо тебе, эльф. Как я могу отблагодарить тебя за твой дар?

   - Мне ничего не надо. Я лишь сделал то, что хотел. - Я повернулся к участку, уже скрывающемуся в вечерней мгле, и замолчал.

   - Да благословят тебя Кровавые Боги. - Тихо прошептала Морана, но голос её казалось промчался от горизонта до горизонта. Солнце последний раз моргнуло и скрылось с глаз, а весь небосвод окрасился в невероятный свет заката. Облака переливались всеми цветами красного, напоминая картину безумного художника, что нарисовал свой величайший шедевр собственной кровью.

   И опять я увидел новый образ, уже казалось такой знакомой старушки. Строгая повелительница молча проследовала в дом и скрылась в нём. Лишь сверкнули багрянцем заката глаза, когда она в последний раз взглянула на меня.

   Время замерло... и побежало дальше. Сказка закончилась, и я посмотрел на еле различимый огород перед собой, на покрытые серой дымкой небеса, кое-где вспыхивающие искрами раскалённого метала. Непонятное напряжение отпустило меня, и я без сил уселся прямо на землю.

   «Вот это меня расколбасило». - Шевельнулась вялая мысль. Чат системных сообщений запестрел строчками текста, но я уже не читал их. Мне нужно отдохнуть после этого безумного дня. Я улёгся на ещё тёплую землю и подумал о том, что завтра мне идти на работу. Эта мысль показалась настолько дикой, что я сам себе не поверил. Какая работа? Я эльф с дурацким именем Нелепая Смерть. Сегодня моя душа переселилась в этот мир. А Земля... это всего лишь дурной сон. Я закрыл глаза и провалился во тьму.

   Утром я проспал на работу. Не успел даже зубы почистить. Сполоснул водой лицо и побежал одеваться. На работу опоздал на полчаса, но босс только скользнул злобным взглядом из своего аквариума. Ещё через полчаса, когда он закончил переговоры с заказчиком по телефону, я просочился в его кабинет с бумагой на подпись.

   - Что это тут у тебя? Заявление на увольнение, да ещё и сегодняшним числом? С чего вдруг? - Босс посмотрел на меня поверх опущенных очков.

   - Да так... - Туманно выразился я. - Накатило. - Начальник не отводил глаз, и пришлось внести ясность. - Получил допуск в игру. Уже вторую ночь там.

   Объяснять, что за игра, с некоторых пор не требовалось. Мой собеседник немного помолчал и каким-то сварливым голосом поинтересовался:

   - Думаешь, там тебе будет лучше?

   - Не знаю, насколько лучше, но точно интереснее.

   - В аду на сковородке жариться тоже интересно. То дров подкинут, то масла подольют, то крышкой накроют.

   Я безразлично пожал плечами.

   - Ладно, дело твоё. Но отработаешь ещё три дня. Дела сдай Семёну.

   - Так точно, босс.

   - Всё иди работай. Заявление я сам в бухгалтерию отнесу. Завтра возьмешь в отделе кадров подписной лист. Дальше сам разберёшься. Ты всё ещё здесь?

   - Уже иду. - Я вскочил с места и отправился на своё место - наводить порядок и готовиться объяснять текущее положение дел Семёну, сидевшему за соседним столом.

   Днём мне удалось плотно пообедать. Потому что тратить время на готовку ужина не хотелось. Бутербродами с чаем перебьюсь. Меня охватило предотпускное настроение. Скоро можно будет бросить все дела и умчаться в мир песка, моря и девушек в бикини и без него. Последний час на рабочем месте отсидел как на иголках. Приехал домой, поужинал, лёг в кровать, и как отрубило. Не успел даже ни о чём подумать напоследок.

   Мир игры встретил меня предрассветной мглой и пронизывающим ветерком. Я поёжился и повернулся на бок. Хотелось замотаться в одеяло и вздремнуть ещё часок. Вот только одеяла у меня не было. Были рубашка и штаны из материала, чуть плотнее марли. На локтях были заметны потёртости.

   Рубаха нищего бродяги Защита: нет Прочность 63/100

   Похоже, мой вчерашний забег вымотал не только тело и душу, но и сказался на остатках моего движимого имущества. Эдак я скоро буду вынужден в рубище из ивовой коры обрядиться. Денег то ни копейки нет. Впрочем, я же варвар. Не активированный. Забью пару зайцев, зубами и когтями сдеру с них шкуру. Будет мне меховая набедренная повязка.

   Я вскочил с земли и начал утреннюю разминку. Я то вот всё думал, откуда мода такая пошла на утреннюю зарядку. А оказывается, эта традиция берёт начало с доисторических времён, когда человек каждое утро был вынужден греться таким вот нехитрым образом.

   Параллельно с утренним моционом я начал разбирать вчерашние логи. Помнится, там весь экран ими заполнился.

   Вы выполнили ситуационное задание «Благородная жертва». Ради бескорыстной помощи незнакомому человеку вы пожертвовали самым дорогим, что у вас было - частью своих способностей к магии. Но ни одно доброе дело не должно оставаться безнаказанным. Своим поступком вы обратили на себя внимание истинных богов этого мира.

   Кровавые Боги с благосклонностью взирают на вас. Текущее отношение «Симпатия»: +2 000

   Вы получаете пассивную способность «Благословение Кровавых Богов». Каждый миг вашей жизни будет оценён по достоинству.

   Вы потеряли пассивную способность «Аура страданий».

   Вы больше не можете пользоваться заклинаниями некромантии специализации «Магия плоти» и «Магия духа».

   Вы получили доступ к заклинаниям стихии Жизни специализации «Исцеление» и «Дендрология». Обратитесь к учителю магии за пояснениями.

   Сообщение о потере способностей некроманта меня немного напрягло. Но в целом, это не нарушало моих планов.

   Большинство направлений магии имело четыре специализации. В некромантии это были «Магия плоти», «Магия духа», «Магия кости» и «Магия крови». Далеко не каждое заклинание имело специализацию. Но те, что имели этот параметр в требованиях, могли использоваться только про достаточной склонности мага к данному направлению развития. Определялась эта склонность самым банальным образом - частотой использования заклинаний соответствующей специализации. Направления развития образовывали крест из четырёх векторов. Например, в элементальной магии это был крест стихий, где Вода противостояла Огню, а Земля Воздуху. Можно было развивать одно или два смежных направления. Но противоположные специализации ослабляли друг друга.

   Я строил своё развитие как некроманта вокруг способности «Костяная броня» из направления «Магия кости». И это направление по-прежнему было мне доступно. Также, я собирался разжиться заклинаниями «Магии крови». Эта школа специализировалась на нанесении внутреннего урона и официально была запрещена для использования. Что не мешало применять её всем желающим, не афишируя своих способностей. «Магия плоти» и «Магия духа» таким образом выпадали из сферы моих интересов, так что потеря была невелика. Жаль, что я не смогу поднять даже самого хилого зомби или подчинить самого слабого духа, но компенсация была более чем приличной.

   Мне открывалось новое направление магии - управление стихией Жизни. Тоже всего две специализации, но больше то всё равно не унести. «Исцеление» с моим интеллектом сделает меня отличным целителем, а «Дендрология» позволит выращивать всякие цветочки с деревьями. Можно будет даже создать себе эдакого буратино. Тот же зомби, только деревянный. Будет ходить рядом со мной, цвести и пахнуть розами. Лепота!

   Я вообще, получается, буду способен заменить собой целый рейд. Танк, маг, лекарь, петовод и бафер-дебафер в одном флаконе. Типичная группа из пяти человек. Ай да я!

   Ладно, хватит витать в розовых мечтах. Мир сам не покорится. Надо бы и делом заняться. Я глянул на слегка алеющее небо на востоке, оценил закрытую дверь домика, накинул трофейный рюкзак и уверенно отправился навстречу солнцу. Встречаться с Мораной не хотелось. Эмоции после вчерашнего ещё не улеглись, и я не готов был опять окунуться в их водоворот. Вернусь сюда попозже, перед отбытием из локации рудника.

   Дорожка всё также вилась между лесом и рекой. Позади осталась давешняя горка, на вершине которой я увидел одинокого зайца. Он сидел, забавно подняв уши, и внимательно наблюдал за мной. Я махнул ему рукой и пошёл дальше. Путь отклонился к реке, и скоро я увидел мост, ведущий на другую сторону водоёма. Просто и основательно. Посреди реки лежал огромный камень, поверх которого неведомый строитель перекинул чуть остроганные брёвна. Дерево выцвело на солнце, но было всё таким же прочным, что и в момент строительства. Ни одна трещина не портила лик этого творения народного зодчества.

   «Ещё сто лет простоит». - Подумал я, переходя по мосту. Пара прыжков на месте даже не заставила его вздрогнуть. Черная вода лениво ползла внизу, но желания искупаться не вызывала.

   За рекой дорога неожиданно расширялась, разбиваясь на две колеи. Местами встречались следы телеги. Видать, люди сено заготавливают. Путь углубился в лес, скрываясь под сенью деревьев. Спустя час, я вышел к околице деревни, раскинувшейся на небольшом возвышении. Слева на полянке стояли пять ульев, окружённых гудящими пчёлами. Справа кто-то копался в огороде, скрытом высоким плетнем.

   Я глубоко вдохнул и сказал сам себе.

   - Вот он, запах деревни. - В воздухе чувствовалась близость к природе. Запахи навоза, скошенной травы и костра смешивались в невыразимой комбинации. Захотелось немедленно проблеваться. Что ж это меня так мутит? Неужели эльфийская натура так себя проявляет? В селении эльфов таких запахов не было, несмотря на наличие лесных аналогов коров и готовке на дровах.

   Выбежавшая из кустов собака остановилась и задумчиво уставилась на меня, решая важный вопрос: облаять или начать ластиться? Так и не придя к однозначному решению, она встряхнулась, несколько раз гавкнула для порядка и убежала по направлению к центру деревни. Не иначе как за подмогой пошла. Сейчас соберёт толпу сородичей и вернётся. Тараканы, мирно дремлющие в заднице, заволновались и дружно побежали мурашками вверх по спине. Не к добру эта их сезонная миграция обратно в голову. Как бы чего не вышло.

   Я медленно шёл по деревне, с любопытством крутя головой. Кругом слышались звуки работы, кто-то перекрикивался, но людей видно не было. Утро в деревне - все заняты делом, и времени разглядывать незваных гостей нет. Неожиданно, моё внимание привлекли громкие крики во дворе справа по ходу движения. Какая-то перепалка на повышенных тонах со знакомыми нотками. Я ускорил шаг и, подойдя к открытым воротам, застал финал какой-то истории.

   Вчерашний Вырвиглаз оттолкнул от себя дородного мужика лет сорока и взмахнул мечом в правой руке, отгоняя ещё двух свидетелей. После чего подошёл к лежащей на земле девушке, схватил её за ногу и потащил куда-то во двор. Девушка вскрикнула и попыталась освободиться, но лишь бессильно дёргалась в железной хватке насильника. Его дальнейшие планы сомнений не вызывали.

   - Стой ирод окаянный! - Закричала сухонькая старушка, помогающая подняться мужику.

   - Да ничего с вашей девкой не будет. - Отмахнулся от неё воин. - Ей даже понравится. - Он скабрёзно засмеялся, а девушка удвоила усилия по освобождению.

   Я не стал долго раздумывать, шагнул вперёд и зарядил в игрока заклинанием.

   Вы нанесли противнику «Вырвиглаз» 0 единиц урона болевым шоком заклинанием «Малая стрела боли». Сопротивление электричеству 98%. Поглощено б единиц урона.

   Вот зараза. Железный доспех без проблем провел сквозь себя электрический заряд заклинания. Чем же его взять? Вырвиглаз оглянулся на меня, отпустил девушку и быстрым движением закрыл забрало доспеха.

   - А, маг. Я уж думал ты там остался огород копать. - Он перехватил меч двумя руками и уверенно пошёл на меня. - Сейчас я тебе объясню, что не стоит лезть не в своё дело.

   Я быстрым шагом двинулся вправо, отходя от противника и заставляя его разворачиваться спиной к пытающейся встать девушке. Надеюсь, у неё

   хватит ума убежать подальше, а не лезть спасать меня.

   Вы нанесли противнику «Вырвиглаз» 27 единиц урона огнём заклинанием «Уголёк». Сопротивление огню 20%. Поглощено 10 единиц урона.

   Это даже не смешно. Полоска здоровья врага, чуть просев, уже через секунду восстановилась. У него регенерация здоровья 20 единиц в секунду. А у меня время применения огненного заклинания две секунды. Ловушка хаоса? Я перевёл взгляд на бронированные сапоги. Вряд ли она сможет пробить стальную подошву. Да и три секунды применения на месте никто стоять не будет.

   Вырвиглаз бросился вперёд, занося меч над головой и лишая меня возможности придумать что-то ещё. Нужно или убегать, или пытаться что-то сделать в клинче. Но смогу ли я пережить ближний бой? Я всё ещё смотрел на ноги противника и потому заметил, что на его пути находится большой камень, скрытый пучком травы. Я чуть присел и сделал шаг назад. Моя нога с трудом заняла свою позицию, сдерживаемая высокой травой. Времени чтобы оглянуться уже не оставалось.

   Вот несущийся на меня камикадзе спотыкается и наклоняется вперёд, пытаясь удержать равновесие. Но огромный меч не даёт ему взмахнуть руками. Я делаю шаг в сторону, цепляю противника за левый локоть и тяну ещё дальше вперёд. Он с громким криком падает навзничь и... проваливается под землю, сверкнув напоследок стальными пятками.

   Не понял. Куда это он? Я осторожно подошёл к краю провала и обнаружил колодец, отделанный такими же камнями, что я видел мгновение назад. Вот только края кладки заканчивались вровень с землёй. Диаметр колодца был около полутора метров, уходя на глубину узким конусом. Снизу раздались сдавленные ругательства. Он же, вроде, должен был утонуть?

   - Да как он утонет, если колодец ещё двадцать лет назад пересох? Похоже, последнюю фразу я произнес вслух. Я обернулся и увидел того самого мужчину, что встал на защиту девушки. В руках у него был топор. А вот и сама виновница переполоха. Прячется за его спиной и с интересом поглядывает на меня. Старуха и ещё один мужчина лет пятидесяти благоразумно держались поодаль.

   Я перевел взгляд на окно интерфейса. Что-то там больно много написано. Вы использовали военную хитрость, чтобы заманить своего врага в ловушку. Зачастую ваше окружение может представлять для противника большую опасность, чем вы сами.

   Вы получаете навык «Изготовление простых ловушек»: 1/100 Противник «Вырвиглаз» обездвижен вашей ловушкой «Сухой колодец».

   Я ещё раз посмотрел вниз, пытаясь оценить глубину. Мой собеседник правильно понял невысказанный вопрос и разразился целой лекцией.

   - Этот колодец ещё мой дед по молодости вырыл. Обложил известняком, как положено. А лет двадцать назад подземная река сменила русло. И колодец начал пересыхать. Десять лет назад он совсем высох, и мы его досками накрыли. А буквально пару дней назад, мы с соседями решили его углубить, чтоб значит на край деревни за водой не бегать. Сняли доски, разобрали сруб, очистили шахту от мусора. Приготовились копать дальше. А вчера вечером этот... - Мужик покосился на девушку за своей спиной и пропустил слово. - пришёл уже затемно. Мы уж спать легли. Потребовал предоставить место для ночлега. Всё жаловался, что его каким-то пирогом отравили. Ну, мы его на сеновал и определили. Он обещал утром отработать.

   Мужик сокрушённо вздохнул, посмотрел вглубь колодца и продолжил свою историю.

   - Поутру я дочку свою, Селию, послал гостя разбудить, да наказать дров нарубить. Такому оглоеду там работы на десять минут. А он как очнулся, сразу её схватил и давай платье стаскивать. Та в крик, еле отбилась. Побежала ко мне, а он следом. Я попытался его остановить, так он как рукой махнул, так меня с ног и снесло. Силища такая, что и не передать.

   - Монолог прервался и спустя пару секунд меня озадачили вопросом. - И что нам теперь дальше делать?

   Я задумался. Герой не умер. С его регенерацией он там так просто не сдохнет. А вытаскивать его - себе дороже.

   - Думаю, реконструкцию колодца придётся отложить. На пару месяцев. А он пусть это время там вниз головой повисит. Накройте тут сверху досками и все дела.

   По-видимому, мои слова были сказаны достаточно громко, чтобы их услышал виновник этого переполоха. Он завозился, что-то закричал и начал отчаянно дёргаться. Через несколько секунд раздался отчетливый хруст и опять установилась тишина.

   Противник «Вырвиглаз» получил рану «Перелом шеи» под воздействием вашей ловушки «Сухой колодец».

   Вы нанесли противнику «Вырвиглаз» 4 162 единицы дробящего урона. Противник «Вырвиглаз» убит. Вы получаете 50 единиц опыта.

   Мдя. Сейчас он воскреснет и прибежит сюда продолжать разборки.

   Интересно, мне удастся скинуть его в колодец во второй раз?

   - А где у вас ближайшая точка воскрешения?

   - Ближайшая как раз рядом с деревенским колодцем. - Мужик махнул рукой в сторону противоположную той, откуда я пришёл. - Да только чтобы там возродиться нужно привязку у нашего жреца делать. А этому её никто не давал. Так что возродится он аккурат возле логова разбойников. Это пол дня пути отсюда по лесам.

   Я с облегчением вздохнул. Воин со специализацией танка - это вам не заяц. Мне с таким ещё не скоро удастся справиться.

   - Как-то нелепо это всё получилось. - Выразил общее мнение мой собеседник.

   - Ну а что делать? Рядом со мной оно завсегда так бывает.

   Мужик с прищуром посмотрел на меня и усмехнулся. Наверно, в мои свойства глянул. Надо бы и мне научиться это делать автоматически. То я всё мужик, да мужик. У него же имя должно быть?

   Мужик

   Человек, 3 уровень Здоровье: 473 / 624 Энергия: 225 / 225

   Способности: словесный понос, неизвестно

   Чего-то я не понял. Смотрю на характеристики девушки

   Селия

   Человек, 3 уровень Здоровье: 289 / 354 Энергия: 615 / 804

   Способности: громкий крик, неизвестно

   То есть этого мужика Мужиком зовут? Оригинально.

   - Спасибо тебе эльф за помощь. Как мы можем тебя отблагодарить?

   Я посмотрел на Селию, и в моей голове возник как минимум десяток способов отблагодарить меня. Все как один неприличные. Но озвучить их я не решился.

   - Мне бы со старостой вашим встретиться. И со жрецом. Да и одежду получше найти надо. Может подскажете, как тут денег заработать можно? Мужик задумчиво почесал затылок.

   - С деньгами у нас сложно. Мы как-то без них обходимся. Но одёжу мы тебе справим. Староста придумает, как тебе проще будет за неё расплатиться.

   Я кивнул и отправился к выходу со двора, невольно косясь глазом на увязавшуюся следом спутницу. И это была вовсе не старушка.

   Староста встретил нас в своём доме, где он как раз обсуждал что-то со жрецом. То ли все в этой деревне обладают телепатией, то ли скорость распространения деревенских слухов превышает скорость скаковой лошади. А только к моменту нашего появления все уже были в курсе произошедшего. Не успели мы подойти к самому видному дому в деревне, как входная дверь в него открылась и оттуда вышел высокий мускулистый мужчина лет пятидесяти. Короткая борода и костюм из качественного материала подчёркивали его статус.

   - Проходите, гостями будете. - Заявил он солидным голосом и исчез внутри.

   Мы последовали за хозяином. Селия быстро упорхнула в какую-то боковую дверь, Мужик остался в коридоре, а я вошёл в широкую и хорошо освещённую комнату. Дверь за мной захлопнулась со звуком сработавшего капкана.

   - Садись... эльф - С небольшой заминкой сказал староста, указывая на широкую лавку перед столом. Сам он уселся напротив рядом с дедком тщедушного вида. - С чем пожаловал?

   Я в первую очередь проверил характеристики встреченных персонажей. Никодим

   Человек, 10 уровень.

   Ранг: Староста деревни «Суровые Васильки»

   Здоровье: 18 063 / 18 063

   Энергия: 7 465 / 7 465

   Способности: суровый взгляд, неизвестно

   Сурово.

   Хиронимус Человек, 8 уровень

   Ранг: Жрец-целитель деревни «Суровые Васильки»

   Здоровье: 1 739 / 1 739 Энергия: 14 602 / 14 602 Способности: неизвестно

   Вот и выяснилось имя этой деревни. Похоже, у них тут не забалуешь. С таким то старостой. Да и вопрос непростой. Больше напоминает «Чего надо? Вали отсюда». Ладно, придётся давить авторитетом. Только надо это сделать ненавязчиво, чтоб не подкопались.

   - Да, проходил я тута, проходил, дай, думаю, зайду. А то давно в вашей деревне кого-то вроде меня не было. Меня, кстати, Нелепая Смерть зовут. А вас?

   Съешь это. Во-первых, своё имя я не зря назвал. Пришла в деревню Нелепая Смерть и сразу же кто-то нелепой смертью умер. Это как бы намекает. Что сердить меня не стоит. А то, чего доброго, жить тут останусь. Ну и шпильку насчёт этикета подкинул. Серьёзные люди, прежде чем разговор начать, представляются. А тут сразу хлоп, чего надо? Ваш ход.

   Староста недовольно крякнул, огладил бороду и важно представился. Я не Станиславский, но верю.

   - Зовут меня Никодим, я староста этой деревни и представитель комендатуры города Луногорска в этой области. А это, - староста повернулся к своему соседу, - Адепт Хиронимус, жрец всех богов и целитель.

   Дедок важно кивнул, но маску не удержал и улыбнулся в бороду.

   - Рад встрече со столь важными господами. - У старосты на лице проступило довольство обожравшегося сметаны кота. А забросим-ка мы удочку на предмет тайного квеста. Глядишь, какой сапог и вытянем. - Я ищу информацию о Кровавых Богах. Любые истории, документы, святые места...

   Улыбки с лиц моих собеседников тут же исчезли, и в комнате установилась напряженная тишина. Через минуту я понял, что сейчас меня будут бить. Возможно, ногами. Однако кровопролитие было остановлено жрецом, задавшим мне вопрос.

   - А вы с какой целью интересуетесь?

   Он, случаем, не еврей? Я попытался оценить национальность данного богослужителя. Но седая борода и всклокоченные волосы скрывали все значимые детали. То, что он не негр - это понятно. Но больше ничего выяснить не удалось. Даже хитрый прищур глаз мог скрывать за собой лицо восточного типа. С такими данными нужно в разведку идти. Или это я как раз на неё и нарвался? Тогда, нужно идти на прорыв.

   - Хочу с ними встретиться.

   Вот это я понимаю ход конём. Взгляд у моих оппонентов мгновенно из пронизывающего стал блуждающим. Опять установилась зыбкая тишина. Да у нас тут прямо шпионский триллер какой-то. Сказали пару фраз, а потом сидим друг на друга смотрим - ждём, кто первый за пистолетом в карман полезет.

   - А с чего ты решил, что они захотят с тобой встретиться? - Перехватил инициативу староста. Прям, перекрёстный допрос какой-то.

   А действительно, с чего я это решил? Хотя стоп, у меня же с ними две тысячи репутации. А это ажно симпатия. Почему бы им и не встретиться с таким симпатичным мной?

   - А вы имеете право знать ответ на этот вопрос?

   Шах. Если они согласятся, то значит работают на самих богов или их противников. А если откажутся, то и вопросов больше задавать не смогут. Мой последний вопрос, похоже, выбил почву из-под ног казавшегося таким незыблемым старосты. Он выпучил глаза и начал хватать воздух ртом. Нет, этот точно на разведку не тянет. Так, мелкая сошка. А вот дед напустил туману и держит морду кирпичом. Надо его давить. Староста из игры вышел.

   Я намеренно перевёл взгляд на жреца, показывая, что разговариваю именно с ним. Ещё минута напряженного молчания, и он как-то расслабился, а взгляд его потух. Как же, как же. Верю! Как играет, шельмец.

   - Почему ты решил, что я жрец Кровавых Богов?

   То есть это я решил? Нифига. Ты у меня на крючке, и он держит тебя за гланды.

   - Так это же уважаемый Никодим сам объяснил. - Упомянутый староста ещё больше выпучил глаза, хотя казалось бы, куда уж больше. - Он же сказал, цитирую, «жрец всех богов». Всех - значит всех. Если бы вы были обычным жрецом, то он бы представил вас как «жрец всех четырёх богов».

   Я отчаянно мутил воду в стакане, пытаясь выудить оттуда алмаз. Отмазка была настолько бредовая, что я сам в неё не верил. Но формально, я был прав. И потому оставалось ждать ответного хода собеседников.

   На этот раз подсечка удалась, и глаза вылезли из орбит уже у жреца. А вот староста с удивлением воззрился на своего соседа, будто в первый раз его увидел. Что тут вообще происходит? Куда я попал, где мои вещи? - Гм. - Откашлялся пришедший в себя жрец. - Думаю, вопросы веры лучше всего обсуждать в храме.

   И как это понимать? Меня приглашают на конфиденциальные переговоры? Или решили по-тихому прикопать в храмовом погребе?

   Теперь закашлялся уже староста. Что ж он так болезный надрывается. Так и на тот свет отправиться недолго. Ладно, снизим накал страстей. Переведём разговор в более практическую плоскость.

   - Хорошо. Тогда у меня есть ещё один вопрос уже к нашему уважаемому старосте. - Тот посмотрел на меня затравленным взглядом и покорно вздохнул.

   - Слушаю.

   - Я бы хотел найти для себя комплект одежды, которая не развалится после двух дней использования. Боюсь, мой текущий гардероб уже не способен справиться с возлагаемой на него задачей. - Я напоминал сам себе аристократа, жалующегося на недостаточное количество золотых запонок в новом выходном костюме. Думаю, в моём рванье это смотрится особенно душераздирающе. Кроме того, отсылка к некоторой неназванной задаче позволяла предположить всё, что душе угодно. Например, задачу маскировки под нищего бродягу. Ну а что? Я ведь практически Владыка Цветущего Леса, особа королевских кровей. У меня даже грамота есть. Надеюсь, мне не придётся использовать настолько крупную артиллерию. Чем выше начальство, тем меньше у него шансов услышать правду.

   После изложения моей просьбы, Никодим аж просветлел лицом. Наконец-то, ясная и понятная задача. Нужно сшить одежду типичного крестьянина, чтобы тайный агент не выделялся из толпы крестьян.

   - Так это запросто. У нас Марьяна отличную одежду шьёт. Почитай вся деревня в ней ходит. Сейчас позову её, она с вас мерки снимет. К завтрашнему утру всё будет готово.

   Я милостиво кивнул. Староста быстро выскочил за дверь, а я опять принялся разглядывать жреца. Через две минуты ожидания я заметил каплю пота, ползущую по его виску. Волнуется дед, хотя по виду не скажешь. Вскоре дверь распахнулась, и в комнату ворвалась заполошная женщина лет тридцати. Она оббежала вокруг меня пять раз, обмерила всеми возможными способами, и в процессе как-то умудрилась выслушать мои сбивчивые пожелания относительно того, что одежда должна быть самой обычной, но крепкой и удобной. Почему сбивчивые? Да просто эта балаболка за всё время своего пребывания не прекращала болтать дольше, чем на пять секунд. Я выслушал в её исполнении прогноз погоды на завтра, прогноз на урожай клюквы на болотах, историю о замечательных клюквенных пирогах её соседки и в завершение душещипательный триллер о войне петуха и кота у той же самой соседки. Чем закончилась эта война, я так и не услышал, потому что портниха, не прекращая говорить, выскочила за дверь. Староста в комнату так и не вернулся.

   После того, как источник шума, гама и переполоха в одном лице исчез, жрец встал из-за стола и с лёгкой улыбкой обратился ко мне.

   - Вы уж простите, ваша светлость, за поведение Марьяны. Она с детства такая. Ни на минуту говорить не перестаёт. Её муж жалуется, что она и во сне говорит. - Я заочно посочувствовал неведомому страдальцу и даже задумался о необходимости поставить ему памятник. При жизни. Потому что выносить такое каждый день - это нужно иметь просто нечеловеческое терпение. А дед, между прочим, продолжает усердно копать под меня. Вот я уже и «ваша светлость». Всё никак не успокоится.

   - Да ну что вы, это пустое. Невместно беспокоиться о таких вещах людям, идущим по пути духовного совершенствования. - Съешь это. Пусть теперь гадает из какой я церкви, и что у меня за путь. А ведь как просто всё начиналось. Зашёл дорогу до города спросить. А теперь назад уже не сдать. Только вперёд, только хардкор, только бы в живых остаться.

   Жрец спокойным шагом вышел за дверь, и я последовал за ним. Выйдя на улицу, мы повернули налево и вскоре подошли к местному кругу возрождения. Я видел картинки с такими кругами в интернете, но вот в живую наблюдал впервые. Широкий каменный круг метров пяти в диаметре, покрытый светящимися и медленно мерцающими линиями и символами. По контуру поднималось сияние защитного полога, что не давал нападать на возродившихся игроков. Про НПО на форуме ничего не говорили, но я склонен считать, что у них всё происходит так же.

   За кругом возрождения находился маленький храм. Скорее даже крытый алтарь. Каменные стены огораживали пространство размерами два на два метра. Широкая арка входа была перекрыта чуть заметным мерцанием. На каменной плите внизу была чётко видна линия, которая разграничивала подвергнутую всем ветрам и дождям внешнюю часть основания, и закрытую силовым полем внутреннюю. Я морально приготовился встретить свою судьбу. Если внутри меня ждет староста или ещё кто-то его габаритов, то меня собираются по-тихому прикопать. А если тут никого кроме жреца нет, то сначала как минимум состоится разговор.

   Внутреннее убранство храма было до неприличия простым. Стена, противоположная входу, была пуста, если не считать низенькой скамейки вдоль неё, а в боковых стенах размещалось четыре ниши с установленными там изображениями богов. Жрец вошёл внутрь и забормотал молитву. Больше вокруг никого не было. Небо неожиданно оказалось затянуто облаками, так что внутреннее убранство храма освещалось лишь серым светом, льющимся в проём двери. Я с интересом осмотрелся. Простенько и... безвкусно. Статуи божеств были грубо вырезаны из пористого светлого камня. Мне сложно было разобрать, кто есть кто. Ничего особо божественного или даже магического я не ощущал. Такой уголок памяти музея времён неолита.

   - Вот так вот мы и живём. - Голос жреца неожиданно громко прозвучал в тишине помещения. Я обратил внимание, что звуки улицы не проникают сюда. - Местные жители не стремятся докучать богам своими просьбами. Простые проблемы со здоровьем я решаю сам, а сложных больных мы везём в храм в городе. Там жрецы за день ставят их на ноги.

   Я понимающе покачал головой. Опять установилась тягучая тишина. Похоже, дед не торопится выложить мне всё как на духу. Придётся из него информацию клещами вытаскивать.

   - Что вам известно про ритуалы поклонения Кровавым Богам.

   - Мне известно лишь одно. Никаких ритуалов нет. Если кто-то из людей хочет обратиться к богам, они просто к ним обращаются.

   - И боги отвечают? - Похоже, мне скармливают политкорректную версию, к которой не сможет придраться ни одна инквизиция.

   - Кто знает? Полагаю, лучше всего спросить об этом самих богов.

   Это такая шпилька в мой адрес? Типа, иди и спроси. Ага, щас. Мы с тобой ещё не закончили.

   - Вам известно что-либо о храмах Кровавых Богов?

   Хиронимус помолчал, собираясь мыслями, и выдал ещё одну чайную ложку неясных намёков.

   - Говорят, что раньше, ещё до битвы богов, в Луногорске был храм

   Кровавых Богов. Но где он стоял, мне неизвестно.

   Тут была какая-то битва богов? И я узнаю об этом только сейчас? В интернете я про это ни слова не слышал.

   - Что вы можете рассказать про битву богов? - Жрец удивлённо посмотрел на меня и покачал головой.

   - Всё что я знаю, вам сможет рассказать любой служка в любом храме любого бога. Это открытая информация, хотя и не афишируемая. Думаю, проще всего вам будет пойти в любой центральный храм и попросить дать прочитать «Хроники времён становления веры». Там есть много упоминаний битвы богов, так что можно будет сделать какие-то выводы. Книги - это хорошо. Я решил сделать себе пометку на память на бумаге, задумался, где бы её взять, и с удивлением обнаружил наличие соответствующего функционала в игровом интерфейсе. Очень полезная функция. Записная книжка, которую невозможно украсть или потерять.

   Что бы ещё спросить? Как на зло, в голову ничего полезного не приходит.

   - Может ли быть так, что место поклонения Кровавым Богам как-то связано с месторождением лунного серебра. - Вопрос я задал наобум, скорее от желания хоть как-то заполнить паузу в разговоре, чтобы настроение жреца не изменилось раньше времени. Хоть и с уловками и недомолвками, он выдавал очень интересную информацию.

   А вот реакция Хиронимуса на этот вопрос меня заинтересовала. Он нахмурился, что-то вспоминая, и надолго ушёл в себя. Когда я уже хотел повторно задать вопрос, он словно очнулся и с удивлением посмотрел на меня.

   - В Хрониках времён становления веры есть упоминание о битве между богами, в которой был повержен один из мятежных богов. Точное место битвы там не называлось, но упоминалось, что оно находится между гномьими горами и джунглями. Это довольно точно описывает положение нашего королевства.

   - А барьер между рудником и внешним миром был установлен с помощью нынешних богов?

   - Да. Информации об установке барьера очень мало. Это всё-таки государственная тайна. Но точно известно, что в ритуале принимали участие верховные жрецы всех четырёх богов. Достаточно будет лишь упомянуть, что с тех пор ни один жрец такого уровня нашу страну не посетил.

   Действительно, видящему достаточно. В этом месте был убит один из древних богов. Его кровь пропитала землю и породила месторождение лунного серебра. Новые боги, опасаясь могущества мёртвого родственника, на всякий случай перекрыли доступ к месту его гибели магическим барьером. Само лунное серебро их не интересует, значит, здесь есть что-то ещё. Что-то представляющее угрозу для них. Я мысленно потер руки. В принципе, я узнал где копать дальше. Можно больше не терзать бедного жреца и заняться другими вопросами. Например, мне с некоторых пор доступна магия стихии Жизни.

   - Спасибо вам за прояснение некоторых вопросов веры.

   - Ну что вы. Наставлять ищущих на истинный путь - это моя обязанность. Обратитесь к богам с искренней молитвой, и они обязательно ответят вам.

   - При этом жрец указал рукой на изображения божеств, как бы предлагая начать молиться «прям щас». Нет уж. У меня с одной из богинь отношение хуже, чем ненависть. Если я начну молиться ей в храме, то не факт, что вообще смогу пережить такое событие.

   - Не могли бы вы, как практикующий целитель, научить меня лечебным заклинаниям? - Закинул я удочку насчёт обучения.

   Похоже, Хиронимус уже исчерпал свою способность удивляться, и потому лишь тихо поинтересовался:

   - А разве некроманты могут использовать заклинания стихии Жизни?

   - Некоторые могут. - Подтвердил я. - Вот я, например. Меня интересуют заклинания специализации «Исцеление».

   Жрец на секунду задумался и ответил.

   - Мне известно лишь одно такое заклинание. Моих сил с трудом хватает на его использование, так что ничего более мощного я вам дать не смогу. Заклинание называется «Малое исцеление всего».

   - Всего? - Переспросил я? Лекарство от всех болезней, включая смерть? Не верю.

   - Это такое название. Оно позволяет исцелить простые болезни, лёгкие

   раны и усталость. Обычно, для этих целей используют

   специализированные заклинания. Но у меня в своё время была возможность изучить только одно заклинание. И я выбрал именно это. Мудрый подход. Мне тоже будет куда полезнее изучить одно заклинание и использовать его по любому поводу.

   - Хорошо. Не могли бы вы научить меня ему? Думаю, вам самому будет интересно увидеть некроманта, использующего заклинание стихии Жизни. Ну а что? Мне же заплатить ему нечем. А так получается, что ему тоже интересно обучить меня этому заклинанию.

   Жрец испытующе посмотрел на меня и согласно кивнул головой. - Действительно. Это будет интересно.

   Обучение оказалось довольно простым. Хиронимус медленно сформировал заклинание, охватывая его двумя руками, а потом направил на меня. Я сразу же почувствовал себя полным сил и желания. В том числе и того самого желания. Образ Селии так и замаячил перед глазами.

   Так, не время. Я тут магией занимаюсь. И не место. Тут боги кругом стоят. В интерфейсе игры появилось окно с текстом.

   Жрец-целитель Хиронимус желает обучить вас заклинанию «Малое исцеление всего».

   Согласиться?

   Конечно же, да!!!

   Вы изучили новое заклинание «Малое исцеление всего».

   Заклинание: Малое исцеление всего Ранг: Редкое

   Расход энергии: (Интеллект /2) 155

   Восстанавливает (Интеллект * 2,5) ± 10% 777 ± 78 единиц здоровья плюс дополнительно 5% от максимального запаса здоровья цели. С шансом 100% снимает слабые болезненные состояния и эффекты оглушения. На 10 минут удваивает скорость естественного восстановления запаса сил. Дальность действия: 5 метров Время применения: 3 секунды Время отката: 5 секунд

   Круть! Я одним этим заклинанием смогу полностью восстанавливать своё здоровье практически с нуля. Я сформировал заклинание и использовал его на своём учителе.

   - Я поражён. - Дед медленно ощупал себя руками. Ты не просто научился этому заклинанию будучи некромантом, но и научился ему с первого раза. Мне в своё время потребовался месяц на то, чтобы суметь сформировать его хотя бы за минуту.

   Ну а что ты хочешь, дедуля? Игровые условности. Судя по твоему возрасту, когда ты учил это заклинание, то правила игры ещё не действовали в этом мире. Так что ты действительно выучил это заклинание, а мне оно досталось на халяву. Я ещё раз использовал заклинание, только уже на себя. В процессе попытался понять его устройство и... даже не понял, что там происходит. Если в стреле боли речь шла о десятках элементов конструкции заклинания, то здесь счёт явно шёл на десятки тысяч. Буквально сразу после начала заклинания оно дробилось на мелкие почти незаметные элементы, которые потом начинали водить хороводы в непонятных трансформациях.

   - А сколько времени вам требуется на это сейчас? - Поинтересовался я.

   - Сейчас на это уходит всего секунда. Но это результат пяти десятков лет ежедневной практики. Даже сейчас я использую это заклинание по несколько раз в день. Некоторые считают, что раз в деревне есть лекарь, то можно не аккуратничать, а лупить себе по пальцам молотком со всей дури. Таким умельцам временами приходится отказывать лечить магией и пользоваться обычными припарками и перевязкой. - Дед усмехнулся каким-то своим воспоминаниям. - У тебя остались ещё какие-то вопросы? Я несколько секунд подумал, и не нашёл что бы ещё спросить.

   - Нет, вы мне и так сильно помогли. Не буду отнимать у вас время.

   Жрец улыбнулся и согласно покачал головой. Он собирался сказать что-то ещё, но его прервал бесцеремонно ввалившийся храм парень лет двенадцати.

   - Деда, деда... там... - Пацан с трудом переводил дыхание. Я на автомате сформировал заклинание лечения и кинул на парня. Тот сразу же перестал глотать воздух как рыба, выброшенная на берег, а Хиронимус с благодарностью посмотрел на меня. - Там Селию похитили бандиты, а дядька Мужик лежит в кустах раненый, а там телега... и они с луками, а я к вам сюда побежал... и... вот. - Мальчишка в процессе рассказа забавно размахивал руками, а под конец явно выдохся. На этот раз не физически, а морально.

   Пока я размышлял над смыслом сказанного, жрец быстро начал задавать короткие и чёткие вопросы.

   - Где?

   - В берёзовом распадке, где еноты живут.

   - Сколько?

   - Я четверых видел.

   - Кто ещё с вами был?

   - Я, Селия, дядька Мужик и Пётро. Мы шли за грибами, Пётро в кусты отошёл. Смотрим мужики не наши в распадке копают что-то. Хотели развернуться и уйти, а тут Мужику в живот стрела прилетела. Он от себя Силию отталкивает, шипит ей в деревню бежать, а она его чуть ли не на себе тащит. Пока толкались, бандиты подбежали и схватили Силию. Я то к тому времени отбежать успел. А Пётро они вообще не видели. Он там на месте остался за бандитами следить, а я за подмогой побежал. - Словесный запор у паренька наконец-то прошёл, и он довольно толково изложил ситуацию.

   - У старосты был?

   - Нет, я к нему бежал, а по пути решил к вам заглянуть. Дядьке Мужику лекарь нужен. Ему стрела в печень попала.

   - Точно в печень? - Дед нахмурился.

   - Точно. Я из кустов смотрел. Как раз под рёбрами справа. И кровища хлещет.

   - Ох, горе то какое.

   Мы вышли из храма, чтобы обнаружить в круге возрождения Мужика в одних штанах. Крови на нём не было, да и смотрелся он достаточно бодро. Он посмотрел на нас, на пацана и на безмолвный вопрос жреца ответил:

   - Они мне горло перерезали. А дочку мою грозились в рабство продать пещерным гоблинам. На мясо. - Отец пленницы в бессильном гневе сжал кулаки.

   Да уж. С появлением возможности воскресать после смерти, людоеды должны были лишиться любых проблем с добычей пищи. Зарезал пленника, а он через десять минут опять живой. Только успевай мясо с костей срезать. Конечно, при постоянных смертях время воскрешения увеличивалось с десяти минут до суток. Но даже в таком режиме одно племя могло обходиться десятком пленников, чья судьба была намного хуже смерти. Потому что умирали они не один раз, а сотни и тысячи.

   - Нужно спасать её. Они ведь не могли далеко уйти. - Выразил я очевидную вещь. Эта фраза будто вывела окружающих из ступора.

   - Варька, - Обратился жрец к пацану. - беги к старосте расскажи ему всё ещё раз. Мужик, иди народ собирай. Вооружайтесь вилами и лопатами. Погони из вас не выйдет, а вот если они задержатся, то вы их толпой сомнёте. Я пойду к охотнику Верджилиусу, он сможет их выследить, да луком поможет если что.

   Хиронимус задумчиво посмотрел на меня.

   - Я могу магией помочь. Из засады на 1200 урона могу ударить. А в бою по 300 урона в секунду. Если только противник не в железных доспехах.

   - В тряпках они. - Заметил Мужик, сплюнув. - Ладно, я побежал.

   - Надо тебе привязку на нашем круге сделать. А то мало ли что. Очнёшься потом в лагере разбойников, вот они обрадуются. Жрец-целитель Хиронимус предлагает вам зафиксировать место своего возрождения в деревне «Суровые Васильки».

   Я быстро согласился.

   - Иди за мной, - Кинул жрец и направился в сторону от дороги. - Слаб ты ещё с бандитами бороться. Да вот выбора у нас нет. Наши крестьяне по лесу ходят медленно. От них разбойникам сбежать раз плюнуть. Да и не бойцы они. А мне здоровье не позволяет уже по лесам бегать. Я через пять минут без сил упаду. Да и нет у меня боевой магии. Так только, крыс пугать.

   Быстрым шагом мы добрались до избы, искусно спрятанной среди деревьев. Вот вроде бы просто лес с буреломом, а присмотришься -стена, окна и дверь за листвой скрываются. Дед подошёл к двери и быстро начал стучать в неё.

   - Верджилиус, ты живой? Срочно помощь твоя нужна.

   Через полминуты из двери высунулся мужик звероватого вида в одних трусах.

   - Что там вам такое срочное понадобилось, что меня посреди дня будите?

   - Разбойники напали на наших в лесу. Мужику горло перерезали, а его дочку в плен взяли и грозятся гоблинам на мясо продать.

   Охотник тут же нахмурился и чуть ли не зарычал.

   - Сейчас выйду. - Он скрылся в своём жилище и чем-то там активно зашуршал. У него там одежда из бумаги?

   Я тем временем разглядывал информацию по данному персонажу, выданную игрой.

   Верджилиус

   Волк-оборотень, 7 уровень.

   Ранг: Охотник Здоровье: 2 550 / 2 550 Энергия: 900 / 900

   Способности: Загадочное шуршание, неизвестно

   Вот это да! Оборотень. Он по лесу в виде волка побежит? А на людей он не бросается? А на эльфов? Дурацкие вопросы начали лезть ко мне в голову. Наверно, это отходняк после моей интеллектуальной дуэли со старостой и жрецом.

   Загадочное шуршание закончилось, и оборотень вышел, одетый в меховой костюм, удивительно легко сливающийся с кустами и землёй.

   - Они в берёзовом распадке, где еноты живут. - Продолжил предполётный инструктаж Хиронимус. - Там на месте Пётро должен следить за ними. Противников четверо или больше. Это... Нелепая смерть.

   - Старик кивнул на меня. - Он может помочь с магией. Калечить и лечить умеет. Научишь его тихому шагу, если нужно.

   Охотник хмуро кивнул и уставился на меня.

   - Эльф... - Протянул он, глядя с каким-то гастрономическим интересом. Я взволнованно сглотнул. - Побежали, по пути поговорим.

   Он рванул с места в карьер, бесшумно скользя сквозь кусты. Я изо всех сил бежал следом. На удивление, ветки не цеплялись за меня, а деревья казалось расходились с моего пути.

   На вас наложен эффект «Лесная тропа». Скорость вашего передвижения по лесу увеличена на 100%. Время действия эффекта: 10 минут.

   Через пару минут охотник остановился и повернулся ко мне.

   - Скорость у тебя хорошая, а вот тихо ходить ты не умеешь. Ломишься как бешенный медведь через малину. - Я ничего такого за собой не замечал, но со стороны виднее. - Я сейчас попробую передать тебе умение бесшумного шага. Оно получше тихого шага будет. Потому что такого неумеху как ты даже через тихий шаг за версту слышно будет. Как ты вообще из лесу с такими талантами вышел? Ты же эльф!

   - Да меня ничему научить не успели. Мне тридцать лет всего.

   - Ребёнок. - Как-то обречённо заявил оборотень. - Смотри мне в глаза. Он приблизил своё лицо почти в плотную к моему. Глаза оборотня, до этого имевшие серо-стальной цвет, неожиданно стали медово-желтыми. Вертикального зрачка не было, но цвет радужки завораживал. Казалось, что глаза были сделаны из янтаря высшего качества. И даже сейчас в лесу в пасмурный день он сиял ярким солнечным блеском. Неожиданно, глаза вернули свой обычный цвет, и охотник отодвинулся от меня.

   - Ну как?

   Я посмотрел на игровой интерфейс. Эти глаза буквально выбили меня из себя.

   Охотник Верджилиус желает обучить вас способности «Бесшумный шаг». Согласиться?

   Опять, да.

   Вы получили новую способность «Бесшумный шаг».

   Способность: Бесшумный шаг Ранг: Редкое

   Расход энергии: (Интеллект / 10) 31 в секунду

   Пока действует способность, ваша аура поглощает все звуки в радиусе 20 сантиметров от тела. Во время действия способности на вас накладываются состояния «Немота» и «Глухота».

   Время применения: мгновенно Время отката: 10 секунд

   Хм, неплохо. Отсутствие возможности что-то слышать, конечно является минусом. Но на халяву и уксус сладкий.

   - Спасибо. Всё получилось.

   - Значит так, сейчас включаешь способность и бежишь за мной. Когда я подниму правую руку, то полностью останавливаешься, перестаешь дышать как загнанная лошадь, и только потом отключаешь. Всё понятно? - Да.

   Оборотень с сомнением посмотрел на меня, фыркнул и побежал вперёд.

   Я активировал бесшумный шаг и побежал следом. Тишина обрушилась на меня как удар молота. Обычно, человек не осознает все те звуки, что он слышит. Стук сердца и гул крови в ушах автоматически отсекаются сознанием. А когда на тебя обрушивается полная и абсолютная тишина... Мне захотелось остановиться и закричать изо всех сил. Но я сдержался. Это просто выверт психики. Сенсорная депривация. Маг, а тем более эльф, не может позволить себе такой слабости.

   Через пять минут такой гонки мой проводник замедлился, перешёл на шаг, а потом и вовсе остановился. Неожиданно, буквально в пяти шагах от меня из кустов вынырнул человек. В серо-бурой одежде с зелёными полосами он буквально растворялся на фоне леса. Как они это делают? Магия. Подошедший обменялся какими-то знаками с Верджилиусом, и тот подал мне условный знак. Я присел на корточки, выбрав место без веток, отдышался и отключил способность. Оборотень пододвинулся и буквально в самое ухо зашептал:

   - Это Пётро, мой ученик. Бандиты впереди метрах в двухстах. Ты сейчас медленно идешь вперёд с бесшумным шагом. Я покажу, где тебе нужно будет сесть. Сначала снимаем часового. У тебя есть что-то убойное?

   - Шоковая стрела, 1200 урона. Время подготовки 7 секунд. - Прошептал я в ответ.

   - Должно хватить. Значит так, жестами начинаешь считать. На счёт семь выпускаешь заклинание. Если получится убрать цель тихо, то точно так же снимаем лучника с дерева. У тебя какое расстояние атаки?

   - 50 метров.

   - Хорошо. Принимай группу.

   Я непонимающе уставился на собеседника, а он раздражённо на меня.

   Через пару секунд я сообразил, что он имеет в виду группу в игре. Обратил внимание на игровой интерфейс.

   Охотник Верджилиус приглашает вас в группу.

   Согласиться?

   Да. Я увидел уровни жизни всех членов группы, включая себя.

   - Бить будешь по моей наводке. Я смотрю на врага, ты видишь, где он находится. Иначе тебе его с 50 метров не рассмотреть. Ты его и с двух метров то не заметишь. - Оборотень усмехнулся. - Видел я как ты на Пётро отреагировал. Есть у тебя поисковая магия?

   Я задумался. У меня была стандартная эльфийская способность «Глас природы», позволяющая ощущать лесную живность и растения. Можно ли это как-то использовать для поиска врагов? Не знаю.

   - Что-то такое есть, но сработает ли - не знаю. Как подойдем поближе, попробую. Если что замечу, дам знать.

   Оборотень кивнул и медленно двинулся вперёд. Я опять активировал новое умение и медленно пошёл вслед за ним. Вскоре он остановился и указал мне на место, где рядом с поваленной берёзой рос куст. Я было начал беспокоиться за свою маскировку, всё-таки белая ткань не самый идеальный способ спрятаться в лесу, даже если этот лес берёзовый. Но состояние моей одежды меня успокоило. За всеми этими передвижениями по кустам, моё облачение перешло в категорию маскировочного. Белый цвет сменился на зелёно-бурые разводы, с жёлтыми пятнами. Если у меня ещё и рожа такая, то меня тоже в упор в этом лесу не найти.

   На вас наложен эффект «Взгляд разведчика». Вы видите все те цели, что видитлидер команды.

   Я почувствовал, что впереди метрах в сорока в кустах сидит человек. Ещё дальше, метрах в ста от меня, на дереве сидит ещё один. Я просмотрел характеристики ближайшей цели.

   Пустобрюх

   Полуорк-полугоблин, 4 уровень.

   Ранг: Разбойник-следопыт Здоровье: 2 726 / 2 726 Энергия: 7 015 / 8 743 Способности: маскировка, неизвестно

   Оборотень дал знак, что можно использовать заклинание. Я посмотрел влево, где за пнём притаился Пётро. Он держал лук горизонтально, почти вровень с землёй. Надеюсь, всё пойдет как надо.

   Я начал отсчёт, одновременно используя «Шоковую стрелу». На счёт семь чуть заметно дёрнулся лук, а моё заклинание невидимым росчерком влетело в цель. Звуков я никаких не слышал, но судя по всему всё прошло удачно.

   Вы наложили на противника «Пустобрюх» состояние «Оглушение» длительностью 3 секунды заклинанием «Шоковая стрела».

   Вы нанесли противнику «Пустобрюх» 464 единицы урона болевым шоком заклинанием «Шоковая стрела».

   Вы нанесли противнику «Пустобрюх» 464 единицы урона болевым шоком заклинанием «Шоковая стрела».

   Вы нанесли противнику «Пустобрюх» 464 единицы урона болевым шоком заклинанием «Шоковая стрела».

   Противник «Пустобрюх» убит. Вы получаете 24 единицы опыта.

   Выждав минуту, оборотень дал мне команду тихо красться дальше. На этот раз всё было несколько сложнее. Противник сидел на дереве в сплетении ветвей и имел хороший обзор. Мне пришлось следовать замысловатым инструкциям, переползая от одного куста к другому в момент, когда противник отворачивался.

   Кривой глаз Полугоблин, 3 уровень.

   Ранг: Разбойник-лучник Здоровье: 2 013 / 2 013 Энергия: 6 119 / 6 384 Способности: маскировка, неизвестно

   Наконец, всё было готово, и я повторил процедуру отсчёта ещё раз. На этот раз нам тоже повезло. Моё заклинание попало в цель чуть раньше, так что лучник чуть подпрыгнул и раскрыл рот для крика. В этот момент туда и попала стрела, до этого метившая в глаз. Наконечник пригвоздил череп полугоблина к стволу дерева, и он остался висеть на нём, безвольно опустив руки.

   Опять моё имя действует. Верджилиус покосился на меня, но ничего не сказал. Что, впрочем, не удивительно. Я бы всё равно его не услышал. Дальше мы прошли ещё полсотни метров и оказались на краю небольшого оврага, по дну которого тёк чуть заметный ручей. Оборотень дал знак, и мы затаились в кустах перед спуском. Я отменил «бесшумный шаг» и услышал переговоры скрытых за склоном оврага разбойников.

   - ...равно ведь сидим, ничего не делаем. А я её по-быстрому оприходую.

   - Рыгло, сиди и молчи. А то полезешь в дыру. Какая тебе девка? Мы сюда на праздник чтоль приехали? У нас дело есть. Того и гляди деревенские набегут. Нам и так придётся телегу с лошадью бросить и на своём горбу груз переть. И девка нам нужна, чтобы атаман с нас шкуру за пропажу телеги не спустил. - Я огляделся и увидел в сотне метров от нас телегу-двуколку с запряженной в неё лошадью. - А она пока ещё девственница. Это минимум вдвое увеличивает её цену. Иди лучше посмотри, что там Пустобрюх делает. Мы этого крестьянина уже минут пятнадцать назад прирезали. Скоро толпа с их деревни прибежит. А ты тут со спущенными штанами будешь. Иди давай!

   Раздалось раздраженное сопение и стало слышно, как кто-то карабкается вверх по склону.

   - Эй, Криволапый, быстрее копай. Что ты там возишься?

   - А ты сам сюда залезь и посмотри. Кто вообще придумал тайник в таком месте делать? - Раздался глухой голос в ответ.

   - Да какая разница, кто...

   Дальнейшую перепалку невидимых собеседников прервало наше нападение на вылезшего из оврага орка.

   Рыгло

   Орк, 7 уровень.

   Ранг: Разбойник Здоровье: 11 845 / 11 845 Энергия: 749 / 749 Способности: неизвестно

   Стрелы, пущенные Пётро и Верджилиусом вошли Рыгло каждая в свой глаз, а прилетевшее от меня заклинание стрелы боли удачно оглушило его, дав нам секунду времени. Этого хватило, чтобы оборотень метнул широкий нож, вошедший орку прямо в горло. Пока тот падал обратно в овраг, я успел посмотреть на результаты нашей атаки.

   Рыгло

   Орк, 7 уровень.

   Ранг: Разбойник Здоровье: 5 012 / 11 845 Энергия: 749 / 749 Способности: неизвестно

   Наложенные эффекты: ослепление 1 минута, шок 1 секунда, немота 30 секунд.

   Вот кабан то! С такими ранами и ещё жив. Одно радует, без глаз он нам не соперник. Сейчас нужно положить второго, и по-быстрому прикопать того, что копается в овраге. Судя по разговору, быстро он оттуда не вылезет.

   Мы не сговариваясь рванули вперёд, выбегая на край оврага. Я оказался чуть впереди, так как моим напарникам нужно было встать с колен, не повредив лук и достав ещё одну стрелу из колчана. Неожиданно, на противоположный склон оврага выбежал ещё один орк. Он был чуть уже в плечах чем предыдущий, но в его руках был лук. Не останавливаясь, он подпрыгнул, развернулся в полёте и выпустил стрелу. Как в замедленном сне я увидел, что стрела летит чуть правее меня, прямо в грудь бегущему рядом оборотню. Я попытался оттолкнуть его, махнув правой рукой, но в результате лишь подставил свою руку под выстрел. Стрела прошила мне предплечье насквозь, намертво застряв в нём. Боль пронзила всё тело.

   Было такое ощущение, что мне руку не прострелили, а как минимум пропустили через мясорубку. При этом мясной фарш всё ещё продолжал ощущать боль.

   Вы получили 71 единицу колющего урона оружием «Стрела лунного серебра».

   Вы получили 507 единиц внутреннего урона оружием «Стрела лунного серебра».

   На вас наложено состояние «Калечащая рана». Вы не можете использовать заклинания правой рукой.

   Я сбился с шага и чуть не полетел вниз в овраг следом за ослеплённым орком. Вражеский лучник вытянул следующую стрелу из колчана и уже прилаживал её к луку. Я не задумываясь выстрелил стрелой боли с левой руки. Опять сработал шок. Орк замер, падая лицом в низ в овраг, и тут ему в оба глаза вошло по стреле. Второй готов. Я рухнул на колени, но поднялся и опять пошёл к оврагу. Бой ещё не закончен.

   Впрочем, торопиться уже было некуда. Мои спутники встали на склоне и выпускали стрелы одну за другой. Пока я доковылял до них, всё уже было кончено. Два противника напоминали подушку для иголок, а третий сидел где-то под землёй и кричал, что сдаётся. Я начал осматривать окрестности в поисках спасаемой, и обнаружил её замотанной в верёвки как гусеница в кокон. Рот также был закрыт кляпом. Шипя от дёргающей боли в руке, я спустился вниз, левой рукой подобрал нож, валяющийся рядом с одним из тел, и приблизился к девушке. При моём приближении она начала извиваться подобно червяку, мычать и вращать глазами. Это выглядело настолько забавно, что я рассмеялся. Мычание тут же приобрело возмущённые нотки. Я смилостивился над пленницей, подошёл и сунув нож под верёвку за несколько движений перерезал её. Сильно это освобождению пленницы не помогло. Пока я раздумывал, как можно разрезать все верёвки одной левой рукой, не порезав Селию, сзади подошёл оборотень, молча забрал у меня нож и принялся ловкими и привычными движениями освобождать её от пут. Я же отошёл на несколько шагов, сел на землю и начал осматривать свою руку. Выглядела моя конечность мягко говоря не очень. Рука вокруг раны уже опухла, от места контакта по коже разбегались странные тёмные линии, напоминающие корни. В месте выхода стрелы мясо «смотрело наружу». Боль была уже меньше, но распространялась по всей руке до самого плеча. Я стиснул зубы, зажал хвостовое оперение стрелы между колен и попробовал отломать древко возле наконечника. Стрела даже не согнулась. И что мне делать?

   - Давай посмотрю. - Обратился ко мне подошедший Верджилиус. Он ловко разорвал остатки рукава, осмотрел рану с двух сторон и осторожно потрогал наконечник. - Лунное серебро. - Выдал он вердикт.

   - Знаешь, куда больше химического состава наконечника меня сейчас интересует, как вытащить эту штуку из моей руки. - Голос у меня был скандальный, сварливый и срывался на крик. Ну а попробуй тут быть спокойным, когда твоя конечность напоминает оголённый нерв больного зуба.

   Тихонько хмыкнув, оборотень вытащил из-за пояса нож, который даже на вид был чертовски острым. Вокруг него распространялось лёгкое сияние. Левой рукой он схватился за древко и быстрым движением ножа отрезал

   часть с наконечником. Я почувствовал себя, как будто всё это время я лежал на рельсах метро и через моё тело шёл ток. А сейчас кто-то дёрнул за рубильник, и пытка закончилась. Слегка болела область в районе раны, но по сравнению с тем, что было секунду назад, это было даже приятно.

   Оборотень вложил нож в ножны, словно осматривая взялся за оперение стрелы и быстрым движением выдернул её из руки. Меня опять дёрнуло болью, но это были мелочи. Я сосредоточился и использовал на себя заклинание «Малое исцеление всего». Из-за того, что пришлось использовать одну руку заместо двух, заклинание создавалось секунд десять. Но в конце концов оно успешно сорвалось с открытой ладони и впиталось в раненую руку. Боль тут же прошла. Рана закрылась, оставив после себя тёмную точку с разбегающимися чёрными корнями. Эта точка слегка ныла, как зуб, который вроде уже не болит, но и здоровым его не назвать. Не понял, что за ерунда? Я ещё раз использовал заклинание лечения. Лучше мне не стало. Посмотрел на характеристики своего персонажа и обнаружил висящий на мне дебаф.

   Наложенные эффекты: «Калечащая рана». Вы не можете использовать заклинания правой рукой.

   И как от этого избавляться? Я поднял глаза на оборотня, который внимательно осматривал древко стрелы, крутя его перед глазами.

   - Стрела пещерных гоблинов с наложенным заклинанием «Калечащая рана» и наконечником из лунного серебра. - Выдал он, заметив мой взгляд.

   Селия, до этого прятавшаяся за спиной охотника, обошла его и с интересом уставилась на стрелу. Я присмотревшись обнаружил, что вся поверхность древка покрыта узорами и какими-то письменами. Поискал вторую часть стрелы у себя под ногами и поднял его. Наконечник был из серой стали, но режущая кромка была покрыта светлым металлом. Вся эта конструкция тоже была покрыта чуть заметными закорючками.

   - Я должен поблагодарить тебя. Ты мне жизнь спас. - Серьёзно сказал Верджилиус, глядя мне в глаза.

   - Да ерунда. Воскрес бы в деревне.

   Оборотень удивлённо посмотрел на меня.

   - Разве ты не знаешь, что раны, нанесённые лунным серебром не заживают? А смертельная рана не даёт возродиться в течение месяца. Я оборотень, и серебро для меня особенно опасно. Я бы вернулся в этот мир только через три месяца. А у меня двое детей дома осталось. - Я с интересом посмотрел на оборотня-семьянина. Как-то не представлял его себе в такой роли. Он выглядел для меня одиноким волком, а не примерным мужем. - Соседи бы им с голоду умереть не дали, конечно. Но они и так без матери растут. А без отца жизнь бы вообще была не сахар. История начинала отдавать драматизмом. Наверняка, за этим скрывался какой-нибудь квест. Мне нужно было бы найти место смерти жены оборотня или найти виновного в этом. Но сейчас я как-то не готов был и дальше лезть в дела местного населения. С тем, что есть, разобраться бы.

   - Свои люди, сочтёмся. - Успокоил я оборотня и решил вернуться к насущным проблемам. - Что там с третьим? Не убежит?

   - Нет, его Пётро на прицеле держит. Надо бы пойти связать его и допросить. - Охотник посмотрел на стоящего невдалеке напарника и опять повернулся ко мне. - Ты говорил, что у тебя какая-то поисковая магия есть. Сейчас уже поздно искать врагов, но попробуй. Что-то у меня какие-то странные ощущения.

   Я кивнул и попытался расслабиться, закрыв глаза. Остатки стрелы кинул в рюкзак - потом с ними разберусь. Начал вспоминать, как вчера я ощутил жизнь на огороде Мораны. Неужели, это было всего лишь вчера? Я отбросил самокопания и сосредоточился на окружающем мире.

   «Весь мир вокруг меня наполнен жизнью. И я могу почувствовать её.» - Начал я процесс самовнушения.

   Скорее услышал, чем почувствовал, как Селия потопталась рядом, вздохнула и отошла в сторонку, чтобы не мешать. Скромница какая, даже спасибо не сказала. Так, с девушками потом буду разбираться. Сейчас мне нужно ощутить природу вокруг себя.

   Я вспомнил про Священное Древо и что-то словно шевельнулось у меня в груди. Мои корни погрузились в землю и объединились с корнями леса вокруг. Я врастал корнями в землю, тянулся ветвями к солнцу, шелестел листьями на ветру. Ощущения были непередаваемыми. Я почувствовал кровь, пролитую на траву рядом со мной. Ощутил боль дерева, к которому пригвоздили лучника. Нашёл куст, в котором муравьи уже деловито сновали по мёртвому разведчику. Лес был тих и спокоен. Но... что-то настораживало меня. Я попытался растянуть свои ощущения во все стороны, и неожиданно заметил что-то неправильное. Груз и пустота. Одно из деревьев жаловалось на непонятный груз, клонивший его к земле. И вместе с тем, в кроне этого дерева находилась область пустоты. Моё ощущение природы не могло пробиться через какую-то плёнку, пузырём окутывающую несколько соседних ветвей.

   Я открыл глаза и попытался совместить свои ощущения и зрение. Глаза с непривычки разъезжались в стороны и слезились. Протерев свои органы зрения, я вернулся к реальности и махнул рукой Верджилиусу, который наблюдал за последним этапом упаковки пленника. Оборотень перекинулся парой слов с Пётро и пошёл ко мне.

   - Ну что?

   - Вниз по течению ручья, клён наклонившийся над оврагом. Похоже, там кто-то прячется. - Оборотень не стал пялиться на предполагаемое место засады, а вернулся обратно к пленному, обменялся парой знаков с напарником и побежал в лес на противоположной стороне ручья. Минут через десять от вернулся и показал мне какую-то обглоданную кость с уже знакомыми каракулями. В его глазах я теперь видел не только благодарность за спасение жизни, но и уважение.

   - Амулет сокрытия пещерных гоблинов. Гнездо было пусто, но наблюдатель ушёл оттуда совсем недавно. Теперь его не догнать. - Он немного помолчал и добавил. - Я удивлён, что ты смог найти это место. Его создавал вовсе не тот следопыт, что ушёл от нас, а один из шаманов пещерных гоблинов. Я бы прошёл в метре от него и ничего не увидел. Понял, что там что-то есть, только когда залез внутрь.

   Ну а то! Эльфы-некроманты, это вам не хухры-мухры. Я посмотрел на свойства амулета.

   Амулет глубинной пустоты

   Скрывает от чужого взора всех союзников в радиусе 2 метров. Требования: 15 уровень, раса Пещерный гоблин, профессия Шаман.

   Особенности: может использоваться для установки стационарных ловушек и постов наблюдения.

   Классная вещь. Жаль, что не для меня.

   - А что пленный говорит?

   Оборотень презрительно сплюнул и покосился на смирно лежащего врага.

   - Говорит, что ничего не знает. Их главарь банды послал забрать какой-то груз, спрятанный в норе енота в этом овраге. А поскольку енотов тут водится не один десяток, то нужную нору они искали весь вчерашний день и всё сегодняшнее утро. Заодно извели тут всё зверьё. Ниже по течению у енотов теперь целое кладбище. Груз нашли уже после того, как прирезали Мужика. Как-то всё так совпало. Они начали усердно рыть, зная, что мы тут всё обыщем, и не смогли вовремя уйти.

   Я подошёл к развороченной норе и заодно глянул свойства пленника. Криволапый

   Хоббит-гоблин, 3 уровень.

   Ранг: Раб-тунеядец Здоровье: 134 / 134 Энергия: 543 / 543 Способности: нет

   Отличная идея - заставить копать яму криволапого тунеядца. Готов поспорить, что если бы этим занялся орк, то груз был бы выкопан за пару минут. Я залез в нору, прополз по ней пару метров и обнаружил у основания дальней стенки кусок мешковины. Помогли мне в этом заклинания «Плевок света», осветившие каждый уголок этой своеобразной шахты. Я дернул за ткань, и из стены показалась часть мешка. Пришлось пару минут разгребать землю руками, после чего добыча была извлечена на свет божий. В смысле, на мой свет, созданный моими заклинаниями. Внутри мешка что-то загадочно позвякивало. Я ползком вылез обратно в овраг и встал, уже даже не пытаясь отряхиваться. Моя одежда превратилась в жуткие обноски, и попытка её очистить вполне могла оставить меня голым.

   Мешок оказался на удивление тяжелым. В нём было килограмм тридцать веса при весьма скромном размере. Попытка развязать его закончилась моим полным поражением. Не помог даже трофейный нож. Так что в конце концов я плюнул и просто разрезал плотную мешковину. Из дыры мне под ноги посыпались мелкие слитки белого металла.

   - Лунное серебро! - Поражённо выпалил Пётро.

   Он встал рядом с мешком и завороженно протянул руку, не решаясь дотронуться до нашей добычи. Оборотень тихо выругался. Я поднял один слиток и осмотрел его. Металл, действительно, напоминал покрытие наконечника стрелы. Слиток был размером примерно с визитную карточку и полутора сантиметров толщиной. Клейма или надписей на нём не было.

   - И сколько такой слиток стоит? - Я задумчиво покачал его на руке. Килограмм, думаю, будет.

   - За один такой слиток можно купить всю нашу деревню с жителями. - Мрачно заметил Верджилиус. - Непонятно, почему они впятером пришли выкапывать такое богатство. Для охраны таких денег нужно не менее двух сотен хороших воинов.

   - И тогда всем стало бы известно, что они ищут что-то ценное. - Заметил я, - Думаю, они не хотели ставить в известность об этом рядовых членов банды и шпионов. Думали провернуть всё быстро и незаметно, да вот только на задание послали идиотов.

   Оборотень невесело усмехнулся.

   - Что делать то будем? - Обратился к нам Пётро. Я только сейчас заметил, что это ещё молодой парень лет семнадцати. Меховая одежда делала его старше и солиднее, а вот вблизи выдавали почти детские глаза. Я посмотрел на его характеристики.

   Пётро

   Человек, 5 уровень.

   Ранг: Ученик охотника Здоровье: 1 313 / 1 313 Энергия: 2 732 / 2 732 Способности: неизвестно

   Верджилиус тяжело вздохнул и начал командовать.

   - Серебро спрятать, никому не показывать и не рассказывать. Селия, тебя это особенно касается. - Девушка молча кивнула. - Скоро сюда подойдут крестьяне с нашей деревни, надо будет их заставить собрать тут всё ценное. - Я поискал глазами трупы и не обнаружил их. Лишь в одном месте лежали две кучки стрел. Ушли на перерождение. - Пленного отведём в деревню, запрём в погребе у старосты. Дальше, когда придут наши, ты, Пётро, потихоньку отойдёшь в сторону, а потом побежишь в Луногорск, прямо к коменданту. Если не будут пускать, то кричи, что действуешь по прямому приказу короля и всякий встающий у тебя на пути будет казнён за измену. - Ого! Молодой охотник от таких слов подобрался, и мечтательная улыбка сошла с его лица. - Капитану расскажешь о нашей находке и попросишь прислать сюда корпус стражи. К вечеру вы должны быть здесь. Стражники переночуют в деревне, а утром выйдут обратно. Всё ясно?

   - К чему такие сложности? Может просто отнести серебро самим? Быстрее будет. - Вставил я свои пять копеек.

   Оборотень насмешливо посмотрел на меня.

   - И уже к вечеру твоя голова будет болтаться на воротах города. Согласно королевскому указу, мы вообще не имеем права дотрагиваться до этого серебра. Но оставлять его здесь смысла нет, а в деревне есть осадный барьер. Там нас даже разбойникам так просто не взять. - Осадный барьер в деревне. Сурово тут крестьяне живут. - А на воротах города стоит дежурный маг, который лунное серебро почует, даже если ты одну песчинку себе в зад засунешь. И приказ у него простой: всех контрабандистов вязать и тащить в камеру пыток. У нас даже владение оружием с покрытием из этого метала запрещено. Чтобы точно знать, что если где видишь лунное серебро, то оно точно ворованное.

   Сурово. Впрочем, идея здравая. За пределами барьера лунное серебро -это просто товар, и его владельцем может быть каждый. А внутри - это государственная собственность. Потому как взяться оно тут может только из шахты. Что не мешает отдельным индивидам свободно это серебро использовать в своём оружии.

   Дальше охотники начали собирать трофеи и свои стрелы, сходили на место гибели следопыта и лучника. Мешок со слитками я закинул себе в рюкзак.

   Приближение жителей деревни я услышал ещё минут за пять. Они гомонили, трещали ветками и топали ногами как стадо диких носорогов. Неужели, я веду себя также? Тогда неудивительно, что мне дали способность «Бесшумный шаг». Без неё меня бы местные охотники за километр услышали. Неорганизованная толпа окружила нас, затоптав все следы схватки. Думаю, лучшей маскировки произошедшего нам и не придумать. Оборотень тихо зашептался со старостой, а мужичьё обступило пленника и начало обсуждать способы его пыток и последующей казни. Большинство сошлось на том, что вариантов пыток слишком много, чтобы тщедушный хобгоблин смог их пережить, так что придётся его привязать к точке возрождения и тащить в допросную каждый раз после воскрешения. Предполагаемая жертва истязаний только мычала в кляп и бешено вращала глазами. Похоже, раб уже десять раз проклял момент, когда решил сдаться на милость победителей.

   Минут через пять народ подхватил пленника, пару мешков с трофеями и двинулся в обратную сторону. Охотники скрылись с глаз, по официальной версии - пошли на разведку. Селию каждый норовил поздравить со спасением и обнять. Ну, с её фигурой, удивляться этому не стоило. С конце концов, её отец прекратил начавшееся паломничество, пообещав рассказать жёнам крестьян о форме выражения их искренней радости. Со мной обниматься никто не лез. Даже по плечу похлопали лишь староста и Мужик. Тут я их тоже прекрасно понимал. Впрочем, смотрели на меня как на героя. Потихоньку шушукались за моей спиной и даже обсуждали детали чьей-то предстоящей свадьбы. Меня от таких планов коробило. Надо побыстрее из этой деревни сваливать. А то ведь действительно женят.

   На околице деревни нас встречала стайка ребят, стайка женщин, почему-то с дрекольем, и местный жрец. Он обменялся парой фраз со старостой и Селией и подошёл ко мне.

   - Ну как ты?

   - Да вот, какая-то зараза ко мне прицепилась. - Продемонстрировал я ему свою руку. - Исцеление не действует.

   Хиронимус внимательно осмотрел руку, кинул какое-то заклинание и авторитетно заявил:

   - Калечащая рана. - А то я не знал. - Я тут бессилен. Тебе нужно в любой храм в Луногорске зайти. Там специальные жрецы такое враз снимут.

   - Мне любой храм не подходит, - Задумчиво потянул я. - единственный вариант - храм Мисура.

   - Есть у меня в этом храме знакомый. - Жрецу явно была интересна причина такой моей разборчивости, но вопросы он задавать не стал. - Я письмо напишу, он тебя бесплатно примет. Мы и так тебе должны за спасение Селии.

   Я молча согласился. А уж сколько вы мне должны за лунное серебро, что в моём рюкзаке лежит. В век не расплатитесь.

   Подошёл староста и пригласил меня пройти к нему в дом. Народ постепенно расходился, кто в одиночку, кто группами.

   - Надо тебя в баню сводить. - Огорошил меня староста, когда мы наконец добрались до цели своего путешествия. Это он только сейчас заметил? Ну а хотя да. Раньше я просто так как свинья ходил, а теперь по его дому хожу. Разница принципиальная. - Одежду эту можно выбрасывать. Завтра утром твой заказ будет готов, а сегодня в одной рубахе походишь. Есть у меня подходящая.

   Судя по домовитости хозяина, это была ненужная рубаха, оставшаяся от какого-то случайного путника, утопшего в ближайшей канаве.

   - Через пару часов обед на стол начнём собирать. Тебе чего приготовить?

   Эх! Обед!!! Я ж ещё ни разу в этом мире не ел. И не собираюсь. Причина была в одной из способностей, по умолчанию предлагаемой всем игрокам при создании персонажа. Называлась эта скрытая способность «Магический метаболизм». Новый игрок не нуждался в еде и воде, не уставал, пока у него был запас энергии. Но после первого же приёма пищи все эти потребности проявлялись, делая игрока «простым смертным». Если человек ни разу не ел до достижения пятидесятого уровня, то эта способность становилась явной. И тогда он уже мог что-то съесть или выпить, не рискуя потерять её. Пользы от такой еды не было никакой, она даже характеристики не увеличивала. Но вкус ощущался как обычно. Меня эта способность в первую очередь привлекала моей независимостью от наличия еды. Можно хоть пешком через Сахару идти. Обычный человек без воды через час скопытится, а я буду идти не испытывая особых проблем.

   - У меня пост. Есть и пить до первой звезды нельзя.

   Никодим аж лицом просветлел после такой новости. Вот жук. Я тут всю деревню спасаю, а он... Эх!

   Внезапно, я всем телом ощутил какую-то вибрацию. Будто сквозь меня прошла звенящая струна.

   - Это Хиронимус барьер включил. Теперь из деревни никто не выйдет и внутрь не попадёт. - Объяснил староста причину моего беспокойства. - Что вы там с Верджилиусом нашли? Он мне только сказал, что нам срочно нужно в деревне спрятаться. Ну, не томи.

   - Если он не сказал, значит тебе не нужно знать. - Отрезал я. У моего собеседника ажно рот открылся от такой отповеди. - Вечером сюда должен корпус городской стражи подойти. Вот у их командира и спросишь. Он тебе, наверняка, ответит.

   - Да уж, ответит он. - Староста сморщился, будто лимон проглотил. - Получается, Пётро в город побежал? - Он хитро заглянул мне в глаза, пытаясь увидеть там правду.

   - Может, и побежал. - Отмазался я. - Моё дело маленькое - дождаться отряда стражи. Придут - хорошо. Не придут - тоже неплохо.

   Ну, да. Прикарманю себе всё серебро. Проберусь в город и сбегу через портал. Продам металл на аукционе, куплю замок у южного моря и буду жизнью наслаждаться. Эх! Мечты, мечты. Это же квест. Да если местные крестьяне узнают, какое богатство у них под боком лежит, тут такое может начаться. Завтра по пути в город однозначно будет нападение. Если отобьёмся и довезём груз до города, то репутацию с местной администрацией мне поднимут прилично. Симпатия точно должна получиться. А с такой репутацией можно и на уникальный квест нарваться. А это ещё больше репутации. И после каждого выполненного задания мне будет перепадать куча плюшек. Кстати, а за текущее задание мне чего перепало? Я присел на лавку и начал рыться в логах.

   Вы выполнили ситуационное задание «Спасение девственницы».

   Вы получаете 1 000 опыта.

   Вы получаете 3 уровень. У вас есть 2 нераспределённых очка характеристик.

   Опыт: 747 / 3 000

   Надо бы очки распределить. Я кинул всё в интеллект. До 51 уровня буду поднимать только его. Посмотрел на свои характеристики.

   Имя: Нелепая Смерть

   Раса: Высший эльф

   Основная профессия: Некромант-призыватель

   Дополнительная профессия: Варвар-берсерк. (Не активировано)

   Уровень: 3

   Опыт: 747 / 3 000

   Характеристики:

   Сила: 70 (214)

   Выносливость: 70 (214)

   Ловкость: 80 (246)

   Интеллект: 152 (477)

   Воля: 130 (405)

   Очков здоровья: 1 532 / 1 532 Запас энергии: 7 578 / 7 578 Скорость восстановления здоровья: 21 в секунду Скорость восстановления энергии: бб (41 + 25) в секунду Потом оценил урон от основных заклинаний.

   Заклинание: Уголёк

   Расход энергии: (Интеллект / 2,5) 191

   Наносит (Интеллект / 7) ± 20% 68 ± 14 единиц урона огнём

   Заклинание: Шоковая стрела

   Расход энергии: (Интеллект * 3,33) 1 590

   Наносит (Интеллект / 15) ± 20% 32 ± б единиц урона электричеством в момент удара и ещё (Интеллект * 4) ± 20% 1 908 ± 381 урона болевым шоком в течение 3 секунд.

   Оглушает цель на 3 секунды с шансом (50 ± 5 * разница в уровнях) 50 процентов.

   Время применения: 7,1 секунды

   Заклинание: Шипованная ловушка Хаоса Расход энергии: (Интеллект * 6,66) 3 180

   Расход энергии на поддержание ловушки: (Интеллект /3) 159 в секунду Выращивает из земли в указанном месте ветвящийся земляной шип, протыкающий попавшегося на пути врага и наносящий (Интеллект * 2) ± 90% 954 ± 857 единиц колющего урона.

   Заклинание: Малая стрела боли Расход энергии: (Интеллект / 5) 95

   Наносит (Интеллект * 1) ± 20% 477 ± 95 единиц урона болевым шоком. Оглушает цель на 1 секунду с шансом (50 ± 5 * разница в уровнях) 50 процентов.

   Заклинание: Малое исцеление всего Расход энергии: (Интеллект / 2) 238

   Восстанавливает (Интеллект * 2,5) ± 10% 1192 ± 119 единиц здоровья плюс дополнительно 5% от максимального запаса здоровья цели. С шансом 100% снимает слабые болезненные состояния и эффекты оглушения. На 10 минут удваивает скорость естественного восстановления запаса сил.

   По здравому размышлению получаем, что заклинания «Уголёк» и «Шипованная ловушка Хаоса» бесполезны. Шоковую стрелу имеет смысл использовать в засаде, но это и так ясно было. Вот если ей время применения секунд до трёх снизить, то она станет эффективнее стрелы боли. Когда ж я получу нормальные заклинания? Если бы не моя гениальность в плане их изобретения, я бы вообще ничего не мог. У разбойника-лучника 3 уровня было 2 013 здоровья. Это 25 единиц регенерации здоровья в секунду. А мой урон угольком 34 в секунду. Итого, я бы его бил почти четыре минуты. Ужас! А если бы у него была броня? Мне за сегодня встретился только один противник, который официально был мне по силам: раб-тунеядец 3 уровня. Обхохочешься. Пока я предавался горестным размышлениям, Никодим скрылся в неизвестном направлении. Делать было совершенно нечего, думать лень, так что я начал оценивать лавку на предмет использования её в качестве места для сна. На моменте сравнения ширины моих плеч с шириной данного предмета мебели в комнату зашла Селия. Я тут же отвлёкся от скучных измерений лавки и занялся более интересным анатомическим сравнением открывающихся мне подробностей. По результатам беглого визуального анализа выявилась жизненная необходимость провести более подробные измерения путём наложения на цель измерительных приборов в виде моих рук и прочих частей тела. Селия поймала мой изучающий взгляд, мило покраснела и с какой-то отчаянностью выдала:

   - Г-господин Нелепая Смерть, прошу вас пройти в баню. Там для вас всё готово. - После чего покраснела ещё сильнее.

   «О боже! Кровавый боже этого мира, кто бы ты ни был. Прошу тебя исполнить мою мечту. А то ведь я не сдержусь.» - Взмолился я, стараясь сохранить целостность своих штанов в самом интересном месте.

   Я молча проследовал за Селией во двор и стоящую там баню. Она завела меня внутрь, закрыла за собой дверь на засов и встала, повернувшись к ней спиной. Я всё также молча подошёл к ней, не решаясь прикоснуться. Может я всё-таки что-то не так понял? Или это у меня приступ юношеского тупоумия в следствие неконтролируемого выброса гормонов?

   - Я не успела поблагодарить вас за своё спасение, и хотела бы сделать это сейчас. - Она развязала пояс своего халата (и когда переодеться успела?) и скинула его на пол, оставшись полностью обнажённой.

   Тут уж и самый тупой поймет, к чему дело идёт. А идёт оно к свадьбе. Вот выйдем мы из бани, а там Мужик с Никодимом стоят и как бы многозначительно намекают, что до снятия барьера мне из деревни не выбраться. Я подошёл к девушке, обнял её и поцеловал. С другой стороны, я же тоже не железный. Будем разбираться с проблемами по мере их поступления. Стоящая передо мной проблема и стоящая у меня проблема вполне могли взаимно решиться к обоюдному удовольствию. Дальнейшие события не имеет смысла описывать. Как говорится в русской народной мудрости, заодно и помылись.

   Через два часа мы чистые и расслабленные в обнимку лежали на нижней полке парной.

   - Ты ведь понимаешь, что я не смогу на тебе жениться? - Решил я закинуть удочку. Селия подняла голову, посмотрела мне в лицо и опять расположилась у меня на груди.

   - Я понимаю. Ты эльф. У тебя своя судьба, а у меня своя. - Она помолчала и продолжила. - Ты уйдёшь в поисках приключений, а я останусь тут и проживу обычную человеческую жизнь. Ты дважды спас меня за сегодня. И это знак. Когда девушке настаёт пора лишиться девственности, Морана начинает подталкивать её к началу супружеской жизни. - С каких пор эта старушка работает тут сводницей? Она же и живёт где-то на отшибе. - А если девушка противится, то вполне может случиться так, что она начнет семейную жизнь не по своей воле. Кровавые боги берегут нас, но и устанавливают свои правила.

   Так эта Морана - один из Кровавых Богов? Это многое объясняет. И ещё больше запутывает. Неужели каждый игрок в начале своей карьеры сталкивается с истинными богами этого мира? Или это я один такой везунчик? Ведь сказано мне было «Ваша настойчивость привлекла внимание неведомых сил». А я и внимания не обратил, что за силы такие. Между тем, Селия продолжила свою речь.

   - Я решила, что лучше я стану женщиной вместе с тобой, чем с кем-то ещё. Из парней нашей деревни мне никто не нравится. Если бы я выбрала кого-то из них, то это сразу бы делало меня его невестой. А так у меня ещё будет шанс выбрать себе подходящего мужа. Или останусь одна и буду растить детей. Твоих детей.

   Она опять подняла голову и посмотрела мне в глаза. У меня ажно мурашки по коже побежали. Снизу-вверх. Плохой знак - скоро будут ещё приключения на мою задницу. У меня будет ребёнок. Возможно, не один. С этими богами шутить не стоит. Они сами предпочитают шутить. Вот как со мной сегодня. И что мне теперь делать? Остаться тут? А как же покорение мира и завоевание Вселенной? Мне кач нужен. До сотого уровня добраться нужно обязательно. А тут - ребёнок. Или это ещё один знак, что мне нужно окончательно переселяться в этот мир? Так я вроде и так не против. На Земле за три десятка лет детей не завёл, а тут пару дней и готово.

   Я притянул Селию и нежно поцеловал её. Делай что должно, и будь что будет. Может, потом вернусь и заберу девушку с собой. Или поселюсь тут. У меня ещё девять месяцев есть на раздумья. А пока... у меня есть время до вечера, которое надо провести с пользой. Моя рука скользнула по груди молодой женщины и нырнула вниз за спину.

   Когда заходящее солнце окрасило стену напротив окна в розовый цвет, в дверь бани осторожно постучали. Парная уже остыла, и мы сидели в прихожей на широкой, покрытой тканью скамье. Можно было даже назвать это узкой постелью. Селия сидела у меня на коленях, склонив голову мне на плечо, а я медленно перебирал её русые волосы. Мы ни о чём не говорили и просто тихо наслаждались близостью голого тела.

   Я поднялся, взяв девушку на руки. Она налегла мне на плечи и спустила ноги, встав на пол. Я подошёл к двери и поднял её халат. Дорвались, называется. Позабыли обо всём на свете. Отдал элемент гардероба хозяйке, сам натянул на голое тело рубаху, сиротливо лежавшую на скамейке у окна. Одежда доходила мне до колен. Тут же нашёлся пояс из той же ткани. Я затянул поясницу и критически оглядел себя. Типичный бедный крестьянин. Стук между тем стал настойчивее и нетерпеливее. Я накинул рюкзак, подошёл к двери, отодвинул засов и, глянув на уже одевшуюся Селию, открыл дверь.

   На улице меня ждал Мужик. Ну, сейчас заведёт речь о свадьбе. Но вопреки моим ожиданиям, отец Селии заглянул в баню, подмигнул мне и сказал:

   - Капитан королевской гвардии Стециус Крафт просит вас прибыть для сурьёзного разговору. - Деревенский говор слегка резал слух, настраивая на несерьёзный лад. Сейчас пойду к капитану, расскажу ему пару анекдотов, и он поволочёт меня в город. А там дыба, иглы под ногти и всё такое. Я вздохнул и задумчиво пошевелил голыми пальцами ног.

   - У вас обувь какая-нибудь найдется? А то не солидно как-то. На встречу в целым капитаном и босиком.

   - Не боись, - обнадёжил меня Мужик, - капитан у нас понятливый, в жизни многое повидал, его таким не удивить.

   Если бы у меня стояла задача его удивить, я бы голым туда заявился. А мне надо произвести на него положительно впечатление. Глядя на меня, Мужик понял, что шутка не удалась, и тут же пошёл на попятную.

   - Сейчас всё организуем. Ты в дом проходи, а я тебе новые сапоги принесу. Староста расщедрился и из деревенских запасов тебе выдал. Правда, размер твой мы на глаз мерили, так что они могут жать немного. Ну, думаю до капитана я всё-таки дойти сумею. А сапоги заместо лаптей -это уже серьёзная заявка на лидерство. Селия метнулась из бани куда-то во двор. Мужик побежал за нею, а я медленно пошагал к дому старосты. Дорожка была крыта досками, так что ноги у меня остались относительно чистыми. Вся моя старая одежда, включая обувь, не выдержала силы страсти, так что следовало быть осторожным и не запачкать последнюю рубаху. Дожил. Из собственности только рубаха, рюкзак и лунное серебро стоимостью в небольшую губернию. И то, рубаха и серебро не мои, а выданные мне на ответственное хранение. Я вроде собирался нудистом становиться? Вот, уже видны значительные успехи в этом направлении развития.

   Я добрался до дома, сел на лавку и принялся изучать логи игры. Что-то там такое мелькало.

   Вы выполнили ситуационное задание «Спасение девственницы 2».

   Вы получаете 1 500 опыта.

   Вы получаете удовольствие.

   Дополнительная награда: через девять месяцев вы сможете получить дополнительную награду при посещении деревни «Суровые васильки». Опыт: 2 247 / 3 000

   Да уж. Намёк ясен. Эти боги те ещё юмористы.

   На горизонте появился Мужик с сапогами в руках. Чем ближе он подходил, тем лучше было моё понимание абсурдности ситуации. Сапоги были... хорошими. Нарядными. С ярко алыми узорами по чёрной поверхности. Они притягивали внимание добротностью исполнения и необычной фактурой кожи. Такие сапоги было бы не стыдно предложить в качестве главного приза на деревенской ярмарке, где все желающие могли залезть на столб, смазанный маслом. Но вот в моей ситуации они подчёркивали нищету всего остального моего гардероба. Простая рубаха, мятый рюкзак... и сапоги. Дайте два! В смысле, оба. Пойду эпатировать публику. Я отряхнул ноги от пыли и натянул обновку. Сапоги сели как влитые. Немного смущало отсутствие носков. Но здесь я такого предмета экипировки вообще ещё не видел. Просмотрел свойства сапогов в интерфейсе.

   Ладные кожаные сапоги

   Защита: Снижает силу каждого удара на 10 единиц.

   Скрытая способность: притягивают взгляд Прочность: 100 / 100

   - Отлично сидят, спасибо. - Поблагодарил я Мужика. Тот осмотрел меня и не удержался от шпильки.

   - Хорош! Хоть сейчас на свадьбу.

   Не-не-не. Мы так не договаривались.

   - Пойду я. Не дело начальство заставлять ждать.

   - Да начальство уже второй час ждёт. - Отмахнулся предполагаемый тесть. - Он сначала охотников опросил, потом меня, старосту, жреца и раба пленного. А тебя на закуску оставил, как раз к ужину. Мы ему сказали, что ты сильно занят и отлучиться никак не можешь. - Смех в его глазах меня успокоил. Мужик был нормальным мужиком и обиды на меня не держал. Наверняка, и выгоду с этого какую-то поимел. Ну да мы не жадные.

   Я для вида смутился, отведя взгляд, и бодро зашагал навстречу судьбе. Капитан Стециус Крафт принял меня в комнате на втором этаже, сидя за

   столом уставленным снедью. Тут были и утки, и зайцы, варёная картошка с маслом. Отдельно стояла горка блинов, ещё парящих свежим духом теста. Между больших блюд прятались мелкие чашечки, наполненные закуской: икра чёрная, икра красная, икра заморская лягушачья. Эта была в пару сантиметров диаметром, и внутри каждой икринки проглядывал головастик с лапками. Брррррр. Наваждение исчезло, и я перевёл взгляд на радушного хозяина перед собой.

   - Проходите, присаживайтесь. Ужинать будете? Мне староста сказал, что у вас пост до вечера. - Он кинул взгляд в окно. - Солнце коснулось горизонта, так что уже почти ночь на дворе.

   Я присел за стол. Передо мной стояла пустая тарелка и набор из пяти ложек и трёх вилок разного размера. Хотят посмотреть на мои познания в этикете.

   - Прошу меня простить, но старосту я ввёл в заблуждение. Я сейчас вообще есть и пить не могу. Это следствие определённых практик, которые должны приучить моё тело использовать магическую энергию. Капитан согласно покивал, грустным взглядом окинул стол и опять посмотрел на меня. Я тоже не менее грустным взглядом осматривал царящее передо мной изобилие. Но мои планы получения магического метаболизма были неизменны.

   - Давайте, вы пройдёте в соседнюю комнату, я присоединюсь минут через пять. - Капитан начал быстро накладывать себе еды на тарелку. - Не хотелось бы доставлять вам неудобство.

   - Ну что вы, не торопитесь. - Сделал я ответный реверанс. - Я вполне могу немного подождать. В конце концов, сытый голодного не разумеет. А нам с вами нужно найти общий язык.

   Капитан встал из-за стола, прошёл к двери в соседнюю комнату и раскрыл её.

   - Устраивайтесь со всеми удобствами.

   Я прошёл внутрь и огляделся. Дверь за мной тихо закрылась. А неплохо тут староста устроился. И не скажешь, что это домик в деревне. Больше на комнату в замке похоже.

   Широкий диван занимал противоположную стену. У окна стоял стол с задвинутым под него стулом. Слева от меня находился шкаф с книгами и удобное кресло. Освещалась комната люстрой в дюжину свечей. Справа от меня стену закрывал гобелен с какой-то батальной сценой. Он был потемневшим от времени с пятнами застарелой крови по нижнему краю, но общее качество исполнения было очень хорошим.

   Я подошёл к шкафу и просмотрел имеющуюся библиотеку. В основном, труды были посвящены тактике наземных операций, историческим трактатам о каких-то войнах и... нижнюю полку почти над самым полом занимала литература, которую на земле отнесли бы к порно-романам. Только без картинок. С краю верхней полки стояла книга, значительно выбивающаяся из ряда соседей своими размерами и толщиной. Корешок её был пуст, и я вытащил заинтересовавший меня фолиант.

   «Справочник по лекарственным и редким растениям Лунного Королевства», - прочитал я на первой странице. Как эльфу мне должно быть интересно. Да и как игроку тоже. Заниматься промышленным сбором трав я не собирался, а вот редкие растения можно было выгодно продать даже в единственном экземпляре. Я просмотрел содержание и сразу перешёл ко второй части книги. Чтение меня неожиданно увлекло. Это был не только справочник с подробными картинками и пояснениями, но и сборник коротких историй, в которых автор описывал свой опыт поиска и применения данных растений. Вот это я понимаю учебник. Такой будешь читать не только ради учёбы, но и ради развлечения. Да и информация, привязанная к истории, запоминается куда лучше.

   Освещение было скудным, так что я кинул под потолок с десяток «Световых плевков». Правда, их нужно было постоянно обновлять, но заклинание было простым, и я на него почти не отвлекался. Когда я перешёл уже к третьему растению, дверь в комнату распахнулась, и в неё вошёл жизнерадостный капитан.

   - Ну как вы тут, не скучаете? - Поинтересовался он, проходя к столу. Вместо кресла он предпочёл сесть на стул. Я тоже посчитал эту позицию выгодной для себя. Сапоги были на виду, а моя рубаха частично скрывалась подлокотником дивана.

   - Нет. Читаю книгу. - Ответил я, закрывая талмуд. - Справочник по редким растениям. Автор крайне занятно излагает информацию.

   Мой собеседник согласно покивал головой, но по его лицу было понятно, что данная тема резко перестала его интересовать.

   - И так, полагаю, нам лучше начать с представления друг другу. Меня зовут Стециус Крафт, я Капитан королевской гвардии, прибывший в Луногорск по личному приказу его величества короля Некроция Дариуса Второго. Могу я узнать ваше имя и, если возможно, увидеть документ, удостоверяющий личность?

   Да уж, без бумажки ты букашка. Миры разные, а эта истина неизменна.

   - Меня зовут Нелепая Смерть. Вот тут у меня завалялся документ, который поможет прояснить, кто я такой. - Я виновато улыбнулся и жестом фокусника вытащил из рюкзака свою грамоту. - К сожалению, в руки вам передать его не могу, документ магический. - Я развернул грамоту перед капитаном и подбросил пару светлячков на потолок.

   По мере прочтения, лицо капитана претерпевало разительные изменения. Оно вытянулось, нахмурилось, подняло брови в удивлении и в конце изобразило полное недоумение.

   - Я очень рад встрече с вами, господин Уникальный Нуб. - Я поморщился от такого обращения.

   - Прошу вас, давайте обойдемся без официоза. Для вас я просто Нелепая Смерть. - Намёк на угрозу был хитро завуалирован. - Моя миссия здесь секретна, и я бы хотел, чтобы для всех окружающих я просто был каким-то непонятным эльфом.

   - Конечно! - Лицо капитана разгладилось, и он спасительно ухватился за идею моей секретной миссии по поручению короля. - Я хотел бы выслушать вашу версию событий, произошедших сегодня.

   Нужно ковать железо, пока горячо. В каком свете мне выгодно подать своё участие? Прежде всего, нужно убедить официальную власть, что я не имею отношения к этой истории с лунным серебром. Чую я, там не обошлось без измены и крови, и мне нет смысла лезть в эту историю самому. А вот по настойчивой просьбе власть предержащих - это совсем другое дело.

   - Я занимался установлением дружественных отношений с жителями деревни. - Начал я протокольным языком. Военные и всяческие прочие службы обожают такой подход. - В тот момент я находился в местном храме и обсуждал с уважаемым Хиронимусом темы богословия и целительства. Нашу беседу прервал какой-то мальчишка, который рассказал, что на группу местных жителей было совершено разбойное нападение неизвестными. По его словам, разбойники захватили местную девушку Селию и ранили её отца. К концу нашей беседы в круге возрождения рядом с храмом появился местный житель Мужик, оказавшийся отцом вышеупомянутой Селии. - Я заметил, что капитан начал делать какие-то пометки в блокноте. - Он сообщил нам, что бандиты обещали продать девушку гоблинам «на мясо». - В этом месте капитан нахмурился. - Далее, мы с жрецом проследовали до места жительства местного охотника Верджилиуса, после чего я в сопровождении этого охотника выдвинулся к предполагаемому месту расположения противника. По пути мы встретили ученика охотника по имени Пётро, который осуществлял наблюдение за позициями разбойников в ожидании подмоги. После небольшого совещания мы приблизились к позиции врагов и скрытно уничтожили сидящих в засаде следопыта и лучника. Далее мы напали на двоих орков, руководящих раскопками в близлежащем овраге. В результате боестолкновения враг был уничтожен, а рабская сила захвачена в плен. Похищенная девушка нашлась связанной недалеко от места раскопок. Допрос пленного указал на расположение на месте раскопок какого-то товара. Я изучил место преступления и нашёл мешок из плотной материи. При вскрытии мешка обнаружилось, что в нём находится лунное серебро в слитках. По решению Верджилиуса, мы скрыли от прочих жителей деревни факт обнаружения ценного металла. Пётро отправился сообщать о нашей находке в город Луногорск, а я занялся транспортировкой трофеев в расположение деревни, где поднятием осадного барьера должны были быть предприняты дополнительные меры по сохранению государственной собственности от расхищения. На данный момент, найденное лунное серебро находится у меня в рюкзаке.

   Я закончил свой доклад и настроился получить длительные и жаркие аплодисменты. Как у меня язык не отсох излагать всю эту официальную казуистику? Аплодисментов я не дождался. Капитан закончил писать у себя в записной книжке и обратился ко мне с вопросом:

   - Вы можете сказать, сколько серебра было в мешке?

   - Я не производил подсчёта содержимого. Мне на хранение был передан мешок с серебром, одна штука. Примерный вес его составляет двадцать-тридцать килограмм.

   Капитан задумчиво почесал лоб карандашом.

   - Ваше появление на месте событий позволило нам всем избежать сложной ситуации и кучи бюрократической работы. - Стециус посмотрел на меня и улыбнулся. - Дело в том, что личным приказом его величества короля Некроция Дариуса Второго всем гражданам королевства, находящимся на закрытой территории рудника лунного серебра, под страхом смертной казни запрещается прикасаться к лунному серебру или как-то перемещать его. Исключение делается только для официальных работников государственной монополии, и только в рамках их профессиональной деятельности. Все прочие случаи должны рассматриваться в королевском суде, который отличается несколько излишней строгостью во всех случаях, связанных с добычей лунного серебра. - Капитан поморщился и пояснил несколько извиняющимся тоном. - Тема серебра - это больной вопрос для всего королевства.

   - Так вот, - продолжил он чуть помолчав, - этот приказ не распространяется на тех разумных существ, которые не являются гражданами королевства. А согласно закону, принятому ещё при деде нынешнего монарха, все эльфы лишаются гражданства королевства и возможности получить его. Не буду углубляться в историю, я, к сожалению, не силён в ней. Таким образом, вы являетесь практически единственным че... эээ... эльфом, который может перемещать лунное серебро, не опасаясь гарантированной смертной казни. Согласно закону, иностранные граждане не могут попасть на территорию рудника через единственный ведущий сюда портал. Ну а поскольку вы уже здесь, и обладаете документом, подписанным лично королём, это делает ваш статус несколько... неопределённым. Благодаря вашей своевременной помощи, мы смогли избежать повторного хищения обнаруженного вами лунного серебра. Когда мой отряд прибыл в окрестности деревни, разведка доложила о наличии неподалёку группы разбойников в два десятка рыл.

   Я слегка усмехнулся от такого способа учета разбойного элемента общества. Капитан тоже улыбнулся.

   - Не удивляйтесь, это официальная терминология, принятая в армии и полиции. Опять что-то такое историческое. Как вы понимаете, если бы вы не перенесли серебро на защищённую территорию, местные жители не смогли бы сохранить его. Я подробно изложу всю эту ситуацию в отчёте, и уверен, вам выразят благодарность и вознаградят. Теперь, что касается текущей ситуации. Вместе со мной в деревню прибыл официальный представитель Гильдии Купцов, осуществляющей управление рудником. Он оформит официальные документы о передаче ему на хранение лунного серебра. Даже я, руководитель экспедиционного корпуса, занимающегося перевозкой лунного серебра, не могу принять его у вас. Всё-таки эта бюрократия не делает нашу жизнь легче.

   Я согласно кивнул. Капитал поднялся со стула, вышел из комнаты и практически сразу вернулся в сопровождении толстого и обильно потеющего мужчины в дорогих одеждах. Глядя на него, я сразу ощутил всю убогость своего облачения.

   - Так это и есть ваш вор? - Брезгливо поинтересовался он, осматривая помещение и демонстративно не глядя на меня.

   Мне сразу же захотелось оставить себе пару слитков серебра. Репутация и так уже испорчена, а так хоть какая-то компенсация. Капитан тоже поморщился и строго возразил:

   - Это эльф, оказавший услугу короне. Он смог сохранить то, что проворонила ваша гильдия. Вы же знаете, как важны поставки металла для всего королевства. А между тем, вы за последние полгода не смогли выставить на продажу ни грамма продукции.

   Лицо толстяка приняло ещё более брезгливое выражение, а его заплывшие жиром глаза остановились на моих сапогах.

   - Да, у нас есть временные проблемы с транспортировкой добытого металла. Временные, заметьте. И весь добываемый металл надёжно хранится в шахте. Более того, вся добыча лунного серебра строго контролируется, и добыть его в сколько-нибудь значимом количестве в обход контроля физически невозможно. Фи-зи-чес-ки! Так что вряд ли у вашего... эльфа, - это слово он буквально выплюнул, - найдется больше нескольких граммов серебра. Я сразу сказал, что с доставкой такого количества справится и десяток городской стражи. Вы же решили устроить марш-бросок по пересечённой местности для трёхсот элитных гвардейцев.

   - Занимайтесь своими делами и не лезьте в мои. Вы всего лишь бесполезный груз, идущий в придачу к переносимому сейфу. Если бы не бюрократические процедуры, я бы лично попросил короля избавить меня от вашего присутствия в составе экспедиции.

   От такого сравнения рожа толстяка перекосилась, а глаза выкатились. Он уже вдохнул, открыл рот и собрался заорать, но неожиданно успокоился.

   - Давайте перейдём к делу. Покажите мне лунное серебро, которое я должен принять на хранение. - Его голос приобрёл визгливые нотки.

   - Спокойно, для начала нам нужно согласовать форму документа. - Капитан подошёл к столу, пододвинул стул и указал на него толстяку. - Присаживайтесь.

   Тот внимательно изучил стул в поиске скрытых отравленных игл или прячущихся ядовитых змей и важно сел за стол. Из небольшой, но толстой сумки был извлечён лист с золотыми вензелями, напоминающий мою грамоту, и началась словесная перепалка. Суть переговоров состояла в том, что толстяк хотел оформить мой статус как передающей стороны в качестве арестованного беглого раба, а капитан настаивал на присвоении мне звания защитника отечества и спасителя нации в одном лице. Сошлись они где-то посредине на формулировке «стороннее лицо». Дальше текст был записан на листе, прочитан всеми заинтересованными сторонами, включая меня, и пришло время взвесить лунное серебро и передать его толстяку лично в руки.

   Я встал с дивана, а толстяк вытащил из своей сумки небольшие аптекарские весы и водрузил их в центре стола. Я скептически осмотрел данный аппарат, посмотрел на лицо ухмыляющегося капитана и перевёл взгляд на спесивое «рыло» толстяка. Его принадлежность к категории «криминальных элементов» не вызывала во мне сомнения. Я запустил десяток светлячков под потолок, а затем жестом фокусника сунул руку в рюкзак, вытащил из него один слиток и положил его на стол. Толстяк нахмурился. Точно таким же движением я положил рядом второй слиток. На лице бюрократа проступило лёгкое удивление. Мерными и завораживающими движениями я доставал слитки один за другим и складывал аккуратными рядами по столу. После первого десятка глаза у толстяка выпучились как у жабы. После второго, его заново пробил пот. После третьего он начал хватать воздух как рыба. Всего в мешке оказался тридцать один слиток. Тридцать вторым движением я вытащил из рюкзака пустой мешок и продемонстрировал его всем присутствующим, вывернув наизнанку.

   - И это результат вашего «физически невозможного» контроля? - Насмешливо спросил капитан. Похоже, он был полностью удовлетворён устроенным представлением.

   - Это... это невозможно. - Начал оправдываться толстяк. Он судорожным движением рванул воротник рубашки, и мелкая золотая пуговица укатилась в темноту. Никто не обратил на это внимания. - Это наверняка подделка. - Толстяк начал рыться в сумке, пытаясь там что-то найти.

   - Первоначальную идентификацию металла проводил лейтенант егерской службы в отставке Верджилиус Прайм. Он является оборотнем, а потому способен чувствовать лунное серебро не хуже любого мага. Я вполне доверяю его свидетельским показаниям.

   Толстяк наконец-то выудил из сумки небольшой жезл светлого металла, расписанный золотыми узорами. Он начал водить им над слитками, и в кристалле на навершии появились какие-то цифры.

   - Это техническое серебро, не прошедшее даже первого этапа очистки. - Промямлил толстяк.

   - А значит слухи об исчезнувшей группе шахтёров, перевозивших серебро из глубины на поверхность, вполне вероятно не являются слухами. - Вкрадчиво сказал капитан. - И как ни странно в этих слухах речь шла о примерно тридцати одном килограмме металла.

   - Мне об этом ничего не известно. - Как-то слишком быстро ответил толстяк. - Все вопросы, связанные с добычей металла и его перемещением в пределах шахты лежат вне моей зоны ответственности.

   - Но раз уж это серебро покинуло пределы шахты, то теперь вы отвечаете за его сохранность.

   Толстяк судорожно сглотнул, опять полез в сумку и выудил оттуда большой платок, которым он начал вытирать пот на лице.

   - Да-да, конечно. - Казалось, его платок обладает магическими свойствами, потому что толстяк постепенно успокоился и достал из сумки коробочку с гирями для весов.

   Дальнейшее действо происходило без особого напряжения. Представитель Гильдии Купцов умелыми и привычными движениями осматривал, проверял жезлом и взвешивал каждый слиток. Данные по нему заносились в документ, а сам слиток обзаводился наклейкой с порядковым номером. Спустя полчаса, работа была окончена, а документ подписан. Мне тоже пришлось поставить на нём свой автограф. После небольшой манипуляции с документом, он расслоился на три копии, одна из которых была передана мне. Я ещё раз прочитал документ и сунул его в рюкзак. Бумага в хозяйстве пригодится.

   - Сержант! - Громко крикнул капитан, и в дверь тут же заскочил бравый вояка в начищенном мундире. - Заноси сейф.

   Сержант тут же молча выскочил обратно и в двери протиснулись два солдата, несущие на своих плечах большой вертикально расположенный железный ящик с двумя перекладинами сверху. В комнате тут же стало тесно. Толстяк шустро подскочил к сейфу и приложил к нему амулет, до этого спрятанный под рубашкой на шее. Следом к сейфу подошёл капитан и приложил свой амулет. В верхней части ящика открылась маленькая дверца, куда толстяк начал по одному загружать слитки лунного серебра. Отчасти, это было похоже на вложение денег в банкомат. Слиток оказывался внутри сейфа, а потом тихо растворялся в темноте. Следом на то же место ложился другой слиток, и операция повторялась. Когда ящик проглотил последний кусок своего сегодняшнего ужина, дверца была аккуратно закрыта, после чего на железной поверхности не осталось даже следа от неё. Как только наступил этот момент, все ощутимо расслабились.

   - На сегодня всё. Завтра с рассветом выступаем в Луногорск.

   - А-а-а-а... а может, вызвать подкрепление? - Взволнованно предложил толстяк. - Ещё пару корпусов гвардии и боевую звезду магов? Я слышал, что бандиты устроили себе логово где-то на северо-западе отсюда. И даже вся стража города не может их оттуда выбить.

   - Да, ерунда. - Отмахнулся Стециус с коварной улыбкой. - Думаю, даже десяток городской стражи с лёгкостью отобьётся от этого сброда. А стоимость найма боевой звезды магов вполне сравнима со стоимостью всего этого серебра. Разве что вы, уважаемый Терциниус, наймёте магов за свои деньги.

   Я наконец-то услышал имя толстяка. В документе его подпись была настолько неразборчивой, что я даже не понял, на каком языке она была написана.

   Терциниус опять выпучил глаза и пошёл на попятную.

   - Думаю, Гильдия Купцов не согласится компенсировать мне эти издержки.

   - А значит, вопрос закрыт. - Жестким командным голосом припечатал капитан. - Прошу всех покинуть мой кабинет. А вас, господин эльф, я попрошу остаться.

   Я прямо с ностальгией вспомнил Штирлица. Я ведь сильно похож на него. Веду какие-то непонятные шпионские игры с неясными перспективами. Дверь за спиной толстяка закрылась, и я опять уселся на диван. Капитан, расположился напротив меня в кресле, неожиданно глубоко утонув в нём.

   - Какие у вас планы на завтра? - Поинтересовался Стециус, осматривая гобелен. Книжный шкаф мешал обзору, так что ему пришлось слегка наклониться вперёд.

   - Я бы хотел присоединиться к вашему отряду и дойти до города. Если по округе бегают разбойники, то идти туда одному становится слишком опасно.

   Мой собеседник задумчиво покивал головой.

   - У вас есть, где расположиться на ночь?

   - Честно говоря, не знаю. Я собирался уточнить этот вопрос у старосты деревни.

   - Я позову его сюда. Завтра на рассвете к вам придёт солдат и проводит вас к месту сбора войск. А сейчас мне пора идти. Всего хорошего. Капитан резко поднялся и вышел из комнаты.

   - До свидания. - Успел я кинуть ему во след.

   Дверь закрылась, и я остался один. Рука сама наткнулась на книгу и потянула её на колени. Интересная рукопись. Я посмотрел на свойства книги через интерфейс игры.

   Книга «Справочник по лекарственным и редким растениям Лунного Королевства»

   Автор: неизвестно Ранг: уникальная Прочность: 38/100 Желаете прочитать?

   Желаю.

   Вы изучили книгу «Справочник по лекарственным и редким растениям Лунного Королевства». Теперь вы всегда сможете перечитать её в интерфейсе игры в разделе «Литература и записи».

   Класс! Я тут же залез в указанный раздел и начал листать в нём книгу. Это напоминало просмотр сканированных изображений, сохранённых в папке. Я перевёл взгляд на книжный шкаф. Большинство книг мне не очень интересны, но в них полно исторической информации. А так я их себе скопирую и на досуге почитаю. Но моим мечтам не суждено было сбыться. Другие книги не предлагались к чтению через интерфейс игры. Они больше напоминали предметы интерьера, потому что у всех них было однотипное описание.

   Книга

   Прочность: 87/100

   Перейти к порно-романам я не успел, потому что в дверь смущенно проскользнул староста Никодим.

   - Ваша светлость, прошу вас пройти в баню. Мы вам там постель накрыли. Там хоть и сыро, но всё-таки отдельная комната. По всей деревне солдаты спят, а господин капитан тут на диванчике расположится.

   Я глянул на диван, бросил сожалеющий взгляд на шкаф и пошёл за своим проводником. Баня была вымыта и натоплена. Париться я не собирался, а вот лишнюю сырость тепло должно убрать. На лавке, где я сегодня кувыркался с Селией постелили тонкий матрас и кинули тощую подушку. Я сел на импровизированную постель, зевнул и оценил качество перины как низкое. И как я сегодня на голой лавке весь зад себе занозами не исколол? А может и исколол. Только в пылу страсти не заметил. А заклинание исцеления я стабильно бросал на себя и девушку каждые десять минут. Эх, Селия.

   Я растянулся на кровати, закрыл глаза и не успел даже вздохнуть, как провалился во тьму.

   Проснулся я у себя в квартире, бросил взгляд на будильник - полдень. Подумал о том, что сейчас ещё ехать на работу, объяснять причину своего опоздания... и забил на это дело. Что я на этой работе не видел? Дела я вчера все передал, а деньги и трудовая книжка? Да даром они мне не нужны. Я тут последние дни доживаю. Как возьму десятый уровень, свалю отсюда нафиг. Я зевнул, повернулся на другой бок и только собрался ещё часик вздремнуть, как раздался звонок сотового. Ну и кому это я в такую рань нужен? Ещё и трёх нет. Посмотрел номер абонента - незнакомый. Ответил на вызов.

   - Кто говорит? Директор? Да пошёл ты в жопу, директор. Не до тебя сейчас.

   Положил трубку. Привет Масяне. Всю жизнь хотел это сказать. Вот и сбылась мечта идиота. Я отключил телефон и вытащил из него батарею, вышел в прихожую и выключил стационарный телефон. Всё, меня нет. Ещё раз зевнул, но желание спать пропало. Пошёл в ванную, умылся, почистил зубы. Переместил свою тушку на кухню и скептически осмотрел содержимое холодильника. Вспомнил вчерашний ужин у капитана. В животе сразу забурчало. Пришлось собираться и идти в ближайший супермаркет. Лягушачьей икры в продаже не было, а вот остальных продуктов набрал на две недели. Еле до квартиры донёс. Позавтракал, и решил проверить, что там творится на просторах интернета.

   Интернет как всегда бурлил говном всех сортов и оттенков. В новостях по игре говорили о новом эпическом квесте, требующем «Симпатии» в отношениях с одним из богов. Решил поискать информацию о Кровавых

   Богах. Пусто... Нет, поисковик выдавал ссылки на результаты поиска этой фразы, но они не имели никакого отношения к миру Рюкетцу. Поиск по специализированным форумам тоже ничего не дал.

   После небольших раздумий, запустил анонимайзер, зашёл на официальный сайт игры, зарегистрировал новый аккаунт на форуме на свежесозданный почтовый адрес и начал новую тему на форуме. «Кровавые Боги - истинные боги мира Рюкетцу». В теле сообщения продублировал название темы. Пусть будет хоть какая-то зацепка для других игроков. Раскрывать всю известную мне информацию я не собирался, а вот оставить намётки ответов на незаданные вопросы - это запросто.

   Дальше занялся поиском информации о причинах бесполезности заклинаний магов в начале игры. Оказалось, что это типичная проблема для некоторых локаций, где игроки не имели доступа к учителям магии, а выбранные ими два начальных умения были небоевыми. Обычно, герой как-то набивал второй уровень и шёл к учителю магии, где брал более полезные заклинания, подходящие для выполнения заданий на втором уровне. После чего цикл повторялся. Примерно к 5-7 уровню поток новых умений прекращался, и игрок вынужден был искать их более изощрёнными методами. Для тех, кто попал в зону без учителей предлагалось два способа решения проблемы. Первый - социальные квесты. То есть задания, требующие пойти, найти, подать, принести, сунуть свой нос в чужие дела и так далее. Второй вариант - не поднимая уровня, сразу рвать когти в зону, где находился учитель магии. Обычно, это был ближайший город. В этом случае была лишь небольшая проблема с набором опыта в новой зоне, потому что игрок был слишком низкого уровня. Я как раз завтра собирался попасть в город, так что эта проблема будет решена в ближайшее время.

   Попытка найти информацию о создании новых заклинаний и улучшении существующих меня разочаровала. Оказывается, я вовсе не гений. Заклинания первых уровней было довольно просто изменить. А вот начиная где-то с 5-7 уровня их сложность возрастала настолько, что понять что-либо в них было практически невозможно. Наиболее распространённым случаем улучшения заклинаний на высоких уровнях была его подсознательная оптимизация в результате длительного применения. То есть если маг на протяжении месяца каждый день по тысяче раз использовал какое-то заклинание, прилагая постоянные усилия к увеличению его эффективности, то постепенно это заклинание начинало наносить больше урона, или у него появлялись новые эффекты. Фишка была в том, чтобы каждый раз при использовании заклинания представлять себе, что оно должно быть лучше, сильнее и красивее и так далее.

   Просидел за компьютером до шести вечера, и неожиданно захотел спать. Ну это мы завсегда рады. Перед выключением компьютера решил посмотреть, что там пишут в моей теме на форуме. Мдя. Тридцать тысяч просмотров и только один комментарий.

   «Какие у тебя есть доказательства?» - Задавал вопрос неизвестный игрок, имеющий жалкую единичку в счётчике сообщений на форуме. Такой же осторожный параноик, что и я - создал новый аккаунт, чтобы задать свой вопрос. Я быстро набросал ответ: «Чтобы дать людям возможность посещать мир Рюкетцу, нужна как минимум сила бога. А четыре бога официальной религии не имеют к данному феномену никакого отношения. Это всего лишь неписи божественного уровня. Они дают задания, но не знают, как работает сама игра».

   Всё, дальше пусть сами думают. Быстро выключил компьютер, разделся и нырнул в постель. «Приземлился» уже в другом мире.

   - Господин маг, господин маг, проснитесь. - Тормошил меня кто-то за плечо.

   Я сел, еле продрал глаза и ошалевшим взглядом посмотрел на солдата перед собой. Что-то мне такое снилось... Про интернет и создание заклинаний. Через несколько секунд понял, что у меня едет крыша. Мир Земли для меня уже не более, чем дурной сон. Впрочем, это нормально. Пора привыкать считать этот мир единственной реальностью.

   - Что там? - Неопределённо спросил я у застывшего рядом солдата.

   - Господин капитан послал меня разбудить вас. Выходим уже минут через десять. Я вас будил-будил, а вы спите мертвецким сном. Еле растолкал.

   - Спасибо тебе солдат за службу. - Я пошарил вокруг глазами, но обещанной мне одежды не увидал. - Иди ка найди старосту деревни и напомни ему, что он обещал выдать мне новую одежду. А то в этом... - я задумчиво посмотрел на свою рубаху, - мне в городе лучше не появляться. Засмеют.

   - Так точно, господин маг. Засмеют. - Выдал перл рядовой. Спустя секунду, он понял, что сказал, и добавил. - Простите, господин маг.

   Я тихо засмеялся. Да уж. Как говорится, правда глаза колет.

   - Иди уже, ищи старосту.

   Повторять не пришлось. Солдат пулей выскочил за дверь. Я встал, натянул сапоги, закинул за спину свою котомку и вышел на улицу. Кругом стояла темень. Лишь на востоке небо чуть светилось голубым светом. Со стороны дома в мою сторону двигалось какое-то светлое пятно, временами запинающееся и тихо матерящееся. Когда между мной и неизвестным ходоком осталось пять метров, я узнал в нём Никодима.

   - Ваша светлость, вот одежда. Марьяна полночи работала, чтобы всё закончить.

   - Спасибо. - Я принял свёрток мягкой и приятной на ощупь ткани.

   - Да это вам спасибо. Ежели отряд удачно до города доберётся, то всей деревне награда будет. Всё-ж-таки целый килограмм лунного серебра -это не шутка. - Похоже, капитан решил распустить слухи о цели своего прибытия, заодно уменьшив размер перевозимых ценностей в тридцать раз. Бандитов этим не обманешь, а вот крестьяне меньше волноваться будут. Как говорится, меньше знаешь - лучше спишь.

   - Пойду переоденусь. - Староста понятливо кивнул и, опять помянув темноту, пошёл обратно к себе в дом.

   Вернувшись в баню я почувствовал, что помещение это всё-таки довольно сырое. После посещения улицы это стало особенно заметно. Быстро переоделся и осмотрел свой новый наряд. Сапоги, конечно, и тут смотрелись немного не к месту. Но выглядел я уже достаточно солидно. Ещё не торговец, но уже зажиточный крестьянин. Штаны, рубашка и... сюртук? Этакое полупальто-полупиджак из плотной ткани. Мой рюкзак к нему совершенно не подходил. Ну а что делать? Это мятое безобразие стоит больше, чем всё лунное серебро, перевозимое нынешним караваном. Спасибо тебе Морана за этот подарок.

   Я осмотрелся, задул свечку, видимо, зажжённую будившим меня солдатом, и вышел во двор. Встречать меня никто не спешил, и я пошёл к дому, освещая себе путь плевками света. Уже у крыльца обернулся и посмотрел на дорожку из светящихся шариков, протянувшуюся зигзагом через покрытый травой двор. Спасибо этому дому, пойдём к другому. Я эту баню надолго запомню.

   Я прошёл через дом, наполненный суетой, и вышел на главную улицу деревни. Вокруг сновали солдаты, где-то ржали лошади, недалеко стояла богато украшенная карета, почему-то без запряжённых в неё лошадей. Бардак. Какие десять минут? Тут народ ещё полчаса будет туда-сюда бегать. Впрочем, мои ожидания не оправдались. Через пару минут привели двойку уже запряжённых лошадей и буквально за десять секунд прицепили их к карете. Солдаты построились в колонну по четыре человека. Откуда-то сзади прикатила ещё одна повозка, на этот раз открытого типа и больше похожая на грузовую телегу.

   Из дома старосты вышел капитан в сопровождении заспанного толстяка. Пуговицу на воротнике тот так и не пришил, так что выглядел он не только помятым, но и несколько бомжеватым. Как бедняк, напяливший дорогую одежду, но не разобравшийся с тем, что и как нужно заправлять и застёгивать. Он в этом костюме спал что ли?

   - Доброе утро, господин маг. - Поздоровался со мной капитан.

   - Доброе. - Согласился я. - Хотя судя по виду вашего спутника, больше подошла бы пословица «Утро добрым не бывает».

   Капитан зашёлся в громком смехе, а толстяк кинул на меня злобный взгляд и потопал в сторону кареты. Видать, посчитал ниже своего достоинства вступать в перепалку с «беглым рабом». Я ещё припомню ему эту формулировку.

   - Нелепая Смерть, - обратился капитан, отсмеявшись, - чтобы включить вас в состав нашего отряда, мне придётся придать вам официальный статус. Посторонние люди не могут находиться рядом с охраняемым объектом. Поэтому, я, пользуясь свои правом призывать гражданских лиц к военной службе, временно делаю вас помощником нашего полкового мага, пока отряд не прибудет в город. Он тоже имеет звание капитана, но подчиняется мне на время выполнения задания его величества. Личность он несколько склочная, так что уж прошу вас не сердить его. Он хоть и отходчивый, но любит поворчать. Если не хотите всю дорогу выслушивать упрёки в бездарности нынешней молодёжи, то постарайтесь свести своё общение с ним к минимуму. Это тот самый случай, когда молчание -золото. Уж поверьте моему опыту.

   Я улыбнулся и согласно кивнул. Дальше состоялось моё принятие на службу и подписание официального документа. Согласно этой бумаге, я даже получал денежное вознаграждение в размере десяти серебряных монет. За деньгами нужно было обратиться в комендатуру по прибытии в город. Место мне выделили в виденной мной ранее телеге, где рядом со мной сидели маг и каптенармус, отвечающий за хранение перевозимых припасов. Маг был пожилым мужчиной с солидными усами. На старика он ещё не тянул, хотя возраст уже давал о себе знать. При моём появлении он лишь проворчал что-то о бездарях, жрущих государственный хлеб, и отвернулся. Я предпочёл не начинать полемику и послушать совета капитана.

   Наш отряд двинулся по дороге. Пока войска перестраивались, окружая два транспортных средства, я залез в интерфейс игры. На данный момент у меня оказалось всего два текущих задания: добраться до Луногорска и... добраться туда же, но в составе отряда. Я заметил, что уведомления о принятии или выполнении заданий приходят с некоторым запозданием. Или уже тогда, когда все события произошли и изменить ничего нельзя. Отчасти, было похоже, что некий «высший разум» просто делал мне пометки о принятых на себя обязательствах или как-то реагировал на происходящие вокруг меня события. Никакого заранее определённого плана действий в отношении меня у окружающего мира не было. Всё-таки это реальный мир, а не полностью виртуальная игра, существующая только благодаря усилиям программистов.

   Телега медленно катилась по узкой лесной дороге. Вокруг нас, вытаптывая подлесок, шла пехота. Где-то впереди гарцевал на коне капитан. А на пределе видимости в лесу мелькали разведчики. Разглядывать окружающий лес мне быстро надоело. Впрочем, расслабляться не стоило. Где-то на пути притаилась банда местной гопоты, которая не отдаст за просто так такую кучу ценного металла. Кому-то мы изрядно напортачили своей находкой. Может, даже правильнее было отдать им лунное серебро и послать вдогонку этот же отряд. Так бы у бандитов было меньше претензий к жителям деревни. А так ещё мстить начнут. У меня ведь в деревне ребёнок остался. Пусть ещё и не рождённый. Вот же боги прислали подарочек. Я тихо помянул их недобрым словом. Как там говорилось, никаких ритуалов, а только искренняя молитва? Вот уж такое упоминание было действительно искренним. За молитву оно сойдет? А никак боги его услышат? Вот попал то. Точно говорят, меньше знаешь - лучше спишь. Не знал я о Кровавых Богах, и всё было хорошо. А теперь узнал, что они тут всем верховодят, и даже подумать о них боюсь. Ну как на молитву ответят и обрадуют меня чем-нибудь навроде кровавого поноса. Так, всё, не думать о большой белой обезьяне. Не думать, я сказал.

   Чтобы отвлечься, я начал смотреть характеристики окружающих меня солдат. К моему удивлению, элитная королевская гвардия вовсе не была элитной. Точнее, на такую характеристику не тянул их средний уровень. Всего лишь десятый-пятнадцатый. Маг рядом со мной был пятнадцатого уровня, видневшиеся тут и там сержанты - четырнадцатого-тринадцатого, рядовые от десятого до тринадцатого. Вот уже третий день в игре, а всё не могу привыкнуть, что у каждого встречного можно посмотреть уровень и количество жизни. Ну не похож этот мир на виртуальную реальность. Дальше мне пришла в голову мысль посмотреть уровень жизни у лесных обитателей вроде птичек. Я начал крутить головой, высматривая их на деревьях, но никого не смог обнаружить. Ну да, тут чуть ли не целая армия через лес ломится. Все птицы, белки, да и волки с медведями разбежались ещё минут за десять до нашего появления. Я даже чуть привстал, развернувшись в сторону леса, и высматривая признаки жизни на ветвях деревьев. Тут раздался резкий пронзительный свист, и из листвы клёна прямо мне в глаз вылетела стрела. Не знаю, как я её вообще заметил, а тем более как сумел среагировать, но я дёрнул головой, и стрела прошла мимо виска, лишь чуть-чуть задев волосы. Не иначе как эльфийская природа сказывается.

   Кругом раздались крики и натуральные вопли. Прямо на моих глазах в грудь магу прилетела ещё одна стрела, сбив его на пол повозки как куль с мукой. Я тут же спрятался за невысоким бортом и подполз к магу. Без него у отряда мало шансов отбить нападение. Стрела, судя по всему, метила в сердце, но попала в ключицу рядом с левой рукой. Маг со стоном схватился за древко стрелы и выдернул его. В руке осталась одна деревяшка, покрытая уже знакомыми мне знаками. Стрела гоблинов. А значит, в ране застрял наконечник с лунным серебром. Маг с широко раскрытыми глазами только и мог что дрожать крупной дрожью и шипеть что-то нецензурное. Нужно вытащить наконечник. Я рванул отворот гимнастёрки и рубашки мага, вырывая пуговицы с мясом. На коже был виден только аккуратный разрез на месте попадания стрелы с расползающимися корнями заклинания. Так его оттуда не достать. Я повернул голову к прячущемуся рядом офицеру снабжения и закричал:

   - Нож есть? Мне нужен нож. - Тот с вытаращенными глазами и перекошенным лицом смотрел на меня так, будто я собирался этим ножом зарезать его самого. И это солдат? Офицер королевской гвардии? Я громко выругался.

   Тут я заметил, что маг протягивает мне правой рукой кинжал. Я бросил короткий взгляд на пустые ножны у него на поясе, взял предложенное оружие и склонился над пациентом. Вокруг уже раздавались звуки боя на мечах, кто-то выкрикивал непонятные команды, но я не обращал на это внимания.

   Быстрым, но аккуратным движением я вспорол одежду мага от ворота до левого плеча. Сейчас мне было видно, что наконечник слегка выступает из-под кожи. Кровь уже тонким ручейком сочилась из раны. Навыков хирурга у меня не было никаких.

   - Сейчас будет больно. - Сказал я магу.

   - Режь уже. - Прошипел он. - Хуже мне не будет.

   Я медленно сделал глубокий разрез крест-накрест. Кровь полилась толчками. Нужно спешить. А то маг точно отправится на перерождение. Отвернул края раны, правой рукой схватился за цилиндрическое основание наконечника, которым он крепился к древку. Неожиданно, место моего ранения пронзила невыносимая боль. Мышцы руки сжались в мучительном спазме, и я рванул наконечник из тела. Если бы не этот спазм, я бы не смог достаточно сильно сжать наконечник. Маг буквально повис в воздухе, приподнятый моим движением, а затем с громким стоном рухнул вниз. У меня в руке остался чуть погнутый кусок металла с осколками кости, засевшими в нём. С трудом я разжал руку, и боль тут же ушла. Лишь проклятое изделие гоблинов чуть звякнуло чем-то на полу. Маг уже пытался зажать рану.

   - Надо бы перевязать. - Сказал он мне уже более бодрым голосом. По крайней мере, это больше не напоминало шипение зажариваемой живьём гадюки.

   - Не надо.

   Я отвел в сторону руку мага, сформировал левой рукой лечащее заклинание и кинул его на место ранения. Рана тут же закрылась, оставляя после себя крестообразный красный шрам. Второе заклинание оставило лишь чистую кожу с узлом корней вражеской магии. Я посмотрел на характеристики мага.

   Торвальд Яростный

   Маг-элементалист, 15 уровень

   Ранг: Полковой маг, капитан королевской гвардии

   Здоровье: 17 307 / 24 634

   Энергия: 59 044 / 59 044

   Наложенные эффекты: «Глубокая калечащая рана». Цель не может пользоваться левой рукой.

   Маг взмахнул рукой и нас окутала полупрозрачная дымка защитного заклинания.

   На вас наложено защитное заклинание «Пелена стихий». Поглощает 23 303 физического урона и урона проявлениями стихий. Время действия 30 секунд.

   Отличное заклинание, только действует недолго.

   - Помоги подняться. - Попросил меня маг.

   Его левая рука болталась как верёвка. Я взял его за правую руку, чуть приподнял и подпёр спину левой рукой. Сильно высовываться из повозки мне не хотелось. Маг поднялся, оглянулся по сторонам и поднял вертикально вверх правую руку. На ладони сформировался шар слепящего света, из которого во все стороны полетели молнии и сгустки белого огня. Я не остался в стороне, и начал лечить мага, полностью восстанавливая его жизнь. После четвёртого применения заклинания я посчитал свою работу доктора выполненной, и осторожно поднял голову над бортом телеги. За полминуты работы мага ситуация на поле кардинально переменилась. Никто из солдат уже не метался в панике. Нападающие, одетые во всякое рваньё, большей частью лежали на земле, а меньшей отступали, пытаясь собраться в небольшие отряды. Я начал стрелять стрелой боли, пытаясь не попадать по одной цели больше пары раз. Толку от моего урона было немного, но тут как в спорте -главное не победа, а участие. С каждого задетого бандита мне потом упадёт какой-то опыт. Правда, из-за высокой разницы в уровнях оглушение срабатывало очень редко.

   Через пару минут целей в радиусе досягаемости не осталось. Но я не торопился бежать за врагом. Моя задача, если уж честно, просто добраться до города. Ну и помогать защищать груз. Нападающих нет, значит можно расслабиться. Гонять разбойников по лесам буду только за отдельную плату. Меньше чем на мешок золота я не согласен. По крайней мере, прямо сейчас.

   Я посмотрел в логи игры, отмечая информацию о получении опыта. Немного подшаманил с настройками и разделил все сообщения на три группы: нанесение и получение урона, получение опыта и всё остальное. Сразу же бросилось в глаза интересное сообщение.

   Вы получили способность «Амбидекстрия». Длительное использование левой руки в бытовых и экстренных ситуациях позволило вам развить свою врождённую способность одинаково эффективно управлять обеими руками. Теперь вы можете пользоваться парным оружием без штрафа на владение левой рукой и можете одновременно использовать два заклинания, требующих применения только одной руки.

   Опа! Это у меня, получается, только что удвоился наносимый урон. После

   лечения, я смогу кидать заклинания двумя руками как заправский ковбой. Неплохая плюшка.

   Я повернулся к магу, который всё ещё стоял в центре повозки и тяжело дышал, внимательно смотря по сторонам.

   - Кажется, отбились. - Неожиданно сипло выдохнул он, и сел где стоял. Да, не легко дался старику этот бой. Сейчас, я отчетливо видел, что передо мной сидит старик. Пусть и старающийся показать себя полным сил. Это ранение словно подкосило его, порвав некую нить.

   Я помог магу пересесть на скамейку, тянущуюся вдоль борта телеги и по его просьбе нашёл в валяющемся рядом рюкзаке фляжку. Открыл её и подал пострадавшему. Тот глотнул содержимое, скривился и посмотрел на меня задумчивым взглядом.

   - Ты ведь некромант. - Бросил он.

   - Ну да. - Не стал я отпираться от очевидных фактов.

   - А как ты тогда применил исцеляющее заклинание? Да такое, что оно эффект кровопотери сняло?

   - Какое исцеление? - Удивился я. Впрочем, долго ломать комедию в мои планы не входило. - Это было поднятие зомби.

   Маг побледнел и начал ощупывать себя, осматривая место ранения.

   - Да что ты брешешь! - Крикнул он на меня. - У меня сердце стучит. И я ещё не совсем из ума выжил, чтобы не заметить своё собственное обращение в нежить. - В его глазах опять появилась та строгость, что удерживала меня от разговора с ним весь путь.

   - Вот теперь я вижу перед собой настоящего Торвальда Яростного, мага королевской гвардии. - Выдал я. Маг поперхнулся, и сдержанно

   улыбнулся мне.

   - Я ж чего спрашиваю. - Продолжил он немного сварливым голосом. - Эти ироды всех наших лекарей повыбили. Я троих из четверых заметил со стрелой в глазу. А у нас куча раненых. Надо бы им помочь. А то не дай боги ещё один отряд врагов подойдет, а у нас половина выживших меч держать не в состоянии.

   - С лечением помогу. Только пусть раненых сюда приносят. Что-то не чувствую я в себе силы бегать по полю и исцелять всех подряд.

   Маг молча кивнул мне и жестом подозвал одного из сержантов, наклонился к нему и начал тихо объяснять стоящую перед ним задачу. Сержант кинул на меня недоверчивый взгляд и тут же побежал выполнять приказание, громко выкрикивая приказы. Вот, сразу видно армейскую дисциплину.

   Я поискал глазами и наткнулся на давешнего каптенармуса. Он уже не таращил глаза в ужасе, а с важным видом проверял целостность каких-то мешков.

   - Откуда у вас такие офицеры берутся? - Спросил я Торвальда, указывая на местного завхоза. - Он же от одного вида чужой крови разум потерял. Маг сморщился, будто целый час одни лимоны жевал.

   - Видел тот бурдюк с жиром, что везут в карете? - Кивнул он на стоящее впереди средство передвижения. - Это его племянник. Устроили его сюда по знакомству офицером в действующую часть. Чтобы после возвращения дать ему медаль за заслуги перед родиной и повысить в звании. Тьфу, дармоеды. Одно слово: благородные. - Он покосился на предмет обсуждения, делающий вид, что ничего не слышит. - А как в бой попадут, так вся благость у них в штанах оказывается.

   - С такими командирами никаких врагов не надо. - Согласился я. Продолжить разговор нам не дали - принесли первых раненых. Я не глядя кидал заклинание исцеления на всех подходящих ко мне в порядке живой очереди. Тяжелораненых приносили на носилках без очереди. Я не восстанавливал здоровье полностью, а лишь закрывал раны и снимал состояния. В основном, это были потеря крови, лёгкое отравление и контузия. Последняя меня удивила, потому что взрывов я не слышал. Полковой маг объяснил мне, что это результат действия гоблинской магии. Опять эти гоблины, и отсюда их уши видны. Между тем, среди трупов нападавших, уже начавших таять, оставляя после себя кучки лута, гоблинов не было. Полугоблины встречались. А чистокровных пещерных не было ни одного.

   Я поделился своими наблюдениями с магом, и он пообещал сообщить об этих наблюдениях капитану. Того, кстати, нигде не было видно. На мой вопрос мне пояснили, что капитан ушёл в погоню за нападавшими с целью захвата пленных. Следовало выяснить, кто устроил нападение, и где находится их лагерь.

   Раненые скоро закончились, войска стали медленно строиться в боевой порядок, окружая карету и нашу телегу. Толстяк из своей тарантайки наружу так и не вылез. Ну да, не барское это дело - с врагами воевать. Ко мне подскочил сержант и попросил пройти и вылечить лошадь. Оказалось, что наша движущая сила слегка пострадала. В двойке нашей повозки одной лошади поцарапало ногу, а у кареты одна из лошадей получила мечом в брюхо, и сейчас медленно теряла остатки здоровья. Я быстро добрался до кареты и наложил исцеление на животину. Кровь течь перестала, но на лошадке остался дебаф «Глубокая рана», снижающий её скорость передвижения и тягловую мощь в два раза. На обратном пути снял с нашей лошади эффект «Хромота».

   Уже подходя к повозке и забираясь в неё задался вопросом, почему наши бравые разведчики прозевали нападение? Ведь началось все очень неожиданно со стрелы, летящей мне в глаз. Я осмотрел телегу и обнаружил сквозную дыру в борту там, где в неё попала стрела, предназначавшаяся моей голове. С таким ранением я бы сейчас был уже в Суровых Васильках. А хотя нет, не был бы. Если смерть наступила от оружия с лунным серебром, то воскрешена жертва будет через месяц, вспомнил я лекцию оборотня.

   Я поискал мага. В отсутствие Стециуса, Торвальд временно взял на себя обязанности командира. Сейчас он закончил что-то вещать одному из сержантов и опять приближался к телеге. Я подал ему руку, помогая залезть внутрь и ненавязчиво поинтересовался:

   - А как так получилось, что мы прозевали вражескую засаду?

   Маг покосился на меня и ответил:

   - Не знаю. Этим как раз занимаются разведчики. Те, что остались живы. У многих врагов оружие имело покрытие из лунного серебра. Так что погибшие солдаты появятся не раньше, чем через месяц, и спросить о причинах провала будет не у кого всё это время.

   - Думаю, вам стоит поискать засидки в кронах деревьев. - Я старательно описал характеристики найденного мной в овраге наблюдательного пункта и амулета.

   Маг тут же отдал приказ искать среди трофеев амулеты гоблинской работы. Через десять минут разведчики доложили о нахождении трёх мест для снайперов. В одном из них засел живой враг, который при обнаружении успел перерезать себе горло ножом. Мысль о том, что рядом может находиться ещё один снайпер изрядно всех отрезвила. Анализ следов и найденные на амулеты позволили восстановить картину нападения. Всё было банально. Рядом с дорогой неизвестные шаманы гоблинов установили несколько амулетов, скрывающих союзников в зоне своего действия. Разбойники сидели рядом с амулетами, и разведчики не смогли никого обнаружить, даже проходя в метре от них. Засада была сформирована грамотно, но нападение началось раньше времени. Большая часть разбойников осталась впереди, а у нас наоборот значительная часть войск сзади смогла перегруппироваться и нанести удар с фланга.

   - И почему они напали раньше? - Вслух задал себе вопрос Торвальд. - Если бы мы полностью вошли в западню, то к моменту моего исцеления большая часть солдат была бы уничтожена.

   Я же вспомнил начало боя и ответил ему.

   - Боюсь, это опять сработала моя удача. Я захотел посмотреть на местных птиц, и начал крутить головой, осматривая деревья вокруг. Видать, кто-то из лучников решил, что я почувствовал засаду, и решил атаковать, не дожидаясь, пока я подниму тревогу.

   Маг усмехнулся.

   - Надо же, провалить такую операцию из-за того, что кто-то на небе ворон считал. - Я засмеялся. - Что за нелепица. - Торвальд посмотрел на меня, наверно вспомнил моё имя и задумался. - Ох не простое у тебя имя. - Выдал он спустя несколько секунд. - Я рад, что ты поехал вместе с нами. Хотя по началу, признаться, сомневался.

   Он протянул мне руку, и я крепко пожал её, слегка поморщившись от внезапно выстрелившей боли в предплечье. Маг тоже чуть дёрнулся и приложил руку к обнажённой груди. После моего радикального лечения, его наряд ремонту не поддавался.

   - Что у тебя с рукой? - Спросил он, чуть погодя.

   - Бандитская пуля зацепила. - Видя его недоумевающий взгляд добавил.

   - Гоблинская стрела с лунным серебром попала. Хорошо хоть на вылет прошла. - Я продемонстрировал шрам, похожий на тот, что красовался на груди у моего собеседника.

   - Это же сколько они лунного серебра украли, что почти у каждого бандита то стрелы, то мечи им покрыты?

   Сколько? При правильной технологии, хватит и килограмма. А так, кто его знает. Я лишь равнодушно пожал плечами.

   Спустя ещё десять минут я стал беспокоиться, что мы всё ещё стоим на месте. Если бандиты не передумали вернуть себе честно награбленное, то так можно дождаться и повторного нападения. К счастью, мои опасения оказались напрасными. Послышались приветственные крики, и в поле моего зрения появился капитан Стециус Крафт собственной персоной. На его лице красовалась царапина то ли от меча, то ли от стрелы. По его радостному виду можно было судить об успешности операции.

   - Ну, как вы тут? Я смотрю лекари всё же выжили? - Поинтересовался он у своего заместителя.

   - Нет, всех лекарей убили первым залпом. - Нахмурено ответил маг. - А значит, что у бандитов был шпион, подробно описавший их внешний вид и расположение в отряде.

   Капитан нахмурился и оглянулся.

   - А кто же тогда раненых вылечил? Я только пятерых с тяжелыми ранениями наблюдаю.

   - А это нужно нашего помощника мага благодарить. Он оказался не только боевиком, но и вполне квалифицированным целителем. Из меня стрелу с лунным серебром вытащил, а потом весь отряд на ноги поставил. И не запыхался даже.

   - Силён. - Командир отряда с удивлением посмотрел на меня.

   - Мне тут уже рассказали, что он не просто раненым раны закрыл, а все их болезни вылечил, кроме серьёзных. Алексис всё на суставы ноющие жаловался, да на жреца денег накопить не мог. А сейчас скачет весь радостный.

   - Так не зря ж говорят, мертвые не болеют. - Высказался я.

   Окружающие резко замерли и уставились на меня выпучив глаза.

   - Хахахахаха. - Залился смехом маг. - А ещё он шутник тот ещё. Я сам чуть не поверил, что он меня нежитью поднял. И главное, с такими честными глазами мне это сказал. Хахахаха.

   Я тоже улыбнулся, и окружающие нас солдаты расслабились. Но некоторые всё-таки бочком отошли в сторону и убежали сообщать новости о причинах неожиданно хорошего самочувствия исцелённых. Ох чувствую, скоро в этом отряде наибольшей популярностью будут пользоваться шутки, позволяющие удостовериться, что ты всё ещё жив.

   Дальше началась типичная армейская суета, сопровождающая появление начальника в зоне видимости. К нам в повозку поместили тяжелораненых. Маг переместился в карету, чтобы освободить им место. Меня туда не пригласили, да я не злопамятный. Я просто злой. И кто мне на хвост наступит, тому всю жизнь потом икаться будет.

   Отряд собрался и выдвинулся в путь. Дальнейший наш путь не был омрачён какими-либо происшествиями, и несмотря на упавшую скорость, ещё до полудня мы увидели стены города. При нашем приближении зеваки высыпали из города, кто-то сумел подняться на стены, но на пути никто не вставал. Отряд перед нами на ходу перестраивался и входил в ворота походной колонной. Досмотра на воротах не велось никакого, по крайней мере заметно его не было. А вот сразу за воротами я обнаружил шокирующую картину.

   Десять человек в одежде стражников были распяты на крестах с двух сторон дороги. Глаза у них были вырваны, тело покрывали множественные колотые и резаные раны. Повешенные были неподвижны, и лишь текущая из ран кровь заставляла сомневаться в том, что они мертвы. Прямо на моих глазах, на одного из них села ворона. Она задумчиво походила по руке, пару раз клюнула человека в череп, а потом, подскочила к лицу, сунула клюв в глазницу и начала что-то оттуда тянуть. Жертва гастрономического интереса закричала, забилась, но не смогла даже повернуть голову. Тем временем ворона вытащила из раны какой-то кровавый кусок с торчащими из него жилами, задумчиво его осмотрела и с видимым удовольствием проглотила. Распятый опять замолчал, а по его лицу потекла струя свежей крови.

   - За что это их так? - Я не обращался ни к кому конкретно, но один из тяжелораненых, сидевший на скамейке, поднял голову, сплюнул под ноги одному из подвергнувшихся наказанию и просветил меня.

   - Эти стражники задержали на воротах города вашего охотника, что принёс весть о серебре. Требовали с него серебряный за вход. Видели же, что человек спешил. На его заявление о действии по приказу короля рассмеялись и выкинули его в ров. - Я вспомнил, что вдоль стены действительно была выкопана какая-то канава. - Ну охотник не стал дальше скандалить, а пошёл к южным воротам. А там как раз комендант проверку устраивал. Он его, коменданта значится, сразу окликнул по имени, заявил, что есть у него сведения важные для короны. В общем, через какое-то время всё прояснилось, тогда то комендант и задал вопрос, почему важный гонец мокрый, воняет от него как от помойной крысы и входит он в город в южные врата, вместо северных. Тот всё на духу как есть рассказал. Тогда господин наместник и приказал весь десяток, что нес службу на северных воротах подвергнуть наказанию за измену королю. А чтоб больше таких идиотов не встречалось, повесить их как раз возле ворот. Теперь они там недельку повисят, и их на каменоломни до конца жизни сошлют.

   Пока мне рассказывали всю эту душещипательную историю, наша повозка выкатилась на плац, окружённый стеной. Солдаты частью строились, частью сразу шли в какое-то двухэтажное знание. Приехали. Я повертел головой, начальства не обнаружил и решил дождаться, пока за мной придут. Не думаю, что меня так просто отпустят после всего произошедшего. Как минимум наградить должны. Судя по строгости местных порядков, со мной всё будет происходить согласно законам, правилам и предписаниям, что гарантировало трату кучи времени на борьбу с бюрократическими проволочками. Так что следовало расслабиться и получать удовольствие.

   Спустя пару минут карета перед нами развернулась и выехала с плаца в сопровождении пяти десятков солдат. Раненых забрали их товарищи и пара подошедших лекарей. Я остался один, заброшенный и покинутый в телеге, из которой кучер уже выпрягал лошадей. И? Может мне надо было бежать следом за каретой? Я с сомнением посмотрел на выход с плаца. Сейчас их уже не догнать. Да и это ниже моего достоинства - бежать, пока другие плющат своим задом кресла в карете. Неужели про меня забыли? Про меня? Спасителя и благодетеля? И ладно, если бы я спас королевство, эка невидаль. Я ведь спас жирные задницы местного начальства. Пока мы ехали, я вспомнил всё наше общение с капитаном и этим жиртрестом, и обратил внимание на фразу о «временных трудностях», которые уже полгода не дают доставить добытый металл с рудника. А тут я им сразу три десятка килограмм подогнал. Это, конечно, немного. Но уже можно рапортовать начальству о значительных достигнутых успехах. Я ведь полагаю, что кресла под начальственными задницами довольно сильно раскачиваются. Или меня собираются скромно задвинуть в сторону и выставить спасителями отечества себя любимых? Я уже начал раздумывать над тем, как буду обращать на этот город десять казней египетских, как меня кто-то окликнул.

   - Господин маг! Что же вы тут сидите? - Я повернулся и увидел идущего ко мне капитана Стециуса Крафта.

   - А куда мне идти? Меня привезли, все разбежались, никто слова не сказал. Словно и нет меня.

   Капитан нахмурился и осмотрелся.

   - Я же приказал каптенармусу отвести вас в приёмную коменданта.

   - Этого бесхребетного слизня? Да он первым отсюда убежал. Даже всё барахло своё тут бросил. - Я показал на валяющиеся в повозке мешки. Один из них, вдруг, начал извиваться и чуть слышно замычал. - А что это у вас за личинки такие в мешках? - Поинтересовался я у капитана.

   - Какие личинки? - Недоумённо переспросил он у меня.

   - Да вот тут какой-то мешок извивается и гудит. Никак из него муха скоро вылупился.

   Капитан заскочил в повозку, потыкал носком сапога указанный мешок и в полный голос выругался.

   - Никакая это не личинка. Это пойманный вами раб. Мы его решили в мешок запихать, чтоб он никому глаза не мозолил.

   Капитан поискал глазами кого-нибудь из подчинённых и обнаружил только одного полуголого солдата, несущего рубашку в руках.

   - Рядовой!!! - Гаркнул он так, что у меня в ухе заломило. - Быстро ко мне! Бегом!

   Солдат оглянулся, посмотрел по сторонам и взял спринт с места. Не знаю, взял ли он мировой рекорд по бегу на короткие дистанции, но моё невольное уважение своей скоростью заслужил.

   - Слушай сюда, - чуть более тихим голосом продолжил капитан, - сейчас идешь в казарму, находишь десяток солдат под руководством сержанта и направляешь его сюда, к этой телеге. Пусть он берёт всё барахло отсюда и сдает на склад интенданту. Отчёт потом пусть подаст мне лично. Всё ясно.

   - Так точно, господин капитан! - Бодро отрапортовал солдат, встав по стойке смирно.

   - Ты же возвращаешься сюда вместе с сержантом, хватаешь вот этот мешок с военнопленным, - он для верности слегка пнул упомянутую вещь, из-за чего она начала слабо извиваться, - и тащишь его на гауптвахту. Сдашь офицеру на ценное хранение. И объясни ему, что пленник должен быть цел, здоров и по возможности накормлен. Ему ещё в суде выступать.

   - Так точно, господин капитан!

   - Исполнять!

   Солдат отдал честь и трусцой побежал в сторону казарм.

   - Так, с вами, господин маг. - Капитан повернулся ко мне и скептически осмотрел меня с ног до головы. - Сейчас мы идём к коменданту города, он же Наместник Короля всей этой области. Там вы сначала поговорите со следователем Королевского Трибунала, расскажете ему все подробности нахождения серебра. Это официальная часть, и избежать её не удастся. После беседы, состоится выплата вам довольствия за выполнение обязанностей помощника полкового мага. После этого, возможно, состоится беседа с комендантом. После чего вы можете быть свободны. Затем, - он сделал паузу, - завтра в полдень состоится ваше официальное награждение за оказанную помощь, проявленный героизм и так далее. Думаю, тогда же вы получите деньги за работу полковым лекарем на четыре ставки. - Он вздохнул и соскочил с телеги. - Прошу вас следовать за мной.

   Я молча подчинился, внутренне повторяя только что услышанное. Награждение - это хорошо. А вот разговор со следователем меня беспокоит. Впрочем, скрывать мне особо нечего. Наверное...

   - А каптенармусу за невыполнение прямого приказа грозит минимум две недели чистки туалетов.

   - Я бы на вашем месте его вообще в рядовые разжаловал. - Подал я голос. Племянничек этой жирной жабы? То-то мне его выпученные глаза знакомыми показались.

   - А что так? - Поинтересовался капитан.

   - Он одним своим существованием позорит всю армию и своего короля. Да его поведение во время боя иначе чем изменой не назовешь.

   Капитан остановился и нахмурившись посмотрел на меня.

   - А что с его поведением не так? Мне доложили, что он принял участие в схватке вместе с солдатами.

   - Кто доложил? - Удивился на этот раз уже я. - Да он, пока я жизнь Торвальду спасал, сидел и пучил глаза в ужасе. Даже, зараза, на мою просьбу дать мне нож для проведения операции не отреагировал. Пришлось старику свой кинжал из ножен доставать. Я как-то не сообразил, что он у него есть. Дальше я на этого слизня внимания не обращал, но когда бой закончился, он всё ещё был в повозке.

   Глаза капитана опасно сузились, а ноздри расширились. Он пошёл дальше, о чём-то размышляя.

   - Вы правы, это действительно похоже на государственную измену. Я этого так не оставлю. Чтобы в моём отряде мне лгали, глядя в глаза, да ещё и выгораживая этого труса. Да я их всех через камень правды проведу. Лично! Что же Торвальд сам мне об этом не сказал?

   - Вам честно ответить? Побоялся он. Ему же на пенсию скоро, и связываться с влиятельными лицами, приближенными к королю, себе дороже.

   Капитан опять остановился и впился взглядом мне в глаза.

   - Что за влиятельные лица? Я думал его сюда в наказание сослали.

   - Он же племянник этого Терциниуса. Мне Торвальд сам об этом сказал. Да и слизень этот рядом сидел и не возразил ничего.

   - Вот оно что... - Задумчиво протянул капитан и опять продолжил движение. - Но ведь его фамилия... И Торвальд... - Он усмехнулся и посмотрел на меня с некоторым сочувствием. - А наш маг не так прост, как кажется. Он специально выдал вам эту информацию, зная, что вы перескажете её мне. Так он вроде как и не виноват в том, что заложил этого жабьего родственничка. Всё сделал, как его просили, угрожая оставить без выслуги лет. А я смотреть на связи и родственников не буду. Он у меня повезёт если каменоломнями отделается. - Капитан немного помолчал и продолжил. - Вот что, я официально рапорта подавать не буду, но со следователем поговорю, чтобы он вам нужные вопросы позадавал. А вы уж ответьте на его вопросы так, чтобы вся правда всплыла. И можно не упоминать о том, что вам сказал Торвальд о родственных связях каптенармуса. - Он хитро посмотрел на меня. - Поймите меня правильно, господин Нелепая Смерть, вы ведь лицо постороннее. Если вы что кому сказали, так это ваше личное мнение. А потом вы уедете и ищи ветра в поле. А если я что-то скажу, то мне потом эти слова долго поминать будут. Хоть и не боюсь я их, а лучше всё сделать так, чтобы официально я был к этому непричастен.

   Хитрый жук. Хочет моими руками жар загрести. Впрочем, пока что всё идёт в соответствии с моими планами. Сначала племянника проучим, а потом и до самой жабы доберёмся. Судя по словам капитана, не я один отметил это анатомическое сходство. Но раз уж дело так складывается, то надо с этого какой-то профит поиметь. А что мне нужно? А нужна мне магия и прочие способности. Пусть он мне в этом поможет.

   - Не волнуйтесь, господин капитан. У всё сделаем в лучшем виде. Вот только у меня ответная просьба будет. - Хитрая улыбка исчезла с лица капитана. - Мне как магу нужны знания о боевых заклинаниях магии Стихий. Не могли бы вы поговорить с уважаемым Торвальдом, чтобы он преподал мне пару уроков?

   Капитан опять улыбнулся.

   - Думаю, капитан Торвальд не откажет мне в такой просьбе. Более того, он будет рад помочь вам. Вы его ещё плохо знаете, а я уже десять лет с ним в одном полку. И вижу, что вы впечатлили его своими героическими поступками. А это редко кому удается.

   - Ох, капитан, вы меня перехвалите. Я всего лишь случайно ехал рядом с нашим яростным магом, когда он уничтожил большую часть нападавших разбойников.

   Тем временем, наш путь по закоулкам военной части закончился, и мы встали перед дверью в пятиэтажное красивое здание. Судя по виду местности, это был чёрный вход в резиденцию коменданта города. Не так далеко за высоким забором можно было разглядеть идущую с той стороны

   здания улицу и услышать звуки движения гужевого транспорта. Капитан открыл дверь, пропуская меня внутрь, кивнул двум солдатам, стоящим на посту и повёл меня по широкой лестнице вверх. На четвёртом этаже мы прошли по коридору и зашли в приёмную. Всё здание несло на себе признаки неограниченной роскоши. Золотая лепнина, яркие ковры, удивительно натуральные картины с портретами и батальными сценами. И стражники, стоящие всюду буквально каждую пару метров.

   - Подождите минуту, я доложу о вашем прибытии. - Капитан указал мне на стул с атласной обивкой и позолотой.

   Я осмотрел свою одежду и почувствовал себя крестьянином на королевском балу. Ну а что я хотел? Сам себе такой образ выбрал. Не далее, как вчера в деревне. Особенно настаивал на обычности облачения. Впрочем, нарядная крестьянская одежда смотрелась бы тут ещё более жалко. Между тем, капитан исчез за внушительными двустворчатыми дверями, оставив меня осматривать интерьер. Я посчитал несолидным осматривать всё вокруг с открытым от удивления ртом и потому начал пялиться на секретаря, сидящего рядом за столом. Тому моё внимание явно не понравилось, но он не стал мне ничего говорить, а просто начал пялиться в ответ. Так мы и играли в гляделки, пока дверь в кабинет не распахнулась и меня не пригласили внутрь.

   - Всё, я побежал. По окончании беседы секретарь проводит вас в бухгалтерию. - Секретарь на такое предложение посмотрел на капитана обиженным взглядом. - После чего вы вместе с ним проследуете к коменданту или на выход. Я сейчас пойду к нему на доклад. Не знаю, как у него сейчас со временем. В любом случае, вы ещё встретитесь с ним на церемонии награждения и последующим за ней балом.

   - Балом? - У меня неожиданно пересохло горло. - А это обязательно? А то я знаете ли не захватил с собой полного парадного мундира с золотыми пуговицами и бриллиантовыми запонками. А ведь согласно этикету на моём выходном костюме не должно быть менее шестидесяти двух золотых пуговиц. - Секретарь выпучил глаза, а у капитана появились весёлые морщинки вокруг глаз. - Ума не приложу, где мне искать такой костюм в вашем городе.

   - Полагаю, я смогу донести ваши опасения до коменданта, и он придумает способ решить эту проблему.

   Я важно кивнул и прошествовал в кабинет следователя. Секретарь так и смотрел мне вслед с открытым ртом. Посчитав произведённый эффект достаточным, я закрыл за собой дверь и повернулся к ожидавшим меня господам с более простой миной на лице.

   - Проходите, пожалуйста. - Поприветствовал меня один из двух обитателей кабинета. - Садитесь, располагайтесь со всеми удобствами.

   Я посмотрел на ещё один позолоченный стул, а потом сконцентрировал внимание на своём собеседнике.

   Тайный следователь Королевского Трибунала.

   Ранг: Тайный следователь Королевского Трибунала.

   Уровень: 15 Здоровье: неизвестно Энергия: неизвестно Способности: неизвестно

   Тёмная лошадка. Перевёл взгляд на второго человека, судя по всему, выполняющего функции писца. По нему игра выдала аналогичную информацию с указанием должности «Тайный помощник тайного следователя Королевского Трибунала». У того, кто придумал это звание, было определённое чувство юмора.

   Я добрался до стула и сел. Между мной и следователем располагался стол, в центре которого стоял стеклянный шар. В центре этого шара переливались жгуты зелёного света, чем-то напоминая плазменную лампу с Земли. И что эта фигня тут делает? Меня с её помощью будут гипнотизировать?

   Между тем, мой оппонент начал беседу.

   - Я следователь Королевского Трибунала, и на данный момент по поручению короля занимаюсь расследованием всей деятельности, связанной с добычей и транспортировкой лунного серебра. Вся наша беседа будет запротоколирована и использована в суде в качестве доказательств. Пожалуйста, назовите своё имя и предоставьте документы, удостоверяющие вашу личность.

   Чего-то не хочется мне светить титулом «Уникальный нуб». Это здесь среди местного тёмного населения этот титул вызывает уважение. А пройди такой слух среди игроков, мне прохода не дадут - все будут пальцем показывать и смеяться.

   - Меня зовут Нелепая Смерть. - Тайный помощник начал быстро строчить что-то у себя на листе бумаги. - Что касается документов, то я готов предъявить их вам только при условии, что информация из него не будет отражена в официальном протоколе. Мне нужно сохранить своё инкогнито, а протокол будет оглашён в суде, что может предать огласке нежелательную для меня информацию.

   - Хм, довольно неожиданная просьба. Обычно, мои собеседники наоборот пытаются предоставить все возможные свидетельства собственного величия. Ведь эта информация учитывается при вынесении решения по делу. - Я безразлично пожал плечами. - Но поскольку я здесь выполняю официальную функцию, то не могу иметь своего личного мнения. Поэтому в протоколе будет зафиксировано, что вы не смогли предоставить никаких документов, доказывающих ваше аристократическое положение. Аристократическое положение? Даром оно мне не сдалось. По крайней мере, сейчас. Однако, данная формулировка объясняет, что же имели в виду под документами остальные. Это было не требование показать аналог рабского клейма, как у нас на Земле, а всего лишь предположение, что собеседник может принадлежать к местной знати. Какой смысл требовать документы у простого крестьянина, если и так понятно, что лордом и господином он не является?

   - Нелепая Смерть, не могли бы вы ответить на несколько моих вопросов?

   - Могу, наверно... - Чем больше туману, тем лучше для меня... наверно. Следователь кивнул и достал лист бумаги с каким-то текстом.

   - Какова была цель вашего пребывания в селении Суровые Васильки?

   - Знакомство с культурными традициями местного населения. - Ну а что.

   Целей у меня было много, и это одна из них: пытался найти информацию о Кровавых Богах.

   - Что заставило вас покинуть территорию селения и направиться в лес? Это он имеет в виду, причину моего появления на месте находки серебра?

   - Я получил информацию, что некие разбойники захватили в плен местную девушку. Мне захотелось её спасти.

   Я обратил внимание, что количество текста, записываемого помощником явно превышает количество сказанных мной слов. Что он там пишет вообще? Это ведь официальный протокол. Сейчас они нам на меня всех собак навешают.

   - При каких обстоятельствах вы обнаружили лунное серебро.

   - После уничтожения разбойников и освобождения девушки мы попытались выяснить причины их появления в этом месте. Они пытались что-то откопать, и мне удалось завершить начатое. Это оказался мешок, в котором, как выяснилось находилось лунное серебро.

   - Кто перемещал мешок?

   Странный вопрос. Я бы сказал, что несущественный.

   - Я. Я обнаружил его в земле, откопал, вытащил наружу из норы, вскрыл, а потом закинул в рюкзак, где он и находился до момента передачи серебра представителю Гильдии Купцов.

   Следователь удовлетворённо кивнул и продолжил.

   - Кто дотрагивался до лунного серебра.

   - С момента его нахождения это были я и этот... Терциниус, вроде -представитель Гильдии Купцов.

   - Какое количество серебра вы нашли в тайнике?

   - Один мешок. - Следователь удивлённо поднял бровь. - Я не производил оценки количества серебра до момента его передачи Терциниусу. Ориентировочно это было двадцать-тридцать килограмм.

   - Сколько серебра вы передали представителю Гильдии Купцов?

   - Тридцать один слиток. Точное количество указано в протоколе передачи.

   - Не могли бы вы продемонстрировать этот протокол? - Я вынул бумагу из сумки и передал её следователю. - Спасибо. - Он просмотрел документ и вернул мне его.

   - Вы передали всё найденное серебро представителю Гильдии Купцов?

   - Всё содержимое тайника было передано полностью. - Похоже, это был главный вопрос, интересовавший следователя, потому что он расслабился и слегка улыбнулся. Вот только как он определяет, что я говорю правду? Может, этот шарик - детектор лжи?

   Воспользовавшись паузой в разговоре я сказал:

   - Меня зовут Винни Пух.

   Шар немедленно налился красным свечением, напоминая теперь Око Саурона. Хм...

   - Вы не встречались до этого с артефактом «Камень правды»?

   Не встречался, но не говорить же об этом прямо. А то меня и вправду за крестьянина примут.

   - У эльфов артефакт схожего действия выглядит по-другому. - Что-то такое я улавливал в доставшейся мне от эльфа памяти. Там было какое-то деревце в горшочке.

   Шар зазеленел приятным салатовым цветом.

   - Что вы знаете о технологии добычи лунного серебра. - Огорошил меня следователь.

   А что я о нём знаю? Да ничего.

   - Поскольку это место называется рудником, полагаю, что его добывают где-то в шахтах. Больше мне ничего не известно. - Следователь согласно покивал головой.

   - Каким образом вы оказались на закрытой территории Рудника Лунного Серебра?

   - Нет.

   Мой ответ был неожиданным не только для следователя, но и для писца. Его рука, до этого строчившая со скоростью печатающего матричного принтера, дёрнулась и оставила на бумаге росчерк на всю страницу. Помощник с какой-то обидой уставился на дело рук своих.

   - Что значит, нет? - Поинтересовался мой оппонент.

   - Перед началом беседы вы спрашивали, смогу ли я ответить на ваши вопросы. На этот вопрос я ответить не могу.

   Глаза тайного следователя опасно сузились, и он покосился на шар, сверкающих красками летней листвы.

   - Вы можете назвать того, кто сможет ответить на этот вопрос?

   Я задумался. И кто может знать, как я тут появился? Только устроители игры, то есть Кровавые Боги. Вот к ним его и пошлём. Только аккуратно.

   - Думаю, боги знают ответ на этот вопрос. Спросите у них.

   - Обязательно. - Задумчиво протянул тайный следователь. - Помнится, при установке барьера верховные жрецы клялись и божились, что без их ведома никто не сможет проникнуть сквозь барьер. Вот и задам я им этот вопрос. Ведь через портал, ведущий сюда из столицы королевства, вы не проходили?

   - Нет, через этот портал я ни разу не проходил. - Следователь опять согласно покивал и стал похож на доброго дядюшку. Вот только я уже не верил в эту метаморфозу. Это ж натуральный оборотень в погонах. Так менять впечатление о себе буквально за несколько секунд.

   - На вашем пути из селения Суровые Васильки в город Луногорск отряд королевской гвардии подвергся нападению разбойников. Каковы ваши впечатления о действиях военных в данной ситуации?

   Ага, похоже, мы переходим к сладкому. Ну, жаба, держись. Сейчас я покажу тебе, что может «беглый раб».

   - По результатам моих наблюдений и комментариям офицеров, у меня сложилось стойкое впечатление, что для планирования атаки разбойники использовали секретную информацию, добытую шпионами. Также, вполне возможно, что в составе отряда были помощники или сообщники бандитов.

   Следователь потёр переносицу и кинул на меня недовольный взгляд.

   - Это довольно серьёзное заявление. На чём оно основано?

   - Во-первых, все лекари отряда были убиты лучниками в первые же секунды боя. По заявлению полкового мага это стало возможным, потому что у нападавших было описание внешности всех целителей. Во-вторых, некоторые бойцы даже не пытались противостоять нападавшим или оказывать какую-то поддержку союзникам.

   - Кто, например?

   - Например, офицер-каптенармус, находившийся вместе со мной и полковым магом в повозке. Он не только прятался весь бой, но и никак не отреагировал на мою прямую просьбу помочь в лечении раненого мага.

   - Что это была за просьба?

   - Я просил предоставить нож для проведения срочной хирургической операции.

   - Были ли в составе отряда другие возможные пособники нападавших?

   - Возможно, представитель Гильдии Купцов Терциниус как-то замешал в этом. Прямых доказательств у меня нет, но общее впечатление говорит о том, что он может быть как-то связан с похищением лунного серебра с рудника.

   - Но мы ведь не можем начинать преследование такого уважаемого господина на основании всего лишь ваших впечатлений.

   - Я и не говорю об этом. Но если возникнут какие-то свидетельства его участия во всём этом, то их следует изучить особенно тщательно. Следователь опять выразил своё согласие покачиванием головы и начал рассматривать листок перед собой.

   - Ну что ж, вы ответили на все интересующие меня вопросы. Можете быть свободны.

   - До свидания.

   Я поднялся со стула, чуть поклонился и вышел из кабинета. Хорошо, что эльфы почти не потеют. А то бы с меня сейчас пот ручьями тёк. Если сейчас ещё придётся и с комендантом беседовать, то я за себя не ручаюсь. И вообще, что это такое? Надо срочно прокачивать уровень. Сильному магу ни один король не указ. Если только тот сам не маг.

   Но на сегодня мои мучения оказались закончены. Комендант был занят, в местной бухгалтерии мне быстро выдали десять серебряных монет и выгнали за дверь. И лишь возле самого выхода из здания меня перехватил капитан Стециус Крафт.

   - Нелепая Смерть, хорошо, что я тебя тут увидел. Мне жрец в деревне письмо для тебя передал, да что-то я запамятовал об этом. Вот, держи. - Капитан передал мне сложенный лист бумаги, на котором было написано «Каролинусу, жрецу-настоятелю в храме Мисура». - Всё, счастливо отдохнуть. Жду тебя завтра на празднике.

   Капитан скрылся с глаз, а я оказался на улице. У них тут доставка мешочка лунного серебра - это целый праздник? Или они празднуют спасение собственной задницы? Я развернулся и пошёл куда глаза глядят. На имеющейся у меня автоматической карте значилась открытой узкая полоса, напоминающая по форме рыболовный крючок. И я сейчас находился на острие этого крючка, не представляя, куда мне идти дальше.

   Какие у меня планы на сегодня? Часы показывали половину первого. Нужно для начала сходить в храм и снять дебаф. Потом стоит наведаться к учителю магии и прикупить там новых заклинаний. Десяти серебряных должно хватить. Ну и далее у нас в программе подъём уровня. Нужно постараться до завтрашнего полдня добить десятый уровень. Хотя, это скорее всего просто мечты. При нормальной скорости развития персонажа игрок получал по одному-два уровня в день. И лишь после восьмидесятого уровня скорость прокачки значительно падала. Взять семь уровней за сутки - задача непростая.

   Я начал спрашивать у прохожих, как пройти в храм Мисура. Пришлось разворачиваться и топать в обратном направлении. Через полчаса блужданий я убедился, что каждый житель этого города имеет своё мнение о том, как пройти к храму. Нет, я нашёл его. Но если бы мне кто-то просто тыкнул пальцем и сказал, что вон та высокая башня и есть храм, это бы заняло раза в два меньше времени.

   Город напоминал мне трущобы Индии. Редкие широкие улицы, по которым в ряд смогли бы проехать четыре танка, окружались узкими переулками, где с трудом протискивалась одна телега. Здания вокруг улиц имели три-четыре этажа, а в переулках ютились одно-двухэтажные хибары, кое-где перемежающиеся навесами, загородками и шалашами.

   Перед храмом была небольшая площадь, наполненная народом. Нормальных улиц на неё не выходило, только пяток переулков. Сам храм Мисура выглядел солидно. Особенно, на фоне окружающего бардака. Белые стены из полированного мрамора с многочисленными гранями делали из здания некое подобие кристалла. Задняя часть его возвышалась высокой башней, скорее похожей на стелу. Лишь маленькое окно наверху заставляло предположить, что эта конструкция является полой.

   Я поднялся по ступеням и зашёл в неожиданно просторный и пустой зал, разделённый рядами колонн на три части. Рядом со мной оказался мелкий служка, до этого натиравший пол какой-то тряпкой, возможно, в попытке изобразить уборку помещения.

   - Зачем ты пришёл сюда, Некромант? - Прошипело это недоразумение. Я обратил на него свой взгляд и отступил на шаг.

   Мелкий, одетый в робу и серую хламиду, с лицом, покрытым каким-то лишаем и чешуйками он производил отвратное впечатление.

   - Хочу на вашего бога посмотреть. - Выдал я, осматриваясь в поиске более представительных служителей бога.

   - Тебе не место в этом храме! - Ещё более отвратительным голосом произнес урод.

   - Не тебе это решать, раб. Изыди, или я превращу тебя в зомби. Может, хоть после этого ты станешь немного симпатичнее.

   Я повернулся и пошёл вперёд, попутно изучая информацию о встреченном мной индивиде. Служитель остался на месте, сверкая алыми угольками глаз.

   Хрсшшерс

   Выродившийся василиск-оборотень, 1 уровень Ранг: Раб-служитель храма Мисура Здоровье: 33 / 33 Энергия: 119 / 169

   Способности: злобный взгляд, мерзкое шипение

   Да уж. Интересная у этого раба национальность. Тут и такое бывает? Я прошёл до конца помещения, где стояла статуя бога. Я вспомнил, что что-то подобное было в храме в деревне. Бородатый мужчина в строгой рясе со множеством декоративных элементов. Не знаю, как это друг с другом сочеталось, но впечатление создавалось именно такое: строгий порядок из множества деталей. Наверно, всё дело было в геометрически выверенной симметричности одежд. В руках у мужика была раскрытая книга, а на голове корона.

   Через пять минут рассматривания главной местной достопримечательности я понял, что никому тут не нужен, и подходить ко мне никто не собирается. Я ещё раз осмотрел пустой зал. Даже давешний раб бесследно исчез. Ну, с таким сервисом не удивительно, что народ не спешит на встречу с богом знаний. Хотя, знания никогда не были востребованы у пролетариата. Я подошёл к одной из дверей в стене зала по левую сторону и сделал попытку открыть её. Неудачную - дверь была закрыта. Тянуть изо всех сил или бить ногой с разбегу, я пока посчитал преждевременным. Пошёл вдоль стены, пробуя на прочность двери одну за другой. Самая дальняя из них поддалась, и я увидел небольшую комнату, где за столом среди бумаг сидел лысый тщедушный тип. Он с явным неудовольствием отвлёкся от чтения и уставился на меня.

   - Здравствуйте. - Решил я начать со следования этикету. - Не подскажете, где мне найти жреца-настоятеля Каролинуса?

   Мужик молча встал, подошёл и начал выпихивать меня из комнаты.

   - Иди доставай кого-нибудь другого.

   Я от такого обращения растерялся и дал вытолкнуть себя.

   - Никого другого нет. Ты один в живых остался. - Ляпнул я.

   Мужик несколько испуганно посмотрел на меня, выглянул в зал и убедился в его пустоте, потом опять взглянул на меня, и неожиданно его рожу перекосила гримаса настоящего ужаса. Не иначе как имя моё увидел.

   - Нет! Только не так! Я не могу умереть настолько нелепо! - Он отпрыгнул, зашептал какую-то молитву, и его накрыл светящийся купол. Я с интересом потрогал его пальцем - купол пружинил и скользил, как намыленная резина.

   - Думаешь, поможет? - С сомнением спросил я мужика.

   Тот кинулся к столу, схватился за какую-то книгу и выставил её перед собой как щит. Что самое смешное, защитный купол остался на месте и теперь просто преграждал мне путь. Я обошёл его сбоку, также задумчиво осмотрел и перевёл взгляд на мужика. Тот понял, какую глупость сделал и побледнел ещё больше.

   - Так вы скажете мне, где можно найти Каролинуса? Он у меня по списку следующий. - Я достал из рюкзака опись, подтверждающую передачу лунного серебра, и начал её внимательно рассматривать. - У меня между прочим, дел полно. Я не могу тут стоять и ждать, пока вы вспомните, как говорить.

   Я с осуждением посмотрел на мужика, вздохнул, положил документ обратно в рюкзак, и начал делать вид, что что-то ищу внутри него. На удивление, моя рука ушла в не такую уж и большую сумку по самое плечо. Я поднял взгляд на мужика и тихо сказал.

   - Вы ведь не хотите, чтобы я достал ЭТО?

   Что именно я хотел достать, я не уточнял, но жертва панического страха сама всё за меня придумала. Он попытался отойти назад, но стол оказался слишком тяжёлым, чтобы его можно было сдвинуть таким образом. После этого он пискнул и выдал мне следующую часть квеста.

   - Дальняя дверь справа, на втором этаже.

   А когда я начал доставать руку из рюкзака, глаза его закатились, и жрец рухнул на пол без сознания. Какие-то нервные жрецы у этого бога. Чем он их так запугал? Я на всякий случай посмотрел на свойства павшего в неравной борьбе мужика.

   Авдотий

   Человек, 1 уровень

   Ранг: Раб-писарь храма Мисура

   Опять раб. Что-то мне не нравится эта тенденция. Я аккуратно прикрыл дверь и пошёл в указанном направлении. Дверь справа от статуи оказалась не заперта, а за ней была лестница, ведущая вверх и вниз. Я поднялся на второй этаж и обнаружил там узкий коридор с окном в дальнем конце и четырьмя дверями вдоль одной из стен. Табличек на дверях не было, поэтому я прошёл до конца коридора и открыл последнюю дверь. Попытка оказалась довольно удачной. Во-первых, дверь открылась, а во-вторых за ней обнаружилась келья с сидящим в медитации монахом.

   В одежде этого индивида ясно угадывались черты одеяния самурая. Впечатление только портил несколько несамурайский цвет - золотой. Будь у этого мужика кожа золотого цвета, я бы подумал, что передо мной статуя золотого Будды. Он сидел в профиль ко мне и на моё появление никак не отреагировал. Его лысая макушка отражала свет солнца, падающего из окна.

   - Здравствуйте. - Зашёл я со стандартного козыря вежливости. - Где мне найти жреца-настоятеля Каролинуса?

   Я уже было подумал, что монах остался глух к моим просьбам, но спустя несколько секунд он открыл глаза и посмотрел на меня.

   - Я Каролинус. - Ответил он слегка усталым голосом.

   - Прошу простить моё неожиданное вмешательство, но у меня для вас есть послание и небольшая просьба.

   Я протянул жрецу письмо, одновременно просматривая его характеристики. Ничего нового для себя я там не обнаружил. Каролинус взял письмо, развернул его и углубился в чтение.

   - Спасибо, что передали мне весть от моего старого друга. Вам что-то ещё нужно?

   Ну что за хамство? Ему религия запрещает мне помощь предложить? Ведь письмо по сути состояло только из приветствия и просьбы исцелить мне калечащую рану. Похоже, жрецы этого бога знаний не знают о таких элементарных вещах, как благодарность и вежливость.

   - Да, не могли бы вы снять с меня «Калечащую рану»? - Я скинул сюртук, закатал рукав и показал шрам.

   Жрец мельком глянул на место ранения, протянул руку, и сорвавшаяся искра света попала прямо в цель. Темные корни проклятья тут же рассеялись. Я заглянул в свойства своего персонажа и убедился в своём исцелении.

   - Что-то ещё? - Таким же спокойным голосом переспросил жрец.

   Нафиг, нафиг. Больше я в храмы этого бога ни ногой. Данного опыта мне хватило.

   - Нет, что вы. Не буду больше беспокоить вас. - Монах согласно кивнул.

   - Мне настолько понравилась атмосфера вашего храма, что я хотел бы дать вам небольшой совет. - Теперь в его взгляде мелькнул интерес. - Рядом со входом в храм вам следует разместить плакат с текстом: Приходи редко, говори тихо, проси мало, уходи быстро.

   Ну не мог я обойтись без мелкой гадости, хоть и был благодарен за исцеление.

   - Отличный девиз. - Согласился со мной монах. - Я обязательно обсужу это нововведение на ближайшем совете.

   - До свидания.

   Я закрыл дверь и отправился на выход из храма, одновременно разминая руку. Дурдом. И это храм бога? Им что, не нужны последователи? Или принципы работы местной религии отличаются от земной? Я раньше как-то не интересовался этим вопросом. Знал, что в мире Рюкетцу есть боги, знал, что им кто-то как-то поклоняется. Но кто, когда и зачем - меня не интересовало, потому что сам я ни в какую религию лезть не собирался. Как и многие другие игроки. Или это только один бог такой? Или храм? Впрочем, выяснять это не было никакого желания. Эти боги не хотят видеть меня, а я их. Полный консенсус.

   Какое-то шевеление в интерфейсе игры привлекло моё внимание, и я обнаружил там новое сообщение.

   Бог знаний Мисур оценил вашу заботу о его благополучии. Его отношение к вам улучшилось до «Нейтральное»: +200.

   Не понял. Мне что, действительно засчитали эту шутку как полезный совет? Бугагашеньки.

   Я вышел на площадь и стал думать, куда идти дальше. Можно было опрашивать людей в поисках учителя магии. Но что-то мне подсказывало, что таким способом я буду искать его до вечера. Правильнее было бы купить карту города, но её тоже можно было искать не один день. Я стал вспоминать, как эти проблемы решались в обычных компьютерных играх. Думаю, создатели этой игры должны были скопировать эти шаблоны. В голову пришло только то, что в таких случаях можно спросить дорогу у стражника. И хотя я несколько сомневался в последствиях такого поступка, всё равно начал искать характерный сине-белый мундир стража порядка. Я встречал их по пути сюда. Здраво рассудив, что на широких и чистых улицах стражников больше, я бодро потопал в подходящем направлении. Через пять минут искомый стражник был обнаружен, и я приблизился к нему с вопросом:

   - Здравствуйте, не подскажете, где можно купить карту города?

   Стражник вылупился на меня как на привидение, предложившее заняться с ним сексом. Удивлённо, с недоверием, сомнением в моей адекватности и толикой страха.

   - Зачем тебе карта? - Нашёлся он наконец с ответом после минутного осматривания меня с ног до головы. - Планируешь осаду и штурм города?

   - Э-э-э... - Я даже не нашёлся что сразу ответить на такое

   предположение. - А это обязательно? Честно говоря, даже представить себе не могу, зачем мне может понадобиться ваш город. Может быть обойдемся без штурма?

   Стражник громко засмеялся.

   - Ну ты и юморист. Наш человек. - Стражник одобряюще посмотрел на меня. - Так зачем тебе карта?

   - Мне нужен учитель магии и наставник боевых искусств.

   - Так бы сразу и сказал. - Всё ещё посмеиваясь ответил мой собеседник.

   - Видишь вон то дерево? - Он указал на нечто, напоминающее древесный ствол, усеянный мелкими ветками. Эта конструкция возвышалась над городом, напоминая храм Мисура. - Это храм Элуны. Напротив него находится площадь, переходящая в улицу. Там и находится наш... этот, как его там... - Он задумчиво покачал в воздухе рукой. - центр интеллектуальных технологий нашего города. - Выдал он наконец явно заученную фразу. - Там всё есть. И учителя, и магазины всякие и портал в столицу недалеко.

   - Спасибо, вы мне очень помогли.

   - Да пожалуйста, с вас десять медяков. - На мой непонимающий взгляд он добавил. - Стандартная цена в городе за... информационную поддержку. - Выдал он ещё одну явно выученную фразу. - Я вам официальный бланк выпишу, всё по-честному.

   Я согласился. Невелика цена с моими накоплениями. Пока стражник искал у себя в карманах квитанцию и описывал в ней род предоставленных услуг, он пояснил мне, что лет пять назад в комендатуре города было принято решение, что каждый стражник обязан оказывать помощь всем нуждающимся в ориентации на местности. А чтобы отбить излишнее любопытство, сделали эту услугу платной, причём все деньги шли самому стражнику, но по каждой операции нужно было отчитываться. Вот только у данного стражника за все пять лет никто ни разу дорогу не спросил. Хотя он ежегодно должен был сдавать экзамен по спортивному ориентированию на местности, совмещённый с проведением им экскурсионной программы. Я разменял серебряный у ближайшего торговца какими-то пирожками. Тот было предложил мне сначала что-то купить, но строгий взгляд стражника и мой отрицательный ответ отбили у него всю охоту препирательства. Я заплатил десять медных монет, получил мятую квитанцию и отправился в сторону местной жертвы садоводства. А довольный стражник, немного проводив меня, завернул в пивной бар.

   Храм мне не понравился. В лесу эльфов деревья хоть и использовались в качестве жилищ, но всегда имели красивые гармоничные формы. Этот же выкидыш дендрологии пугал окружающих отслаивающейся корой, кривыми ветками, листьями всевозможных форм и размеров, далёких от натуральных. Близко я к этому строению не подходил. Кто его знает, что там местные жрецы выкинут.

   Я прошёлся по площади с фонтаном в центре и вышел на улицу со множеством магазинов. Эта часть города напоминала старые городки Европы: каменные дома, кривые, но чистые улочки, местами тротуар от зданий отделяли газоны, пестреющие цветами. Если бы мне нужно было сделать рекламный проспект с описанием достопримечательностей города, то я бы использовал фотографии этого места.

   Учитель магии обнаружился довольно скоро. Стандартная вывеска Гильдии Магов была мне известна из зарисовок, найденных в интернете. Конечно же, маги не могли не выпендриться перед простыми смертными, и потому сделали свою вывеску анимированной. В каждом городе анимация была своя, но общие контуры и детали изображения были неизменны. В целом, данное изображение могло сойти за смайлик. Предполагалось, что логотип гильдии изображает взрыв, но при этом облако дыма имеет глаза. В данном случае это было скорее клубящееся чёрное облако с грустными глазами. Самым примечательным было то, что при моём приближении глаза посмотрели на меня, и из них покатились кровавые слёзы. Эта рубиновая жидкость стекала по вывеске и падала на землю. Жуть! Я подставил руку под слезу, и она беспрепятственно прошла сквозь неё. Иллюзия. Я ещё некоторое время понаблюдал за вывеской и толкнул дверь в магазин.

   - Пошто вы обидели пушистика? - Обратился я к продавцу, стоящему за прилавком. Тот непонимающим взглядом осмотрел меня и уточнил.

   - Какого пушистика?

   - Того, что плачет кровавыми слезами у вас над входом.

   Продавец улыбнулся и авторитетно заявил.

   - Так это же слёзы радости от вашего появления.

   - У вас так редко бывают покупатели, что вы рыдаете от счастья каждый раз при их появлении?

   Продавец немного смутился и ответил:

   - Да, покупатели не часто заходят в мою лавку. Хотя у меня одна из лучших коллекций заклинаний в королевстве.

   - Я к вам как-раз по этому поводу. Я некромант-призыватель, и мне нужно изучить доступные заклинания.

   - Некромант-призыватель... - Задумчиво протянул торговец. - Насколько я помню, вам доступны направления некромантии, стихийной магии, демонологии и пространственной магии. Сейчас я подберу вам список имеющихся у меня заклинаний. К сожалению, по некромантии у меня в продаже только самые распространённые заклинания. По какой-то причине Гильдия Магов запрещает распространение самых интересных заклинаний этого направления.

   Пока маг говорил, он выдвинул несколько ящиков из стоящего рядом секретера и достал из них четыре папки.

   - Вот, пожалуйста, ознакомьтесь со списком доступных вам заклинаний. Хотя прямо сейчас вы не сможете изучить всё перечисленное из-за своего невысокого уровня. Заклинания расположены в порядке сложности их изучения.

   Я с интересом открыл папку, посвященную стихийной магии, и быстро пробежал глазами первый листок.

   - Теперь я понимаю, почему плачет пушистик у вас на вывеске. Это слёзы сострадания к покупателям, потому что таких цен нет даже в столицах самых богатых государств. Посмотрите, заклинание «Уголёк» стоит у вас семь серебряных! Да это самое бесполезное из всех заклинаний стихии Огня. Оно у меня есть, так что я знаю, о чём говорю.

   Тут следует пояснить, что деньги в мире Рюкетцу доставались вовсе не так легко, как в компьютерных играх. Игроки на первых уровнях могли рассчитывать только на медь и разнообразные обноски в качестве одежды. Примерно к десятому уровню у самых предприимчивых и экономных могло накопиться с пяток серебряных монет. После десятого-пятнадцатого уровня человек выходил из зоны «для нубов» и ситуация с деньгами немного улучшалась - за день напряжённой охоты на монстров можно было получить серебряную монету. Уровню к пятидесятому доходы увеличивались в три раза до одного золотого в месяц. На сотом уровне можно было зарабатывать три-четыре золотых в месяц. Больше получали только самые элитные игроки, главы гильдий и торговых предприятий, владельцы замков с землями и прочие толстосумы. Они, как и миллионеры на Земле, могли ворочать суммами в сотни и тысячи золотых. Можно сказать, что покупательская способность золота была сравнима с его стоимостью в нашем мире. Много ли из нас держало в руках золотые монеты? А местные бедняки могли прожить на один золотой полгода. Также, как и жители какой-нибудь Индии.

   У меня было чуть меньше десяти серебряных монет. Учитывая, что это были деньги, полученные за пол дня непыльной работы, это превышало доход обычного игрока сотого уровня в два раза. И этого мне с трудом хватало на самое дешёвое заклинание в этом магазине. Грабёж!

   - Я же говорил вам, что у меня лучшая коллекция заклинаний во всём королевстве. А значит, почти каждое заклинание является редким, особенным или даже уникальным. - Обиженно возразил владелец магазина. - Давайте, я покажу вам это заклинание, и вы сравните его со своим.

   Он отошёл вглубь зала, все стены которого были покрыты множеством крышек от выдвижных ящиков. Через несколько секунд он вернулся с очередной папкой, вытащил оттуда лист плотной бумаги и положил его передо мной. Лист был покрыт странно-знакомыми, но совершенно непонятными закорючками, содержал какие-то схемы и рунические круги. Я смотрел на его содержимое, как баран на новые ворота. Спустя некоторое время меня посетила идея посмотреть свойства этого чертежа через интерфейс игры.

   Обучающий свиток: Заклинание «Уголёк»

   Требования: 2 уровень, способности к магии Стихий.

   Стоимость: 7 серебра Заклинание: Уголёк Ранг: Особенное

   Расход энергии: (Интеллект / 1,5) 318

   Наносит (Интеллект * 1,5) ± 25% 715 ± 179 единиц урона огнём.

   Скорость полёта заряда: 20 м/с Дальность действия: 50 метров Время подготовки: 1,5 секунды Время отката: нет

   Хм, по КПД это заклинание находится на том же уровне, что и моя «Малая стрела боли». Имеет смысл его покупать только в надежде за счёт тренировок сократить время применения до одной секунды. Но продавец развеял мои мечты в этом отношении.

   - Прошу заметить, что все мои заклинания оптимизированы самым лучшим образом, и потому они имеют минимальное время подготовки и затраты энергии.

   Нужно просмотреть все заклинания в списке и более подробно изучить только самые перспективные.

   - Да, это заклинание несколько лучше имеющегося у меня, хотя и недостаточно хорошее, чтобы потратить на него даже одну серебряную монету. - Возразил я вслух. Нужно сбивать цену. Торговец на моё замечание лишь промолчал.

   Я внимательно просмотрел содержимое всех папок, одновременно делая пометки в своей записной книжке и задавая уточняющие вопросы магу. Заклинания из списка требовали максимум 15 уровень, так что мне предстояло получить его, прежде чем покинуть эту локацию.

   Скажите, вы ведь занимаетесь коллекционированием редких заклинаний, я правильно понял? - Обратился я к магу, усевшемуся на

   стул в ожидании моего решения.

   - Да, я посветил сбору этих заклинаний всю мою жизнь.

   - У меня есть пара неплохих заклинаний, которые отсутствуют в вашем списке. Мы можем договориться об обмене моих заклинаний на ваши?

   - У меня есть далеко не все заклинания, а только самые лучшие. - Важно возразил мне торговец. - Сомневаюсь, что вы можете знать что-то, чего не знаю я. Но вы можете продемонстрировать мне свои заклинания, и если я посчитаю их интересными, то конечно предложу что-нибудь на обмен.

   - И как мне продемонстрировать его? Одно из заклинаний - это «Малая стрела боли». Оно требует живой мишени для демонстрации.

   - Стрела боли относится к ментальной магии, которая недоступна для некромантов. Не пытайтесь меня запутать.

   - Не знаю, что вы там себе придумали, но это заклинание магии Стихий. Чтобы причинить боль, никакой менталистики не нужно.

   - Правда? - В глазах мага появился интерес. - Можете применить это заклинание на меня. - Он на секунду замер, и его окутала плёнка силового поля, повторяющая движения его тела. - Этот щит выдержит любое попадание от мага вашего уровня.

   Я пожал плечами и пустил стрелу заклинания ему прямо в живот. Мага скрючило, а я прочитал сообщение в окне с логами.

   Вы наложили на противника «Эльдарил Самоуверенный» состояние «Оглушение» длительностью 1 секунда заклинанием «Малая стрела боли».

   Вы нанесли противнику «Эльдарил Самоуверенный» 563 единицы урона болевым шоком заклинанием «Малая стрела боли».

   - Ох! - Выдал маг, пытаясь разогнуться, и посмотрел на меня слезящимися глазами. - Как же так? Этот щит должен удерживать все высокоэнергетические всплески.

   - Могу повторить. - Участливо предложил я, заработав чуть рассерженный взгляд Самоуверенного. - Мой опыт показывает, что болевой шок очень способствует правильному пониманию принципов работы заклинания.

   - Этого не требуется. Этот щит не только защищает меня от магии, но и производит анализ атакующих заклинаний. - Мага, наконец, отпустило, и он уселся обратно на свой стул. - Посмотрим, что тут у нас было. - Продолжил он уже почти нормальным голосом - Очень интересное решение. Заряды сильно раздроблены и имеют нестандартную конфигурацию. Именно малый размер каждого заряда позволил обмануть мой щит, который просто не активировался в нужный момент.

   - Ну так что, во сколько вы оцениваете данное заклинание? - Я уже начал волноваться, что неведомый аналитический модуль уже выдал магу всю нужную информацию, и сейчас он откажется покупать заклинание под каким-нибудь предлогом.

   - Учитывая его нестандартное исполнение, я могу предложить вам выбрать заклинания общей стоимостью в двадцать серебра.

   - Но я ведь не только показал вам заклинание, но и помог найти уязвимость в вашем щите.

   Маг немного обиженное посмотрел на меня и твердым голосом добавил:

   - Тридцать серебра. И ни монетой больше. В этом магазине все цены фиксированы и не меняются.

   Ну, тридцать так тридцать. Я за одну секунду заработал в три раза больше, чем за пол дня до этого.

   - У меня есть ещё одно уникальное заклинание. - При моих словах маг вздрогнул и окутался призрачным доспехом. Этот выглядел куда солиднее и надёжнее предыдущего варианта. - Но для его использования требуется слой почвы. В жертву кого-нибудь приносить не обязательно, если только вы не хотите оценить результат воздействия на опытном материале.

   Маг немного подумал, и сделал предложение.

   - Мы можем пройти на тренировочный полигон Гильдии Воинов. Она находится в этом же здании с другой стороны, а рядом тут есть небольшой пятачок свободной земли.

   - Хорошо.

   Маг кинул какое-то заклинание на входную дверь магазина и предложил мне пройти за ним через служебный вход. Мы прошли по коридору мимо нескольких комнат и через дверь вышли на улицу. Тут был небольшой дворик с несколькими странными тренажёрами, зажатый между соседними домами. Из растительности присутствовали лишь пучки травы по углам. В дальнем конце площадки был выход в переулок, ведущий, судя по всему, на главную улицу.

   - Это место подойдет?

   - Думаю да. - Я начал формировать заклинание, одновременно делая пояснения. - Заклинание накладывается на область на земле, и после формирования может удерживаться волей мага от срабатывания. Я не заморачивался с автоматическим срабатыванием на приближение жертвы, но это должно быть довольно легко сделать. При отпускании контроля, - я активировал заклинание, - происходит формирование земляного шипа. Сейчас, на голой утоптанной земле под прямыми лучами солнца это заклинание выглядело особенно эффектно. Стремительно выросший шип длиной около полуметра расцвёл хищными лезвиями, шипами и смертельным пухом. Через пару секунд вся эта красота распалась безобидной пылью. Я подумал, что попадание такого количества земли внутрь организма точно не добавит здоровья жертве. Даже странно, что это свойство не упомянуто в описании заклинания. Маг подошёл к месту моей демонстрации и задумчиво растёр пыль между пальцами. К моему и его удивлению на руке у него выступила кровь.

   - Честно признаться, я поражён. Такого способа применения стихии Земли я и представить себе не мог. Конечно, заклинание ещё очень сырое, но у него есть отличный исследовательский потенциал. - Маг наложил на себя простенькое лечебное заклинание и повернулся ко мне.

   - За это заклинание я готов... - Он на секунду задумался. - заплатить вам один золотой и предоставить результат моей работы по его улучшению.

   Я согласился. Мы быстро вернулись в помещение магазина, и я выбрал себе пару заклинаний из доступных на третьем уровне, общей стоимостью в двадцать пять серебра. Остальные деньги мы договорились засчитать мне в качестве кредита при следующий покупках. Дальше должен был состояться торжественный обмен знаниями, который застопорился из-за моей неспособности выполнить свою часть договора.

   Я показывал создание заклинания, объяснял производимые мной действия, но маг упорно не желал понимать меня. В конце концов он плюнул и заявил:

   - Я, конечно, не учитель ремёсел, но за пятьдесят серебряных из суммы моего долга готов научить тебя создавать свитки заклинаний. Эта способность наверняка пригодится тебе в дальнейшем.

   - Согласен. - Радостно выпалил я. Умение создавать магические свитки было редким и, что ещё важнее, очень дорогим в освоении. Доступно оно было только после пятидесятого уровня, и полный курс обучения стоил не меньше ста золотых. Мне потребуется обучаться самостоятельно, создавая свитки разного уровня сложности. В итоге это могло вылиться в расходы на ингредиенты куда больше сотни золотом, но зато я смогу продавать результаты своих экспериментов, заодно подняв на этом бабла. Лишь самые богатые гильдии могли позволить себе иметь мастера-чертёжника, как назывались представители этой профессии. Обучение новой профессии затянулось. Мне пришлось прочитать книгу по основам построения магических чертежей. Конечно, реально я прочитал только первую главу, посвященную основам. Всё остальное сохранилось в игровом интерфейсе после «использования» книги. Затем, я, следуя подсказкам наставника, изобразил известное мне заклинание «Уголёк». Достижение нужного результата с четвёртой попытки ознаменовалось системным сообщением.

   Вы получили навык «Создание учебных свитков» 1 / 100 из профессии «Мастер-чертёжник».

   Вы овладели профессией «Мастер-чертёжник». Текущий уровень владения профессией: 1 / 100.

   Теперь мне осталось только получить навык «Создание магических свитков» в Гильдии Ремесленников, и деньги потекут в мой карман рекой. Или из моего кармана. Потому что на моё обучение были потрачены четыре листа специальной бумаги и некоторое количество чернил, стоимость которых опять была вычтена из полагающихся мне денег. Хорошо хоть кисточки, перья, карандаши, линейки и прочие чертёжные принадлежности мне дали использовать бесплатно.

   «Ну, во славу Кровавых Богов!» - Помолился я перед тем, как приступить к изображению схемы «Малой стрелы боли». Заклинание было хоть и хитрым, но довольно простым. В чём-то его создание напоминало сборку кубика-рубика, потому что требовалось в определённой последовательности делить заряды и вращать получившиеся грозди в разных направлениях.

   Вы создали обучающий свиток заклинания «Малая стрела боли», используя навык «Создание учебных свитков» 1 / 100 из профессии «Мастер-чертёжник 1 /100.

   Уровень владения профессией не подняли, но я и не надеялся особо. Эльдарил изучил получившийся документ и сдержанно похвалил меня.

   А вот со вторым заклинанием возникли проблемы. Я взял стандартный лист примерно формата А4, настроился изобразить на нём схему заклинания, и неожиданно понял, что такого количества бумаги мне банально не хватит. Не знаю, с чего я это понял, но моя убеждённость была высокой. Я сообщил об этом ощущении магу и он, немного почесав в затылке, сказал, что иногда такое бывает, и вытащил лист формата АЗ. Но и этот лист меня не устроил. Тогда на свет появился кульман и лист

   А2. Остановились мы на размере А1. Причём, маг уведомил меня, что у него есть только один лист такого размера, и вообще он уже сомневается в здравости моего рассудка. Я согласно покивал головой, и уверил его, что и сам в ней сомневаюсь.

   «Во имя самых кровавых богов этого мира, начинаю эту работу» - Уведомил я о происходящем высшие силы. Вот что мне нравилось в моих отношениях с Кровавыми Богами, так это следование простому принципу «ты мне - я тебе». Не ощущал я в себе необходимости поклоняться им или ещё как-то унижаться. Да и общение с Мораной оставило только самые благоприятные впечатления. Если, конечно, она вообще имеет хоть какое отношение к этим богам.

   Работа над этим свитком потребовала от меня сильного напряжения и концентрации. Основа заклинания «Земляной шип» легла на бумагу в центре листа просто и понятно. А вот моя интуитивная операция по закольцовыванию программы строительства шипа потребовала заполнить всё оставшееся пространство кучей знаков, диаграмм и разомкнутых рунических конструкций, являющихся частью чего-то большего. Надо заметить, что рисование свитков в значительной степени базировалось на следовании подсознанию и каких-то непонятных рефлексах. Это напоминало создание заклинания. Я мог создать его сам, а мог дать команду игре и наблюдать за его рефлекторной активацией, как будто кто-то напрямую подавал сигналы в мои нервные окончания, и требовалось лишь расслабиться и получать результат.

   Работа потребовала около часа времени. Маг всё время наблюдал за моими действиями, временами давая советы, дабы я не допустил каких-то

   известных ему типичных ошибок. В магазин за всё это время никто не зашёл. Я не обратил внимания, то ли маг его так и не открыл, то ли у него действительно было негусто с покупателями.

   - Готово! - Устало выдал я и уселся на стул мага рядом с прилавком. Тот не обратил на это никакого внимания, занимаясь разглядыванием моего творения. Я заглянул в логи игры.

   Вы получили навык «Создание научных трактатов» 1 / 100 из профессии «Мастер-чертёжник» 1 /100.

   Вы создали уникальный чертёж-прототип заклинания «Шипованная ловушка Хаоса», используя навык «Создание научных трактатов» 2/100 из профессии «Мастер-чертёжник» 8/100.

   Вы выполнили ситуационный квест «Творческий порыв». Получено 500 опыта.

   Вот это я дал стране угля! Сразу восемь процентов владения профессией получил и неизвестный мне до этого навык «Создание научных трактатов». А ведь информацию по чертёжничеству я в своё время изучил довольно подробно, собираясь освоить его уровне на сотом, чтобы заниматься в свободное время.

   - Первый раз вижу такую странную систему компоновки заклинания. - Выдал мне свой диагноз Эльдарил Самоуверенный. - Оно оказалось куда проще и одновременно сложнее, чем я себе представлял. Такое знание стоит куда больше одного золотого, - Мой внутренний хомяк уже начал радостно потирать лапки. - но мы уже договорились о цене, а потому больше я заплатить не могу.

   Моя внутренняя жаба в ярости схватила хомяка за горло, одним движением оторвала ему голову и начала размазывать его останки по моему явно пустому черепу, одновременно плюясь огнём и кислотой. Где были мои мозги, когда я соглашался на этот обмен? Теперь, создав схему заклинания, я убедился в своей исключительной гениальности. Да этот чертёж стоит не меньше сотни золотом. Гррррррр. Я волком смотрел на мага, а тот как ни в чём не бывало продолжал.

   - В качестве компенсации я укажу вас соавтором моего научного труда, посвященного этому заклинанию, и пошлю представление в центральный офис Гильдии Магов о награждении вас за совершённое научное открытие. - Моя жаба успокоилась, а хомяк начал радостно восставать из пепла аки феникс. - Вы ведь сами придумали его?

   - Да, я задумывался над способом усилить это заклинание и посчитал, что количество вкладываемой в него энергии куда больше, чем её действительно расходуется. Поэтому решил закольцевать процесс создания шипа вплоть до полного исчерпания энергии заклинания. Результат меня несколько удивил, но вполне устроил.

   Маг задумчиво осмотрел чертёж и со вздохом пошёл в дальний угол комнаты.

   - Настало время выполнить мою часть сделки. - Было видно, что в мыслях он уже прикидывает написание какого-нибудь трактата на тему «Многомерные замкнутые энергетические контуры в динамических системах материализации».

   Маг выдал мне два листочка с заклинаниями, которые я тут же изучил с помощью игры. Распрощавшись с владельцем магазина, я вышел на улицу и осмотрелся. Солнце уже клонилось к западу, но было ещё довольно высоко. Надо бы заняться поднятием уровня, да времени до темноты не так уж много.

   Что мне ещё нужно сделать в городе? Я посмотрел на список заданий. Задание добраться до Луногорска сменилось аналогичным, но с требованием добраться до столицы Лунного Королевства. Опыта за его выполнение мне дали всего сотню. Требование добраться до города в составе отряда сменилось задачей явиться на церемонию награждения. Ну это я завсегда согласен.

   Изучать какие-то профессии мне было рано. Мастером-чертёжником я стал, потому что иначе и вовсе бы ничего не смог заработать. У обычных профессий тоже была стоимость обучения, но на низких уровнях развития персонажа эти расходы окупить было невозможно. Лишь уровню к двадцатому можно было надеяться накопить на обучение, не отдавая последнее, и потом за пару недель вернуть потраченное. И то это касалось лишь добывающих профессий вроде разделки туш животных или поиска лекарственных растений. Желающие же стать великими кузнецами должны были сотнями ковать кривые ножи и прочий хлам, прежде чем их продукцию можно было бы продать за бесценок самым нищим крестьянам. А ведь каждый нож - это расход угля и металла, износ оборудования и так далее. Были ещё маги-артефакторы. Они делали изделия, используя для обработки материала заклинания. Но стоимость обучения на артефактора была ещё выше, чем на мастера-чертёжника. Среди игроков никто ещё не смог развить эту профессию до максимального уровня по самой банальнейшей из всех причин: для изготовления артефактов нужны были редкие и уникальные ресурсы. А встречались они настолько редко, что работы у артефакторов просто не было. Учитывая вполне реальный шанс не суметь закончить начатое и угробить материалы, желающих отдать ресурсы артефакторам-игрокам, а не неписям, было ещё меньше.

   У чертёжника в этом отношении было большое преимущество. Он мог попытаться записать в свиток сильное заклинание, получить КПД в 10%, и всё равно такое изделие могло быть достаточно полезным для тех игроков, что не могли пользоваться магией. Ведь используемый свиток не требовал наличия у пользователя энергии, интеллекта или воли. Вот только достаточно полезные заклинания встречались ещё реже, чем чертёжники. Так что выпускать на рынок свитки, обучающие заклинаниям, а не разово применяющие их, никто не спешил. Кто же будет пускать на мясо курицу, несущую золотые яйца?

   Итого, сейчас у меня оставалось два нерешённых вопроса. Нужна была карта города и нужно было наведаться в местный храм Кровавых Богов. Внутренний хомяк с жабой подсказывали, что ещё один подарочек навроде рюкзака мне не помешает. Губу раскатали. Собрался тут зверинец на мою голову, будто тараканов мне не хватало.

   Вопрос с картой решился довольно просто, хоть и болезненно. Я нашёл книжный магазин, где удалось купить карту приличного качества за три серебряных монеты. Хоть и не спутниковый снимок от Гугла, но все улицы и здания было видно достаточно хорошо, а главные

   достопримечательности были подписаны номерками, значение которых объяснялось на обратной стороне листа. Я посоветовал продавцу книг на обратной стороне размещать также более подробную карту центра города. На что он пообещал мне непременно выполнить это условие при рисовании следующей карты. Как оказалось, данное произведение искусства было исключительно ручной гномьей работой. Хозяином магазина был гном, а передо мной стоял наёмный рабочий. Распрощавшись с продавцом и пообещав прикупить у него по случаю пару порно-романов, я опять оказался на улице.

   Я переместился на скамейку в расположенном рядом мини-сквере и углубился в изучение карты. Точнее, я изучил карту при помощи игрового интерфейса. Эта опция появилась после того, как я передал торговцу деньги. И теперь я делал вид, что наслаждаюсь летним вечером, а сам рассматривал карту «третьим глазом», увеличивая и уменьшая масштаб по мере необходимости.

   По словам Хиронимуса, раньше в этом городе находился храм Кровавых Богов. Даже если его разрушили, то в застройке могли остаться следы его расположения. Я внимательно изучил места расположения храмов и типичную планировку кварталов вокруг них. Ничего общего. Осмотрел город на максимальном удалении, и мне бросилась в глаза одна вещь. Храмы располагались несколько... симметрично. Я провёл воображаемую окружность, и все храмы оказались на ней. Это не сразу бросилось мне в глаза, потому что город имел неправильную форму, а центр окружности был далеко не в центре города. В интерфейсе игры мне удалось нанести на карту несколько линий, и теперь я видел, что четыре храма располагаются на концах пентаграммы. Также, вокруг них была описана окружность, едва заметная по планировке улиц. В одном месте я нашёл местную достопримечательность, помеченную как «Остатки крепостной стены города времён Царя Гороха». Проведя через эту стену окружность с центром в центре пентаграммы, я увидел, что местами она совпадает с особенностями рельефа, границами стен домов и так далее.

   У меня было два варианта расположения разрушенного храма: в конце недостающего луча звезды и в её центре. Центр располагался в плотной застройке, но там была видна пустая площадка, покрытая травой. Парк какой-то? Пятый луч звезды вообще находился за пределами нынешней черты города, и там было изображено что-то вроде болота со множеством ручьёв, стекающихся в одну речку со странным названием Слезливая. Подумав, что лезть в болото на ночь глядя - не самая лучшая затея, я двинулся к бывшему центру города.

   По дороге я сравнивал точность карты с реальностью, и удивлялся дотошности гнома, её нарисовавшего. Я бы подумал, что это просто фотоснимок с высоты птичьего полёта, но узнаваемые следы карандаша в штриховке опровергали моё предположение. Впрочем, гном мог просто проецировать изображение на бумагу и обрисовывать его контуры. Но даже в таком случае работа вызывала уважение.

   Заинтересовавший меня участок был с трёх сторон окружён домами плотной застройки. Правда, тут они уже не производили впечатления уютной Германии, а скорее навевали воспоминания о дворах-колодцах в рабочей слободе Петербурга. Народ тут был бомжеватого вида, и каждый второй с завистью смотрел на мои сапоги. Вот уж где их скрытая способность проявляла себя не лучшим образом. Четвёртой стороной участок выходил на узкую кривую улочку, по которой я и пробирался сейчас, пытаясь не выпачкать свои сапоги в местном дерьме. Запах стоял соответствующий. Раньше в этом городе мне такого не встречалось. Нет, в трущобах возле храма бога знаний пахло вовсе не розами, но там у меня не было впечатления, что я иду по дну сточной канавы. Впрочем, на Земле мне приходилось бывать в местах и похуже.

   Пустырь встретил меня двухметровым забором из сгнивших досок. Это был вовсе не парк, как я в тайне надеялся. Несмотря на хлипкий вид, разваливаться данное архитектурное сооружение не собиралось. Да что там, в нём даже щёлочек не было - все перспективные в этом отношении места были заколочены с обратной стороны. Никаких калиток и ворот конструкция также не предполагала. И как мне попасть внутрь? Я задумчиво осмотрел острые края досок верхнего края забора. Создавалось впечатление, что неведомый строитель забыл дома пилу, и потому все доски забора он ломал в подходящем месте ударом кулака. Торчащие в разные стороны занозы и шипы были отлично видны на фоне вечернего неба. Я поискал взглядом что-нибудь вроде шеста, но, похоже, прыжки с этим видом спортивных принадлежностей мне сегодня не грозили. Остаётся только два варианта: принять на себя сомнительную славу Герострата и спалить забор или... помолиться местным богам. Авось поможет.

   Я молитвенно сложил руки, закрыл глаза и произнёс про себя: «Кровавые Боги, к вам взываю я! Прошу допустить меня в святая всех святых, то есть в ваш храм». Ничего не произошло. Я представил себя, стоящим на улице с закрытыми глазами и дурацким выражением на лице и почувствовал себя идиотом. Впрочем, мне не привыкать. Я открыл глаза... и ничего не увидел. Ничего - в смысле, что меня окружала полная темнота. Я на миг подумал, что ослеп, но заклинание «Плевок света» убедило меня в обратном.

   Тусклый шарик сверкнул и замер где-то метрах в десяти надо мной, освещая потолок на полметра вокруг себя. Я оглянулся по сторонам, но темнота не стала менее плотной. Пришлось следующую минуту изображать из себя бенгальский огонь, выпуская искры в разные стороны. Темнота постепенно рассеялась, превратившись в сумрак. Впрочем, через минуту количество одновременно горящих шариков достигло максимума и мне пришлось удовольствоваться данным результатом, не прекращая выпускать заклинания одно за другим.

   Открывшаяся мне картина поражала воображение. Зал представлял собой большое круглое куполообразное помещение с высоким потолком. По стенам, плавно переходящим в потолок, шли картины, изображавшие беседующих людей и какие-то битвы. Местами всё это смешивалось с текстами на непонятном мне языке, напоминающем клинопись. С одной стороны помещения стояли статуи трёх человек. Разобрать, что это за люди было невозможно из-за тусклого освещения. Несмотря на обилие картин, стены были тёмного цвета и поглощали большую часть света. Я предположил, что это и есть храм Кровавых Богов, а это их изображения. Захотелось рассмотреть их поподробнее, но тыкать световыми шариками в лицо я посчитал неуважительным. Пришлось сконцентрировать создаваемые шарики на постаменте статуй и стенах вокруг. В середине этого процесса я вспомнил, что могу использовать заклинания двумя руками, так что количество света ещё увеличилось. В конце концов, данная скульптурная композиция начала напоминать новогоднюю ёлку. Шарики света внизу изображали свечи, расположившиеся на стенах образовывали гирлянды, а сами статуи обзавелись сияющими ожерельями и браслетами.

   Я отошёл подальше, и оценил полученный эффект. Центральная статуя изображала женщину среднего возраста с серьёзным лицом, глядящим прямо на меня. Чем-то она напоминала мне плакат времён Великой Отечественной Войны «Родина-Мать зовёт». Так и казалось, что сейчас она вытянет ко мне руку и спросит: А ты, записался в добровольцы? По правую руку от женщины, то есть слева от меня, стоял не менее суровый мужчина, грозно хмуривший мохнатые брови. Его руки покоились на рукояти двуручного меча, воткнутого лезвием в постамент. По левую руку была видна фигура молодого парня. В левой опущенной руке у него была книга, а в правой на уровне груди он сжимал жезл, сиявшим сапфировым навершием. Статуи были выполнены из того же камня, что и стены. И только камень в жезле выбивался из этого строгого стиля. Я попытался прикинуть размер кристалла, и пришёл к выводу, что он не меньше человеческой головы. Серьёзно!

   Сзади послышались шаркающие шаги. В полной тишине подземного храма они раздавались особенно отчетливо. Я обернулся и за несколько секунд окружил контур входной арки гирляндой из светлячков. Я давно уже заметил этот единственный вход, но не спешил бежать к нему, предпочитая осмотреться.

   Из прохода вышел старик в потёртой и немного замызганной одежде типа «балахон бесформенный». Этого же стиля придерживались и сами боги, точнее их изображения. Так что такой выбор не показался мне странным. Старик насупил седые брови и обратился ко мне с вопросом.

   - Что это ты тут за иллюминацию устроил? - Он махнул рукой, и по храму разлился серый свет. Источников этого света я не увидел, так что, похоже, светились сами стены. - Ты вообще хто? - Обвиняюще указал он на меня своим пальцем.

   - Дед Пихто! - Ответил я ему. Ну не люблю я, когда на меня пальцем показывают. - И бабка с пистолетом.

   Дед внимательно осмотрел зал и задал недоуменный вопрос:

   - А где бабка то?

   - У неё сегодня выходной, так что я за неё.

   Дед насупился ещё сильнее и начал сверкать глазами, медленно приближаясь ко мне.

   - И как ты сюда попал? - Продолжил он свой допрос.

   Правду что ли сказать?

   - Да вот... шёл-шёл, помолился, очнулся - храм. - Выдал я свою версию событий.

   Угроза из взгляда деда исчезла, а вот подозрительность удвоилась.

   - Помолился, говоришь? - Он остановился, задумчиво потёр подбородок и посмотрел на меня с хитрым прищуром. - Значит, вот что, - продолжил он неожиданно строгим голосом, - с этого момента ты назначаешься Верховным Жрецом Кровавых Богов.

   - Ээээээ??!?!!! - Выразил я своё отношение к данному вопросу.

   - А то устал я уже от этой должности. Столько лет лямку тяну, как раб на галерах. Теперь твоя очередь.

   - Лямку же бурлаки тянут. - Непонятно к чему выдал я. - А рабы вёсла ворочают.

   - Поговори мне тут. - Ворчливо заметил дед, и я предпочёл за лучшее заткнуться.

   - Дальше, как Верховному Жрецу тебе полагается задание. Ты должен обращать народ в истинную веру - веру в Кровавых Богов. Конечно, самому тебе этим заниматься не солидно, поэтому ты должен инициировать десять жрецов.

   - И как я это сделаю? Я же в религии ничего не понимаю. - Не удержался я.

   - А чего тут понимать? Накладываешь жрецу руку на голову и говоришь: Да прибудут с тобою Кровавые Боги. Вот и вся недолга. Думаю, даже ты справишься. - Бывший верховный жрец с сомнением посмотрел на меня.

   - На крайний случай можешь инициировать старшего жреца, а он уже найдёт себе младших. Они тоже в твой зачёт пойдут.

   Прям какая-то система сетевого маркетинга.

   - И что эти жрецы получат? Мне же их как-то уговаривать придётся. - Я начал лихорадочно вспоминать, что я знаю о профессиях жрецов и их отношениях с богами.

   - Да как обычно. Они поди лучше тебя будут знать, что инициация даёт.

   Я виновато развёл руками. Что с нас некромантов взять? Тёмные мы, не образованные.

   - А мне тоже какие-то плюшки положены? - Дед удивлённо поднял бровь.

   - Ну умения там всякие и всё такое?

   - Тебе не положено. - Отрезал он. Я аж задохнулся от такой вселенской несправедливости. - Ты и так напрямую с богами общаешься. Если что будет нужно - попросишь. - Я с трудом попытался осмыслить открывающиеся перспективы. - Только не наглей. - Перспективы тут же схлопнулись в кукиш. - А насчёт плюшки, есть у меня одна.

   Дед пошарил в складках одеяния и вытащил на божий свет плюшку. Судя по виду, в кармане у него она провалялась не один год. Вся какая-то потёртая, замызганная. С краю были видны следы, подозрительно напоминающие след от зубов. Будто кто-то попытался откусить кусок, но то ли не смог, то ли вовремя отказался от этой затеи.

   - Вот, держи. - Предложили мне продуктовую помощь.

   - У меня пост. - Со страхом отказался я, неосознанно заведя руки за спину.

   - Точно не будешь? - Уточнил у меня дед. Я отрицательно помотал головой. Он обиженно посмотрел на меня, на своё хлебобулочное изделие и ловким движением спрятал его обратно в карман. - Тогда держи это. - Он вытянул в мою сторону руку, и с неё сорвался шарик света, ударивший мне в грудь и бесследно растворившийся.

   Я ощупал пострадавшую часть тела, но ничего не обнаружил. Зато моё внимание привлекло движение в игровом интерфейсе.

   Вы получили новую способность «Познание сути».

   Способность: Познание сути

   Ранг: Божественное

   Расход энергии: (Интеллект * 2) 954

   Позволяет понять внутреннюю суть любого объекта или явления.

   Особое требование: В момент использования способности необходимо хитро прищуриться.

   Время отката: 1 час

   В целом, данное умение не было особо редким или ценным. Его автоматически получал любой маг, по достижении десятого уровня. Даже не нужно было идти к учителю. Вот только меня немного смущал ранг выданной мне способности. Да и описание было нестандартным. Насколько я помнил, оно должно было звучать как «Позволяет увидеть внутреннюю суть указанного объекта». В результате применения этой способности маг получал таблицу с характеристиками объекта. В случае с живым существом, оно давало возможность увидеть не только уровень жизни и энергии, но и точное значение всех характеристик, список имеющихся умений, свойства надетой экипировки. Крайне полезное умение при посещении незнакомых подземелий и борьбе с боссами. А вот что значило данное описание, пока понять было сложно. Ладно, потом разберусь. А то дед уже нетерпеливо смотрит на меня в ожидании, пока я выйду из «медитативного транса».

   - Налюбовался? - Задал он риторический вопрос. - А теперь марш задание исполнять. И пока десять жрецов не инициируешь, чтоб духу твоего здесь не было. Пошли. - Дед развернулся и бодро пошагал к выходу. - Что стоишь то? Или думаешь, боги тут лифтёрами подрабатывают и тебя наверх поднимут, если ты им ещё раз помолишься? Я так не думал, а потому двинулся вслед за моим проводником, в последний раз бросив взгляд на статуи богов. Поднимались мы долго. Вначале был короткий коридор, а потом началась лестница, спиралью идущая сквозь толщу земли. Мне уже начало казаться, что выйдем мы в горах на высоте в несколько километров, как неожиданно ступени закончились небольшой площадкой с крепкой железной дверью. Ручки у неё не было, и только я решил задать вопрос об этом деду, как тот кинул в дверь какое-то заклинание, и она бесшумно отворилась. Дальше наш путь пролегал по захламлённому коридору. Я с удивлением обнаружил, что тут освещением является лишь крохотное оконце, показывавшее вид на закатное небо. Пришлось использовать уже хорошо себя зарекомендовавший плевок света. Через пару поворотов мы вышли в помещение какой-то лавки, торгующей непонятной мне едой и вещами. Этот магазинчик я видел, подходя к пустырю, и тогда ещё удивился, что в такой дыре кто-то что-то покупает. Судя по окружающему виду, местное население жило только за счёт того, что воровало друг у друга, явно нарушая этим постулат о неизменности количества материи в замкнутой системе. В нос мне ударил уже позабытой мной запах канализации.

   - В следующий раз как придёшь в храм, обращайся ко мне. Нечего под забором круги нарезать. Ты и так тут всё местное население переполошил. Или не знал, что всяк попавший на этот пустырь оттуда выходит зомби, а то и полноправным умертвием? - Данная городская легенда была мне неизвестна, но подробности я решил не выяснять. Впрочем, дед моего ответа и не ожидал. - Всё, иди уже. А то ночь на носу, мне магазин закрывать надо.

   - До свидания. - Буркнул я, вышел на улицу, после чего развернулся и посмотрел на характеристики бывшего верховного жреца.

   Имя: неизвестно Ранг: неизвестно Здоровье: неизвестно Энергия: неизвестно

   Способности: неизвестно

   Да уж. Исчерпывающее описание. Я тоже глянул на темнеющее небо и поспешил оставить столь негостеприимный район. Через двадцать минут на небе появились первые звёзды, улицы города осветились тусклыми фонарями, а я добрался обратно до местного «центра интеллектуальных технологий». Цены на аренду комнаты в местной гостинице меня неприятно поразили, даже при том, что я выбрал самый дешёвый номер, по совместительству, видно, служивший тут чуланом. По крайней мере, перед моим заселением служанка вынесла оттуда пяток швабр. Комнатка размером два на три метра с кроватью и стулом обошлась мне в пятьдесят медных монет. На мой вопрос о наличии в округе более дешёвых заведений хозяин с хитрой улыбкой предложил прогуляться в рабочий район, где вполне можно было снять конуру с клопами за десять-двадцать медяков, а то и забесплатно лечь спать в любой канаве. Здесь он этого делать не рекомендовал, аргументируя наличием ночных патрулей стражи, которые получали премию за каждого арестованного бездомного. Плюнув на всё, я заплатил деньги и улёгся спать. Никаких неприятных запахов в комнате не было, а постель была мягкой и пружинистой. За обдумыванием планов на завтра я и заснул.

   Сон про Землю встретил меня сухостью в горле и отвратительным вкусом во рту. Я поставил чайник кипятиться и пошёл чистить зубы и принимать душ. Дальше я включил компьютер и начал смотреть игровые новости, прихлёбывая чай. Интернет бурлил. Нет, не так. Он фонтанировал как гейзер. Все новостные сайты наперебой сообщали о возможном открытии, совершённом игроками. Похоже, наконец стало известно, кто стоит за появлением Игры в нашем мире. Некие Кровавые Боги мира Рюкетцу назначались ответственными за всё происходящее. Уже нашлись десятки авторитетных специалистов, уверенно рассказывающих о своих контактах с Кровавыми Богами. Больше половины таких интервью сопровождались краткими некрологами, посвящёнными авторам, и извинениями со стороны редакции. Похоже, люди ничему не учатся.

   Сайт игры на первой странице содержал ссылки на несколько статей с анализом новой информации. Все авторы сходились в том, что реальных знаний очень мало. Предпринятые ими внутри игры шаги привели к неоднозначным результатам. Жрецы четырёх официальных богов при любом упоминании Кровавых Богов кидались на собеседника с желанием убить любой ценой, а репутация с богами у таких пострадавших стремительно уменьшалась. Различные архивы не могли дать никакой внятной информации. Единственное стопроцентное совпадение описывало историю какой-то секты, главная база которой была уничтожена объединённой армией всех храмов, и на месте которой сейчас было подземелье с нежитью. Игроки уже собирались допросить и зачистить всех обитающих там зомби, попутно вскрыв все возможные тайники.

   На форуме моё сообщение имело более миллиона просмотров и пятьдесят тысяч сообщений в теме. Прочитать всё это не было никакой возможности, так что я отфильтровал их, чтобы вывести лишь сообщения того автора, что задал вопрос первым.

   «И что дальше?» - Гласило единственное сообщение.

   Я подумал и ввёл ответ: «Кровавые боги уже сделали свой первый шаг на пути восстановления былого могущества. Вскоре стоит ожидать появления инициированных ими жрецов».

   Я закрыл это окно браузера и начал искать информацию по четырём обычным богам мира Рюкетцу. Особенно меня интересовал вопрос поклонения им. Ответ... обескураживал. Если раньше я просто не интересовался этими богами, то теперь не желал иметь с ними ничего общего.

   Как оказалось, четыре бога не удовлетворились простой схемой с добровольным поклонением в храме. И уж тем более их не интересовал обмен по принципу «ты мне - я тебе». Они были банальными бандитами и вымогателями, безнаказанно грабившими население своего мира. А жреческое сословие было лишь дешёвым инструментом их воздействия. Выглядела эта система следующим образом. Боги никому ничего не давали, но если человек недостаточно рьяно поклонялся, они начинали мстить ему и всем окружающим.

   Вот в чём состоит функция бога знаний? Нести эти знания людям? Нет, конечно. Если человек не участвовал в религиозных мероприятиях и не молился Мисуру, тот просто лишал такого «еретика» памяти и разума. Человек тупел, забывал не только о важных делах, но и своё имя, и в конце концов превращался в натуральный овощ, только и могущий, что гадить под себя.

   Бог войны Ракраст вызывал лютую злобу ко всем окружающим и безумие. Богиня природы Элуна карала ухудшением здоровья и неурожаем. Бог чёрной магии Хеор не разменивался по мелочам, а насылал на неугодного мучительную смерть и поднимал его труп в виде нежити. Причём эта нежить сохраняла человеческое сознание и воспоминания, что не мешало ей лакомиться родными и близкими при каждом удобном случае, благо умереть насовсем теперь было не так уж просто.

   А что же простые люди и маги? Они были бессильны и смирились. Тем более, что боги не требовали каких-то запредельных усилий. Раз в неделю зайти в храм на службу, четыре раза в году принять участие в храмовых празднествах, каждый месяц отдавать каждому из богов по два процента прибыли. А в случае возникновения подозрений на божью немилость - каждый день устраивать особый ритуал в течение получаса. Бремя было лёгким, а потому привычным. Для всех, кроме чужаков, пришедших из другого мира.

   Хотя, правды ради стоило сказать, что подобное отношение богов к людям имело исключения. Жрецы были фактически одним из видов магов, более тяготеющих к ритуальной магии. Но они могли поступить на службу одному из богов, обязавшись выполнять его волю. Таким «партийным функционерам» доставались особые способности, даруемые богом. Использовать их можно было только за счёт своей энергии, но они позволяли использовать магию, иначе недоступную для жреца. Посвящение жреца одному из богов называлось инициацией. А неинициированные жрецы считались жрецами всех четырёх богов сразу. В свете этой информации мне становилось понятным имеющееся у меня задание на посвящение жрецов Кровавым Богам.

   Вот только как эти боги будут вести себя по отношению к людям? Ладно, поживём - увидим.

   Я закрыл сайты, посвященные игре и начал искать информацию другого рода. Раз уж я собираюсь покинуть этот мир, стоит забрать с собой то, в чём наша цивилизация достигла реальных успехов. То есть знания по математике, физике и химии. Конечно, в другом мире могли быть другие законы физики, но по моим наблюдениям колёса у телег там крутились в том же направлении, что и на Земле, да и здания строились с явным учётом сопромата и термеха. Вспоминать уже подзабытые школьные и институтские знания было нелегко. До самого вечера я зубрил формулы, читал доказательства и пытался вспомнить всё это, закрыв глаза. Конечно, надолго эти знания в памяти у меня не останутся, но я надеялся записать всё это в интерфейсе игры. Часов в восемь вечера я с осоловевшим взглядом оторвался от компьютера, добрёл до кровати и лёг спать. Утро вечера мудренее.

   В подтверждение этой пословицы, утро в гостинице Луногорска оказалось посвящено воспоминанию мудрости предков. К сожалению, половину формул я забыл, но у меня ещё будет шанс повторить процесс следующей ночью. На улицу я вышел уже часов в девять утра. И опять столкнулся с одной из двух извечных русских проблем: что делать? За три часа много дел не переделать. Это в компьютерных игрушках можно было за это время целое подземелье зачистить. А здесь прежде всего требовалось найти информацию о доступных видах поднятия уровня, получить задание, выдвинуться на место проведения операции. С учётом всякой бюрократии и проходимого расстояния, времени это могло занять немало. Впрочем, первый пункт из этого списка я вполне мог выполнить прямо сейчас. Как раз за пару часов управлюсь. Я сориентировался по карте и направился в гражданскую администрацию города. Там занимались всякими мелкими делами, не требующими внимания сиятельных личностей местной аристократии, вроде коменданта города или главы отделения Гильдии Купцов.

   Встретили меня, как ни странно, довольно вежливо и даже проводили в отдельную приёмную, где степенный клерк в очках поинтересовался целью моего прибытия. То ли подобное отношение было следствием моей героичности и ползущих по городу слухов, то ли тут, и правда, бюрократическая машина работала на благо общества, а не отдельных его жирных задниц. На мой вопрос о возможности подзаработать боевому магу путем умерщвления всяческих драконов, демонов или на худой конец гигантских крыс в канализации, клерк долго смеялся и просветил меня, что таких страстей тут никогда не водилось. Крысы были, но самые обычные, и местные маги вполне успешно с ними боролись. По крайней мере за каждую убитую в пределах города крысу давали один серебряный, который вычитали из зарплаты городских магов. При таком подходе было вполне очевидным, что крысу тут можно было обнаружить разве что только в зоомагазине.

   Отсмеявшись, клерк предложил немного другой способ заработка.

   - У нас в городе есть множество способов заработать неплохие деньги. Самая популярная вакансия - золотарь. Очистка канализации, там, где она есть, - это настоящее золотое дно для рабочих, и значительная статья расходов городского бюджета. Больше трёх дней подряд там никто не выдерживает, но конкурс на вакансию стабильно высок. - Я мысленно примерил на себя работу ассенизатора и пришёл к выводу об отсутствии необходимости доходить до такого. - Если же вам так сильно хочется кого-нибудь умертвить, то есть два варианта.

   Я заинтересовано посмотрел на моего собеседника.

   - Во-первых, вы можете взять подряд на уничтожение пещерных гоблинов. За каждое рыло дают по пять медяков. За шамана - один серебряный. Вот только водятся эти твари довольно далеко от города. Часа два пути в одну сторону минимум. Количество убитых гоблинов определяет специальный амулет. Получить его, а также заключить соответствующий договор с городом можно в здании Полицейского Управления.

   Вот это уже был вполне себе рабочий вариант.

   - Во-вторых, вы можете вступить в отряд полиции и в его составе отправиться на облаву на бандитов. Проводятся такие облавы нерегулярно, и факт их начала держится в секрете. Поэтому, возможно вам придётся ежедневно приходить в здание Полицейского Управления, чтобы рано или поздно попасть в такой отряд.

   Этот вариант тоже был неплох, если только не учитывать случайный характер данной подработки. Он был выгоден тем, что сражаться мне придётся в составе группы, а значит риск отправиться на перерождение был значительно меньше.

   - Но я бы всё-таки посоветовал вам поискать более мирный способ заработка. Охота на гоблинов может быть очень опасной, потому что они как правило передвигаются группами по сто-двести особей. И осилить такую толпу получается далеко не у каждого отряда.

   - Спасибо за подробные объяснения. - Как легко быть вежливым с вежливыми людьми.

   - Пожалуйста. И если вы всё-таки сможете каким-то образом найти и убить дракона, то городская администрация с радость выкупит у вас его голову и все остальные части тела.

   Я улыбнулся. Драконов я упомянул просто к слову. Я знал, что в этом мире последние драконы погибли больше тысячи лет назад в какой-то войне. Вполне возможно, что это была та самая война с мятежными богами.

   Я вышел из администрации и пошёл в полицию. Там меня принял лейтенант, который, узнав причину моего появления, отправил меня к капитану, лично проводив до дверей нужного кабинета.

   Капитан городской стражи Сивериус Хмурый встретил меня хмуро, но со сдержанным оптимизмом.

   - Не могу сказать, что проблема пещерных гоблинов сейчас стоит на повестке дня, но и совсем забрасывать её мы не собираемся. Поэтому, я рад, что когда наши руки заняты противостоянием с бандитами, кто-то может помочь нам удержать завоёванные позиции на фронте с гоблинами. Вы знаете, что ещё пять лет назад нам приходилось каждый день отправлять пять сотен ополчения на борьбу с гоблинскими поселениями? Ну, теперь знаете. В конце концов, нам удалось загнать их обратно в пещеры. Но расслабляться нельзя. Если их патрули будут свободно шнырять в окрестностях города, они смогут подумать, что настало подходящее время для захвата земель. И надо сказать, что это время действительно настало. - На этом месте речь капитана была прервана открытием двери, за которой стоял широкоплечий мужик в форме стражника в сопровождении давешнего лейтенанта. - А, Хруль, проходи.

   - Сделал приглашающий взмах рукой капитан. - Лейтенант, спасибо, что

   напомнил мне об этом инциденте.

   Лейтенант молча отдал честь и вышел. Стражник протиснулся мимо меня и встал у стенки, изображая предмет мебели.

   - О чём это я... - Продолжил капитан. - Ах, да. Сейчас у гоблинов есть реальная возможность безнаказанно заселить восточные отроги. И необходимо помешать им, уничтожив все патрули и временные лагеря. Хруль, ты представляешь, этот замечательный господин выразил желание пойти в патруль с целью проредить ряды гоблинов. И ты назначаешься ему в помощники. Я тут где-то видел твоё прошение о разрешении выходить в ночной патруль с целью поднять своё жалование за счёт ночного тарифа дежурства. Так вот, охота на гоблинов поможет тебе справиться с внезапным финансовым кризисом. Тебе всё ясно?

   Стражник весь сжался, что при его размерах смотрелось забавно.

   - Но господин капитан, это была всего лишь кружка пива. - Заныл он жалобным голосом.

   - Я бы смог закрыть на это глаза, если бы это была кружка пива во время дневного патрулирования города. Но это была кружка пива во время твоего ночного дежурства возле центрального входа в Гильдию Купцов. Мне потом комендант весь мозг проел, требуя разобраться, почему глава этой гильдии вынужден сам охранять свой кабинет по ночам из-за того, что он не доверяет пьяным вдрызг стражникам. - Я невольно улыбнулся от такой интерпретации событий. - Поэтому, ты и направишься на героическую борьбу с гоблинами в попытке восстановить честь городской стражи. Так тебе всё понятно?

   - Да, господин капитан.

   Тот удовлетворённо кивнул и перевёл взгляд на меня.

   - Когда вы собираетесь выступать в патруль?

   Я прикинул свой план действий и огласил его.

   - Я думаю, нужно будет выступать завтра утром в течение часа после восхода солнца. Весь день мы проведём в патруле и в закату вернёмся в город. Надеюсь, я смогу получить вознаграждение вечером?

   - Несомненно. Управление полиции работает круглосуточно, так же, как и наша касса. Это связано с тем, что некоторые слои нашего общества предпочитают вести ночной образ жизни. - Капитан опять повернулся к своему подчинённому. - Ты слышал, Хруль? Завтра на рассвете ты должен быть в дежурке. И если ты, не дай боги, заболеешь или сломаешь себе ногу, то я лично отправлю тебя на перерождение с целью излечения.

   - Так точно, господин капитан. - Ответил хмурый Хруль. Зато настроение капитана значительно улучшилось. - Разрешите идти?

   - Иди. И не забудь сегодня взять амулет у дежурного мага. Завтра с утра у него может не быть времени.

   Хруль кивнул и вышел из кабинета, бросив на меня неприязненный взгляд.

   - Вам я тоже рекомендую получить амулет сегодня, можно даже прямо сейчас.

   - Что за амулет? - Поинтересовался я, догадываясь, впрочем, о его предназначении.

   - Он выполняет две функции. Вспомогательная заключается в том, что он фиксирует факт и время смерти существ вокруг себя, так что мы сможем с лёгкостью определить количество убитых вами гоблинов. А главная его функция в том, что вы в любой момент сможете убить себя и отправиться на перерождение. Это позволит вам вырваться из плена гоблинов, если удача повернётся к вам спиной. К сожалению, нам известны случаи, когда гоблины захватывали людей в плен, пытками заставляли принять точку возрождения в их селении, а потом регулярно убивали несчастных для получения мяса. - Я невольно вспомнил о Селии. - Мы не можем пробиться в селения гоблинов, находящиеся глубоко в пещерах. Так что единственный шанс для попавшего в плен - иметь при себе такой амулет. Его невозможно снять, не убив владельца. А для его использования не нужно иметь магических способностей. Дежурный маг объяснит, так пользоваться этим амулетом, а заодно оформит стандартный контракт, позволяющий выдать вам его для использования. Лейтенант проводит вас. Он ждет с обратной стороны двери. У вас есть ещё какие-то вопросы? - Капитан ненавязчиво давал понять, что аудиенция окончена.

   - Каково вознаграждение за убийство гоблинов?

   - Стандартная расценка: 5 медных монет за обычного гоблина и один серебряный за шамана. Мой вам совет - с шаманами не связываться. Поскольку вы идёте вдвоём с Хрулем, то деньги делятся на двоих. Тридцать процентов ему и семьдесят вам. Всё это указано в стандартном контракте на патрулирование. Там же описаны расценки за предоставление важной разведывательной информации. Если вы сможете обнаружить поселение гоблинов вне пещер, то за это полагается награда. Так что при попадании в плен вы можете дождаться момента, когда вас принесут в селение, и только потом использовать амулет.

   - Спасибо за разъяснения. Я, пожалуй, пойду. Всего хорошего.

   - До свидания.

   С обратной стороны двери меня действительно ждал лейтенант, который помог найти дежурного мага и показал, куда нужно подходить, чтобы получить причитающиеся мне деньги. Также, я сделал привязку к кругу возрождения, находящемуся прямо в помещении Полицейского Управления. Когда я освободился от всех бюрократических проволочек, время уже было почти полдвенадцатого. Так что я быстрым шагом направился на встречу с комендантом города.

   На удивление, в здании меня встретили чуть ли не с распростёртыми объятьями. Какой-то надушенный тип в кружевном костюме позвал меня по имени и потащил по местным лабиринтам. Это только в той части здания, что занимали кабинеты чиновников, планировка была простой и понятной. А вот жилая часть напоминала мне лабиринт Минотавра, поскольку мы четыре раза поднялись по лестнице и три раза спустились, прежде чем достигли точки назначения.

   Кружевной господин оказался представителем расы пустынников, о чём недвусмысленно говорил его орлиный нос и смуглая кожа. Впрочем, сам он родился в этом городе, и пустыню видел только на картинках. Обо всём этом он поведал мне по пути. Болтал он без остановки, так что мне оставалось только направлять этот поток своевременными вопросами или даже удивлёнными хмыками. Не зря говорят, что болтун - находка для шпиона. Но данный индивидуум, похоже, сам был шпионом, поскольку за время своего практически монолога он умудрился узнать, что имеющаяся на мне одежда - это весь мой доступный гардероб, что совершить свой подвиг я смог почти случайно, а мои взгляды на женскую красоту примерно совпадают с его собственными. Я бы даже заподозрил, что он специально водил меня кругами, чтобы у нас было время поговорить, но он не заткнулся даже после того, как я пошёл в ванную принять душ. К счастью, за мной он не последовал и ограничился бубнением сквозь дверь. Мне вспомнилась тётка из деревни, которая шила мне одежду. Они случайно, не родственники? Дальше мне выдали простую, но более приличествующую аристократу одежду и несколькими движениями уложили мокрые волосы. За десять минут до часа X, я посмотрелся в зеркало и пришёл к выводу, что вполне могу принять участие в местной тусовке, не вызывая ажиотажа своим внешним видом. Правда, впечатление портил мой рюкзак, но его удалось запихать в небольшую кожаную сумку, которую я повесил себе на плечо.

   Меня опять провели по коридорам и оставили на попечение какому-то мужику в полном стальном доспехе. Я даже глаз его увидеть не смог. Он осмотрел меня и прогудел что-то, что можно было понять, как требование стоять на месте и по его сигналу войти в дверь передо мной. Пришлось подчиниться. Про себя я решил, что если мне придётся самостоятельно выбираться из этого здания, то проще всего будет высадить окно и выкинуться в него. Потому что карта местных переходов никак не желала складываться у меня в целостную картину.

   Ровно в полдень, когда где-то за стеной начали бить часы, дверь передо мной распахнулась, и я услышал голос камергера.

   - Высший эльф Нелепая Смерть!

   Я прошёл внутрь и увидел пару десятков разодетых господ. Знакомые мне лица были представлены двумя капитанами королевской гвардии и жабообразным счетоводом Гильдии Купцов, как я для себя обозначил его род деятельности. Дальнейшее напоминало мне цирк. Или точнее, с учётом социального статуса присутствующих, любительскую театральную постановку. Меня поставили недалеко от Торвальда Яростного. Потом отдельные господа по непонятному мне порядку вызывались на небольшую сцену, где они начинали петь хвалебные оды королю, перемежая это описанием своих героических поступков и, как ни странно, аналогичных поступков окружающих. Примерно через полчаса, когда я уже устал стоять и подумывал о том, чтобы выйти в окно, началось награждение невиновных и восхваление непричастных. Меня вызвали вслед за полковым магом, ещё раз расписали мой героический подвиг по нахождению лунного серебра и спасению Торвальда Яростного от шальной бандитской пули и выдали утешительный приз в размере десяти золотых монет. Почему утешительный? Потому что, к примеру, Гильдия Купцов за беспримерную храбрость наградила Терциниуса призом в сто золотых монет. При том, что он из своей кареты за весь путь нос ни разу не высунул. По окончании театрализованного представления всех пригласили на фуршет, банкет и стриптиз в соседний зал.

   Не успел я визуально оценить качество местной кухни по сравнению с деревенскими разносолами, как ко мне подошёл капитан Стециус Крафт и уведомил меня о желании коменданта города пообщаться со мной в приватной обстановке. По его тону я понял, что отказываться от таких приглашений не принято. Мы проследовали в альков, прикрытый прозрачными шторами, и гул наполненного зала как отрезало.

   - Господа, разрешите представить вас друг другу. - Начал процедуру знакомства капитан. - Это Ветранион Магн, Наместник Короля, комендант города Луногорска. - Представил он мне импозантного мужчину с аккуратными усами. - А это высший эльф Нелепая Смерть. Он здесь инкогнито. - Добавил капитан, немного извиняясь, и покинул нас.

   Вот так! Бросили на растерзание акулам местного бизнеса. Ну да и мы не лыком шиты. Есть у нас в качестве руководства к действию незабвенный гоголевский «Ревизор». Зря я что ли впаривал свою историю честному, но наивному капитану.

   - Рад знакомству с вами, Нелепая Смерть. Только благодаря вашему чудесному появлению в наших краях, мы смогли немного снизить остроту постигшего нас кризиса.

   - Да ну что вы, какие мелочи. По сравнению с невероятными усилиями господина Терциниуса, моя помощь была по сути минимальной. - Ну вот честно, хоть и говорят, что зависть - плохое чувство, но тут во мне взыграла не столько она, сколько чувство мировой справедливости в отношении меня любимого. Десять золотых! Да стоимость найденного мной лунного серебра не меньше полутора тысяч золотых. Что помешало бы мне оставить себе один слиток, кроме моей честности? Или все два десятка? Их же никто не считал. Конечно, сейчас не время устраивать скандал и развод. Только теперь мои приоритеты изменились. Нужно будет выжать из этой ситуации всё, что возможно.

   Комендант рассмеялся и жестом предложил мне присесть.

   - Ситуация с представителем Гильдии Купцов складывается довольно сложная. С одной стороны, именно они обязаны обеспечить транспортировку и сбыт лунного серебра. Но с другой стороны, охрану им обеспечивает королевская гвардия. До сего момента эта система худо-бедно работала, но сейчас стала видна её неэффективность.

   Гильдия обвиняет гвардию в недостаточно хорошей охране и получает в ответ обвинения в бездарности при планировании транспортировки груза. Эта премия господину Терциниусу - способ Гильдии Купцов выразить оценку своей и нашей деятельности. А армия, увы, не в состоянии выделить большую сумму на вознаграждение. Деньги то идут не к нам, а в казну государства и кошельки купцов.

   Я скорбно покивал головой и решил сменить тему разговора.

   - Предлагаю всё-таки сконцентрироваться не на наших былых заслугах, а на грядущем. Одной из целей моего пребывания здесь является восстановление поставок драгоценного металла. - Начал плести я кружево слов и недомолвок. - Но суть моего влияния состоит не в выяснении того, кто и как справляется со своими обязанностями. Думаю, господин Тайный Следователь справится с этим лучше меня. Я должен взглянуть на ситуацию со стороны, что называется незамыленным взглядом, и предложить решение, которое не пришло бы в голову тем, кто погряз в этой проблеме. Поэтому, я крайне слабо представляю себе суть возникших у вас затруднений. Не могли бы вы вкратце описать причины невозможности перевести лунное серебро с рудника в город?

   Комендант немного помолчал и начал издалека.

   - Капитан Крафт рассказывал, что вы находитесь здесь по личному поручению короля, и даже продемонстрировали ему какие-то бумаги, суть которых он объяснить отказался, аргументируя некоторой договорённостью с вами. Не могли бы вы показать эти бумаги мне?

   - Конечно. Но тоже с некоторыми обещаниями с вашей стороны. - Согласился я. - Капитан несколько неправильно понял мои слова. Я не знаком с Некроцием Дариусом Вторым лично, хотя и действую в его интересах. Этот документ лишь показывает степень доверия короля моим способностям. Я прошу вас не разглашать содержимое этого документа. Исключением может быть только разговор с официальными лицами, обязанными сохранить всю эту информацию в тайне по роду своей деятельности.

   - Обещаю.

   Я достал из рюкзака королевскую грамоту и развернул её, дав коменданту возможность тщательно изучить текст, подпись и все прочие признаки подлинности.

   - Ну что ж. Его величество действительно высоко ценит вас, так что я последую его примеру. - Капитан посмотрел в зал, наполненный людьми.

   - Началось всё около полугода назад. В один далеко не прекрасный день стандартный караван, перевозящий лунное серебро, бесследно исчез. Его следы буквально оборвались на одном из поворотов дороги.

   - То есть исчезло и всё перевозимое им серебро? - Уточнил я.

   - Нет, серебро не исчезло. Дело в том, что при перевозке мы пользуемся специальными сейфами, сделанными колдунами Чёрного Магриба. Если попытаться взломать такой сейф, или если хранитель сейфа даст специальную команду, то заложенные в него заклинания уничтожают лунное серебро, обращая его в банальную глину.

   Мне почему-то подумалось, что колдуны Чёрного Магриба - те ещё затейники. Наверняка, они не уничтожают настолько ценный товар, а телепортируют его к себе, выдавая взамен грязь из ближайшей канавы.

   - При срабатывании этого заклинания, оно также выдает сильный

   магический импульс, который и был уловлен специальным артефактом примерно в то время, когда исчез караван. Все поиски оказались безуспешны. Ни людей, ни вещей не было найдено. Маги не смогли телепатически связаться со своими коллегами из каравана. Не стоит упоминания и то, что никто из них не возродился на точке воскрешения. Да уж. Ситуация действительно странная.

   - Спустя месяц мы отправили с рудника ещё один караван. В нём было в четыре раза больше охраны, боевая звезда магов... Все они также бесследно исчезли. Мы поддерживали постоянную телепатическую связь с одним из магов каравана. Она оборвалась неожиданно, раз и навсегда. Сейф сработал через неделю после исчезновения каравана.

   - А вы пытались сменить маршрут следования? - Задал я вопрос замолкшему коменданту.

   - Увы, это физически невозможно. Местность рядом с рудником представляет из себя отвесные скалы, в которых выдолблена дорога, шириной в три метра. Такая местность идёт на протяжении примерно пятнадцати километров. Оба исчезновения произошли в разных местах, но на этом участке пути.

   А пролететь по воздуху? Сплавиться по воде? Но эти варианты я решил приберечь на будущее.

   - Послать третий караван так никто и не решился. Лунное серебро хранится на территории рудника, и там оно защищено настолько хорошо, что даже если взорвать всю гору, это не поможет добраться до него. Поэтому, неизвестный враг не нападает, а ждёт, когда мы сами привезём серебро ему в руки.

   - А что если переправлять лунное серебро через портал?

   - Невозможно. Лунное серебро разрушает магию. С приложением больших усилий можно построить портал, способный перемещать хорошо экранированное серебро. Но в окрестностях рудника настолько много лунного серебра, что одним своим существованием оно не даёт возможности установить точку привязки портала. По этой же причине там не работает магия левитации, так что передвижение по воздуху невозможно. - Ну вот, а я уже губу раскатал.

   - Сплавить его по воде? - Решил я оторвать второе крыло своей мечте. Для симметрии. Комендант усмехнулся.

   - Для этого вам потребуется как минимум устроить локальный потоп. В районе рудника не идут дожди и не бывает тумана. Это совершенно безжизненная земля, на которой не растёт и травинки. Как вы понимаете, в таких условиях никакие реки или даже ручьи не текут.

   Похоже, с наскока эту проблему не решить. Тогда отложим этот квест на потом, когда я более-менее разберусь с другими направлениями.

   - Спасибо, господин наместник. Вы смогли задать мне пищу для размышлений. У вас есть какие-то вопросы ко мне?

   - Учитывая вашу миссию, я, пожалуй, воздержусь. Интересно будет посмотреть на результаты вашей работы.

   - В таком случае, не смею вас задерживать. - Я чуть поклонился и вышел в общий зал.

   Буквально тут же мне навстречу устремился толстяк в нарядных одеждах. Что-то в его облике напоминало мне о Терциниусе, но общее впечатление было положительным. Этакий весёлый колобок катился мне навстречу, размахивая полупустым бокалом в правой руке.

   - Господин Нелепая Смерть, разрешите представиться, меня зовут Добронрав, я являюсь руководителем местного отделения Гильдии Купцов и рудника лунного серебра.

   - Приятно познакомиться. - А вот и вторая нужная мне жертва. На ловца и зверь бежит.

   - Я видел, что вы разговаривали с господином Наместником Короны. Не могли бы вы и мне уделить пару минут?

   - С удовольствием. - Мы проследовали в соседний свободный альков. Я уже начинал чувствовать себя придворным интриганом времён какого-то там Людовика. Альковы, ниши, тайные письма и отравленный кинжал под рёбра в качестве финала - романтика.

   - Г осподин Нелепая Смерть, это правда, что вы являетесь тайным королевским агентом, призванным спасти нашу страну от неминуемого краха?

   - Уважаемый Добронрав, ну как я могу согласиться с тем, что являюсь тайным агентом? Ведь тогда это уже не будет тайной, а потому воля Короля будет нарушена.

   - Я понимаю... - Озадаченно потёр затылок купец. - А в чём состоит ваша тайная миссия? - Не унимался он.

   Вот же жук. Тайных знаний ему захотелось. Щас будет.

   - Боюсь, что если я расскажу вам об этом, мне придётся тут же вас убить.

   - Глаза Добронрава округлились то ли в натуральном, то ли в притворном ужасе. - Потому что ни одна живая душа не должна знать цели моего прибытия. Впрочем, могу сказать, что восстановление поставок лунного серебра является одной из целей моего нахождения здесь. - Купец хотел что-то сказать, но я не дал вставить ему и слова. - И раз уж мы теперь связаны с вами этой смертельной тайной, я бы хотел попросить вас о небольшой ответной услуге.

   Понимание того, что он влез в какие-то смертельные тайны, похоже, выбило толстяка из равновесия. Он грузно сел на стул и ошарашенно посмотрел на меня. Верю. Верю!!! Как играет! Или он действительно всю жизнь мечтал попасть в шпионские игры? Впрочем, такого не бывает. Это ведь не торговец пирожками, а руководитель отделения Гильдии Купцов. Если бы он был наивным чудаком, то давно бы уже разорился.

   - Дело в том, что моя тайная миссия должна оставаться тайной. А значит, следует ввести окружающих в заблуждение. И тут мне поможете вы. Если кто-то спросит вас о причинах моего появления здесь, скажите им по большому секрету о том, что я должен проверить деятельность Гильдии Купцов и всю её бухгалтерскую отчётность.

   - И-и-и вы действительно собираетесь её проверять? Но ведь согласно эдикту о торговых свободах, изданному ещё дедом нынешнего монарха, Гильдия Купцов находится все юрисдикции любых государственных структур, за исключением Министерства Финансов.

   - Вот видите! Если бы я был государственным чиновником, я бы не имел права проверять вашу бухгалтерию. Но поскольку я являюсь тайным агентом, да ещё и не имею гражданства вашего королевства, то на меня данные ограничения не распространяются.

   - Но... но... я не могу показать вам эти документы.

   - И не надо. Вы лишь скажите всем любопытствующим, что моей задачей является их проверка. А уж чем мы будем заниматься в то время, пока я буду находиться в вашем офисе, им знать не обязательно.

   - А чем мы будем заниматься?

   - Не знаю. Придумайте что-нибудь. Можем поговорить о погоде, обсудить ваши проблемы с бандитами, есть же женщины, в конце концов. Можно поговорить о них.

   - А смысл?

   - Смысл в том, что пока мы будем заниматься этими пустяками, они будут думать о вашей бухгалтерии, а не о доставке лунного серебра.

   - Они? А кто такие... они?

   - Они - это враги короны, преступники, поставившие вашу гильдию в такое неудобное положение.

   - В какое положение? - Похоже, мой собеседник полностью потерял ориентацию в пространстве и времени.

   - Раком. Раком они вашу гильдию поставили, и теперь доят из вас деньги. На данный момент, удой составляет груз лунного серебра двух караванов. По-моему, неплохая прибыль.

   Услышав слово «прибыль» мой собеседник неожиданно обрёл почву под ногами и задал вменяемый вопрос.

   - То есть вы считаете, что это серебро не было уничтожено, а досталось врагам короны?

   - Вполне вероятно. Уж за неделю с момента исчезновения второго каравана можно было разобрать сейф на мелкие кусочки и собрать обратно.

   - А как это связано с нашей бухгалтерией? - Не унимался Добронрав.

   - Я думаю, что в гильдии есть предатели или шпионы. И они наверняка не очень внимательно следили за сокрытием своих финансовых операций, зная, что королевские службы не будут проверять их. И потому они пустят все свои силы на сокрытие этих данных. А я, тем временем, займусь своей секретной миссией.

   - То есть вы считаете, что в бухгалтерии могут быть следы оплаты услуг наших врагов или получения денег предателем? Но тогда нам действительно нужно проверить всю бухгалтерию.

   - Вот и проверьте. И заметьте, этим вы будете заниматься сами для себя. Но окружающим скажете, что делаете это для меня, а сами такими вещами не интересуетесь. Это с одной стороны выведет из-под удара вас, а с другой, введёт врагов в заблуждение относительно моих истинных замыслов.

   - И в чём состоят ваши истинные замыслы? - Всё, приехали. Это замкнутый круг. Я с сомнением посмотрел в наивные глаза моего собеседника.

   - Они состоят в том, чтобы выполнить стоящую передо мной задачу.

   - А, ну вы бы сразу так и сказали. - Успокоился Добронрав.

   Я неожиданно почувствовал себя идиотом. Кто кому тут пытается задурить мозги?

   - И когда вам понадобится первый отчёт по нашей бухгалтерии?

   - Думаю, через неделю. Этого времени должно хватить, чтобы слухи разошлись и утвердились в умах врагов короны. - Похоже, упоминание этих неведомых врагов и их враждебности короне благотворно влияло на мыслительные способности моего собеседника. - А вас я попрошу уделить особое внимание попыткам как-то изменить бухгалтерские документы задним числом. Обо всех таких попытках вы можете сообщать господину Тайному Следователю Королевского Трибунала. Он не имеет права изучать информацию, содержащуюся в бухгалтерских документах, но имеет полномочия расследовать подмену этих документов как неких бумажных листов.

   По-видимому, такое казуистическое толкование законов было внове для представителя Гильдии Купцов.

   - И чем следователь трибунала лучше наших аудиторов?

   - Тем, что, во-первых, он никак не связан с предателями, а во-вторых он направлен сюда личным приказом короля, и потому имеет более широкие полномочия, которые наверняка помогут вашему расследованию.

   Мой собеседник на пару минут ушёл в себя, пытаясь переварить всё сказанное.

   - Я правильно понял, что вашей задачей является проверка нашей бухгалтерской отчётности, даже если вы лично не будете принимать в ней участие?

   Я как-то даже и не ожидал, что после всех этих глупых вопросов мой собеседник придёт к правильным выводам.

   - Я бы сказал, что это является одним из необходимых условий для решения текущей проблемы с транспортировкой лунного серебра. Пусть это условие и работает довольно сложным образом.

   Добронрав кивнул каким-то своим мыслям и внезапно опять превратился в добродушного и недалёкого толстяка.

   - Спасибо за эту познавательную беседу. - Он сделал мне знак следовать за ним и когда мы оказались в общем зале, обратился ко мне с вопросом.

   - Значит, я жду вас через неделю для демонстрации моей коллекции бабочек?

   - Да. Буду вам крайне признателен за эту возможность. Я как эльф очень ценю красоту природы.

   - Желаю вам приятно провести вечер. Боюсь, что срочные дела требуют моего немедленного внимания, и я вынужден буду оставить вас.

   - Всего хорошего, до свидания.

   Мы вежливо расшаркались, и мой собеседник укатил в одну из дверей. Я мысленно смахнул пот со лба и начал улыбаться всем окружающим. Остаток мероприятия я ходил по залу и развлекал окружающих рассказами о нападении разбойников на отряд. Как оказалось, оба капитана уже покинули собрание и должны были уже через два часа отправиться в столицу вместе с добытым металлом. Их возвращение планировалось через три дня. Так что я был здесь единственным участником событий, видевшим нападение своими глазами, а не через узкие прорези в окне кареты. На все вопросы на прочие темы я аккуратно отделывался ничего не значащими или наоборот чересчур многозначительными фразами.

   Часам к четырём вечера народ рассосался, и уже знакомый мне виртуальный житель пустыни проводил меня на выход. Всю дорогу он был молчалив, что резко контрастировало с его предыдущим поведением. Одежду у меня никто забирать не стал, так что я на халяву разжился неплохим выходным костюмом.

   Я быстро дошёл до отеля, лишь немного отклонившись от прямого пути, чтобы разменять один золотой в отделении Гильдии Купцов. Там был некий аналог банка, не позволявший лишь класть и снимать деньги со счёта. На этот раз я снял более презентабельный номер аж за один серебряный и вышел прогуляться на ночь глядя по магазинам, прицениваясь, что бы купить с моим неожиданным улучшением финансового положения. Когда солнце окрасило небосвод в цвет крови, я вернулся в номер и лёг спать, предварительно попросив администратора разбудить меня за час до восхода солнца. Завтра намечался тяжёлый день.

   В своей квартире я проснулся довольно рано. Примерно в то же время, когда я обычно просыпался на работу. Но сегодня мне, конечно же, спешить было некуда. Я умылся, позавтракал и сел за компьютер. Он так и проработал всю ночь, пока я спал. В новостях опять писали какую-то ересь. Большинство «экспертов» теперь осторожно склонялись к мысли, что никаких Кровавых Богов и вовсе нет, а всё это лишь мистификация, устроенная группой самоубийц. Меньшинство же рассуждало о способностях, даруемых новыми богами, и советовало жрецам готовиться совершать кровавые ритуалы. Жжжжуть! Я от таких идей расстроился и решил вообще больше на форум в свою тему не заходить. Кому надо, тот потом сам всё поймёт. А на остальных мне наплевать.

   Я вернулся к заучиванию математики и физики. Заодно прихватил минералогию, а конкретно химический состав и место залегания драгоценных камней. Может, найду себе небольшое месторождение сапфиров или изумрудов, и буду жить долго и счастливо, а главное богато. Примерно во второй половине дня я вконец замаялся читать и занялся просмотром фильмов, скачанных из интернета. Как только при уничтожении очередного города гигантскими боевыми роботами меня потянуло спать, я выключил компьютер и лёг в постель.

   Утро началось с того, что довольно миловидная служанка решила разбудить меня, склонившись надо мной, глядя мне буквально глаза в глаза и массируя мою грудь своими руками. Я решил немного подшутить над своим будильником, так что еле продрав глаза обнял её и повалил на постель. Судя по отсутствию какого-либо сопротивления и улыбке на лице, нечто такое она себе и нафантазировала. Мысль была интересная, но несколько несвоевременная. Так что я обломал девушку, поднявшись с кровати и оставив её лежать, раскинув руки. И только потом понял, что вчера перед сном я разделся и даже слегка прополоскал свой рабоче-крестьянский костюм. Так что он теперь сушился в ванной комнате. Девушка смотрела на меня не отрывая глаз. Пришлось сделать вид, что так всё и задумывалось и продефилировать через всю комнату до ванной. А чего мне стесняться? Я своё тело не зря с особым вниманием в начале игры создавал. Хоть сейчас на конкурс «Мистер Вселенная» выходи. А что эрекция наблюдается, так это пусть будет небольшим авансом для девушки. Что я и передал ей многозначительным взглядом.

   Когда через пять минут я вышел из ванной полностью одетым и с рюкзаком в руках, девушка лежала на кровати в той же позе, но уже полностью обнажённая. Как-то мы не совпали по фазе. Окинув её взглядом, я подошёл к окну и глянул на небо. Тьма кромешная. А значит, время у меня ещё есть.

   Быстрым движением я скинул пиджак, рубашку, штаны и прямо в сапогах залез на постель. После чего состоялся краткий курс сексуального порабощения. Когда я покинул комнату, небо уже пестрело красками рассвета, а тяжело дышавшая девушка смотрела на меня взглядом неутолимой страсти.

   Прости Селия, но я кобель. Только сейчас это выяснил. Я даже имя у этой девушки не спросил. А возвращаться и выяснять ответ на этот вопрос мне было несколько неловко. Да и суть проблемы осталась неизменной - мне нужен набор уровней, а не уют домашнего очага.

   Когда я добрался до Полицейского Управления, сонный Хруль уже ждал меня там. Так что мне оставалось только махнуть ему рукой и дать указание вести меня в зону патрулирования. Пока мы пробирались по неожиданно оживлённым улицам города, я просмотрел характеристики своего спутника.

   Хруль

   Человек-Северный эллин, 5 уровень Ранг: Стражник-мечник Здоровье: 5 513 / 5 513 Энергия: 919 / 919 Способности: неизвестно

   Похоже, это был наполовину человек, наполовину северный дикарь. Можно сказать, собрат по варварству. Отсюда и его медвежьи габариты. Одет он был в металлический доспех, обшитый тряпками. С его силой он, похоже, вовсе не замечал веса всего этого металлолома, потому что шёл легко и бесшумно. На поясе у него висел короткий меч-гладиус. А за спиной крепился двуручный фламберг, хищно сверкающий обводами лезвия. Он им собрался в лесу махать? Или с его силой ему не составит проблем перерубать вековые деревья с одного замаха? Посмотрим.

   Мы вышли из города через южные ворота, так что лицезреть наказанных стражников нам не пришлось. Метров через двести мы свернули налево на узкую дорогу, и как только деревья скрыли от нас стены города, мой напарник задал мне вопрос:

   - Ну что? Идём, быстро дохнем и разбегаемся по своим делам? Мне приказ был дан сопровождать тебя только до первой смерти.

   Фигасе, помощничек!

   - Если ты идёшь только для того, чтобы сдохнуть, то далеко ходить нет смысла. Я тебя прямо здесь могу прикончить. Мне такие напарники не нужны. Я за гоблинами иду, а не повинность отбываю. Так что или ты идёшь со мной и не мешаешь, а помогаешь мне, или твой труп останется лежать вот в этой канаве. - Я показал на придорожную лужу, заполненную ряской и водорослями.

   - Да ладно, я это... - Начал невнятно бубнить страж, стушевавшись и опустив глаза.

   - Ты вообще, что умеешь? Что знаешь об этих гоблинах? Видел их хоть раз?

   - Видел, конечно. - Неожиданно набычился он. - Я почти целый год с ополчением на них ходил. Только мы то толпой были. С нами и маги, и лекари в строю стояли. А вдвоём нас быстро на мясо пустят.

   - Я сам себе толпа. - Ответил я, продолжив путь. - Тоже могу и лечить, и калечить. И грудью на толпу гоблинов кидаться не буду. Я на них деньги зарабатывать собираюсь.

   - Да разве ж на них можно заработать? По пять медяшек за рыло. Да пирог с мясом дороже стоит.

   - Ерунда, нужно просто подойти к этому вопросу с размахом.

   Хруль посмотрел на меня как на сумасшедшего. И я его даже в чём-то понимаю. Один серебряный - это двадцать гоблинов. Один золотой - две тысячи. Для обычного воина цифры фантастические. А вот для мага уже вполне реальные.

   - Так чего ты можешь? Против десятка гоблинов сколько продержишься? Хруль задумчиво посмотрел на небо.

   - Ежели лучников не будет, то минут пять проживу. А ежели среди них шаман будет, то через пять секунд буду жареной головешкой валяться. Или скорее всего он на меня паралич кинет и на мясо разделает. Потом ещё и суп из моих ног предложит попробовать, пока у меня руки есть.

   Я вспомнил мою встречу с гоблином из продемонстрированной мне предыстории персонажа. Тот именно так и поступил. Да только не дожил я до супа - там какой-то хитрый рецепт был, требующий предварительного маринования мяса, так что готовка затянулась. Мурашки побежали по телу, тщётно пытаясь найти место где бы укрыться. Ну да у меня столько дури в голове, что даже в заднице не спасёшься.

   - Пяти минут хватит. Я за это время их всех самих на суп пущу. Потом тебя подлечим и дальше пойдём. Так что твоей задачей будет отвлекать на себя внимание и не давать гоблинам приблизиться к моей тщедушной тушке.

   Сомнения стражника читались на его лице безо всяких познаний в физиогномике.

   - Сколько нам идти тут?

   - Да часа два по дороге, и потом ещё полчаса по лесу. А там уже опасная зона начинается.

   - Хорошо. Иди вперёд, а я пока подготовкой займусь. Если что вдруг случится - кричи. А то я по сторонам смотреть не смогу.

   Я пристроился за спиной Хруля и мерно потопал по дороге, сосредоточившись на игровом интерфейсе. Интересовали меня прежде всего два заклинания, что я купил в Гильдии Магов.

   Первое заклинание на самом деле было комплексом из трёх заклинаний, два из которых были по сути бытовыми. Назывался этот комплекс «Костяной шип» и принадлежал к школе Некромантии. Боевое заклинание занималось тем, что метало этот самый шип в указанную цель. Причем, в нём была отличная система наведения, позволявшая попадать именно туда, куда я хотел, независимо от положения руки, запускающей заклинание. Стандартный урон у этого заклинания был не таким уж и большим. Но существовала возможность этот урон значительно усилить. Во-первых, можно было увеличить начальную скорость шипа за счёт более длительной подготовки заклинания. А во-вторых, можно было использовать заряды более хитрой формы. Заряды эти были вполне материальными объектами, состоящими из кости. Они создавались с помощью второго заклинания «Химерология костей», которое позволяло уплотнять костную ткань и придавать ей произвольную форму. Исходный материал для этого заклинания добывался с помощью «Извлечения костей», которое попросту вытаскивало кости из трупов. На живых существ это заклинание не действовало. Оба дополнительных заклинания требовали специализации некромантии в направлении «Магия кости» не менее 50 из 100.

   И вот сейчас я занялся разработкой своего убер-оружия. Для начала ещё раз просмотрел характеристики основного заклинания.

   Заклинание: Костяной шип Ранг: Редкое

   Специализация: Магия Кости Расход энергии: (Интеллект /4) 119

   Наносит (Интеллект * 2) ± 30% 954 ± 236 единиц колющего урона.

   Может наносить дополнительные повреждения за счёт формы заряда, при его застревании в цели или поражении внутренних органов.

   Может наносить меньше повреждений при прохождении зарядом цели навылет.

   Скорость полёта заряда: 300 м/с Дальность прицеливания: 50 метров Время применения: 1 секунда

   Можно удерживать заклинание во взведённом состоянии, затрачивая (Интеллект / 100) 5 единиц энергии в секунду.

   Можно увеличить начальную скорость полёта заряда в 3 раза, затратив на подготовку в 3 раза больше времени и в 5 раз больше энергии. При удержании усиленного заклинания расход энергии увеличивается в 3 раза.

   Время отката: зависит от скорости подачи зарядов

   Следующим шагом я занялся проектированием шипа. Схема пули дум-дум напрашивалась сама собой. Вот только если обычная пуля деформировалась за счёт вязкости металла, то есть попросту гнулась, то костяной шип следовало создавать делая твёрдую сегментированную сердцевину, покрытую снаружи слоем кости, устойчивым к разрыву при изгибании. Также, в центральном канале пули я сделал несколько зубцов на каждом сегменте, так что при раскрытии заряда они должны были более эффективно раздирать плоть. Думаю, на Земле моё изобретение запретили бы через пять минут после составления проектной документации.

   Теперь я был готов создать себе боезапас, как только мы найдем расходный биоматериал. Например, шального гоблина.

   Далее, я озаботился системой подачи зарядов в зону работы заклинания. Оно уже предусматривало возможность забора заряда из рукава одежды, так что мне лишь пришлось придумать себе наручи, играющие роль магазина с выходным отверстием на запястье. Ничего сложного: браслет и коробка с крышкой и дыркой. Всё-таки это не автомат Калашникова, делающий до десяти выстрелов в секунду. Тут и один выстрел в секунду будет расточительством.

   Второе имеющееся у меня заклинание относилось к элементальной магии стихии Воды. Я учёл своё противостояние с Вырвиглазом и подобрал оружие для тяжело-бронированных целей. Заклинание «Водяная сколопендра» призывало слабого духа стихии Воды и придавало ему форму сороконожки. Эта тварь, по заверениям разработчиков, должна была настичь указанную ей цель, просочиться сквозь броню и одежду к телу и начать передвигаться под кожей у жертвы, одновременно нанося

   ей режущий урон. Сколопендра действовала аж пятнадцать секунд, и их

   можно было выпустить несколько на одну цель. Такой типичный ДОТ.

   Заклинание: Водяная сколопендра

   Ранг: Необычное

   Специализация: Магия Воды

   Расход энергии: (Интеллект * 3) 1 431

   Расход воды: 0.1-0.2 литра

   Требования: 3 уровень, воля не менее 400, использование двух рук Призывает духа Воды в виде сколопендры. Дух приближается к цели, забирается ей под кожу и наносит (Интеллект * 1) ± 10% 477 ± 43 единиц режущего урона каждую секунду на протяжении 15 секунд.

   Через десять секунд суммарного действия заклинания на цель, дух накладывает на неё состояние «Кровотечение» длительностью 10 минут, снижающее скорость восстановления и регенерации здоровья в 4 раза.

   В случае, если цель имеет естественное сопротивление режущему урону более 30%, заклинание не наносит ей прямого вреда.

   Скорость движения сколопендры: до 12 м/с Дальность действия: 50 метров Время применения: 3 секунды Время отката: нет

   Из минусов стоит отметить лишь высокий расход энергии, необходимость иметь источник воды поблизости и возможность уничтожить водное тело духа сильным ударом по площади. Резать его было бесполезно, а вот расплескать вполне реально. Потому то он и стремился спрятаться под кожей. Если же цель обладала слишком высоким естественным бронированием, то сколопендра становилась бесполезной. То же самое касалось полностью герметичных доспехов. Впрочем, такие противники мне встретятся ещё не скоро. Ещё была гипотетическая возможность убежать или зависнуть в воздухе.

   Из плюсов было то, что я за 30 секунд мог нанести более 35 000 урона даже на своём третьем уровне, используя заклинание раз за разом и находясь при этом вне зоны видимости противника. Достаточно было лишь задать духу направление движения и приказ нападать на любую живую цель с определёнными характеристиками.

   Это было первое имеющееся у меня заклинание с требованиями к уровню и воле. Вода у меня была с собой в рюкзаке в литровой фляге. Или её можно было извлечь из крови и мяса убитого врага.

   Мои раздумья нарушил Хруль, бесцеремонно схвативший меня за руку и зашептавший в ухо:

   - Впереди в кустах медведь прячется. Что делать будем? Он нас задерёт сейчас.

   Я остановился, прислушался и услышал впереди какое-то сопение.

   - Ветер в нашу сторону, вот он нас только сейчас и почуял. А они не любят, когда к ним подкрадываются.

   Я тоже этого не люблю. Впрочем, у меня были свои планы на медведя. В расход его. В смысле, на расходные материалы пущу. Кусты впереди затрещали и из них показалось что-то большое и лохматое.

   Пещерный медведь Ранг: матёрый Здоровье: 23 085 / 23 085

   Энергия: б 109 / б 109

   Уровень у обычных зверей не отображался, но этот вполне тянул на хорошего танка уровня седьмого. Значит, действуем по плану Б. Планов у меня на все случаи жизни было три: А - бросаемся грудью на амбразуру и мочим всё и вся; Б - тихо гадим исподтишка; В - убегаем с максимальной скоростью.

   Я зашёл за спину своего танка и начал использовать заклинание «Водяная сколопендра». Если медведь не увидит, что я являюсь источником его проблем, есть шанс, что он на меня не бросится. Я послал телепатический сигнал призванному духу: скользнуть в сторону в лесную траву, добраться до медведя, атаковать его. Прозрачное тело мелькнуло в дорожной пыли.

   - Стоим и смотрим. - Предупредил я Хруля. - Если кинется на нас, отпрыгивай в сторону и руби лапы.

   Тем временем моя сколопендра добралась до медведя и недолго думая впилась ему в лапу. Медведь заревел и попытался стряхнуть странное насекомое. Но попытка не удалась, и я заметил, как по его коже начала расти кровавая полоса. Второй водный дух получил аналогичную задачу. Медведь ревел, катался по земле, раздирая себя когтями и собирал всё больше жильцов у себя в шкуре. Через пятнадцать секунд он бросился к нам, по-видимому решив убить хоть кого-то, но не добежал и зарылся мордой в дорожную пыль.

   Хруль судорожно вздохнул и отпустил свой двуручный меч. И когда только вытащить успел? Я подошёл к поверженному противнику и осмотрел результат. А он, надо признать, вызывал... отвращение.

   Если ещё минуту назад это был красивый и опасный зверь, то сейчас передо мной лежал облезлый кусок кровоточащего мяса, из которого местами виднелись кости. Неплохо тут червячки повеселились. Место битвы медведя с силами магии было обильно покрыто кровью. Она же уже лужей натекла вокруг его тела.

   Ну-с, приступим. Я использовал заклинание «Извлечение костей». Это напоминало, будто медведь поднялся на ноги, а мясо осталось лежать на земле. Скелет прополз немного вперёд и спёкся в бесформенный комок окровавленных костей. Хруль не выдержал и проблевался. Да я и сам испытывал довольно сомнительные ощущения. Хорошо, что мне блевать нечем. Ха-ха три раза. Я подошёл к останкам медведя и применил заклинание «Химерология костей». Кость очистилась от налипшей на неё плоти и крови, заметно уменьшилась в объеме и потянулась к моей руке наподобие хищной биомассы. С некоторым внутренним содроганием я взялся за протянутую ко мне... конечность? и вскоре у меня в руках оказался стильный чемодан цвета кости. По весу в нём было килограмм пятнадцать.

   - Вот так вот, Хруль. - Обратился я к своему спутнику. - Не становись на пути у некромантов. - Ответа я не дождался, если только не считать за него опасливый взгляд.

   Я ещё раз взглянул на остатки медведя и меня передёрнуло. Что за мерзость. Кровь, кишки и покрытая язвами шкура. Впечатление было такое, будто этот медведь долго разлагался заживо, а потом взорвался изнутри. Только запаха гниения не хватает для полноты ощущений. Вот поэтому я и не хочу становиться классическим некромантом. Мне тогда придётся такое каждый день видеть.

   - Как бы нам эту груду мяса с дороги убрать? А то крестьяне будут очень рады, увидев тут такое непотребство. - Я как-то забыл о том, что трупы исчезают максимум через десять минут.

   - Об этом можете не беспокоиться. - Открыл наконец-то рот стражник. - Тут зверья полно. Они всю эту кучу за пару часов растащат. Останется только лужа крови и дерьма.

   - Хорошо. Тогда нам нужно идти дальше. Не стоит заставлять гоблинов ждать.

   Хруль только кивнул и молча пошёл вперёд, временами оглядываясь на останки медведя. Я пристроился у него за спиной и сосредоточился на новом для меня направлении костной инженерии. Я преобразовал часть чемодана в два наруча. Магазин с зарядами решил сделать съёмными. После чего сделал пару магазинов, прикрепил их к наручам и принялся за изготовление боеприпасов.

   Этот процесс оказался куда сложнее, чем предыдущие манипуляции. Приходилось использовать костную ткань разных видов, делать пунктирные разрезы в кости по местам разломов. Но после изготовления первой опытной партии в десять штук процесс автоматизировался. Я проверил проникающую способность снарядов на одном из деревьев. Меня сильно волновала способность шипа раскрываться только после проникновения внутрь цели, а не терять форму сразу после столкновения с ней. Похоже, мои знания в сопромате сильно помогли достичь поставленных целей. Шип получился около сантиметра в диаметре и десять сантиметров в длину. В задней части располагалось некое подобие хвостового оперения. Несмотря на приличные размеры, вес у заряда был небольшой. Так что даже слабую броню им пробить будет тяжело. Нужно будет придумать что-нибудь вроде шипа со свинцовым сердечником для пробития брони.

   Я перевёл всю оставшуюся кость в заряды и десяток обойм к ним. В каждой обойме по десять стрелок с двухрядной упаковкой. Нормального пружинного фиксатора у меня не было, так что пришлось размещать каждый заряд в отдельном гнезде, где он фиксировался пружинящей костью. Вставить заряд внутрь было просто, а вот вытащить без использования магии уже не получалось.

   К моменту, когда мы сошли с дороги, я закончил все свои эксперименты, а солнце начало пускать зайчики сквозь листву деревьев. Хруль уверял, что до какого-то там ручья можно идти не сильно опасаясь, и я задумался над ещё одним своим приобретением.

   Способность «Познание сути» досталась мне от бывшего жреца Кровавых Богов, то есть фактически от них самих. Вчера я попробовал применить её на проходящего мимо человека и получил самое обычное описание его свойств. Что значит «позволяет понять внутреннюю суть любого объекта или явления»? Пришедшая мне в голову мысль была достаточно бредовой, чтобы попробовать и если не получится, подождать час до отката заклинания. Я сформулировал желание применить способность «Познание сути» к ней самой и «кликнул» её иконку в игровом интерфейсе. Перед моими глазами высветилось отдельное окно со стандартным описанием способности. Но одновременно я понял, что же она делает. Не зря у этой способности был ранг «Божественное». Она позволяла получить мысленное понимание всех важных характеристик объекта и их взаимосвязи. То есть я не просто мог узнать численные характеристики человека, но и понять склад его характера, отношение к окружающим, манеру ведения боя и так далее. Можно было попытаться понять суть такого явления как гравитация и получить исчерпывающую картину физических законов вместе с формулами и константами.

   Главное было не попытаться понять что-то, выходящее за рамки человеческих способностей к осмыслению. К примеру, знания о той же гравитации или электричестве. Это только важные обезьяны в профессорском наряде думают, что они знают, что такое электрон или фотон. А на самом деле, они просто накладывают свои представления о мире, основанные на обезьяньих инстинктах, на явления, которые не имеют с их опытом ничего общего. Вот есть «камешек» под названием электрон. Вот есть «волна» типа фотон. Но все эти представления не могут объяснить, как можно скрестить камень с волной, как фронт волны может поглощаться в одной точке. Вот и приходится профессорам выдумывать умные слова вроде «дуальность корпускулярно-волновой природы частиц» и важно надувать щёки. А по факту, если бы они поняли, что такое фотон, то их мозги бы просто перегорели от пришедших в него мыслей. Ну не способно человеческое сознание мыслить такими категориями - нет в нём соответствующих шестерёнок. Так что при использовании этой способности над какими-то абстрактными явлениями можно было запросто сойти с ума. Вот так подарочек мне подогнали боги. Хорошо, что я догадался инструкцию прочитать. А то бы захотел узнать ответ на главный вопрос о смысле жизни, Вселенной и всего такого, и настал бы мне кирдык.

   Как раз к моменту моего просветления в данном вопросе мы и подошли к безымянному ручью. Моста или упавшего дерева нигде не наблюдалось, так что пришлось спускаться в овражек, перепрыгивать полутораметровую ленту воды и лезть обратно наверх. Можно было бы и перейти вброд, вот только глубина ручейка была по пояс, а то и по грудь.

   - Всё, здесь начинаются гоблинские территории. Ну, точнее это они так думают. - Хруль усмехнулся. Похоже, период реабилитации после лицезрения медвежьей смерти у него закончился.

   - Значит, дальше идём медленно и я периодически буду останавливаться, чтобы просканировать местность. Ну и ты по сторонам смотри. Не отходи от меня дальше чем на пять метров. А то вдруг нужно будет защитить мою нежную тушку от вражеских стрел, а мне и прятаться не за кем. - Пошутил я.

   Стражник моей шутки не понял, и лишь тяжело вздохнул, явно представляя, как я бегаю вокруг него, а гоблины всаживают ему в тело одну стрелу за другой.

   Местность за водной преградой неожиданно пошла холмами, а кое-где были видны выходы скальных пород по какой-то причине не скрывшихся под слоем мха. Я каждые сто метров на минуту останавливался и настраивался на жизнь окружающего леса. Через час движения в таком темпе, когда я уже готов был с воплями бежать по лесу, лишь бы поскорее встретить хоть одного гоблина, в игровом интерфейсе появилось интересное сообщение.

   Поздравляем! Вы получили новый навык «Ощущение природы». Теперь при использовании способности «Глас природы», вы будете получать от окружающих животных и растений знание о присутствии живых или враждебных существ вокруг вас на расстоянии до 200 метров.

   Навык «Ощущение природы»: 1/100

   Ура! Плюшка! Теперь мне не придётся насиловать свой мозг, пытаясь вручную выудить необходимую информацию из сознаний деревьев вокруг. Стоит прояснить, как классифицируются способности в игре мира Рюкетцу. Если человек может запускать огненный шар в противника, то в общем случае это называется умением. То есть человек умеет добиваться данного результата. А вот то, как он это делает, описывается с помощью специального термина.

   Например, это может быть заклинание «Огненного шара». Под заклинанием имеется в виду способность манипулировать своей магической энергией для получения желаемого результата.

   Соответственно, любое заклинание расходует энергию, а его эффективность зависит от характеристик мага, например, интеллекта. Другой способ - это использование врождённой способности. Огненный элементаль не использует заклинаний. Для него кинуть огненный шар -всё равно что плюнуть для человека. Способности могут потреблять энергию, здоровье или и вовсе быть бесплатными. Результат также может определяться характеристиками героя или не зависеть от них в принципе. Третий подход заключается в навыке использования чего-то. Игрок может использовать магический жезл с вложенным заклинанием огненного шара, но для этого он должен обладать навыком владения жезлом. В этом случае эффект будет зависеть от параметров используемого предмета, уровня развития соответствующего навыка и характеристик героя. Не умея пользоваться жезлом крайне сложно будет получить нужный результат. Степень развития навыка варьировалась от 1 до 100. При этом жезл может потреблять энергию или здоровье пользователя, а может работать от внутренних источников.

   В данном случае, мой навык заключался в использовании не предмета, а способности «Глас природы». Развивая этот навык, я мог получить при использовании способности куда больше нужной мне информации. Четвёртый вид умений назывался приём. Приём означал конкретный способ использования навыка. Так приём «По хребту лопатой НАМ!» зависел от навыка владения лопатой. Его эффективность зависела как от развития навыка, так и от развития умения пользоваться конкретным приёмом. Овладение приёмом также оценивалось цифрой от 1 до 100. В боевых приёмах эти цифры использовались для расчёта количества нанесённого урона. Воин теоретически мог научиться кидаться огнём, вращая мечом со сверхзвуковой скоростью, вызывая нагрев и движение воздуха в нужном направлении.

   Навыки и приёмы развивались только их применением. Можно было проходить тренировки под руководством наставника, в которых одно применение приёма давало куда больший эффект для его развития. Навык владения мечом развивался при любом применении меча, даже если это было забивание гвоздей рукояткой. Навык владения способностью тоже развивался автоматически при каждом её применении. А вот приём применения навыка владения способностью, временно даруемой заклинанием, развивался только при одновременном применении заклинания, способности и приёма.

   Навыки мирной направленности зависели от более общих навыков, называемых профессией. А умение добиться поставленного результата зависело от знания рецепта. Это был полный аналог приёма, но эффективность рецепта складывалась из владения профессией, владения навыком в рамках профессии и владения конкретным рецептом. Магические способности, как следует из их названия, являлись способностями. Я потерял способность пользоваться магией направления Некромантии специализации «Магия плоти». Зато получил другую куда более полезную способность к магии стихии Жизни специализации «Дендрология», которую я пока никак не умел применять из-за отсутствия заклинаний.

   И, наконец, последним видом умения было качество. Оно стояло обособленно, поскольку являлось исключительно пассивной функцией. Например, такое качество кожи, как прочность, позволяло противостоять режущему и колющему урону безо всякой дополнительной защиты. А качество сознания «стойкость» позволяло уменьшить эффективность ментальных атак и эффектов оглушения. Развитие качества могло происходить разными способами: путём тренировки, развития

   характеристик, воздействия сторонних факторов. Качество могло быть результатом применения заклинания или действия способности.

   Теперь, с появлением у меня навыка «Ощущение природы» мы шли почти не останавливаясь. Я каждые двадцать метров останавливался буквально на секунду и продолжал путь, сортируя полученную информацию. Но врагов, всё-таки, обнаружил не я, а мой спутник. Он неожиданно остановился, поднял правую руку и тихо сказал.

   - Дымом пахнет.

   Я принюхался. Действительно, в воздухе витал еле уловимый запах жжёных листьев. Здесь местность поднималась, и под ногами уже довольно часто встречались сухие опавшие листья, опасно хрустевшие под ногами. Я даже было задумался применить способность «Бесшумный шаг», но смысла в этом было немного, потому что мой спутник шуршал не меньше меня.

   - Если пойти вперёд, то выйдем на горку, которая с юга и востока заканчивается обрывом. Я хотел с неё осмотреться. Ветер в нашу сторону, а дым несёт низом. Так что костёр жгут где-то у неё возле подножья.

   Я обдумал ситуацию и вынес рациональное предложение.

   - Сейчас я один пройду вперёд и посмотрю, что там происходит. Ты тут так шумишь, что гоблины узнают о твоём появлении за километр. - Хруль обиженно посмотрел на меня, намекая что я шумлю не меньше его. - Если услышишь мои крики, то беги мне на помощь. Если крики гоблинов, то постарайся не попасться им на глаза. Все, я пошёл.

   Я подождал возражений со стороны стражника, но, естественно, не дождался их. Его такой расклад вполне устраивал. Я активировал бесшумный шаг и медленно пошёл в горку. По пути пытался понять, как бы вернуть себе слух. Потом вспомнил о своей новой способности «Познание сути» и применил её на способность «Бесшумный шаг». Результатом стало получение мной навыка «Управление бесшумным шагом». Владение им было тоже пока на единичке, так что мне удалось лишь добиться действия способности только в нижней половине тела. Ну я, вроде, не так сильно соплю, так что будем надеяться, что гоблинам не до меня.

   Метров через триста я вышел к обрыву. Высота его была не очень большой - метров двадцать. Дымок от костра был здесь виден достаточно отчётливо, а также слышались чьи-то голоса. Так что я опять полностью скрылся от звуков и на четвереньках приблизился к краю обрыва. Последние метры я буквально прополз, забившись в какую-то щель между камнями. Я включил звук и начал наблюдать за сценкой из суровой жизни гоблинов. Почти как по телевизору, только ракурс немного непривычный. Гоблины оказались низкорослыми - метр с кепкой в прыжке. Их зелёная чешуйчатая кожа блестела на солнце. У полугоблинов из разбойников я такого не видал. Наверно, это говорило о чистокровности данных индивидов. Гоблинов было одиннадцать рыл, и участвовали они в постановке «Достань шамана».

   Шаман был одет в набедренную повязку и множество бус. Их было столько, что они являлись уже не украшением, а скорее деталью одежды. Сами бусы были несколько нестандартного пошива и состояли преимущественно из костей, мелких черепов, каких-то веточек и разноцветных камушков. Помимо этого, шаман был разукрашен краской, что особенно было заметно по его лицу. Этот макияж, наверное, должен был внушать врагам страх, но больше напоминал маску грустного клоуна. Впрочем, на Земле есть люди страдающие коулрофобией - боязнью клоунов. Просто аудитория у данного шамана оказалось неподходящей. Занимался он каким-то сильным колдунством. На костре перед ним стоял казан, в котором кипело и пузырилось подозрительное варево ярко-зелёного цвета. Думаю, если бы действо происходило ночью, я бы с лёгкостью принял его за кровь Чужого. Сам шаман пел, плясал, что-то выкрикивал и даже временами завывал. Сопровождалась вся эта хореография периодическим вбрасыванием подозрительных ингредиентов в зелье.

   Шамана окружало десять гоблинов попроще, разделившихся на две пятёрки с явными лидерами. Эти лидеры сидели с двух сторон метрах в трёх от центрального исполнителя и время от времени делали какие-то едкие замечания в его адрес, после которых одна или обе группы принимались хохотать. Шаман в перепалку не вступал, а только косился на авторов особо выдающихся перлов. Наверное, копил злость, кою и вкладывал в своё адское зелье.

   Я понаблюдал за этим представлением пару минут, а потом решил оценить уровень противников передо мной.

   Вонючий костогрыз Пещерный гоблин, 5 уровень.

   Ранг: Ведущий шаман Здоровье: 3 315 / 3 643 Энергия: 3 077 / 9 274

   Способности: сильное колдунство, неизвестно

   Да уж. Похоже, ритуал выжимает из шамана все соки. Даже жизнь просела. Остальные гоблины оказались довольно однотипными.

   Крюченос

   Пещерный гоблин, 4 уровень.

   Ранг: Воин-берсерк

   Здоровье: 4 149 / 4 149 Энергия: 533 / 533 Способности: неизвестно Навыки: владение копьём

   Владение копьём определилось, поскольку каждый воин держал его в руках, несмотря на кажущуюся расслабленность. Умение определять характеристики цели по её внешнему виду было навыком, и со временем оно начинало выдавать всё больше информации. Правда, информация эта была из разряда «капитан очевидность».

   Я решил уничтожить всю компанию гоблинов, пользуясь эффектом неожиданности. Да и моя вера в новые заклинания была сильна как никогда. Я вполне мог уничтожить шамана одним усиленным выстрелом. Правда, была вероятность, что сильно разогнанный шип прошёл бы его насквозь не нанеся сильных повреждений. Так что я решил ограничиться испытанием обычной версии этого заклинания.

   Так удачно совпало, что шаман начал обходить котёл по кругу, что-то при этом грозно гудя и вращаясь вокруг собственной оси. Я зарядил заклинание «Костяной шип», подождал пока шаман окажется между мной и котлом и выстрелил ему прямо в затылок. Появившиеся сообщения о нанесённом уроне меня сильно обрадовали.

   Вы нанесли противнику «Вонючий костогрыз» 903 единицы колющего урона заклинанием «Костяной шип».

   Ваш заряд наложил на цель эффект «Вынос мозга». Вы нанесли противнику «Вонючий костогрыз» 15 013 единиц дробящего урона эффектом «Вынос мозга».

   Противник «Вонючий костогрыз» убит. Вы получаете 8 единиц опыта.

   Как говорится, оверкиля! Визуальный результат мне тоже понравился. Голова шамана осталась целой, но сила удара толкнула его вперёд, так что он упал в котёл и перевернул его на себя. Действие непонятной субстанции оправдало мои худшие ожидания, и труп шамана растворился в ней за считанные секунды. Даже огонь почти полностью погас из-за уничтожения дров, напоминавших мне поведение куска рафинада в кипятке. Гоблины остались сидеть, глядя на произошедшее с выпученными глазами. Для них это наверняка выглядело особо изощрённым способом самоубийства.

   Двое глав пятёрок вскочили со своих мест и начали орать друг на друга, поддерживаемые воинственными выкриками прочих членов отряда. При этом, они сильно наклонялись вперёд, почти касаясь носами. Я выстрелил с обоих рук, метясь в висок каждому. Гоблинов оттолкнуло не так сильно, по-видимому из-за их низкой стойки, но оба выстрела тоже оказались смертельными. Они секунду постояли, а потом колени у них подогнулись, и они упали в объятья друг друга, слившись, казалось, в поцелуе взасос. Остальные гоблины застыли в немом ужасе так же, как и пару секунд назад. Пока эта прострация не закончилась, я выстрелил в крайних гоблинов, стоящих за спинами своих товарищей. На этот раз реакция на происходящее была на высоте. Зелёные, наконец, поняли, что их убивают, и бросились под прикрытие камней, раскиданных вокруг места ритуала. Четверо попытались укрыться от угрозы со стороны леса, а двое явно поняли, что стреляют с обрыва. Но сообщить о своих подозрениях они никому не успели, потому что я выстрелил им в головы, которые они

   не успели спрятать достаточно хорошо. И опять жертвами оказалось по одному гоблину из двух групп. Два гоблина справа от меня кинулись вглубь леса, и мой сдвоенный выстрел вошёл им в спину. Земли они коснулись уже пребывая в агонии. Двое гоблинов слева, похоже увидели меня, потому что один замахнулся для броска копьём, и тут же получил шип в сердце. Второй попытался подобраться ближе ко мне и буквально прыгнул к основанию скалы. Я не торопясь использовал заклинание «Водяная сколопендра» и спустя несколько секунд раздались крики гоблина, с которого заживо сдирали шкуру. Шансов выжить у него не было. Я склонился с обрыва и убедился, что цель действительно поражена. Я вдруг подумал, что чешуйчатая кожа могла защитить гоблина от сколопендры. Но перекошенная от мучений рожа гоблина, выглядывавшая из-за камня развеяла мои сомнения. Для порядка я всё-таки зарядил ему в лоб шипом. Не хотелось лезть в логи и считать количество убитых врагов.

   Я применил свою способность «Глас природы» и убедился, что других гоблинов в округе нет. Плохо, конечно, что я не догадался сделать это раньше. Если где-то рядом сидел разведчик, то он вполне мог убежать за помощью. Спускаться вниз по скале я не стал, а вернулся к месту, где оставил Хруля. Он сидел в кустах и ждал моего возвращения. Вместе мы сделали небольшой крюк и понизу подошли к месту бойни. Иначе я произошедшее здесь назвать не мог. Благодаря редким заклинаниям из местного отделения Гильдии Магов, я уже на третьем уровне показывал результат, скорее характерный для магов уровня девяностого. Конечно, со временем мои новые заклинания станут слишком слабыми. Но, надеюсь, к тому времени я смогу найти им замену.

   Кстати, мой уровень уже не третий, а четвертый. Последние убийства заполнили шкалу опыта, и теперь системный интерфейс радовал меня следующей информацией:

   Уровень: 4 Опыт: 11 / 4 000

   Характеристики в очередной раз повысились, и теперь я стал ещё смертоноснее. «Костяной шип» теперь наносил 1 299 единиц базового урона, а «Водяная сколопендра» выжимала из врага 9 742 урона за 15 секунд. Я крут!

   Осмотр и обыск трупов открыл два интересных обстоятельства. Во-первых, у гоблинов были деньги. В среднем по семь с половиной медных монет на рыло, которые я все забрал себе. У шамана наверняка при жизни имелось больше, но я не рискнул даже приближаться к его останкам. Зелёная жижа растворяла даже землю, так что на месте ритуала образовалось небольшое болотце ярко-зелёного цвета, в котором крайне быстро тонули брошенные туда булыжники размером с человеческую голову.

   Вторым интересным моментом оказалось то, что гоблины всё-таки были защищены от заклинания «Водяная сколопендра». Вот только у них было два уязвимых места. Сообразительный дух смог пробраться в тело гоблина через заднее отверстие и изрядно пошуровал у него в кишках. На правой ноге гоблина осталась спиральная полоса поцарапанной кожи, прогрызть которую призванная тварь не смогла. Да уж. Последнюю жертву постигла жестокая анальная кара. Мне даже стало его немного жаль, пока я не вспомнил про суп из моих ног.

   Высшие силы тоже остались неравнодушны к моим свершениям. Для начала я получил новый квест «Тёмный ритуал», в котором меня призывали разобраться с назначением проводившегося выступления выездного цирка. Справиться с этим удалось на удивление просто. После одного из лидеров пятёрок на земле осталась мятая выделанная шкура со странными разводами. По утверждению Хруля, это была карта местных земель. Я изучил этот объект через игровой интерфейс и на моей игровой карте появилась схема окрестностей, где точками были помечены три места, соединённых частью окружности. Мы находились в крайнем из этих мест, и при концентрации на нём появилось описание «Охранный тотем 7». Остальные места носили номера 8 и 9. Учитывая, что на карте помещалась примерно четверть окружности, всего было двенадцать тотемов, защищавших нечто, находящееся в центре круга.

   Интерфейс игры моргнул, и я увидел сообщение о выполнении задания «Тёмный ритуал» и переходе к следующему его шагу «Селение гоблинов». Требовалось обнаружить это самое селение и сообщить о нём администрации Луногорска. Я не стал объяснять всех подробностей стражнику и лишь уведомил его о дальнейшем направлении нашего движения.

   Следующие два часа мы медленно шли вперёд, уничтожая встречные патрули. Как оказалось, гоблины совершенно не боялись одинокого воина, бредущего по лесу с мечом в руках. Едва завидев его, они с криком «Мясо» бросались вперёд и попадали под мои выстрелы. Хрулю лишь приходилось отмахиваться от нападавших своей волнистой оглоблей, давая мне время прицелиться. А поскольку все эти встречи не оказались неожиданностью для нас, серьёзного риска удалось избежать. Пару раз мы наталкивались на засевших на деревьях лучников. Но их я расстреливал с максимальной дистанции, подобравшись к ним под бесшумным шагом. Новое поселение гоблинов мы увидели довольно неожиданно. Вот мы бредём в гору по лесу, продираясь сквозь кусты, и вдруг сразу оказываемся перед крутым безлесным склоном, с которого открывался отличный вид на творящееся внизу безумие.

   Место для проживания зелёные выбрали с умом. Но учитывая скудость этого ума, результат получился неоднозначным. Похоже, раньше это место было занято озером. Но со временем вода промыла себе русло, и осталась округлая впадина, с одной стороны ограниченная текущей речкой и высоченной скалой. Рельеф хорошо скрывал селение. Наше положение было одним из немногих мест, откуда его можно было увидеть, не подходя вплотную. Но вот скала, нависавшая над бывшим озером... Она действительно нависала. Отрицательный уклон в двадцать градусов и растрескавшийся гранит трёхсотметровой скалы создавали впечатление, что новому городу осталось существовать считанные часы.

   Всё селение было заполнено снующими как муравьи гоблинами. Мне сложно было сказать, сколько их тут, но счёт явно шёл на тысячи или даже десятки тысяч.

   - Как ты думаешь, удастся их всех убить за сегодня или придётся на ночёвку останавливаться? - Спросил я у засевшего в кустах Хруля.

   Тот посмотрел на меня с диким видом и отрицательно замотал головой.

   - Я туда не пойду. Я тут чуть в штаны не наложил. Их же тысячи. Нужно срочно сообщить об этом в город.

   - Самый быстрый способ сделать это - прикончить тебя. Уже через десять минут ты будешь докладывать о произошедшем своему начальству, а через двадцать подсчитывать размер премии.

   - Нет уж. Я лучше ногами дойду. Ты разве не понимаешь, что смерть - это больно? Сюда мы как-то добрались, и обратно я выберусь.

   Наивный. Это он со мной сюда добрался. А точнее, я его чуть ли не на своём горбу сюда принёс. По дороге мы обошли минимум три больших отряда гоблинов, почему-то сидевших на одном месте. Выяснять, чем они там занимаются я не стал. Хорошо, что лес тут достаточно густой, и видимость в нём не превышает ста метров, а порой и пятидесяти.

   - Ты как хочешь, а я останусь тут и займусь уничтожением этих гоблинов. Ты посмотри, сколько тут денег! - Я протянул руку, указывая на толпу далеко внизу. Десять тысяч гоблинов - это пять золотых. А если среди них затесалась хотя бы сотня шаманов, то это ещё один золотой.

   Хруль, похоже полностью уверился в моём безумии.

   - Я туда не пойду! - Чуть ли не по слогам произнес он. - Я отказываюсь добровольно лезть в пасть гоблинам.

   - То есть ты отказываешься от своей доли вознаграждения за разрушение этого селения и убийство всех гоблинов в нём?

   - Отказываюсь. - Легко согласился мой спутник.

   - Замечательно! Я только что получил минимум два золотых твоей доли. Всё, проваливай. Пока ты будешь пробираться до города, а точнее до желудка ближайшего гоблина, я займусь уничтожением зелёных тварей. Твоё присутствие здесь будет только отвлекать меня от составления планов тотального уничтожения.

   Я зловеще расхохотался. Когда я обернулся, Хруль уже заходил за кусты метрах в двадцати от меня. Похоже, мой образ «Безумного некроманта» намертво отпечатался в сознании стражника. Ничего, будет потом что рассказать внукам.

   За время пути сюда я понял, что ценность Хруля для меня небольшая. Он, конечно, мог танковать гоблинов, но я мог бы уничтожать их и без его помощи. Стрельба с расстояния не давала им никаких шансов. По сути, из проводника он превратился в обузу. Так что я намеренно вытянул из него отказ от доли в уничтожении селения гоблинов. Ведь я действительно собрался его уничтожить. И терять почти треть награды, а тем более отдавать её в руки какого-то приблудного стражника, в мои планы не входило. А теперь при допросе под камнем правды Хруль подтвердит, что он отказался от всех денег, заработанных мной после нашего расставания.

   Я ещё раз осмотрел окружающий ландшафт, сравнивая его с показаниями на моей карте, и двинулся в путь.

   Мой план под названием «Помощь природе» был довольно прост. Я собирался помочь силе гравитации обрушить скалу прямо на строящийся город. Ведь нельзя же назвать деревней место, где обитают десятки тысяч разумных. Правда, мой план имел малюсенькую неопределённость. Я понятия не имел, как можно обрушить такую скалу моими скромными силами. Но, как говорится, смелость города берёт. Главное начать, а там разберёмся. Если что, буду скидывать камни по одному на толпящихся внизу гоблинов и получать за них гонорар.

   Возвышающаяся над городом скала оканчивалась обрывом только с одной стороны, как и многие другие скалы в этой местности. С обратной стороны шёл склон с уклоном градусов в тридцать. Чтобы добраться до основания скалы мне пришлось потратить полтора часа на блуждание между гоблинами по хитрой траектории. По пути я всё гадал, почему наша зачистка территории никого не всполошила. Ведь гоблины должны были возрождаться буквально через десять минут. Ну не отшибает же им при этом память на сутки назад? Единственная правдоподобная версия состояла в том, что точка возрождения гоблинов находится далеко отсюда в их пещерах. И новости оттуда до этого места ещё не добрались. Вот если бы Хруль смог помереть без моего ведома, ему пришлось бы как минимум четыре часа плестись пешком из Луногорска, чтобы сообщить мне об этом. Но долго такая лафа продолжаться не могла, и вскоре меня начнут искать всем гоблинским миром.

   Подъём по горе оказался намного легче, чем предыдущий путь, по причине отсутствия здесь гоблинов. Я гадал о такой странной избирательности при составлении маршрутов патрулей, но скорости передвижения не снижал. Почти на самой вершине лес стал настолько редок, что мне пришлось под бесшумным шагом ползать в кустах. Надеюсь, они тряслись недостаточно сильно, чтобы мои попытки скрыться не выглядели комедией абсурда. Но всё равно этого зрелища никто не оценил.

   Я засел в кустах в ста метрах от места проведения какого-то ритуала. На этот раз всё было гораздо... солиднее. Двенадцать котлов висели над землёй, не имея опоры. Рядом с каждым котлом стоял шаман самого древнего вида и что-то тихо завывал. Костров и диких плясок не было. Также, как и зрителей-юмористов. Содержимое котлов мне не было видно, но я догадывался, что вряд ли там варили грибной суп из шампиньонов.

   Неожиданно, течение ритуала было прервано ещё одним шаманом, прибежавшим снизу. Он что-то начал втолковывать одному из своих собратьев и тот дал знак всем остальным собраться. Пока посланник пытался отдышаться, древние развалины гоблинского племени доковыляли до импровизированного места сбора. После этого состоялся краткий совет, закончившийся выдвижением большинства шаманов вниз по склону. На месте осталось всего два самых скрюченных представителя этой профессии.

   Я подождал десять минут, пока вся процессия не скроется из виду. Конечно, была возможность того, что они передумают и вернутся, но лес в районе верхушки горы был слишком редок, а свидетели мне были не нужны. Я на всякий случай зарядил два усиленных заклинания «Костяной шип», подобрался поближе, прикрываясь последними жиденькими кустами, и с одного выстрела снёс головы двум ничего не подозревающим шаманам. Они пялились на свои котлы и ничего не замечали вокруг. Так и отправились на перерождение со спокойным сердцем.

   Подбежав к котлам я убедился, что они наполнены всё той же светящейся кровью Чужого. Универсальный растворитель производства Гоблин и Ко. Брошенный в котёл камень расплылся по поверхности жижи, даже не успев погрузиться в неё. К моему удивлению, котлы довольно легко двигались, паря в полуметре от земли. Так что я начал транспортировать их, устанавливая вдоль довольно широкой трещины, отделяющей основную массу горы от нависающего над городом склона. У них что, мозгов не хватает понять, что вся эта конструкция держится на честном слове? Или они исходят из принципа «тысячу лет простояло - и ещё столько же простоит»? Впрочем, не мои проблемы. В процессе подготовки грандиознейшего шоу я обнаружил склад брёвен. Точнее, это было двенадцать древесных стволов, покрытых рунами на подобие тех, что я видел на гоблинской стреле. Канавки на них не были заполнены зелёной краской, сверкая цветом свежей древесины. Наверно, это были заготовки под тотемы, которые должны были как-то взаимодействовать с содержимым котлов. Вот только в этот гениальный план вмешался не менее гениальный я.

   Все котлы выстроились вдоль одной ломаной линии, и я задумался над тем, как их теперь опрокинуть. Интуиция подсказывала мне, что времени осталось мало. Дёргание за ручку котла лишь сдвигало его в сторону. Пришлось более подробно изучить конструкцию этой летающей ступы-переростка. В нижней части котла к его стенке крепилось по шесть круглых штуковин с непонятными иероглифами. Я подумал, что это наверняка части местного антиграва, и решил сковырнуть одну. Создал цельный костяной шип диаметром почти в два сантиметра, зарядил тройной заряд заклинания и выстрелил в боковую стенку одной из шайб.

   К моему удивлению, котёл не опрокинулся, а буквально развалился на части. Похоже, данные штуковины удерживали жидкость в котлах от взаимодействия с ёмкостью. Зелёная жижа тут же разъела камень и утекла вниз. Повторить одиннадцать раз. Последние котлы я уничтожал уже обычными шипами из моих запасов, потому что скала начала подозрительно дрожать. Убедившись, что последний котёл ухнул вниз, я с максимальной скоростью рванул вниз по склону. Трое выбежавших мне навстречу шаманов очень удивились увидев меня. Двое из них тут же были озадачены наличием незапланированных дырок в черепе - я бежал с уже подготовленными к выстрелу шипами. Третий шаман бросился за мной вдогонку, но устремившаяся ему навстречу сколопендра заставила поменять его планы. Я не стал выяснять, чем закончилась их встреча, но духу я передал чёткий образ того, какое место является самым уязвимым у гоблинов.

   Скала уже не просто дрожала, она гудела, ревела и громыхала так, что я вынужден был начать лечить себя, чтобы не сдохнуть от поражения звуковой волной. Пыль поднялась такая, что я выбирал направление, руководствуясь лишь двумя принципами: источник грома за спиной и наклон земли вниз впереди.

   Когда я, наконец, рухнул, выбившись из сил, ко мне пришло понимание какого-то изменения обстановки. Через пару минут я понял, что идёт дождь. Всё пространство вокруг скрывала жутко воняющая каменная пыль, и теперь она оседала вместе с дождём, оставляя разводы на камнях, деревьях и моей коже. Одежда поменяла свой цвет на грязно серый и была теперь неотличима от окружающих камней. Отличная маскировка. Я забился между двумя камнями, над которыми нависали ветви дерева, и решил отдохнуть отдел праведных пару-тройку часов. Пока я приходил в себя, меня никто не побеспокоил. Я посмотрел на карте своё положение и выяснил, что всё время бежал по направлению прочь от бывшего города гоблинов, оставляя между нами разрушенную скалу. За время моего отходняка пыль почти рассеялась, и я решился выглянуть из своего убежища. Взгляд в сторону, откуда я пришёл, заставил меня задрать голову. Я пытался понять, как это я спустился по почти отвесной скале, возвышавшейся в сотне метров передо мной. Никаких обходных путей в зоне видимости не наблюдалось. Вот же я, блин, скалолаз-диверсант. Теперь ясно, почему меня тут никто не ищет -спускаться по этому склону с той скоростью, с которой это делал я, можно было только в условиях нулевой видимости. Сложно бежать вниз изо всех сил, если цена ошибочного шага - полёт в том же направлении на пару сотен метров. Тут скорее вцепишься в камни всеми конечностями и попытаешься не шевелиться.

   Я опять спрятался в своём убежище и обратился к интерфейсу игры. Первым делом глянул уровень.

   Уровень: 8 Опыт: 7 110 / 8 000

   Неплохо я тут развлёкся. Это сколько же я народу тут угробил? Я промотал на середину списка, полученного за сегодня опыта, и полюбовался на бесконечно повторяющиеся надписи вроде:

   Противник «Кривоухий утырок» получил 102 883 единицы дробящего урона под воздействием вашей ловушки «Падающая скала».

   Противник «Кривоухий утырок» убит. Вы получаете 7 единиц опыта.

   По результатам нехитрых расчётов выяснилось, что я получил 29 000 опыта. Это чуть больше четырёх тысяч гоблинов. Странно, я думал их там было гораздо больше. Или часть успела разбежаться? Я прикинул размер полагающегося мне вознаграждения. Получалось минимум два золотых. Мелочь, а приятно. Плюс, премия за обнаружение селения гоблинов. И за уничтожение этого селения. Последний пункт вообще заставлял моего внутреннего хомяка радостно потирать лапки. В подписанном мной контракте указывалось, что администрация города устанавливает бюджет военной компании, который распределяется между лицами, задействованными в разрушении селения. Надо полагать, что бюджет такого мероприятия как «военная компания» не может составлять жалкий десяток золотых. А разрушал я поселение единолично.

   Последним на очереди, но не последним по значимости была оценка наносимого мной урона. Я бросил все накопившиеся очки характеристик в интеллект и оценил урон от своих заклинаний. «Малая стрела боли» - 1 414. «Костяной шип» - 2 828. «Водяная сколопендра» - 21 206.

   Вот теперь я смог бы в одиночку замочить того орка, с которым мы столкнулись при спасении Селии. Снял бы его с одного простого шипа почти наверняка. Правда, честно говоря, этот орк был сущим лохом. По сравнению с нормальным воином его уровня, он был практически бесполезен.

   Ладно, хватит прохлаждаться. Пора в путь за моими деньгами. Я вылез из-за камней и пошёл вниз по полого спускающемуся склону. По мере движения в глаза мне бросился ещё одно следствие моей недавней диверсии. Устроенное землетрясение скинуло с горы массу камней всех размеров: от муравья до мамонта. И как я по пути ни один из них головой не словил? Не иначе как это мои 200 удачи свою роль сыграли.

   Восславим же богов наших за это чудо. Аминь!

   Путь до города занял почти четыре часа. Добрался я до него уже к вечеру. Особого волнения у стражников на воротах заметно не было. А вот в Полицейском Управлении все носились как угорелые. Мне с трудом удалось пробиться в комнату, где принимались отчёты о проделанной работе. Но и тут внимания на меня никто не обращал. Десятки людей толпились вокруг трёх замученных инспекторов, периодически пихая им в лицо бумаги и громко требуя их подписать, утвердить, принять и отправить. Через слово я слышал «гоблины» и «армия». Гомон стоял такой, что я мыслей своих не слышал.

   - А НУ ТИХОМ! - Возопил я что есть сил. Народ заткнулся и удивлённо уставился на меня. - Угроза гоблинов устранена и причины спешить больше нет. Так что прошу всех разойтись по своим рабочим местам и дать возможность инспекторам принять отчёт о моей миссии. - Добавил я уже более спокойным голосом.

   К моему удивлению, это подействовало. Народ резко рассосался, просто побросав половину бумаг на стол главного из трёх инспекторов.

   - Спасибо. - Обратился ко мне пожилой мужчина в форме офицера, сидящий за столом. - Я уже сам думал всех выгнать взашей. Что вы там говорили об устранении угрозы? Его величество наконец прислал западную армию, чтобы зачистить пещеры гоблинов.

   - Нет, всё не настолько радужно. Просто я уничтожил селение гоблинов и всех, кто в нём находился. - Теперь на меня смотрели как на идиота. - До вас разве не доходили слухи о том, что на борьбу с гоблинами кинули отряд стражи под руководством безумного некроманта?

   Один из младших клерков откашлялся и подтвердил.

   - Да, я слышал что-то такое пару часов назад, когда ходил выпить чаю в буфет.

   Как говорится, слухами земля полнится. Главное, самому нужные слухи распускать.

   - Так вот, это почти правда. Вот только на задание мне пришлось отправляться одному. Так что пришлось применить своё самое разрушительное оружие, - благодарные слушатели с готовностью сосредоточились на моих словах, - мозги. От их применения спастись невозможно.

   Слушатели выпали в осадок и переглянулись.

   - Впрочем, обо всём по порядку. - Я уселся на стул перед главным инспектором и приготовился рассказывать о своих похождениях. - Началась эта история ранним утром, когда солнце только начинало свой путь из-за горизонта...

   Отчёт о моём сегодняшнем приключении вышел красочным и захватывающим. Я описывал одеяние шаманов, шутки воинов, боевые выкрики нападавших на нас патрулей, живописал суету строящегося города и таинственность ритуала двенадцати шаманов. И что самое смешное, весь мой рассказ дословно был записан одним из инспекторов, а потом предоставлен мне на подпись в качестве отчёта. Пока я в лицах изображал свой спор с Хрулем о грядущем распределении финансов, я обратил внимание на толпу завороженных слушателей, просунувшихся в дверной проём, но не решающихся пересечь его до конца. Среди них виднелась и физиономия уже знакомого мне лейтенанта.

   Закончился весь этот вечер творческого бюрократизма выдачей мне квитка о принятии моего отчёта и просьбой прибыть в управление завтра утром не позже восьми, а лучше прямо на рассвете. Здесь меня ожидал разбор полётов и награждение согласно прейскуранту.

   Под заинтересованными взглядами окружающих я вышел из здания и отправился в сторону своего отеля. Намаялся я за сегодня достаточно, так что в номере я быстро помылся, переоделся в свой выходной костюм, отдал прочую одежду в стирку, а сапоги в чистку, и босиком вернулся к себе в номер, где разделся и лёг в кровать. От подушки шёл лёгкий запах девушки, с которой я провёл утро. Но подниматься и идти искать её, а потом и устраивать ночной вертеп сил уже не было. Завтра, всё завтра.

   Я поднял голову с подушки и оглянулся. Моя комната. Встал, подошёл к окну и посмотрел на улицу. Люди и машины мельтешили внизу. Ещё один серый день серого мира. Серого в прямом смысле этого слова. Не знаю, может это особенность эльфийского зрения, но даже серые камни вокруг поселения гоблинов казались мне более разноцветными, чем пестрящая рекламой улица. Когда я уже возьму этот десятый уровень? И чем мне заняться здесь, пока моё тело отдыхает в отеле?

   Новости меня не интересовали. Математика с физикой вызывали стойкий рвотный рефлекс. А вот книга по драгоценным камням, помнится, понравилась. Этот день я угробил почти настолько же бесполезно, как и предыдущий. Можно было бы оторваться, тратя мои не такие уж и маленькие накопления, рвануть на море, найти там пару красоток и всё такое, но... меня никогда не тянуло на подобное прожигание жизни только ради получения телесного наслаждения. Да, я сижу сейчас за компьютером и впустую прожигаю жизнь, но я пытаюсь найти развлечение для сознания, а не для тела. Тело что? Вон у меня есть запасное в соседнем мире. А вот сознание оно одно. Его ублажить куда сложнее и интереснее. Материалистическая картина мира официальной науки была жестоко разбита знанием о множественности миров и способности сознания путешествовать туда. Душа из категории суеверий перешла в область экспериментального образца. И для меня было очевидным, что этот серый мир не может предложить мне ничего такого, что окупило бы нахождение здесь моей души. Сознание тянулось к магии и отрицало практичную материальность Земли.

   День тянулся, как резина. В конце концов, я просто на всё плюнул и завалился спать, хотя сна не было ни в одном глазу. Проворочался час и неожиданно уснул.

   Пробуждение было... необычным. Мне делали минет. Я приоткрыл глаза и увидел вчерашнюю служанку, полностью увлёкшуюся этим процессом. Можно было бы повозмущаться вторжением в мою частную жизнь, но в данной ситуации я предпочёл расслабиться и получать удовольствие. В темноте мелькнули хитрые женские глаза. Похоже, моё пробуждение не осталось незамеченным. Впрочем, процесс не прерывался и вскоре завершился закономерным финалом. Дальше мои руки сами потянулись к девушке и вчерашний сеанс сексуального порабощения продолжился. На этот раз я не так сильно спешил, так что освободились мы только часа через три, когда на моих внутренних часах уже была половина восьмого. Пока я мылся в ванной, служанка принесла мне чистую одежду и сапоги. Я оделся, поцеловал её на прощание и сбежал. И всё-таки, почему большинство местных девушек такие красивые? Я видел жизнь не только на экране телевизора и знал, что моим критериям красоты на Земле отвечает в лучшем случае одна девушка из тысячи. Здесь же это была половина из них. Вторая половина тоже оценивалась мной как привлекательная, но не в моём вкусе. Влияние магии? Или боги проводят селекционный отбор населения? На Земле то это считалось «аморальным». А вот иметь жену лишь чуть красивее обезьяны или мужа лишь чуть страшнее её же считалось нормой. Вот и получился эффект обратного отбора.

   В Полицейском Управлении меня уже ждали: схватили под белы рученьки и быстро доставили пред очи начальства. Ну-с, где там мои деньги?

   - Господин Нелепая Смерть, прошу вас, присаживайтесь.

   На этот раз капитан Сивериус Хмурый вопреки своему имени был радостным и прямо лучился счастьем. Ну, это ясно. За него сделали всю его работу. Стул тоже сменили и на этот раз у меня не было ощущения, что он лишь чуть мягче алмаза. Надо будет перед выездом из этой локации посоветовать сделать стул с аппликатором. И для здоровья полезно, и подчинённые глаза мозолить не будут. Или Мисуру эту идею продать? Нет. Боюсь, что тогда отношение ко мне у бога улучшится, а вот отношение всех прочих жителей этого мира ухудшится.

   - Я прочитал ваш отчёт о проделанной работе и был поражён вашим талантом. Талантом в написании удивительных историй. - Это он так прозрачно намекает, что всё рассказанное мной - ложь? - Мне часто приходится читать косноязычные отчёты моих служащих, и пытаться вникнуть в детали произошедшего часто становится невероятно трудно. Ваш же отчёт я с интересом прочитал три раза. Как вы относитесь к тому, чтобы ваш труд принял участие в международном конкурсе деловой документации? От вас не потребуется приложения никаких усилий. Я как получатель отчёта оформлю заявку сам. А если ваша работа получит какой-то приз, а я в этом не сомневаюсь, то приставы нашего королевства непременно найдут вас и вручат заслуженную награду.

   - Хорошо, можете подать заявку на моё участие. - Полагаю, это была самая приятная часть разговора. Сейчас речь пойдет о том, что денег мне не полагается. Моё настроение резко начало ухудшаться.

   - Отлично. А теперь вернёмся к нашим гоблинам. Я внимательно изучил все предоставленные вами свидетельства, а также показания вашего спутника рядового Хруля. Уничтожение вами сорока трёх простых гоблинов и одного шамана в рамках вашей совместной миссии не вызывает особых вопросов. Уничтожение четырёх шаманов вами в одиночку тоже не поддаётся сомнению. А вот вся остальная информация требует независимого подтверждения. Дело в том, что у нас есть отдельный отряд полевой разведки, который не заметил никаких свидетельств наличия гоблинов в указанном районе. По крайней мере, так следует из их ежедневных рапортов. Как так могло получиться, что они прозевали постройку целого города гоблинов с десятками тысяч жителей, сейчас выясняют наши мастера пыток. Сегодня состоится экспедиция на место событий, где я лично проверю все изложенные вами сведения. У меня также будет к вам просьба сопровождать меня в этой поездке. Выданный вам амулет фиксирует факты смерти только в радиусе двухсот метров. Так что у нас пока нет никаких доказательств того, что обрушенная вами скала действительно убила более четырёх тысяч гоблинов. - Я начал тихо звереть. - На данный момент я уполномочен выплатить вам шесть серебряных и двадцать медных монет. Как только факт нахождения поселения гоблинов подтвердится, вам выплатят ещё тридцать пять серебряных монет. Решение о выплате дополнительных вознаграждений будет принято на основании расследования. У вас есть какие-то вопросы?

   - Да. Что мне полагается за уничтожение селения гоблинов?

   - Боюсь, что награда за это не предусмотрена в подписанном нами соглашении. Но, думаю, господин комендант города не оставит ваш подвиг без внимания.

   - В соглашении сказано, что средства, выделенные на военную компанию по уничтожению селения гоблинов, идут на вознаграждение её участников. Единственным её участником был я.

   Капитан согласно покивал головой и возразил.

   - Вот только комендант города не начинал никакой военной компании. Это должно было состояться не ранее чем через несколько дней после обнаружения поселения. Так что формально мы вам остались должны только за убитых гоблинов, и то, мне лично сложно представить себе, как собранная комиссия будет оценивать их количество. К сожалению, поверить вам на слово мы не имеем права.

   Понятно. Пошли отмазы и переводы стрелок. Если продолжу наседать, то станет ещё хуже. И так уже мне намекают, что за четыре тысячи гоблинов они ничего не должны.

   - К вам у меня вопросов больше нет. Всё остальное я буду обсуждать с господином Ветранионом Магном.

   - Ваше право. - А вот после этой моей фразы капитан начал выглядеть слегка обеспокоенным. Чего бы ему ещё на рану насыпать? Аккуратно так, чтоб не взбесился?

   - Когда выступает ваш отряд?

   - Немедленно. - Капитан полиции вскочил из-за стола и пошёл к выходу. Улыбки на его лице уже не было.

   Дальнейшие события можно было описать одной простой фразой: потеря времени. Хорошо хоть не пришлось тратить четыре часа на путешествие к месту событий. В путь отправилась сотня конных воинов в сопровождении пары боевых магов. Я уже имел опыт передвижения верхом в своей жизни на Земле, так что не болтался никаким кулем в седле, а лишь следил за тем, чтобы моя лошадь оставалась в окружении ей подобных. Так она сама ускорялась, тормозила и поворачивала, и мне не пришлось тратить силы и нервы на управление ей, в чём я действительно был не мастак. Через полчаса быстрой рыси мы добрались до места, где требовалось сходить с дороги и передвигаться по лесу. Скорость передвижения упала, но всё ещё была гораздо выше моей вчера.

   Первой точкой назначения было место, где я убил первого шамана. Следов разумной деятельности не наблюдалось, зелёная жижа исчезла, но оплавленная скальная порода на её месте осталась. Маги что-то там похимичили, заполнили пару бланков и дали знак продолжать движение. Практически по прямой мы добрались до места, откуда я с Хрулем вчера наблюдал за селением. За время пути нам не встретился ни один гоблин. Вид на причинённые разрушения меня несколько разочаровал. Я думал, что тут вся скала рухнула, а оказалось, что откололся только самый опасный её участок. Бывшее озеро теперь обзавелось несколькими крупными скалами в центре. А грохоту то сколько было. А пыли! Следов гоблинов тоже видно не было.

   А вот следы гоблинской магии остались нетронутыми. Зелёная жижа украшала всю вертикальную стену обрыва от вершины горы до груды камней в основании. Отряд спустился вниз, и люди разъехались в поисках гоблинов и следов их пребывания, кои довольно быстро были обнаружены. Хотя гоблины и пытались уничтожить следы, строительство города - это не то, что можно скрыть за несколько часов. Самые крупные структуры в центре оказались под завалом, но и так было видно, что это дело рук вовсе не шального отряда гоблинов, заблудившихся в горах. Кругом не было ни души. С трудом верилось, что ещё вчера тут обитала толпа в тысячи рыл. Вот только обнаруженные выгребные ямы, заполненные дерьмом по самые края, лучше всего давали понять масштаб происходившего.

   Через пару часов отряд собрался и двинулся в обратный путь. В городе мы оказались уже после полудня. Мне выдали обещанные сорок шесть серебряных и двадцать медных монет и отпустили на все четыре стороны. Уведомление о решении по моему делу обещали прислать в отель.

   Я медленно шёл по городу и смотрел на результаты моей поездки. Нет, не на деньги, а на уведомление в игровом интерфейсе.

   Вы выполнили задание «Селение гоблинов».

   Вы получаете 4 500 опыта.

   Уровень: 9 Опыт: 3 610 / 9 000

   Нужно сегодня добить десятый уровень и оставить Землю в прошлом. Как это сделать? Гоблинов в округе больше нет. Да и они для меня уже слишком низкого уровня. Больше одного-двух очков опыта за них не дадут. Остаются бандиты. Можно было бы попытаться попасть в карательный отряд, да вот только желание работать на благо города у меня бесследно исчезло. Текущий контракт позволял мне получать награду за бандитов только в составе официального отряда. Ведь амулет не смог бы отличить смерть бандита от смерти обычного крестьянина. Это у пещерных гоблинов «энергетический всплеск» при смерти был специфическим. А уж кем там этот гоблин был при жизни никого не волновало.

   Изображать из себя Рембо и Терминатора в одном флаконе в мои намерения не входило. Я пока ещё слишком мягкий для этого. А потому, стоило ограничиться ролью Хищника. Я двинулся к магазину Эльдарила Самоуверенного. Среди его заклинаний я отметил несколько весьма полезных, которые были доступны на девятом уровне.

   Я подошёл к плачущему пушистику и заглянул ему в глаза. «Познание сути». На меня обрушились чувства заточённого в вывеску демона. Понимание того, что он творил на свободе, уверило меня, что здесь ему самое место. Что интересно, его истинное имя переводилось с демонического языка как «Пушистая тьма». Это ж-ж-ж тут неспроста. Вполне возможно, что это моё попадание пальцем в небо является следствием моего таланта в демонологии. Вот только у меня нет теперь заклинаний магии Духа из школы некромантии, чтобы подчинять демонов своей воле.

   В магазине я за пятнадцать минут спустил весь свой кредит и большую часть заработанного золота - шесть с половиной монет. Но и заклинания мне достались непростые. Для начала я взял два заклинания из магии пространства.

   «Скачок» позволял телепортироваться на расстояние до пятидесяти метров в зоне прямой видимости. Время применения - секунда, откат -пять секунд. Это заклинание развивало навык «Пространственные перемещения». При развитии этого навыка до двадцати, можно было использовать другое не такое уж и редкое заклинание «Телепортация», способное переместить мага в любое место, помеченное им специальным заклинанием-маяком, идущим в комплекте. Прокачка навыка до пятидесяти открывала доступ к «Групповой телепортации». А самой главной головной болью большинства магов, владеющих магией пространства, было большое время отката их способностей. Что сильно ограничивало возможность прокачки навыка. Простое заклинание со временем отката в пять секунд позволит мне не только увеличить скорость своего передвижения, но и быстро достигнуть высот в деле перемещения на дальние расстояния.

   Вторым заклинанием был «Пространственный карман». Это была скорее пассивная способность, позволяющая хранить в области свёрнутого пространства вещи общим объёмом до пяти литров. В эту область я первым делом поместил свой рюкзак. Вытащил его. Проверил содержимое - всё нормально. Теперь засунул рюкзак в пространственный карман и попытался сразу вытащить его содержимое. Опять удачно. Каждый раз, когда я с помощью заклинания открывал проход в свёрнутое пространство, тратилось немного энергии. Но это были сущие крохи при моей регенерации. В крайнем случае, даже при полном отсутствии энергии, содержимое кармана можно было целиком вывалить в реальный мир.

   Третьим заклинанием была «Бездонная топь», заочно знакомая мне по встрече с моим учителем некромантии. Это заклинание относилось к магии направления Демонологии и не просто превращало землю в грязь. Оно призывало какую-то нематериальную тварь из другого мира, которая получала временное физическое тело в виде земли или камней. Эта тварь изменяла физические характеристики своего нового тела, делая его похожим на грязь. Попадающие в контакт с ней существа грязь затягивала, обволакивала и медленно высасывала из них энергию жизни. Через некоторое время энергия заклинания призыва исчерпывалась, и грязь возвращалась в исходное состояние твёрдой земли, одновременно хороня в себе попавшихся врагов.

   Четвертым заклинанием был «Круг молний» - заклинание, накладываемое на объём пространства и позволяющее наносить урон нескольким врагам сразу на протяжении длительного времени. Энергии оно жрало просто жуть сколько, но и эффект был соответствующим.

   Взять что-то ещё мне не позволила проснувшаяся жаба. Будет там какая прибыль с гоблинов или нет - неизвестно. А запас денег мне жизненно необходим для приобретения самых главных умений моего плана развития. Всё-таки нанесение урона для мага не самое важное. Урона, обычно, хватает. А вот дожить до момента, когда враг от этого урона умрёт - задача куда более сложная, и каждый решает её в меру своей фантазии.

   Дальше я вышел через северные врата и пошёл в сторону лагеря разбойников по уже знакомой мне дороге. По пути я пытался вспомнить какую-то мысль, засевшую у меня в голове, но не дающую ухватить себя за хвост. Что-то связанное с заготовками тотемов, обнаруженных вчера на горе. А что с ними может быть связано? Шаманы? Кровь чужого? Стрела гоблина? Точно! Стрела гоблина!

   Я остановился и вытащил из пространственного кармана остатки стрелы. Наконечник сверкал лунным серебром. А ведь мне говорили, что на воротах города стоят специальные заклинания, сигнализирующие о его наличии. А это значит что? Что я могу переносить в своём рюкзаке этот металл, и никто ничего не заподозрит. Вот и прояснился способ, как можно нагреть город за их жадность. Всего-то и нужно: втереться в доверие и хапнуть центнер-другой лунного серебра. Потом выбраться в большой мир и двинуть его мелкими партиями на аукционе. Первый пункт уже практически выполнен. Осталось лишь понять, где есть неучтённое серебро. И я даже знаю, у кого это можно уточнить. Разбойники ведь получили серебро от гоблинов. И вполне возможно, что они знают, где взять ещё. Или у кого. Вот только как их заставить поделиться данными сведениями?

   Я продолжил свой путь и вскоре свернул с главной дороги на одну из узких одноколеек, что время от времени отходили от неё и вели в местные деревни. Эта же дорожка вела в лагерь разбойников. Собственно, его положение не было тайной. В Полицейском Управлении я внимательно рассмотрел карту всей локации, висящую на стене в зале для сдачи отчётов. Проблемой для местных стражей порядка была хорошая защищённость этого лагеря и точки возрождения разбойников. Фактически, это были две деревянные крепости - одна большая и вторая поменьше. Сил у стражи никогда не было достаточно для того, чтобы полностью зачистить обе крепости. Тут требовалась войсковая операция с парой тысяч профессиональных солдат. Да вот только местное начальство, похоже, не горело желанием привлекать внимание короля. Да и разбойники сильно не наглели, обходясь грабежом деревенских караванов с продовольствием. Местное сельское хозяйство полностью обеспечивало город с населением в пятьдесят тысяч человек. И прокорм чуть больше тысячи разбойников требовал не так уж много ресурсов. Спустя километр движения по дороге, я обнаружил наблюдателя разбойничьей шайки, по-видимому, засевшей чуть дальше. Ну вот кем надо быть, чтобы пытаться грабить караваны на дороге, которая ведёт исключительно в лагерь разбойников. Тут кругом лес, и никаких деревень нет. И кого они собрались грабить? Или это такой КПП?

   То, что передо мной находится именно разведчик разбойников, для меня было очевидно. Кем ещё может быть человек, засевший на верхушке сосны? Белкой-оборотнем? Я засёк его с расстояния в двести метров, так что меня он не должен был ещё увидеть из-за поворота дороги. Свернув с дороги в лес, я включил бесшумный шаг на ногах и начал приближаться к беспечному наблюдателю. С расстояния в тридцать метров я всё ещё не видел его. Я прекрасно ощущал его положение, но среди густых веток дерева ничего было не разобрать. Думаю, меня он тоже не заметил. Я попробовал посмотреть характеристики цели через игру.

   Рататуй

   Белка-оборотень, 5 уровень.

   Ранг: Разбойник-следопыт

   Здоровье: 3 112/3 112 Энергия: 5 234 / 5 234 Способности: неизвестно

   Вот же блин. Действительно, белка-оборотень. И разбойник. Я подумал и решил, что вполне могу убить его сдвоенным ударом стрелы боли. Она не требовала точного целеуказания - достаточно было попасть в любую часть тела. Сказано - сделано. Цель даже пикнуть не успела, так и осталась сидеть на дереве. Вот только мой природный радар показал исчезновение врага, а в логах появилась надпись.

   Противник «Рататуй» убит. Вы получаете 3 единицы опыта.

   Опыта за такую мелочь почти не дают. Я применил «Ощущение природы» и обнаружил группу живых существ в ста метрах от себя. Сидели они компактно, метрах в десяти от дороги. А вот попытка незаметно подобраться к ним оказалась неожиданно провальной. Весь подлесок здесь был заполнен какими-то кустами, которые дико трещали при попытке продраться сквозь них. Похоже, впереди протекал небольшой ручеёк, что привело к смене растительного состава леса. Обдумав проблему, решил перемещаться с помощью «Скачка». Это заклинание не пыталось смешать переместившегося мага с материей в точке назначения, а предварительно создавало в ней силовой пузырь, сдвигавший окружающие предметы. Именно на это уходила секунда подготовки заклинания. Такой способ хоть и не был полностью бесшумным, но позволял не продираться сквозь кусты, оставляя за собой просеку из поломанных веток.

   Телепортировавшись на расстояние в тридцать метров от группы

   противника я услышал голоса.

   - Кто это там в кустах шуршит? Свиридон, проверь.

   Похоже, сюрприз не удался. Впрочем, ещё не всё потеряно. Я быстро глянул характеристики своего нового заклинания, рассчитанного как раз под такие ситуации.

   Заклинание: Круг молний Ранг: Особое

   Расход энергии: (Интеллект * 15) 21 210

   Область действия: область пространства объемом не более 50 кубических метров

   Наносит всем целям в зоне действия (Интеллект * 2) ± 20% 3 243 ± 650 урона электричеством в секунду на протяжении 10 секунд. Каждый удар оглушает цель на 2 секунды с шансом 20 процентов.

   Дальность действия: 30 метров Время применения: 5 секунд Время отката: 20 секунд

   Всё хорошо, кроме больших затрат маны. Я мысленно выделил область пространства примерно пять на десять метров и метр в высоту и начал подготовку заклинания. Невидимый мне Свиридон принялся умело продираться сквозь кусты, но делал это недостаточно быстро, чтобы добраться до меня за пять секунд. Заклинание сработало, и я услышал дикие хоровые вопли умирающих разбойников. Но уже через пару секунд всё затихло. Идущий ко мне Свиридон ломанулся в сторону, но ему вдогонку уже бежала водяная сколопендра. Ещё несколько секунд воплей соло и лес опять затих, чуть слышно шелестя листвой.

   Всё, я пуст. Эти два заклинания оставили у меня чуть больше пяти процентов от моего запаса маны. И то, это было количество, восстановившееся за восемь секунд применения двух заклинаний подряд. Я подождал несколько секунд и на остатки энергии применил «Ощущение природы» - всё чисто, ни души вокруг. Разбойники счастливо отправились на перерождение даже не поняв, кто их убил. Правда, опыта за два десятка жертв дали всего ничего - чуть больше сотни.

   Уровень: 9 Опыт: 3 726 / 9 000

   Это мне ещё пятьдесят таких шаек накрыть надо. Я скакнул на место стоянки разбойников и начал собирать лут. Рваные сапоги, две дубины, треснувший топор, грязная рубашка с вышивкой и семь медных монет. Всё кроме денег я бросил тут же. Бесполезный мусор. И это разбойники? А где награбленное золото и бриллианты? Тьфу, нищеброды.

   Я вспомнил о том, что у меня есть новые заклинания магии пространства. Скачком я только сейчас сообразил воспользоваться. А ещё у меня был пространственный карман, который вполне мог заменить мои самодельные костяные наручи. Немного потренировавшись, я научился каждый раз перед выстрелом вытаскивать один шип прямо рядом со своей рукой и вкладывать его в активированное заклинание.

   Я двинулся вдоль дороги по лесу скачками. Скачок, ощущение природы, пять секунд на разбор информации в мозгах. Скачок и так далее. Повторять до полного удовлетворения. Скорость движения при этом на удивление была даже выше, чем при передвижении бегом. Ну да, пятьдесят метров каждые шесть секунд. Близко к мировому рекорду на короткие дистанции. Вот только у меня дистанция была скорее средней. И чего я раньше не сообразил? Привык уже пешком ходить.

   Этот день, наверняка, запомнился среди разбойников как День Нелепой Смерти. Больших групп мне больше не встречалось, а вот всяческие патрули я уничтожал на раз. К основному лагерю я пока предпочитал не приближаться. Достаточно было того, что следующий разведчик увидел меня и тут же влепил стрелу в глаз. К счастью, наличие врага не являлось для меня тайной, так что я успел подставить под стрелу руку -на этот раз левую. Стрела прошла сквозь предплечье под острым углом и застряла в кости плеча. В ответ лучнику прилетела малая стрела боли и костяной шип. Группа разбойников неподалёку услышала предсмертный крик товарища и бросилась ему на помощь. Пришлось убегать с помощью скачка. Следов я при этом не оставлял, так что оторвался легко. А вот на лечение пришлось потратить пятнадцать минут и кучу матов. Большая часть времени ушла на попытки извлечь древко из руки. В конце концов, я плюнул на маскировку и вытащил стрелу за хвостовик, одновременно крича от боли во всё горло. Заклинание исцеления не подвело и не оставило от раны и следа.

   Потом я вернулся и жестоко отомстил. Поскольку лучник уже был мёртв, в расход пошли его товарищи. Я банально приблизился на пятьдесят метров и начал выпускать сколопендр одну за другой. Через пятнадцать секунд на земле лежали пять тел разной степени умерщвления, пытающиеся выцарапать духа воды из своих кишок. Последний попытался убежать, но мой скачок не дал этому произойти.

   Дальше я не рисковал приближаться к жертвам ближе чем на пятьдесят метров. Пользовался духом воды, а потом приходил и собирал лут. За всё время выпала только одна ценная вещь - латные перчатки из качественной стали. Я долго удивлялся, зачем они были нужны обладателю, и где он их раздобыл.

   К вечеру я выбил все патрули разбойников, на которые смог наткнуться. Охрана у них была поставлена не так уж и плохо, и более-менее крупный отряд был бы замечен задолго до его приближения к крепости. Попутно пришлось дать себе зарок приобрести флягу для воды объёмом с ведро. Моей литровой фляги хватало всего на десять сколопендр. Хорошо хоть местность изобиловала ручейками, бегущими из подземных ключей. Растительность из-за этого часто меняла тип с сосновой рощи на лиственные деревья или на трескучие кусты.

   Когда солнце перестало выглядывать из-за ветвей деревьев, разбойники уяснили, что выходить за пределы поселения опасно для жизни и здоровья кишечника. Впрочем, долго так продолжаться не могло, и навстречу мне выдвинулся большой отряд противника с магами в составе. Последнее я понял по защитному куполу, накрывавшему толпу с полсотни рыл и не дававшему моим сколопендрам приближаться. Я от такого подлого приёма обиделся и убежал. Разбойники же двинулись мне вслед. Вот только следов как таковых я не оставлял, и понять направление моего движения было сложно. Несколько лихих следопытов, попытавшихся прочесать местность, встретились с призванной живностью и больше таких попыток не предпринималось.

   Дальше отряд бежал за мной, временами останавливаясь на несколько секунд. Как я понял, их маг тоже обладал поисковым заклинанием, но его применение требовало больше времени, чем моя способность. К закату мои преследователи изрядно выдохлись, и азарта в их выкриках поубавилось. А что? Энергии заклинание «Скачок» жрёт не так уж много, двигался я при этом куда быстрее преследователей, так что было время и отдохнуть. Но и оторваться у меня не получалось.

   Когда темень уже начала серьёзно затруднять передвижение по лесу, я решил устроить врагам ловушку. Всего-то и понадобилось два часа бега по лесу кругами, чтобы эта идея пришла мне в голову. Я в течение пары минут двигался по прямой с максимальной скоростью, а когда преследователи набрали нужный темп, вернулся немного обратно, затаился на ветвях дерева и выделил часть местности перед собой для применения заклинания «Круг молний». Зону опять сделал в виде овала примерно пять на десять метров и метр высотой. Когда отряд приблизился, я начал использовать заклинание. Пять секунд - довольно большой срок, но мне удалось подгадать время так, чтобы во время начала действия заклинания преследователи оказались в зоне его действия. К сожалению, точность моих расчётов была невелика, так что молнии возникли прямо перед носом авангарда, который и влетел в них на полном скаку. Большая часть отряда уцелела, но и достигнутого эффекта оказалось достаточно, чтобы разбойники после небольшого совещания двинулись в сторону своего лагеря, напоследок прокричав что-то обидное в духе «Леопольд, подлый трус, выходи». Ага, размечтались.

   Я отошёл в сторону от места своей технической победы и расположился на берегу небольшого озерца. Комары меня не кусали, хотя и жужжали где-то в кустах. Наверное, я невкусный. Что не может не радовать.

   Судя по карте, недалеко находилась местная точка воскрешения. Нужно было решать, что делать дальше. Я уже замаялся бегать по лесам. Останавливаться тут на ночёвку могло быть опасно. Это в бодрствующем состоянии я уже наловчился на автомате применять «Ощущение природы» каждые пять-десять секунд. Что уже, кстати, прокачало этот навык до семи из ста. А во сне ко мне подобраться проще простого. Вот разбойники обрадуются то. Десятый уровень мне набить не удалось. Так что нужно было или бодрствовать всю ночь, или бежать в город по ночному лесу. А ведь в любой момент моё сознание могло вернуться на Землю. В таких случаях тело героя обычно оставалось спать или умерев не возрождалось до пробуждения сознания. Или до его засыпания, при использовании другой точки зрения.

   Внезапно, я ощутил нечто странное в полукилометре от меня. Сложно понять, что и как я понял, но что-то там такое происходило. Глянул в логи.

   Вы ощутили разрыв метрики пространства в непосредственной близости от себя. Данный навык доступен большинству магов, но хорошо развить его могут только маги, владеющие направлением «Магия пространства». Навык «Ощущение метрики пространства» 1 /100.

   Открытие портала? Кто бы это мог быть? Я начал скачками приближаться к месту возмущения. Через минуту я уже смотрел на разворачивание удивительно красивого светящего круга. Похоже, тут творилось что-то серьёзное. Минута на активацию портала, да ещё и четырёх метров в диаметре? Через такие порталы, по моим сведениями, перебрасывались войска при захвате замков в войнах гильдий. Фигуры четырёх магов, окружающих площадку портала, хорошо освещались устроенной иллюминацией. Шаманы гоблинов! Они то что тут делают?

   В ответ на мой невысказанный вопрос из портала вышла гигантская фигура демона. Увитые мышцами руки и ноги, рога на голове, трёхметровый рост и светящиеся адским светом глаза не оставляли места для сомнений в его видовой принадлежности. Да что тут происходит??? Я глянул характеристики демона.

   Имя: Неизвестно Демон, 100 уровень.

   Ранг: Повелитель боли Здоровье: 9 980 010 / 9 980 010 Энергия: 1 103 315 / 1 128 960

   Мля!!! Сотый уровень! Десять миллионов жизни. Пока я пялился на демона, он перебросился парой слов с гоблинами и повернулся к порталу. С его рук потекли светящиеся потоки энергии, которые усилили портал, сделав его обод куда внушительнее на вид, а непрозрачное полотно прохода перестало мерцать и окружилось призрачным свечением по периметру. Тем временем, гоблины, едва достававшие демону до колена, отошли на несколько шагов назад, вынули длинные кинжалы и уверенным движением перерезали себе горло. Почти обезглавленные трупы рухнули на землю, но демон не обратил на это никакого внимания. А это что значит? Он их прикончил с помощью гипноза? Они сами себя принесли в жертву? Или решили слинять отсюда самым быстрым способом? Если последнее, то и мне пора. Но пока я лихорадочно раздумывал, что делать, всё решилось за меня. Из портала одна за другой начали выскакивать псины по два метра в холке. Они были угольно чёрными, покрытыми пластинами костяной брони, между которыми пробивался алый свет адского огня.

   Костяная гончая Ранг: питомец

   Здоровье: 2 540 160 / 2 540 160 Энергия: 92 160 / 92 160

   Я смотрел в глаза стоящего передо мной питомца, а он смотрел в мои и с интересом принюхивался. Что-то не нравится мне этот интерес. Какой-то он гастрономический. Я даже понять не успел, как эта тварь успела до меня добраться. Вот она выпрыгивает из портала, делает второй прыжок и оказывается уже прямо передо мной в пятидесяти метрах от портала. Телепортация. От такой не убежать.

   Тем временем, несколько десятков таких же зверушек выпрыгнуло из портала и разбежалось по окрестностям. Демон опустил руки и, повернувшись ко мне, произнёс рычащим голосом:

   - Эй ты там, в кустах, выходи.

   Я покосился на гончую, уже сидевшую на задних лапах и возвышающуюся надо мной на добрый метр, сглотнул и скакнул на площадку портала. Может, ещё не поздно схватить кинжал и отрезать себе голову? Что-то не похоже это на игровой сценарий. Демон сотого уровня в нубятнике - это бред.

   Мой вынужденный собеседник принюхался и отвращением заявил:

   - Демонолог.

   Ну что, попытаемся быть вежливыми? Это единственное моё оружие против такого врага. «Познание сути».

   - Приветствую вас, Ауристарх, Повелитель боли.

   Демон с интересом посмотрел на меня и сменил диагноз на новый.

   - Говорящий с демонами. Эльф. Да ещё и мастер боли. Что тут делает мой почти коллега? - Он усмехнулся своей шутке.

   Правда, правда, и ничего кроме правды. Знать бы ещё, что ему надо.

   - Мне нужно убить всех разбойников в соседнем лагере. Я пытался придумать способ, как добиться массового подхода в этом вопросе.

   - Убить... - Протянул демон с некоторым сомнением. - Но ведь в этом странном мире убитые вскоре появляются в круге воскрешения.

   - Появляются. - Согласился я, обдумывая брошенную демоном оговорку.

   - Но тут ведь главное процесс, а не результат. Я только начал свой путь боли, и получающаяся картина не всегда меня устраивает. - Если я его коллега, то, может, стоит зайти с этой стороны? - Увы, мои способности не могут поспеть за полётом моей фантазии.

   - И какую же самую мучительную смерть ты смог устроить? - Похоже, демон никуда не торопился. Он уселся на землю, чтобы его глаза оказались ближе к моим. Был ли в его словах интерес или же насмешка, разобрать не удавалось.

   - Я призываю водного духа, который принимает форму, считающуюся у местных жителей отвратительной. После этого дух проникает в кишки жертвы через анальное отверстие и начинает неторопливо измельчать их. Как правило, цель заклинания умирает от болевого шока и потери крови. Дух довольно быстро исчезает, а ведь по логике событий, он должен вылупляться из живота своей жертвы, раздирая его изнутри и издавая пронзительный писк за секунду до того, как жертва умрёт, глядя в глаза причине своей смерти. - Меня понесло, а земной фильм «Чужие» уже предоставил все необходимые образы для качественного ужастика. Демон рассмеялся.

   - Хорошая пытка. Надо будет попробовать удивить гостей на званном обеде.

   Прости меня, будущая жертва этого добродушного демона, но мне жить хочется. Передо мной ведь сидит обитатель другого мира. И стоит мне шагнуть в портал, как всё моё мнимое бессмертие перестанет работать. А уж повелитель боли не даст мне ни одного шанса умереть раньше, чем он этого захочет. Всё-таки он профессионал пыток, что и подсказала мне способность «Познание сути». Между тем, демон продолжил свою речь:

   - Мне нужно схватить всех местных людишек и живыми отправить в портал. Их души пойдут в оплату одной непыльной работёнки, и закончить мне нужно до рассвета. Что можешь посоветовать? Если местные узнают, что за судьба их ожидает, они же начнут разбегаться во все стороны как эти ваши... тараканы. - Потряс он меня знанием быта простых смертных. - Ловить их всех по отдельности и тащить в портал мне даже сотни гончих может не хватить. Им же не объяснишь, что нельзя сразу жрать пойманную добычу. Приходится всех напрямую контролировать. А голова у меня всего одна. - Одна из псин подошла к демону, виновато опустив голову, а тот добродушно потрепал её в холке.

   План мгновенно сформировался у меня в голове.

   - Тут рядом есть точка возрождения. Каждый умерший возрождается на ней спустя примерно десять минут после смерти. Нужно для начала захватить её, банально убив всех защитников. Через десять минут они начнут появляться в круге, где их можно будет хватать по одному и отправлять в портал. После этого, вы расположитесь там, управляя гончими, а я отправлюсь в основной лагерь бандитов и буду убивать их, стараясь не создавать затора возле круга возрождения. После сегодняшней моей охоты, разбойники сидят за стенами и так просто оттуда не побегут. Нужно лишь дать им надежду отбиться или спрятаться, и они будут сидеть там до последнего.

   Демон рассмеялся.

   - Знаешь, что мне больше всего нравится в твоём плане? Что я буду сидеть на одном месте, вместо того, чтобы бегать по местным лесам. - Ну так. На это и был расчёт. - Сделаем следующее, я пущу два десятка в свободный поиск по окрестностям с приказом убивать жертв, прежде чем есть. Это они поймут. Дам тебе два десятка гончих во временное подчинение, и ты будешь потихоньку вырезать толпу, держа их в ужасе. А я с шестью десятками вполне справлюсь с транспортировкой от круга воскрешения до портала.

   - Думаю, ваш план обречён на успех. - Это ведь типичный земной приём всяческих подхалимов и эксплуататоров. Подчинённый придумывает план действий, начальник вносит пару незначительных изменений и называет этот план своим. Демоны должны быть особенно падки на лесть. Вот же блин, я уже записался в подхалимы. Не прошло и пяти минут от моей встречи с демоном. А что делать? Жить захочешь, и не так раскорячишься. Главное, записывать, кто и что тебе должен.

   - Так, держи. - Демон сосредоточенно посмотрел на меня.

   Что я должен держать? Я же маг неделю всего. Я панически заглянул в игровой интерфейс. К моему счастью, там было сообщение:

   Демон Ауристарх желает временно передать вам управление своим питомцем.

   Согласиться?

   Да! Вряд ли он стал бы передавать мне управление своими собачками, если бы собирался схарчить по завершении миссии. Хотя, кто его знает. Эти демоны они такие. Сейчас он твой лучший друг, а через пять минут ты для него не более чем еда.

   Я почувствовал мысленную связь с гончей, с интересом подкрадывающейся ко мне. Надеюсь, она не будет меня облизывать в приступе щенячьей радости? В ответ мне пришла мысль-смешок, и гончая перестала изображать сцену охоты на мышь.

   Вслед за первым предложением последовало второе, и скоро я стал обладателем двадцати комков радости, счастья и голода в своём сознании. Это была радость предстоящей охоты, счастье находиться рядом с хозяином и вечный голод демонов, жаждущих поглотить чью-нибудь душу. Я знал о возможности завести питомца, но не думал, что их может быть целых двадцать. Хотя, почему нет? Ведь есть всякие повелители животных, друиды и... гм... некроманты, у которых может быть целая толпа тварей под управлением. Я почувствовал лёгкое неудовлетворение гончих от того, что их сравнили с какими-то мертвяками.

   Ладно, приступим. И нужно постараться не думать о большой белой обезьяне.

   Находящаяся под моим контролем стая имела своего вожака, который сам был способен планировать простейшие действия и координировать своих подчинённых. Я передал всем гончим образ своей карты местности и объяснил, что сейчас мы должны прочесать местность вокруг вот этой точки и убить всех крупных существ. На возникший в моей голове вопрос уточнил, что после отделения головы от тела жертву можно съесть. От возникшей в ответ волны обожания мне захотелось начать гладить этих собачек. Ну и что, что они кровожадные монстры, предпочитающие пожирать людей живьём, одновременно поглощая их души. Зато они умеют мурлыкать! Я вслушался в довольное урчание главаря гончих, сидящего рядом со мной. Пора за дело.

   Гончие зигзагами побежали по лесу в поисках добычи, а я скачками начал двигаться прямо к цели. Идти, а тем более бежать в сгустившейся тьме я не рисковал. Впрочем, я мог смотреть глазами своих питомцев и примерно представлял, что находится вокруг меня. Да и «Глас природы» худо-бедно позволял ощутить расположение деревьев. Демон, с ухмылкой наблюдая за моими действиями, поднялся на ноги и неторопясь принялся ломиться сквозь лес. С его габаритами иначе тут было пройти невозможно.

   Когда я добрался до круга возрождения, гончие уже закончили разведку местности, попутно схарчив пятерых лучников, засевших в деревьях. Не знаю, в кого они собирались стрелять в этой тьме. Или у них есть ночное зрение? Надо бы и мне таким заклинанием обзавестись. Было довольно забавно наблюдать за тем, как гончие пытались решить проблему со вкусной, но недоступной едой. Одна разогналась и мощным прыжком вознеслась метров на десять вверх, в полёте схватив задремавшего орка за ногу. Вторая банально наклонила лапой тоненький ствол берёзы, в ветвях которой запутался мелкий хоббит. Я чувствовал, как она с лёгкой обидой сравнивала этого замухрышку с упитанным орком. Третья за несколько секунд перегрызла сосну и долго потом плевалась, и жаловалась, что вкус смолы перебил весь вкус мяса. Последних двух, сидящих на одном кряжистом дубе, растерзала свора из шести гончих. Они ловко запрыгнули на толстые ветви, цепляясь за них своими когтями. Я с некоторым удивлением заметил, что телом они больше похожи на кошек, и только вытянутая пасть с десятками зубов нарушала этот образ. Крики пожираемых заживо дозорных всполошили тех, кто сидел за частоколом, и сейчас они выбегали на стены с факелами в руках. Большой светящийся шар начал подниматься над небольшой крепостью, но демон быстро потушил его, кинув мелкое заклинание. Тем не менее, я успел рассмотреть сей оплот зла и порока, сидя на ветке того самого дуба, где несколько секунд назад таились лучники. Метров двадцать в диаметре, периметр стены напоминал угловатый неправильный круг. Высота ограждения была метров пять с заострёнными концами брёвен. Разбойников было неожиданно много - они стояли по всему периметру плечом к плечу, и в руках у многих был лук. Кто-то начал палить в темноту, надеясь на удачу. Несколько стрел пролетело и рядом со мной. Я «скакнул» на соседнюю ветку, спрятавшись за стволом дерева.

   Больше сотни на таком маленьком клочке. Лень построить что-то посолиднее? Или тут собрались мои сегодняшние жертвы, не рискующие бежать по лесу до основного лагеря? Я слабо понимал причину, по которой «стоянка» местной гопоты располагалась почти в трёхстах метрах отточки возрождения. Да, она стояла на холме, хорошо защищавшем от обычного штурма. Но магия легко могла свести это преимущество на нет. А отдельная точка возрождения означала, что рано или поздно защитников основного лагеря выбьют по одному. И окажутся они в круге возрождения с голой жопой против толпы врагов. Может, тут есть подземный ход? Всё равно не срастается. Ладно, это не мои проблемы. Может, тут сидел один бандит, а второй поссорился с ним и решил заложить свой собственный город. Ага. В трёхстах метрах от первого. Неважно.

   Я послал телепатическую команду и двадцать угольно чёрных тел вылетели из темноты, врубившись в строй защитников. Тут же стала видна недальновидность разбойников. У них не было места для замаха оружием, так что им приходилось бестолково пихаться, вместо того, чтобы атаковать врага. Не то что бы это могло им как-то помочь, но так было совсем неинтересно. Даже одна гончая смогла бы вырезать тут всех, не получив ни одной царапины. Ведь в этой локации максимальный уровень был пятнадцатым. Все существа более высокого уровня просто понижались до максимально возможного. А демон, как нарушитель межмировых границ, этому требованию не подчинялся. Впрочем, он вписался в общую схему, получив сотый уровень и набор характеристик.

   К моменту, когда Ауристарх добрался до круга воскрешения, всё было закончено. Мои собачки доедали тела разбойников одно за другим. И куда только всё это в них влезает? Я покосился на догнавшую нас толпу гончих, и не заметил в них желания присоединиться к трапезе. Странно. Пришедшая от главаря моей своры мысль-образ заставила меня задаться вопросом об анатомии демонов. Как оказалось, пища, поглощённая одной гончей, распределялась по желудкам всей стаи. Поэтому все они уже слегка утолили свой голод. Конечно, каждый из этих низших демонов с радостью начал бы гоняться за добычей, но приказ хозяина значил для них гораздо больше. Да и в своём мире им выгоднее было иметь «едоков», поглощающих мясо, и «охранников», не отвлекающихся от несения службы. Ведь любая невнимательность могла превратить охотника в дичь.

   - Ты хорошо справился со своей задачей. - Милостиво кивнул мне демон, скептически осматривая чью-то руку, принесённую одной из гончих. Он закинул изученную конечность себе в рот и задумчиво прожевал. - Нет, к столу такое подавать нельзя. - Выдал он свой вердикт. - Но я смотрю, тут есть множество рас, так что мне предстоит заняться вдумчивым анализом их вкусовых качеств.

   Он перевёл взгляд на меня, но я сделал вид, что меня подобные гастрономические проблемы не волнуют. И это было действительно так во всех смыслах. Во-первых, у меня был магический метаболизм, и вопрос «кого бы сожрать» передо мной не вставал в принципе. Во-вторых, на Земле я видел, как мои товарищи по работе глотали на корпоративе такую гадость, что провернуть это можно только по пьяни. Как вам нравятся живые осьминоги, которые извиваются, пока вы их пережёвываете? По сравнению с этим, рука была вполне себе нормальным вариантом. Ну и в-третьих, моральный вопрос сострадания ближним меня вообще не волновал. Кто все эти «рыла»? Разбойники убивавшие, грабившие и насиловавшие простых крестьян. А уж за продажу людей «на мясо» их самих следовало на это мясо пустить. В мире демонов им вообще вряд ли удастся умереть больше одного раза. Так что можно рассматривать это как мою форму сострадательного правосудия.

   - Думаю, что круг воскрешения может предоставить уникальную возможность не один раз оценить качество редких образцов. - Вставил я свои пять копеек. - Стоит лишь учитывать, что с каждой смертью время воскрешения будет увеличиваться.

   Ну а что? Хороший демон - сытый демон. Так, глядишь, он и вовсе мной побрезгует.

   - А что, это идея! - Обрадовался Ауристарх. - Прямо тут и устроюсь.

   Он могучим пинком вышиб ворота, которые вообще-то открывались наружу, и то с противоположной стороны забора. От его удара пятиметровый забор из стволов вековых деревьев разлетелся в щепки, выбив те самые многострадальные ворота на другой стороне мини-крепости. Вот это я понимаю, силища. Или это умение такое? Демон прошёл внутрь, деловито осматриваясь, повалил стоящий рядом шалаш, превратив его в подобие циновки, и сел сверху. После чего достал из ниоткуда белоснежную салфетку и повязал её себе на шею. Вот! Сразу видно интеллигентного демона. Этикет прежде всего.

   - Ну-с, приступим. - Провозгласил он, и будто только этого все и дожидались, в центре круга воскрешения появилось светящееся пятно в воздухе.

   Я тоже с интересом наблюдал за процессом воскрешения. Пока ни разу его своими глазами не видел. Свечение разрослось, приняло гуманоидную форму и истаяло, оставив после себя орка с луком, но без штанов. Похоже, эта деталь его гардероба выпала в качестве лута при смерти. Демон брезгливо поморщился, а орк в ужасе начал озираться, пытаясь найти пути к отступлению. Я счёл за лучшее провести ещё один сеанс ликбеза для демонов. Хоть и опирался на свои знания об игре из интернета.

   - Сейчас его защищает силовое поле, но спустя пять минут оно его вытолкнет наружу.

   В воздухе возникло второе световое пятно, судя по размеру принадлежавшее хоббиту.

   - Я, пожалуй, пойду займусь основным лагерем.

   - Да, работа сама себя не сделает. - Согласился демон и стал благосклонно принюхиваться к появившемуся коротышке. Выяснять его судьбу у меня желания не было, зато было дикое желание убраться подальше от демона.

   Лишь оказавшись в трёхстах метрах от демона и почувствовав, что тот перестал концентрировать на мне своё внимание, я облегчённо вздохнул. Ну я этим гоблинам припомню такой подарочек. Хотя я, конечно, сам виноват. Добрался до логова разбойников, а потом ещё попёрся смотреть на открывающийся портал.

   Нельзя сказать, что при общении с демоном я испытывал страх. И нельзя сказать, что его не было. Страх должен мобилизовать ресурсы организма для выживания, а не застилать разум приступами паники. Я испытывал здравые опасения, но просто куда-то бездумно кидаться не собирался. Вот даже сейчас, можно было бы попытаться слинять от демона, да хотя бы перерезав себе горло. Всяко лучше, чем отправиться с ним в портал. Вот только есть у меня подозрения, что обидевшийся демон вполне может вломиться в город и найти меня там. И даже весь город в едином порыве не сможет снять ему больше одного процента здоровья. И через портал меня никто не пустит, потому как для этого требуется разрешение коменданта. А значит, нужно расслабиться и получить удовольствие. Хоть какое-то. Может даже какая плюшка с этого обломится. Ну там пара собачек на развод. Мне бы такие «питомцы» не помешали. Кстати! Я посмотрел в логи и увидел, что опыт за убитых разбойников полностью дошёл до меня. Всё правильно. Собачки уже сотого уровня, им расти некуда. А мне как их хозяину, хоть и временному, положена часть опыта. Я сконцентрировался над стоящей передо мной задачей. Пока что у меня было немного времени перед тем, как круг воскрешения освободится и все жертвы отправятся в портал или в утробу демона. Моя свора, повинуясь моему приказу, уже обшаривала ближайшие окрестности на предмет неучтённой дичи. Хоть тут и должна уже быть ещё одна двадцатка, но лучше всё делать наверняка. Заодно я осмотрел стены данной крепости глазами своих питомцев. Сам я в этой темноте уже ничего не мог разобрать, так что вообще залез на дерево и улёгся на одной из ветвей ногами к стволу. Наверно, эльфийская привычка пробивается. Никакого неудобства или опасения упасть я не испытывал, так что полностью сосредоточился на стратегии реального времени в игре «Взятие крепости». Единственное, что вид только от первого лица был

   несколько неудобен. Не хватало возможности наблюдения за своими войсками с высоты птичьего полёта. Впрочем... Я открыл свою карту местности и мысленным усилием вывел на неё светящиеся точки союзников. Не 30, но сойдёт. Я тут за сегодня столько кругов нарезал, что вся местность на карте была изображена весьма детально, и только вокруг замка было тёмное пятно, сейчас заполняемое данными на основании разведки моих войск.

   «Вперёд, мои верные миньоны!» - Мысленно воскликнул я, и гончие пронзительно завыли, холодя кровь. Одна из собак сбегала к точке возрождения и показала мне картинку происходящего. Её сородичи получали на спину груз в виде парализованного разбойника и со скоростью гоночного автомобиля бежали по проложенной демоном просеке. Я то думал, он просто так неаккуратно ходит. А оказывается, это было частью плана. Груз закреплялся с помощью заклинания, причём делалось всё чуть ли не автоматически. Демон же сидел чуть в стороне и обсуждал с каким-то полугоблином вкусовые качества разных рас, тут же проверяя его советы на практике. Перед нашедшими друг друга собеседниками лежал какой-то человек с распоротым брюхом, в котором явно недоставало печени, почек и большей части кишок. Вполне естественно, что человек всё ещё был жив. Трудно было ожидать чего-то другого от повелителя боли.

   Я мысленно вернулся к замку. Он располагался на вершине холма и с трёх сторон был окружён крутым склоном. Стены были, естественно, деревянными, но на них уже были вполне нормальные места с бойницами для лучников, а парапет позволял свободно разойтись двум людям, не мешая вести бой на мечах. Сейчас все стены были усыпаны факелами и испуганно переговаривающимися охранниками. По моей мысленной команде двадцать бронированных тел одновременно бросились вперёд, схватили по разбойнику и спрыгнули обратно. Никто даже не успел на это никак среагировать, если не считать пары стрел, пущенных испуганными лучниками секунду спустя. Гончие оторвали головы своим жертвам и принялись неспешно поглощать свежее мясо, лишь время от времени жалуясь друг другу на неудобные доспехи. Согласен, мясо из них выковыривать неудобно.

   По моим наблюдениям, гончие перевозили жертв со скоростью около десятка в минуту. Так что через две минуты наскок повторился, и расслабившиеся было разбойники заголосили пуще прежнего. Похоже, до них начала доходить открывшаяся перед ними перспектива. Кто-то кричал особенно истошно, кто-то призывал прорываться с боем, некоторые особо горячие головы никого не слушая ринулись со стен в лес. Им гончие по моему приказу оторвали по одной ноге и оставили умирать, истекая кровью. Раздававшиеся почти минуту вопли уведомили оставшихся, что такая попытка сбежать была дурной идеей. Потом был ещё один рывок и четырнадцать жертв унесло в темноту. Четырнадцать, потому что шесть одноногих добровольцев уже доедались оставшимися питомцами. Двадцать жертв за две минуты. Таким был мой план.

   В предыдущие свои столкновения я видел в основном разбойников нечеловеческой природы. Но здесь, в месте их обитания было видно, то в лучшем случае четверть из них - нелюди. То ли людей тут ценили и не ставили в патрули, то ли наоборот считали их недостойными сей высокой ответственности, но именно человеческий сброд образовывал ядро коллектива. И именно нелюдей я старался выбить в первую очередь. Ведь так оставшимся людям было проще почувствовать на себе мнимую защиту толпы. Ведь если ты один из многих, то куда меньше шансов, что тварь схватит именно тебя. А отчаявшиеся одиночки из второй части общества не доставляли мне особого беспокойства. Хотят умереть на несколько секунд раньше запланированного? Никаких проблем, любая прихоть за ваше мясо.

   Через десять минут на стене не было ни одного защитника. Зато факелы горели чуть ли не пачками, создавая красивую иллюминацию. Костяные гончие с ностальгией смотрели на это пламя и транслировали друг другу образы прошлых боёв, где картинка была схожей с увиденным. Романтики. Впрочем, ночное зрелище какого-то замка, переполненного кипящей лавой, стекавшей со стен в самых низких местах, заставило вздохнуть даже меня. Красотища!

   Неожиданно, ворота крепости распахнулись, и плотно сбитая толпа, вооружённая факелами, щитами и копьями, торопливо посеменила в сторону города. Наивные. Я ожидал такого минут через десять, но видимо мозги у некоторых из этой толпы соображали в два раза быстрее расчётной скорости.

   Едва группа вышла из ворот на двадцать метров, как четыре гоночных болида, сверкающие по такому случаю огнём меж сегментов брони, разметали толпу в разные стороны. Копья, мечи и стрелы закономерно не наносили никакого вреда. Я слегка беспокоился по поводу оружия из лунного серебра, но то ли его у бандитов не было, то ли оно не могло пробить естественную броню гончих. Я дал особое указание моим зверушкам защищать свои глаза и пасть, как наиболее уязвимые места. Эту миссию они должны закончить без единой царапины. Не люблю я, когда животных обижают. Ня-а-а-а!

   Гончие отрывали голову и конечности тем, кто стремился уйти из крепости, и никак не препятствовали тем, кто побежал обратно. Один мужик особо зверского вида начал пинками собирать воинов вокруг себя и выстраивать что-то наподобие только что разрушенной фаланги. Одна из моих боевых единиц выскочила из леса, разметала толпу и показательно, на глазах у всех, схарчила голову этого мужика, после чего подхватила его останки и, зыркнув глазом на стоящих рядом людей, скрылась в лесу. Народ намёк понял правильно и неорганизованной толпой устремился в ворота и далее. Только спустя пару минут несколько человек выбежали наружу и захлопнули ворота обратно. Я им в этом не препятствовал.

   Количество жертв в организованной вылазке позволило выжившим передохнуть пять минут. За это время я успел сгонять одну из собак к кругу воскрешения и оценить загрузку на транспортный канал. Уже два десятка гончих сидело вокруг круга, ожидая появления там очередной партии товара. Наблюдая через глаза своей собаки, я смог оценить эмоции, написанные на их мордах: ожидание, вялый интерес, скука. Значит, никаких проблем тут не возникает. Иначе там было бы ожидание развлечения. Пленников можно понять: когда одна такая животина походя отрывает тебе голову или другу важную часть тела, то при наличии целых двадцати всякая мысль о сопротивлении пропадает сама собой. Демон сидел на своём месте и увлечённо рвал кого-то на части. Я не приглядывался. И так я уже не уверен в целостности своей психики. Но несмотря ни на что, мысль вернуться на Землю у меня даже не возникала.

   Процедура уничтожения населения замка продолжилась, только сейчас гончим приходилось прыгать внутрь и искать там, кем бы поживиться. Так прошёл час. Мои зверушки уже не покидали территории замка, а неподвижными статуями возвышались на стенах, внимательно наблюдая на происходящим внутри. А там происходила естественная сегрегация населения по цветовому неравенству штанов. Грубо говоря,

   начальственная верхушка сама выгоняла следующие двадцать жертв в центр двора и отдавала их на растерзание. Всякие попытки сопротивления закончились, и люди обречённо ждали своей участи. А вот нефиг было в разбойники идти. Погуляли, поизмывались, теперь извольте платить. По какому праву? А по моему. Ибо я - закон, судья и палач. Впрочем, начальство, как пена в нужнике, выделилось в подходящий момент. Я быстро соскочил с ветки, забрался на стену крепости скачком и спрятался за каким-то выступом стены рядом с одной из гончих. Факела уже все давно потухли, лишь кое-где тлея чуть заметными углями.

   - Эй, там, в замке. Кто тут главный? Разговор есть. Даю вам шанс на спасение.

   Народ загомонил, и искомый субъект выглянул из дверей солидно выглядевшего здания.

   - Чего надо то? - Возопил он. Начало фразы было пугающим рёвом, а окончание свалилось в фальцет с придыханием. Эк их колбасит.

   - Забирайся на стену, тут поговорим. - Оказавшаяся рядом костяная кончая не дала добровольцу пойти на попятную. А её недоброе рычание придали его движениям достаточную скорость. - Стой тут. - Сказал я, когда главарь спотыкаясь в темноте оказался метрах в пяти от меня.

   Шёл он больше на ощупь, дистанционно управляемый моим питомцем. Тихое рычание - всё нормально, громкое рычание - объект отклонился от траектории, громкий рявк над головой - объект пошёл не туда. Собаке новая игрушка нравилась.

   Главарь безуспешно пытался хоть что-то рассмотреть в темноте. Я, честно говоря, тоже ничего не видел. Но стоящая рядом со мной гончая давала мне возможность видеть её глазами. Жаль она говорить физически не может. А то мне не хотелось рисковать своей тушкой, приближаясь к врагам на расстояние выстрела или использования заклинания.

   - Ты кто?

   - Господин, - произнёс бандит низко кланяясь, - меня зовут Алехандро Пандит, я глава этого Объединения Свободных Искателей Удачи.

   Я глянул на характеристики этого пандита. На одном из языков Земли, это слово означало «поэт».

   Алехандро Пандит Человек, 15 уровень.

   Ранг: Атаман разбойников Здоровье: 45 244 / 45 244 Энергия: 9 543 / 9 543

   Ну вот, как всегда. Большой начальник, а у самого интеллекта как у крестьянина какого-то.

   - Знаешь, Алехандро, - начал я компостировать ему мозги, - тут недавно нехорошая история произошла. Твои люди должны были забрать лунное серебро из тайника. Да с этим делом не справились. И даже отбить его у стражников не смогли.

   Атаман бухнйлся на колени и заголосил:

   - Боже, смилуйся, не губи! Я всё сделаю...

   - Молчать! - Крикнул я. - Будешь рот не по делу раскрывать я тебе руки и ноги поотрываю. Да так, что никакое перерождение не поможет. - Мужик мелко трясся и под ним начала растекаться вонючая лужа.

   Это кем же он меня считает? Демонов он не испугался. Опасался и знал, что ничем хорошим дело не закончится, но такой паники у него не было. И это «боже»... Куда я влез? Опять что-то с богами связанное. А с какими? Ладно, продолжаем разговор.

   - В общем задача простая, тебе нужно лишь сказать мне, кто может тайно предоставить мне килограмм тридцать лунного серебра. У кого оно есть? - Я, я не знаю... Честно! - Начал в ужасе задыхаться разбойник. - Это же ваш жрец обо всём договаривался. Мне он вообще ничего не сказал. Только когда потребовал на караван королевской гвардии напасть, соизволил о серебре обмолвиться. Выдал нам десять гоблинских стрел с серебряными наконечниками для убийства магов, да два десятка мечей с напылением.

   - То есть ты бесполезен? - Уточнил я ледяным голосом. Тьфу ты. И тут облом.

   - Не губи, господи. Я слышал, что некоторые люди из Гильдии Купцов попали в подчинением неким лицам, которые вертят ими как хотят. А стрелы с лунным серебром видели у гоблинов. Уж сами то они его никак найти не могли.

   Ага. Про то, что гоблины имеют доступ к серебру я знал. А вот то, что его у них быть не может в принципе - это новость. Можно даже отпустить этого червя живым. В смысле, оставить в живых, пока его очередь не подойдёт. И таинственные силы, подчинившие себе купцов... Кто это может быть? Неизвестно. Я вижу только одного кандидата на роль мирового зла - тех же гоблинов. А что? Удобно. Если что где произошло, то виноваты гоблины. В расход их. Пока примем эту версию за рабочую. А что за жрец? Где он? Последний вопрос я и озвучил:

   - Где сейчас находится мой жрец?

   Глаза атамана округлились в удивлении, и он поднял на меня своё лицо.

   - Он... он исчез. Вчера ещё. Был в своей хижине возле круга возрождения, а потом раз, и слуги увидели лишь пустую комнату. Там такой ужас пошёл, что некоторые прям на месте обосрались. А когда рискнули внутрь заглянуть, там уже никого не было.

   Вот страсти то. Надо будет у демона уточнить, нет ли там каких-то следов возле того места. Я то ничего в этом не понимаю, а вот ему может быть интересно. Глядишь, и расскажет чего.

   - Иди отсюда, - кинул я замершему передо мной демону в человеческом обличье, - примешь наказание вместе со всеми. По случаю твоего удачного ораторского выступления, у вас праздник - перерыв десять минут.

   - Слушаюсь. Благодарю вас, владыка Хеор. - Несостоявшийся поэт отполз, встал на карачки и быстро скрылся с моих глаз.

   Вот и всплыло имечко. Хеор, бог чёрной магии. Он имеет какое-то отношение к демону? Хотя нет, его же гоблины призвали. Или да? Ведь гоблины как-то связаны с передачей серебра. Одно ясно. Я опять наступил очередному богу на хвост. Ну, одним больше, одним меньше, невелика разница.

   Я спустился со стены и поскакал на аудиенцию с демоном. Собачки остались сторожить корм от внеплановой миграции за пределы стен. Быстрым шагом я прошёл в выбитые ворота форта и обратился к демону:

   - Владыка. - По-видимому, я задел какие-то струны в душе у повелителя боли, потому что он расплылся во внезапной улыбке.

   - А, говорящий с демонами. Ну как там продвигается... процесс? - Он взмахнул в неопределённом жесте правой рукой с зажатой в ней берцовой костью.

   - Всё идёт согласно вашему плану. Но выяснились некоторые странные обстоятельства.

   - Что за обстоятельства? - Уточнил он, что-то жуя. Я не присматривался к пиршественному столу, удачно располагающемуся большей частью за тушей демона.

   - Свидетели говорят, что вчера на этом месте был уничтожен жрец местного бога чёрной магии Хеора.

   - Бога? - Демон кинул остатки еды обратно на стол и вытер руку о своё сиденье. Его лицо приобрело сосредоточенное выражение. - Что тут делают боги? Они не должны ничего знать.

   Между руками Ауристарха образовался светящийся шар, который спустя несколько секунд разлетелся светящейся сферой, тонкой плёнкой пронзившей всё вокруг.

   - Действительно, вчера Хеор уничтожил здесь своего жреца. Но с чего бы ему это делать? - Мы с демоном переглянулись.

   Я то догадывался, что это скорее всего расплата за утрату лунного серебра. Вот только зачем оно богу? Решил сэкономить и купить его не в магазине, а по дешёвке у гоблинов? У которых его и вовсе быть не может. И которые наверняка получили его от Гильдии Купцов, похитив его прямо с рудника. То есть гоблины работают на Хеора, и заодно что-то мутят с демонами. И тут появляюсь я, весь в белом, и устраиваю им жёсткое столкновение с реальностью. Вот и демону нужную информацию в голову вложил. Надеюсь, он не будет выяснять, что я знаю?

   - Эта информация оказалась довольно полезной. - Милостиво улыбнулся он мне. - А теперь иди работай.

   У меня от таких слов всё в груди перевернулось. Он меня уже за раба тут держит? Я молча развернулся и скакнул вперёд. На полпути к замку я остановился и применил способность «Познание сути». Вопрос у меня был простым. Как я могу уничтожить или повредить демону, зная его истинное имя. Пусть он сильнее меня, но истинное имя на то и истинное, что является главной уязвимой точкой демона.

   Вы получили способность «Проклятье истинного имени». Ценой уничтожения души вы можете уничтожить одного демона, зная его истинное имя.

   Способность: Проклятье истинного имени Ранг: Уникальное Расход душ: одна штука

   Уничтожает демона или повреждает его душу, в зависимости от силы души, принесённой в жертву.

   Требования: знание истинного имени демона, право владения

   приносимой в жертву душой Время применения: мгновенно Время отката: нет

   То есть никто не говорит о том, что это должна быть моя душа. Где бы только взять запасную? Стоп! Я лихорадочно начал рыться в рюкзаке. Вот оно! Мой первый лут в этом мире.

   Мутный камень душ. Содержит душу демона.

   Конечно, нужно ещё убедиться в том, насколько это сильная душа. Обидно будет, если в результате моей атаки демон лишь чихнёт пару раз. Через час нужно будет проверить силу заточённого демона с помощью познания сути.

   Дальше я не торопился. Выждал десять минут, как и обещал, и уничтожил следующую партию разбойников. Теперь они шли на убой чуть ли не с радостью. Надеялись, что бог их пожурит и отпустит? Наивные. Спустя час я убедился, что имеющийся у меня камень содержит довольно сильную тварь. Не архидемон, конечно, но повелителя боли распылит в миг. Нужно только постараться не доводить дело до расходования столь ценного ингредиента.

   Когда все желающие закончились, а нежелающие были найдены и съедены, я отправился обратно в сопровождении своего косяка кошек. Или всё же собак? Вон, кошки тоже хищницы. Мышей едят. И все их за это любят. Особенно, деревенские домохозяйки. Хочу себе такую собачку. Или десять таких. А ещё лучше двадцать и тех же самых. Ещё шерсть им вырастить, чтобы были белыми и пушистыми. В голове у меня раздался истеричный смех моих питомцев. Эх!

   Когда я добрался до круга возрождения, ничто уже не напоминало мне об устроенном тут кровавом пиршестве. Демон беспокойно ходил кругами, а гончие сидели в ряд и поворачивали свои морды вслед за его передвижениями.

   - Закончил? - Обратился он ко мне с жёсткой требовательностью. От счастливого добряка с немного странными гастрономическими пристрастиями не осталось и следа.

   - Последняя партия ушла на перерождение семь минут назад. - Отчитался я, смело глядя ему в глаза.

   Я уже получил десятый уровень, и был готов рвать и метать, как только эта жирная туша скроется в портале. Почему жирная? Так за пару часов демон изрядно набрал в весе и теперь куда больше напоминал тех повелителей боли, что так любят рисовать фантасты: бесформенная туша колыхалась жиром, а необъятная талия не давала согнуться. Отожрался, на казённых харчах. У гончих брюшко так и осталось изогнутым наподобие части сферы. Вот только если раньше оно было вогнутым и сквозь него проступал позвоночник, то теперь оно выпирало во все стороны, не мешая всё же передвигаться.

   Камень душ лежал в рюкзаке готовый к применению, а соответствующая способность была забита в «ячейку быстрого доступа» в игровом интерфейсе. Чуть что - сразу в лоб. Боюсь, что если демон решит меня захомячить, то даже лишней секунды у меня не найдётся. Лишь только жаба удерживала меня от немедленного уничтожения моего работодателя. Она всеми четырьмя лапами вцепилась в душу демона и не желала её выпускать несмотря ни на какие увещевания хомяка. Тараканы тихо сидели по углам черепа и не отсвечивали.

   - Ну, что там у тебя? - Лениво поинтересовался демон, глядя на мою серьёзную физиономию.

   - Надо бы подбить баланс по договору и выплатить взаимные долги. Демон выпучил глаза, уставившись на меня.

   - И тут сплошная бюрократия. - Объяснил он мне причину своего негодования. - Житья от неё нет. Тут договор подпиши, там условия согласуй, здесь выплати. Мы ведь честно договаривались поделить добычу поровну. Тебе опыт, а мне всё остальное.

   - С этим у меня претензий нет. - Успокоил его я. - А вот информация о богах была оценена как «довольно полезная». - Процитировал я. Демон аж сморщился, будто ведро лимонов в одно рыло умял.

   - Вот же бюрократы. Не думал я, что ты из этих... - Он многозначительно замолчал.

   - Я не из этих! - Оскорблённо отверг я это предположение. - Просто хотелось бы ответной любезности в виде информации. Обучение какому-нибудь полезному заклинанию подойдет.

   Демон опять расплылся в улыбке.

   - Всего-то? Могу предложить заклинание вызова суккубы. Она обязуется выполнять все пожелания демонолога и не нападать на него, а плату берёт в виде магической энергии на поддержание пентаграммы призыва. Я облизнул губы, размышляя о необходимости подобного приобретения.

   Возможно, заклинание с подвохом. Но даже если и нет, и оно является воплощением мечты любого демонолога, то нужно ли мне оно? Вроде, с женщинами у меня проблем нет. Сами на шею вешаются, да и не от шеи их тоже за уши не оторвать. С другой стороны, её можно использовать для шпионажа и подкупа. Если просить что-то другое, то нужно сразу предлагать варианты. И что мне попросить? Голова, как назло, соображать отказывалась. Наверное, у тараканов забастовка из-за тлетворного влияния жабы.

   - Сойдет. - Согласился я. Как говорится, на халяву и уксус сладкий. Если что, запишу заклинание в свиток и продам врагам.

   Демон быстро создал светящуюся сферу, которая медленно подплыла ко мне и становилась на уровне груди. Я протянул к ней руку.

   Демон Ауристарх желает обучить вас заклинанию «Порабощающий призыв суккубы».

   Согласиться?

   Конечно. Название мне уже нравится. Знать бы ещё, кто кого порабощать будет.

   - Мне пора. - Кинул демон разворачиваясь. - Собачки, за мной!

   Грузная туша с необычной ловкостью и даже какой-то грациозностью, понеслась к порталу, а вся свора дружно устремилась за ней.

   Собачки? Это же я их так называю. Он что, мои мысли подслушивал? Если подумать, чем я похоже не очень увлекаюсь, то я ощущал мысли гончих, а они ощущали мои. А демон, как хозяин, конечно же знал, о чём думают его подчинённые. То-то он решил разойтись со мной без скандала. Узнал или почувствовал, что я могу ему что-то противопоставить. Ну да ладно.

   Всё хорошо, что хорошо кончается. Конечно, для местных обитателей всё закончилось не очень хорошо, но я, если начистоту, вряд ли смог бы им помочь. Можно было бы попытаться убить демона в самом конце... ну а смысл? Всё-равно всех рабов и обслугу разбойники скормили собакам первыми. А мочить демона только чтобы замочить его, во имя мирового добра и справедливости? Так не верю я в справедливость. Нет такого явления в природе. А у каждого человека справедливость своя.

   Не готов я нести знамя мировой революции и насаждать добро всеми силами. Своих проблем хватает, да и лень. Лень у меня в голове, принявшая образ жабы, натужно давила совесть своим весом. Та тщётно упиралась хомячьими лапками, но шансов что-то сказать не имела из-за отсутствия воздуха в лёгких.

   Не услышав от совести никаких возражений, я занялся куда более полезным делом - грабежом награбленного. Точнее, сбором лута. Погибшие здесь и в основном замке разбойники оставили после себя немало вещей. И главными среди них были деньги. Да и тайники надо поискать, они тут должны на каждом шагу встречаться. Всё-таки разбойничье логово, и каждый тут так и норовил обогатиться за счёт ближнего. Но вначале...

   Я сосредоточился на игровом интерфейсе, нашёл там только недавно появившуюся опцию, активировал её и ажно три раза подтвердил своё согласие. Какая-то струна в моей душе оборвалась, и я почувствовал, что обратной дороги уже нет. Мир Земли остался в прошлом, и теперь у меня есть только мир Рюкетцу. Ну и ещё сотня-другая миров, куда с лёгкостью может переместиться архимаг магии пространства.

   Поиск ценностей затянулся до утра. Тут же, как только всё станет известно, понабежит толпа народу и сопрёт всё награбленное непосильным трудом. И потому мой рюкзак засасывал в себя все мало-мальски ценное. То есть золото, брильянты, драгоценности. Ну и деньги до кучи. Разбойники оказались... нет, не бедными. Нищими! Только медь, только обноски, только хардкор! Пробовал искать клады с помощью червей и корней деревьев. Нашёл лишь кучу мусора и убедился, что за время обитания тут разбойников слой грязи в поселении нарос почти на полметра. Нет, деньги были. И даже побрякушки встречались. Но было видно, что грабили в основном крестьян. Да и откуда тут богатым купцам взяться? Самая дальняя деревня в тридцати километрах от города. Всяко можно самим в город смотаться, а не ждать неведомых купцов по полгода.

   Самый богатый улов нашёлся в тайнике под полом в жилище жреца. Целая золотая монета. Хотя нет, не целая. Я с сомнением осмотрел слегка надкусанный кругляш. Ну кто так деньги на подделку проверяет? Подавиться же можно, если они не дай бог из свинца или глины сделаны. А свинец из организма не выводится. Особенно в таких количествах -застревает в кишках и хоть ты режь.

   Всего в лагере проживало около тысячи трёхсот разбойников и их прихлебателей. Еды я нашёл буквально вагоны. А вот денег набралось всего три золотых. Это если перевести три пуда меди в золото. У меня бы пупок развязался столько денег на себе тащить, если бы не чудо-рюкзак. Но зато я теперь отчётливо понимал, что десять золотых - это много. Для местных крестьян, конечно же. И ещё более отчётливо понимал, насколько чудовищными были цены на заклинания у местного мага. Впрочем, экономить я не собирался. Скорее потратиться до последнего гроша.

   Когда солнце поднялось над деревьями, я медленно пошёл в обратный путь. Точнее, я медленно шёл и по откату использовал скачок, одновременно сканируя окрестности на предмет неожиданных гостей. Делалось это уже всё на автомате, а моё сонное сознание обдумывало информацию о новом заклинании.

   Заклинание: Порабощающий призыв суккубы Ранг: Редкое

   Расход энергии: 100% от максимального запаса энергии Расход здоровья: 50% от максимального запаса здоровья Призывает демона класса «Суккуба» на произвольное количество времени. На время действия призыва естественная регенерация энергии равна нулю, а естественная регенерация здоровья снижена вдвое. Личность более волевого существа подчиняет себе менее волевого. При отличии в уровне воли менее 5% устанавливается паритет отношений. Маг и призванное существо не могут наносить друг другу урон. Призванное существо может в любой момент разорвать призыв, если оно не подчинено. В момент разрыва призыва любое подчинение прерывается.

   Рекомендации: воля мага должна минимум вдвое превышать волю призываемого существа.

   Дополнительные возможности: можно призвать конкретного демона

   класса «Суккуба», зная его истинное имя.

   Время применения: 5 минут Время отката: 24 часа

   Не обошёлся демон без подковырки. Сколько там будет воля у суккубы? Вот призову я её, а она меня в рог бараний скрутит. Вот смеху то будет. Изнасилует всеми возможными способами, а потом заставит за ней голым на поводке ходить.

   Я применил «Познание сути» на это заклинание, желая понять, каким может быть уровень воли у призванного им существа. Результат ясности не внёс. Среднестатистическое значение воли у суккубы было 40. Так что моего уровня воли должно было хватить с запасом. Вот только фактический разброс воли был от 20 до 270. Плюс, контракт призыва был открытым, то есть демоны оценивали мои данные и решали, стоит ли со мной возиться. И надо полагать, что суккубы с высоким уровнем воли с куда большим желанием откликнутся на такое предложение. Плюс, ничто не регулировало уровень призванного существа. Это могла быть суккуба как первого, так и сотого уровня. И даже если у неё будет всего 20 воли, на сотом уровне итоговая цифра будет больше, чем у меня на десятом со 130 воли. Так что стоит подождать взятия сотого уровня и озаботиться способом повысить свою волю и подавить волю демона. Были и такие варианты. Корона, понижающая базовую волю всех призванных существ на 10, стоила мешок золота. Пусть и не картофельный мешок, но на форумах упоминались цены в тысячу золотых.

   Или можно было попытаться узнать истинное имя какой-нибудь слабовольной суккубы. Вот только тут тоже были подводные камни. Если демон не в состоянии ответить на призыв, или имя неправильное, то призыв автоматически становился открытым. Так что засунем данное заклинание подальше и не будем вспоминать о нём. Тем более, что на горизонте уже появились стены города.

   Город встретил меня закрытыми воротами и поднятым защитным куполом по периметру стен. При моём приближении один из стражников выкрикнул мне:

   - Стой, кто идёт?

   - Это я, Нелепая Смерть. Пришёл к вам.

   Любопытный стражник получил оплеуху от подошедшего начальника караула в офицерской одежде, который обратился ко мне со стены уже более уважительно.

   - Господин маг, прошу простить, но город находится на осадном положении. Пожалуйста, пройдите в дверь справа от ворот. Мы сейчас откроем.

   Вот, сразу видно культурных людей. Я прошёл вдоль стены по небольшому навесу надо рвом и остановился возле цельнометаллической двери в кладке стены. Вроде этого навеса тут раньше не было? А дверь я даже стоя в упор плохо различал - она была покрашена под цвет камня и не имела никаких украшений. Лишь чуть выступающий обод косяка давал понять, что это не камень в кладке. Дверь слегка лязгнула и беззвучно приоткрылась. Я стоял чуть в стороне, чтобы меня не столкнуло с навеса. Толщина двери внушала уважение - сантиметров двадцать. Оказавшийся за ней стражник увидел меня и уже более смело толкнул эту железяку. Я просочился внутрь и через узкий коридор вышел в помещение пристроенного к стене здания. Вокруг стоял десяток стражи, с мечами в руках. По команде какого-то мага они расслабились и вложили оружие в ножны. Из соседней двери вышел уже виденный мной офицер.

   - Прошу прощения за всю эту суету, но мы должны следовать уставу.

   - А в чём причина осадного положения? - Поинтересовался я, поднимаясь со своим спутником по узкой лестнице.

   - Приказ коменданта. Все детали держатся в секрете.

   - Мне как раз надо встретиться с комендантом и передать важные вести. Это касается лагеря разбойников.

   Мой спутник на ходу обернулся ко мне, остановился и пару секунд подумал.

   - У нас есть рядом экипаж, который может немедленно доставить вас к коменданту. Но... вы уж простите, но экипаж предназначен для перевозки преступников. Так что если вас не смущает отсутствие удобств, то можно воспользоваться им.

   А нужно ли мне это? Слухи по городу пойдут - эльфа повезли к коменданту в автозаке. Мне хоть и наплевать, а вот для моего плана это может стать помехой.

   - А рядом с кучером там место есть?

   - Есть, как не быть. Только там совсем неудобно.

   - Ничего, зато обзор есть. Веди.

   - Слушаюсь, господин маг.

   По пути к персональной карете я думал, кем же меня считает мой собеседник. Тайным агентом короля? Важной шишкой, знакомой с комендантом лично? Просто магом? И не спросишь ведь. Впрочем, пока что для меня важен результат.

   По городу я прокатился с ветерком по главной улице. Никаких переулков и подворотен. Проезжая часть была свободна от пешеходов, а транспорта я и раньше не много видел. Остановились возле парадного входа в комендатуру. Я не стал ждать, пока выкатят ковровую дорожку, и скакнул прямо к двери. А что? Удобно. Вошёл внутрь и обратился к секретарю, сидевшему за стойкой в небольшом зале слева.

   - Мне нужно встретиться с комендантом. Есть важные новости, касающиеся безопасности города.

   Секретарь важно кивнул и дал знак сопровождать меня двум гвардейцам, стоящим неподалёку.

   - Господин комендант уже ожидает вас. Пост охраны на воротах города сообщил о вашем прибытии. - Уточнил он на мой немного удивлённый взгляд.

   Оперативно. Впрочем, когда город находится в осадном положении, вопросы безопасности так и должны решаться. А уж когда речь идёт о столь важной персоне как я... Моя жаба важно надулась и, обвесившись золотыми генеральскими эполетами и орденами, принялась командовать хомяком. Тараканы свалили из головы в зад, боясь, что их тоже могут заставить ходить строем. Сейчас мне опять предстоит пройтись по краю между правдой и вымыслом. Причём, вся правда должна быть у меня, а весь вымысел в голове у моего собеседника. Жаба покосилась на Правду, стоящую перед ней по стойке смирно, и отправила ту отжиматься на плацу с целью усиления слабых хомячьих конечностей.

   Комендант и наместник короля принял меня в богато обставленном кабинете, сияющем золотом и дорогими сортами дерева. Крашенных поверхностей почти не было. Лакированные деревянные панели на стенах, полу и потолке создавали ощущение, что мы находимся внутри какого-то дупла. Это такая попытка дать эльфу почувствовать себя «как дома»? Впрочем, неважно. Я поздоровался.

   - Здравствуйте, господин комендант.

   - Приветствую вас, господин Нелепая Смерть. - Поздоровался со мной хозяин кабинета, сидящий за столом со множеством документов. Он кинул на меня короткий взгляд и опять уткнулся в бумаги. - Присаживайтесь. Прошу простить, но в связи с последними событиями на меня свалилась куча дел, связанных с введением осадного положения. Мне доложили, что у вас есть какая-то важная информация для меня?

   Я уселся на расшитый золотом стул, и мой собеседник, сделав какую-то пометку в бумагах, наконец, обратил на меня внимание.

   - Да, дело касается лагеря разбойников, что не так давно напали на отряд королевской гвардии и меня. - Я осознанно поставил себя в один ряд со всем остальным отрядом. Пора покрывать себя славой непобедимого героя. Моя оговорка, похоже, не насторожила коменданта.

   - Я решил выяснить степень опасности данного образования для города. Комендант поморщился и вклинился в специально оставленную мной паузу.

   - Раньше они и вовсе не представляли никакой опасности. Этот сброд только и мог, что грабить безоружных крестьян.

   - Если они были так слабы, то что помешало страже города зачистить это гнездо порока? Вы знали, что они продают жителей этой территории «на мясо» гоблинам? Что территория лагеря полна рабов? Что этот «сброд» построил крепость, вполне способную выдержать осаду? - Комендант хотел что-то сказать, но я не останавливаясь перебил его. - Именно поэтому, я решил сам наведаться в это селение и проверить достоверность дошедших до меня слухов. К сожалению, всё это оказалось правдой. Так что я... немного расстроился.

   После этой моей фразы комендант оставил попытки что-то сказать и стал ожидать продолжения рассказа. Я же сделал небольшую паузу, чтобы печально вздохнуть.

   - В результате, проблема с разбойниками разрешилась сама собой. Больше на вверенной вам территории нет ни одного бандита.

   - Как нет? - Удивился комендант и начал что-то искать среди разложенных на столе документов.

   - Ну, так. - Виновато улыбнулся я. - Их всех съели.

   После таких слов мой собеседник вздрогнул, и найденная им папка упала обратно на стол.

   - Как съели? - Непонимающе переспросил он.

   - Ну, вы знаете, как это бывает у некромантов? Призвал нежить, отвернулся на секунду, а она уже кого-то жуёт. Так что, пока я пребывал в скорби по жертвам бандитского произвола, всё население лагеря закончилось.

   Комендант громко икнул и вытаращил на меня глаза.

   - Но, но... они же должны были возродиться. - Он непонимающе открыл найденную папку и начал водить пальцем по тексту лежащего в ней документа. - По донесениям разведчиков, там было более тысячи человек.

   - Там было более тысячи трёхсот человек. - Уточнил я. - А что касается возрождения... Похоже, что у них не получилось. - Комендант перевёл на меня свой блуждающий взгляд. - Ведь для возрождения необходимо, чтобы душа человека оставалась в этом мире. А находящиеся под моим командованием существа оказались очень голодными. Очень! - Уверил я его.

   Вот теперь его проняло. Он покрылся холодным потом, расстегнул воротник рубашки и потерянным взглядом посмотрел обратно в папку. Похоже, за последние десять лет он уже привык к бессмертию окружающих и своему собственному. И известие о том, что совсем рядом с его городом целая толпа народу умерла окончательно, вызывало панику. Потом ему в голову пришла какая-то ещё более ужасная мысль и он быстро выпалил.

   - А эти существа, они... они всё ещё там? - На этом его запал иссяк, и он явно начал представлять себе, как толпа неведомых монстров штурмует город и врывается к нему в кабинет.

   - Нет, конечно. - Бросил я, как будто речь шла о каком-то пустяке. - Они отправились обратно в свой мир. Об этом можете не беспокоиться. Наместник короля, комендант и, наверняка, наследный аристократ слегка успокоился, сглотнул и теперь уже с затаённым ужасом взглянул на меня. Если я способен призвать, а потом с лёгкостью отправить обратно толпу монстров, пожирающих тела и души людей, то ссориться со мной -опасная затея. А уж сколько раз он и его подчинённые относились ко мне без должного уважения. Вот теперь он должен был заново оценить мою шутку про десять золотых. Да и уничтожение города гоблинов представало в новом свете. Кстати, надо бы поднять вопрос с оплатой.

   - Мне нужно будет выслать разведчиков, чтобы... чтобы... - Он явно затруднялся с выбором слов. Сомневаться в словах ужасного меня показалось ему несколько неверной стратегией поведения. Правильный выбор.

   - Чтобы составить официальный отчёт о проделанной работе. - Помог я ему с формулировкой. - Ведь всякая работа нуждается в соответствующем вознаграждении. А выдача вознаграждения так или иначе требует оформления официальных документов. - Подвёл я его к правильной мысли. - Кстати, не подскажете, чем закончилось расследование этого несчастного случая с городом гоблинов? Надеюсь, вам доложили, что всю работу я тоже сделал в одиночку?

   - Эээ... Мнеээ... - Заблеял комендант. - Расследование ещё не закончено из-за внезапной диверсии на территории города. - Он с каким-то облегчением выдал мне причину задержки. Хотя на мой взгляд, всё расследование должно было закончиться ещё вчера. Ведь весь «исследовательский отряд» укатил с места событий в полном составе. - Но я обязательно проверю, чтобы все обстоятельства произошедшего нашли правильную финансовую оценку.

   Похоже, мой намёк на необходимость платить по счетам упал в плодородную почву.

   - Раз уж мы здесь встретились, не подскажете, что тут у вас приключилось такого, что город перешёл на осадное положение? Когда я вчера оставлял его, ничто не предвещало беды. - Звучало это так, будто я на минутку отвернулся, а они опять что-то напортачили.

   - Это была диверсия с порталом. - Я нахмурился. Ещё не хватало застрять тут на пару десятков лет до завершения строительства нового портала. - Ничего серьёзного. - Тут же уверил меня комендант. - Сам портал не пострадал, но возникшая рядом с ним пространственная аномалия не даст нам использовать его как минимум в течение недели.

   Неделя, это не так страшно. Вот только где гарантии, что через неделю диверсия не повторится. Я собрался задать этот вопрос коменданту, но тот предвосхитил мои усилия.

   - Мы уже предприняли все необходимые действия для того, чтобы не допустить повторения произошедшего. Виновные понесли наказание. Также, отряд королевской гвардии под руководством капитана Стециуса Крафта вернулся раньше запланированного ещё вчера поздно вечером. Так что мы готовы уже завтра выступить по направлению к руднику с целью доставки лунного серебра.

   Вот же! Сколько известий в одном флаконе. То, что гвардия вернулась -это хорошо. Они меня ещё должны заклинаниям обучить. То, что намечается новый поход за лунным серебром, тоже хорошо. По крайней мере, это должно послужить хорошим поводом для моего проникновения на рудник. А вот то, что весь этот поход должен состояться на фоне произошедшей диверсии - это плохо. Поскольку данное совпадение - это вовсе не совпадение, а часть какого-то плана. Без портала мы не сможем рассчитывать на военную поддержку. Да и вывезти серебро из города не удастся.

   - Вы нашли какой-то способ обезопасить перевозки лунного серебра? Комендант опять принял унылый и раздраженный вид.

   - Нет. Просто политическая ситуация требует от нас немедленных поставок. Терциниус рвёт и мечет, требуя немедленно выделить отряд для его охраны. Он собирался отправиться уже сегодня утром, но из-за этой диверсии я отменил выход. Точнее, перенёс его на завтра. Понимая весь риск, Гильдия Купцов приняла решение перевозить лунное серебро малыми партиями. Не более десяти килограмм за раз. Это заставит нас постоянно ходить туда-обратно, но зато позволит хоть как-то покрыть образовавшийся дефицит. Ведь цикл распада лунного серебра три года, а мы не можем поставлять его уже более шести месяцев. Наши союзники и жрецы чуть ли не кулаком по столу стучат, требуя немедленных действий. Состоявшийся ликбез меня сильно порадовал. Особенно часть про срок годности серебра. Вот бы я был идиотом, если бы решил придержать его пару лет перед продажей. Идея про транспортировку малыми партиями была разумной. Кто захочет городить нападение на хорошо защищённый отряд ради такого мизерного количества. Конечно, не такое уж оно и мизерное, но это не тонна. А сколько вообще этого серебра добывается? И почему оно на руднике в породе лежит сотни лет, а после добычи сразу выдыхается? Что-то тут нечисто.

   - Сколько серебра на данный момент скопилось на руднике? - Попробовал я прояснить ситуацию. Надеюсь, это не государственная тайна, за разглашение которой положена немедленная смертная казнь. Комендант несколько удивлённо посмотрел на меня.

   - Каждый месяц мы добываем чуть больше ста килограммов металла. Перевозим слитки раз в месяц. Точнее, перевозили раньше. Добыча за два месяца пропала в результате прошлых нападений. Так что сейчас в хранилище должно быть около 450 килограмм. Точную цифру может назвать только Добронрав.

   То есть 1 200 килограмм в год, три с половиной тонны - максимальный запас этого вещества во всём мире. Если только нет других рудников. Если готовить из этого количества оружие, то это критически мало. Если делать только напыление на режущую кромку, то уже лучше. Но ведь серебро мягкий металл, требующий заточки. А точить оружие с таким покрытием - значить просто уничтожать его. Я вспомнил погнутый наконечник, вытащенный из плеча полкового мага. Одноразовое оружие такой стоимости? Да многие согласятся такое своим телом словить, чтобы потом вытащить наконечник и продать на аукционе. А калечащую рану любой толковый лекарь снимет.

   - Я должен отправиться вместе с этим отрядом. - Сообщил я не терпящим возражения голосом.

   - Конечно, господин Нелепая Смерть. Вас оформят как временного полкового мага, нанятого по моей протекции. Все документы оформят, и вы сможете подписать их завтра перед выходом.

   Я строго кивнул.

   - И мне нужно встретиться с капитаном Стециусом Крафтом. Если есть возможность, то в самое ближайшее время.

   Комендант на секунду задумался.

   - У него не должно быть никаких важных дел. Вас проводят в комнату ожидания, и капитан подойдет к вам минут через пятнадцать.

   - Хорошо. Если у вас нет ко мне срочных вопросов, то я, пожалуй, пойду. - Я встал со стула, вопросительно уставившись на собеседника.

   - Нет, нет. Вы и так нам сильно помогли. Я так понимаю, у вас была бессонная ночь. Так что не буду вас задерживать. - Рассыпался тот в извинениях.

   Я коротко поклонился и вышел из кабинета. Подошедший буквально через десяток секунд гражданский служащий низко поклонился и попросил следовать за ним. Как они общаются? Телепатия? Или какой-то амулет связи? Вроде, я ничего такого не видел.

   В отдельном кабинете на мягком диване меня неожиданно стало клонить в сон. А ведь мне ещё нужно посетить Гильдию Магов, Гильдию Воинов, выучить заклинания у старины Торвальда Яростного. Чтобы не уснуть, я принялся набрасывать в записной книжке список дел на сегодня. Получалось приличное количество. И не отложить ничего - завтра выходим в поход, и там мне пригодятся любые самые незначительные преимущества. Знать бы ещё, что задумал неведомый враг.

   Разговор с капитаном вышел скомканным. Я напомнил ему о его обещании, услышал, что Торвальд согласен меня подучить, и мы согласовали встречу на три часа дня. Дальше я сослался на бессонную ночь и распрощался. Перед выходом из комендатуры я нанял извозчика, доехал до отеля и сняв комнату договорился, что меня разбудят в полдень. Спать мне оставалось чуть больше четырёх часов.

   Разбудил меня хозяин гостиницы, а не служанка, как я втайне надеялся. В голове царил бардак, и я не сразу понял, что мне выставляют какие-то претензии. Попросив подождать, я вышел в ванную, умылся и в более-менее вменяемом состоянии вернулся обратно.

   - Так что вы хотели? - Обратился я к хозяину гостиницы.

   - Я спрашивал, не стыдно ли вам дурить голову молоденьким девушкам, а потом оставлять их погибать от тоски?

   Так, нашёлся местный поборник морали.

   - Ну, во-первых, я никому ничего не дурил и даже не обещал. Меня можно сказать соблазнили и изнасиловали прямо в вашем отеле. И сделала это ваша работница. - Мужчина аж рот раскрыл от такой трактовки событий. - А во-вторых, с чего ей погибать от тоски? Я может и хорош в постели, но явно не до такой степени.

   - Дело не в ваших постельных успехах, а в вашей крови!

   - А что с моей кровью? - Искренне удивился я. - Она ядовита?

   - Уж лучше бы она была ядовита. - Рассердился мой собеседник. - А то вы не знаете, какой эффект оказывает ваше семя на женщин.

   - Они беременеют? Ну, так это вроде не настолько уникальное свойство.

   - Они попадают в наркотическую зависимость! - Мужчина от ярости даже топнул ногой. - И лекарства от этого не существует. Хорошо, что я узнал, что Дарина уже второе утро провела с вами в постели, и услал её в деревню к бабке. Если женщина в течение трёх суток регулярно вступает в связь с эльфом королевской крови, то она попадает к нему в сексуальное рабство. А потом, такие как ты уезжают веселиться дальше, а ваши игрушки через месяц сходят с ума или кончают жизнь самоубийством.

   Вот так новость. А тут, случаем, местные наркобароны не приторговывают эльфийской спермой? А чего, поймать, запереть в подвале и... кхм... доить по пять раз в день. После чего, жена любого государственного работника будет готова на что угодно ради следующей дозы. Брррррр. Я помотал головой. Надо срочно озаботиться собственной безопасностью. Ага, обрезание сделать. Под корень. Чтоб нигде ничего не болталось. Это мне, получается, нельзя заводить интрижек на стороне. Разрешается только с официальной женой... Или женами.

   - Честно говоря, меня не посвящали в такие подробности семейной

   жизни. А что там с этой Дариной? Жить будет?

   - Будет. - Согласился толстяк. - Будет жить в деревне, пока вы из города не уедете.

   - Хорошо. А вот что мне делать? Как-то меня целибат не очень устраивает. А проводить каждую ночь с новой девушкой тоже не очень хорошо. Так у меня тут в каждом городе по десять потомков будет. Толстяк хрюкнул, и я понял, что он смеётся.

   - А жену завести ты не подумал?

   - И куда мне с ней? Я на неделю в подземелье чудовищ гонять уйду, а ей что? Со мной вместе паутину по углам собирать? Или дома с ума сходить?

   - Тебя что, совсем ничему не научили, перед тем, как из леса выпустить?

   - А меня и не выпускали. Я сам ушёл.

   - Мдя. Золотая молодёжь.

   - А при чём тут это? Я не какой-то там сынок богатых родителей.

   Толстяк сокрушённо покачал головой, сел на постель и начал лекцию.

   - Золотая молодежь - это молодежь эльфов королевской крови, вроде тебя, с золотыми волосами. У них как половое созревание начинается, идёт бунт против родителей, так что их отправляют во внешний мир, где они под присмотром охранников доказывают всем свою крутизну и независимость. А лет через пятьдесят, когда подрастут, они возвращаются в свой лес и начинают обучение для становления частью эльфийского общества. Таким эльфам по время периода взросления много чего прощается. Потому что гормоны бурлят, а мозги ещё не созрели. Что касается детей, то завести их ты можешь только по желанию богов. Какие-то вам там молитвы нужны или ещё что-то, я не знаю. Если бы вы также просто, как люди размножались, то мир бы давно был заполнен эльфами. С вашей то длительностью жизни и вечной молодостью. И вечной эрекцией. Ты вообще в курсе, что у людей по шесть часов непрерывного секса далеко не у каждого может быть?

   - Как-то я в подобных соревнованиях не участвовал, чтобы было с чем сравнивать. - Признался я.

   Хозяин гостиницы засмеялся, и сделал мне предложение.

   - В общем, дело такое. Если хочешь себе нормальных девушек, то я могу организовать тебе каждый день новую, как ты и заказывал. Желающих полно будет. Можешь тут хоть каждый вечер конкурс устраивать. Но второй ночи ты никому не должен давать.

   Что-то меня подобная перспектива несколько пугает. Он тут не будет билеты на ночь со мной продавать? И ещё просмотр аттракциона «ночь с эльфом» в соседней комнате устраивать? Надо будет подумать на тему личной жизни после того, как расправлюсь с гоблинами и разбогатею.

   - Наверно, не стоит торопиться с этим конкурсом. Я если надумаю, вам скажу.

   - Хорошо, договорились. - Мужчина вышел, а я остался размышлять о вечном. В частности, о вечной эрекции.

   Но долго думать у меня не было времени. Пришлось быстро собраться, переодеться в парадный костюм и идти по магазинам.

   Первым делом, я зашёл в Гильдию Магов и купил умения «Костяная броня» и «Доспех духа». Первое покрывало всё тело бронёй, а второе создавало вокруг меня щит, поглощающий определённое количество урона. Там же я попытался узнать, где можно купить прочную кость для ритуала настройки брони. Маг посоветовал мне обратиться в Гильдию Ремесленников, где обучали профессии артефактора. Там могли быть редкие ингредиенты. Также, он предложил купить несколько бытовых заклинаний, и я вспомнил о своём ночном блуждании в лесу. Разорившись ещё на полтора золотых, я стал обладателем нескольких заклинаний.

   Ночное зрение обеспечивало не только видимость в темноте, но и давало тепловое зрение. Маг почему-то считал подобный плюс не более чем дефектом заклинания, но у меня было своё мнение. Тем более, что чувствительность ночного зрения к разным частям спектра можно было настраивать.

   Бытовое заклинание чистки и сушки одежды мне было просто жизненно необходимо. Энергии оно жрало, как будто я не чистил одежду, а создавал её из пустоты, но всё равно оно того стоило. В эту же категорию входило ещё одно заклинание, обеспечивающее чистку самого мага или любого другого человека.

   А самым интересным моим приобретением было заклинание «Облачный полог». Оно создавало пружинистый силовой купол, имеющий вид плотного тумана. Форма у полога могла быть совершенно любой. И хотя он по сути почти ни от чего не защищал, из него выходила отличная походная постель или даже палатка. После активации, полог требовал энергетической подпитки, но нормальному магу хватало для этого банальной регенерации энергии.

   Последним заклинанием был контур сигнализации, предупреждающий о пересечении его посторонними лицами. Это было довольно примитивное заклинание, представляющее из себя сферу. При пересечении сферы объектом больше определённого размера раздавался звук тревоги. Максимальный диаметр у сферы был пять метров. Так что у мага, фактически, было время только на то, чтобы умереть в сознании, а не во сне. Но от воров оно должно было защищать надёжно. Возможно, даже слишком, потому что ложные срабатывания на залетевший лист были не редкостью.

   Обошлось мне всё это счастье в весь мой заработок в лагере разбойников. Учитель магии оторопел, когда я вывалил перед ним ведро медяков и предложил пересчитать. Но, как оказалось, для настоящего мага это проблемой не являлось. Алхимики давно уже разработали заклинания, позволяющие отмерять нужное количество предметов или порошка.

   Дальше я отправился в Гильдию Ремесленников, где купил за пятьдесят серебра лобовую кость виверны. Как меня уверили, это был самый прочный материал такого рода в их распоряжении. Хорошо хоть количество мне нужно было небольшое. И так мне достался почти отход производства размером пять на три на два сантиметра. Я тут же использовал кость и получил защиту в 24%. Неплохо для начала. Активная «Костяная броня» делала меня похожим на рыцаря. Даже голова при необходимости мгновенно покрывалась шлемом. Доставшаяся мне умение тоже было уникальным. Оно сразу закрывало глаза щитком из прозрачной кости, так что эта точка переставала быть уязвимой. Плюс, оно позволяло интегрировать в структуру доспеха заклинания подводного дыхания и фильтрации воздуха. Внешний вид брони напоминал грязную кость, что на мой взгляд смотрелось не очень хорошо. В настройках способности можно было менять цвет от грязно-серого до грязно-чёрного. Я выбрал максимально чёрный вариант. Эльдарил Самоуверенный предлагал мне специальное заклинание, позволяющее задать костяной броне любой вид, но стоило оно один золотой, и жаба категорически отказывалась его покупать, не оценив красоты оригинального доспеха. Оценил. Хотелось проблеваться, но жаба всё ещё сомневалась.

   Далее мой путь лежал в Гильдию Воинов. Я зашёл через главный вход, расположенный почему-то с боковой стороны того же здания, в котором располагалась Гильдия Магов. К нему вёл узкий переулок, и лишь яркая цветная вывеска гильдии позволяла найти это важное заведение.

   - Это тут учат быть великими воинами? - Огорошил я вопросом подтянутого мужчину лет сорока, сидевшего в медитации или просто прострации в зале для посетителей слева от входа. За стойкой справа никого видно не было.

   - Именно тут. - Уверил он меня. - Я мастер катаров Рамуил, наставник этого отделения Гильдии Воинов. Что ты хотел?

   - Я хотел получить вторую профессию варвара-берсерка.

   Мастер прыснул, попробовал прикрыть рот рукой, но бросил это дело и громко засмеялся во весь голос.

   Прежде чем мы продолжим наш разговор, я хотел бы продемонстрировать тебе кое что. Прошу пройти за мной в соседний зал.

   - Он сделал несколько шагов и открыл ближайшую дверь в коридоре, начинающемся напротив входа.

   Я зашёл в зал и увидел, что одна его стена целиком состоит из зеркал. Я критически осмотрел свой новый доспех. Нет, тут определённо нужны изменения в дизайне. Создал шлем. Нет, они не нужны. Они должны быть сделаны прямо сегодня любой ценой.

   - Прошу тебя снять доспех и раздеться до пояса. Это нужно для демонстрации.

   Я подозрительно посмотрел на наставника, но выполнил указание. Снять рубашку и спрятать её в пространственный карман было делом пяти секунд. Костяная броня вообще выключалась за секунду.

   По знаку мастера в зал вошёл двухметровый бугай с внушительной мускулатурой. Из одежды на нем были только обтягивающие шорты. Наставник поставил нас плечом к плечу напротив зеркала и сказал:

   - Варвары-берсерки должны быть чуть более мускулистыми, чем этот парень. Ты же в два раза уже его в плечах и в три раза легче. С твоими характеристиками ты не сможешь применить ни одного боевого приёма. Я по крайней мере таких не знаю. Давай, лучше сделаем из тебя ниндзя. Ловкость ты себе ещё сможешь поднять, и хоть кого-то сумеешь убить исподтишка. И то, сомневаюсь.

   - Ты вообще ничего не понимаешь в боевых искусствах. - Самоуверенно заявил я учителю. - Сделай меня варваром-берсерком, и я за полтора десятка ударов выбью всю дурь из этого качка. Если он конечно не будет убегать.

   Наставник и его помощник заржали уже в два голоса.

   - Хорошо, уговорил. - Заверил меня тренер, едва отдышавшись. - Я сделаю из тебя варвара-берсерка, а потом мы устроим честную схватку между тобой и Никоном. Только никакой атакующей магии. И потом ты не будешь просить меня сменить тебе вторую профессию.

   - Я и не собираюсь ничего менять. Мне нужна лишь будет раздевалка для подготовки к бою.

   - Предлагаю тебе дополнительное пари. Если ты сможешь победить Никона в честной дуэли, то я обучу тебя навыку рукопашного боя и навыку уклонения. А если проиграешь, то останешься здесь работать уборщиком в течение года. - Решил подколоть меня наставник.

   Ну-ну, бесплатной рабочей силы захотелось?

   - На сколько поднимешь навык? Нет смысла устраивать пари ради изучения навыка на пару процентов. - Деловито поинтересовался я.

   - У меня есть артефакты обучения. Они могут поднять навык до пятидесяти.

   Артефакты обучения навыкам были самым дорогим и самым быстрым способом обучения. Поднять навык до пятидесяти было хоть и дорого, но реально. Артефакты, поднимающие навык до ста стоили просто нереальных денег.

   - То есть через десять минут после моего обучения на варвара-берсерка мы устраиваем дуэль с этим Никоном. - Я кивнул себе за плечо. - Бой ведётся без использования атакующих магических заклинаний. Если я выигрываю, то вы обучаете меня навыкам «Рукопашный бой» и «Уклонение» и прокачиваете оба до пятидесяти. А если я проигрываю, то в течение года работаю тут уборщиком. Всё правильно?

   - Да. - Подтвердил мои слова Рамуил.

   Всё, теперь я если что смогу потребовать допроса на камне правды. А он тут считается железным доказательством.

   - Согласен. - Подтвердил я свою сторону сделки.

   Наставник радостно потёр руки, уже, наверно, определяя мне фронт работы метлой. Ага, размечтался. Мы прошли в другую комнату, где был устроен некий ритуал посвящения меня в варваров-берсерков. В конце мне дали подписать какую-то бумагу, и я увидел долгожданное сообщение в игровом интерфейсе.

   Вы изучили вторую профессию Варвара-Берсерка. Отныне вам доступны для изучения умения этого направления развития.

   Внимание, при создании персонажа вы выбрали два умения, которые должны были стать доступными вам с самого начала игры. В связи с недоступностью соответствующей профессии, эти умения были заблокированы. Сейчас вы получаете к ним полный доступ.

   Вы разблокировали способность «Стальная плоть».

   Вы разблокировали способность «Удар духа».

   Пассивная способность: Стальная плоть Ранг: Обычное, Врождённое

   Снижает весь получаемый внешний и внутренний урон на 30%. Коэффициент снижения урона может быть увеличен до 60%, если герой снимет одежду и украшения.

   Способность: Удар духа Ранг: Обычное, Врождённое Специализация: Школа Духа.

   Расход энергии: нет

   Вы наносите удар открытой ладонью, повреждая духовное тело противника. Наносит (текущий запас энергии / 10) 0 - 3 396 внутреннего урона силой духа.

   Требования: отсутствие оружия в обоих руках, расстояние от ладони до тела противника не более 10 сантиметров.

   Время применения: мгновенно Время отката: 1 секунда.

   Интересно, а моя «Амбидекстрия» будет тут работать? Там, вроде, только заклинания имелись в виду. Наставник отвёл меня в раздевалку и обещал вернуться через десять минут. Я быстро скинул остатки одежды и активировал костяную броню.

   Что там в параметрах защиты? Интерфейс игры выдал ожидаемые мной цифры: Снижение внешнего урона на 84%, внутреннего урона на 60%. То есть я сейчас получаю всего 16% от наносимого урона. Мой текущий запас здоровья равен 5 610. Если перевести это значение в количество урона, которое нужно нанести, чтобы убить меня, то у меня получается около 35 000 здоровья. Правда, поглощения урона от брони у меня нет. Зато есть защитное заклинание «Доспех духа» из направления демонологии.

   Заклинание: Доспех духа Ранг: Редкое

   Расход энергии: (Интеллект * 2) 3 686

   Усиливает кожу мага с помощью защитного силового поля, позволяя поглотить (Интеллект * 10) 18 430 единиц внешнего урона. Щит действует до полного исчерпания запаса прочности.

   Требования: 1 200 воли, 1 700 интеллекта Время применения: 3 секунды Время отката: 1 минута

   Я специально выбрал это заклинание, потому что оно поглощает урон, прошедший через все остальные виды защиты. И хотя общее количество поглощаемого урона не очень большое, после снижения входящего урона этот щит будет выглядеть как имеющий прочность в 115 000 единиц. И это на десятом уровне. Итого у меня будет около 150 000 жизни, что в три раза больше чем у самого выносливого танка моего уровня. Более того, в первый раз во время боя я смогу восстановить 115 000 прочности щита в любой момент. Ведь щит работает до полного разрушения. Сейчас я использую его, и до начала боя он перезарядится. Это даёт мне 265 000 здоровья. Именно столько урона придётся нанести моему противнику, чтобы победить меня.

   С другой стороны, я наношу 3 396 внутреннего урона в секунду. Мой противник имеет от 35 000 до 58 000 жизни. Броня не имеет значения. Мне понадобится максимум двадцать секунд, чтобы победить его. Всё это время он должен наносить мне 15 500 урона в секунду, чтобы просто сравнять наши шансы на выигрыш. Выдавать такой бешеный урон на протяжении двадцати секунд не сможет ни один маг. А у воина и вовсе нет никаких шансов добиться этого.

   Так что я сейчас совершенно бесплатно получу обучение весьма полезным навыкам. Уклонение позволит получать мне меньше урона, а рукопашный бой позволит использовать удар духа, не цепляясь за врага подобно клещу. А вот сейчас я собирался использовать именно эту примитивную тактику. Войти в клинч, обнять врага и наносить урон каждую секунду. Ведь для использования способности мне не нужно наносить удара. Достаточно просто приложить руку к телу врага.

   Дверь раздевалки распахнулась, и я вышел из комнаты, победоносно задрав нос. А что? Имею я право на небольшую шутку? Буду изображать из себя самоуверенного нуба. А иначе мне бы ни за что не предложили этого пари.

   Тем временем, в уже знакомом мне зале собрался целый консилиум из умудрённых жизнью воинов. У многих были шрамы, делающие их вид ещё более героическим. Уникальное на вид обмундирование можно было демонстрировать в музеях как предметы быта легендарных бойцов. Семеро этих ярких личностей сидело на стульях вдоль короткой стены зала. Восьмой стул был пуст и, по-видимому, предназначался для Рамуила, который сейчас стоял рядом со мной. Мой соперник возвышался в центре зала подобно скале. Закованный в цельные металлические латы, с пилообразным мечом на плече, он был чистым воплощением неуязвимости. Показателен был и цвет этих лат - зеркально-серебряный. На его фоне я смотрелся тёмной щепкой, покрытой чёрной копотью.

   Я прошёл в центр зала и стал демонстрировать позы культуристов, которые они принимают, чтобы получше показать свои мускулы. Мне тоже было что показать, но под бронёй этого не было видно. Надеюсь, я выглядел достаточно идиотски.

   Братья! - Неожиданно громогласно обратился Рамуил к присутствующим. - Мы собрались здесь сегодня, чтобы поприветствовать нового воина, вступившего сегодня в наши ряды. - Раздались жидкие аплодисменты, издаваемые худеньким старичком азиатской наружности, за спиной которого стоял меч полуметровой ширины и двухметровой длины. - Также, мы проведём испытание доблести, чтобы показать истинную силу боевого духа нашего братства. С одной стороны выступает один из восьми великих воинов нашего братства Дарктус Сверкающий. Наставник восхваляющим жестом указал на моего противника. Так вот, оказывается, для кого был восьмой стул. Я глянул на его характеристики, и в мой ум начали закрадываться сомнения. Что-то не так было с моей математикой. Я то рассчитывал на противника десятого уровня в одежде без увеличения характеристик. А вот реальность оказалась куда суровее. Дарктус Сверкающий Серверный Эллин, 15 уровень Ранг: Рыцарь света Здоровье: 215 860 / 215 860 Энергия: 8 975 / 8 975 Способности: неизвестно Отношение: «Неприязнь» -3 000

   Ну, что я могу сказать? Зато он туп как пробка. Правда, непонятно с чего вдруг такое неприязненное отношение. Хотя, помнится при создании персонажа что-то такое мне писали. Раса северных эллинов. И как мне его замочить? Я быстро произвел вычисления в игровом калькуляторе. Итого мне нужно 77 секунд непрерывной атаки. Если сделать паузу, то регенерация здоровья может значительно увеличить это время. Если он сможет наносить в среднем больше 1 900 урона в секунду, то я труп. Впрочем, в правилах поединка есть лазейка. Я могу использовать лечение каждые восемь секунд. Что дает мне возможность перекрыть урон в 3 600 единиц в секунду. Но тогда я смогу атаковать только пять секунд из восьми. В общем, за пару минут должен справиться. Между тем, представление продолжалось.

   - С другой стороны в бою примет участие новичок Нелепая Смерть. У него крайне редкая специализация: высший эльф, Некромант-призыватель, Варвар-берсерк. Вы знаете о моей любви к исследованию исторических хроник, и за все эти годы я ни разу не слышал о подобном сочетании или чём-то похожем.

   Я убрал шлем, улыбнулся и приветственно помахал рукой. Похоже, никто кроме китайца не оценил этого жеста.

   - Чтобы придать особую остроту этому бою, мы решили устроить небольшое пари. Если боец Нелепая Смерть одержит победу в честном поединке, то я обучу его навыкам рукопашного боя и уклонения. Если же он проиграет, то в течение года будет работать у нас уборщиком.

   Семеро зрителей с каким-то новым интересом посмотрели на меня. Я поёжился от пробежавших мурашек. Они битком забились в голову и отказывались покидать её, несмотря на все угрозы жабы и мольбы хомяка о доступе к воздуху.

   - Уважаемые судьи, желает ли кто-то из вас выступить с напутственным словом перед началом поединка?

   - Я желаю. - Подскочил сочувствующий мне китаец. - Если этот дохляк, как он сказал, «выбьет дурь» из нашего рыцаря, я научу его ходить по стенам.

   Все присутствующие с удивлением уставились на моего потенциального тренера.

   - Нетран, ты же всю жизнь отказывался учить хоть кого-то своим умениям? - Задал вопрос мужик, напоминающий мне Росомаху из фильма «Люди X», только в кожаной броне и с двумя двухлезвийными топорами у него за спиной.

   - А его научу. Вижу я в нём подходящий материал для того, чтобы стать невидимой смертью. Да ещё и нелепой. - Он весело засмеялся, а я усмехнулся следом.

   Китаец сел на место, посчитав своё выступление законченным. Рамуил несколько обескураженно опять обратился к судьям:

   - Кто-то ещё хочет выступить? Нет? Ну и хорошо. Есть ли у бойцов какие-то вопросы к судьям?

   Мой противник молча покачал головой. А я таки задам свой вопрос. Чую, он мне пригодится.

   - Знают ли судьи точную формулировку заключённого мной с Рамуилом пари? Я собираюсь сражаться только в рамках данного соглашения. - Мастер катаров обеспокоенно посмотрел на меня и, видимо, стал дословно вспоминать мои условия в поиске подвоха.

   - Если не сложно, просим вас повторить условия пари. - Высказался Росомаха.

   Я повторил весь текст, и тот удовлетворённо кивнул.

   - Есть небольшие отличия от наших стандартов, но для новичка можно сделать скидку. Кто-нибудь хочет отменить бой? - Обратился он к другим судьям. Желающих не нашлось.

   - Тогда, начнём нашу битву. Участники, встаньте в центр кругов, нарисованных на полу. - Я осмотрел помещение и заметил две тонких окружности, частично стертых ногами тренирующихся тут бойцов. Мы заняли свои места, при этом я оказался спиной к судьям. Рамуил продолжил: - Как новичок, Нелепая Смерть имеет право на первый удар. Бой начнётся после удара гонга, но Дарктус Сверкающий начнёт двигаться только после того, как по нему будет нанесён урон.

   - Этот бой имеет шансы вообще не начаться, если новичок не сможет нанести никакого урона. - Заметил кто-то за моей спиной. Послышались сдержанные смешки. Я тоже рассмеялся. Отличная подколка. Надо взять на вооружение.

   Я проявил шлем и встал в позу, подсмотренную в одном из китайских боевиков. Ноги полусогнуты, левая нога впереди, левая рука вынесена вперёд-вниз, правая поднята вверх-назад, и её кисть находится над головой. Обе ладони приняли форму лапы дракона. Осталось только прыжком с места зарядить рыцарю пяткой в лоб и выиграть бой с одного удара. Жаль, что пока это невозможно.

   Рыцарь встал в типичную стойку для двуручного меча. Его полированная бандура имела одностороннюю пилообразную заточку без разводки. Вторая сторона была тупой и показывала, что толщина меча не менее двух сантиметров. Заканчивался меч клиновидным остриём. Если эта штука ударит мне поперёк груди, то меня разорвёт на сотни маленьких эльфов.

   Я проверил наличие на себе всех необходимых бафов и замер в ожидании. Звук гонга разорвал повисшую тишину.

   Я вышел из своей героической стойки и прогулочным шагом обошёл вокруг рыцаря, осматривая его как экспонат в музее. Мне показалось, что я слышу скрип его зубов. Я встал перед ним и пальцем потрогал кончик одного из зубьев меча.

   «Сантиметров шесть будет», - прикинул я длину зубца.

   После этого я таким же прогулочным шагом подошёл к левой ноге рыцаря и обхватил её руками и ногами, повиснув со стороны спины. Со стороны судей раздался неприкрытый ржач. Скрип зубов моего противника стал более явственным. Я прижал левую ладонь к ноге противника и использовал «Удар духа». Тот тут же попробовал нанести удар мечом, но это было довольно проблематично сделать, не отрубив себе ногу. Далее последовала попытка перепилить мои руки. Счётчик прочности щита начал немного проседать, но в целом урон был смешным.

   Дарктус попытался проткнуть меня остриём меча, но я с лёгкостью уворачивался от прямых ударов, а скользящие удары были недостаточно сильными. Его попытки стряхнуть меня были безуспешными. Он перехватил меч левой рукой и попытался колоть меня с этой стороны. Но я просто стоически терпел нанесённые неглубокие царапины. Щит всё ещё держал удар, хотя от него осталась едва ли треть.

   Наконец, мой противник бросил меч и попытался разжать мои руки, вцепляясь в них как клещами. Я неожиданно отцепился, скользнул вправо, схватил меч и с трудом откинул его в дальний угол помещения. Рамуил с трудом увернулся от импровизированного метательного снаряда, и тот застрял в стене, врубившись в неё на высоте пяти сантиметров от пола. Что-то я даже не ожидал от себя такой прыти. Судя по виду, эта бандура должна весить килограмм пятьдесят. Я вполне допускал, что даже не смогу сдвинуть её.

   Я сидел на корточках, смотря на своего врага. Рыцарь с рёвом бросился на меня, пытаясь наподдать мне пинка. Я сосредоточился, и когда мой полёт до стены зала уже казалось был неминуем, я телепортировался за спину противнику, быстро развернулся и бросился ему на шею, обхватив её левой рукой. Ноги я обернул вокруг его пояса. Правая рука была прислонена к печени. Доктор, разряд. Я опять начал использовать способность раз за разом. Дарктус бил мне по ногам, катался по полу, пытался грызть мою руку и даже стащить меня через голову, но всё было бесполезно. Я только применил ещё раз «Доспех духа», когда от предыдущего почти ничего не осталось.

   Здоровье рыцаря просело уже больше чем наполовину, и я уже радовался неизбежной победе. Но противник тоже имел тузы в рукаве. Он взвыл, повторяя какую-то скороговорку, и всю его фигуру окутал белый свет. Это заклинание? Я бросил короткий взгляд на судей. Они с интересом наблюдали за представлением, а китаец даже тянул чай из фарфоровой чашки, держа блюдце в левой руке. Значит, нарушения правил не было, и это способность. Светящаяся аура немилосердно жгла, так что я даже начал подумывать о том, чтобы отцепиться и сделать перерыв. Но мысль о том, что противник может придумать что-то своё, останавливала меня от такого поступка. Я добился своего преимущества исключительно за счёт эффекта неожиданности. Если бы рыцарь знал о моей способности к телепортации, он бы не подставил так свою спину. Второй раз такой фокус не сработает. А если бы доспех не ограничивал его движений, я бы не смог удержаться на его спине. Хорошо, что моя броня является сегментной и ничуть мне не мешает.

   Чтобы отвлечься от терзающей боли, я начал концентрироваться на своём умении «Удар духа». Как сделать его более эффективным? С заклинанием такое получилось, должно получиться и здесь. В момент удара моё энергетическое тело словно делало удар по барабану. Энергетическая структура врага в этом месте тоже начинала колебаться, разрывая себя за счёт неравномерности внутреннего строения. Что можно сделать для усиления этого эффекта? Человеческий организм особенно слаб против любого вращения. Особенно, вращения внутренних органов. Накручивать кишки на руку - любимый приём средневековых палачей. Как сделать вращающийся звук? Школьник сказал бы, что это невозможно. Профессор задумался бы о хитрой круговой модуляции. Я же просто попытался представить себе, как выглядит вращающийся звук, и воплотить этот безумный образ в каждом следующем ударе. Отключить логическое мышление и придумать невозможное оказалось легко, когда тебя пронизывает такая боль. Я чувствовал, что обнимаю раскалённую добела стальную куклу. И хотя конечности мои не дымились, все остальные чувства говорили об обратном.

   Неожиданно, свет исчез, а вместе с ним исчезла и боль. Совсем. Будто и не выворачивало мне кости и не сдирало кожу заживо. Я приподнял голову и осмотрелся. Рыцарь лежал на животе лицом вниз, а вокруг его головы растекалась кровь. Я лежал, прижавшись к его спине, и всё ещё долбил «Ударом духа». Быстрый взгляд на уровень жизни противника показывал, что жить ему осталось всего несколько секунд. Моя жизнь, как ни странно, была полной. И даже щит был цел на треть. Судьи смотрели на нас с разным выражением лица, но равнодушных не было.

   Я чуть приподнялся и добил последние остатки жизни своего врага. Жизнь его зависла на отметке 1 / 215 860, и не уменьшалась несмотря на несколько моих ударов. Надо полагать, что бой окончен. Я поднялся на ноги. Меня шатало, но в целом состояние было терпимым.

   - Никогда не думал, что можно вот так вот просто взять и перетерпеть «Свет Боли». - Заметил кто-то из судей.

   В глазах у меня плыло, и я не заметил, кто это сказал. Мне вдруг захотелось прямо тут упасть на пол и уснуть. Но вместо этого я убрал шлем и хрипло рассмеялся. Нужно играть роль до конца.

   - Я Мастер Боли. Не ужели вы думали, что она сможет меня остановить? Зрение прояснилось, и я увидел ошарашенные лица шести судей и удовлетворённое лицо китайца.

   - Победитель, Нелепая Смерть. - Провозгласил Рамуил.

   Дарктус Сверкающий конвульсивно дёрнулся. Я посмотрел на поверженного противника и спросил в пространство.

   - Наверно, его нужно вылечить?

   Китаец подошёл поближе и тоже начал смотреть на тушку воина примерно с таким же выражением, как люди смотрят на сдохшую собаку, покрытую гнойными язвами.

   - А ты сможешь? - Ехидно спросил он. - Среди нас специалистов по лечению отродясь не водилось. Мы как-то в противоположном направлении развиваемся.

   - Ну, я пока тоже не специалист, но хороший воин должен иметь разносторонние таланты. Иначе он рискует оказаться на поле боя, где у

   него не будет ни одного преимущества. - Чего-то меня на философию потянуло. Никак, тараканы ожили.

   Я посмотрел на характеристики павшего героя. Мля! Это всё я что ли? Дарктус Сверкающий Здоровье: 1 / 215 860 Энергия: 2 637 / 8 975

   Наложенные эффекты: Смертельная калечащая рана, прокажённый, проклятье боли, раздробление костей, гнойный нарыв, отказ внутренних органов, инфаркт, инсульт, цирроз печени, панкреонекроз, бесплодие, заворот кишок, рахит, синдром Дауна, слепота, глухота, немота, паралич, конвульсии, понос, кашель, недержание мочи.

   - Я могу восстановить ему здоровье, но снять все эти эффекты не в силах. - Выдал я свой диагноз. - Может, его просто добить, чтобы не мучился?

   - Да ладно, ему не в первой уже. - Махнул китаец. - Это у него отходняк после «Света боли». Чем ближе противник подходит к нему, тем сильнее боль, которую чувствует и он, и противник. Со временем боль усиливается. Если в момент окончания действия способности противник касается того, кто её использовал, то наступает откат. Его как-то раз на этом в бою и подловили. Он на вожде вражеского племени эту способность использовал. Вот только у врагов жрец хитрый оказался. Он в нужный момент просто вытолкнул своего вождя прямо на Дарктуса. А пока они падали, обнявшись, по нему откат и ударил. Вождь тот встал и только выругался вслух, а наш рыцарь потом три месяца по целителям бегал. Насколько я понял, количество наложенных эффектов зависит от времени контакта. Ты же целую минуту от него не отлипал. Вот ему и досталось по полной программе.

   Я с жалостью посмотрел на воина. Всё-таки это была просто дуэль, а не битва насмерть. Кинул на него несколько исцелений. Несколько самых слабый состояний, вроде того же поноса, исчезли, но всё остальное осталось. Между тем, китаец продолжил.

   - Я вот только одного не пойму, что это за «Проклятье боли»? В описании способности о таком эффекте не упоминается.

   Я использовал «Познание сути», чтобы получить ответ. И он меня удивил. Оказалось, что это результат моего изменения «Удара духа». Я глянул его свойства.

   Способность: Удар боли Ранг: Уникальное, Врождённое Специализация: Школа Духа.

   Расход энергии: нет

   Вы наносите удар открытой ладонью, повреждая духовное тело противника. Наносит (текущий запас энергии / 10) 0 - 3 396 внутреннего урона силой духа. С каждым ударом противник ощущает сильную боль. При нанесении более 10 ударов в течение 30 секунд противник получает неснимаемый эффект «Проклятье боли» длительностью в 10 минут за каждый следующий удар. Пока действует «Проклятье боли», болевые ощущения цели усилены в 10 раз.

   Требования: отсутствие оружия в обоих руках, расстояние от ладони до тела противника не более 10 сантиметров.

   Время применения: мгновенно

   Время отката: 1 секунда.

   И сколько раз я его ударил? «Свет боли» действует минуту. Значит, не более 60 ударов. 600 минут это 10 часов. Переживёт. Хотя ощущения будут незабываемыми.

   - Ну что, герой, удивил ты меня. - Подошёл ко мне Рамуил. - Я думал ты не знал, что просил, а оказалось, что ты берёшь не силой тела, а силой духа. Я такого и представить себе не мог. Пошли буду тебя учить, как обещал. Для такого воина как ты, ничего не жалко. Слышь, Нетран, а ты, когда обучать его возьмешься?

   Китаец с прищуром посмотрел на меня.

   - Будет у тебя время сегодня после захода солнца?

   - Для учёбы время найдётся. - Подтвердил я. - По крайней мере сегодня.

   - А завтра что? - Удивился Нетран.

   - А завтра ещё пережить нужно.

   Старик важно покивал головой и выдал приказ.

   - Подходи сегодня сюда после захода солнца.

   - Обязательно.

   Я улыбнулся, окинул взглядом комнату и вышел. Половина судей уже скрылась в неизвестном направлении. Рамуил отвёл меня в ту же комнату, где я проходил посвящение в варвары, и достал из шкафа вытянутую пирамидку, по всем признакам похожую на сделанную из цельного изумруда. Или из зелёного стекла, что более вероятно. Потому что чистый изумруд таких размеров должен был стоить больше, чем весь этот город. Далее на свет был извлечён ничем не примечательный мраморный шарик. Он даже отшлифован был спустя рукава. Наставник поместил шарик над вершиной пирамидки, и тот завис в воздухе, начав слегка светиться. Магия!

   - Ну что, готов?

   - Всегда готов. - Спионерил я, после чего тут же потерял сознание.

   Мне снилось, что я Джет Ли, и при съёмках очередного фильма на студию напала толпа мафиози с различным режуще-колюще-дробящим инвентарём садово-огородной направленности. Образ изображаемого героя мешался в сознании с моими знаниями о боевых искусствах и сотнями фильмов восточных единоборств. Всё это сливалось в невероятный стиль боя, в котором я уничтожал противников. Один удар -один труп. Лишь изредка мне приходилось сталкиваться с достойным противником, обмениваясь серией ударов, всегда заканчивавшейся дроблением костей врага или отрыванием его конечностей. И всё это время съёмка фильма не прерывалась, а режиссёр, забравшийся по стремянке под потолок, бодро кричал что-то в рупор, направляя толпы нападавших то на меня, то на моих соратников.

   Я ощутил, что сон закончился, и я сижу перед наставником, даже не успев закрыть глаза.

   - Ну, как оно? - Поинтересовалась двоящаяся фигура перед моим лицом.

   - Каждый видит что-то своё, хотя, конечно, мордобой остаётся неизменным.

   - Что это было? Я почувствовал себя героем какого-то дурного спектакля, режиссёр которого решил сократить расходы на зарплату актёров, вырезав их всех до единого. - Рамуил засмеялся.

   - Сколько навык рукопашного боя у тебя? Этот артефакт содержит душу великого мастера боевых искусств. И уровень развития навыка зависит от количества твоего личного опыта наблюдения за боями других мастеров. В этом сне ты, под руководством наставника, объединяешь всё виденное тобой ранее в единую систему боя. Если личного опыта не хватает, то наставник обучает своему стилю. Но тогда уровень навыка не поднимается выше пятидесяти.

   Объединяет виденное мной? Да я столько китайских боевиков пересмотрел. Причем, среди них были не только театральные постановки того же Джета Ли, но и бои настоящих мастеров, участвовавших в съёмках старых китайских фильмов. В современном кинематографе весь бой - это набор дёрганных кадров, лишь изредка показывающих движения актёра. А в некоторых китайских фильмах семидесятых битва героя со злодеем занимала пять минут, и снималась за один раз с одной камеры. Вот там-то отлично были видны все движения настоящих мастеров боевых искусств в реальном бою «в полный контакт». Я глянул в интерфейс игры.

   Навык «Рукопашный бой»: 92/100

   - Рукопашка поднялась до девяносто двух. - Выдал я результат измерений.

   - Не может быть! Это сколько же ты наблюдал за боями разных мастеров?

   - Много. И мастера были разные. И стиль у каждого был свой. Вот только не чувствую я что-то в себе обретённой крутости. Это точно не был просто сон?

   Вместо ответа мастер катаров прямо из положения «поза лотоса» нанёс мне удар правой ногой в голову. Я привычно поставил блок, перехватил ногу левой рукой, а правой нанёс удар по колену с боку. Мой противник остановился, и я тоже замер, пытаясь осознать, что произошло.

   - Очень неплохо. Было бы у тебя силы раза в три больше, я бы лишился ноги. А так, только щекотно.

   Я улыбнулся, и отпустил ногу Рамуила, который, похоже, не испытывал никаких неудобств, стоя с конечностью, задранной выше головы. Несмотря на свои слова, он всё же помассировал колено и только потом уселся обратно. Я кинул на него исцеление, чтобы снять повисший пятиминутный дебаф «Лёгкий ушиб ноги».

   - А теперь займёмся уклонением.

   Предыдущий шарик скрылся в коробке, а взамен ему на свет был извлечён такой же, но из тёмно-зелёного нефрита.

   На этот раз мне снилось, что я ниндзя, получивший заказ на похищение ценной статуэтки из одного замка. Вот только условия заказа были такими, что ни один из жильцов замка не должен был пострадать. Моё проникновение на объект произошло успешно, до статуэтки я добрался, а вот одну из сигнализаций не заметил. Ну кто бы мог подумать, что кот, до этого мирно дремавший в противоположной части комнаты, всё-таки услышит мои шаги и начнёт орать и шипеть не хуже иной сирены. Стражники, хоть и дремали на посту, тут же всполошились, и вломились в помещение. Хорошо хоть я успел схватить статуэтку, наплевав на все сигнализации, и встать за распахнувшейся дверью. Пока охранники осматривали комнату, я перелез через дверь сверху и бросился в коридор.

   Но от погони меня это не спасло. И теперь я метался по замку, пытаясь найти путь наружу, и одновременно уклоняясь от различных метательных орудий. Подходить ко мне вплотную почему-то никто не спешил. Только стражники всё пытались проткнуть то мечом, то алебардой, а то и вовсе кочергой огреть. Как сделал это один находчивый малый, решивший до этого кинуть в меня четыре ножа, кинжал, меч и свой правый ботинок. После очередного кульбита над головами пары стражников я оказался в зале, где меня встретил босс уровня. Точнее, жена босса. С длинным хлыстом в руках. Ага, в наряде БДСМ. Вот тут мне пришлось побегать. Двери за моей спиной захлопнулись, отрезав меня от единственной возможности побега. Следующие пять минут я чуть ли не по стенам бегал от разъярённой фурии. И как она не устаёт этим хлыстом махать. В нём же не меньше десятка килограмм. Наверняка, ежедневная практика сказывается. Под конец, когда я совсем отчаялся, а тело моё горело от полученных ударов, я сумел перехватить конец хлыста и замотать взбесившуюся бабу в него как гусеницу. После чего помочился на огонь в камине и удрал через дымоход. Нет, такие игры мне не по нраву. Хотя... как эта тётка смотрела на мой член, пока я занимался пожарными работами. Явно у неё что-то не то с головой.

   Сидя на верхушке самой высокой печной трубы замка, я наблюдал за творящимся внизу переполохом. Можно было спуститься туда и продолжить гонки, но особого желания не было. Хватит, развлёкся. Я извлёк из рюкзака конструкцию из стальных планок и ткани, аккуратно развернул её и укрепил на себе. Я - Бетмен! С этим криком я сиганул вниз, расправляя механические крылья в потоке несущегося навстречу воздуха. Замок мелькнул и остался позади, а я понёсся над лесом, планируя в потоках ночного воздуха.

   Очнулся я опять в комнате, перед лицом смеющегося наставника.

   - Какой результат? - Спросил он меня, не дав даже разобраться в ставших непривычными конечностях.

   Я глянул в свои навыки.

   Навык «Уклонение»: 54/100

   - Пятьдесят четыре. - Ответил я.

   - Ну, это нормально. Я бы даже сказал очень хорошо. - Заверил меня Рамуил. - У этой безумной бабы никто долго не выдерживает.

   - Бабы? - Уточнил я. - В этом шаре заточена душа женщины?

   - Почему же заточена? Она там добровольно сидит. От злобных некромантов скрывается. Те как-то отведали её хлыста и поклялись поднять в виде нежити. Вот она перед смертью от старости и сделала привязку к этому артефакту. Теперь сидит ждёт, пока некроманты тоже от старости сдохнут. Да только безнадёжное это дело. Они давно личами стали. Им теперь никакая старость не страшна. Ну да нам в эту историю лезть смысла нету.

   Я согласно кивнул. Пусть лучше это чудовище сидит в шаре, чем будет портить жизнь своему мужу. Возможно даже не одному. Такие женщины спокойно жить не могут.

   Я попрощался с наставником и вышел на улицу. Правда, ненадолго. Я зашёл в Гильдию Магов и разорился на один золотой с копейками, чтобы купить заклинание, позволяющее менять внешний вид моей «Костяной брони». Эльдарил уверял меня, что это заклинание уникальное, и есть только у него и в библиотеке Некромантов Сиберии. А учитывая их отношение ко мне, там бы меня ему точно не научили. Также, я взял заклинания подводного дыхания и фильтрации воздуха. Если уж апгрейдить мою броню, то по максимуму

   Изменение внешнего вида придавало броне вид полного доспеха из любого рецепта профессии «Изготовление тяжёлой и средней брони». Нужно было лишь знать такой рецепт или иметь его в виде свитка. За этим я и отправился в Гильдию Ремесленников к торговцу рецептами. Я уже бывал в его лавке мимоходом, когда искал торговца редкими ингредиентами.

   - Здравствуйте. - Поздоровался я, входя в небольшое помещение, по планировке напоминающую Гильдию Магов.

   - И тебе здравствовать. - Степенно ответил гном, стоящий за прилавком. Это был первый виденный мной гном в этом мире. Он был не в доспехах, а в красивом костюме с золотым шитьём. Аккуратно заплетённая борода красиво спадала на грудь, а на носу красовались пенсне. По форумам я знал, что они служат для улучшения зрения, но только не так, как обычные очки на Земле. Это был магический артефакт, позволяющий видеть магические потоки и вшитую в предмет магию. - Решил стать ремесленником? На кого учиться будешь?

   Я не торопился отвечать, осматривая помещение. Особенно меня заинтересовал рецепт, висящий на стене магазина в рамочке под стеклом. Там был изображён полный доспех из золота, платины, адаманта и мифрила. Смотрелся он так, что любой королевский наряд по сравнению с ним выглядел бы обносками бомжа. Хочу! Хомяк протянул свои лапы к сокровищу, а жаба одобрительно прищурилась.

   Я с трудом оторвал взгляд от рецепта и заметил смеющийся взгляд гнома. - Я изучаю профессию «Мастер-чертёжник», и мне нужно получить навык «Создание магических свитков».

   - Обучение навыку до пяти будет стоить двадцать серебряных монет. Очень неплохо. Обычно столько стоит получить единичку. Я безропотно выложил деньги на прилавок. Гном смёл их одним движением профессионального шулера и выдал мне листок формата Аб. На этом огрызке находились знаки, напоминающие результат моего творчества по созданию обучающих свитков. Я всмотрелся в линии, они мигнули золотым светом, и бумага у меня в руках рассыпалась в пыль. В принципе, я понимаю этого мастера. Тратить кучу дорогой бумаги только на то, чтобы она обратилась в пыль - непрактично. Если огрызок выполняет свою функцию, то пусть он хоть с визитку размером будет. Так даже удобнее.

   - Мастер, - обратился я к гному, - я бы хотел попросить вас об одном небольшом одолжении. Я хочу скопировать тот рецепт доспеха, что висит у вас на стене.

   Гном рассмеялся.

   - Ты разве не заметил, что это уникальный рецепт? Его невозможно скопировать. Покупай как есть. Всего тысячу золотых. - Он хитро прищурился. Я не менее хитро прищурился в ответ.

   - Честно скажу, что тысяча золотых за такой рецепт - не так уж много. Но вы меня немного не так поняли. Мне нужно скопировать рецепт, а не сделать его копию. То есть важна попытка, а не полученный в результате чертёж. Вам это вообще не будет ничего стоить. Рецепт повредить невозможно, а подпись «уникальный» гарантирует невозможность скопировать его. Плачу десять серебряных. Всё произойдёт прямо тут у вас на глазах.

   Я немного хитрил. Уникальный рецепт можно было скопировать, после чего он становился легендарным. Вот только при этом нужно было знать профессию «Изготовление тяжёлой и средней брони» и навык «Изготовление средней брони» на 100. Плюс ещё владеть профессией «Мастер-чертёжник» и навыком «Создание рецептов» на столько же. И даже тогда шанс был мизерным. Да и без кучи редких ингредиентов такого не провернуть.

   - А зачем тебе? - Не унимался гном. - Пока не расскажешь, разрешения не дам.

   Условности игры защищали вещи лучше любой сигнализации. Если в описании рецепта сказано, что его нельзя потерять или украсть, то значит это действительно не получится сделать. Без разрешения хозяина я не мог получить настоящий доступ к висящему на стене рецепту. Даже на характеристики изготавливаемого предмета взглянуть было нельзя.

   - Вы видите, в чём мне приходится ходить? - Начал я скорбным голосом. Гном согласно покивал головой. Судя по его взгляду, он меня из магазина не выгнал только потому, что я клиент и плачу деньги. - Проблема в том, что сменить эту броню на что-то другое я не могу. Но зато могу поменять её внешний вид на полный доспех из любого рецепта. Мне нужно будет лишь получить право на копирование, чтобы изменить свой облик. Можете рассматривать это как рекламу своего рецепта. Ведь он действительно стоит своих денег. Но у вас тут не так много потенциальных покупателей. А там, во внешнем мире, есть люди способные не только купить рецепт, но и сделать по нему настоящий доспех. Я же, когда покину рудник, буду ходить в доспехе, выглядящем прямо как этот. И на все вопросы о том, откуда я взял эту красоту, буду отправлять всех желающих к вам в магазин. А если я ещё и смогу дать описание характеристик этого доспеха, то количество желающих только увеличится.

   Гном чуть не прослезился, слушая мои посулы. Впрочем, оказалось, что купился он не на мои ораторские таланты, а на слово «сделать». Слушая его сбивчивые пояснения, перемежаемые утиранием слёз и соплей, я понял, что ещё дед мастера получил этот рецепт от одного из великих магов древности. Он извёл кучу ресурсов, но так и не смог воплотить этот шедевр в реальность. Перед смертью он завещал своему сыну найти мастера из народа гномов, что сможет изготовить доспех. Отец стоящего передо мной гнома потратил всю жизнь на поиск великих мастеров. Все они пытались создать доспех, но не преуспели. И перед своей смертью отец завещал ему найти мастера, способного сделать доспехи, даже если это будет не гном, а эльф, человек или и вовсе гоблин. Увы, все эти мечты были зарублены на корню, когда гном был вынужден поселиться в этом городе. Какие-то обстоятельства запрещали ему покидать город, а великие мастера не торопились приезжать в эту дыру.

   Так что он как клещ ухватился за возможность прорекламировать свой доспех. Правда, деньги всё же содрал. И взял обещание, что я не дам никому возможности скопировать внешний вид своего доспеха. Подражателей может быть сколько угодно, а вот копировать напрямую он мне запретил. Да я и не собирался этого делать. Мне куда важнее иметь действительно уникальный доспех. И даже если кто-то получит настоящую его версию мне жалко не будет. А вот за десятки и сотни копий такой красоты мне жаба все остатки мозга выест.

   Гном снял рецепт со стены, вынул из рамки стекло и сделал мне приглашающий жест рукой.

   - Даю право на одну попытку сделать копию этого рецепта. - Торжественно заявил он.

   Я применил заклинание. В моих руках возникла светящаяся сфера. Из неё вырвался плоский луч света, который несколько раз прошёлся по бумаге, наподобие лазерного сканера. После этого шар с тихим хлопком исчез. В интерфейсе игры появилось сообщение:

   Вы успешно изучили внешний вид уникального набора доспехов «Облачение Бога Гномов».

   - Ну как? - Суетливо спросил меня Гном.

   Я ещё раз применил заклинание, но уже с намерением изменить внешний вид моей брони. Передо мной появился список вариантов внешнего вида с одним единственным пунктом. Применить.

   Мой доспех изменил форму, покрылся слоем зеркального серебра и принял надлежащий вид. Точь-в-точь как на рецепте. Точнее, куда лучше. Потому что рисунок не мог передать сверкания металла разных цветов. Я создал шлем и услышал восторженный вздох гнома. Поискал рядом зеркало, но в этом магазине его не оказалось. А теперь нужно выяснить характеристики настоящего доспеха.

   Рецепт: Набор доспехов «Облачение Бога Гномов»

   Ранг: Уникальный, божественный

   Состав внешнего покрова: золото, платина, адамант, мифрил, сапфиры. Повышение базовых характеристик:

   Сила: +120 Выносливость: +70 Ловкость: +80 Интеллект: +30 Воля: +40

   Защита: Снижает силу каждого удара на 3 000 000 единиц.

   Скрытые требования: Участие в изготовлении инициированного жреца истинных богов.

   Ух ты ж ё-моё. Вот это характеристики! Да мне даже представить себе сложно, сколько такая вещь может стоить. Этот доспех позволяет поднять три характеристики до 270. И при этом оставшиеся две всё ещё будут иметь вполне приличное значение для воина. А снижение каждого удара на три миллиона? Да не у каждого мага найдется заклинание, наносящее столько именно за один удар. За несколько секунд действия - запросто. А за один удар - это уже редкость.

   - Вы знаете про скрытые требования в рецепте? - Обратился я к замершему в восхищении гному.

   Наверно, это хорошо, что тут нет зеркала. А то бы я тоже как баран пялился на себя, позабыв обо всём.

   - Скрытые требования? - Гном вышел из прострации и впал в ярость. - Скрытые требования??? - Кричал он так, что в окнах стёкла тряслись. - И про них стало известно только спустя четыре тысячи лет???!!?!!!

   Мдя. Его можно понять. Судя по характеристикам доспеха, на попытки его создания должны были уйти ресурсы общей стоимостью в хорошую такую империю на полконтинента вместе со всеми землями, городами и жителями.

   - Успокойтесь, уважаемый... Торвин Келебрим. - Я чуть запнулся, чтобы посмотреть имя гнома в интерфейсе игры. - Это скрытые требования. И про них не следует знать всем и каждому.

   Мои слова оказали нужное воздействие, так что он перестал кричать, топать ногами и рвать на себе бороду. Хотя в глазах его по-прежнему плескалось боевое безумие.

   - Скоро в вашем мире появятся жрецы Кровавых Богов. Вам нужно будет найти одного из них и как-то задействовать в процессе изготовления доспеха.

   - Благословение Кровавых Богов! Ну конечно. - Прошептал гном. - Ведь раньше без их участия не происходило ничего серьёзного. А создание доспеха бога - это не мелочь. Как мы могли такое упустить. - Он перестал говорить сам с собой и повернулся ко мне. - Так ты говоришь, что появятся жрецы Кровавых Богов? Но боги ведь покинули этот мир после Войны Мятежных Богов.

   - И десять лет назад они вернулись. Или вы не заметили произошедших изменений?

   - Так это они? - Гном прослезился. - И как мне найти жреца? Да за одно упоминание Кровавых Богов жрецы нынешних отрывают голову.

   - Этим лучше всего будет заниматься тому, кто решит помочь вам в создании доспеха. А что касается как... Думаю, нужно просто подождать, когда новые жрецы наберут силы. Не думаю, что вам будет трудно подождать ещё год, после четырёх тысяч лет попыток.

   Я, если честно, не хотел принимать участия в этом мероприятии. Ну не любитель я создавать предметы своими руками. Пусть лучше этим займутся те, кто действительно жаждет творить уникальные произведения искусства. А уж я постараюсь сделать так, чтобы это были достойные люди. Пусть лучше кому-то достанется настоящий эпический квест с уникальной наградой.

   - И ещё, мастер Торвин. Я думаю, что вам стоит изготавливать доспех для конкретного человека. Нельзя, чтобы он просто ушёл с молотка, да ещё и по частям. - Гном аж задохнулся от такого святотатства. - И вы должны удостовериться в личных качествах владельца доспеха, прежде чем браться за его изготовление.

   Ещё один подводный камень в готовящемся задании. Ничего. Тем слаще будет награда.

   - Твои советы мудры, эльф. Хоть и вижу я, что по меркам своего народа ты ещё младенец.

   - Ну так устами младенца глаголет истина. - Не удержался я от шпильки. Но гном только покивал в ответ. Эх! - Мастер, а у вас нет ещё одного рецепта доспехов, но только попроще. Всё-таки это больше парадный наряд, и он может быть неудобен для скрытного проникновения в стан врага.

   Гном вернулся на землю, осмотрел меня с ног до головы и выдал:

   - Десять серебра.

   Вот же жук. Впрочем, мне не жалко. Легко пришло, легко ушло. Я выложил деньги, а гном притащил из соседней комнаты свиток. Он выложил его передо мной, а сам начал возвращать уникальный рецепт на стену.

   - Пользуйся.

   Я развернул рецепт и осмотрел изображенный там комплект доспехов. Это была пластинчатая броня вроде той, что была на мне раньше. Но внешний вид был довольно элегантным, напоминающим о красоте эльфов. И самым главным был цвет доспеха - угольно-чёрный. Согласно имеющемуся описанию, металл не давал бликов и позволял своему обладателю раствориться во тьме. То, что надо.

   Я использовал заклинание копирования, и вскоре стоял в комнате подобно сгустку тьмы, решившей по случаю принять человеческую форму. Броня могла регулировать свой цвет, переходя от просто чёрного рельефного доспеха до непроглядного куска тьмы, в которой тонул любой луч света. В этом режиме я даже сам не мог разобрать, какой стороной повёрнута ко мне ладонь. Глянул на рецепт. Тоже уникальный. Ну, спасибо, гном. Вот уж действительно подарок.

   Я тепло распрощался с мастером, пообещав по возможности наведаться к нему через полгода и решить все проблемы с поиском жрецов, если такие возникнут. Также, я сознательным усилием добавил в свой список заданий квест «Облачение Бога Гномов», где расписал все придуманные мной и реально существующие подробности этого дела. Надо будет проконтролировать процесс и, может, подшутить над кандидатами. Чтоб жизнь мёдом не казалась.

   Выйдя на улицу я подсчитал свои финансы. Меньше золотого осталось.

   Зато я получил все жизненно необходимые плюшки и готов к подвигам. А деньги что? Тлен и суета. Вот грабану город и опять буду на коне.

   До трёх часов дня ещё оставалось достаточно времени, так что я решил прогуляться по городу без всяких скачков и перебежек. Костяная броня приятно обтягивала тело, ничуть не мешая движениям. Через полчаса неторопливой прогулки я обнаружил в игровом интерфейсе новую запись. Вы голышом прогулялись по людным улицам города в середине дня и при этом не попались полиции или другим поборникам морали. Так держать! Вы получаете титул «Начинающий нудист». Безнаказанно прогуляйтесь голышом по улицам десяти городов, чтобы сделать следующий шаг на этом пути развития. Награда за выполнение задания: +1 ловкости. Прогресс: 1 / 10.

   Опять боги шутят. Впрочем, награда просто отличная. Может показаться, что это немного, но на самом деле даже одна единица в характеристику может дать значительный прирост на сотом уровне. Тем более, что я склоняюсь к прокачке именно ловкости после того, как подниму интеллект до максимума. А уж прогуляться по центру десяти городов и вовсе никаких усилий не требует. Мне по ходу прокачки ещё много где предстоит побывать. Что там, кстати, будет за название следующего титула? Опытный нудист? Закоренелый нудист? Мастер-нудист? Посмотрим. Я вышел к парадному входу в офицерские казармы, находящиеся на одной из узких улочек города. С обратной стороны здания находилась территория военной части, обнесённой высоким забором. Комендатура находилась не так далеко отсюда по прямой, а вот по улицам города до неё было идти не меньше получаса. Военные тут устроились с размахом, и это понятно. Как-никак центр стратегически важной добывающей промышленности.

   Встреча с бывшими и будущими соратниками прошла хорошо. Мы посидели в комнате для офицеров, обсудили мои подвиги, мой новый прикид, диверсию на портале и завтрашнюю поездку. После чего я и Торвальд Яростный отправились на магический полигон.

   - Чего тебе показывать то? - Немного ворчливо спросил Торвальд в своей обычной манере. - Я только в элементальной магии знаток. Остальное мне или не досталось или сердце не лежало.

   Я на миг задумался, чего бы попросить. Защита у меня вроде как есть. Урон обеспечивает костяной шип и сколопендра. В элементальной магии я пока что склонялся к развитию специализации Вода и Воздух. Вода у меня представлена пока нормально, а вот из Воздуха осталась только малая стрела боли. И она уже сейчас выдает урона в два, а то и в десять раз меньше костяного шипа. Значит, нужно просить что-то убойное из Воздуха, чего нет у Гильдии Магов.

   - Мне бы что-нибудь убийственное из Воздуха. Чтобы с одного удара врагов валить, даже если подготовка долгая будет.

   Торвальд поскрипел мозгами.

   - У меня из чистого воздуха не так много чего есть. В основном ещё и огонь требуется. А уж такого, чтобы с одного удара валило и вовсе только одно заклинание. «Молот Ведьм». Мы им ведьм как раз и плющили в одной военной кампании лет двадцать назад. - Он замолчал, вспоминая молодость. - Воздух - это же почти тот же Хаос. Только одомашненный. Это нам наставник так говорил. Мне тогда хоть и было за тридцать уже, а я всё ещё зелёным был. В смысле, магом зелёного ранга. И потому ходил на курсы обучения магов при войсковых частях. А как нас против ведьм послали, так и выяснилось, что они ничем не хуже наших магов, а даже и получше будут. Вот нас тогда всех зелёных собрали и дали выучить это заклинание. Чтоб, значится, бить этих гадин с одного удара и не давать свои плетения разбрасывать. А то только попадёшься ей на глаза, и сразу в ногах слабость, руку поднять силы нет, и энергия как сквозь решето утекает. Сколько у нас из-за этого молодых магов погибло, и не счесть. Воспоминания о бурной молодости закончились, и началась серая рутина настоящего. Точнее, меня начали учить заклинанию. Это напоминало мои попытки передать свои заклинания в Гильдии Магов. Торвальд медленно создавал заклинание, поясняя процесс. На мой непонимающий взгляд он не сердился, а лишь повторял снова и снова. По его словам, раньше именно так все и учились. В результате, на заучивание одного заклинания уходили не секунды, а дни или даже недели. Я, правда, надеялся справиться за пару часов. Потому что впереди меня ждало ещё обучение у китайца.

   Через полчаса объяснений в голове у меня словно что-то щёлкнуло, и я понял, о чём идет речь. Дальше пришлось отрабатывать конкретные детали каждого действия и скорость создания заклинания. Через час после начала обучения с получил сообщение в игровом интерфейсе.

   Вы изучили заклинание «Молот Ведьм».

   Для изучения заклинания вы воспользовались не свитком обучения, а методом наблюдения за действиями мастера. Вы получили навык, позволяющий изучать чужие заклинания просто посмотрев на процесс их

   применения.

   Навык «Шаринган»: 1/100

   О! Привет от Наруто. Вроде какие-то фанаты говорили о возможности выбрать себе профессию шиноби. И даже обсуждали возможность призвать архидемона и заточить его внутри себя. Джинчурики недоделанные. Начитались всякой ереси. То ли дело эльфы - настоящий народ магов из древних легенд. А кто скажет, что их Толкиен придумал, того мы над растущим бамбуком подвесим. Типичная эльфийская пытка. Так, что там у нас получилось?

   Заклинание: Молот Ведьм Ранг: Необычное Специализация: Стихия Воздуха Расход энергии: (Интеллект * 15) 27 645

   Создаёт область нестабильного пространства, где самопроизвольно возникает сеть пространственных карманов, засасывающих материю вокруг себя. Через 0.2 секунды нестабильность охлопывается, выкидывая поглощённую материю наружу. Наносит указанной цели (Интеллект * 30) ± 40% 55 234 ± 22 ИЗ дробящего урона. Наносит урон дополнительным целям в небольшом радиусе.

   Особенности: действие заклинания может быть заблокировано защитными плетениями, стабилизирующими метрику пространства. Одновременное применение нескольких таких заклинаний в одной области пространства может привести к Прорыву Хаоса.

   Требования: 1300 интеллекта, специализация «Стихия Воздуха» 55 / 100. Дальность действия: 50 метров

   Время применения: 10 секунд Время отката: нет

   Вот это я понимаю заклинание. Если бы оно применялось за одну секунду и стоило поменьше, то было бы вполне достойно уровня так восьмидесятого. А если не придираться, то и на сотом уровне оно вполне может хорошенько жахнуть.

   Я применил заклинание на деревянный чурбак, изображающий из себя человека. В стороны прыснули щепки вперемешку с опилками. Никакого взрыва не было - древесина отлетела максимум метра на полтора. Зато в воздухе было полно древесной пыли. Я кинул в это облако «Уголёк». Жахнуло так, что у меня уши заложило. Надо было шлем одеть.

   - Чем это ты так? - Спросил меня Торвальд, откашлявшись. - Что за заклинание.

   - Уголёк. - Сказал я и улыбнулся. - Это не заклинание рвануло, а древесная пыль. Хорошие у вас тут чурбаки - сухие.

   - Это примерно то, чем алхимики кидаются?

   - Похоже, только если бы тут настоящая взрывчатка была, нас бы до самого забора откинуло. А так только волосы подкоптило.

   Я посмотрел на чумазую физиономию своего собеседника и засмеялся. Тот смотрел на меня и смеялся в ответ. В общем, с обучением мы решили закруглиться и идти мыться. После помывки ещё немного посидели, и я пошёл в Гильдию Воинов. Завтрашний поход должен был начаться на рассвете.

   А пока что вокруг был закат, и я скакал по крышам города, глядя на кровавое солнце. Вот сколько не вижу местные закаты, все они потрясают меня оттенками красного. Это свойство только данного места? Или времени года? Или же всего мира? Интересно будет выяснить это, путешествуя по разным странам. Хотя особо тут, конечно, не развернёшься. Игра работала на территории континента размером примерно с Австралию. Отправляющийся в плавание за его пределы рисковал никогда не вернуться. Сам континент, по вычислениям астрономов-любителей, находился где-то в центре тихого океана напротив Эфиопии. Таким образом, часовые пояса совпадали с точностью до наоборот с западной частью России и Восточной Европой. Это позволяло игрокам проводить день в одном мире и день в другом. Близость континента к экватору делала день примерно равным ночи независимо от времени года. А вот жителям обоих Америк и Дальнего Востока приходилось вести ночной образ жизни. Именно из-за этого в США жили в основном упыри да вурдалаки. Ну, как-то так сложилось. Они даже на Земле фестиваль «Новая Трансильвания» хотели устроить. И уж я постараюсь, чтобы среди жрецов Кровавых Богов кровососов не было. Ибо нефиг конкуренцию своим покровителям составлять за этот ценный продукт животноводства. Да и символом нового жречества стоит сделать кровавый стяг с золотым ритуальным серпом - чтобы урожай яиц собирать, и молотом - чтобы эти яйца потом плющить. Ибо только такая судьба должна постигнуть неверных.

   Мои размышления о необходимости разработки ритуалов поклонения кровавым богам были прерваны прибытием на место назначения. Я скакнул на землю рядом со входом в Гильдию Воинов и зашёл внутрь. Тут меня уже ждали. Нетран и Рамуил сидели в приёмной и играли в какую-то игру: то ли шахматы, то ли шашки Чапаева. Понять было сложно, поскольку битва за фигуры происходила не только на доске, но и непосредственно между игроками. Китаец перестал пихать оппонента пяткой в челюсть, но его руку с зажатой фигурой так и не отпустил. Мастер катаров же под шумок разжал ладонь, ловко ударил выпавший предмет носком ноги и отправил его себе в рот, принявшись увлечённо жевать. Нетран разочарованно вздохнул, расплёл свои конечности и уселся напротив доски, внимательно изучая обстановку.

   - Во что играете? - Поинтересовался я.

   - Мармеладные шахматы. В процессе игры ты съедаешь фигуры противника, а после победы ещё и оставшиеся у тебя.

   - Я согласился только ради того, чтобы съесть белого ферзя. - Обиженно заявил азиат. - А ты специально пожертвовал пятью фигурами, чтобы забрать его себе.

   - Ну а что делать? Я обещал дочери, что разыграю этот комплект, играя чёрными. Она знает о моей любви к ананасовому мармеладу и нелюбви к этой игре. Всё, я сдаюсь, если ты отдашь мне своего коня.

   - Забирай. - Тут же согласился Нетран и сунул себе в рот какую-то фигуру.

   Я рассмеялся. И подошёл поближе, чтобы рассмотреть такое чудо инженерно-кулинарной мысли. Фигурки были сделаны из плотного мармелада разных оттенков и покрыты красивым узором.

   - Можешь съесть чёрную пешку. Её ещё никто не трогал. - Предложил мне китаец.

   - А что, у тебя руки немытые? - Поинтересовался я, поднимая последнюю пешку черных и рассматривая ее со всех сторон.

   - Почему же? Мытые. Только я их ещё пургеном смазал. - Я посмотрел на замершего Рамуила, и в установившейся тишине раздалось отчётливое ворчание живота потерпевшего.

   - Как ты мог? - Спросил он, хватаясь за живот.

   - Хотел съесть своего ферзя, пока ты был бы в туалете. И я ещё не простил тебе той шутки с приклеенными ботинками. - Китаец повернулся ко мне и, увлечённо жуя, объяснил подробности истории. Представляешь, этот шутник намазал носки моих ботинок специальным мгновенным клеем. И когда я дал под зад одному парню, моя нога приклеилась к его штанам. Пришлось мне участвовать в официальном приёме в одних носках. Хорошо хоть они были новыми и без дырок. А то и вовсе пришлось бы оттуда сбежать.

   Я скептически посмотрел на пешку в моих руках. И хочется, и колется -пост у меня.

   - А ты сам то не боишься есть мармелад с пургеном? - Уточнил я у Нетрана.

   - Неа. Я противоядие принял.

   Живот у Рамуила громко квакнул, и он рванул куда-то вглубь здания. То ли в туалет, то ли за противоядием.

   - За противоядием побежал. Только я его рвотным подменил. - Он достал небольшой бутылёк у себя из кармана.

   Вздохнув, я поставил пешку обратно на уже пустую доску. Мой учитель с хитрым прищуром взял её и закинул себе в рот прямо у меня на глазах.

   - Ну что ж, я готов передать тебе тайное знание. А готов ли ты, мой ученик?

   Я встал в классическую стойку послушного китайского ученика, сложил ладони перед грудью и поклонился всем корпусом.

   - Я готов, учитель.

   Старик театральную постановку оценил, и глаза его расширились.

   - Откуда тебе известен этот ритуал?

   - Ритуал? Вы имеете в виду этот поклон? Я много раз видел что-то подобное. Просто считал это знаком вежливости к учителю.

   Китаец пронзительно посмотрел на меня, но ничего не сказал. Просто молча вышел за дверь на уже темнеющую улицу города. Я последовал за ним. Мы отошли на сотню метров по улице, и китаец, опять молча сделав знак следовать за собой, буквально прыгнул на крышу соседнего здания. Пришлось догонять его скачком. Пока Нетран бежал и прыгал, я шёл лёгким прогулочным шагом, временами перемещаясь скачком. Через пару минут он спустился в небольшой парк на месте одного квартала и немного рассерженно посмотрел на меня, появившегося на расстоянии пары метров.

   - Нет, это просто неслыханно. В этой пробежке скорее я был зелёным учеником, а ты степенным учителем. - Я улыбнулся. - Этот любопытный мастер катаров сейчас должен быть занят решением задачи, как одновременно засунуть в унитаз задницу и голову, так что у нас есть немного времени, чтобы я смог оценить твой потенциал. К сожалению, твоё сегодняшнее выступление показало мне силу твоего духа, но не силу твоего тела. Не против устроить небольшой спарринг?

   Я предполагал, что Рамуил был вовсе не так прост, как хотел показаться китайцу. Не видел я в его движениях напряженности. Так что вполне вероятно, что он всё-таки принял правильное противоядие и сейчас наблюдает за нами из тени. Впрочем, это не мои игры. Зачем портить сюрприз? Ведь вполне вероятно, что за одной ловушкой скрывается другая, которая только отвлекает от третьей. Что касается спарринга, то я был не прочь размяться. Хотя и являлся скорее диванным поклонником боевых единоборств в своей прошлой жизни.

   Я молча встал в стойку. Загадочное молчание может играть в обе стороны.

   - Только не используй свою эту боевую способность. Я вполне допускаю, что ты сможешь победить меня с её использованием, но сейчас хочу лишь выяснить степень твоего владения телом. Обычными ударами можешь бить в полную силу. Она у тебя смешная.

   Сам знаю. Я без предупреждения бросился вперёд и нанёс удар. Точнее, попытался нанести, потому что мой противник увернулся. Следующие полчаса мы скакали по парку, пытаясь достать друг друга. И хотя китаец с невероятной ловкостью уворачивался от моих ударов, время от времени мне удавалось достать его каким-нибудь хитрым приёмом. Под конец боя на землю опустилась ночь, и я решил использовать все свои преимущества. Я повесил на себя заклинание ночного зрения, а доспех перевёл в режим чернильной тьмы. Это дало свой эффект, и мы стали противостоять почти на равных. Точнее, когда китаец доставал меня, я отлетал на несколько метров. А когда я его, он только лишь хмыкал. Но через пять минут такого боя я понял, что это всё были игры.

   Мой противник ускорился так, что я даже с ночным и тепловым зрением с трудом успевал замечать его. Мои блоки были бесполезны, а удары проходили мимо. Надо полагать, что это настоящий уровень бойца, имеющего 270 ловкости. И это ведь далеко не сотый уровень. Нужно будет продумать способ противостояния таким врагам. Что я вообще могу сделать? У меня есть способность удар боли. Можно использовать её, но мне банально не угнаться за врагом. Значит, нужно чтобы он бил себя сам. То есть я должен наносить свой удар в той точке, где он хочет ударить меня. Нужно лишь научиться управлять своим энергетическим телом не только на ладони, но и в любой другой точке тела. Рисунок боя захватил меня, и я впал в какое-то подобие медитации. Это напоминало то состояние, когда я пытался перебороть «Свет боли» сегодня, только не нужно было так себя насиловать. Я попытался почувствовать, куда будет нанесён следующий удар. Буквально за сотую долю секунды это удавалось сделать. Скорее всего я просто чувствовал движение воздуха от вражеского кулака. Это не позволяло увернуться, но зато я мог мгновенно нанести свой удар в этом месте. И это начало получаться. Я ощущал, что удары противника стали менее уверенными. Сложно бить цель, зная, что в этот момент тебя тряхнёт разрядом шокера. Я считал количество удачных применений. Способность «Удар боли» имела откат в одну секунду, а удары мне прилетали гораздо чаще. Пять, восемь, десять, одиннадцать. Есть!

   Избиение прекратилось, а мастер Нетран лежал в траве громко матерясь. Я подошёл и кинул исцеление. Словоизвержение прекратилось, и он медленно поднялся на ноги.

   - Вот это ты меня подловил. Что это было то?

   - Проклятье боли. Появляется после того, как я нанесу десять ударов боли.

   Китаец на секунду прищурил глаза.

   - Ага вижу. Усиление боли в десять раз. То-то меня так скрючило. Я от обычного то удара только на силе воли держался, а уж от такого. Мы же договаривались, что ты не будешь использовать эту способность.

   - Мы договаривались, что я не буду использовать боевую способность. А это была защитная способность. Вы сами об меня убились.

   Китаец подумал и рассмеялся.

   - А ведь действительно. Подловил так подловил. Но от меча то это тебя не спасёт.

   - От меча придумаю что-нибудь другое. - Отмахнулся я.

   - Ладно, твой уровень я выяснил. Ты мне вот что скажи, сколько ловкости у тебя будет на сотом уровне.

   Я задумался.

   - Скорее всего сто тридцать, если вдруг не выяснится, что воля мне нужнее. Всё-таки я в первую очередь маг. А разрывать врагов на части голыми руками несколько негигиенично.

   - Откуда такая брезгливость? Пробовал уже?

   - Ну, если только в одной из прошлых жизней. Нет во мне этой склонности к мордобою.

   - Ясно... - Протянул Нетран, давая понять, что ему ничего не ясно. Но уточнять не стал. - Бойца ближнего боя из тебя уже не выйдет, это ты верно заметил. Но наёмному убийце нет необходимости марать свои руки о жертву. Тихо прийти, сделать один удар и также тихо уйти. Вот наш стиль. - Наш? Я уже состою в тайном кружке наёмных убийц? Или он это только о себе? - Этот твой доспех - очень ценная вещь. Способность раствориться в темноте не раз спасёт тебе жизнь. - Сам поражаюсь. Спасибо гному. - А скачок хоть и не очень годится для боя, но в скрытном проникновении может сильно помочь. Вот тут то тебе и пригодится моя наука.

   Мастер с подозрением осмотрелся по сторонам.

   - Как бы никто лишнего не увидел то?

   Я таинственно распахнул руки, и с них вниз полился поток чернильной тьмы. Она окружила нас непроницаемым куполом, после чего внутри зажглось несколько огоньков. Ну вот люблю я дешёвые понты. Куда ж без них. Тьма вокруг была лишь вариацией «Облачного полога» чёрного цвета. Ну и пара световых плевков в придачу. Снаружи я развернул сигнализацию. Если кто попробует проникнуть внутрь, то я об этом сразу узнаю.

   Нетран с любопытством потрогал стенку полога и с усилием просунул в него руку. Вытащил. Прорыв мгновенно затянулся.

   - Любопытная штучка. - Заметил он. - Опять магия? - Не то спросил, не то подтвердил он.

   Я предпочёл многозначительно промолчать. Вхожу уже в образ молчаливой тьмы, что поглощает свои жертвы без лишних слов.

   - Вернёмся к обучению. - Сказал он, как будто это я только что мял полог, пытаясь отщипнуть он него кусочек. Согласен, он очень приятен на ощупь. Но эта попытка отколупать часть здания себе на память? Фи. - Сейчас я передам тебе способность прилипать к стенам или другим поверхностям. Хоть к врагу, как ты это сделал в сегодняшней дуэли. У меня есть много разных трюков, но только этот не требует какой-то специализации или профессии. Прошу тебя не передавать его другим, по крайней мере до моей смерти. Я ещё не нашёл себе ученика, и было бы неправильно делать часть тайного знания не совсем тайным. Это лишает мою профессию ореола таинственности. - Он важно подбоченился. - Ты знаешь, как передавать способность через взгляд?

   - Что-то такое было. Так меня обучили бесшумному шагу.

   - Бесшумному шагу? Очень редкая способность, хоть и не без изъянов. Тебе она тоже будет к месту. Давай подходи ко мне и чуть пригнись, увы мой рост уже не тот, что прежде.

   - Раньше ты был гигантом двухметрового роста? - Ехидно уточнил я, выращивая пьедестал под ногами своего наставника.

   - Ну, не совсем двухметрового. - Смущённо признался он. - Но на пару сантиметров был выше.

   Дальше мы уставились друг другу в глаза, и я увидел, что зрачок и белок глаз передо мной поглотила тьма.

   Мастер тёмных убийств Нетран желает обучить вас способности «Хождение по стенам».

   Согласиться?

   Ну а как же? Да. Я применил своё приобретение и приклеился к земле под ногами. Может показаться, что такое сложно почувствовать, но это не так. Я теперь мог отклониться назад, не падая из-за смещения центра тяжести. В ближнем бою это должно давать просто невероятный контроль над своими движениями. Достаточно просто коснуться поверхности, чтобы использовать её как точку опоры для прыжка.

   - Работает. - Уведомил я наставника, пытаясь подпрыгнуть. Организм возмущался и не мог понять, почему такое привычное движение приводит к необычным результатам. Координацию движений с такой способностью нужно будет развивать заново.

   Я прекратил свои детские игры и уважительно поклонился.

   - Благодарю вас, мастер, за оказанную мне честь.

   - Следуй по своему пути юный падаван. Да пребудет с тобою Сила.

   Я чуть не упал после таких слов. Хорошо хоть новая способность помогла. Я вообще где? Это новое воплощение магистра Йоды? Или это ситх? Тёмный рыцарь-джедай рассмеялся.

   - Видел бы ты своё лицо. Хахахаха. - Я непонимающе посмотрел в ответ.

   - Мне эту фразу один знакомый в письме написал. Посоветовал сказать её моему ученику и проследить за реакцией.

   Я тоже улыбнулся. И сюда уже добрались последователи Силы. Тут таких уже полно. Мир Рюкетцу исполнял многие заветные желания.

   Я предупреждающе поднял правую руку.

   - Кто-то пытается влезть в наш милый домик. Сигнализация сработала. - Я показал на место нахождения нарушителя.

   - Сможешь резко убрать этот чёрный туман? - Поинтересовался Нетран, деловито обшаривая свои карманы.

   - Попробую, но я ещё не так хорошо с этим заклинанием освоился. На счёт три. Раз, два, три!

   Я погасил свет, окружив его темнотой и попытался как можно быстрее развеять заклинание облачного полога со стороны врага, сначала истончая его, и только потом развеивая тонкую чёрную пелену в пару сантиметров толщиной. Нетран сильно дунул, и в неведомого нарушителя устремился клуб белого дыма. Тот закашлялся и повалился на траву. Я усеял всю землю вокруг своими светлячками.

   Рамуил валялся на земле и чихал, рыдал, плевался и матерился.

   - Попался. - Удовлетворённо заметил китаец. - На этот раз я на самом деле использовал пурген. А шахматы были вполне съедобными. Я бы не стал портить подарок твоей дочери. А вот запасную порцию противоядия, что ты держишь у себя в тайнике, я тоже подменил. Так что оно тебе не поможет.

   В его голосе слушался триумф. Живот у мастера катаров громко заурчал и раздался характерный звук выхода лишних газов. От появившегося запаха я отошёл на пару метров назад. Кое как отплевавшись, Рамуил поднял лицо и посмотрел на своего противника.

   - Ты бы не стал портить шахматы. А вот я сделал это. В каждой фигуре было слабительное отложенного действия. Так что через пару часов ты присоединишься ко мне. - Раздался очередной вопль желудка. Китаец изменился в лице и опять начал рыться у себя в карманах. - И противоядие тебе не поможет, потому что его я тоже подменил на рвотное. Можешь попробовать. - Он начал смеяться сквозь слёзы.

   Я конечно мог бы их обоих исцелить, но зачем портить людям праздник?

   Думаю, борьба двоих человек за один унитаз будет для них достаточно интересной. Я же тихо окутался тьмой и скакнул на крышу ближайшего дома. Не хотелось бы тоже подхватить что-то такое перед походом за лунным серебром.

   До отеля я добрался без происшествий и улёгся в постель, отключив броню. Входную дверь на всякий случай подпёр стулом, а хозяина попросил будить меня исключительно стуком в оную. Сюрприз с утренним минетом мне, конечно, понравился. Но ведь вначале предупреждать надо. А то проснешься утром и увидишь, как тебя насилует орчиха или гоблинша. После такого можно и импотентом стать. Снов я не увидел, и утренний стук в дверь застал меня, когда я уже и сам думал вставать. Сбор королевской гвардии происходил чётко и быстро. Я полюбовался на выстраивающиеся ряды с крыши комендатуры и спустился вниз к главному входу. Там меня сразу же взяли в оборот в связи с необходимостью оформить кучу документов. Заодно выдали сорок серебряных монет, которые, оказывается, полагались мне за лечение солдат во время предыдущего похода. На этот раз ставки повысились, и поскольку я числился полковым магом первой категории, то плата за этот поход должна была составить двадцать пять серебра. Мелочь, а приятно. Комендант, напутствующий высший командный состав, с одобрением принял мой новый облик, даже кинув что-то о том, что теперь меня можно смело приглашать получать королевскую награду. Ну, это мы завсегда согласны. Главное, чтобы размер награды не зависел от размера королевства. А то глянул я мельком на карту мира в кабинете коменданта. Лунное королевство там специально было выделено позолотой и большой надписью через три соседних страны. Иначе я бы его только в упор разглядеть смог.

   Из офицеров и гражданских в отряде были капитаны Стециус Крафт и Торвальд Яростный, какой-то лейтенант из целителей, представитель Гильдии Купцов Терциниус и я - внештатный полковой маг. Каптенармус бесследно исчез. Транспортная часть нашего отряда несколько... ссохлась. Осталось две двуколки. Одна крытая и напоминающая золотой гроб на колёсах, поставленный вертикально, а вторая наоборот открытая с двумя местами для пассажиров и одним для кучера. Двигались они каждая за счёт ходовой части в виде одного смирного пони. Или осликов. Не эксперт я в этой области животноводства.

   Стециус Крафт опять оказался впереди отряда на коне. Точнее, на всё том же пони. Выглядело это забавно, потому что его ноги почти касались земли. На мой вопрос о причинах выбора такого способа передвижения Торвальд пояснил, что дорога впереди местами слишком узкая для нормальных карет. А ездить на лошадях в горах могут только самоубийцы. Потому что лошадь - тварь пугливая и в любой момент может подумать, что на дне ближайшего ущелья ей будет безопаснее.

   Вооружение солдат тоже претерпело значительные изменения. Исчезли редкие копья, зато каждый рядовой обзавёлся арбалетом на заплечном ремне.

   Выдвинулись мы через час после рассвета. Отряд парадным строем проследовал через северные врата мимо всё ещё висящих стражников и только за городом этот цирк прекратился, и солдаты смогли расслабиться и подготовиться к неожиданному нападению. Ехали мы долго. Полями, лесами, горами. И всё со скоростью беременной черепахи. От скуки я покинул своё место в двуколке и начал скакать по окрестностям, выискивая засаду гоблинов. Ясно было, что нет смысла нападать на отряд, пока он не забрал лунное серебро, но на душе у меня было неспокойно. Постепенно мы вошли в узкую долину, края которой начали подниматься всё выше и выше. Ручей в её центре был невероятно хилым, лишь слегка смачивая покрытые травой камни. Вскоре и он исчез, оставив после себя лишь сухое русло когда-то весьма бурной речки. Растительность также исчезала. Лишь кое-где на голой земле ещё можно было увидеть пару заблудших травинок.

   Атмосфера этого места давила на психику. Я теперь просто следовал скачками по склону ущелья выше отряда, цепляясь за сухие камни своей новой способностью. Нормальная известковая почва сменилась плотным камнем, по цвету и фактуре напоминающим кость. Мы будто входили внутрь скелета огромного существа, размером с горный хребет. Я попытался отколупать себе кусочек «на память», но это оказалось неожиданно сложно. Не смог я найти и ни одного уже отколовшегося кусочка породы, что было более чем нормой в любых горах. Но только не в этих.

   Спустя ещё час передвижения по лабиринту скал, выраставших кругом в странном порядке, я почувствовал, что мои способности к магии стали сбоить. Скачок начал выкидывать меня чуть в стороне от намеченного места, а хождение по стенам потеряло свою хватку. Хорошо хоть моя костяная броня сохраняла все свои свойства, оставаясь внутри моей ауры. Вот было бы веселье, если бы я вдруг оказался голым посреди отряда.

   Когда я после очередного скачка оказался в полуметре от почти вертикальной стены обрыва и лишь чудом не рухнул в пропасть, мне в голову пришла неожиданная мысль о том, что хватит выделываться и можно просто спокойно ехать в повозке. Едва лишь я устроился рядом с Торвальдом, тот заметил:

   - Я думал, что ты перестанешь скакать перед моими глазами ещё пять километров назад. Но ты оказался куда настойчивее в своей глупости. Тут уже магия почти не действует, так что можно расслабиться и доверить свою задницу нашим солдатам.

   Я глянул на гвардейцев и увидел, что все они идут со взведёнными арбалетами наперевес.

   - Это влияние лунного серебра?

   - Так говорят. Это называется «официальной версией». Я же считаю, что это сами горы тут такие. Ты, я видел, пытался взять себе кусочек на память? - Я кивнул. - Без специального инструмента этого не получится сделать. Если же всё-таки изловчиться и отколоть булыжник, то он будет сохранять свои антимагические свойства ещё несколько дней. Слабо и почти необнаружимо, но будет. А ведь никакого лунного серебра в этой породе нет. Иначе тут бы давно всю гору срыли до основания.

   - А откуда же тогда оно берётся?

   - А вот это самая тайная из всех тайн нашего королевства. Думаю, из всего нашего отряда только Терциниус может что-то знать об этом. И то не в подробностях, а в самых общих чертах.

   - То есть самая главная тайна хранится Гильдией Купцов, чья главная специализация - продажа всего, включая родину?

   Маг усмехнулся.

   - Они конечно готовы продать многое, но продавать курицу, несущую яйца из лунного серебра, явно не собираются. - Он немного помолчал и продолжил. - Говорят, что несущие здесь службу солдаты и гражданский персонал покидают это место только после очистки памяти. Так и получается, что человек приходит сюда юнцом, а на следующий для него день уходит сорокалетним отставником с парой золотых в кармане. Вся жизнь потеряна, а наградой можно лишь подтереться. Дают дарственную на землю рядом с джунглями. Хотя какой там рядом. Самые что ни на есть джунгли дарят. А там дикие племена голые бегают. И только попробуй начать лес вырубать, чтобы поле для посевов организовать - мигом кишки на копья намотают. Просто диким зверем в лесу - живи, не тронут. А захочешь, как нормальный человек, поселиться, хоть землянку вырыть

   - готовься к войне. Тьфу! Одно слово - дикари.

   Торвальд раздражённо замолчал, видимо прикидывая, сколько джунглей положено ему за выслугу лет, и сможет ли он сжечь их вместе с дикарями одним хорошим огненным штормом, прежде чем ему в кишки прилетит копьё из кустов.

   Я думал, что начало зоны противодействия магии означает близость к цели нашего путешествия, но прошло ещё два часа, прежде чем в ущелье впереди мелькнул вход в рудник. К этому времени мы передвигались по узкой дороге, буквально выдолбленной в скальной породе. Это даже скорее был тоннель без одной стенки, нависавший над нашими головами. Вертикальные стены уходили на сотню метров вниз, в то время как противоположная стена ущелья была всего в нескольких метрах от нас. Местами дорога уходила в тоннель полностью, чтобы через десяток метров опять оказаться снаружи. Скалы напоминали мне множество вертикально стоящих перьев, толщиной в десяток метров и шириной в сотню. Высоту было не определить из-за нависающего над головой козырька. Но она была явно большой, потому что передвигались мы в полутьме, лишь кое-где прорываемой яркими лучами полуденного солнца, добравшегося до дна ущелья.

   Последний отрезок пути проходил по почти нормальной дороге. Здесь неведомые строители сняли лишний камень сверху, оставив довольно широкую дорогу со столбиками ограждения. Если раньше порода напоминала окаменевший известняк, то тут шёл плотный мрамор грязно-серо-бежевого цвета, без прожилок, но с какими-то вкраплениями более тёмных тонов.

   Вход в рудник представлял из себя широкую площадку, уходящую вглубь скалы сплюснутой пещерой. Этот широкий, но низкий лаз был перегорожен стеной из прозрачной породы. Толщина этого подобия оконного стекла была не менее двух метров. С той стороны виднелись освещённые помещения, где сейчас суетились люди. Вход в пещеру представлял собой дверной проём, перегороженный глыбой того же стекла. И люди с той стороны явно что-то делали, пытаясь отодвинуть эту затычку вглубь горы, чтобы дать нам возможность войти.

   Открытие прохода заняло минут десять, в течение которых отряд стоял на дороге. Солдаты ощутимо расслабились. «Добрались», - говорил их внешний вид. Путь обратно планировалось начать завтра через пару часов после рассвета, когда солнце достаточно осветит дорогу.

   Я же беспокойно вертел головой по сторонам, с подозрением посматривая наверх. А ну как какой подарок прилетит. Как-то я уже привык к потолку над головой. Но беда пришла откуда её не ждали.

   Когда отряд начал втягиваться в открытый проход, я почувствовал резкое изменение в энергетике окружающего мира. Через секунду до меня дошло, что это магия вернулась в окружающий мир. Я только и успел крикнуть:

   - Магия!

   Торвальд понял меня с полуслова и сразу кинул на нас свой щит. За эти три секунды ничего не произошло, так что сложно было понять, что нас ждёт дальше. А дальше нас ждал полный разгром. Стена ущелья напротив нас обвалилась, и там оказалась ниша, где стояло три демона. Двое из них были двухметровыми гигантами с ярко-красной кожей и перепончатыми крыльями за спиной. Третий был мелким рептилоидом, закутанным в плащ с капюшоном. В руках он держал большой полупрозрачный кристалл, напоминающий мне обкатанный кусок горного хрусталя. Два больших демона держали в руках подготовленное заклинание в виде ярко-оранжевого шара, переливающегося скрытым пламенем. Не успел я как-то среагировать, как эти шары выстрелили по нам, накрывая весь отряд огненной волной взрыва. Оба моих щита мгновенно рассеялись, несмотря на всё моё сопротивление урону. Жизнь скакнула в красный сектор, и я на автомате принялся использовать на себе исцеление. Оно помогло прояснить голову, и я увидел, что стою по колено в расплавленной лаве на месте бывшей дороги, сейчас медленно стекающей вниз, подобно густому киселю. Жизнь опять начала проседать. Пришлось скакнуть на стену выше уровня атаки, которая не была раскалена докрасна, прикрепиться там и начать использовать «Доспех духа». Лишь когда меня накрыл щит, я смог начать думать, что делать дальше.

   Большая часть нашего отряда была уничтожена. Торвальд тоже не выжил. Где-то за поворотом раздавались крики выживших солдат, но их даже не было видно. Ходить по расплавленной породе они явно не умели. Демоны, не обращая на меня никакого внимания, уже переместились внутрь рудника, устраивая там филиал своего огненного ада, который красиво смотрелся сквозь прозрачную стену. Им на подмогу сверху спланировали ещё две тройки демонов. В каждой группе было по два уже виденных мой красных демона и один огромный демон, покрытый тёмно-зелёной чешуёй. Крыльев у зелёных не было, поэтому в прыжке их поддерживали за руки два красных демона. С некоторыми усилиями вся эта толпа протиснулась в открытый проход и присоединилась к своим товарищам.

   Вот, значит, каким был их план. Не пытаться перехватить отряд с серебром, а вломиться в сам рудник. Там сейчас лежит больше четырёх центнеров драгоценного металла. Всё что им было нужно - это подождать открытия двери и каким-то образом восстановить работу магии. Скорее всего, этим вопросом занимался коротышка из первой тройки. Теперь становится понятным и нетерпение жабообразного хранителя сейфа. Его отряд должен был обеспечить свободный проход внутрь рудника. И сделать это следовало как можно быстрее, пока портал находится в нерабочем состоянии. Если предположить, что серебро пойдёт демонам в оплату каких-то услуг, то после этой операции стоит ожидать полноценного вторжения демонического войска. С теми способностями, что я только что увидел, они вкатают в грязь всё местное население буквально за несколько часов. А потом отловят их на точке возрождения и сунут в суп к гоблинам. После этого им останется лишь удерживать портал или и вовсе деактивировать его до лучших времён, когда объединённая армия гоблинов и демонов будет готова начать покорение этого мира.

   А теперь, барабанная дробь, лишь я и зоопарк в моей голове стоят между демонами и полным захватом этого мира. Хомяк рвался в бой, жаба думала лишь о лунном серебре, а тараканы крутили лапой у виска, намекая на мою манию величия. Мания тихонько сидела в углу, притворяясь, что её нет. С прибавлением.

   Я скакнул ко входу в рудник и осторожно вошёл внутрь. Похоже, радиус действия артефакта, возвращающего магию, был небольшим, потому что я опять почувствовал возмущения в магическом поле. Пришлось поторопиться и догонять демонов. Путь их продвижения было довольно легко отследить по следам, оставленным в копоти и саже - единственном напоминании о том, что где-то здесь были охранники, двери и ловушки. Даже антимагические стены местами тускло светились раскалённым камнем в полной темноте шахты. Пришлось включить ночное зрение, бесшумный шаг и сделать костяную броню угольно-чёрной.

   Через пару минут я добрался до инопланетных захватчиков моего серебра. Фиг я вам его отдам. Самому мало. В коридоре стоял один из красных демонов, напряженно вглядывающийся во тьму. В руке у него крутился небольшой огненный шар, должный, вероятно, играть роль факела. Правда, освещал он в основном мою цель, а я благоразумно прятался за поворотом метрах в десяти.

   И как его убить? Я посмотрел на характеристики демона и обнаружил, что он пятнадцатого уровня, и жизни у него не меньше, чем у Дарктуса Сверкающего, которого я вчера долбил не менее двух минут. Правда, я тогда не пользовался магией. Но что-то я сомневаюсь, что моя водяная сколопендра или костяной шип смогут нанести хоть какой-то урон этой бронированной твари. Если уж арбалетные болты с наконечниками из лунного серебра не смогли с ними справиться. Видел я по пути сюда десяток таких железяк, рассыпанных по полу. С расплющенными наконечниками. Видать, отряд стражи сделал дружный залп перед тем, как развеяться пеплом.

   Остаётся надеяться только на молот ведьм, но на одного демона мне потребуется использовать его минимум пять раз. А это пятьдесят секунд. Вряд ли этот демон будет и дальше стоять, пялясь во тьму. Или сбежит к своим, или кинется на меня. А мне десять секунд стоять под ударами будет непросто. Скорее всего я столько времени и не проживу. Значит, нужно задержать противника на месте. И у меня есть подходящее для этого заклинание. «Бездонная топь». Только бы она сработала на местном неподатливом материале.

   Заклинание: Бездонная топь Ранг: Редкое

   Вселяет в объём не более 4 кубических метров земли или камня иномировую сущность, трансформирующую своё новое тело в жидкую грязь. Грязевая лужа засасывает всех соприкоснувшихся с ней врагов, снижая их подвижность, и высасывает жизненную энергию, нанося (Интеллект / 4) ± 20% 460 ± 92 внутреннего урона каждую секунду. Призыв демона завершается через 1 минуту.

   Время применения: 2 секунды Время отката: 30 секунд

   Я выделил участок пола два на два метра и на метр в глубину. Утонуть там демон не утонет, а вот вырваться оттуда ему будет непросто. Ну, это я так надеюсь. Несмотря на заявленные две секунды применения заклинания, мне пришлось провозиться секунд десять. Магическая энергия упорно не хотела взаимодействовать с материалом стен, так что пришлось изрядно напрячь свой многострадальный мозг. Наконец, заклинание сработало, и ноги демона начали погружаться в жидкое тесто пола. А ведь раньше при тестировании этого заклинания, грязь имела зеленоватый оттенок.

   Демон беспокойно переступил ногами и мгновенно провалился по колено. Он заревел и начал вырываться. Я же уже подготавливал использование «Молота ведьм». Но мои планы были разрушены самым неожиданным образом. Я надеялся, что демон будет смирно стоять на месте. Допускал, что он с лёгкостью выберется из ловушки. Учитывал вариант, что ему на помощь немедленно кинутся соратники. Но по факту он за пять секунд ушёл в грязь с головой, так что применять заклинание оказалось не на ком. Я развеял его и просмотрел уведомления в игровом интерфейсе, пытаясь разобраться в произошедшем.

   Поздравляем! Вам удалось совершить невозможное. Вы оживили тело мёртвого бога. Многие пытались достичь такого, но лишь вы смогли добиться результата. Получившееся существо обрело самосознание и качества божественного тела. И хотя формально оно является вашим питомцем, ваша власть над ним ограничена телепатической связью. Существо настроено к вам дружелюбно, но не потерпит агрессивного отношения к себе или ограничения своей воли. Будьте осторожны. Эта тварь способна поглотить не только тело, но и душу своей жертвы.

   Вы получили питомца «Неведомая херня».

   Неведомая херня Ранг: питомец Здоровье: неограниченно Энергия: неограниченно

   Способности: абсолютное поглощение, абсолютная неуязвимость,

   абсолютный голод

   Мля! Ну что за херня тут творится? И что мне с этим питомцем делать? Погладить и приласкать? Ответный телепатический сигнал выражал осторожное одобрение этой идеи. А ещё там чувствовался голод, лишь слегка приглушённый только что съеденным демоном.

   Тем временем, на сцене появился ещё один красный демон, оглядывающийся в поисках своего сородича. Всё, на что хватило моей фантазии, это мысленно указать на него своему питомцу и передать короткую мысль: Еда. Неведомая херня большой каплей выкатилась из углубления в полу и бросилась на демона, источая мыслеобраз текущей в предвкушении обеда слюны. Тот успел отскочить назад и кинуть что-то вроде молнии, но это его не спасло. Потому что бесформенная туша неостанавливаясь захлестнула его волной плоти. Лично я этого не видел, но зато мог наблюдать сцену глазами своего питомца, где бы они у него ни находились. Пока шло переваривание активно дёргающейся еды, в проход выскочили остальные демоны. Они на полном скаку перепрыгнули застывшую в экстазе сущность и устремились по коридору в мою сторону. Двое рептилоидов с зелёной кожей тащили у себя на горбу по компактному ящику. «Серебро», - мелькнула у меня мысль. Трое красных демонов бежали готовыми к битве, а четвёртый тащил в руках мелкого демонёнка, в свою очередь судорожно сжимающего свой камень. Я кинулся в один из боковых проходов, пытаясь избежать встречи с демонами. Звуков я не издавал, чёрный доспех терялся на фоне закопчённых стен, так что демоны промчались мимо не задерживаясь. То ли действительно не заметили, то ли посчитали бессмысленным со мной возиться. Если второе, то они явно просчитались.

   Я срочно телепатировал своему питомцу:

   - Еда убегает. Нужно спешить.

   В ответ пришло лёгкое беспокойство и озабоченность выполнением продуктовой нормы. Голод опять становился нестерпимым. Тварь рванула по коридорам рудника, одновременно поглощая всё, до чего прикасалась. Лишь окружающая нас порода была в безопасности, демонстрируя свою полную несъедобность. Я побежал следом, одновременно пытаясь следить за ситуацией через своего питомца.

   Вот впереди показалась спина одного из красных демонов. Он на ходу запустил огненное заклинание не слабее того, что уничтожило наш отряд. Шар огня бесследно исчез, впитавшись в неживую плоть. Следующей была попытка поставить защитный барьер от стены до стены. Он не задержал приближение угрозы и на мгновение. Но заминка в беге при его постановке стоила демону жизни, потому что херня поглотила его.

   - Ешь на бегу. - Выдал я ей очередное ценное указание. - А то сбегут. Ответом мне была лёгкая благодарность и ещё более лёгкое сожаление по поводу невозможности остановиться и вдумчиво прожевать пищу. Следующей жертвой стал носильщик грузов. Увидев настигающую его тушу, он с силой бросил в неё свой ящик. Но мой питомец как раз выбрал этот момент, чтобы ускориться. В результате, ящик пролетел выше и ударился о стену, рассыпая сверкающие слитки. Демон не удержался, упал на пол и продолжил своё движение уже в составе композиции «Херня по частям поглощает демона». Потому что понукаемый мной питомец уже тянул свои жадные щупальца к следующей жертве. Идею отрастить щупальца и использовать их не столько для поглощения, сколько для удержания жертвы, тоже подал я. Рационализаторское предложение прошло на ура, и его опытная эксплуатация завершилась поглощением ещё одного красного демона. Наличие в теле непереваренных остатков несколько снизило скорость движения неведомой херни, и остатки банды налётчиков начали отрываться.

   Теперь они не просто пытались умыкнуть лунное серебро, а беспокоились в первую очередь о собственных жизнях. Двое красных рванули изо всех сил, оставляя позади своего зелёного друга. Тот вовсю шевелил конечностями, но мой питомец смог, наконец, прожеваться и стремительным прыжком настичь жертву. Идею про прыжок тоже подсказал я. К моему удивлению, лунное серебро не пострадало и было оставлено лежать на полу. А по телепатической связи мне пришло раздражённое сообщение о том, что еда оказалась с косточками внутри.

   - Ну, что поделать? Зато тот мелкий должен оказаться деликатесом -успокоил я своего гурмана.

   Между тем, демоны выскочили из пещеры на открытый воздух и перед ними распахнулся портал. Первым в него буквально зашвырнули мелкого с камнем. Потом туда отправился один из двух оставшихся демонов, причём напарник помог ему пинком. Не со зла, а только чтобы ускорить движение. Сам он нырнул следом с небольшим запозданием. Круг портала начал уменьшаться в размерах. Мой растерянный питомец застыл перед ним, недоумённо осматриваясь по сторонам. «И что теперь? Он останется тут и сожрёт меня?» - Подумалось мне. Ну уж нет.

   - Там еда! - Передал я, мысленно подсвечивая портал. - Много! Последний аргумент был воспринят с энтузиазмом, и неведомая херня одним прыжком буквально ввинтилась в сжимающийся круг. Спустя секунду я вбежал во входной зал рудника и увидел, как за стеклом снаружи схлопнулось зеркало портала. Все! Ура!!! Я избавился от этой вечно голодной херни. Телепатическая связь с питомцем разорвалась, и я больше не ощущал его голода.

   Я прислонился к стене, пытаясь отдышаться. Мой взгляд упал на неровно рассыпанную кучку слитков лунного серебра. Воровато оглянувшись по сторонам и не обнаружив свидетелей, я подошёл к ней и опустился на колени. Мой пространственный карман распахнулся рядом с ладонью правой руки и начал жадно засасывать слитки один за другим. Хрен я вам тут чего оставлю. Пусть довольствуются тем, что я спас второй ящик. А этот украли демоны. Утащили в свой демонический мир, как я ни пытался их догнать. Я поднялся с колен и хотел отряхнуться, но на чёрной поверхности брони не было ни следа грязи. Как там писали братья Олди? Грязь не пристаёт к миродержцам? Истинно так.

   Ещё одна проверка содержимого рюкзака показала наличие в нём двухсот килограмм лунного серебра в номерных слитках. Каждый слиток весил ровно килограмм, был покрыт хитрым узором и имел уникальный номер. Моя жаба в экстазе гребла под себя кучу слитков, а хомяк деловито ходил вокруг, размахивая железным ломом, который был выдан ему зелёным начальством заместо посоха. Каждый покусившийся на серебро таракан немедленно уничтожался смачным ударом этого грозного оружия. А мания величия маниакально хохотала с далёкого потолка.

   Я оглянулся и пошёл на выход. Магия вокруг медленно затухала, лишившись поддержки демонического артефакта. Что-то мелькало в игровом интерфейсе, и я обратил туда свое внимание.

   Ваш питомец «Неведомая херня» напал на противника «Хранитель покоев Лорда демонов».

   Противник «Хранитель покоев Лорда демонов» убит. Вы получаете 17 единиц опыта.

   Строчки подобного содержания мелькали одна за другой. Резвится, зверушка. Надеюсь, ей там придётся по душе и сюда она не вернётся.

   - Свят-свят-свят. Да хранят меня Кровавые Боги от такой судьбы. - Невольно перекрестился я. На эту тварь никакого вискаса не хватит.

   А дальше я сидел на краю обрыва, наблюдая за узким клочком неба над головой и ожидая, пока остынет оплавленная дорога. Через два часа, когда я уже достиг максимального для этой локации 15 уровня, в чате появилось сообщение.

   Ваш питомец «Неведомая херня» получил бесконечное количество урона от противника «Бог-демон домена Экриаст» и был убит. Воскрешение вашего питомца невозможно, но память о нём и его хозяине навсегда останется в сердцах тех, кто его видел.

   Аминь! Похоже, вторжение демонов в этот мир не состоится из-за отсутствия этих самых демонов. Если уж там сам бог того мира вмешался, то дело у них было совсем плохо.

   Стая питомцев класса «Костяная гончая» потеряла своего предыдущего хозяина Повелителя боли Ауристарха и выбрала вас в качестве нового хозяина, сменив тип вашего доступа с временного на постоянный. Вы получили способность призвать любого из своих питомцев с помощью портала демонического призыва. Сделайте это как можно скорее, чтобы доверившиеся вам существа не погибли во враждебном окружении.

   Вы получили способность «Призыв костяной гончей».

   Способность: Призыв костяной гончей Ранг: Уникальная

   Расход энергии: (Интеллект * 3) 5 529

   Открывает портал демонического призыва и призывает питомца «Костяная гончая». Уровень призываемого существа всегда равен уровню призывающего мага.

   Призвано питомцев: 0/20

   Требования: Расстояние между вами и питомцем должно превышать 500 метров.

   Время применения: 2 секунды Время отката: нет

   Вот так подарок. Спасибо тебе, демон, за твою забывчивость. Где бы только весь этот зоопарк поселить? И кем кормить? На мысль приходят только пещеры гоблинов. Надеюсь, они тоже обрадуются такому соседству. Вот только когда этих гончих нужно призвать? Они там хотя бы денёк без моего вмешательства протянут? Будем надеяться. А то сейчас у меня с магией проблемы, плюс будет довольно сложно объяснить властям города, что тут делает два десятка адских тварей.

   Мои раздумья были прерваны появлением гвардейцев из-за поворота дороги. Ноги у них были обмотаны тряпками, но они довольно быстро продвигались вперёд. Я поднялся, махнул рукой и пошёл им навстречу. Моя броня с лёгкостью выдерживала жар камня. Приходивший урон поглощался почти целым щитом, так что я особо не волновался. Экспедиция воинов закончилась бегством буквально через тридцать метров. Я даже заметил огоньки пламени, бегущие у них по ногам. Через пару минут я присоединился к погорельцам, сидящим на земле и осматривающим обожжённые ноги. А я даже помочь не могу - магия не работает. Впрочем, как оказалось, моя помощь не требовалась. Оказавшийся в арьергарде лейтенант целителей смог использовать какую-то свою способность, исцеляя наложением рук. Прям, библейские чудеса.

   Я быстро описал присутствующим своё видение ситуации на руднике: все находившиеся там были уничтожены, демоны частично были убиты мной великим, частично сбежали в свой мир, прихватив ящичек лунного серебра. За два часа моего сидения с рудника никто не вышел. Сам я туда не совался, опасаясь каких-нибудь ловушек или подарков от демонов.

   Некоторые «неточности» в моём повествовании, как я надеялся, не должны были вызвать проблем. Оставался ещё вопрос с использованием камня правды. Но я уже убедился, что до известной степени можно манипулировать и им. Нужно лишь говорить правду, а вовсе не отвечать на поставленный вопрос.

   Спустя ещё полчаса примчался небольшой отряд гвардии во главе с двумя нашими капитанами. Они бежали без остановки всё это время, используя специальные эликсиры для восстановления сил. Это напомнило мне марафоны, которые устраивала наша гильдия в одной из онлайн-игр. Мы тогда все сливались на боссе и стремились успеть добежать до него снова, прежде чем появятся убитые ранее монстры на пути. Весёлое было время.

   Я ещё раз пересказал свою историю. Дальше два десятка человек обулись в специально захваченные асбестовые сапоги и прошли ко входу в рудник. Настолько предусмотрительным оказался Торвальд, которому пришлось как-то воевать в гномьих пещерах, и он представлял себе, что может произойти при использовании сильных огненных заклинаний на каменной поверхности. Я последовал за ними живописуя свою историю. На вопрос о призванной твари отделался общими словами о мирах, где живут чудовища, не имеющие ни зада, ни переда, а лишь множество щупалец и бесчисленные рты. После моего «подвига» в лагере разбойников особого желания узнать, что же это за чудовища, ни у кого не было.

   Все обитатели рудника были обнаружены живыми и здоровыми в отдельном зале, где находился круг воскрешения. Вот только какой-то умник заблокировал дверь туда снаружи, что однозначно говорило о помощи изнутри при планировании данного нападения. Я сразу же высказался на тему того, что Терциниус уж больно настойчиво пытался провести отряд как можно быстрее. Сам он, кстати, остался в городе, мотивируя это плохим самочувствием после смерти и воскрешения.

   Потери лунного серебра были быстро установлены. Оказалось, что в одном из помещений рудника, куда так целенаправленно ломились демоны, стояло три ящика. В двух из них было по двести килограмм продукции, а в третьем чуть больше двадцати. Этот третий ящик был старым и не выдержал попыток демонов схватить его. Так что они взяли два полных контейнера и потащили на себе. Один разбитый контейнер был найден в коридоре, а от второго не осталось и следа. Как говорится, на нет и суда нет. Уволокли его злобные вороги.

   Дальше перед нами появился фактический руководитель рудника, а по бумагам заместитель Добронрава.

   - Господа! У нас сложилась крайне сложная ситуация. Есть шанс того, что мы потеряем остатки нашего лунного серебра.

   - Как так? - Удивился Стециус Крафт. - Мы ведь отбили нападение.

   - Отбили. Но вот входная дверь в рудник повреждена, и на её починку уйдёт не меньше недели. А с открытой дверью нас будет слишком легко захватить. Те же гоблины вполне могут пригнать сюда тысячу рыл и завалить нас телами.

   - Предлагаю прямо сейчас перевезти весь запас лунного серебра в город. - Высказался я. На мой взгляд, вся эта система с проверяющими, охраняющими и контролирующими работниками была слишком запутанной и сложной. Сложной для критической ситуации, с которой мы оказались.

   - Но ведь на нас могут напасть по пути. - Как всегда ворчливо заметил Торвальд.

   - Могут. - Согласился я. - Вот только шансы на это крайне низки. Наши враги, кем бы они ни были, рассчитывали захватить серебро, напав на рудник. Значит, скорее всего у них нет запасного плана. Если мы прямо сейчас перевезём серебро, то сможем использовать имеющийся у нас элемент неожиданности. А через день-два враги составят новый план, и риск потерять всё, накопленное непосильным трудом, увеличится. Мы можем разделить весь металл на части по десять килограмм и перенести их с помощью ваших солдат. Такое количество вполне можно спрятать под одеждой так, что никто и не заметит. А для солдата такой груз и вовсе не должен быть тяжёлым. Я уверен, что среди находящихся на этом руднике есть предатели. Но у них может не быть возможности сообщить о перевозке серебра хозяевам. Поэтому, после доставки лунного серебра нужно будет обязательно сообщить об этом успехе всему городу и даже продемонстрировать его верхушке общества. Так мы скорее доведём эту информацию до шпионов, и они будут рассматривать рудник уже куда менее приоритетной целью, что даст нам больше шансов успеть с ремонтом двери.

   - Этот план хорош, - заметил руководитель рудника, - но он не учитывает одного. Ни один солдат не имеет права даже прикасаться к лунному серебру.

   - То есть если ему в брюхо воткнут меч из лунного серебра, он не имеет права вытащить его оттуда? Не смешите. - Моя отповедь смутила представителя Гильдии Купцов. - Мы можем решить эту проблему. Вы официально наймёте этих солдат, ну не знаю, носильщиками серебра. Они официально донесут его до отделения Гильдии Купцов в городе. А то, что они при этом будут ещё и солдатами гвардии никого не касается.

   Мои слова заставили высшее руководство сойтись в ожесточённом споре, и в конце концов с моим планом согласились, и подходящая бюрократическая формулировка при оформлении документов была найдена. Опять по моему предложению, солдаты брались на временную должность помощника больного Терциниуса, который предоставил коменданту официальный документ о своей нетрудоспособности. Для них это выливалось в солидную зарплату за один день работы - в целый золотой. За час мы утрясли всю бюрократию, изготовили нательные сумки для солдат и рассовали по ним всё пригодное для транспортировки лунное серебро. Оказалось, что примерно пять килограмм числились непригодными для перевозки, но я уже не стал поднимать этот вопрос. Моя задача была в другом.

   Ведь одно дело, если я предстану свидетелем исчезновения двухсот килограмм лунного серебра. Следователь может начать задавать мне лишние вопросы. И другое дело, если я буду вдохновителем операции по спасению и доставке в город того же количества металла. Наполовину полный стакан в руках, это вовсе не то же самое, что наполовину пустой, да ещё и в соседней комнате. По крайней мере, когда речь идёт о таких суммах. На волне радости по случаю появления лунного серебра в городе, властвующие лица могут как-то забыть, что этого серебра оказалось в два раза меньше. Ведь для них это означает, что победа была одержана. А неизбежные потери лишь доказывают, что враг был очень силён. Причём, чем сильнее потери, тем сильнее враг. Многие военачальники Земли проигрывали битвы только из-за того, что стремились показать правителю всю силу своего врага.

   В путь мы выступили, когда в районе рудника уже было темно. Вечернее солнце не доставало на такую глубину, а темнеющее небо давало слишком мало света. Три десятка солдат под руководством двух капитанов и меня быстро бежали по дороге. Мне вспомнилась сказка про тридцать три богатыря. Я в своём чёрном доспехе вполне мог сойти за Дядьку Черномора. Осталось только найти и замочить какого-нибудь Кащея, и можно будет книгу писать. В стихах. Нужно лишь будет сделать правильный выбор между ямбом и хореем.

   Я бежал впереди со включенным ночным зрением. Тепловое зрение, как я надеялся, должно было показать мне засевших в кустах или под землёй бандитов. Но дополнительного шанса проявить свой героизм мне не представилось. Наверно, лимит злодеев на сегодня исчерпался. Когда мы вышли из зоны подавления магии, я стал передвигаться скачками. Хоть я и не устаю из-за магического метаболизма, это касается только долговременной усталости. А вот кратковременная, достигнутая не из-за нехватки энергии, а из-за наполнения мышц молочной кислотой, была мне вполне доступна. Так что я предпочёл расслабиться и скакать по горам, кустам и деревьям, благо способность хождения по стенам позволяла не сильно заботиться о соблюдении равновесия в точке приземления.

   К моменту нашего появления в городе солнце уже село. По команде капитана, через пять минут препирательств, нам открыли ворота. Вот тут то я и узнал, как реагирует сигнализация ворот на лунное серебро. Я специально прошёл впереди отряда, и всё было, как всегда. Но стоило лишь первому солдату пересечь линию ворот, как кругом засверкали огни, раздалась тихая сирена, а стражники начали переглядываться, пытаясь понять, что произошло. Видать, не часто тут нарушители попадаются. Дежурный маг, стоявший в сторонке, всполошился и кинулся к нам. Но его остановил своей командой капитан Стециус. После ещё одного бурного спора мы двинулись в путь по улицам города в сопровождении отряда стражников, окруживших нас с двух сторон. Закончилась вся эта эпопея в представительстве Гильдии Купцов, где к нам выбежал сам Добронрав с выпученными глазами. Он прочитал бумаги, выданные нам на руднике, и начал громко материться, не забывая в промежутках между матами раздавать команды подчинённым. Всё серебро мы сдали по описи, и мне даже зачем-то выдали отдельный экземпляр. Ничего, нам бумага нужна. Будет на чём колбасу резать. Хоть я её и не ем.

   После этого мы направились в комендатуру, где нас ждал сам комендант и господин Тайный Следователь. К счастью, камня правды в пределах видимости не наблюдалось, так что мне не пришлось слишком уж тщательно подбирать слова. Ведь 99% всего сказанного мной было чистой правдой. А там, где мне хотелось скрыть истину, я предпочитал давать слушателям самим додумать нужные мне вещи. Ведь не обязательно всем знать, что я мог напрямую видеть, что делает призванная мной тварь, и направлять её действия. Да и определённая её самовольность тоже прекрасно вписывалась в общую картину на фоне лагеря разбойников.

   По окончании отчёта комендант чуть ли не расцеловал нас и обещал представить всех, включая солдат, к государственной награде. А Торвальду отдельно пообещал назначить почётную государственную пенсию, когда тот наконец захочет пожить в своё удовольствие. В общем, все остались довольны.

   Разошлись мы часов в десять вечера. Народ пошёл отсыпаться, а я попросил коменданта уделить мне ещё десять минут своего времени.

   - Что вы хотели со мной обсудить, господин Нелепая Смерть? Я так понимаю, этот вопрос не может потерпеть до завтра?

   - Не может. - Уверил я коменданта. - Речь идёт о врагах короны, затеявших всю эту историю с нападениями. Я уже говорил вам, что подозреваю во всём пещерных гоблинов. Но, к сожалению, у нас нет времени дожидаться официальных результатов расследования. Поэтому, я собираюсь прямо сейчас покинуть пределы города и отправиться к гоблинам, чтобы выяснить кое какие детали. - При этих моих словах комендант нервно сглотнул. Ну, я бы тоже после моих историй обосрался от страха. Особенно если бы верил в них и был пещерным гоблином. - Я не знаю, сколько времени мне потребуется провести вне города, и хотелось бы быть уверенным, что мои ночные походы туда-сюда, во-первых, останутся в секрете, а во-вторых, не встретят всяческих бюрократических проволочек на воротах города. Ведь город находится на осадном положении.

   - Я вас понимаю, и сейчас же отдам приказ предоставить вам все необходимые документы и предупредить охрану на воротах. Можете не сомневаться, никто не встанет у вас на пути.

   - Отлично, тогда я с вашего позволения пойду.

   - Конечно, желаю вам удачи.

   Я вышел из кабинета и десять минут прождал в отдельной комнате, пока мне не принесут официальный пропуск, в котором мне давалось право в любой момент покидать пределы города и возвращаться в него. После этого мне предоставили экипаж, который быстро домчал меня до южных ворот. Там меня быстро провели по узким коридорам и выставили уже с обратной стороны стены.

   Я вовсе не собирался прямо сейчас идти уничтожать всех гоблинов. По крайней мере это могло подождать до утра. А вот ситуация с моими питомцами меня нервировала. Не зря же мне сказали, что нужно призвать их как можно быстрее. Может, их там уже съели всех? Надо отойти от города подальше и призвать их в этот мир. После чего можно будет задать правильные параметры поиска еды и идти спать.

   От города я пошёл по той же дороге, по которой шёл раньше. Теперь я мог двигаться довольно быстро, так что до места встречи с шаманом гоблинов я добрался за полчаса. Хорошо, что у меня есть карта в игровом интерфейсе, способная точно указать моё положение. Так бы я мог искать это место до утра. Ритуал призыва я решил использовать не внизу, где камлал шаман, а наверху - где я наблюдал за этими плясками. Первый призыв прошёл без осложнений, и передо мной сразу появилась костяная гончая. Установившийся телепатический контакт и радость узнавания ударили по мозгам. Я обнял радостную псину и глянул её характеристики.

   Костяная гончая Ранг: питомец Здоровье: 78 378 / 78 378 Энергия: б 416 / б 416

   Способности: парализующий вой, поглощение жизни, пожирание души, желудок стаи.

   Как я и ожидал, характеристики гончей снизились, чтобы соответствовать моему уровню. Ведь её призыв теперь происходил в рамках правил Игры. Дальше я начал призывать гончих одну за другой, пока не закончилась энергия. После этого темп снизился до одного призыва в двадцать секунд. Через шесть минут вокруг меня сидело двадцать комков счастья, и я наконец смог наобнимать их в своё удовольствие. Костяная чешуя при желании самой гончей могла становиться довольно мягкой и приятной на ощупь.

   После этого я полез в игровой интерфейс разбираться со способностями своих питомцев. Парализующий вой снижал скорость движений противника, поглощение жизни восстанавливало здоровье гончей, одновременно высасывая жизнь и энергию из жертвы. А вот с пожиранием душ ситуация была странной. Ведь её уничтожение означало невозможность жертвы возродиться. А это уже нарушало основное правило Игры. Поэтому, в описании способности было сказано, что съесть чью-то душу можно только с его согласия. При этом, душа потеряет память и вернётся в круговорот рождения. То есть, фактически, речь шла о том, что костяная гончая могла дать кому-то возможность умереть так, будто никаких кругов возрождения не было. Желудок стаи рассказывал об уже известной мне способности костяных гончих есть «один за всех».

   Я выслушал от моих собачек историю об их жизни в мире демонов. Хорошего там, конечно, было мало. Кормили их в лучшем случае раз в год. Души вообще доставались считанные разы на всю стаю. После обсуждения этой способности с главарём стаи я понял, что демоническое «пожирание души» на самом деле поглощает не душу, а её астральное и ментальное тело, позволяя начать ей жизнь «с чистого листа». На мой взгляд, душа преступника после смерти опять рождалась преступником, как её не перевоспитывай. Что могут сделать десять-пятнадцать лет воспитания родителей против тысячелетнего опыта убийств и ограблений, скопившихся в подсознании? Вот и выходило, что таких людей правильнее будет скормить демонам, и дать им шанс на исправление, а обществу шанс на нормальную жизнь без социальной группы «топота» в его составе.

   Потом я рассказал о реалиях местной жизни и указал, что питаться лучше всего исключительно гоблинами, а все прочие расы есть только в случае их нападения. Образ гоблинов стая восприняла с энтузиазмом, потому что они напоминали один из видов демонов, обладающих приятным вкусом.

   Я уже собирался отправить свой выводок на свободную охоту, как главарь обратился ко мне с вопросом, где и когда мы будем устраивать гнездо для стаи. Как оказалось, каждая стая должна иметь место, где будет сосредоточено их «коллективное сознание». По крайней мере я так понял представленные мне образы. Почему-то сразу пришла мысль о том, что моей стае нужна своя собственная точка воскрешения. Пришлось использовать «Познание сути» для выяснения этого вопроса. Голова от полученного ответа у меня опухла настолько, что мне пришлось пару часов проваляться в забытьи под охраной гончих. Просто неудержимо потянуло в сон, и я свалился там, где сидел.

   По пробуждении, я нашёл в игровом интерфейсе новую функцию -создать гнездо стаи. Для этого нужно было выбрать подходящее место, собрать там всю стаю, включая меня, и использовать эту функцию. В результате, в этом месте появлялся круг возрождения, к которому автоматически привязывался я и мои питомцы. Так что при смерти у каждого из нас был выбор - возродиться в ближайшем круге или здесь. Очень, надо признать, полезная функция.

   После небольшого мозгового штурма я дал команду моей стае найти подходящее место для гнезда. Желательно поближе к источнику еды -поселениям гоблинов. Но и так, чтобы его легко было оборонять и в любой момент можно было уйти от превосходящих сил противника. Собачки идеей вдохновились и побежали искать, где тут водятся самые вкусные гоблины. Перед этим я ещё раз внушил им, что до создания гнезда они должны быть крайне осторожны, на большие группы противника не нападать, шаманов жрать только из засады и вообще не нарываться.

   Когда последний кусок голодной тьмы растворился во тьме ночи, я отправился обратно в город. Быстро миновав ворота, я доскакал до гостиницы и завалился спать. Наказав до весны меня не будить и вообще в мой номер без приглашения не соваться. Уже засыпая подумал, что собачкам понравилась моя новая чёрная чешуя. Хотя в постели лучше спать без неё.

   Проснулся я уже за полдень. Потянулся, зевнул и подумал, что скоро я с таким режимом сам упырём стану. Буду по ночам сосать... нет, не кровь, а грудь у девственниц. Да что ж это такое? Гормоны играют, не иначе. Или в детство впадаю? Я же по эльфийским меркам младенец ещё. Как же мне без титьки то? Тьфу! Надо вставать, а то тараканы совсем разбушевались. Пора их на прогулку сводить.

   Первым делом я... конечно же проверил наличие в рюкзаке своего лунного серебра. Моя прелесть! Жаба сонно заворочалась и подтянула пару слитков себе поближе. Хомяк, пробродивший вокруг сокровищ сутки не смыкая глаз, не сдавался, а в сомнамбулическом трансе всё-также раскручивал в воздухе железный лом, выполняя комплекс «24 формы Тайцзи Гунь». Тараканы мирно сидели по лавкам, медитируя на сокровища. И только Лихо тихонько копошилось в углу, явно что-то затевая. Странно, если это не тараканы виноваты в моих приступах вампиризма, то дело принимает дурной оборот.

   Денег у меня почти не было, поэтому в Гильдию Магов я не пошёл. Ну не считать же за деньги один золотой, когда стоимость нужных мне заклинаний переваливает за сотню. Вот же проблема. В рюкзаке у меня целое состояние, а денег нет. Чтобы их получить, нужно покинуть локацию, а как только я это сделаю, деньги мне станут не нужны. В том смысле, что нормальных заклинаний за них всё равно не купить. Уровень мне больше не поднять. Да и портал ещё дней пять работать не будет. Раньше, чтобы занять свободное время, я читал новости в интернете. Теперь пришлось идти за новостями к коменданту. Нет, можно было бы и на рынок сходить, слухи послушать, но меня ведь интересует версия, приближенная к реальности, а не антинаучная фантастика. Комендант был занят, поэтому слухи мне рассказывал его заместитель. Слухи в том смысле, что известно ему было далеко не всё, и потому часть он додумывал в меру своей ограниченной фантазии. Последнее обстоятельство мне сильно помогло отделить правду от вымысла. А то ведь с фантазией как у меня можно такого напридумывать, что поседеешь раньше времени.

   Суть рассказа была такова, что по поручению Тайного Следователя Королевского Трибунала были арестованы многие должностные лица Гильдии Купцов и администрации города. Факт их измены удалось установить со стопроцентной гарантией, а вот на кого они работают -выяснить не удалось. В их сознании стоял какой-то блок, с которым рядовые дознаватели справиться не могли. Лунное серебро, от греха подальше, было конфисковано и помещено в сокровищницу коменданта. Как я его понимаю. Ведь если серебро сопрут, то королю будет уже всё равно, виноват ты в этом или нет. Вознаграждение для меня планировалось, и должно было оно состоять из двух частей. Сначала награда от коменданта, а потом ещё награда от короля.

   На мой вопрос о возможности получения награды от Гильдии Купцов мне

   сообщили, что от них я скорее получу кинжал в печень. Потому что последние события подняли вопрос о переподчинении рудника лунного серебра в ведение военных или наместника короля. Инициатором данной идеи, конечно же, был военный комендант города и наместник короля в одном лице. Так что сейчас аристократическое общество обсуждало, какая же из этих двух кандидатур лучше подходит для столь ответственной работы.

   В ближайшей перспективе никаких важных для меня дел не намечалось, если только не считать некоторую задержку в оценке угрозы гоблинов. Потому что более близкая угроза от тайных поработителей Гильдии Купцов не давала заняться этим мелким вопросом. Объяснять, что эти поработители и есть гоблины у меня уже язык устал. На все мои аргументы ответ был один: гоблины - это тупые животные. А признать, что тупые животные сумели поставить целую страну на колени - значит расписаться в собственной некомпетентности. Похоже, только массовые расстрелы могут спасти эту нацию. А ведь я помнится когда-то думал, что это идеальная страна без коррупции и с разумными людьми в руководстве.

   Попрощавшись с заместителем коменданта, я вышел на улицу. Чем заняться то? Неожиданно, мне вспомнилась Морана и её огород. Неплохо было бы наведаться туда снова и задать пару вопросов. Да и Селию повидать можно, узнать, что там у неё с личной жизнью, и не нужна ли ещё дополнительная помощь. А то, может одного раза было недостаточно для успокоения гнева богов?

   Я прекрасно осознавал, что желание повидать Селию происходит от моего желания переспать с ней, но совесть молчала - хомяк, исполняющим ее обязанности, наконец упал в обморок и признаков жизни не подавал. Потому я вышел из города через северные ворота, благо пропуск у меня был, и отправился в Суровые Васильки. Передвижение скачками уже вошло у меня в привычку, и через час я входил в деревню. Тут царило необычное оживление по сравнению с прошлым разом. Я сменил свой чёрный доспех на облачение бога и в этом виде пошёл вперёд. Местный храм был пуст, в доме старосты на стук никто не отвечал, а в доме у Селии шла свадьба. Как объяснил тут же подскочивший ко мне староста, свататься к ней приехали из другой деревни аж в пяти километрах отсюда. Даль то какая. Наверно, целый день добирались на перекладных: на оленях, на собаках, на диких мамонтах. Жених должен был остаться жить в Суровых Васильках, потому что кроме дочери у Мужика других наследников не было.

   Когда я прошёл во двор, где народ сидел за столами прямо на открытом воздухе, то Селия сразу заметила меня, подбежала и за руку потащила знакомить со своим женихом. С ним я поздоровался за руку и дал ответственное задание сделать Селию счастливой и не обижать её. Потому что иначе я вернусь, а имя моё он уже знает.

   После этого состоялся мой приватный разговор с Мужиком, который подтвердил, что Селия беременна от меня. Впрочем, жених об этом знал и ничуть не расстраивался. Потому как дети в семье от эльфа королевской крови сразу поднимали социальный статус семейства. Мне подумалось, что именно на это парень и рассчитывал, но я решил не лезть в жизнь этих людей. Я тут пришёл и ушёл, а им всю жизнь жить. Под конец разговора я вручил Мужику подарок для новобрачных - один золотой, правда серебром. Тот прослезился, но обещал, что все деньги пойдут на дело - ремонт дома, покупку земли и прочие хозяйственные вещи, чтобы дети мои росли в хозяйстве, твёрдо стоящем на ногах.

   Дети! О боже! За что же вы так со мной играете? Может познание сути в этому вопросу применить? А хотя нет, так мне жить спокойнее. И интереснее. Что за жизнь без сюрпризов?

   Народ остался праздновать дальше, а я пошёл в сторону домика Мораны. Но буквально через сотню метров меня догнал Верджилиус.

   - Приветствую тебя, эльф. Я вижу, ты разбогател. - С усмешкой спросил он у меня.

   - Если бы. - Пожаловался я. - Гол как сокол. Доспех - одна видимость. Последние деньги молодожёнам отдал. Впрочем, я то с голоду не помру, а потому не страшно.

   - Я так и не отблагодарил тебя за спасение своей жизни. - Он остановил жестом мои возражения. - Поэтому я хочу сделать тебе подарок. - Ну, подарок - это я завсегда за. - Только не здесь. Пошли ко мне домой. Домой, так домой. Мы проследовали на край деревни, где среди деревьев прятался домик оборотня.

   - Вот моё логово, а это сыновья. - Показал он мне на двух светловолосых малышей лет пяти в соседней комнате, что-то увлечённо рисующих на одном листе бумаги единственным карандашом.

   - А с матерью что случилось? - Задал я волнующий меня вопрос.

   - Умерла она. Через год после родов. Сердце слабое у неё было.

   - А как же круг возрождения? - Для меня странным было услышать, что кто-то не смог возродиться.

   - Думаешь, после того как появились эти круги люди умирать перестали?

   - Оборотень сел на лавку, и я присел на стул напротив него. - Это не так. Круг возвращает к жизни, если человек умер насильственной смертью или в результате несчастного случая. А если это наследственная болезнь, старость или ещё какая естественная причина, то его тело так и остаётся лежать мёртвым.

   Я озадаченно молчал. Выходит, Игра не так уж сильно повлияла на этот мир. Люди по-прежнему рождаются и умирают от старости. И лишь насилие и несчастье стали наносить менее сокрушительные удары. Это должно было сделать людей счастливее. Но всегда находились те, кто пытался нагреться на чужом счастье. «Продать гоблинам на мясо», что может быть хуже? Только то же самое, но повторяющееся изо дня в день. Бандитов я к демонам отправил, теперь очередь за гоблинами.

   Тем временем, Верджилиус пошарился в сундуке, стоящем у изголовья кровати и вытащил небольшую деревянную коробочку, замотанную в выцветшие цветные тряпки.

   - Это семя ложного меллорна. Или энта, как их называют друиды. Мне оно на службе досталось. Думал посадить, да нет тут для него подходящих условий. Так что отдаю его тебе. Ты же эльф. А это хоть и ложный, но меллорн. Не дело его семени просто так сгинуть. Бери.

   Я взял в руки коробочку, в которой на бархатной подушечке лежало семечко. По форме напоминающее финиковую косточку, оно таинственно мерцало скрытой магией.

   Когда-то давно человеческие маги захотели покорить себе силы природы.

   Так появились друиды. Они научились разговаривать с деревьями и животными, увеличивать урожаи и бороться с вредителями, но не могли разгадать загадки меллорнов - священных деревьев высших эльфов. Меллорны вырастали из семян Священного Древа, но сами семян не давали. Все их плоды были без косточек, даже если по форме они напоминали яблоки, груши, виноград или финики. Путём хитрой интриги и подкупа людям всё же удалось получить несколько семян Священного Древа.

   Меллорны леса эльфов были разумны, и их сознания объединялись в единое сознание леса, наиболее полно проявляющееся в Священном Древе. Без его магического влияния семена не прорастали. Но люди нашли обходной способ сделать это с помощью магии Крови - одного из направлений некромантии. Так появились ложные меллорны - деревья, обладающие разумом, но неспособные объединиться в групповое сознание. Эксперимент признали неудачным, а ложные меллорны обозвали энтами и выставили их как чудо друидической селекции. Эльфы, конечно же, со временем разобрались в этой истории и покарали всех виновных. Не пожалели золота и заплатили некромантам, чтобы те подняли друидов, не доживших до праведного суда. С тех пор между друидами и эльфами идёт скрытая вражда.

   А энты остались. Их семена разнеслись по всему миру. А энт, набравший достаточное количество магической энергии, мог выкопаться из земли и перебраться на другое место. Ходили легенды о бродячих энтах, и даже об энте, ставшем человеком. Он изменил своё тело так, чтобы быть похожим на человека, а потом снял кожу с одного из друидов и надел её на себя. Со временем энты начали вырождаться. С каждым следующим поколением они тупели, и всё больше магии требовалось им для того, чтобы начать двигаться. Так появились дендриты - питомцы магов, выращенные из семян энтов. Они полностью зависели от магической подпитки, идущей от друида, но взамен могли делать множество вещей, недоступных людям и даже эльфам.

   Все эти истории я прочитал в интернете, поскольку многие игроки слышали их в этом мире, а потом пересказывали на Земле. И вот теперь я держал часть этой легенды. Семя энта, из которого можно вырастить дендрита. И у меня даже есть способности в магии Жизни специализации Дендрология - направлении, посвящённом выращиванию разумных растений. Ведь в конце концов магам удалось создать разумные растения, так что энты были первыми, но не самыми лучшими их творениями. Зато они были самыми могущественными. Ведь в каждом энте есть частичка Священного Древа Золотого Леса, чьи семена были украдены друидами.

   - Спасибо тебе, Верджилиус. - Поблагодарил я оборотня. - Это очень ценный дар, и я постараюсь сделать так, чтобы это семя выросло в сильное древо.

   Я аккуратно закрыл коробочку и спрятал её в рюкзак.

   - И пусть кровавые боги помогут твоим детям стать сильными охотниками. Оборотень молча кивнул и посмотрел на детей, неожиданно обернувшихся в нашу сторону. Я помахал им рукой и вышел из дома. Оборотень не последовал за мной, а направился к детям. Видать, не только меня плющит, когда сверху сваливаются благословения кровавых богов. Я чувствовал, что они наблюдают за мной и присушиваются к моим словам и просьбам. Хотя, просьб у меня как правило немного. Разве что в голове порядок навести. Я усмехнулся и направился к выходу из деревни. Свадьба гуляла, а моя прогулка вела дальше.

   Путь до реки я решил пройти без этих новомодных скачков. Встречал я на Земле людей, которые утверждали, что путь к святому месту не может быть простым. Если ты идёшь пешком через леса и горы, преодолеваешь нечеловеческие трудности и в конце концов еле живым приползаешь в святое место, то святость начинает прямо-таки переполнять тебя. А если ты банально платишь сто долларов и прилетаешь на это же место на вертолёте, то вся святость проходит мимо. Что-то в этой мысли, конечно было, но всё же я считал, что если место святое, то неважно, как ты попадаешь туда. Впрочем, жарить шашлыки и торговать попкорном возле древних храмов - тоже не лучшая идея. Любое святое место можно затоптать толпой страждущих, уверенных, что стоит им лишь только прийти и бухнуться на колени, как божья благодать прольётся на них золотым дождём. А если ты по пути ещё и героически преодолевал препятствия, то золота будет минимум в три раза больше.

   И хотя я не стремился создать себе дополнительные трудности, путь пешком по лесу и полю я посчитал хорошим способом провести время и успокоить ум. Всё равно ночь с Селией мне не обломилась, так что и спешить особо некуда.

   Я шёл по чуть знакомой дороге и наслаждался природой. Не просто видами природы, а способностью «Глас природы». Я чувствовал, как растут деревья, как тянется к солнцу трава, как птицы летают в лесу по своим птичьим делам. Почувствовал тихое течение реки, когда дошёл до неё, и сытую усталость большого сома, прячущегося под мостом. Поле травы просто радовалось солнцу, а редкие зайцы трусливо прятались от меня, едва завидев. Это больше походило на их естественное поведение. По мере приближения к месту моей встречи с Мораной мне всё сильнее хотелось протереть глаза. И когда я дошёл до зеленеющей изгороди, то окончательно убедился в своих подозрениях.

   Никакого дома здесь никогда не было. Изумрудная трава ровными волнами прогибалась под ветром, никак не показывая границ дома. Даже если тут и было какое-то строение, от него и фундамента не осталось. А вот выращенный мной огород радовал глаз яркими красками. Лишь только листья у растений слегка завяли, показывая недостаток влаги в почве. Надо бы полить. Глаза сами наткнулись на добротную дубовую кадушку с верёвочной ручкой. Как раз объёмом на одно ведро.

   - Ой, здравствуйте, господин эльф. - Раздался где-то рядом звонкий девичий голос. - А что вы тут делаете?

   Я обернулся на источник звука и увидел молодую красивую девушку, судя по ушам, эльфийку. Её светло-русые волосы красиво развевались под лёгким ветерком, а простое деревенское платье ничуть не скрывало красоты фигуры. Я невольно сглотнул. На руках у неё сидел зайчонок, косивший на меня испуганным взглядом. Что б сказануть?

   - Да вот, смотрю я на свой огород, и сердце кровью обливается. Надо его полить. Возьмешься? - Выдал я с самой серьёзной миной, какую смог удержать.

   - А что же вы сами его не польёте? - Наивно заглянула мне в глаза девушка.

   - Не царское это дело - воду таскать. - Открестился я от ручного физического труда. - Вот если бы нужно было дракона сразить или принцессу спасти, то это я с лёгкостью. А тут я бессилен. - Моя голова опечаленно поникла, скрывая улыбку. Неужто поверит?

   - Хорошо. А что за награда будет?

   - Можешь собрать тут столько даров природы, сколько сможешь унести. Девушка скептически покосилась на свою сумку. А то я не знал, что в неё много не влезет. Хотя урожай нужно кому-нибудь сплавить. Пропадёт ведь. К счастью, мой рюкзак с лёгкостью сможет вместить и не такое. Отпустив зайчонка на траву и бодро засучив рукава, наёмная рабочая сила схватилась за деревянное ведро и чуть ли не волоком потащила его к реке. Знаю я такие вёдра, пришлось как-то раз тащить. В нём самом веса больше, чем в воде, которую оно вмещает. Я перевёл взгляд с ведра на талию девушки и просмотрел её свойства.

   Кавайная Эльфа Лесной эльф, 1 уровень.

   Профессия: Целительница Здоровье: 1 475 / 1 475 Энергия: 1 475 / 1 475

   Девушка явно наметилась в хилеры. Видел я в интернете рекомендации всяческих гуру. Они как раз советовали брать лесных эльфов с их бонусом к магии природы и набирать интеллект и выносливость в равном количестве, делая основной упор на волю. Воля давала высокую скорость регенерации энергии и сопротивление оглушающим и контролирующим эффектам. Таким образом, целитель мог продолжать лечить свой отряд несмотря на нахождение под атакой. Повышенная выносливость тоже этому способствовала.

   Вот только далеко не все были согласны с тем, что это лучший способ развития лекаря. Такой вариант подходил для целителя, чьей основной задачей было лечение танка в составе группы. А вот при отсутствии танка сразу становился виден недостаток интеллекта. Вытянуть толпу ватных магов, когда они попадали под раздачу, было очень сложно. Не спасала никакая регенерация энергии. В таких случаях наилучший результат показывали целители высшие эльфы с максимальным интеллектом. Они просто вешали на всю группу заклинание, исцеляющее каждую секунду, и тихо сидели в сторонке, попивая чай. Правда, у таких уникумов всегда были проблемы с выживаемостью. Так что вся группа должна была в первую очередь беспокоиться о безопасности целителя. Часто бывало так, что вся команда оставалась целой, а целитель погибал. Такие целители очень щепетильно подходили к вопросу подбору команды. Ведь если твой напарник лупит одного врага, в то время как второй выгрызает тебе кишки, это не добавляет желания лечить ему лёгкие порезы.

   Были куда более оригинальные варианты. Например, оборотень-некромант. У некоторых видов оборотней была способность, удваивающая их запас здоровья и дающая бешенную регенерацию. А некромант с помощью заклинаний магии крови передавал свою жизнь союзникам. Причем, тратил он своего здоровья куда меньше, чем получал союзник в качестве лечения. В результате, получался неубиваемый монстр, у которого было развито по максимуму всего две характеристики - выносливость и воля. Это давало двадцать миллионов жизней такому некроманту, неподвластность контролю, да ещё и способность призвать на редкость сильных духов, способных уничтожить врага, даже не имея материального тела.

   От размышлений на тему целительства меня отвлекло возвращение Кавайной Эльфы. Ну и имечко! Не хуже, чем у меня. Она настойчиво пёрла ведро, следя за тем, чтобы из него не выплёскивалась вода. Возле калитки она остановилась, вытерла со лба пот, бросила на меня немного сердитый взгляд и пошла поливать огород. Внутри возле ограды обнаружился большой ковшик, так что таскать тяжеленое ведро между грядок, рискуя раздавить разросшиеся растения, не пришлось. К моему удивлению, одного ведра хватило на весь огород. Оно тоже безразмерное, как и рюкзак? Просмотр свойств таинственной ёмкости упорно ничего не давал, кроме краткого описания «Деревянное ведро». Прям, магия какая-то.

   После праведных трудов наступила пора собирать урожай. В сумку полезли помидоры, огурцы, перец, баклажаны, кабачки, пара горстей затаившейся в углу клубники и десяток картофелин. И как всё это в сумку влезло? Я с интересом посмотрел на раздувшийся до шарообразного состояния предмет экипировки. Эльфа подошла к яблоне и сорвала одно яблоко, явно намереваясь тут же схрумкать его, ополоснув в остатках речной воды.

   - Ты уверена, что хочешь съесть это яблоко? - Задал я провокационный вопрос, когда девушка уже раскрыла рот. Стоило больших трудов правильно подобрать момент, чтобы обломать её именно в это мгновение. - А оно что, отравленное? - С подозрением покосилась она сначала на меня, а потом на яблоко, призывно светящееся медовым наливом.

   - Нет, конечно. Просто при создании персонажа ты получаешь скрытую способность магического метаболизма. Пока не съешь что-нибудь в первый раз, ты не испытываешь голода, жажды и усталости. Если ничего не есть до пятидесятого уровня, то эта способность становится постоянной, и тогда уже можно оторваться, поедая деликатесы ради их вкуса, а не ради банального выживания.

   - Ой! - Девушка испуганно прикрыла рот рукой. - А я уже целый куст малины объела по пути сюда. До этого целый день голода не чувствовала, а как малины поела, так ещё больше есть захотелось.

   Она с каким-то сожалением уставилась на яблоко в своей руке, а потом жадно впилась в него, громко хрустя. Через пару укусов она перевела на меня свой взгляд, и с некоторый подозрением спросила:

   - А ты что ли тоже игрок?

   - Конечно.

   - А чего ты тогда мне тут этот квест с ведром впаривал? Я же замаялась его тащить от реки.

   - Ну так огород всё равно нужно было полить. А ты сама вызвалась.

   - Это я вызвалась? Это ты мне предложил. Я думала, ты непись, а это такое задание. Вот и согласилась.

   Она забавно сморщила носик и рассмеялась. Я рассмеялся в ответ.

   - Я вот одного не пойму, почему мне опыт дали и написали, что я выполнила ситуационное задание «Спасение урожая»?

   - Это игра так работает. Сообщает о том, что ты и так уже сделала и даёт за это опыт или какие-то плюшки. Можно даже пытаться другим игрокам сложные квесты выдавать, и они будут получать опыт и награды от тебя. Не всем, правда, такое удаётся.

   - Понятно... - Протянула Кавайная Эльфа, догрызла яблоко и потянулась за следующим. Его она начала жевать, даже не помыв. - А что там с этим метаболизмом?

   - А всё! Быть тебе теперь простой смертной.

   - А ты значит не простой? - Скептически осмотрел она мой наряд. Откуда такое сомнение? Да этот доспех выглядит лучше, чем королевский парадный наряд.

   - Я необычный бессмертный. - Важно подтвердил я - Ты имя то моё видела?

   - А как его увидеть?

   - Через интерфейс игры.

   Девушка отряхнула руки от яблочного сока, и посмотрела на меня чуть прищурившись. Я что, тоже так на окружающих смотрю? Неожиданно, она расхохоталась.

   - Ой, я не могу. Нелепая Смерть. Хахаха. Как тебе такая мысль вообще в голову пришла?

   - А что, - деланно обиделся я, - уж всяко не хуже, чем Кавайная Эльфа. Моя собеседница посерьёзнела и о чём-то задумалась.

   - Я то думала, что это чисто игровое имя, а называться можно будет как захочу. Ну там, имя себе взять местное. А получается, что меня теперь все будут этим именем называть?

   - Будут. - Подтвердил я. - Но ты не волнуйся, народ тут понимающий, долго смеяться не будут.

   Девушка подняла на меня свой испытующий взгляд и в её глазах появились смешинки.

   - Опять издеваешься?

   - Ну да, а что? Весело же.

   - Юморист. - Она немного помолчала и обратилась ко мне с немного странным взглядом. - Скажи, я тебе нравлюсь?

   Ну и что на такое ответить. Просто «да»? Я подошёл к ней на расстояние вытянутой руки и произнёс, глядя прямо в глаза:

   - Ты прекрасна, спору нет, ты на свете всех милее, всех румяней и белее. - Банальщина, прямо скажем, но ничего толковее на ум не пришло. Хотелось сказать какую-то фразу именно из сказки, а не из сборника эротических стихов.

   Девушка слегка расслабилась, прикрыла глаза и чуть приоткрыла рот. Мои гормоны резко выстрелили в голову и остальные полагающиеся части тела. Я хотел было переспросить, что она имела в виду, имела ли она в виду то самое, но слова застряли в горле, так что я просто подошёл в плотную, обнял её, одновременно убирая костяную броню, и поцеловал, прижимаясь дрожащим телом. Ответная дрожь подсказала мне, что я на верном пути.

   Дальше начались обоюдные ласки, неумелые с её стороны и осторожные с моей, платье соскользнуло с её плеч неожиданно легко, разойдясь по шву на груди, а заклинание облачного полога само возникло в сознании и развернулось в удобную постель, накрывшую травяное одеяло земли. Буйство страсти продолжалось снова и снова, накатывая волнами счастья, расслабления и желания. И только когда солнце опять окрасило небо кровавым пламенем, пелена спала с моего сознания.

   Эльфа лежала рядом со мной, глядя на небо и рассеяно подкрадываясь рукой к моему члену.

   - А что это был за фокус с раздеванием? Ты же был в броне?

   - На самом деле я закоренелый нудист, и везде хожу голым. А броня -это иллюзия.

   - Но я ведь почувствовала твёрдость металла. Только подумала, что снимать броню, наверно, неудобно, как она сама исчезла.

   - Значит, ты всё-таки об этом подумала? - Уточнил я. Девушка слегка смутилась.

   Ну вот как можно смущаться после всего, что тут творилось эти несколько часов? Я притянул её к себе и нежно поцеловал, чувствуя прилив, нет, не нежности, а крови к одному месту, что уже настойчиво кто-то теребил. Через полчаса, когда мы уже лежали в последних отблесках уходящего дня, а небо загоралось звёздами, я продолжил прерванный разговор.

   - Это у меня способность такая. Костяная броня.

   Кавайка недоумённо посмотрела на меня, а потом сообразила, о чём это я.

   - И что будет дальше? - Спросила она меня, глядя на ночное небо. - Дальше может быть всё что угодно. - Ответил я, поудобнее устраиваясь на спине и закинув руки за голову. - Мы можем вместе проходить игру. Или ты можешь бросить меня тут у разграбленного огорода и пойти своей дорогой. - Я повернулся и нежно обнял её, шепча в заострённое ушко. - Я бы хотел продолжить наше знакомство. Думаю, наша встреча тут - это подарок богов. И мне, и тебе, и, возможно, всему этому миру.

   Мы немного помолчали. Тело, наконец, насытилось и меня не тянуло на продолжение банкета. Хотя такая возможность и оставалась.

   - А какие они, боги? - Задумчиво спросила у меня девушка, чуть сильнее прижимаясь ко мне телом. Ночная прохлада уже начала гладить кожу своим атласным покрывалом. Брррррр.

   Я сосредоточился на облачном пологе и превратил его в небольшой домик с окнами, но без дверей. Всё, теперь она от меня не убежит.

   - Разные. - Ответил я, закончив инженерно-строительные работы. Звёздное небо скрылось под двускатной крышей, и я повесил по углам пару световых плевков, осветивших наши обнажённые тела. Эльфа оглянулась вокруг, но остатков своего платья не нашла. Нефиг, мне так больше нравится. - Есть четыре официальных бога этого мира, и у меня лично нет никакого желания как-то с ними связываться. А есть истинные боги, и с ними всё непросто. Они добры и суровы, готовы помочь, но не любят, когда их об этой помощи умоляют. Я не так много знаю о них. Но того что есть мне хватает, чтобы было желание узнать больше. Они ведь тоже, как и люди, могут страдать и радоваться, любить и ненавидеть. Но у них всё не как у людей.

   Девушка хихикнула в ответ на мою последнюю фразу.

   - Мне сестра уже все уши прожужжала про этих Кровавых Богов. Говорит, что это теперь тема номер один во всех разговорах, но при этом никто на самом деле ничего не знает. А ты говоришь так, будто лично с ними общался.

   - Может, и общался. Кто этих богов знает? Притворятся невинной старушкой, сядут рядом и будут за твоей реакцией наблюдать.

   - Думаешь, они и сейчас за тобой наблюдают?

   Моя паранойя тихо завозилась в тёмном углу.

   - Однозначно. Я в этом даже не сомневаюсь.

   Мы ещё немного помолчали, а потом Эльфа громко зевнула.

   - Что-то резко спать захотелось. Наверно, меня там опять будят, чтобы проходить все эти процедуры. - Я вопросительно посмотрел на неё. Она чуть поколебалась, и добавила. - Авария. Перелом позвоночника. Мне теперь только одна дорога - в этот мир, чтобы на десятом уровне остаться тут навсегда. Меня сестра давно убеждала заявку подать. Я дура всё надеялась, что можно как-то вылечиться. А как-то утром проснулась и поняла - это навсегда. Так и буду лежать в этой кровати и гадить под себя, пока однажды не сгнию заживо. - Она немного помолчала и продолжила чуть жалобным голосом. - Ты подождешь, пока я проснусь? Это ненадолго. Я уже давно сплю по шестнадцать часов в день. Большей частью под наркозом, потому что боли в спине почти не прекращаются.

   Я обнял девушку, поцеловал в покрытые слезами глаза и уверил:

   - Конечно подожду. Спи. А когда твой дурной сон закончится, я буду рядом.

   Она немного поворочалась, и её дыхание стало ровным и чуть заметным. Вот такая вот проза жизни. Кто-то убегает в этот мир не просто от серых будней, а от полной безнадёжности. Хотелось много о чём подумать, но я лишь бережно уложил эльфийку на спину и лёг рядом с ней, с твёрдым намерением просто уснуть. И тьма не заставила себя ждать.

   Утром меня разбудила какая-то птичка, настойчиво пытающаяся просверлить мой мозг своим скрежетанием. Ну кто так поёт? Это брачная песня такая? Или способ отпугнуть от гнезда всех хищников, размером меньше медведя? Я сел и обнаружил на одном из подоконников огромного кузнечика размером с ладонь. Он задёргал задними лапами, и скрежет опять вонзился в мой мозг. Вот же блин будильник доморощенный. Хотя нет, это дикорос, пришёл я к выводу после внимательного осмотра нарушителя спокойствия. На мой мах рукой он никак не отреагировал, так что пришлось использовать управление облачным пологом, чтобы избавиться от вымогателя, решившего занять жилплощать, вытурив оттуда прошлых обитателей с помощью звуковых пыток.

   Я поковырялся в ухе. В голове до сих пор стоял треск. Небольшое расследование показало, что треск стоит не только у меня в голове, а вообще везде, преимущественно за окном. Сотни и тысячи кузнечиков копошились в траве. Ну вот, что ни день, то новая напасть. Были зайцы, стали кузнечики. Надо полагать, раньше длинноухие сами сжирали всю траву, и кузнечики тупо дохли с голоду. А сейчас баланс нарушился, и эти земли ждёт нашествие гигантской саранчи.

   Я закрыл окна, затянув пологом, и кругом установилась полная тишина. Ага. И полная темнота. В довершение к отсутствию доступа свежего воздуха. Нет, так дело не пойдёт. Пришлось заняться придумыванием прозрачного окна, способного пропускать воздух, но задерживать звуки. Задача меня увлекла, так что я и не заметил, как прошла пара часов. В результате у меня получилось окно, затянутое несколькими слоями москитной сетки. Наружный слой улавливал звуки, а внутренний порождал колебания в противофазе к ним. Полной тишины я не добился, но треск сменился тихим шипением. Сойдёт. Я тут на коленке соорудил систему, которая на Земле обошлась бы мне в сотни тысяч долларов. Ну, или в один стеклопакет и вентилятор за десять баксов.

   Кавайная Эльфа глубоко вздохнула, потянулась всем телом и посмотрела на меня сонными глазами.

   - Что это ты делаешь? Медитируешь?

   - Нет, спасаю нас от звуковой атаки инопланетных пришельцев.

   - Чего? - Она протёрла глаза и осмотрелась по сторонам в поисках пришельцев.

   Я снял сетку с окна, заодно превратив его в дверь во всю стену. Скрип скрежет и металлический шелест ворвались к нам, долбя прямо в мозг.

   - Ой! Убери. Ты можешь вернуть как было?

   Я усмехнулся, и за десяток секунд вернул свою конструкцию на место. Только теперь она занимала всю стену, не мешая смотреть на поле, покрытое мельтешащими насекомыми. Это явно какое-то квестовое событие. Вчера всё было нормально.

   - И что делать будем? - Немного озадачено спросила меня моя знакомая, осматривая творящееся снаружи безумие.

   - Есть у меня одна идея. - Ответил я, обнимая её сзади и целуя в ушко. Хихиканье и шуточная борьба переросли в пару часов приятной утренней зарядки. Прервалось это занятие сосущим звуком, изданным животом девушки, когда мы расслаблялись после очередного раза.

   - Совсем ты меня заездил. - Пожаловалась она. - А я между прочим есть хочу. И пить. И в туалет надо сходить.

   - Ну, тогда пора идти заниматься делами.

   С этими моими словами наш пряничный домик растаял как утренний туман. По ушам опять ударил дикий визг. Платье нашлось под домом, и даже не было изгрызено до дыр зелёными трескунами, как я втайне надеялся. Ну а что делать? Вот такая вот у меня природа. Хочу видеть вокруг себя обнажённых красивых девушек. Я даже был готов пройтись с ней до деревни голышом, но этот приятный план был зарублен на корню суровой реальностью.

   Пока девушка совершала утренний моцион, умывалась и одевалась, я собрал остатки урожая в свой рюкзак и попробовал понять, как можно получить задание, связанное с нашествием кузнечиков. Почему-то я был уверен, что брать его нужно именно здесь, и в тех же Суровых Васильках никаких кузнечиков нет и в помине. Интерфейс игры ничего полезного не содержал, «Глас природы» лишь гласил, что кругом полно кузнечиков, а больше мне на ум ничего не пришло.

   Эльфа вернулась от речки, потряхивая мокрыми волосами. Она уставилась на меня смущенным и требовательным взглядом, и я только через десяток секунд понял, что всё ещё не одет. Применение костяной брони вернуло мне вид безупречного рыцаря в сияющих доспехах.

   - Ну что, идем? - Весело спросила спутница, взяв меня за руку.

   Я не стал покрывать ладони костяными перчатками, так что мягкая девичья рука всколыхнула моё сердце. Сразу же захотелось обнять её и... Так, это у нас только что было. Отложим продолжение банкета на вечер.

   - Подожди. Видишь всех этих кузнечиков вокруг? Я уверен, что это какое-то задание для тебя. Я ничего найти не могу, но может у тебя получится понять, что тут нужно сделать.

   - Не знаю. - Кавайка кавайно осмотрелась вокруг. А я обратил внимание, что платье у неё на груди разошлось до пупка и ей постоянно приходится придерживать его руками. А я то думал, что это она от смущения руки у груди держит. - Задание взять не у кого.

   - Может у тебя способность какая-то есть? Что-нибудь, чтобы понять причину этого нашествия.

   - Да, есть такая. - Обрадовалась эльфийка. - Разговор с природой называется. Я ещё в лесу с её помощью узнала, что зайцы поссорились с воронами и те их исклевали. Пришлось лечить ушастых и успокаивать пернатых. Я на этом почти уровень подняла. Сейчас.

   Пока девушка пыталась установить телепатическую связь с высшим разумом, я радовался, что не всем приходится начинать свой путь в этом мире с убийств и массовых пыток. Вполне логично, что целительнице дадут задание лечить зайцев, а не добивать их из сострадания. Хотя, можно было бы выбрать и такой способ решения проблемы. Думаю, эти первые уровни определяют путь дальнейшего развития игроков. Не в смысле набора способностей, а в смысле того, какую роль отведёт им мир. Я вот оказался санитаром леса, уничтожающим человеческую гниль. А она пусть будет целителем людских душ и тел. Не зря же она взяла именно эту специальность.

   И это подводило меня к мысли о том, как мне поступить дальше. Я вряд ли смогу бросить всё и сопровождать свою девушку двадцать четыре часа в сутки. Помимо того, что это не для всех комфортно психологически, это ещё может создать трудности в моей собственной истории. Ведь где-то там ходят тысячи гоблинов, для которых люди - это не только ценная кожа, но и вкусное мясо. И хотя я не могу сказать, что чем-то лучше их, я буду делать то, что считаю нужным. Но моя вынужденная жестокость может не лучшим образом повлиять на девушку. Не в смысле её отношения ко мне, а в смысле её отношения к миру. Она должна пройти свой путь и выработать свою точку зрения, не ограниченную моей. И лишь потом можно будет судить о том, насколько мы подходим друг другу.

   - Получилось! - Звонкий голос отвлёк меня от тяжких дум. - Раньше кузнечики уничтожались бродячими жабами. Но с недавних пор эти жабы стали исчезать, и кузнечики расплодились сверх меры. Мне нужно пойти к болоту вниз по течению и выяснить, почему исчезли жабы.

   - Ну, тогда вперёд - спасать царевну-лягушку.

   Мой план вызвал весёлый смех, и мы направились по тропинке на запад. Это уводило нас в другую сторону от деревни, но я надеялся вернуться обратно. Задание оказалось несложным. Икру жаб, также, как и их самих, съедали оголодавшие лисицы, оставшиеся без привычного рациона после того, как какой-то безумный некромант уничтожил всех зайцев в окрестных лесах. Я скромно умолчал об этом факте из своей биографии, а Эльфа лишь хитро глянула на меня, не став уточнять, что же ей там нашептала на ухо природа. В результате, целительница приняла решение изничтожить лишних лис, оставив десяток на развод. Я от этой затеи открестился, так что пришлось ей самой воплощать этот план в реальность. Лисы были агрессивными тварями, кидающимися на всё живое в радиусе десяти метров. Я согласился выполнять роль танка, так что стоически терпел, пока лиса грызла мне ноги, безуспешно пытаясь снять щит. В это время девушка била по ней слабеньким атакующим заклинанием.

   Я подозревал, что есть способ решить эту проблему более мирным способом, но советов не давал. Вполне возможно, что и от зайцев можно было бы избавиться не прибегая к тотальному геноциду. Но я выбрал самый простой и понятный мне способ - в расход их. Всё-таки в душе я некромант и демонолог, как бы мне не хотелось обратного. Спустя час, оставшиеся лисы убежали, жабы начали квакать и плодиться, и теперь кругом было уже нашествие не кузнечиков, а жаб. Впрочем, Кавайная Эльфа успокоила меня, что это временное явление, и скоро природа придёт в равновесие. В общем, мораль сей басни была такова, что сострадание может быть не только исцеляющим, но и жестоким там, где это необходимо. Природа не знает жалости, но знает гармонию жизни. Дальше мы направились в деревню Суровые Васильки, а по пути я высказал своей спутнице идею о том, что первые уровни ей лучше набирать самостоятельно, выстраивая свою собственную модель взаимодействия с миром. Я пообещал устроить её в деревне и навещать каждый вечер, пока она не подрастёт. Тем более, что пока город в осаде, её туда не пустят. С некоторой грустью она согласилась с моими доводами, а мне пришлось утешать её в кустах, быстро воздвигнув там свой переносной шалаш.

   К деревне мы подошли уже около полудня, и встречать нас высыпала целая толпа. Оказывается, народ ещё не отошёл от вчерашних гуляний, так что сегодня у большинства был как бы выходной. Как бы, потому что некоторые дела нельзя было отложить ни при каких обстоятельствах.

   На постой эльфийку определили к Марьяне, она же обещала уже к вечеру сшить девушке платье, достойное эльфийской королевы, а пока на скорую руку на пять минут починила то, что было на ней. Даже снимать не пришлось.

   Старосте я наказал определить своей невесте, как её тут же окрестили, фронт работ, чтобы у неё и мысли не возникло в ближайшие пару дней уходить из деревни. С оплатой сказал не скупиться, пообещав компенсировать это в дальнейшем деньгами. Только тихо, чтоб девушка не узнала.

   Прилюдно поцеловавшись с Кавайкой на прощание, я отбыл в направлении города.

   Город встретил меня... ордами гоблинов, осаждавшими его со всех сторон. Ё-моё! Да что тут творится то? И на день отлучиться нельзя. В прошлый раз портал грохнули. В этот раз гоблины взбесились. Полагаю, что если ещё денёк подожду, то тут только руины останутся. Впрочем, я не стал кидаться с шашкой против танка, а благоразумно спрятался в лесу. Гоблинов были десятки тысяч, и они равномерно окружали не такой уж и маленький город. Спасало его только защитное поле, поставленное по периметру стен. Я сильно сомневался, что стражи хватит на то, чтобы обеспечить на стенах одного стражника на десять метров. Притом, что гоблины пёрли на стену чуть ли не в три слоя. По крайней мере по головам у своих сородичей они ходили повсеместно.

   Один я тут ничего не сделаю. Тупо задавят толпой. А вот с моими собачками... я тоже тут ничего не сделаю. Зато, в пещерах гоблинов сейчас народу мало. Там должны были остаться самые важные фигуры. Потому что глядя на эту осаду я понимал - это толпа. Дикая, неорганизованная, тупая и неуправляемая. Учитывая хитроумность разгаданной мной части плана, его организатор отличается изрядным умом. Он не стал бы так глупо расходовать ресурс живой силы, если бы мог управлять им напрямую. Значит, здесь действуют лишь исполнители низшего звена, и даже уничтожив всю армию, я не смогу решить сути проблемы. А потому, мой путь лежит в пещеры гоблинов, где уже должна была обосноваться моя стая.

   Город я огибал по широкой дуге и до руин разрушенного города гоблинов добрался часа через два. Здесь я попытался связаться со своими питомцами, но, видимо, телепатическая связь действовала только на близком расстоянии. Пришлось использовать призыв. Появившаяся гончая уселась передо мной и передала серию образов о состоянии дел. На данный момент собачки на гоблинов ещё не нападали, ограничившись разведкой. Значительную часть гор они прочесали и составили план местных подземелий.

   Если кратко, то все подземелья делились на две части, связанные лишь ограниченным количеством ходов. Наверху были остатки какого-то поселения гномов, перепутанные с естественной системой пещер. Находились эти помещения на высотах более километра от уровня равнины. В нижней части гор располагались шахты гномов и несколько подземных рек. Этот уровень продолжался ещё ниже, но там всё было залито водой. Гоблины жили на нижних уровнях рядом с подземными озёрами. А гончие нашли подходящее для гнезда место на верхних уровнях.

   Теперь мне нужно было следовать за своим проводником к выбранному месту. Вначале я пытался бежать следом, используя скачок, но даже так моя скорость была слишком низкой. В результате, я просто оседлал гончую, и мы рванули по лесам и горам со скоростью электрички. Только моя полная броня и постоянно обновляемый щит позволили мне остаться с полным комплектом глаз и рук. Потому что ветви деревьев били по мне постоянно. Для гончей же всё это были лёгкие хлопки, не вызывающие неудобства. Под землёй наша скорость значительно снизилась, потому что приходилось постоянно следовать хитрым извивам пещер - разогнаться было просто негде. И спустя полчаса бешенной скачки на адском коне я оказался в пункте назначения.

   Тут дежурил десяток гончих, а остальные всё ещё исследовали закоулки верхнего города. Местных жителей здесь почти не было. Лишь лисы, медведи и барсуки облюбовали несколько проходов наружу. Я поинтересовался у вожака стаи положением дел и спросил, не видели ли они в своих путешествиях золота или драгоценных камней. Гончая сначала не поняла, чем могут быть ценными булыжники, так что пришлось продемонстрировать ей образы сверкающих драгоценностей и обшитых поделочным камнем залов. Такого добра тут оказалось... ровно ноль целых ноль десятых. Лишь в нескольких местах можно было разглядеть осколки малахитовых панелей, покрывавших стены залов. Город был основательно разграблен, что было неудивительно при отсутствии охраняющих его чудовищ. Гоблины на роль чудовищ не подходили, так как их следов в этой части пещер почти не было.

   Само место для гнезда было странным. Несмотря на явную искусственность его происхождения, оно было окружено лишь естественными пещерами, не имеющими никаких следов обработки или даже использования в качестве пути передвижения. Тайное убежище имело два «парадных» входа и один тайный через потолок. Само помещение было цилиндрическим, с плоским полом и чуть выгнутым потолком, диаметром с десяток метров. Стены покрывали какие-то барельефы, но из-за древности и некоторой сырости они по большей части стёрлись и осыпались. Лишь местами можно было разобрать ряды бородатых воинов в доспехах. Вообще, похоже было, что это место было создано для разового проведения какого-то ритуала. На это намекали лёгкие следы линий на полу, образующие какую-то сложную геометрическую фигуру. Разобрать опять ничего не удалось, но гончие говорили, что это хорошее место, где пересекалось несколько энергетических потоков. Сам я никаких потоков не чувствовал, так что пришлось принять это на веру.

   Я подождал, пока ближайшие гончие доберутся до зала, и призвал с помощью способности заплутавшую где-то пару. Эти двое виновато махали хвостами, показывая подземное озеро, полное рыбы. Мне в целом помещение нравилось, если только не принимать в расчёт отсутствие душа и туалета. Мне они не особо были нужны, но, как говорится, на всякий случай не помешало бы. На мой вопрос, как собираются решать проблему утилизации бытовых отходов гончие, они с недоумением посмотрели на меня. Пришлось опять углубляться в демоническую анатомию.

   Как оказалось, демоны не орут. Вот так вот просто. У них даже выходного отверстия предусмотрено не было. То есть анатомически оно там подразумевалось, но скорее было древним атавизмом, стёршимся из физиологии за ненадобностью. Каждый нормальный демон имел свой собственный карман свёрнутого пространства, где хранились всякие запасные кишки, глаза, мозги, кости и запасы жира. Лишь сердце в организме было в единственном экземпляре. При поглощении еды большая её часть преобразовывалась в запас питательных веществ. Сейчас он, благодаря моей помощи, был основательно заполнен. Неперевариваемые остатки еды, а также отходы жизнедеятельности через особый демонический портал попадали в родной мир демонов в... океан дерьма. Да-да, было там и такое удивительное место, где жили демоны целиком из этого дерьма состоящие. Периодически их даже призывали в миры людей с целью заорать дворец неугодного короля или удобрить поля угодных крестьян. Так что никакого демонического дерьма или демонической шерсти в округе не ожидалось. Если какие-то костяные пластины отслаивались, то гончие сами же их и съедали. Потому что часть организма в чужих руках делала их уязвимыми перед магией подобия. Ритуал создания гнезда оказался простым и домашним каким-то. Я встал в центре комнаты, гончие уселись по кругу вокруг меня, после чего они совместно завыли. На полу образовалась сложная двадцатилучевая фигура из полос чернильной тьмы, которая смешалась с чернильными гончими и чернильным мной в чернильной темноте зала, лишённого освещения. Эта темнота скрыла окружающее даже от моего ночного зрения, работающего благодаря инфракрасной подсветке из глаз. Была там, оказывается, и такая функция. Я как увидел себя в гостинице в зеркале - всего чёрного со светящимися алым цветом глазами, сам чуть не обосрался. Хорошо хоть нечем было. Так вот, когда темнота рассеялась, я обнаружил, что стою в центре небольшого круга возрождения. Он выступил из пола едва ли на сантиметр, но был идеально чист и мерцал во тьме красивыми алыми линиями и письменами, навевая впечатление какой-то пентаграммы призыва.

   Вы создали домашнее гнездо для вашей стаи питомцев «Костяная гончая». Теперь вы и ваши питомцы при возрождении всегда сможете выбрать место вашего воскрешения: в домашнем гнезде или на ближайшем круге возрождения. Храните место расположения этого убежища в тайне, потому что оно не только усиливает вас, но и делает возможным ваше «запирание» в круге возрождения. Также, вы можете открывать порталы и телепортироваться в ваше гнездо, находясь в любой точке этого мира.

   А вот последняя фишка мне была неизвестна. Получается, что я смогу в любой момент попасть в эту закрытую зону, минуя защитный купол. Правда, выбираться наружу скорее всего придётся через портал. Это даст мне возможность по желанию наведываться в местную Гильдию Магов и Гильдию Воинов. Лепота.

   Следующим шагом моего плана стало выяснение положения подземного города гоблинов и его блокирование. Прошлые события показали, что со связью у гоблинов всё очень плохо. Они пользуются гонцами, чтобы доставить важные сведения. И если доставить сообщение «в центр» можно было банально отправив гонца на перерождение, то вот армия получала приказы только через посыльных. Так что мне требовалось начать вырезать гоблинов, находившихся во внешнем кольце, постепенно сужая круг.

   Собачки уже разведали основные и запасные маршруты из поселения гоблинов наружу. Я объяснил им свой план, и мы выдвинулись к месту предполагаемого геноцида зелёных людоедов. Я ехал на спине вожака. Как оказалось, моим питомцам понравилось возить меня. Думаю, для них я был не только хозяином, но и щенком, требующим заботы.

   За уничтожением передового поста гоблинов на выходе на поверхность я следил не вмешиваясь. Мне требовалось убедиться, что мои питомцы самостоятельно способны справиться с этой задачей. Ничего не подозревающие гоблины смотрели на склон перед собой и оказались не готовы к нападению сзади. Они даже крикнуть толком не успели, как два десятка чёрных молний растерзали их на части. Тела были съедены в авральном порядке, после чего мои верные миньоны скрылись во тьме, чтобы проследовать к другому посту. Одна из гончих осталась на месте, обшаривая своими чувствами окрестности и вырезая редких разведчиков врага. Живым не ушёл никто. Более того, большинство даже не поняло, что их убило.

   В военной компании гоблинов «Захват Луногорска» начался новый незапланированный этап. Гончие после вырезания трёх главных постов рассеялись по подземным переходам, находя и уничтожая всё живое. Сам бы я заблудился в этой паутине ходов через десять минут. Мы взяли под контроль основные транспортные пути с этой стороны и начали двигаться, замыкая оцепление вокруг города. Время от времени к нам прибегали группы врагов, но даже одна гончая с лёгкостью могла справиться с двумя десятками коротышек. Ведь у тех был в основном пятый-восьмой уровень, в то время как мои гончие были пятнадцатого и имели почти максимальные значения выносливости, ловкости и силы. Я лишь изредка бил стрелами боли по гоблинам, засевшим на верхотуре. Хоть гончие и прыгали на высоту до десяти метров, смысла гоняться за мышами по углам я не видел.

   Некоторые гоблины пытались скрыться от нас в узких проходах, но как оказалось, гончие вполне могли «спрятать» часть своих костей в пространственный карман и просочиться в такие дыры, куда ни один гоблин не пролез бы. Представьте себе: дыра в стене пещеры диаметром в пятнадцать сантиметров. Из неё вылазит зубастая пасть и вцепляется в шею ничего не подозревающему гоблину, не ожидающему атаки со стороны казалось бы глухой стены. После чего, чернильная тьма вытекает из этой дыры и принимается с аппетитом заглатывать ещё живого гоблина, не утруждаясь такими мелочами как пережёвывание пищи или разрывание её на куски.

   Когда круг сомкнулся, стая начала патрулировать его, одновременно сжимая оцепление. Временами приходилось собирать несколько гончих в одну группу и уничтожать очередной отряд гоблинов, идущий на прорыв. Вскоре, мы полностью перекрыли все выходы из города. Это место было выбрано из-за возможности легко защитить его, перекрыв четыре главных входа. И это же обстоятельство обрекло зелёных на поражение. Они банально не могли пробиться сквозь заслон из пяти гончих в каждом из проходов. Парализующий вой удачно накладывался на уязвимость гоблинов к ментальным атакам, так что большинство нападавших еле шевелилось после его применения. А поочерёдное его применение делало это состояние непрерывным.

   Я придумал эту схему, когда смотрел, как гончие одновременно воют перед атакой, а потом пытаются поймать разбегающуюся по углам добычу. Пришлось объяснить им основы тактики, и теперь они сами координировали друг с другом применение этой своей способности.

   Спустя час после начала, моя военная компания перешла в стадию постоянной мясорубки. Собачки даже не успевали съедать всех нападавших, довольствуясь лишь тем, что попало в рот в процессе перекусывания горла или конечностей. Среди нападавших стали появляться шаманы и воины пятнадцатого уровня. Не было никаких

   переходных вариантов. Или пятый-восьмой уровень, или сразу пятнадцатый. Я глянул на характеристики одного такого шамана.

   Крикус Пожиратель мозгов Пещерный гоблин, 15 уровень.

   Ранг: Верховный шаман, древнее существо Здоровье: 34 239 / 34 239 Энергия: 37 133 / 37 133 Способности: неизвестно

   С ними сражаться уже было сложнее, но сдвоенный или строенный парализующий вой действовал и на них. Пришлось и мне включаться в бой, орудуя костяными шипами. Запас кости медведя уже показывал дно, так что я решил использовать кости гоблинов. Обычные гоблины для этих целей подходили слабо, а вот качество материала, предоставляемого древними, меня порадовало. Я даже дал указание своей команде не жрать таких гоблинов сразу, а ждать, когда я извлеку из них кости. Через два часа мясорубки, когда запас костей в моём рюкзаке перевалил за тонну, поток гоблинов начал иссякать. Энтузиазм, с которым они бросались на съедение не уменьшился, а вот сплошной поток сошёл на нет и теперь радовал нас жидкими волнами.

   Наконец-то. А то я устал ждать. При постоянных смертях время возрождения увеличивалось. После четвёртой смерти оно становилось двадцать минут, после шестой - сорок, после восьмой - час. После ещё двенадцати смертей - сутки. Счётчик смертей уменьшался каждые шесть часов «непрерывной жизни».

   Теперь мы делали набеги на внутренние районы города, одновременно удерживая выходы и возвращаясь к ним при приближении группы врагов. Когда поток гоблинов совсем иссяк, я и по три гончих с каждой группы прорвались в центр поселения и захватили круг возрождения, расположенный на одной из площадей - зале, где пересекался с десяток коридоров. Это была победа.

   Ещё через час на выходах осталось по одной гончей, а круг возрождения сторожили шестеро. Остальные десять зачищали местность и искали местного главаря. Он был найден забившимся в какую-то дыру в самой богатой норе этого селения. Немедленная отправка его на перерождение позволила через десять минут встретить такую важную личность со всеми почестями. Четыре гончих схватили его за руки и ноги, распяв над полом, а заодно высасывая жизнь и энергию. Я кинул исцеление, чтобы субъект не сдох раньше времени. Без энергии он мог только бесполезно дёргаться и что-то противно верещать. Команда профессиональных рукокрутов оттащила его подальше от круга возрождения, чтобы крики пожираемых гоблинов не мешали нашему плодотворному общению.

   Тем временем, в круге уже несколько раз появлялись люди, орки и прочие представители разумной жизни мира Рюкетцу. Их гончие сгоняли с отдельный загон, по-видимому и предназначенный для этих целей. Некоторых приходилось буквально относить, потому что они пребывали в прострации и на внешний мир не реагировали. Глядя на этих жертв, я потерял остатки сочувствия к гоблинам.

   Первым делом я глянул на характеристики допрашиваемого.

   Патриарх

   Пещерный гоблин, 15 уровень.

   Ранг: Патриарх пещерных гоблинов, древнее существо Здоровье: 73 099 / 95 234 Энергия: 13 / 71 216 Способности: неизвестно

   Вторым шагом было применение на нём «Познания сути». Я хотел знать, что этот товарищ может, и как он докатился до жизни такой. Оказалось, что весь мастер-план по захвату вселенной был делом его воспалённого мозга. Ведь планировал он ни много ни мало скрестить гоблинов с демонами и заселить получившимися гибридами весь мир, поклоняясь при этом только богу чёрной магии Хеору и отправив остальных богов в небытие. Шустрый малый. Возможным козням со стороны союзников-демонов он как-раз хотел противопоставить покровительство бога, которому было всё равно, кто ему поклоняется, лишь бы их было побольше.

   Был и ещё один положительный для меня момент. Патриарх обладал абсолютной властью над своими потомками. И все чистокровные гоблины этого мира относились к этой категории. Сам патриарх являлся результатом магического эксперимента по скрещиванию высших эльфов и демонов. Эксперимент признали неудачным, и его с сородичами буквально выкинули на помойку. Вот только это было ошибкой, потому что если тело гоблина становилось взрослым через пять лет после рождения, то разум развивался лишь к ста годам. А до этого момента гоблина можно было назвать разумным лишь с натяжкой. Так что через двести лет племя гоблинов смогло развернуться, заселить пустующие пещеры... после чего эту область накрыли щитом, и все планы мирового господства рухнули на более чем восемьсот лет, пока десять лет назад шаманам гоблинов не удалось открыть портал в один из миров демонов в обход щита. Одновременно, появились круги возрождения, и в голове у Патриарха созрел план.

   Допрашивать гоблина после применения «Познания сути» смысла не имело, так что я сразу перешёл к сладкому.

   - Ну что, тварь. Что ты можешь сказать в своё оправдание?

   - Вы ничего не добьётесь от меня. Гоблины будут править миром!

   Я рассмеялся.

   - Это я буду править миром. А вы лишь корм для моих собак.

   Надо отметить, что всё это время я находился в угольно-чёрном доспехе со шлемом, глаза которого сияли алым цветом адских миров.

   - Ты ничего не добьёшься от меня демон. Ты даже убить меня не сможешь.

   - Не смогу убить? Ты уверен? - Насмешливо спросил я. - А ты в курсе, что если кинуть тебя в портал, ведущий в другой мир, то всё твоё мнимое бессмертие тут же закончится? - Судя по мелькнувшему в его глазах страху, он это знал. - И кроме того, я не собираюсь убивать тебя. Нас ждёт ещё долгая беседа.

   - Скоро мои союзники-демоны придут мне на помощь, а моя армия завалит тебя горами мяса. С ней ты не сможешь справиться. - Но его глаза говорили мне, что он сам не верит в эти слова.

   - Твоих демонов всех сожрало призванное мной существо. Оно основательно проредило население того мира, так что ближайшую сотню лет им точно будет не до тебя. - Глаза гоблина округлились в ужасе.

   Похоже, он что-то знал о постигшем демонов несчастном случае. Сбежавший опытный образец, что может быть случайнее? - А твоя армия не знает о том, что её бессменного вождя постигла маленькая неудача в деле защиты родного логова. Да и если узнает, я вполне могу просто утащить тебя туда, где тебя ни один гоблин не найдёт. Впрочем, встретились мы вовсе не для того, чтобы обмениваться угрозами. Это так банально.

   По моей мысленной команде гончие подтащили ко мне одного из гоблинов и вырвали ему кишки из живота. Я нагнулся, зачерпнул двумя руками крови, скопившейся в брюшине и создал из неё свою «Водяную сколопендру». Держа её извивающееся алое тельце в зажатом кулаке, я повернулся к Патриарху.

   - Глянь, какая вкусняшка. Открой ротик. Скажи, а-а-а-а-а-а.

   Гоблин что есть сил стиснул зубы. Впрочем, сильно это ему не помогло. Следуя моей мысленной команде, многоножка ввинтилась в ноздрю и начала свой путь в сторону кишечника. Правда, попала она в другое горло и оказалась в правом лёгком, так что пришлой ей прогрызать себе путь через печень. Гоблин мычал, кашлял кровью и стонал. Я регулярно подлечивал его, не давая умереть. Через десять секунд после того, как сколопендра рассеялась, гоблин поднял на меня ненавидящий взгляд.

   - Я не боюсь боли! Ты ничего от меня не добьёшься.

   Я дико расхохотался. От охватившей меня истерики я чуть не упал на землю. Еле отдышавшись, я обратился к недоумевающему собеседнику. - Ты что, и правда подумал, что это была боль? - Я ещё раз рассмеялся.

   - Это было всего лишь маленькое напоминание о том, что ты ещё жив. Но раз ты как меня просишь, я покажу тебе, что такое боль.

   В глазах старого гоблина появилась паника, а я, не прекращая его лечить, начал наносить «Удары боли». После одиннадцатого удара он закричал. После пятнадцатого выпучил глаза и начал затравленно дышать. После шестнадцатого я остановился.

   - Теперь впереди у нас есть час на то, чтобы ты смог насладиться настоящей болью. Ведь это была всего лишь подготовка.

   Из глаз гоблина брызнули слёзы, он хотел что-то сказать, но в его рот заползла ещё одна сколопендра, успевшая проскочить до того, как он сомкнул зубы. Дальше прошёл час нудной работы. Гоблин нечленораздельно кричал, а я лечил его и время от времени пускал сороконожек в рот, нос и анальное отверстие. Они изгрызли его внутренние органы, сожрали его мышцы, попробовали на вкус его мозг. Под конец, я видел перед собой кровоточащий кусок хнычущего мяса, исцелить которое не могло даже моё заклинание. Когда до окончания действия «Проклятия боли» осталась одна минута, кинувшиеся гончие сожрали его конечности, внутренние органы, туловище и голову. И даже когда от него осталась одна голова, он был жив, а я продолжал его лечить.

   Через десять минут Патриарха схватили и распяли на том же самом месте. Когда я подошёл к нему, дав пару минут на размышления в одиночестве, он обратился ко мне с вопросом.

   - Чего ты хочешь?

   Теперь на меня смотрел не патриарх, а жалкая забитая тварь, только что вылезшая из помойки, куда её выкинули за ненадобностью.

   - Это был... - я сделал паузу, и глаза его округлились в ужасе, -правильный вопрос. - Он непроизвольно вздохнул в облегчении. - Чего я хочу. Ведь ты с самого начала понимал, что я пришёл сюда не просто так. Что у меня есть причина и какой-то план. И несмотря на это ты бездумно кидал мне слова о том, что я ничего не добьюсь.

   Я поднял руку с ещё одной сколопендрой, а он заплакал, сосредоточив на ней всё своё внимание. Я развеял заклинание, и оно расплескалось кровью, бессильно скатившейся с чёрной брони, не оставив на ней и следа. Теперь его глаза были прикованы ко мне. Оооо! Сколько в них было надежды. Надежды на то, что боли больше не будет. Именно этого взгляда я и добивался с самого начала.

   - Ты пытался покорить этот мир. И я не имею ничего против этой затеи. Вполне нормальное желание слабого стать сильнее, подчинив себе окружающих. Но в своём стремлении к власти, ты извратил дар Кровавых Богов - истинных богов этого мира. - Патриарх непонимающим взглядом посмотрел мне в глаза, а потом там заплескался ужас. Если раньше это был ужас боли, то теперь его терзало что-то ещё более страшное. Видимо, он вспомнил какие-то истории, связанные с Кровавыми Богами. - Ты использовал круг возрождения для того, чтобы снабжать едой своих потомков. Ты взрастил их на мясе людей, которое раз за разом создавали сами боги. И потому, вы все не имеете права на существование.

   Гоблин начал пытаться что-то объяснять, но я перебил его.

   - Похоже, мой урок послушания не принёс ожидаемого результата. - Сбивчивое лепетание тут же прекратилось, сменившись смиренным вниманием. - Я знаю, что ты обладаешь абсолютной властью над своими детьми, и они не посмеют ослушаться тебя. - Он молча кивнул. - Мои гончие обладают одной прекрасной способностью. Они могут сожрать душу существа, если оно согласно с такой судьбой. Если душа гоблина будет очищена с помощью этой способности, он не возродится в круге, а пойдет на больший круг возрождения, чтобы с нуля начать новую жизнь, лишённую груза прошлых воплощений. Ты прикажешь всем своим детям умереть истинной смертью, будучи сожранными моими демонами. Я разрешаю тебе оставить в живых пятьсот гоблинов. Каждого из них демоны должны медленно сожрать заживо минимум двадцать раз. - На большее мне просто не хватило бы времени. - Когда в живых останутся лишь избранные тобой, вы все придёте к южным воротам города, чтобы принять мой дальнейший суд. Не смейте сопротивляться моим демонам, или я уничтожу вас всех до последнего. Всех пленников вы должны доставить к воротам города и передать на попечение стражников. Если кто-то не сможет идти - тащите его на себе. Все деньги и драгоценности вам надлежит взять с собой, когда вы отправитесь на мой суд. И я запрещаю вам и вашему роду есть мясо разумных существ отныне и вовек. А тот, кто ослушается этого приказа, сдохнет истинной смертью в диких мучениях. Да будет так по воле Кровавых Богов.

   Раздавшийся звук удара огромного гонга был неожиданностью даже для меня. Боги услышали мои слова и подтвердили их, понял я. Патриарх лишь смиренно склонил голову.

   - И я запрещаю тебе рассказывать что-либо обо мне ближайшие сто лет. - Согласный кивок был мне ответом.

   По моей команде гончие отпустили свою жертву, и он тихо скрючился, потирая прокушенные запястья рук.

   - Иди и выполняй волю богов. - Поторопил я его.

   Патриарх суетливо встал и бросился к кругу возрождения, где гончие уже перестали жрать всех подряд и просто сгоняли появлявшихся гоблинов в кучу. Что-то их там слишком много. Непорядок, всю отчётность мне портят. Дикая усталость навалилась на меня, но я не мог позволить себе показать этого. Я - жрец Кровавых Богов. Мой вид должен внушать если не ужас, то уважение. Я молча сел на спину ближайшей гончей и попросил её отвезти меня к городу.

   - Эй, патриарх. - Крикнул я со спины моего транспорта. - Тебе ведь нужно послать гонца в армию, чтобы остановить нападение?

   - Да, мой повелитель. - Ответил он, глубоко склонившись. Глядя на него, все остальные гоблины пали ниц.

   - Тогда объясни всё одному из своих подопечных, и я отвезу его к городу. Только выбери кого-нибудь полегче.

   - Да, мой повелитель. - Похоже, это была первая фраза, которую он выучил в своей жизни. Что-то уж слишком легко слетала она с его уст, слишком подобострастными были интонации. Такому не обучишься за час, если до этого ты тысячу лет был правителем своего народа.

   Я подождал, пока Патриарх не разъяснит политику партии одному из древних шаманов, и поинтересовался у гончей, как ей будет проще его везти: в пасти или на спине. В ответ мне пришёл извиняющийся образ погрызенного гоблина. Всё ясно, попробуйте донести куда-нибудь конфету, держа её во рту. Пришлось хватать гоблина за шкирку и сажать перед собой. Хорошо, что у меня фильтр воздуха работает, и запахов я не ощущаю. Судя по внешнему виду этого шамана, последний раз он мылся, когда его застал дождь в дороге. Плешь и уши были относительно чистыми, а вот шея и подбородок были покрыты отвратительными потёками. Заставить их ещё что ли мыться в качестве наказания? Или это и вовсе будет бесчеловечной жестокостью?

   Дальнейший путь не отложился в моей памяти. Мы шли, потом бежали, потом, судя по скорости, летели. Под конец, я просто схватил гоблина и швырнул в толпу его сородичей. Убедился, что тот сумел пережить недолгий полёт и поехал дальше.

   Стояла глубокая ночь, но город не спал. Он сиял огнями пожаров, сверкал вспышками заклинаний, гудел криками нападавших и защищавшихся. Где-то в центре всё ещё шёл бой, а окраины уже обживались деловитыми гоблинами. Они пришли сюда, чтобы править миром. Но эта ошибка уже была исправлена. Осталось лишь дать немного времени на изменение курса течения событий.

   Общаться с комендантом или кем бы то ни было ещё мне не хотелось, поэтому я направил гончую в сторону деревни. Я ведь обещал вернуться к Кавайной Эльфе. И даже если на дворе полночь, думаю, я смогу добудиться до хозяев. На крайний случай, можно использовать парализующий вой заместо будильника.

   Мы быстро пронеслись мимо мечущихся гоблинов и помчались по дороге. Я с удивлением обнаружил, что даже не задумываясь применяю «Хождение по стенам», чтобы не свалиться со спины гончей. Удобная способность и совершенно естественная. Надо будет подарить что-то Нетрану в качестве благодарности. Идея со съедобными шахматами мне понравилась.

   Суровые Васильки встретили меня светящимся пологом защитного поля. Свой доспех я сменил на парадный вариант, да ещё убрал шлем. А то так меня скорее примут за посланца из ада. После пары ударов кулаком по барьеру, с той стороны появилась группа возбуждённых крестьян в сопровождении Хиронимуса. Тот посмотрел на меня, что-то сделал с кулоном, висящим у него на шее, и в паре метров от меня образовался небольшой проход в куполе. Я дал мысленную команду гончей возвращаться к остальным и действовать согласно плану.

   Крестьяне сразу же завалили меня вопросами о судьбе города и гоблинах. Я сообщил им, что город пал, но тут появился я, весь в сверкающих доспехах. Одним своим видом я вселил в гоблинов страх и ужас, и сейчас они спешно отступают в свои пещеры. На меня смотрели как на королевского гонца, неожиданно оказавшегося бродячим комедиантом. Вроде и должны они мне верить, да больно я вести выдаю бредовые. Жрецу я посоветовал защитный полог пока не выключать, а утром отправить охотников на разведку. План мой тут же был утверждён общим голосованием, и часть крестьян пошла спать, а часть осталась стеречь дорогу.

   До дома Марьяны меня проводил Хиронимус. Мою знакомую поселили в отдельной комнате. В доме не спали, и мне удалось проникнуть внутрь лишь тихо постучавшись в дверь. Неожиданно молчаливая Марьяна проводила меня до двери к комнате и также молча ушла. Что это с ней?

   Я тихо постучался. Через несколько секунд дверь открылась и мне на шею бросилась радостная девушка. Она что-то хотела то ли сказать, то ли спросить, но я запечатал её рот поцелуем и обняв потащил внутрь. Дверь за мной захлопнулась.

   - Тихо, не шуми. - Обратился я к Эльфе, когда мы прервались. - Почему ты не спишь? Вроде на Земле день сейчас.

   Она сразу погрустнела и отошла, сев на кровать.

   - У меня операция, я под наркозом. Сказали, что продержат в нём минимум пару дней.

   - Надо тебя срочно сюда перетаскивать. - Я посмотрел её характеристики. - Ого! Пятый уровень. Ты когда успела то?

   - Да помогла тут местным по хозяйству, вон Марьяну от болтовни вылечила. Теперь она и слова не по делу не говорит, а муж на меня ворчит, что испортила ему жену. - Я тихо засмеялся. - В общем, большую часть опыта я получила за психологические консультации, примирение родственников и раскрытие ужасных семейных тайн. Вот кто бы мог подумать, что тётка Селии в детстве попала в загон со свиньями и жутко перепугалась. С тех пор она боится свиней, а мужу своему сказать об этом стесняется. А тот как раз решил, что нужно расширить хозяйство и завести ещё пяток свиноматок. Кстати, а что у тебя с Селией? Говорят, она от тебя беременна?

   От такого потока слов я ажно растерялся. Теперь понятно, на кого перекинулась болезнь Марьяны.

   - Ты от Марьяны приступами болтовни заразилась?

   Девушка недоумённо сморщила носик, потом опомнившись глянула на меня с возмущением.

   - Ты от вопроса то не уходи. Что там у тебя с этой Селией было?

   - Было. - Не стал отпираться я. - Но прошло. Она теперь замужем, а у меня есть ты.

   Я предпочёл замять скользкую тему поцелуем. Приём не сработал. Видно, не прокачан ещё.

   - А дети?

   - А дети - шутка богов. Зачем-то они им понадобились. Ты в курсе, что эльфы могут завести детей только по воле богов? Я вот сам буквально пару дней назад узнал. Так что все претензии к ним. - Удачно перевёл я стрелки.

   - Аааа... А у нас будут дети? - Невпопад спросила Эльфа и дико смутилась.

   - Обязательно! - Успокоил я её, обняв и повалив на кровать. - Но не сегодня. Извини, но я так с этими гоблинами намаялся, что еле на ногах стою.

   - А что там с гоблинами? Они вроде как соседний город осадили. Мне такие страсти рассказывали, жуть. - Ну вот, ещё один приступ словоблудия. Может, богов попросить эту проблему решить? А то ведь я рехнусь окончательно. И так у меня в голове целый зоопарк живёт.

   - Город не только осадили, но и почти захватили. Пришлось мне вмешаться и гонять гоблинов мокрым полотенцем. Насилу отогнал. Они теперь отступили обратно в свои горы на перегруппировку.

   - Да что ты брешешь? Как ты полотенцем двадцать тысяч гоблинов отогнал? - Кавайка несильно ударила меня кулаком в плечо.

   - А эту историю я расскажу тебе завтра утром. Прости, но действительно глаза слипаются.

   Я обнял её и подумал, что выгляжу немного по-идиотски. Лежу в полном доспехе в постели рядом с девушкой, у которой из одежды лишь просвечивающая ночнушка с красивыми кружевами. Подумал оставить от доспеха одни трусы, но идея спать в железных трусах меня развеселила ещё больше. Так что я просто оказался голым поверх покрывала. Взгляд девушки сразу метнулся вниз. Увы, сил действительно не было. Пришлось ограничиться обнимашками под одеялом, перед которыми меня обрадовали эротичным стриптизом со сниманием ночнушки. В конце концов, всё успокоилось, и я погрузился в сон.

   Утром я очнулся в постели один. Утреннее солнце весело светило мне прямо в глаза, так что оставалось или замотаться в одеяло с головой, или вставать. Я выбрал второе. На секунду мне пришла в голову мысль, что если Кавайная Эльфа не пережила эту ночь на Земле, то её тело в игре могло просто исчезнуть. Я рванул из постели, чуть не запутавшись в одеяле. Открыл рюкзак в поисках штанов, потом опомнился и применил костяную броню. Посмотрел на угольные перчатки через визор шлема и убрал обе эти части, плюс сменил доспех на парадный. Уже более спокойным шагом я направился к двери, открыв которую столкнулся нос к носу со своей девушкой. На сердце отлегло, но не полностью. Какая-то часть сознания говорила: «Торопитесь».

   Я схватил Эльфу за талию, втащил в комнату и поцеловал, не дав вывалить на меня ворох утренних новостей. Броня спала как-то сама собой, так что поцелуй затянулся. Наконец, оторвавшись, я осмотрел тяжело дышащую девушку и убедился, что лечение сработало - она не собиралась опять доставать меня трескучей болтовнёй.

   - Думаю, нам нужно срочно заняться твоей прокачкой до десятого уровня.

   Кавайка обиженно посмотрела на меня и опять потянулась целоваться. Через пять минут я сделал титаническое усилие, и прекратил снимать с неё платье. Она опять молча уставилась на меня с укором в глазах. Что это с ней? Молчит и молчит. Отходняк пошёл, как у Марьяны?

   - Я бы с радостью продолжил дальше, - сказал я «одевая» броню, - но нам действительно стоит заняться поднятием твоего уровня. Что-то у меня какие-то нехорошие предчувствия.

   - Думаешь, у меня там всё плохо? - Хмуро поинтересовалась девушка.

   - Думаю, что нам стоит подумать о том, чтобы у нас тут всё было хорошо. Ты, кстати, как думаешь развиваться? Стандартный вариант из руководства для чайников мне не очень нравится. На него только чайник может согласиться.

   - Думаешь, я запорола своего героя? Придётся пересоздавать его?

   - Да что ты в панику впадаешь. - Я слегка тряхнул девушку. - Очнись! Всё ещё можно поправить. Ты очки характеристик куда вкладывала?

   - Ой! Я про них и забыла. Сейчас.

   - Стой!!! - Чуть ли не крикнул я ей в ухо. - Ты меня вообще слушаешь? Никуда их не вкладывай, пусть пока так висят. После десятого уровня будем думать, кого из тебя сделать. А сейчас тебе нужно приниматься за выполнение заданий.

   - Ну что ты на меня кричишь? Я тебе что игрушка что ли?

   Ну вот, начинается истерика. Как я в своё время задолбался с этой женской логикой. Когда нужно бежать и срочно делать дела, женщины

   встают в позу и начинают долбить тебе мозг своими претензиями. Неужели и тут так будет? Тогда надо срочно завязывать с супружеской жизнью. Нафиг! Призову суккубу и буду жить долго и счастливо. По-видимому, что-то такое в моих глазах мелькнуло, потому что девушка осеклась и её глаза наполнились слезами. Всё, вторая часть марлезонского балета. Сейчас пойдут слёзы и обвинения в том, что я её не люблю.

   - Прости. Я сейчас сама вся на взводе из-за этой операции. Всю ночь не спала, боясь, что если усну, то уже не проснусь. Нигде.

   Я обнял плачущую девушку и поцеловал, после чего она уткнулась мне в плечо. Ну и как мне её утешать дальше? Особенно, учитывая тот факт, что я опять стоял полностью обнажённым, а самая ответственная часть моего тела упиралась ей в низ живота. Я же тоже не железный. К счастью, этот вопрос решился без меня. Эльфа отстранилась, насколько это позволяла находившаяся за её спиной стена, вытерла слёзы и с улыбкой и вымученной радостью спросила:

   - Ну что идём? Тётка Марьяна будет учить меня уток кормить.

   Я покосился в разрез платья и усилием воли включил костяную броню, после чего осмотрел свой пах. Заклинание сработало правильно и не стало бронировать мой член отдельно, пытаясь сделать из него боевой кол с зазубренным наконечником. Ещё раз проведя по волосам девушки и сделав профилактический поцелуй, я согласился.

   - Идём.

   На улице Марьяна весело обсуждала с мужем детали строительства загона для цыплят. Увидев нас, она бросилась к Эльфе и принялась

   вытирать ей подолом глаза.

   - Что ж то ты, ирод окаянный, девушку до слёз довёл?

   - Не надо, Марьяна. Я сама себя довела.

   Эльфа отстранилась и отошла к бочке с водой, принявшись умываться. Но Марьяна её словами не удовлетворилась и волком смотрела меня, игнорируя попытки мужа что-то уточнить в параметрах постройки. Моя девушка вернулась и обратилась к скрытому оборотню, с трудом удерживающемуся от принятия натурального волчьего обличья.

   - Как там твои утки, с голода не крякнулись ещё?

   Немудрёная шутка вывела Марьяну и гипнотического транса и она, зыркнув на меня напоследок, повернулась к собеседнице.

   - Пошли, проверим. И что значит, крякнулись?

   Они направились куда-то во двор, пока Эльфа объясняла смысл нового в этом мире слова. Муж хозяйки растерянно остался стоять посреди двора, сжимая в руках киянку.

   - Ну что, показывай, что тут у тебя с загоном не получается? - Обратился я к нему.

   За пять минут мы сообразили, как поставить стенку загона так, чтобы она не мешала открывать дверь сарая, и сама не сломалась бы при резком открытии этой двери. Нужно было всего лишь вбить в землю кол, который работал стопором для открывающейся двери. А сама стенка располагалась чуть в стороне, принимая изломанную форму.

   - Передай моей невесте, что я отправляюсь в город. Вернусь за ней к полудню или даже раньше. Пусть она тут все свои дела к этому времени закончит. - Сделал я наказ мужику и отправился со двора.

   Я быстро доскакал до края деревни и, скрывшись за поворотом дороги, призвал гончую. Понравился мне мой новый транспорт. Так бы я до города час скакал, а гончая это расстояние минут за пятнадцать преодолеет. Погладив своего питомца и скормив ему плату за проезд в виде купленной за пятнадцать медяков курицы, я уселся сверху, и мы помчались с ветерком. По пути узнал, как там обстоят дела с гоблинами. Большую часть пленных уже отправили в город в сопровождении отряда гоблинов. Тем временем, патриарх партиями загонял гоблинов в основной зал и делал им жёсткое внушение о новой политике партии и необходимости пожертвовать собой ради всеобщего светлого будущего. Процедуру поедания планировалось сделать праздничным и торжественным мероприятием. Ну да, пусть напоследок порадуются. Избранные гоблины каждый час сразу после возрождения скармливались собакам особо зверским образом.

   Город пребывал в разрухе и отчаянии. Силового купола на стенах не было, да и сами стены по большей части не сохранились. Поэтому, я не стал заморачиваться с процедурой проникновения в закрытые покосившиеся ворота, а просто дал команду гончей перепрыгнуть это препятствие. По городу я промчался аки посланник Сатаны - верхом на чёрной гончей, в чёрном доспехе с сияющими алым светом глазами. Будет народу что вспомнить.

   Комендатура, да и вообще центр города, подверглись куда меньшему разрушению, чем окраины. Даже большинство стёкол в окнах остались целыми. Лишь в одном месте стена здания была закопчена каким-то огненным заклинанием, и на ней светлыми пятнами запечатлелась художественная композиция «Гоблины крадутся по горящему городу».

   Я остановился возле парадного входа, широко распахнутого в виду отсутствия створок дверей, и задумался над тем, как отправить гончую обратно в пещеры. В ответ мне пришёл образ, что она может просто телепортироваться в гнездо. Я одобрил эту идею, и собачка исчезла в клубах чёрного дыма. Комендант принял меня в своём кабинете-дупле.

   - Добрый день, господин Нелепая Смерть. Рад вас видеть. В ваше отсутствие нас опять постигло несчастье. Кто бы мог подумать, что эти гоблины обнаглеют до того, чтобы напасть на наш город. К счастью, нам удалось отбиться. А как ваши дела?

   - О, надо же. Вы не только проигнорировали все мои предупреждения об опасности гоблинов, но и пытаетесь теперь присвоить себе результаты моих переговоров с их патриархом. Надо признаться, я был о вас куда лучшего мнения, господин Наместник Короля.

   - Так это вы... способствовали отступлению пещерных гоблинов?

   - Нет, конечно. Я не способствовал, а напрямую приказал патриарху отвести войска от города. И даже доставил гонца с его посланием до расположения войск.

   - Ну, да... Если честно, я думал, что нам всем придёт конец. Гоблины наступали стеной, и что самое поразительное, они почти не умирали. Если нападавших не удавалось убить с одного удара, то их тут же оттесняли в задние ряды, где раненых лечили шаманы. Они перегрузили городской щит, прорвали оборону и оттеснили нас к центру города. И когда до нашего поражения оставались считанные минуты, они все вдруг развернулись и убежали. Мы пытались погнаться за ними, но никого не догнали. И только когда население города начало массово возрождаться мы смогли убедиться, что окраины города свободны от гоблинов.

   - Вот это больше похоже на правду. Надеюсь, именно эту версию вы изложите в официальном отчёте на имя короля. Потому что иначе я сильно расстроюсь. А последними, кто меня расстроил, были пещерные гоблины.

   Комендант сглотнул.

   - И что нам теперь с ними делать? Ведь все эти тысячи гоблинов никуда не делись. У нас просто нет денег, чтобы держать тут постоянный гарнизон сходной силы.

   Опять деньги. Похоже, руководство здесь, как и везде, волнуют только они.

   - А запасы лунного серебра? Они не пострадали?

   - Нет. Моё решение перевести его в комендатуру оказалось своевременным. Ведь Гильдию Купцов гоблины разметали по брёвнышку. А мы смогли продержаться до вашей помощи.

   Я немного успокоился. Не зря я, выходит, спасал это серебро от демонов.

   - Что касается гоблинов, то на этот счёт можете не волноваться. Все эти тысячи больше никто не увидит. На днях к городу подойдёт группа гоблинов, которых я посчитал возможным оставить в живых. Нам нужно будет решить их дальнейшую судьбу и продумать способ выселить за пределы рудника.

   Комендант смотрел на меня, выпучив глаза и не в силах вымолвить и слова.

   - Но, но, но властью решать такие вопросы обладает только Королевский

   Суд.

   - Вас чем-то не устраивает моё решение?

   - Устраивает, но... оно находится вне моей компетенции.

   - Тогда займитесь вопросами, находящимися в вашей компетенции. Например, награждением бойцов, особо отличившихся при обороне города. - Ненавязчиво намекнул я на своё награждение, выделив слово «особо». - А с Королевским Судом я разберусь отдельно.

   На это комендант не смог ничего сказать, и лишь продолжал пучить глаза.

   - Далее. Сегодня и возможно ещё завтра к южным воротам города подойдет группа гоблинов, которая передаст страже пленников, которые всё это время удерживались гоблинами для использования в качестве источника мяса. На эту группу нападать нельзя, пленных следует разместить в госпитале и обеспечить привязку их места возрождения внутри города.

   - Конечно. - Судя по виду моего собеседника, из моих слов он понял в лучшем случае половину. Остальное просто не доходило до его шокированного сознания. Будем надеяться на его здравомыслие и наличие хоть каких-то зачатков памяти. Впрочем, примерно через полминуты молчания до коменданта дошёл смысл сказанного. У него там жирафов в родственниках нет случаем?

   - То есть вы хотите сказать, что гоблины добровольно отдадут всех пленников, после чего позволят себя уничтожить?

   - Конечно.

   - И они согласились?

   - У них не было возможности выбора, зато был мой приказ.

   - А почему вы не отдали такой приказ раньше, до нападения на город?

   Ну вот, опять пошли наезды.

   - Потому что вообще-то я тут другими делами занимаюсь. А ваш город спасаю исключительно в свободное от работы время. И мне за это даже не заплатили ни копейки.

   Комендант в прострации уставился в потолок. Он наконец-то осознал, что вся моя помощь - это как подачка нищему. И если этот нищий не может даже сказать спасибо, то в следующий раз ему подадут не деньги, а пинок под зад.

   - Я... я вас понял, господин Нелепая Смерть. Приглашаю вас завтра в полдень на официальную церемонию награждения героев города.

   - Хорошо, я обязательно приду. У вас есть ещё какие-то вопросы ко мне?

   - Мне потребуется ваш рассказ о произошедшем в пещерах гоблинов. Сами понимаете, официальная отчётность. Я выделю вам писаря, который запишет всё, что вы посчитаете нужным сообщить нам.

   Я где-то в душе надеялся, что удастся обойтись без бюрократии, но она является вечным спутником любой государственной деятельности.

   - В таком случае, прошу выделить этого писаря прямо сейчас. У меня запланировано ещё множество важных дел на сегодня.

   - Конечно. Вас немедленно проводят в отдельный кабинет.

   Я встал, в сопровождении коменданта вышел в соседнюю приёмную, где он лично дал все необходимые распоряжения. Моя лекция о совершённых подвигах растянулась на полчаса, после чего я покинул здание через новые двери, только что навешенные плотниками.

   Какие у меня ещё остались срочные дела? Деньги появятся завтра, уровень у меня максимальный, значит, никаких. Я призвал гончую и помчал обратно в деревню. Там посмотреть на меня в чёрном доспехе верхом на огромной собаке сбежалась вся деревня. Ну да, когда ещё удастся увидеть живого демона и при этом не отправиться ему в пасть. Народ принялся подкармливать собачку живыми курами и утками. Процедура была простой - кинуть живой метательный снаряд в сторону собачки и смотреть, как она подпрыгивает, её неожиданно зубастая пасть разевается минимум на полметра и хватает отчаянно лавирующую птицу, оставляя снаружи лишь пару бьющихся крыльев. Потом собака облизывается, и лишь крутящиеся в воздухе перья напоминают о судьбе недостаточно ловкой добычи. Началось это веселье с подачи двух парней лет десяти, решивших посмотреть на демона в естественной среде обитания - во время пожирания добычи. Спросив моё разрешение, близко они подходить побоялись и кинули живую курицу метров с пяти. Ам! И зрители только ахнули от вида сотни зубов. Но толком рассмотреть ничего не удалось, поэтому самые любопытные сбегали до дома за наживкой. Ну и началась потеха. Гончая вошла во вкус и теперь двигалась как в замедленной съёмке, давая рассмотреть себя всем желающим.

   Пока народ развлекался, я нашёл Кавайную Эльфу. Она вместе с Марьяной возилась на кухне, показывая ей как готовить вареники. Тут это блюдо почему-то было неизвестно. Марьяна, строго посмотрев на меня и втихушку продемонстрировав кулак, улизнула на улицу за бесплатным развлечением.

   - Как успехи? - Поинтересовался я, обнимая сзади девушку, что-то мешающую в миске.

   Та посмотрела на мои руки, одетые в чёрный пластинчатый доспех, потом скосилась на моё лицо и ответила, продолжая мешать:

   - Уже почти седьмой уровень. Сейчас научу Марьяну вареники готовить, и точно седьмой возьму. Больше дел в деревне почти не осталось.

   - Потом поедем с город - там дел полно должно быть. Весь город в руинах, так что до вечера обязательно десятый уровень возьмём.

   Я дунул в заострённое розовое ушко, и девушка улыбнувшись мотнула головой.

   - Не мешай. Не видишь, готовлю.

   Я разочарованно вздохнул и отошёл в сторону. Хлопнула входная дверь и в проходе на кухню показалась Марьяна с выпученными глазами.

   - С чем вареники, кстати? Я бы их попробовал, да сейчас не могу.

   - С картошкой, с творогом, с ягодой какой-то.

   - А с капустой? Это же самый вкусный и самое главное классический рецепт. Картошку и ягоды уже потом надумали добавлять.

   - Как-то не доводилось вареники с капустой есть. - Нахмурилась Эльфа.

   - И как их готовить? Просто капустой начинять?

   - Эх вы, темнота. - Решил я пролить свет знаний на благодарных слушателей, тем более что Марьяна бочком подошла поближе и ловила каждое моё слово. - Капусту нужно порезать соломкой и обжарить на масле до жёлтого цвета. При этом она теряет минимум половину своего объёма. Потом откидываем на дуршлаг и даём стечь маслу. Вареники лепим как обычно, но поскольку масляная начинка может не дать тесту хорошо слипнуться, то дополнительно заворачиваем края гребешком.

   Я отщипнул кусок теста, лежащего рядом, раскатал его в руках, взял ложку начинки, что только что приготовила Эльфа, и показал, как нужно лепить и заворачивать тесто.

   - Вот. Потом варим до готовности семь-десять минут и подаём ко столу со сметаной.

   Марьяна изучающим взглядом посмотрела на вареник, одиноко лежащий в центре стола.

   - Это ваше древнее эльфийское блюдо? - Поинтересовалась она.

   Кавайка замерла, не зная, что сказать в ответ.

   - Нет, не эльфийское. - Принялся я выдумывать красочную историю. - Его придумали орки, хотя они не любители подобной стряпни. Как дело-то было. Один клан орков позвал вождя другого клана на обед, похваставшись, что на пиру у них будут уши лесных эльфов. - При этих словах Эльфа с недоумением посмотрела на меня. - Но к моменту, когда гости прибыли, и пир вот-вот должен был начаться, выяснилось, что отряд, посланный за эльфийскими ушами, был полностью уничтожен. Тогда вождь клана приказал поварам сделать блюдо, похожее на уши. Те подрядили на это дело человека-раба, а тот придумал лепить уши из теста, наполняя подвернувшейся под руку начинкой. Чтобы подмену не заметили, вождь дал приказ выкатить на пир бочку гномьего самогона. Когда все союзники перепились до поросячьего визгу, на пир вынесли главное блюдо - эльфийские уши. По пьяни мало кто разобрал, что там за уши были. А начинку из капусты списали на то, что у лесных эльфов мох в ушах растёт. - При этих словах я словил чувствительный тычок под рёбра от своей девушки. - В общем, пир удался. А под самый конец, когда всё племя уже еле ползало, на него напали высшие эльфы, решившие покарать охотников за ушами своих сородичей. Орков вырезали, и эльфы заинтересовались необычным блюдом во главе стола. Тут то и вылез раб, объяснивший приказ вождя и свою придумку. Эльфы посмеялись, но рецепт запомнили. А поскольку назвать новое блюдо эльфийскими ушами никто не рискнул, дали имя вареники.

   Народ слушал мои басни, развесив свои вареники, то есть уши. Даже в проходе на кухню пара человек затесалось. В игровом интерфейсе мелькнуло новое сообщение.

   Вы придумали новую легенду мира Рюкетцу. Благодаря вашей неуёмной фантазии, количество бредовых, но бессмертных историй увеличилось. Расскажите десять поучительных и забавных историй, чтобы получить титул «Сказочник». Прогресс: 1 / 10.

   Вот, я уже вошёл в историю. Меня лесные эльфы потом за мох в ушах не распнут? А то один уже смотрит гневным взглядом. Чтобы загладить свою вину, я подошёл к девушке и поцеловал её в ушко. Та хихикнула и ответила поцелуем в губы, показывая, что я прощён.

   Дальше начался процесс лепки вареников, Марьяна споро готовила начинку из капусты, а я вышел на улицу, чтобы не мешаться. Творившаяся там картина удивила даже меня. Народ - стар и млад тянулись, чтобы погладить здоровенную псину, а кто-то даже умудрился посадить двоих детей ей на спину. И теперь гончая важно вышагивала туда-сюда, под визг детворы. Я с удивлением узнал в наездниках двух малолетних оборотней. И куда отец смотрит?

   Пробившись сквозь толпу я отогнал любопытных, вернул детей родителю и, погладив веселящуюся, но уже замордованную гончую, дал ей разрешение вернуться в гнездо. Из-под её костяных пластин мелькнул адский огонь, пошёл чёрный дым, и с тихим хлопком демон исчез. Народ ахнул и, немного посудачив, начал расходиться. Всё, цирк окончен.

   Через час состоялась презентация нового блюда - вареников. Народ дегустировал продукцию, стоящую в мисках во дворе у Марьяны. Происходил обмен мнениями и обсуждение истории про эльфийские уши. По результатам народной экспертизы, вареники с капустой и сметаной выиграли приз зрительских симпатий. Эльфа, уже без фартука и в нарядном платье, подошла ко мне сбоку, обняла за талию и сказала:

   - Всё, получила опыт за квест с варениками. За создание легендарного блюда дали почти целый седьмой уровень. Четверть до восьмого осталась.

   У меня в душе опять начали витать мрачные предчувствия - шиза вылезла из своего угла и пугала тараканов злобным уханьем. Очень похоже на то, что Кровавые Боги дают максимум опыта за довольно простые задания. Восемь уровней за два дня - это небывалая скорость развития. С такой скоростью качаются игроки топовых гильдий, которые уже с первых уровней имеют редкие доспехи, оружие и заклинания. А уж взять столько опыта на бытовых заданиях в деревне - это нонсенс. Нужно торопиться.

   - Пора прощаться. Сейчас поедем в город.

   - Поедем? Ты говорил раньше, но я внимания не обратила. Народ что-то говорил про демона.

   - Появились у меня питомцы. Собачки. Вот на них и езжу.

   - На собаках? В санях как эскимосы?

   Я рассмеялся.

   - Нет, пока что просто верхом. Вариант с санями можно будет рассмотреть зимой, если она тут бывает. Отрастим собачкам рога, я наряжусь Дедом Морозом, а ты Снегурочкой. Будем ездить и раздавать хорошим детям подарки, а плохих будем жрать живьём.

   Мой неожиданный финал опять заставил девушку нахмуриться.

   - Что так мрачно то? Это же должна быть детская сказка.

   - А это и есть детская сказка. И как в любой сказке, в ней должна быть мораль. Потому что просто пряники далеко не всех заставляют задуматься. Нужна и плётка для равновесия.

   На этом, моя страшная история про кровавого Деда Мороза закончилась, и мы начали прощаться с жителями деревни. Провожать нас опять собралась вся деревня от мала, до велика. Народ ахнул при появлении гончей в чёрном облаке призыва, и я, усадив обнюханную и одобренную невесту на спину собачки, запрыгнул следом. Мы помахали руками на прощание и со скоростью болида Формулы-1 рванули навстречу приключениям. Пришлось мне прилепиться к спине гончей и обхватить эльфийку двумя руками, прилепившись грудью заодно и к ней.

   Город встретил нас редкими ещё дымящимися развалинами и рабочим людом, с деловым видом сновавшим туда-обратно. Восстановление города шло полным ходом. Всюду слышался стук топоров, шелест рубанков, визжание пил. Наше появление не осталось незамеченным. Город уже откуда-то знал своего героя. Видать, королевская пропаганда старалась во всю. Правда, по слухам, действовал я по наказу мудрого Коменданта, но это были уже детали. Всё же народ должен верить в своих правителей. А иначе наступает смута, анархия и беспредел.

   Эльфа подрядилась лечить раненых, снимая с них состояния средней тяжести. Меня нашёл запыхавшийся стражник и сообщил, что у южных ворот появился отряд гоблинов. Я оставил девушку, взяв с неё наказ никуда не уходить, и поскакал по крышам к прибывшим, благо тут было недалеко. Приём пострадавших меня удовлетворил. Гоблины близко не приближались, лишь выслав одного смертника для переговоров. В результате, стража занялась переноской бывших пленных в специально выделенное здание, где их лечили жрецы Элуны. Близко я к ним подходить не стал, но краем уха услышал новые слухи о моём общении с патриархом гоблинов. Лично никто этого не видел, но его визг убедил пленников в моём серьёзном отношении к делу.

   Вернувшись к девушке, я сопровождал её до самого вечера, пока уже при свете заходящего солнца она не крикнула:

   - Есть! Десятый уровень. Да, да, ну да же! Все!!! Я теперь полностью тут. Ура!!!

   Я обнял её, поцеловал и задумался, почему все важные для меня события тут были окрашены в кровавый свет заката? Это какой-то знак? И что он значит? Но времени на раздумья мне не дали. Поцелуи стали более настойчивыми, и я задумался о том, где остановиться на ночь. Я призвал гончую, и мы поехали в уже знакомую гостиницу. К сожалению, она была разграблена нападавшими. Фасад и окна не пострадали, но все постели гоблины зачем-то разодрали в клочья. Ну что им в них не понравилось? Пришлось за пятьдесят медяков договориться о выделении нам плоской крыши гостиницы, откуда открывался красивый вид на вечерний город. Хозяин убрал столики и стулья ресторана на открытом воздухе, и я поставил на это место свой облачный домик. Душа рядом не было, но его с успехом заменило бытовое заклинание. Не зря я его покупал.

   Пока Эльфа возилась, устраиваясь поудобнее на мягком полу, я «закрыл» дверь, переделал окна по типу своей москитной сетки и сдвинул их под самую крышу. Магическую лампу я взял у хозяина гостиницы и подвесил её под потолком. Когда романтическая обстановка была сформирована, я выключил броню, повернулся в неожиданно зардевшейся Кавайной Эльфе и, обняв её, сказал:

   - Добро пожаловать в мир Рюкетцу. Теперь это твой дом. Земля осталась позади, а тебя ожидает жизнь, полная приключений на твоё мягкое место.

   К окончанию речи, моя рука проникла под платье и начала это самое место ощупывать. Никакого нижнего белья я не обнаружил. Ответом на мой спич были поцелуи, возбуждённое дыхание и «Спасибо», брошенное после избавления девушки от лишней одежды. Я даже не понял, было ли это спасибо за всё или за помощь с платьем, но это было уже неважно. Потому что впереди у нас была целая ночь, и торопиться нам было некуда.

   Утро красит нежным светом стены... Нет, не грозного кремля, а моего облачного домика в стиле «Пан Тыква». Проснулся я на заре, когда солнце ещё только показывало свой краешек из-за крыш городских домов. А где-то там за домами на горизонте ещё были гномьи горы. В общем, проснулся я где-то через час после рассвета, чего уж там. На моём плече, как на подушке примостилась голова обнажённой девушки. Лепота! Я провёл рукой по её талии, и Эльфа завозилась, повернувшись на другой бок. Теперь мне удалось пристроиться сзади, начав поглаживать её живот, приближаясь к груди. На полпути, мою руку обнаружили, ощупали и выкинули за спину. Эх. Но у меня остался ещё один коварный инструмент, что медленно наливался «силой юности». Через пять минут контакта девушка беспокойно завозилась, повернулась ко мне, изображавшему сонного сурка, и сказала:

   - Доброе утро.

   - Доброе. - Согласился я, открыв один глаз.

   - Хватит делать вид, что ты спишь. - Меня перевернули на спину и оседлали. Мои руки автоматом легли на талию девушки и медленно двинулись к её груди.

   - Что-то у меня глаза не раскрываются. Всё никак проснуться не могу. - Соврал я, прилагая усилия, чтобы не пялиться на совершенное женское тело выпучив глаза.

   - Говорят, что чтобы разбудить человека, нужно его расталкивать. Хочу попробовать тут один способ.

   Девушка вставила мой член в себя и принялась «расталкивать» меня, совершая движения вверх и вниз. Побудка затянулась на час, после чего мы ещё час принимали совместный душ в одном из гостиничных номеров. Часам к девяти Эльфа уселась завтракать, а я сидел напротив, наблюдая за её движениями из-под полуприкрытых глаз. Параллельно с этим я обдумывал наши планы на дальнейшую жизнь.

   - Думаю, нам пора начать думать, кем ты можешь стать в игре. - Начал я разговор, когда была съедена последняя булочка с маслом и вареньем.

   - Вроде бы я собиралась быть целительницей? - Немного удивлённо спросила эльфийка.

   - Собираться то ты собиралась, да вот только с твоими текущими планами хорошего целителя из тебя не выйдет. А выйдет целитель, который в принципе никому не нужен, кроме группового танка.

   - Почему не нужен? - Нахмурилась девушка.

   - Потому что без специально подготовленного партнёра ты не сможешь приносить пользу группе. Более того, даже с таким партнёром вы не сможете качаться самостоятельно, и вам придётся постоянно искать себе соратников в группу. А это дело долгое и рискованное. Потому-то такие билды и берутся только людьми, собирающимися всё время проводить в гильдии, работая в качестве поддержки. Мы же должны быть командой, способной нормально себя чувствовать и отдельно, и в составе более крупных групп.

   Я замолчал и посмотрел на девушку. Через полминуты она отреагировала.

   - И?

   - И поэтому нам нужно проанализировать твои характеристики и пожелания, чтобы выбрать тебе вторую профессию и распределение характеристик. Назови мне значения, которые у тебя есть сейчас?

   - Сила: 60. Выносливость: 120. Ловкость: 60. Интеллект: 120. Воля: 140.

   - Вот. То есть у тебя все характеристики имеют средние значения. А это означает вовсе не способность быть хорошей во всём, а наоборот

   отсутствие возможности быть хорошей хоть в чём-нибудь.

   - Почему?

   - Я так понял, у тебя не было возможности изучить механику игры. А она такова, что развитая до упора характеристика даёт намного больше, чем среднее значение. Возьмём, к примеру, выносливость. На сотом уровне 120 выносливости даёт примерно 700 000 здоровья. А вот 200 даёт уже 3 600 000. Если же одеть вещи, дающие бонус на выносливость, и набрать 270, то ты получишь почти 10 000 000 здоровья. Как говорится, почувствуйте разницу. То же самое касается и интеллекта. Маг с максимальным уровнем интеллекта вполне может убить самого раскачанного танка с одного удара. Если тот, конечно разденется до трусов. Полностью одетого танка убить будет гораздо сложнее, но и тут у мага будет значительное преимущество. Ты же со своим интеллектом не сможешь такого танка даже поцарапать из-за невозможности пробить его броню. И урон от него пережить не сможешь даже со всем своим лечением. Регенерация же энергии от воли увеличивается линейно, и смысла брать её только ради регенерации нет. Воля в твоём билде позволяет повысить сопротивление оглушающим эффектам. То есть ты сможешь лечить танка, даже если тебя будут без остановки бить дубиной по голове, одновременно пытаясь навесить панику с помощью гипноза. Итоговый интеллект у тебя будет в три раза меньше, чем у нормального мага. То есть сильно лечить ты не сможешь. Но хорошему танку это и не нужно. Наоборот, невысокий уровень лечения позволит тебе привлекать меньше внимания врагов. А вот на всех остальных такого лечения может и не хватить.

   Я сделал небольшую паузу, чтобы дать осмыслить сказанное.

   - Что касается нашей группы, то я буду играть роль танка. А поскольку у меня у самого есть исцеляющие заклинания, то твоя роль будет сводиться к поддержке в контроле цели и нанесении урона. Для этих целей нужен интеллект.

   - Постой. - Перебила меня моя слушательница. - Как это ты будешь танком? Да у тебя жизни меньше, чем у меня.

   - А я хитрый танк. Мне много жизни и не надо. У меня высокий процент поглощения урона и магические щиты. Пока есть энергия, меня убить будет очень сложно. Особенно после двадцатого уровня. Мне и лечение как таковое не нужно, пока я не окажусь уже на грани смерти. Значит, твоей функцией должно быть нанесение урона и лечение других товарищей по команде. Ещё есть вариант не наносить урон, а вредить и мелко пакостить врагам, мешая им нападать на нас.

   - Не хочу я пакостить. Особенно мелко. - Обиделась Кавайка. - Я ведь хотела лечить всех.

   - Вот. А с большим интеллектом ты сможешь кого-нибудь сначала покалечить хорошенько, а потом сразу вылечить. - Девушка улыбнулась.

   - Собственно, сейчас тебе нужно придумать, какую профессию ты возьмешь себе в качестве дополнительной, и попытаться совместить свою выживаемость, урон и лечение оптимальным образом.

   - Хочу себе броню как у тебя? Снимающуюся. - Она мило покраснела. Всё ясно, о чём у неё мысли.

   - Это тебе нужно становиться некромантом. Но даже с использованием этой способности, тебе придётся одевать ещё и обычную броню. Так что неожиданный стриптиз устроить не получится.

   - Дурак. - Надулась Эльфа, ещё больше покраснев. - А ты почему тогда так ходишь?

   - Ну, во-первых, я в душе нудист. А во-вторых, я варвар, и у меня есть способность поглощения урона, которая работает более эффективно, когда на мне нет одежды.

   - Эльф-варвар-эксгибиционист. Хорошая у тебя профессия.

   - А то! - Важно надулся я. - Таких как я и вовсе никогда не бывало. Что касается некромантии, то я слышал, что она плохо совместима с расой эльфа и магией Жизни. Меня это ограничение коснулось по-своему, а вот что произойдет с тобой - нужно выяснять отдельно. Да и ношение этого доспеха не даст тебе использовать магию призыва духов, а это ведь одна из сильнейших сторон некроманта. Второй специализацией будет или подъём всяческих зомби, или магия Крови, к которой нормальных заклинаний не найти. Хотя, костяная броня, конечно, может перевесить все эти недостатки. Да и обычная элементальная магия будет тебе доступна.

   - Фу, зомби. А ты тоже будешь зомби поднимать?

   - Нет, не буду. Я специалист по магии Крови. Ну, теоретически. Потому что ни одного заклинания этой специализации у меня пока ещё нет. Зато уровне на восьмидесятом смогу поднять Костяного Лорда - высшую нежить. Там одни только кости, так что он должен получиться достаточно гигиеничным.

   - А какие ещё могут быть варианты?

   - Ещё можно сделать из тебя мага стихий, друида, или поднять волю, как и планировалось, и сделать ментальным магом. Правда, тогда у тебя никакой защиты не будет, и любой маг тебя с одного-двух ударов вынесет. Если, конечно, успеет хоть что-то сообразить прежде, чем ты ему мозги сожжёшь. По сути, с твоей силой и ловкостью тебе дорога только в мага с дальней дистанцией атаки. Или в скрытного убийцу, прячущегося в тени, чтобы нанести один единственный сильный удар и тут же убежать. Ты то сама кем хочешь быть, если не считать твоего стремления всех лечить?

   Эльфа задумалась, водя пальцем по краям уже давно пустой чашки.

   - Я честно говоря, даже особо не задумывалась об этом. Хотела просто сбежать от реальности в виртуальный мир и отдаться там первому встречному. - Эльфа внимательно посмотрела мне в глаза.

   Вот оно как оказывается. Я был первым встречным. Впрочем, это ещё ни о чём не говорит. Как-раз наоборот, довольно часто «любовь с первого траха» оказывается куда более долгоживущей, чем достигнутая в результате долгих ухаживаний. Главное, чтобы это не было результатом эксперимента «трахнуться со ста мужиками и выбрать самого лучшего». Вот такие отношения действительно долго не живут.

   Я просто посмотрел в ответ, не выражая никаких особенных эмоций. Я ведь тоже не святой. Просто, наверно, наивный. Верю в лучшее будущее, которое никогда не наступает. Тем временем, девушка продолжила.

   - Лезть вперёд и бить морду мне точно не хочется. А стоять сзади и прятаться за спинами других скорее всего будет неинтересно. Так что нужен какой-то промежуточный вариант. Что там, кстати, эта твоя броня даёт?

   - Снижает получаемый внешний урон на 30 процентов. Если очень исхитриться и напрячься, то в дальнейшем можно будет поднять эту цифру до 60. Но никаких гарантий, что это получится, нет. Другими словами, это будет увеличивать твою жизнь и защиту брони в полтора и два с половиной раза. Так что убить тебя будет не так уж и просто.

   - Убить. Ты так легко произносишь это слово. Сейчас убитые возрождаются, но если люди привыкнут решать каждую мелкую проблему убийством друг друга, то, когда круги возрождения исчезнут, они поубивают друг друга в рекордно короткие сроки.

   - Ну а что делать? Этот мир лишь совсем чуть-чуть менее безумный, чем Земля. И все его жители - психи. Ну а что ещё делать, если ты псих? Конечно же мочить окружающих. Если последствия такого поведения -твоя смерть, то это останавливает самых трусливых - боящихся смерти. Но если страха смерти нет, то безумие уже ничем не ограничивается. Так что это дефект самого мира и нас - его жителей. Тут что-то изменить сможет лишь полное уничтожение всего и вся. Как там в интернационале пелось? Весь мир насилья мы разрушим. В общем, пока всех не замочим, счастья в мире не будет.

   Моя философия вызвала у девушки ступор сознания, и она несколько минут осмысливала сказанное.

   - И как ты собираешься замочить мир?

   - Пока ещё не придумал. - Отмахнулся я. - Но как только, так сразу. - Девушка рассмеялась, а я улыбнулся в ответ. - Давай, вернёмся к менее глобальным вопросам. Каким способом тебе будет наиболее интересно мочить окружающих?

   - Ну, если рассматривать вопрос с этой стороны, то поднятие зомби уже не кажется таким плохим вариантом. Буду тихо сидеть в сторонке и пить чай, пока они будут рвать окружающих на куски. Вот только что с запахом делать? И с внешним видом?

   - То есть твой выбор - петовод. Помимо варианта с нежитью, есть ещё возможность призывать демонов и выращивать разумные растения. Для порабощения демонов, как правило, требуется высокая воля. А для управления растениями интеллект. У тебя уже есть талант к целительству и работе со стихией Жизни. Так что дендрология впишется сюда без каких-либо проблем.

   - То есть мне придётся выращивать всякие гигантские росянки и хищные лианы?

   - Точно. Займешься садово-огородной деятельностью в промышленных масштабах. При желании, все эти навыки будет довольно просто применить в мирной жизни. Опять же, голодной ты не останешься. При наличии воды и земли сможешь устроить себе персональный рай. А всех несогласных с твоим стилем жизни будешь пускать на компост.

   - Этот вариант мне больше нравится.

   - Ну, значит с этим вопросом разобрались. Я, правда, плохо представляю себе, что нужно развивать друиду, и чем они ещё кроме огородных работ занимаются. Но выяснить это можно будет в Гильдии Магов. Сегодня ближе к вечеру, или может даже завтра.

   - А почему не сейчас?

   - Потому что сейчас мы идём на королевский бал.

   - Что, вот прямо в этом?

   Эльфа скептически осмотрела свой деревенский наряд. Как я её понимаю. Я когда-то тоже туда чуть ли не в обносках пришёл. Я сменил вид брони на «Облачение Бога Гномов» и непонимающе спросил у девушки:

   - А чем тебе мой доспех не нравится?

   - Издеваешься что ли? Я о своём платье говорю.

   - Издеваюсь. - Согласился я. Получив в ответ возмущённый взгляд. - Думаю, по такому поводу как королевский бал, город сможет найти для тебя подходящую одежду. Сверкать драгоценностями ты не будешь, но за деревенскую пастушку тебя тоже уже не примут.

   Эльфа недовольно сморщилась.

   - А в этом платье я напоминаю пастушку?

   - А чем тебе пастушки не нравятся? Они, как и лесные эльфы, живут жизнью, близкой к природе.

   - Ага, только у них мох в ушах не растёт. А так всё то же самое.

   Я рассмеялся, поднимаясь из-за стола.

   - Да ладно тебе, это была шутка. Пошли, будем требовать для тебя наряд эльфийской принцессы.

   Кавайка встала, взяла меня под руку и поинтересовалась.

   - Ас чего вдруг сегодня бал состоится? Прям, пир во время чумы.

   - Как с чего? Будем праздновать спасение города мной великим и всемогущим.

   - Ты мне, кстати, так и не рассказал, как ты гоблинов мокрым полотенцем гонял.

   - Да что там рассказывать, пришёл к ихнему генералу, надавал по морде полотенцем и заставил отдать приказ об отступлении.

   - И он прямо взял и согласился?

   - Конечно. Но поверь, знать подробности этого дела тебе не понравится. Я ведь всё-таки некромант и демонолог, а это направление развития не отличается особым гуманизмом.

   На этой ноте мы дошли до стоявшего неподалёку извозчика и покатили к Комендатуре. Не знаю, о чём думала девушка, а я думал о деньгах, славе и власти. Точнее, о том, как бы раскрутить власть на деньги и не прославиться при этом мошенником. И дело было не в моей патологической жадности, а в светлом стремлении к знаниям. Кои стоили у местного учителя магии просто баснословных денег, ввергая мою совесть в тёмные пучины ада. Хомяк дёргался и вырывался, но тьма в моей душе была сильнее. Она тащила его в глубины подсознания, чтобы он ничего не испортил в неподходящий момент своим появлением.

   В резиденции коменданта города и Наместника Короля нас встретили с радушием. Особый фурор вызвал мой парадный доспех, сияющий драгоценными металлами и камнями. Уже знакомый мне кружевной господин принялся источать комплименты моей спутнице и пообещал нарядить её к началу церемонии достойно занимаемой позиции. Про себя я решил, что если эта позиция мне не понравится, то этот говорливый господин рискует лишиться гениталий и языка. По-видимому, тьма в моей душе окончательно взяла верх.

   На этот раз церемония должна была крутиться вокруг моей персоны, так что пришлось мне репетировать некоторые моменты ритуалов и несколько раз прочитать написанную для меня праздничную речь. В ней не было ничего криминального, лишь общие слова о величии Родины, Короля, боевой славе города и, конечно же, моём неувядающем героизме. Я счёл, что для ритуала награждения это вполне подходит и менять ничего не придётся.

   Без пятнадцати двенадцать начался завод гостей в помещение, согласно некому табелю о рангах. Меня пригласили минут через пять, а Эльфу почти в самом конце. Не последняя, и то ладно. Выглядела она бесподобно. Красивое платье и украшения из полудрагоценных камней сверкали в ярком свете дня. А то, что заместо звёздчатых сапфиров и изумрудов, там были янтарь и малахит, нисколько не портило впечатление.

   Опять началась любительская постановка по восхвалению Родины, Отечества и всего такого. Как предупредил меня перед этим мероприятием камергер, изображение с этой церемонии транслировалось в столицу, поскольку являлось официальным мероприятием, проводимым Наместником Короля, а не просто комендантом. Так что я решил не оригинальничать и прилежно сыграть свою роль. В конце церемонии началась традиционная раздача слонов.

   Комендант получил от самого себя же почётную медаль «За участие в боевых действиях», а капитаны Королевской Гвардии по нашивке на мундир. Торвальд удивил меня своим парадным мундиром, на котором свободного места не было видно - всё покрывали такие же нашивки, порой сверкающие золотом, и ордена, пускающие зайчики драгоценными камнями. Однако. Мне, как спасителю города и пленников, была выдана почётная грамота с благодарностями от лица города и ценный приз в сто золотых. Размер награды меня вполне удовлетворил. Хоть он и был равен предыдущему награждению Терциниуса, но меня теперь беспокоили только текущие расходы на заклинания. А настоящее вознаграждение мирно лежало у меня в пространственном кармане. Двести килограмм лунного серебра - это не шутка. Да что там, даже сто золотых на Земле соответствовали сумме в сто тысяч долларов. А это очень и очень приличная сумма. Особенно для государственных наград.

   После награждения начался бал, на котором я рассказывал официальную историю спасения города и просто болтал ни о чём. Эльфа немного смущалась такой светской атмосферы, и в основном стояла в сторонке. Лишь пару раз станцевала со мной и стариной Торвальдом, оказавшимся изрядным ловеласом. Прям, человек скрытых талантов.

   Уже ближе к вечеру, мы распрощались с хозяевами мероприятия, сдали платье и драгоценности обратно и пошли пешком к гостинице, наблюдая за восстановлением города. Эльфа задумчиво посматривала на меня. Вероятно, она начала понимать, что я не просто игрок, а крайне выдающаяся личность. Спасти город не каждый может.

   В отеле я подождал, пока моя спутница слегка перекусит - праздничная еда не предназначалась для насыщения, а больше служила развлекательным аттракционом. Потом мы заказали себе бассейн с тёплой водой и счастливо проплескались там до наступления темноты. К вопросу дальнейшей прокачки мы так и не вернулись. Не к спеху. Ночь мы встретили всё также в облачном домике на крыше - восстановление номеров затягивалось минимум на неделю, пока не привезут новую мебель.

   На следующий день после утренней зарядки с сексом, утренней помывки с сексом и утреннего завтрака, увы без секса, мы отправились в Гильдию Магии. Там я для начала долго изучал набор способностей целительницы и друида.

   Целительница владела магией Жизни, со специализацией Исцеление и

   Благословение. Эти два направления противоречили друг другу, так что выбрать следовало только одно. Ещё ей была доступна магия Света, не имеющая специализаций и заключающаяся в призыве всяких мелких духов и ангелов и имеющая несколько атакующих заклинаний. Большого толка от неё не было, потому что светлые духи были заядлыми пацифистами и могли лишь поддерживать войска на поле боя, по большей части только морально.

   Взять хотя бы ангела, выжирающего практически всю энергию мага и дающего +5 интеллекта на минуту всему рейду. Нет, если на сотом уровне толпе магов поднять интеллект на пять, то это неплохо увеличит урон. Но вот восстановление потраченной энергии обойдётся целителю в пятнадцать, а то и тридцать минут ожидания. А выбивать из боя целителя ради одной минуты бафа целесообразно ну в очень редких ситуациях или при наличии дорогих зелий восстановления энергии.

   Наносящие урон заклинания у Света вообще были смешными. Вы думаете, они били лазерными лучами? Ха! Самое полезное найденное мной заклинание вызывало... угрызения совести, которые наносили небольшой внутренний урон, снижали интеллект, волю и ловкость.

   Целитель был незаменим тем, что мог снимать болезненные состояния всех уровней. Та же «Калечащая рана» была для него пустяком. Разнообразные проклятья, порчи, раны и яды снимались мановением руки. В общем, с точки зрения поддержки рейдов целитель был неплох, в бою мелких групп был почти бесполезен, в одиночку - беспомощен.

   Друид был несколько интереснее. Он имел доступ к стихии Жизни со специализацией Дендрология и Химерология. Обе исключали друг друга и занимались разведением питомцев: деревянных и мясных. Интеллект помогал друидам создавать более сильных и выносливых питомцев, а воля обеспечивала их послушность и управляемость. Взбесившийся волк

   - типичная проблема для слабовольного друида. Ещё они владели магией леса, позволяющей выслеживать врагов и маскировать союзников. Сюда же относилось создание ядов, противоядий и всяческих зелий. Хоть это и пересекалось в какой-то мере с ремесленной профессией Алхимика, но разница была в том, что ингредиентов для всего этого хозяйства почти не требовалось. Нужны были лишь земля, вода, семена и время на выращивание магических растений. Для поддержания жизни в растениях также применялась слабая элементальная магия. Но ни одна из её специализаций не была доступна. Призвать воду, очистить воздух, взрыхлить землю, зажечь костёр - простые бытовые заклинания.

   Но нельзя сказать, что друиды были слабы без своих питомцев. Доспех из коры, путешествия под землёй, ловушки и яды делали из них отличных позиционных магов, способных положить толпу врагов на подготовленной почве. Владели они и лечением, но куда слабее, чем целители. Ведь соответствующая специализация была им недоступна.

   - Ну что, будешь друидом? - Обратился я к Кавайной Эльфе после изучения всех необходимых документов.

   - Буду, буду. Давай быстрее уже.

   Ну что за женщины? Тут в прямом смысле её судьба решается, а она куда-то торопится.

   - Спокойно, без паники. Выпей чай с валерьянкой, почитай журнальчик какой. У вас есть развлекательная литература для нервных клиентов? -

   Обратился я к Эльдарилу Самоуверенному.

   - Да я как-то не сталкивался с такой необходимостью.

   - Счастливый вы человек. - Обрадовал я его.

   - У меня в моих комнатах где-то валялись журналы про женщин, пойду принесу.

   Журналы про женщин? Это не Р1ауВоу, случаем? Впрочем, мои опасения оказались беспочвенными. Журналы содержали изображения с показов мод прошлого столетия. Но говорить о дате их выпуска своей спутнице я не стал. Не зря ведь говорят - меньше знаешь, лучше спишь. Ну какая разница, сколько лет этим картинкам, если носить это всё равно не придётся?

   Следующим шагом был расчёт характеристик для сотого уровня и выработка стратегии их развития. Чтобы понять необходимость развития воли следовало испытать степень послушания питомцев с текущим её уровнем. В принципе, у меня был доступ к Дендрологии, так что я решил прикупить себе простенькое заклинание и оживить какой-нибудь репейник.

   - Эльдарил, вы можете обучить меня заклинанию Дендрологии.

   - А у вас разве есть способности к магии Жизни?

   - Есть. И к Дендрологии в частности.

   - Хм... Понимаете, какая тут проблема. Союз Друидов предоставил мне свои заклинания для обучения магов на определённых условиях. А точнее, они ограничили доступ к некоторым заклинаниям для высших эльфов и вовсе запретили его для некромантов всех видов. И поскольку вы некромант, то я ничего не могу сделать. Правда, у меня есть пара заклинаний из Дендрологии, которые я нашёл сам. Им я вас вполне могу научить.

   - Покажите, что за заклинания?

   - Вот тут в конце списка. «Призыв поринга» и «Терновые тентакли». Но поринг полностью бесполезен. По крайней мере, я никакой пользы от него не увидел. Поэтому это заклинание стоит всего пять серебра. А тентакли хоть и требуют специфических семян, оказались крайне полезны. Так что за них я попрошу полтора золотых.

   Ох! Дела мои тяжкие. Что бы я делал без гоблинов? Я можно сказать, разбогател только благодаря их злокозненным планам.

   - Давайте оба, что уж там.

   Я выучил оба заклинания, и мы с магом опять вышли на тренировочную площадку Гильдии Воинов. Тут занимался какой-то мечник, размахивая внушительного вида мечом.

   - Привет, Эльдарил. Опять пришёл нам тут чего-нибудь сжечь?

   - Привет, Скар. Нет, будем тестировать два заклинания. Если хочешь, можешь присоединиться. Сейчас призовём хищные лианы, и скорее всего их придётся выкорчёвывать самыми радикальными методами. А то пустят корни и тут всё зарастёт колючей травой.

   - Ну давайте ваши лианы. Порублю их на салат. - В подтверждение своих слов, он выкрутил мечом лихую фигуру, держа двуручную оглоблю одной рукой. Впечатляет.

   - Вначале попробуем вариант попроще. - Уведомил я собравшихся. Заклинание «Призыв поринга» брало спору любого вида грибов или плесени, витающую в воздухе или лежащую в земле, и выращивало из

   неё гриб-дождевик произвольного цвета. Я в своё время играл в одну онлайн-игру, где этот вид монстров встречал новых героев на первом уровне. Поэтому, мой поринг был их точной копией - светло-розовым с небольшим заострением на верхушке. Он резво вырос из земли за пять секунд, приняв вид полупрозрачной желеобразной субстанции литров пяти в объёме. Воду для его роста мы принесли с собой в ведре.

   Я попробовал управлять этим питомцем, заодно оценив его характеристики.

   Поринг

   Ранг: Питомец

   Уровень: 15

   Здоровье: 155 / 155

   Энергия: 155 / 155

   Способности: прыжок, прилипание

   Поринг передвигался лёгкими прыжками и безупречно выполнял все мои команды.

   - И что эта хрень может? - Поинтересовался воин, наблюдая за тем, как поринг безуспешно пытается его атаковать, ударяясь о ногу при прыжке. Каждый удар выбивал единичку урона.

   - Ничего. - Уведомил его мой наставник. Воин рассмеялся.

   - А я то думал вы сейчас мне противника для тренировок призовёте. А тут, враг на один... пинок.

   Одновременно с последним словом он попытался раздавить поринга, наступив на него, но тот ловко отскочил в сторону, действуя согласно моим командам. Воин чуть насупился и попытался пнуть хлипкого врага.

   Тот подпрыгнул повыше, приземлился на ногу, пока та шла в обратную сторону, и прилип к ней.

   - Да что за хрень! - Проворчал воин, пытаясь стряхнуть поринга. Он наклонился схватить его рукой, но тот сразу покинул насиженное место. Полминуты эти двое бегали друг за другом, а потом воин схватился за свой меч. Но сильно это ему не помогло. Розовая капля упорно прыгала в разные стороны, уклоняясь от вражеских ударов и нанося свои слабые, но обидные удары в ответ. Самым смешным был момент, когда поринг приклеился к лезвию меча недалеко от острия, и воин секунд десять махал им в разные стороны в безуспешной попытке отцепить. В конце концов, поринг отпустил меч, по инерции долетел до стены дома, отскочил от неё и ударил своего врага прямо в лоб. Воин отступил на шаг и замотал головой.

   - Смотри, сейчас этот гриб тебя на лопатки уложит. - Посмеялся я.

   - Тьфу. Да что он может?

   - Как видишь, он отлично может выводить из себя.

   Все присутствующие расхохотались. Я залез в интерфейс игры и посмотрел характеристики питомца.

   Сила: 10

   Выносливость: 10 Ловкость: 270 Интеллект: 10 Воля: 10

   Теперь понятно, как эта мелкотня могла уклоняться от всех ударов. Да ещё и мой опыт «Хождения по стенам» позволял эффективно использовать способность «Прилипание» для управления прыжками.

   - Ну, с этим заклинанием разобрались, теперь очередь за тентаклями. - Уведомил я.

   - Что за тентакли? - Спросил воин, не замечая, что за его спиной растёт большой колючий куст с необычно толстыми ветками, покрытыми здоровенными шипами.

   Когда я создал поринга, то незаметно положил в его центр семечко, что торжественно вручил мне Эльдарил ещё в зале гильдии. Теперь я развеял поринга, и тот растёкся бесформенной лужей, давая исходный материал для выращивания «Терновых тентаклей». Я хотел застать воина врасплох, но скорость роста куста оказалась не настолько высокой. Тот увидел тени ветвей, упавшие ему под ноги в лучах невысокого утреннего солнца, и отпрыгнул вперёд, одновременно разворачиваясь в воздухе.

   - Хитрый ход. - Отметил воин, обходя куст по дуге. - Семечко в этом поринге было?

   - Да. Но куст слишком медленно растёт.

   - Я видел подобное заклинание. Обычно, такая штука растёт под землёй и, только когда отрастит хотя бы метров пять своих тентаклей, выскакивает наружу.

   - Надо попробовать.

   Под моим контролем куст медленно закопался в землю, скручивая лианы в плотные спирали. Земля на его месте топорщилась и вспучивалась, но в целом могла и не привлечь внимания в горячке боя. Неожиданно, кусту надоело прятаться под землёй. Я почувствовал его желание подставить ветви яркому солнцу, вырасти и разодрать своими шипами на чью-нибудь податливую плоть. Да уж, кровожадный цветочек. Лианы дёрнулись без моей команды и кинулись к воину. Большая часть до него не достала, а меньшая была отсечена взмахом меча.

   Дальнейшее противостояние напоминало борьбу сумасшедшего садовода с нежданным сорняком. Мечник бегал кругами и подстригал куст, а тот пытался схватить вёрткую и кусачую добычу. Отсечённые ветви довольно быстро обращались в бурые лохмотья. Куст почти не слушал моих команд, но с энтузиазмом воспринимал советы. Например, он отрастил несколько особо длинных лиан в центре куста, спрятав их за листьями, а потом попробовал схватить ими меч, когда тот на мгновение застыл в воздухе после очередного замаха. Попытка почти удалась, но мечник успел выдернуть меч из захвата, по пути отхватив конец одной из лиан. Через пять минут куст потерял все свои силы и с трудом шевелил конечностями. Воин собирался уже подойти и разрубить корень на несколько частей, как я остановил его.

   - Подожди. Мне нужно с этого кустика ещё урожай собрать.

   Я влил в умирающее растение немного своей энергии и дал ему команду вырастить семена. Куст принёс в жертву плоть оставшихся ветвей и из его корней стрельнул в верх метровый побег, закончившийся на конце пшеничным колоском с полосатыми зёрнами. Я подождал минуту и отломал этот колосок от сухого и мёртвого стебля. Три десятка семян исчезли в моём кармане.

   - Отлично. - Заметил Эльдарил. - Можно сказать, что урок прошёл не зря, и ты смог уверенно управлять призванным растением.

   - Вы называете это уверенным управлением? Да я еле контролировал его. Если бы рядом был союзник, этот куст сожрал бы его без всяких колебаний.

   - А ты внимательно читал описание заклинания?

   Я ещё раз всмотрелся в интерфейс игры.

   Заклинание: Терновые тентакли Ранг: Редкое

   Специализация: Дендрология Расход энергии: (Интеллект * 5) 15 325

   Выращивает семя Хищного Терновника, который хватает все цели в зоне досягаемости, удерживая их и нанося (Интеллект / 2) ± 90% 1532 ± 1379 единиц колющего урона каждую секунду до момента своей смерти. Перед смертью куст может принести семена, количество которых зависит от количества поглощённой крови.

   Требования: 2 200 воли, специализация «Дендрология» 40 / 100, наличие семян Хищного Терновника.

   Дальность действия: 10 метров Максимальная длина лиан: 7 метров.

   Здоровье призванного существа: (Запас энергии * 1.2) 75 162

   Время применения: 3 секунды

   Время роста: 30 секунд

   Время жизни: 5 минут

   Время отката: нет

   Действительно, нигде не сказано, что куст хватает только вражеские цели. Да и по воле я еле-еле подхожу по требованиям. А вот здоровья у него вполне достаточно, чтобы пережить неспешную рубку на протяжении пяти минут.

   - Да, спасибо за пояснения. - Поблагодарил я мага, кидая «Уголёк» в остатки куста. Тот нехотя занялся дымным огнём, а я осмотрел изуродованную площадку, почесав голову. Бардак.

   - Не смотри на беспорядок. Тут постоянное заклинания регенерации стоит, так что через полчаса никаких следов не останется.

   - Хорошо. - Я пошёл обратно в зал.

   Мой опыт общения с примитивным по сути дендритом показал, что воли у друида много не бывает. В то же время, жизни у призванного растения было чуть ли не больше, чем у танка. Значит, нужно немного сдвинуть приоритеты. Или не нужно? Потому что есть ещё такое интересное заклинание как «Дубовая броня», которое могло увеличить размер здоровья мага на размер его запаса энергии. А взбесившийся дендрит среди врагов примерно настолько же эффективен, как и ручной. Главное, близко к нему не подходить. В крайнем случае, можно собрать набор одежды, увеличивающий волю.

   Покумекав, я позвал Эльфу заценить план действий.

   - Значит, план такой. На сотом уровне у тебя будет. Сила: 60. Выносливость: 120. Ловкость: 60. Интеллект: 200. Воля: 160. Ты всегда должна будешь ходить под заклинанием «Дубовая броня». Оно позволяет за каждую единицу вложенной энергии создать вокруг тебя деревянный щит с равным количеством жизни. То есть потратив три миллиона маны, ты получишь дополнительные три миллиона жизней. Это на самом деле немного, но зато этот деревянный щит можно будет лечить. При 270 интеллекта, ты сможешь получить десять с половиной миллионов жизни.

   Конечно, после активации брони ты останешься без капли энергии и тебе понадобится сорок минут на её регенерацию. Но зато потом ты сможешь просто лечить себя при получении урона. И пока у брони будет оставаться хоть сколько-то жизни, её можно будет полностью восстановить, что с твоим интеллектом не должно составить труда. Также такое количество интеллекта позволит создавать тебе крайне сильные и живучие растения, способные защитить тебя, если ты с ними договоришься. Если же окажется, что тебе не хватает воли, то ты сможешь перекинуть все плюсы от одежды в неё и получить 200 интеллекта и 230 воли. Что даст тебе больше четырёх миллионов здоровья при использовании брони. Конечно, эта броня не будет иметь поглощения урона, так что тебе нужно будет постоянно контролировать своё здоровье и вовремя лечить себя.

   - А почему одежда даёт именно семьдесят очков характеристик?

   - Потому что это обычная среднестатистическая цифра, достигаемая при использовании только качественных редких вещей в экипировке. Этот результат с трудом, но достижим. А вот чтобы получить больше, нужно уже одеваться в уникальный и легендарный шмот, что удаётся одному из тысячи. Есть и совсем продвинутые варианты. Легендарная и уникальная «Корона Владыки Золотого Леса» даёт +70 интеллекта. Но такой предмет один на весь мир.

   - И мне всю жизнь придётся изображать из себя Буратино, ходя в этой броне? Её ведь не снимешь в любой момент по желанию, как твою.

   Что правда, то правда. Я почесал затылок рукой. Голова категорически отказывалась соображать, а тараканы напрочь игнорировали скрип, издаваемый моими извилинами.

   - А что делать? Такова участь друидов. Буратино - наш ближайший родственник.

   - Может мне в демонологи податься?

   - И скармливать им беспомощных врагов в качестве награды? - Я вспомнил о том, что мои собачки уже должны жрать толпы гоблинов, давясь от глотания непережёванной пищи. - Мои собаки - самый смирный и аскетичный вид демонов. Им почти ничего не надо. А вот любой другой демон будет стремиться обмануть тебя любым способом и забрать себе твою душу, тело или ещё чего. Нужен тебе такой геморрой? - Эльфа насупилась. - Или давай иди в некроманты. Поставим тебе «Костяную броню» и «Щит немёртвых», что даст тебе возможность пережить нанесение 140 миллионов урона, прежде чем у тебя закончится здоровье и вся энергия. Учитывая скорость её восстановления у тебя, толку от этого будет не так уж много. Сильный маг снесёт столько меньше чем за минуту боя. В общем, решай сама. На мой взгляд, друид - оптимальный выбор для тебя. Десять миллионов жизни и бешенное лечение вынудят врагов или убивать тебя с одного удара, или действовать на истощение энергии, которой у тебя тоже будет десять миллионов. Этого должно хватить на исцеление миллиарда единиц здоровья.

   - Ох, ты и мёртвого уболтаешь. - Согласилась, наконец, Эльфа. - Буду себе на броне кружева лобзиком выпиливать. Где кровью расписаться?

   Я обратил свой взор на учителя магии.

   - Кровью не обязательно. Нужно подписать согласие на вступление в Союз Друидов и прошение о проведении ритуала посвящения, а также заплатить регистрационный сбор в десять серебра.

   Я вытащил и положил на стойку указанную сумму. Через десять минут Эльфа подошла ко мне уже будучи друидом. Дальше пошёл выбор заклинаний, которые были нужны и мне, и Эльфе. У нас были общие направления Целительства и Дендрологии, так что не имело смысла покупать одно и то же заклинание по два раза. Особенно с такими ценами. Я отвёл девушку в сторону и начал объяснять свой план.

   - Кавайка, - девушка посмотрела на меня с укором за такое сокращение её имени, - тут такая проблема есть. Заклинания у этого мага идут буквально на вес золота. Так что нам никак не получится покупать их в двух экземплярах. Поэтому я буду покупать заклинание тебе, а ты будешь обучать меня. Вот только дело это небыстрое и сложное, так что вначале нужно проверить этот способ на паре заклинаний.

   - Хорошо. И как мне тебя учить?

   - Этим мы займёмся не здесь, а где-нибудь на природе, без лишних глаз и ушей.

   После этого мы вернулись к магу и купили девушке заклинания «Призыв поринга», «Дубовая броня» и «Кислотный плевалыцик». Заплатить за всё пришлось ещё два золотых с копейками. У меня от таких расходов чуть жаба не проснулась. Хорошо, хомяк догадался сесть рядом и начать петь колыбельные.

   - Блин, я конечно понимаю, что знания стоят денег. Но не таких же! - Не удержался я, когда мы вышли на улицу, и Эльфа начала рассматривать плачущую вывеску.

   - Два золотых это так много?

   - Простому игроку на пятнадцатом уровне пришлось бы копить столько больше полугола, питаясь при этом подножным кормом и ночуя в канаве.

   - Полгода? Да ладно.

   - Серьёзно. Тебе тут ещё до пятнадцатого уровня качаться, так что можешь податься на заработки. Больше одной-двух серебряных монет в день заработать вряд ли удастся. А два золотых - это двести серебра.

   - И как я тебе такие деньжищи возвращать буду?

   - Ну, большую часть заклинаний я потом у тебя же скопирую. Да и навык прокачаю на этом. Разве что заклинаний магии Света тебе не достанется, и из магии Леса я только самое нужное куплю.

   - А что за навык?

   - Шаринган - позволяет копировать чужие заклинания, просто увидев их применение.

   Эльфа остановилась и удивлённо посмотрела на меня.

   - А разве Учиха были эльфами?

   Меня пробило на хи-хи, и я почти минуту хохотал, не в силах остановиться. Учиха - эльфы. А что, похоже. Такие же гордецы и зазнайки. Только волосы в светлые тона перекрасить, да уши подровнять и не отличишь.

   - Думаю, местные Учиха вполне могут ими оказаться. - Выдал я, наконец отдышавшись.

   - А откуда тут местные Учиха?

   - С Земли конечно. Анимекнутые на всю голову фанаты.

   - Если местные Учиха - это игроки, то откуда у них шаринган? - Кавайка в конец запуталась.

   - Это не у них шаринган, а в самой игре. Её создатели ведь просмотрели кучу земных фильмов и аниме, и создали здесь соответствующие способности. Или взяли уже существующие и дали им другие имена. Фансервис, так сказать.

   - Вот блин! А ведь я в своё время хотела стать ситхом. Сейчас бы ходила вся в чёрном плаще и пускала в окружающих молнии.

   - Поздняк метаться. Чёрный плащ могу тебе прикупить, а вот с молниями облом. Можешь попробовать заместо них ядовитые лианы из рук пускать.

   - Это ты такое заклинание у мага видел?

   - Нет. Но ведь можно и самим придумать.

   - А разве можно самим создавать заклинания? Я думала, они как есть в магазине продаются и всё.

   - Ну вот смотри. Ты можешь купить пылесос в магазине «как есть». А можешь сама собрать его у себя дома из запчастей, если разбираешься в механике. Или вообще создать с нуля, имея необходимые познания и инструменты. С магией точно так же. Местные, конечно, уже все древние знания прошляпили, но можно заняться обратным анализом заклинаний и начать разбирать их на элементарные модули. Через пару-тройку лет научной деятельности вполне можно будет делать свои заклинания как в конструкторе или создавать что-то принципиально новое.

   - Думаю, моё стремление пускать молнии из рук не настолько сильно, чтобы я из-за этого ударилась в науку.

   Я лишь усмехнулся. Ну да. Это ведь всего лишь забавная игрушка. Хотя есть и такие люди, которых хлебом не корми, дай чего-нибудь изучить.

   За всеми этими разговорами мы вышли за ворота города и направились в ближайший лесок. На подходящей полянке я соорудил нам полукруглый облачный диван, уселся и призывно похлопал по нему рукой. Эльфа жест поняла правильно и села, глядя на меня с вопросом в глазах.

   - Начнём с самого простого - призыва поринга. Я уже знаю это заклинание, но нужно убедиться, что я смогу увидеть все необходимые подробности наблюдая за тем, как его используешь ты.

   Дальше девушка медленно создавала порингов одно за другим, а я наблюдал за этим процессом во все шаринганы. Через пятнадцать минут у меня в голове что-то щёлкнуло, и я начал видеть процесс создания как бы изнутри.

   - Ой! - Вскрикнула девушка, и заклинание у неё в руках рассыпалось. - У тебя шаринган активировался - глаза из синих стали красными, и в них ещё одна точка по кругу бежит.

   - Похоже на то. Ты не останавливайся, а то он сейчас выключится, и будешь ещё пятнадцать минут порингов насиловать.

   Через пять минут, когда я освоился с новым режимом зрения, мы перешли к выращиванию кислотного плевалыцика. Он, к счастью, нападал только на врагов, да и то плеваться предпочитал исключительно по команде хозяина. В порядке частной инициативы он вырастал в красивый куст, цвёл и покрывался ягодами с целью привлечения ужина. Пока мы обсуждали детали заклинания с эльфийкой, один из таких кустов успел схарчить пару невнимательных птичек.

   Пяток семян для плевалыцика шли в комплекте с заклинанием, так что первый куст мы пустили на развод. Это растение было в своём роде долгожителем и могло цвести и пахнуть целых полчаса. Пришлось поторопить его мысленной командой и заставить принести семена. На удивление, они оказались не внутри ягод, а росли на черешке вдоль нижней стороны специальных листьев. Я так понял, это был такой хитрый способ вегетативного размножения. Сами семена напоминали своих репейниковых собратьев - легко цеплялись за одежду и даже за голую кожу. Куст мог как плеваться сильной кислотой, так и пытаться атаковать хилыми лианами. Но они больше подходили для притягивания мёртвой добычи, чем для ударов.

   Чтобы разобраться с созданием заклинания и управлением кустом мне понадобился час. Навык шарингана тоже подрос на единичку. Глаза при его использовании быстро уставали, так что приходилось постоянно кидать на себя «Малое исцеление всего». В конце концов, я получил ожидаемое сообщение в игровом интерфейсе и тут же залез смотреть свойства заклинания.

   Заклинание: Кислотный плевалыцик Ранг: Особое

   Специализация: Дендрология Расход энергии: (Интеллект * 3) 9 195

   Выращивает семя Кислотного Плевалыцика, который плюётся едкой жидкостью в указанную цель или при самозащите. Плевки летят на расстояние до 30 метров и наносят (Интеллект * 3) ± 30% 9 195 ± 2 753 единиц урона кислотой. Частота совершения плевков не менее одного в пять секунд и зависит от количества поглощённой плоти. Перед смертью куст может принести семена, количество которых зависит от количества поглощённой плоти.

   Требования: 1 500 воли, специализация «Дендрология» 50 / 100, наличие семян Кислотного Плевалыцика, хорошее освещение на весь срок жизни куста.

   Дальность действия: 10 метров Максимальная длина лиан: 5 метров.

   Здоровье призванного существа: (Запас энергии / 2) 31 313

   Время применения: 3 секунды

   Время роста: 20 секунд

   Время жизни: 30 минут

   Время отката: нет

   Заклинание особое. Время применения и расход маны такие же, как у оригинала. Так что всё скопировалось самым лучшим образом. Жаль скорострельность невысокая. Нужно попробовать, что будет, если вырастить куст на трупе врага. Я поделился своими соображениями с Эльфой, и мы пошли вглубь леса в поисках жертвы. Мой навык «Ощущение природы» позволил довольно быстро найти большое семейство диких свиней. В их описании было сказано, что это групповые животные, и я задумался, как бы убить одну, не давая остальным атаковать нас. Пришлось отойти от них на максимальное расстояние и использовать сколопендру. Она благополучно изуродовала до смерти одну из животин, а остальные, видя такой финал, быстро смотались подальше.

   - Фу! Чем это ты её так? - Спросила меня эльфа, когда мы подошли к свиной тушке, забившейся в кусты.

   - Да обычное заклинание из походного набора некроманта. Это ещё нормальный вид у неё, а вот сейчас я применю «Извлечение костей»,

   смотри.

   От вида расползающейся плоти девушка вскрикнула и отошла подальше. - Ты что творишь? - Возмутилась она оттуда. - Нафига мне накую гадость демонстрировать?

   - Да никакая это не гадость. Милая хрюшка, только слегка деформированная. Всё это мясо и кишки были внутри неё, пока ты с таким умилением рассматривала её из кустов. И поверь, результаты применения других боевых заклинаний редко будут привлекательными. Я уж не говорю о необходимости заниматься ранами в виду твоей целительской профессии. Представь себе, что это твой товарищ, и тебе нужно излечить его с помощью прикосновения.

   Девушка опять приблизилась и посмотрела на исковерканную груду плоти.

   - Как её тут лечить то? Мясо отдельно, кости отдельно.

   - Не можешь вылечить - подними в качестве зомби. - Пошутил я. - Ладно, надо куст сажать пока мясо не исчезло. Или пока его волки не сожрали. Уж они то на внешний вид внимания не обратят.

   Я кинул семечко на землю рядом с останками свиньи и применил заклинание. Куст быстро вымахал, подгрёб под себя еду, накрыл её листьями и начал смачно чавкать.

   - Тебе показать, что там под листьями происходит? - Поинтересовался я у рассерженной эльфы.

   - Спасибо, не надо.

   - А я посмотрю. Интересно ведь. Если не хочешь ещё больше травмировать свою нежную психику, то отвернись.

   Я дал команду кусту повернуть листья так, чтобы они не мешали обзору, и полюбовался на корни, врастающие в мёртвую плоть. Чавканье возникало, когда корень разрывал куски мяса, чтобы быстрее покрыть его со всех сторон розоватыми от крови тонкими корешками. Я как это увидел, чуть сам не сблеванул. Эльфа краем глаза косилась на происходящее из-за моего плеча.

   Тем временем, куст закончил с трапезой, не побрезговав и извлечённым свиным костяком. Хруст костей ещё минут пять стоял у меня в ушах. Цветы на кусте из белых стали насыщенно красными, и по моей команде он повалил ближайшее вековое дерево попросту растворив его ствол своими плевками. Скорострельность достигла двух выстрелов в секунду из десятка плевательных соцветий на гибких побегах. На эти выстрелы расходовался запас из поглощённого мяса, представленный в игровом интерфейсе уменьшающейся шкалой «Запас плоти». Под конец, я использовал половину этого запаса на создание семян. Куст мгновенно усох, выстрелив в разные стороны длинные узкие листья с семенами. Собирать их пришлось в четыре руки, и в конце набралось почти три стакана косматых сплющенных шариков. Что интересно, они цеплялись к одежде и рукам, но между собой не слипались, оставаясь сыпучей субстанцией. Всё это добро я спрятал в рюкзак до лучших времён. Сумка Эльфы для такого подходила слабо. Про себя отметил заняться этим вопросом в ближайшее время.

   Мы вернулись на поляну с диваном и начали отрабатывать создание «Дубовой брони». Чтобы не тратить всю энергию на одну попытку, Эльфа создавала броню объёмом в сотню пунктов жизни. Выглядело это как полупрозрачная береста, покрывающая платье и прижимающая его вплотную к телу. В результате, я не только изучал заклинание, но и любовался на красивое женское тело. В конце концов, увидев мои взгляды, Эльфа вообще сняла платье, встав посреди поляны, призывая, и убирая тонкий покров брони. Мой шаринган с радостью подмечал все детали. Ведь тело эльфийки было совершенным.

   Я не боялся, что нас увидят, потому что периодически применял «Ощущение природы». Девушку это, похоже, и вовсе не заботило. Когда я наконец выучил это заклинание, то скинул свою костяную броню, применил дубовую, подошёл к девушке и поцеловал её. Желтоватое берестяное покрытие шуршало под моими руками, ничуть не скрывая мягкости кожи. Через несколько минут мы сбросили кору и переместились на диван. Секс на природе был для меня новым впечатлением. Всё время казалось, что кто-то может увидеть нас, что ещё больше распаляло страсть. В прошлый раз на поляне с кузнечиками всё было как во сне. А тут сознание наоборот уделяло внимание окружению - город то рядом.

   В город мы вернулись после полудня. Эльфа щеголяла тонкой дубовой бронёй, надетой под платье. В таком виде она напоминала обтягивающую кожу. Я был в своей обычной костяной броне. Увы, мне не удалось разместить костяную броню поверх дубовой. Кость обязательно должна была напрямую контактировать с кожей. Обратный порядок был возможен, но в таком случае дубовая броня не имела никакой защиты и честно получала весь нанесённый урон. Смысла от неё в таком исполнении не было никакого. Но я не расстраивался. Всё-таки я покупал это заклинание больше для своей девушки.

   В городе мы расстались. Эльфа пошла искать задания для прокачки, а я вернулся в Гильдию Магов и начал создавать список заклинаний, которые я собираюсь тут купить. Я решил оставить десяток золотых «на развод», а остальное спустить здесь. Многие заклинания, несмотря на их требование иметь пятнадцатый уровень, можно было применить только на более высоких уровнях из-за завышенных требований к характеристикам. Так что я собирался затариться с запасом, чтобы моего магического арсенала хватило уровня так до пятидесятого. Учитель магии устал отвечать на все мои вопросы по каждому заклинанию. Но своё неудовольствие он выражал только тяжёлыми вздохами. Ну ещё бы, когда речь идёт о таких суммах, радостная улыбка не должна слезать с лица продавца и всего обслуживающего персонала. А уж учитывая тот факт, что я был единственным потенциальным покупателем в этом городе на ближайшие годы, он и вовсе должен был пускаться в пляс.

   Вечером я встретился с девушкой в гостинице, и она начала жаловаться мне, что за весь день с трудом получила опыта на половину уровня, а денег ей и вовсе выделили тридцать медяков. Вот такая вот суровая правда жизни. Я успокоил девушку вначале на словах, а после того, как она поужинала, повёл её на крышу успокаивать на деле. Попытка удалась, потому что спали мы спокойно и в объятьях друг друга. Мне удалось настроить перину из облака таким образом, что нахождение на ней напоминало парение. Так что мы могли обниматься, не утыкаясь костями в жёсткую постель, и не рискуя отлежать себе руки или ноги. Утром меня разбудил телепатический сигнал от одной из моих гончих. Связь была неустойчивой, но я смог понять, что немногочисленный отряд гоблинов прибыл под стены города, чтобы принять мой праведный суд. Пришлось вставать и разочаровывать настроившуюся на утреннюю зарядку девушку. Похоже, она нимфоманка, и мне это нравится. А я тогда кто? Нимфоман? Или нимфомен? Отложив решение этого вопроса на потом, я помчался к южным воротам. Точнее, мы помчались. Бегом. А что делать? Телепортация есть только у меня одного, а Эльфа оставаться в гостинице не пожелала.

   Гоблины смиренно ждали своей участи метрах в ста от ворот. Гончие прятались в ближайшем лесочке, не показываясь смертным на глаза. В плотной зелёной толпе выделялся седой патриарх. Обычно, гоблины не страдают избытком волосяного покрова. Так что седина этого индивида была вызвана бледно-серым цветом кожи. Чего это он? Полинял? Я просмотрел его характеристики.

   Патриарх

   Пещерный гоблин, 15 уровень.

   Ранг: Сломленный патриарх пещерных гоблинов, древнее существо Здоровье: 95 284 / 95 284 Энергия: 71 216 / 71 216 Способности: неизвестно

   Хм. Похоже, поедание его детей сломило его волю. Я знал, что он сильно любил свой народ - своих потомков, и именно поэтому выбрал такую форму наказания. За всё надо платить. В качестве дополнительной платы я забрал у Патриарха большой мешок с деньгами и драгоценностями, кинув его себе в рюкзак.

   Стража на воротах взволнованно переговаривалась, но в бой не рвалась.

   Учёные уже. В прошлый раз гоблины прошли сквозь них как раскалённый нож сквозь масло. Вскоре прибыл запыхавшийся комендант, на которого я и сплавил организационные вопросы. Официально гоблины были взяты в плен как военнопленные, и должны были размещаться в лагере временного содержания. Я приказал патриарху отвечать на все вопросы коменданта, не связанные с моей личностью или моими гончими. Комендант же уведомил меня, что по результатам переговоров с королём было принято решение провести этих гоблинов на параде в столице в качестве пленных, а потом взять с них присягу королю и отправить очищать джунгли от дикарей. Я идею одобрил и от дальнейших связанных с гоблинами дел самоустранился. Меня лишь попросили заранее сообщить, когда я собираюсь покинуть территорию рудника, чтобы совместить это событие с парадом и моим прибытием на приём к королю. Поскрипев мозгами, я согласился.

   Дальше мы отправились по магазинам. Я захотел приодеть свою спутницу в достойный наряд. По результатам трехчасового похода она облачилась в короткую юбку до середины бедра и кокетливую блузку с жакетом, чем-то став напоминать мне старшеклассницу. Скорее всего, дело было в гольфах до колен, которые дополняли стандартный образ девушки-школьницы из аниме. Даже рюкзачок похожий нашёлся. Ужас! Я становлюсь фетишистом. Вошёл в её гардероб и комплект лёгкой кожаной брони для походов в подземелья, коих в этой местности особо и не было. Себе я купил право скопировать внешний вид средней брони, сделанной из кожи болотного дракона. На самом деле, это был вовсе не дракон, а здоровенная ящерица, живущая в болотах на севере. Её кожа была покрыта прочной чешуей в виде пластин, из которой получалась качественная, но не бросающаяся в глаза броня. Я надеялся таким образом не привлекать к себе внимание, когда мы выберемся в большой мир. Всё-таки мой чёрный доспех выглядел слишком необычным. Не говоря уже о сверкающем доспехе бога.

   Потом мы изучили ещё одно заклинание, на этот раз из ветки целительства, и Эльфа пошла искать работу в моём скромном сопровождении. Делать мне всё равно было нечего. Оказалось, что на месте бывшего лагеря разбойников расплодились здоровенные кабаны, которые стали разбойничать на полях ближайших деревень. Как говорится, природа не терпит пустоты. Особенно, игровая. Эльфа нанялась в сопровождение команды местных охотников в качестве целительницы и отправилась вместе с ними за город. Я сопровождал их, следуя неподалёку. Заодно решил призвать гончую и поинтересоваться, как там у них идут дела.

   На мой призыв явился натуральный демон: горящие невыносимым алым светом глаза, адский огонь, проглядывающий из-под каждой чешуйки, и аура боли и страха вокруг, заметная даже невооружённым взглядом. Вот это я понимаю костяная гончая. Я подошёл к добродушно скалящейся на меня псине и погладил её по загривку. То, что она скалилась добродушно, я понял по телепатической связи. А визуально, это выглядело как натуральное намерение разорвать в клочья, сопровождаемое видом на сотню оскаленных клыков.

   По результатам отчёта я понял, что такие изменения - это результат поглощения душ тридцати восьми тысяч гоблинов. А поскольку шли они на это дело добровольно и чуть ли не с песнями, то и эффективность поглощения была высокой. Я посмотрел на характеристики своей собачки.

   Костяная гончая Ранг: питомец

   Здоровье: 215 860 / 215 860 Энергия: 215 860 / 215 860

   Способности: парализующий вой, поглощение жизни, пожирание души, желудок стаи, аура страха, взгляд боли, огненный плевок, круговой толчок, ядовитый укус, сплошная броня, стремительный прыжок, всесторонняя регенерация.

   Сила: 270 Выносливость: 270 Ловкость: 270 Интеллект: 270 Воля: 270

   Да уж! Прокачал собачку. Все характеристики на максимуме, да и способностей прибавилось. Двадцать таких питомцев вполне могут порвать рейдового босса. Мне бы радоваться, да вот только за обладание уникумами вроде меня в игре шла постоянная борьба. Гильдии стремились загрести всё под себя, и пользовались не всегда честными методами. Я же не планировал вступать ни в какую организацию на постоянной основе. Вместе в рейды ходить? Пожалуйста. Вместе налоги платить? У вас крыша едет.

   К счастью, все особые визуальные эффекты гончие могли прятать, становясь обычными большими собаками. А то пришлось бы отказаться от использования их в качестве транспорта.

   Я приласкал собачку, пообещал вскоре взять их с собой в бой и принялся объяснять цель моего нахождения в этом лесу. Идею об охоте на кабанов она восприняла с одобрением, а вот мои замечания о возможности всех кабанов вырезать под корень вызвали недоумение. В результате, пока горе-охотники устраивали героическую битву с кабанами, я следовал за ними верхом на питомце и объяснял ему основы экономики натурального хозяйства: запасы дичи, скорость воспроизводства, естественная

   прибыль и убыль численности, роль хищников в дикой природе. Ну и заодно давал советы, как правильно организовать дела в лесах рядом с их пещерами, чтобы иметь возможность каждый день есть свежее мясо. Под конец, когда охотники смогли, наконец, по очереди найти и забить четверых матёрых секачей я показал им, как нужно охотиться. По моей мысленной команде гончая выгнала на меня хряка, которого я положил одним выстрелом костяного шипа в лоб. Шип из кости древнего гоблина пробил лобовую кость кабана как бумагу, мгновенно превратив его мозг в кашу. После этого состоялась демонстрация ещё одного чуда. Моя собачка съела тушу кабана в два раза больше неё размером. На такое охотники только рты пораскрывали.

   На обратном пути местные шли пешком за телегой с мясом, а я с Кавайной Эльфой ехал верхом на гончей, со снисходительной улыбкой поглядывая на добычу.

   Следующие несколько дней прошли без особых событий. Эльфа каждый день с утра передавала мне несколько заклинаний, а потом шла поднимать уровень. Как правило, это были походы с местными жителями, где она выступала целителем и единицей поддержки. Хищные растения, как правило, плохо подходили для выполнения продуктовых миссий. После их кислоты, шипов или корней от лесного зверья оставались лишь кровавые ошмётки. А гоблины и бандиты являлись единственными нарушителями спокойствия на протяжении последних лет. Даже местные хищники не рисковали нападать на людей, твёрдо усвоив в своё время, что одно убийство человека приводит к многодневным облавам.

   Я же целыми днями занимался испытанием новых заклинаний и поиском способов наиболее эффективного их применения. Взять того же поринга. Он позиционировался как совершенно бесполезный. Но мне сразу же пришла в голову идея о возможности использования его в качестве шпиона, приманки или даже мобильной бомбы. Так что мне пришлось самостоятельно изучать разные виды хищных растений, атакующие, защитные и лечебные заклинания. Учитывая тот факт, что мной за эти дни было изучено больше сотни заклинаний, работы было невпроворот. Помимо этого, мне пришлось заниматься созданием банка семян. Как пояснил мне Эльдарил, используемые в заклинаниях семена были получены в результате длительного селекционного отбора. И чем больше поколений растений давало свои семена, тем хуже это влияло на качество работы заклинания. Два-три поколения почти не давали помех, но сотня поколений уже приводила к значительному снижению качества семенного материала. Не касалось это только дикорастущих магических растений, вроде тех же терновых тентаклей. Количество семян у мага было ограничено, но все они были не более чем десятого поколения, что считалось крайне ценным. Мне приходилось выращивать эти семена в максимально благоприятных условиях, чтобы собирать как можно больше семян второго для меня поколения, а не размножать их, каждый раз выращивая кусты из всё более слабых семян.

   Купил я заклинания даже тех специализаций, которые не собирался использовать. Действовал по принципу «чтоб было». По крайней мере, это касалось заклинаний элементальной магии и магии пространства. В демонологии мне были доступны только базовые заклинания, не требующие специализации.

   Вообще, специализация в магии была довольно хитрой темой. Изначально, маг имел специализацию 50 / 100 по всем направлениям. Умения, имеющие пункт «специализация» в своём описании, при каждом применении давали небольшой плюс в указанную специализацию и, соответственно, минус в противоположную. Я, в результате постоянного использования «Костяной брони» и «Костяного шипа», имел специализацию «Магия кости» уже 68 / 100. По большому счёту, это мне ничего не давало. Но помимо таких специализированных заклинаний, были и другие, обладающие уже требованиями к специализации. И если специализация мага была меньше требуемого значения, то он просто не мог использовать это умение. Но вот выучить его ничто не мешало. Маг мог поднять специализацию, чтобы получить возможность использовать такие заклинания, а мог опустить её, и лишиться этой возможности.

   Но и это было ещё не всё. Соседние специализации, не противоречащие друг другу, тоже начинали конфликтовать, как только обе они превышали уровень 85 / 100. Побеждала банально та, которая чаще использовалась.

   Довольно часто маги имели две специализации с уровнем чуть больше 85, и не пытались поднять одну из них. Ведь для этого приходилось значительно ограничивать использование второй специализации, хотя она и не опускалась ниже 85. Или им приходилось специально использовать заклинания противоположной специализации, чтобы не допустить поднятие этого параметра до критического значения.

   Впрочем, в этой системе не обошлось без исключений. Некоторые профессии давали возможность снять влияние одной специализации на противоположную. К примеру, профессия «Маг Стихий» давала возможность достичь специализации 100 / 100 для всех четырёх стихий одновременно. Существовали и некроманты, способные пользоваться всеми направлениями своей профессии. Моя же профессия была слишком многоплановой, в то же время вынуждая мага получать одну специализацию и ограничивать себя в другой.

   Моё стремление к знаниям обошлось мне в итоге в восемьдесят пять золотых. Немыслимая сумма для обычного игрока. И, что ещё важнее, я получил немыслимое количество редких и особенных заклинаний. Мой навык шарингана развился до 38 / 100, и теперь в глазах у меня крутилось уже два пятнышка. Активировать его я тоже уже научился по желанию, так что мне не приходилось по полчаса пялиться на то, как моя девушка создаёт какое-то заклинание раз за разом. Вот только этот навык не мог рассмотреть те заклинания, которые мне не хотели показывать. Можно сказать, что это был некий навык ментального контакта при обучении. А вот в бою он был полностью бесполезен. По крайней мере, на данном этапе развития. Подделка, одним словом.

   Несмотря на увеличение моего арсенала заклинаний, стратегические мои возможности не сильно изменились. Я ещё в самом начале взял самые полезные умения, так что теперь лишь добирал различные способы уничтожить врага. Немного улучшились мои способности к лечению и снятию состояний, но я и старым своим заклинанием восстанавливал себе почти всё здоровье за один раз. Из полезного добавилось лишь заклинание телепортации на большие расстояния. Но брать с собой Эльфу я по-прежнему не мог. Нужно было добрать ещё интеллекта и навыка «Пространственные перемещения», чтобы уметь использовать групповую телепортацию.

   К моменту, когда Кавайная Эльфа взяла пятнадцатый уровень и выучила все доступные ей заклинания, я чуть не свихнулся, пытаясь уложить в голове всю информацию по своим умениям. Пора было отвлечься и заняться чем-нибудь простым и приятным. Например, массовыми убийствами и грабежами. Ну а как ещё можно назвать попытки игроков уничтожать жителей всяческих подземелий в поисках снимаемых с трупов сокровищ? Тем же вечером я сходил к коменданту и уведомил его, что собираюсь покинуть эту местность послезавтра. Мы согласовали расписание событий на этот день, и я вернулся к своей девушке.

   На следующее утро мы не торопились вставать, поскольку спешить уже точно было некуда. Хотя у меня оставалась пара дел. Во-первых, я хотел встретиться с Добронравом, потому что ранее он приглашал меня на просмотр своей коллекции бабочек. Но как выяснилось, его дом был полностью уничтожен гоблинами, а сам руководитель местного отделения свинтил в столицу, как только заработал портал. Вторым делом было получение от учителя Г ильдии Магов обещанного результата исследования моего заклинания «Шипованная ловушка Хаоса». Но он сказал, что исследования всё ещё не завершены, и он вышлет всё обещанное на моё имя в центральный офис гильдии, как только закончит. Так мы и провели этот день в прогулках и общении друг с другом. Эльфа уже ни о чём не волновалась, просто веселилась и ждала нашего отбытия, чтобы встретиться со своей сестрой, которая тоже должна была быть где-то в игре.

   Утром следующего дня мы направились в гости к Наместнику Короля. Тот принял нас радушно, всё смеялся и шутил по пути в кабинет. Эльфу мы оставили в комнате ожидания пить чай, а сами, как важные начальники, уединились в кабинете.

   - И так, я хотел бы ещё раз уточнить нашу сегодняшнюю программу действий. - Начал комендант. - Через час мы выдвигаемся парадной колонной в сторону портала. Там будет Парадная Королевская Гвардия, отряд капитана Стециуса Крафта, две открытых повозки, на которых поедем вы и я, и, конечно же, отряд пленных гоблинов в кандалах. Вся эта процессия проследует по улицам города до портала. Там произойдёт переброска через портал небольшого отряда сопровождения, нас и Патриарха гоблинов. Мы отправимся в королевский дворец, чтобы принять участие в торжествах. Всех остальных гоблинов поведут в военную тюрьму.

   Мой собеседник прервался, чтобы налить себе в стакан какой-то жидкости из бутылки и залпом выпить её. Это он с утра пораньше уже вином заливается?

   - Дальше мы проследуем в Зал Приёмов королевского дворца, где состоится Королевский Суд.

   - Суд? - Переспросил я. Что-то мне не нравится такая формулировка.

   - Не беспокойтесь. Это просто историческое название этой церемонии. Король будет выслушивать наши отчёты о проделанной работе и оглашать свои решения. Как вы понимаете, случайного на такой церемонии ничего быть не может, так что все решения принимаются заранее, и весь распорядок действий строится исходя из этого. Сначала рассматриваются второстепенные вопросы и те, по которым вынесено отрицательное решение, а потом всё сдвигается к раздаче наград. Начнётся всё это действо, как вы понимаете, с суда над Патриархом гоблинов.

   Комендант глотнул ещё полстакана своего пойла и в ответ на мой укоризненный взгляд объяснил.

   - Это просто сок. Там спирта то почти и нет.

   Ну да, как же, верю. А глаза у него в разные стороны разъезжаются от счастья. Вот предстанем мы пред очи короля, а комендант будет лежать на полу и громко храпеть в пьяном угаре. И сразу станет ясно, кто королевство спасал.

   - После окончания церемонии награждения состоится небольшой пир в узком кругу. Действительно, небольшой. Не более получаса. Обычно он нужен для того, чтобы награждённые смогли похвастаться друг другу наградами. После этого все отправятся на Большой Королевский Бал, а вы сможете уйти по своим делам. К сожалению, на бал допускаются только граждане нашей страны, так что вы в нём участия принять не сможете. Так уж у нас сложилось... исторически.

   Комендант громко икнул и упал мордой в салат. Нет, тарелки салата перед ним не было, но если бы была, то его рыло прямо там и оказалось бы. Вот тебе и безалкогольный сироп. Или может его траванули этим пойлом, и передо мной лежит труп? В опровержение этих мыслей, комендант громко всхрапнул. Я стал из-за стола, вышел в приёмную и обратился к секретарю.

   - Там ваш комендант пьяный мордой в салате лежит. - Ответом мне был непонимающий взгляд.

   - А салат то он откуда взял?

   Я невольно рассмеялся.

   - Это выражение такое. Напился он до беспамятства, прямо во время беседы заснул.

   - А, ну это с ним всегда так перед важными мероприятиями. Не беспокойтесь, это он вино лесных эльфов пил. От него похмелья и запаха не бывает, а опьянение через час проходит без следа. Так что к началу парада он будет в полном порядке. Но остатки вина я у него всё же заберу.

   С этими словами мой собеседник быстрым шагом зашёл в кабинет, забыв плотно закрыть дверь за собой. В оставшуюся щель я увидел, как он подложил под голову коменданта маленькую подушечку, извлечённую из одного из шкафов, проверил остатки вина в бутылке на просвет и присосался к её горлу. Когда в ёмкости не осталось ни капли, он аккуратно поставил её на место, повернул бутылку, чтобы этикетка смотрела в ту же сторону и немного заплетающимся шагом двинулся к выходу.

   Я быстро вышел из кабинета и направился в комнату, где меня должна была ждать Эльфа. Алкаши! Бухают на рабочем месте. Ну и что, что сегодня праздник. Вот так вот мордой в салат перед героем города. Да и секретарь не отстаёт. Что-то меня терзают плохие предчувствия. Я уже привычным мысленным усилием проверил наличие лунного серебра в рюкзаке. Тут оно родимое. Моя прелесть! Жаба сонно завозилась, пытаясь объять необъятное - мелкие слитки лишь с тихим шелестом пересыпались через её загребущие лапы.

   Следующий час мы провели, рассматривая альбом с историческими зарисовками, рассказывающими о развитии города за последние пятьсот лет. Комментарии к ним давал предупредительный лакей, стоящий за нашими спинами. Как оказалось, битва богов состоялась примерно тысячу лет назад, в результате чего старый город был уничтожен. Через двести лет здесь было обнаружено месторождение лунного серебра, и с помощью четырёх богов вокруг был воздвигнут защитный барьер. Но ещё триста лет Луногорск оставался всего лишь маленьким фортом, в которой жил гарнизон солдат. Весь остальной город давно превратился в руины. И только пятьсот лет назад было принято решение основать тут город и заселить всю эту область людьми. Подобная расовая политика привела к тому, что представители остальных рас тут почти не встречались. И если они не были гномами или эльфами, то быстро оказывались на самом дне общества. Лет двести назад эльфы что-то такое устроили, что их всех изгнали из королевства. Так что я и Эльфа были первыми представителями этих народов тут за довольно долгий срок.

   Когда альбом закончился, а лакей унёс его с собой, я обратился к своей спутнице:

   - А ты то как выбрала этот рудник в качестве места появления в игре?

   - Наугад пальцем тыкнула.

   Да уж. Что тут скажешь? Это судьба. Из-за которой выглядывают чьи-то кровавые уши. Так что нужно этот подарок судьбы хранить и беречь. Я притянул девушку к себе и поцеловал. Но продолжить нам не дали. В дверь громко постучались, и спустя пару секунд в неё вошёл незнакомый слуга.

   - Прошу вас проследовать к парадной колеснице. Мы выступаем через пять минут.

   Пришлось нам разжать объятья и идти изображать из себя героев города. Провожать нас вышел весь город. Люди толпами стояли вдоль дороги, так что немалая ширина улиц была очень кстати. Скорость передвижения была невысокой, но и не черепашьим шагом. Скорее быстрый шаг делового человека. Впереди шли гвардейцы в парадных костюмах, а сзади растянулась толпа гоблинов в окружении отряда моего знакомого капитана. Хорошо, что слабый ветер бил в лицо. Как-то он ненадолго сменил своё направление, и я почувствовал смрад немытых тел гоблинов. Фу. Сразу возникло желание одеть шлем - там у меня система фильтрации воздуха есть.

   Мы проследовали до главной площади мимо храма Элуны и через пару кварталов свернули к зданию Г ильдии Перевозчиков, в которой располагался портал в столицу. Я полюбовался на остатки форта, что мы видели на картинках и вошёл внутрь. Здесь мы подверглись парадному ритуалу определения наличия лунного серебра в организме. Я немного беспокоился, но всё прошло как обычно без проблем. Уже перед самым входом в портал я ещё раз проверил наличие лунного серебра и шагнул в непрозрачную колеблющуюся поверхность, напоминающую своим поведением воду в бассейне. Моя рука сжимала руку Кавайной Эльфы, и я чувствовал её ответное пожатие. С кровавым богом!

   Переход произошёл почти незаметно. Будто я прошёл через слой мутной воды сантиметров десять толщиной. Более подробно разобраться в своих ощущениях мне не дали. К нам сразу же кинулись сопровождающие, которые суетливыми движениями стали подталкивать нас к движению в выбранном ими направлении. Пройдя по коридорам чуть ли не военной базы, мы вышли во двор, со всех сторон окружённый высокими стенами и зданиями. Похоже, с этой стороны портал в рудник являлся режимным объектом, потому что кругом были посты, решётки и стальные двери с запорами.

   - Господа, - обратился к нам человек в разукрашенном костюме, - прошу прощения за спешку, но мы уже слегка опаздываем. - Сзади послышался голос недовольного Коменданта. - Господин Магн, прошу вас сюда. Сейчас вас проведут через дворы к вашим повозкам. Из-за небольшой накладки головная часть парада уже выступила, так что у нас нет времени идти через все эти коридоры.

   - Да, конечно. - Согласился комендант.

   - Следуйте за мной.

   Мы прошли через двор, вошли в короткий тоннель и вышли на чуть больший двор, где стояли две красочные повозки, запряжённые не менее красочными лошадьми. Вот, блин, цивилизация. Магия у них есть, а нормальные машины сделать они не догадались. Да хоть бы посадили в багажник зомби, чтобы он крутил педали.

   Сами повозки больше напоминали золотые клетки. Разве что расстояние между прутьями было таким, что между ними вполне мог бы протиснуться кто-нибудь худосочный вроде меня. А вот какой-нибудь варвар или орк уже намертво застряли бы. На мой вопрос мне коротко объяснили, что это несущая конструкция для защитного заклинания. Странно, но в качестве отмазки сойдёт.

   Наш зоопарк провезли по улицам города, жители которого что-то радостно кричали, бросали в воздух лепестки цветов и прочими способами выражали своё хорошее настроение. Их что, неделю не кормили и пообещали устроить пир, как только пройдёт парад? Хотя люди стояли довольно далеко от нас, мне показалось, что далеко не все из них были действительно рады. Меня терзали смутные предчувствия. Точнее не меня, а моего хомяка, тщётно пытавшегося отбиться от нематериальных предчувствий своим ломом. Жаба сидела в сторонке и наблюдала за представлением, жуя попкорн.

   Через полчаса мы прибыли во дворец. Всё вокруг было красивым, нарядным, сверкало и переливалось всеми цветами радуги. Дворец хоть и не впечатлял своими размерами, но смотрелся довольно солидно. Не какая-то там избушка люксембургских герцогов. Там нас выгрузили из транспорта и повели в Зал Приёмов. Все опять куда-то торопились и не давали насладиться видом царившей вокруг роскоши. На фоне блистающих драгоценностями слуг даже комендант выглядел не слишком богато. А вот я подавлял их одним своим видом. Ну а то? Я сам по утрам от зеркала взгляд отвести не могу. Каждый день кажется, что в линиях узора что-то неуловимо изменилось. Вот и стоишь, смотришь, и пытаешься понять, что это за обман зрения.

   В зале было... немноголюдно. По сути, кроме толп гвардейцев в парадной форме здесь были видны лишь уже знакомые мне лица: Добронрав, Терциниус, Стециус Крафт и Торвальд Яростный. Чуть позже привели Патриарха гоблинов в кандалах. Он, как ни странно, был вымыт, а его набедренная повязка щеголяла ярким шёлком. Видать, пустили на это дело какую-то штору. Где-то я такой узор сегодня видел. Все присутствующие, кроме гоблина, свободно прохаживались по залу. Я с Эльфой принялся обходить зал по периметру, осматривая любопытные картины, висящие на стенах. Тут я услышал из-за спины немного смущенный голос Добронрава.

   - Господин Нелепая Смерть, добрый день.

   - Добрый день, уважаемый Добронрав. Тоже пришли огрести королевской милости?

   Моя шутка прошла незамеченной.

   - Да. - Он наклонился ко мне и снизив голос прошептал. - Мне по секрету сказали, что его величество собирается передать Гильдию Купцов под мой полный контроль. Мы по вашей подсказке с господином Тайным Следователем устроили пару ловушек и такого раскопали. Я и подумать не мог, что у нас половина гильдии находится под ментальным контролем у гоблинов. Они отлавливали их по одному и совершали над ними какой-то ритуал подчинения. Вон, Терциниус бродит - он у них в рабстве больше года был. В городе тоже много пострадавших обнаружилось.

   Сейчас то маги заклинание сняли, но сами понимаете. Награды таким людям не видать. Хотя и наказывать их, вроде бы, тоже не за что.

   Купец немного помолчал, видать обдумывая незавидную судьбу своих конкурентов, и опять обратился ко мне.

   - Я чего к вам подошёл то. Я же вас приглашал посмотреть свою коллекцию бабочек, да только её всю гоблины уничтожили. Так что я вам в качестве благодарности хочу сделать небольшой подарок.

   Он ловким жестом залез в висящую у него на боку сумку и вынул на свет золотую статуэтку, изображавшую бабочку со сложенными крыльями, сидящую на цветке. Драгоценных камней в ней не было, но зато вся поверхность статуэтки была покрыта мельчайшими узорами. Эльфа восторженно ахнула у меня за плечом.

   - Вот, мне мастера специально под заказ сделали. Бабочка на цветке. - Он передал мне неожиданно увесистую статуэтку. - На ней специальное защитное заклинание стоит, так что можно не бояться уронить или погнуть. А то усики и лапки не пережили бы транспортировки в моей сумке.

   - Спасибо вам Добронрав за этот поистине королевский подарок. - Искренне поблагодарил я, осматривая приобретение со всех сторон. - К сожалению, у меня нет ничего, что я мог бы подарить в ответ. Если бы вы заранее об этом сказали...

   - Да что вы, господин Нелепая Смерть. Ваш совет был куда лучшим подарком. - Дверь в зал распахнулась, и кто-то вошёл в неё, громко печатая шаг. - Это Королевский Камергер. Церемония вот-вот начнется, мне нужно идти. - Добронрав откланялся и быстрым шагом пошёл куда-то в сторону.

   Я ещё раз осмотрел нежданный подарок и положил его в пространственный карман, вызвав разочарованный вздох девушки.

   - После праздника насмотришься. - С улыбкой сказал я ей. - А сейчас надо большое начальство встречать.

   Камергер оказался тем расфуфыренным типом, что встречал нас во дворе возле портала. Под его руководством нас расставили перед ещё пустым троном полукругом со мной в центре, дав в сопровождение караул из пяти гвардейцев каждому. Я посмотрел их уровень и мысленно присвистнул. Сорок пятый у каждого, почти по двести пятьдесят тысяч жизни. Мне их всех сразу не одолеть. Моя мания преследования опять стала пугать дурными предчувствиями.

   - Король всея Лунного Королевства, его Величество Некроций Дариус Второй. - Громогласно заявил камергер и долбанул своим посохом в пол. Двери позади трона распахнулись, и послышались быстрые детские шаги. Спустя несколько секунд из-за трона вышел подросток лет четырнадцати на вид с недетским выражением на усталом лице. Цвет его лица был грязно-серым, а чёрные глаза с неразличимыми зрачками хмуро осматривали нас, пока он шёл к трону.

   Я посмотрел характеристики короля через игру.

   Некроций Дариус Второй Лич, человек, 50 уровень

   Ранг: Рейд-босс, Король Лунного Королевства, Некромант Рекомендуемый размер группы: 50 человек Здоровье: 1 067 220 / 1 067 220

   Энергия: 173 980 / 184 320 Способности: неизвестно

   Я то голову ломал, как это эльфов изгнали из королевства двести лет назад во времена деда нынешнего монарха? Особенно с учётом того, что у людей поколения сменяются за 20-30 лет. А оказывается, вот оно как. Не удивлюсь, если нынешнего короля как раз лет двести назад в лича и обратили.

   Пока я поражался вывертам королевской судьбы, оный король занял место на троне и с ненавистью уставился на меня с Эльфой. Чего это он? Вот теперь уже пора метаться в панике. Я бросил тоскливый взгляд на окна зала. За цветными витражами они были забраны толстой фигурной решёткой с красивыми шипами, листьями и завитками. Замуровали, демоны! Да я всю эту толпу даже со своими собачками не смогу убить. Вот был бы у меня пятидесятый уровень, ещё можно было бы попытаться.

   - Для начала, я представлю королю всех присутствующих. - Начал свою речь распорядитель церемоний.

   Он поимённо перечислял всех слева-направо. Меня обозвали как высший эльф Нелепая Смерть со спутницей. В принципе, логично - она то во всех моих героических подвигах участия не принимала.

   - Предоставляю вступительное слово его величеству.

   Король, похоже, сумел подавить свой приступ немотивированной ненависти ко мне и обратился скучающим голосом.

   - Мне много рассказывали о вас, Нелепая Смерть. И даже говорили, что у вас есть некий документ о присвоении вам титула, подписанный мной собственноручно. Да вот что-то не помню я таких подробностей собственной биографии. Не могли бы вы продемонстрировать мне этот документ?

   Ну ещё бы он это помнил, если мне эту бумагу создатели игры подогнали в ответ на мой вопль души. Впрочем, почему бы и не показать? За просмотр денег не берут. Я подошёл к королю на расстояние пары шагов, достал заветную грамоту и развернул её. Через минуту напряжённого рассматривания лицо короля удивлённо вытянулось.

   - А теперь я помню, как подписал этот документ пару-тройку недель назад. Но не помню, почему. Как такое может быть?

   - Это всё боги. Вы действительно хотите знать ответ на этот вопрос? - Выдал я коварным голосом.

   Король испуганно взглянул на меня и быстро ответил:

   - Не хочу. Знать ничего не хочу про этих богов. Продолжим церемонию. Он кинул взгляд на камергера, и тот подал мне знак вернуться на своё место.

   - Да свершится королевский суд! - Выкрикнул он и ударил об пол посохом, когда все заняли свои места согласно протоколу. - Первым на королевский суд вызывается Патриарх, прародитель гоблинов.

   Оного гоблина, закованного в чернёные цепи, приволокли чуть ли не за шкирку и поставили перед королём на колени.

   - Ты посмел напасть на моё королевство и украсть моё лунное серебро. За это ты достоин ужаснейшей из кар. Но, учитывая смерть большей части твоего народа, мы посчитали, что ты и так понёс суровое, хоть и недостаточное наказание. Поэтому, ты принесёшь мне клятву верности и вместе со своим народом отправишься на завоевание Диких Джунглей.

   Там живут племена дикарей вроде тебя, так что вы должны понять друг друга. Все отвоёванные тобой земли войдут в состав моего королевства.

   - Король повернул голову к одному из гвардейцев и приказал ему. - Принесите всё необходимое для ритуала абсолютного подчинения.

   Гоблин дёрнулся, но его сопровождающие крепко держались за оковы. Далее состоялся какой-то магический ритуал, после завершения которого гоблин перестал верещать и дёргаться, и добровольно склонился перед королём. Далее его быстро увели, и только в самом конце он обернулся, чтобы посмотреть на меня, и я увидел хитрую усмешку на его лице. Ох что-то неладно с этим гоблином. Но додумать мысль мне как всегда не дали.

   - Вторым на королевский суд вызывается член Г ильдии Купцов Терциниус.

   Жабообразный толстяк вышел вперёд, обильно при этом потея. Он был без кандалов, но, похоже, не сомневался в отрицательном влиянии приговора на свою судьбу. И опять вынесение приговора не предусматривало прений сторон или выступления обвиняемого.

   - Ты продался врагу, способствовал краже моего лунного серебра и даже использовал своё положение для кражи прочей королевской собственности на протяжении последних пятнадцати лет. - Вот теперь толстяк действительно впал в панику. - Благодаря расследованию, начатому Добронравом, мы однозначно установили все обстоятельства твоей противозаконной деятельности, которая началась ещё до того, как ты попал в подчинение гоблинам. А потому наказанием для тебя будет отправка на каменоломни гномов. Уж они то смогут убедиться, что твоя деятельность будет приносить королевству только пользу.

   Толстяк упал на колени и начал что-то кричать, умолять и оправдываться, но его быстро успокоили заклинаниями немоты и паралича и буквально волоком отправили вслед за гоблином. Прощай жаба. Мои предчувствия стали ещё более мрачными, а стоящая рядом Эльфа тревожно схватилась за мою руку.

   - Третьим на королевский суд вызывается Ветранион Магн, Наместник Короля, комендант города Луногорска.

   Комендант храбро вышел вперёд и замер по стойке смирно. Король осмотрел его с ног до головы и брезгливо скривился.

   - Ты был назначен руководить городом и обеспечивать безопасность на всей вверенной тебе территории. В результате, ты допустил возникновение угрозы со стороны гоблинов, появление лагеря разбойников, кражу лунного серебра и даже нападение на сам рудник и падение города. Из-за тебя мы потеряли более четырёхсот килограмм драгоценного метала. - На коменданта уже было страшно смотреть. Он побледнел, позеленел и уже готовился упасть на колени. - И даже когда тебе прямо указывали на угрозу со стороны гоблинов, ты упорно закрывал на неё глаза. Подобная глупость не имеет оправданий и приравнивается к измене. Ты лишаешься всех постов, званий, титулов и своей фамилии, и отправляешься на гномьи рудники вслед за Терциниусом.

   Бывший комендант не стал валяться в ногах, умоляя о милости, а пошёл на выход, пребывая в прострации. Я задумался, а не рано ли я попрощался с жабой? Вполне может оказаться так, что мы вместе будем в одном забое руду долбить.

   - Четвёртым на королевский суд вызывается член Гильдии Купцов Добронрав.

   Второй толстяк вышел вперёд, натужно улыбаясь. Что он там говорил, его сделают руководителем Гильдии Купцов? Сейчас проверим. Король целую минуту рассматривал стоящего перед ним человека и, наконец, начал свою речь.

   - Мой старый друг, Добронрав. - Колени у толстяка перестали дрожать. - Когда-то я был очень доволен твоим отцом, и надеялся, что ты унаследовал его прозорливый взгляд на мир. Моим надеждам не суждено было сбыться. Ты был верен мне и выполнял свои обязанности всеми своими силами, но этого оказалось недостаточно. Под твоим носом совершались хищения денег и людей. Ты не смог предотвратить проникновение предателей в самое сердце нашей страны - в рудник лунного серебра. Своим королевским указом я лишаю Гильдию Купцов всех прав и привилегий на территории королевства. Вся собственность гильдии конфискуется в пользу государства. Вся твоя собственность, мой бывший друг, тоже. Всё что ты имеешь, было даровано тебе моей милостью, и потому не принадлежит тебе. - Король посмотрел на гвардейцев, окружающих Добронрава. - Не забудьте прежде чем выкинуть из дворца, снять с него всю одежду, включая трусы.

   Добронрав рухнул на колени, по его лицу побежали слёзы, но слов, что он сказал, никто не услышал. Заклинание немоты было наложено быстро и профессионально. Гвардейцы подхватили его под руки и твёрдо, но аккуратно повели на выход.

   - Пятым на королевский суд вызывается капитан Королевской Гвардии Стециус Крафт.

   Капитан вышел вперёд, печатая шаг, и встал по стойке смирно. На его лице была написана решимость принять свою судьбу, какой бы она ни была.

   - Капитан, вы честно сражались и всеми силами стремились действовать на благо своей родины. То, что мы имеем сейчас на руках более двухсот килограммов лунного серебра - это во многом ваша заслуга. - Капитан ещё больше вытянулся и, казалось, даже не дышал. - Были моменты, когда вы не смогли справиться с возложенной на вас задачей, но в этом не было вашей вины. Вы сделали всё возможное для исправления ситуации и достойны поощрения. Вам присваивается звание майора Королевской Гвардии и даруется малый орден «За боевую хитрость». Капитан молча взял в руки поднесённую коробочку, отдал честь и строевым шагом вышел из помещения. Ну, хоть кому-то сегодня повезло. Может и мне повезёт? У меня ведь удача 200.

   - Шестым на королевский суд вызывается капитан Королевской Гвардии Торвальд Яростный.

   Ещё одна фигура вышла вперёд строевым шагом.

   - Торвальд, вы достойно проявили себя во время возложенной на вас миссии. Я помню, как уже трижды награждал вас в этом зале. Вы хороший маг и честно несёте службу, но время не пощадило вас. Вы дважды были повержены противником. Один раз вас удалось вернуть в строй, второй же оказался фатальным. В знак вашей верной службы, я повышаю вас в звании до майора Королевской Гвардии и отправляю в отставку, с назначением королевской пенсии в размере двух золотых в месяц. Также, там жалуется графство общей площадью триста квадратных километров на границе с Дикими Джунглями. Под вашим вассалитетом будут находиться владения четырёх баронов. Ваше боевое прозвище отныне будет являться вашей наследной фамилией. А теперь, граф Торвальд Фуриус вы должны принести мне вассальную клятву.

   Принесение клятвы затянулось и дало мне минут десять на осмысление ситуации. Вроде как меня оставили напоследок, что даёт неплохие шансы отделаться получением награды. Но с другой стороны, король вовсе не выглядит лохом, которого можно легко обвести вокруг пальца.

   Я посмотрел на хмурую физиономию своего боевого товарища и вспомнил его слова о награде для служащих рудника. Похоже, отставного мага решили отправить в последнюю битву против орд дикарей. А пенсия в два золотых для графа выглядит и вовсе насмешкой. По-хорошему, ему нужно жениться на молодой девушке из богатой купеческой семьи и дать начало новому графскому роду. Он может и вовсе не появляться на своих землях, руководя ими из столицы. Как на самом деле поступит упрямый маг, я мог только догадываться.

   Тем временем, новоявленный граф покинул зал, и я остался с королём один на один. Роль моей поддержки играла Кавайная Эльфа, а у короля была вся его королевская рать, число которой в помещении незаметно удвоилось.

   - Седьмым на королевский суд вызывается высший эльф Нелепая Смерть, имеющий титул Уникальный Нуб.

   При этих словах Эльфа не сдержалась и прыснула в ладошки. Она то не знала об этом моём титуле. Это чуть испортило торжество момента, так что я строго глянул на свою спутницу и вышел вперёд. Король уставился на меня как кобра на кролика, но получил в ответ взгляд мангуста на кобру. Если что, придётся лупить проклятиями по площадям. Живым я не дамся.

   - Эльф. - Наконец выплюнул он. - Да ещё к тому же некромант. Да ещё и в сопровождении эльфа-друида. - Он перевёл взгляд на Эльфу, опять стоящую чуть позади меня справа, и перевёл его обратно на меня. - Больше всего в жизни я ненавижу эльфов, некромантов и друидов. Именно из-за них я стал нежитью почти двести лет назад. Обычно, я подвергаю таких как ты мучительным пыткам и ещё более мучительной смерти. А десять лет назад такой финал перешёл в разряд пыток, что не могло не обрадовать меня. Но ты действительно оказал услугу моему королевству своим появлением. Поэтому я не буду отправлять тебя в пыточную к твоим сородичам. - Я слегка расслабился. Как оказалось, напрасно. - Но всё же мне не совсем понятна роль, которую ты сыграл во всей этой истории. Я не верю в твоё бескорыстное желание помочь моей стране. Возможно, ты рассчитывал на награду от властей города. И доставшиеся тебе сто золотых вполне могут оказаться достаточным мотивом. Но у меня есть вопросы, на которые мне нужны ответы. И потому...

   По его знаку дверь в зал распахнулась и в неё вошёл Тайный Следователь, несущий в своих руках камень правды, сияющий зеленью.

   - Я буду задавать вопросы, а ты будешь давать на них ответы. И если я увижу, что ты мне врёшь, то тебя не спасут твои заслуги, и ближайшую сотню лет ты проведёшь в пыточной камере.

   Вот значит, как? Я сузил глаза, глядя на короля. Неважно, как закончится эта история, а я сделаю всё возможное для того, чтобы эта нежить обрела упокоение в океане боли.

   - Знал ли ты о тайнике с лунным серебром до того, как нашёл его при спасении этой деревенской девчонки?

   - Нет.

   - Полностью ли ты передал содержимое тайника представителю Гильдии Купцов.

   - Да. - Я слегка расслабился. Тут меня пронесло. Если бы он не упомянул тайник, то мне бы пришлось как-то объяснять наличие у меня гоблинской стрелы.

   - С какой целью ты присоединился к отряду, который должен был доставить лунное серебро с рудника в город?

   Целей у меня было несколько, и защита каравана была основной.

   - С целью защищать караван от нападения.

   - Ты знал о готовящемся нападении?

   - Я считал, что гоблины могут напасть, но не был уверен в этом.

   - Как ты пережил удар демонов по отряду.

   - У меня есть защитные способности и заклинания. Также, в этот момент меня накрывало защитное заклинание Торвальда Яростного.

   - С какой целью ты зашёл внутрь рудника?

   - Я стремился уничтожить демонов или не дать им похитить серебро.

   - Сколько лунного серебра украли демоны?

   Вот оно. Вопрос с подковыркой.

   - По моим наблюдениям, демоны украли из хранилища два ящика с лунным серебром. - А уж что там дальше происходило - это отдельная история.

   - Ты лично видел это?

   - Мимо меня пробежали демоны, и у двух из них на спине было по ящику.

   - С чего ты решил, что в ящиках было лунное серебро?

   - Позднее, я увидел один из ящиков разбитым, и из него высыпались слитки лунного серебра.

   - Ты прикасался к лунному серебру, находясь внутри рудника?

   Хех. Своими руками я его не трогал. Тот ящик лежал чуть в стороне, а серебро из второго я «поглотил» с помощью заклинания пространственного кармана, не касаясь его. Ведь по сути, я воздействовал не на лунное серебро, а на пространство рядом с ним.

   - Внутри рудника я не касался лунного серебра.

   - Почему ты решил, что демоны украли один ящик лунного серебра?

   А вот тут вы лоханулись, батенька. Я не обязан отвечать на этот вопрос. Более того, он вообще лишён смысла, потому что я так не думаю. Так что мне нужно просто сказать чистую правду.

   - Я принимал решения на основании того, что видел своими глазами. - Ну а сколько и каких решений я за свою жизнь принял - это неважно. - Я увидел демонов, несущих два ящика. Позднее я увидел один из ящиков разбитым, и в нём было лунное серебро. Когда я добежал до выхода из рудника, то увидел только закрывающийся портал. Ни демонов, ни второго ящика я больше не видел.

   Ну да. Лунное серебро было, а ящика не было. И если не учитывать информации, полученной мной от питомца, то можно сделать вывод, что ящик украли демоны. Ну, мало ли. Может они именно за ящиками и приходили. А серебро им и не нужно было. Вот они его и вытряхнули, чтоб всякий мусор не таскать.

   - То есть ты считаешь, что демоны украли это лунное серебро?

   Это - это какое? Которое лежало в хранилище? Его они однозначно украли.

   - Да, я считаю, что это серебро украли демоны.

   А я потом украл его у демонов. Грабь награбленное. Король скорчил недовольную физиономию.

   - Я вижу, что ты хорошо умеешь играть словами. Как раз для упорствующих с своей ереси у меня есть один интересный артефакт. - Король опять подал знак, и ему подали костяную корону. Он снял с головы её золотой аналог и натянул обнову, став при этом ещё больше напоминать высокоуровневую нежить. - Этот артефакт позволяет задать один вопрос, на который отвечающий обязан ответить правду. К сожалению, перезаряжается этот артефакт в течение года. Но сегодняшний случай является достаточно важным. И так.

   Глаза короля зажглись ядовито-зелёным светом, и он уставился мне в глаза. По спине у меня пробежал табун мурашек.

   Мои шпионы доложили, что ты пользуешься заклинанием пространственного кармана, чтобы переносить свои вещи. Специальные заклинания поиска лунного серебра ничего не смогли обнаружить, но всё ещё оставалась вероятность, что твой пространственный карман как-то препятствует этому. Так что по моему приказу Добронраву подали идею отблагодарить тебя подарком, а мастера наложили на статуэтку специальное заклинание, которое позволяло бы отыскать её с помощью магии. Как только ты спрятал подарок, это поисковое заклинание тут же перестало обнаруживаться. То есть у тебя в пространственном кармане вполне может лежать пара центнеров моего лунного серебра. - От таких слов я покрылся потом. Всё! Я влип! - А теперь, внимание, вопрос. Король сделал эффектную паузу не хуже, чем те, что получались у ведущего передачи Что? Где? Когда?

   - Посмотри в свой пространственный карман, а также во все сумки, мешки и ящики, что в нём находятся и во все вложенные ёмкости и скажи, сколько у тебя там находится лунного серебра?

   Гипнотический взгляд короля начал давить на моё сознание, требуя подчиниться. Я невольно скользнул в игровой интерфейс, чтобы проверить содержимое своего рюкзака. Лунного серебра в нём не оказалось. Украли!!! Жаба завыла дурным голосом и принялась рыться в немногочисленных вещах. Где, где оно? Двести килограмм лунного серебра стоимостью не меньше чем в десять тысяч золотых? Где???

   Кто мог вытащить лунное серебро из моего рюкзака? Уж явно король не имеет к этому никакого отношения. Последний раз я проверял его наличие перед входом в портал. Так что это должно было произойти уже здесь. Тут мне на глаза бросилась гоблинская стрела. Её кончик должен быть покрыт лунным серебром. Заклинание заставило меня внимательно осмотреть этот предмет. Ничего. Наконечник не содержал никаких следов искомого металла. Нет, это не было кражей. Вор не стал бы соскабливать покрытие и потом возвращать стрелу обратно. Я метнулся в логи игры, чтобы найти там причину. И она там была. Я несколько раз прочитал

   текст, прежде чем его смысл дошёл до меня. Ааааа!!! Моё серебро!

   Я оторвался от внутренних поисков и с гневным взглядом посмотрел на короля. Это не был гнев на того, кто применил ко мне запрещённый артефакт подавления воли. Это был гнев, направленный на невольного свидетеля моего поражения. Я хрипло расхохотался и кинул в лицо королю.

   - В моём пространственном кармане нет ни грамма лунного серебра. Также, у меня нет никаких тайников, где бы я хранил лунное серебро. И я не передавал его никому, кроме представителя Г ильдии Купцов Терциниуса. Я не владею лунным серебром ни в какой из возможных форм. Теперь ты доволен, лич? - Некроций Дариус Второй дёрнулся от моих слов. - Я действительно старался восстановить добычу и поставки лунного серебра, а всё что я получил в ответ - обвинение в воровстве.

   Ну и что, что это было совершенно правильное обвинение. Я им тут всю страну спас, а они... Твари неблагодарные. Не хотят финансировать мой путь к мировому господству.

   - Ты получил более чем достаточную награду в виде сотни золотых. - Ответил на мои обвинения король, снимая свой головной убор. - И в знак своей благодарности я подарю тебе ещё одну ценную вещь - твою жизнь. Он обернулся к гвардейцу, стоящему рядом с ним, и отдал приказ.

   - Этих двоих отвести к городскому порталу и отправить к любому указанному ими месту, если стоимость транспортировки не превысит одного золотого.

   Я не стал качать права, а лишь молча пошёл вслед за своим провожатым. Кавайная Эльфа крепко держала меня за руку, не отходя ни на шаг. Вот уж она натерпелась. Связалась с вором, мошенником, психопатом и маньяком в моём лице. Ничего, это всё только начало. Дальше будет ещё интереснее.

   Мы вышли на улицу города, и пока шли в окружении отряда Королевской Гвардии, я ещё раз перечитал сообщение в игровом интерфейсе.

   Вы выполнили скрытое условие для завершения тайного задания «Личный домен». Вы поместили зародыш демонического домена в собственный пространственный карман, после чего в течение семи дней хранили внутри достаточное количество крови мёртвого бога, наполненной ничейной божественной энергией. Эти божественные эманации впитались в структуру домена, связав его с вашим личным пространством. Для завершения процесса создания домена, вы прошли через стационарный портал, который на мгновение вывел вас из-под действия законов этого мира и дал возможность развернуть свой личный домен в изначальном Хаосе.

   Вы теряете 200.003 килограмм лунного серебра.

   Вы получаете уникальную способность «Личный домен».

   Вы получаете уникальный навык «Управление личным доменом» 1 /100.

   И что это за фигня? Чем личный домен лучше рюкзака? По идее, много чем. Вот только деньги мне на данный момент важнее. Я же в миг превратился из мультимиллионера в бомжа. Не совсем в бомжа, конечно. Пятнадцать золотых у меня осталось. Но из них десять уже запланированы к растрате, итого остаётся пять. Для игрока пятнадцатого уровня вполне неплохой стартовый капитал.

   Но как же мне жалко таких денег. Я обратил внимание на свою жабу. Она в прострации валялась на полу, не обращая внимания на то, что хомяк долбит ей ломом по голове. Шиза обживала новую жилплощадь в моём внутреннем мире, а тараканы как всегда беззаботно прятались в извилинах мозга. Мир да благодать.

   Мы вошли в здание Гильдии Перевозчиков, где я заказал перемещение в Город Мастеров. Это было довольно популярное место для постоянного проживания игроков, и кроме того там можно было взять специальные задания, крайне необходимые для моего дальнейшего развития и порабощения мира. Портал передо мной сработал, образовав переливающуюся пелену внутри ограничивающего круга, и я смело шагнул навстречу приключениям, сжимая в своей руке руку любимой девушки.

  

   
Часть 2. Цена свободы

   Из портала я вышел несколько рассеянным. Или правильнее будет сказать, витающим в облаках. Только что завершился целый этап моей жизни в мире Рюкетцу.

   Этот мир многие считали виртуальной игрой, куда попадают некоторые люди во сне. Я же считал его вполне реальным миром. Тем более, что я уже никуда не попадал, а всё время находился здесь. Моё бездыханное тело осталось на Земле, а здесь моя душа получила новое вместилище -тело высшего эльфа по имени Нелепая Смерть. Рядом со мной находилась моя девушка - лесная эльфийка Кавайная Эльфа.

   Мы только что выбрались с территории Лунного Королевства, где меня чуть не обрекли на вечные пытки за спасение этой страны. Вот такое вот у тамошнего короля понятие о благодарности. Ну и что, что я украл у них 200 килограмм лунного серебра - основного источника дохода этой ничтожной по размерам страны. Зато остальные 200 килограмм честно вернул владельцу. Я отнял этот груз у демонов, укравших его в руднике. Так что небольшая компенсация за это доброе дело была вполне оправданна. Да и, как говорится, не пойманный - не вор. Я лишь только подозревался в совершении этого преступления. А на самом деле, никакого лунного серебра у меня не было. Потому как металл пошёл на какие-то внутренние преобразования моего рюкзака. Вот так вот - мой рюкзак меня обокрал. Обхохочешься. Теперь это не рюкзак, а мой личный домен, что бы это ни значило. Не знаю, какова стоимость личного домена, а вот пропавшее лунное серебро оценивалось минимум в двести годовых доходов игрока сотого уровня. В общем, вместо ожидавшегося отпуска длительностью в двести лет, я получил жабу в мешке. Обидно.

   Теперь меня ждала новая жизнь, а в мешке у меня помимо жабы, хомяка и шизы было только пятнадцать золотых. Ну и ещё мешок сокровищ, что мне отдали пещерные гоблины в качестве дани. Я даже внутрь не заглядывал. Уверен, там пять пудов медных монет и пара серебряных. Пока я обдумывал все эти перипетии своей биографии, меня грубо подтолкнули и крикнули прямо в ухо:

   - Проходим, не задерживаемся. Понаехали тут!

   Я обратил свой взгляд на нарушителя моего внутреннего спокойствия и увидел злобную морду, смотревшую на меня с алчной завистью. Проследив за направлением взгляда, я понял, что упирается он в мой доспех, по внешнему виду неотличимый от легендарной брони «Облачение Бога Гномов». По факту же, я стоял посреди этого помещения голым, лишь прикрытым результатом действия способности «Костяная броня» из раздела некромантии. С преодолением границы портала я попал в совсем другую жизненную ситуацию, и поэтому сейчас мне не следовало привлекать внимания. Небольшим мысленным усилием я сменил внешний вид своего облачения на обычную броню из кожи болотного дракона и обратился к встречающему.

   - Куда пялишься? Ограбить решил?

   Пока ошалевший работник Гильдии Перевозчиков пытался найти ответ на мой вопрос, я повернулся к сопровождающей меня девушке и с улыбкой произнёс:

   - Всё, закончилась наша эпопея. Пошли отсюда, будем праздновать выход из нубятника.

   Кавайная Эльфа улыбнулась и потащила меня к выходу. На улице нас встретило яркое солнце и разноцветный город, поднимавшийся на вершину холма перед нами. Белые стены с цветными крышами всех оттенков создавали праздничное настроение. Справа поднимался ввысь комплекс строений из тёмно-красного кирпича - это была резиденция Союза Мастеров, сердце Города Мастеров, где мы и находились.

   Мы встали чуть в сторонке на ступенях, ведущих в здание Гильдии Перевозчиков, и стали осматривать открывавшиеся нам виды.

   - Красотища то какая! - Восхитилась моя спутница. - А где тут почта?

   - Где-то тут. - Неопределённо пожал я плечами. - Надо карту купить. А зачем тебе почта?

   - Мне с сестрой списаться надо. В Луногорске почты не было, а мне нужно сообщить ей, что я жива.

   Да, моя девушка тоже рассталась с миром Земли и переселилась в эту реальность. Но в отличие от меня, ушедшего в поисках приключений, она сбежала от разрушенной судьбы - перелома позвоночника. Ей как раз сделали какую-то операцию, и она лежала под наркозом. Благодаря помощи богов, мы сумели за два дня поднять уровень Эльфы до десятого, и она полностью переселилась в этот мир. А вот сообщить родственникам об этом она не могла.

   В игре, а точнее у игроков, живущих в этом мире, была возможность общаться с помощью обмена текстовыми сообщениями. Точно также, как это делалось в любой онлайн-игре. Вот только чтобы написать кому-то сообщение, нужно было вначале встретить его лично. А сестра Эльфы появилась в этом мире в каком-то другом месте, так что общение с ней было невозможно. Да и появлялась способность к письменному общению только после десятого уровня, и то не у всех. Мы вот так и не смогли приобрести её из-за нахождения в особой закрытой зоне, лишённой всех способов связи с окружающим миром.

   - Пошли найдём карту, потом заглянем на пару минут к учителю магии и будем искать почту.

   Мы начали спускаться по лестнице, пока я крутил головой, пытаясь определить, чем торгуют мелкие лавки, располагающиеся по периметру площади перед нами.

   - А что нам делать у учителя магии? Мы же уже купили у него всё, что могли.

   - Всё, да не всё. Самых простых и самых важных умений в Луногорске не было. А без них во внешнем мире лучше вообще не появляться.

   - Что за умения то? - Удивилась Эльфа, заглядывая мне в глаза.

   - Сейчас зайдём в гильдию, там и объясню.

   Продавца карт я не нашёл, а вот ларёк с логотипом Гильдии Магов мне на глаза попался. Его внешний вид не вызывал особого доверия, а скорее наоборот подчёркивал убогость данного отделения. Но и мне требовались лишь самые простые умения.

   Зайти в гильдию у меня не получилось, потому как никакого «в» просто не существовало. Был шаткий столик под скромным навесом от дождя, за которым сидел унылый маг. Знак гильдии был нарисован на доске, прикреплённой к верхней части навеса.

   - Мне нужны умения обмена сообщениями и сокрытия своей сути. - Уведомил я продавца. - По две штуки каждого.

   Маг обратил на меня свои рыбьи глаза, и с некоторым сомнением спросил:

   - Думаешь, что если купить два умения, то удастся добиться от сообщений стереоэффекта?

   Я не удержался и расхохотался. Похоже, кто-то уже подшутил над этим магом, разыграв в лицах анекдот про чукчу и пейджер.

   - Нет, умения нужны для меня и моей девушки.

   Маг чуть заметно улыбнулся и не меняя позы бросил:

   - Шестьдесят медяков.

   - Что так дорого то? - Деланно удивился я. - А где оптовая скидка?

   - Пятьдесят пять. - Покорно кивнул маг.

   Я отсчитал нужную сумму и получил четыре огрызка мятой бумаги. Судя по виду и запаху, раньше в неё заворачивали яблоки - по одной бумажке на фрукт. Ну, хоть не селёдку, и то хорошо. Имевшиеся на бумаге символы и линии содержали настройку на нужные мне способности.

   - Держи. - Обратился я к Эльфе. - Изучи эти умения.

   Процесс не затянулся, и через несколько секунд вся переданная нам техническая документация осыпалась на землю лёгким пеплом.

   - Сейчас я подам запрос на добавление тебя в свою адресную книгу.

   В игровом интерфейсе появился новый пункт, с помощью которого я и выполнил указанное действие. Спустя пару секунд, я получил уведомление о согласии второй стороны и написал в персональном чате «Привет».

   - Ну что, получила сообщение?

   Ответом мне стало сообщение в игровом интерфейсе: «Получила».

   - С этим разобрались. Если потеряешься или заблудишься, пиши мне сообщение.

   - Что я ребёнок что ли, чтобы заблудиться? Опять ты надо мной издеваешься. - Последовал притворно обиженный ответ.

   - Не издеваюсь, а боюсь потерять тебя. - Я обнял девушку и легко поцеловал в щёчку. - А второе умение нужно для того, чтобы тебя никто не украл. Оно скрывает характеристики от окружающих, чтобы никто не знал твоих способностей. Запрети просмотр всего, кроме имени и уровня.

   - Вроде бы готово. - С сомнением протянула Эльфа спустя пять секунд. - А что, разве это настолько секретная информация?

   - Ещё как секретная. - С убеждённостью ответил я. - Вообще никому не говори, какие у тебя есть заклинания. И обо мне ничего не рассказывай. Даже самым близким людям. Потому что за игроков с редкими умениями тут идёт настоящая война. Гильдии пытаются переманить таких людей к себе, используя все возможные методы.

   Я проверил на своей спутнице навык получения подробной информации о цели и получил окно с данными.

   Кавайная Эльфа 15 уровень Ранг: Неизвестно Здоровье: Неизвестно Энергия: Неизвестно

   Конечно, способность «Познание сути» сможет преодолеть эту маскировку, но есть она только у магов, да и время отката у неё час. Так что если мы не вызовем явного интереса, то тратить её на наше обследование никто не будет. Потом надо будет приобрести более сильную маскировку, чтобы вообще никто ничего не увидел.

   - Теперь я приглашу тебя в группу, а ты сделай настройки такими, чтобы товарищи могли видеть уровень твоего здоровья и энергии. - Продолжил я свои наставления.

   - Готово. - Доложила мой боевой товарищ. Я видел свой и её уровень здоровья в игровом интерфейсе в отдельном окошке со списком членов группы. - А почему мы раньше в группу не объединялись?

   - Потому что нужна она в первую очередь для совместного набора опыта, чтобы он шёл всем равномерно. А ты уровень поднимала самостоятельно, потому что у меня он и так был максимальным. - Я протянул руку своей спутнице и уточнил. - Ну что, идём искать почту?

   - Идём.

   - Только вначале нужно карту найти.

   Я обратил своё внимание на мага, рядом с чьей лавкой мы проводили все эти манипуляции с игрой.

   - Не подскажите, где можно купить карту города? - Обратился я к нему. Маг воровато осмотрелся, сделал знак наклониться к нему и чуть ли не шёпотом выдал:

   - Могу продать вам карту. Я не являюсь членом Гильдии Картографов и не имею права выкладывать её на прилавок, но для вас у меня найдётся красивая и полезная туристическая карта центра города. Она немного неточная, но зато там указаны все достопримечательности и самые важные заведения. Почта там тоже указана.

   Маг жестом пьяного фокусника сунул правую руку в левый рукав своей мантии и извлёк оттуда скрученную в трубку карту.

   Продемонстрированное мне изделие больше всего напоминало детскую карту острова сокровищ. «Важные заведения» были изображены в виде непропорционально больших зданий в проекции «вид сбоку». Улицы были изображены более широкими, чем они были на самом деле. Переулков на карте не было ни одного. Зато было множество непонятных значков, проложенных пунктиром странных траекторий движения и даже фигурки неведомых чудовищ.

   - Ой, какая прелесть! - Воскликнула Кавайная Эльфа. - Сколько стоит? Ну кто так торгуется? Он же сейчас цену в десять раз поднимет. Соответствуя мои подозрениям, маг сделал важное лицо и заявил:

   - Эта уникальная карта сокровищ обойдётся вам всего лишь в одну серебряную монету.

   Что-то резануло мне слух, но я уже разворачивался и тянул девушку прочь.

   - Боюсь, что точность этой карты не позволит найти не то что сокровища, а даже почту. Лучше я поищу нормальную карту в Гильдии Картографов.

   - Пятьдесят! Пятьдесят медных монет. - Попытался удержать меня торговец сомнительной продукцией. - Просто мне срочно нужны деньги, потому и приходится продавать эту карту. Так бы я сам пошёл за этими сокровищами. Но на подготовку похода тоже нужны деньги, а их то у меня и нет.

   Сокровища... Уникальная... Шестерёнки со скрипом провернулись у меня в голове, и встали в правильное положение. Это же квест!

   - Хорошо, давайте сюда свою карту. - Вернулся я к торговцу. - Только ради хорошего моего отношения к вам, я куплю этот выкидыш народной полиграфии.

   Я протянул деньги и получил заветный документ, тут же спрятав его в пространственный карман. Может, это и не квест никакой, но для меня сумма в пятьдесят медяков была не настолько большой, чтобы я переживал по поводу её утраты.

   Отойдя от ларька мага, который сразу же после сделки начал сворачивать свой магазинчик, я достал карту и изучил её с помощью игрового интерфейса, где карта города, ранее скрытая кромешной тьмой, теперь проявилась этим детским рисунком.

   Я услышал какие-то крики, и мимо меня пробежал несуразно одетый игрок. Ну а кем ещё может быть человек, одетый в бригантину, кожаные штаны и нелепую панаму с пером?

   - Вы... вы тут мага не видели? - Обратился к нам задыхающийся от быстрого бега нарушитель общественного порядка. - Он тут где-то сидел под вывеской Гильдии Магов.

   - Не видел. - Ответил я, скручивая карту и пряча её в пространственный карман. - А что за маг то?

   Я оглянулся и не увидел даже следов бывшего магазинчика. Казалось, что соседние лавки сдвинулись, чтобы занять освободившееся место.

   - Квестовый маг. Он тут раз в месяц появляется и продаёт карту сокровищ. Я его случайно увидел. Побежал за деньгами в банк, вернулся, а его уже нет.

   - Что, такая дорогая карта? - Удивился я.

   - Один серебряный. Я деньги обычно все в банке держу, чтобы не выпали.

   - Не удивлён, что ты не смог найти этого мага во второй раз. Таким нищебродам как ты, в жизни никогда не везёт. - Не удержался я от шпильки в адрес моего собеседника. - Но ты не отчаивайся. Если поселишься прямо на этой площади в шалаше, то через месяц обязательно сможешь найти этого мага и купить у него карту. Главное, суметь к этому времени один серебряный накопить.

   - Да иди ты. - Отмахнулся от меня неудачливый претендент на получение редкого задания.

   Я лишь ехидно улыбнулся в ответ, и он побрёл мимо ларьков, высматривая следы сгинувшего мага.

   - За что ты его так? - Спросила меня Эльфа, когда мы опять двинулись в путь. - Нормальный же человек был.

   - Да это у меня шутки такие дурацкие. - Повинился я. - Иногда накатывает, и хочется обрадовать окружающих своим видением мира. Эльфа тихо засмеялась.

   - Нищеброд. Где ты такое слово то откопал?

   - Не помню уже. Тоже чья-то шутка была, вот и запало в голову.

   - А что там с картой?

   - Я ещё не разобрался. Изучить то я её изучил, а задания пока никакого не появилось. Нужно разбираться, но делать это посреди площади явно не стоит. Пошли лучше почту искать. Тоже тот ещё квест. Тут такая карта, что не удивлюсь, если точность расположения ориентиров на ней плюс-минус километр.

   Мои худшие предположения оправдались. На карте рядом с почтой теснились изображения банка, Гильдии Ремесленников и ресторана. Так что здание со значком почты неведомый картограф сместил в соседний квартал. Хорошо хоть вывеска у почты была хорошо заметной, и я смог разглядеть её с расстояния почти в двести метров.

   На почте мы подошли в отдел писем до востребования и запросили письма на имя Кавайная Эльфа. На удивление, нам выдали целую пачку из девяти посланий, которую девушка приняла читать, не отходя от окна.

   - Ну, что там? - Спросил я, когда все письма были прочитаны.

   - Сестра волнуется. Похоже уже совсем надежду потеряла. Нужно ей ответ написать.

   Отправка ответа не заняла много времени и обошлась Эльфе в один серебряный из её накоплений.

   «Я жива. Нахожусь в Городе Мастеров. А ты где?» - Гласило письмо.

   - Все! У меня прям камень с души свалился. - Радостная улыбка на лице девушки радовала и меня. - Что там у нас дальше в расписании?

   Но огласить список я не успел.

   - Девушка, вам тут ещё одно письмо пришло. - Обратился к нам клерк из окошка.

   - Уже? - Удивилась Эльфа. - Давайте.

   Но после прочтения послания, её радостная физиономия стала удивлённой и растерянной.

   - Не поняла. Она что, не получила моего письма?

   Вопрос предназначался клерку, и тот лишь развёл руками.

   - Письмо я отправил минуту назад. Может, она просто не успела его запросить. Если она делала запрос как раз перед отправкой, то следующий запрос может быть только завтра или при следующем её посещении почты.

   - Да, наверно, так и было. - Задумчиво согласилась Эльфа и повернулась ко мне. - Давай тут ещё минут десять посидим. Может, она всё-таки прочитает моё письмо.

   - Ну, давай посидим. - Согласился я. - Сидеть не бежать.

   Мы уселись на стульях вдоль стены и принялись играть в гляделки с клерком. Он пообещал подать нам сигнал, если придёт ещё одно письмо на наше имя. Через пятнадцать минут, когда я уже начал подумывать о том, чтобы как-то предложить девушке идти заниматься делами, условный сигнал был подан. Эльфа буквально с места прыгнула к окошку, вызвав удивлённые взгляды других посетителей.

   - Она в столице Дремучих Лесов. Написала, что телепортируется к нам, как только заработает денег на портал.

   - Это же другой конец континента. - Прикинул я. - Она на портал месяц зарабатывать будет. А если вы каждый день будете друг другу письма писать, то год.

   - Сколько стоит портал?

   Вопрос предназначался мне, но ответил клерк. Видать, скучно ему тут целый день сидеть. К его окошку на пятнадцать минут так никто и не подошёл.

   - Вон там на стене висят расценки срочных курьерских услуг. Они включают в себя четыре-пять серебряных за доставку плюс стоимость открытия портала. Можете оценить.

   Эльфа бросилась к указанному плакату и начала искать Дремучий Лес в списке. Курьерская доставка оценивалась в двадцать пять серебра, что давало стоимость портала в двадцать один.

   - Она ведь вместе с тобой заявку на игру подавала? - Уточнил я у Эльфы. Получив утвердительный кивок, я продолжил. - Значит, у неё доход в районе одного серебряного в день. То есть понадобится минимум три недели рабского труда. Учитывая отправку десяти писем за десять дней, у неё ни копейки денег в накоплениях нет.

   - А мы можем послать ей деньги? - Жалобно протянула Эльфа. Она вытрясла из кошелька остатки своих денег - серебряный с мелочью.

   Ну вот что с такими просьбами делать? Деньги у меня есть, но после моего сокрушительного обнищания, жаба стала давиться за каждую копейку. Вот и сейчас она сделала попытку оглушить совесть ударом по голове и перехватить ей горло, но нарвалась на ответный выпад ломом по хребту и скорчилась на полу в понимании необходимости идти навстречу людям. И с чего это я такой добрый?

   - Можем, только не по почте, а через банк.

   - Могу дать вам визитку банка, по которой можно получить скидку пять процентов на услуги банка. - Опять вмешался клерк. Ну, его интерес понятен - комиссионные.

   Я взял карточку с именем клерка и координатами банка, поблагодарил его и обратился к своей спутнице.

   - Пиши письмо, что деньги нужно получать в банке. А потом пусть сразу прыгает сюда порталом. Тут уж мы как-нибудь друг друга найдём.

   Эльфа отправила письмо, и мы вышли на улицу.

   - Предлагаю сначала прогуляться до портала, выяснить точную стоимость, а потом вернуться в банк.

   Моё решение было принято единогласно. В смысле единолично. Я развернулся и потопал к порталу, а Эльфа увязалась следом.

   Через полчаса метаний к порталу, к банку и обратно к порталу мы устроились в тенёчке недалеко от выхода из Гильдии Перевозчиков.

   - Ты хоть знаешь, как она выглядит? - Спросил я у Эльфы, напряжённо всматривающейся в лицо каждого выходящего.

   - Конечно. Мимо точно не пройдёт.

   Я скептически посмотрел на воодушевлённое лицо своей подруги и сосредоточился на обдумывании своих планов на будущее. Необходимо было срочно искать источник заработка. И не банальный грабёж подземелий, а что-то более глобальное. Некоторые идеи у меня были, но они требовали проведения серьёзных исследований рынка.

   Из раздумий меня вывел громкий крик прямо у меня под ухом:

   - Лена!

   Кавайная Эльфа кинулась вперёд и обняла кого-то, чуть не сбив его с ног. Я подошёл поближе, чтобы рассмотреть причину всей нашей сегодняшней беготни.

   Первое, что мне бросилось в глаза - это уши. Большие кошачьи уши на человеческой голове. Ня! Глаза тут же бросились искать второй необходимый признак, и он был быстро найден. Хвост! Пушистый с тёмно-синим отливом шерсти и светлым кончиком, он извивался за спиной красивой девушки, выражая все испытываемые ей эмоции.

   Я просмотрел характеристики обнаруженного объекта.

   Кавайная Няшка

   Латентная кошка-оборотень, И уровень

   Профессия: Шиноби Здоровье: 38 945 / 38 945 Энергия: 13 553 / 13 553 Способности: неизвестно

   Эльфа наконец отпустила свою сестру, и я обнаружил ещё одну важную достопримечательность встреченной особи. Две данные достопримечательности отличались изрядным размером и весело подпрыгивали вверх-вниз, с небольшим запозданием следуя за движениями остального тела. Да уж. Я вот вложил в свои первичные половые признаки одно очко уникальности, а тут явно ушёл весь десяток. Нет, грудь была не настолько огромной, как рисуют во всяких хентайных анимешках. Лишь чуть больше, чем мне нравится видеть у женщины. Возможно, первое впечатление было преувеличено ещё и тем фактом, что одежда девушки почти не скрывала богатство её форм. По правде говоря, эти лохмотья вообще мало что скрывали. Она с первого уровня в них ходит?

   - Знакомься, это моя сестра Кавайная Няшка. - Обратилась ко мне Эльфа. - А это мой... парень Нелепая Смерть. - Небольшая заминка перед моей характеристикой не осталась незамеченной мной.

   Няшка с подозрением уставилась на меня, а я решил устроить небольшое представление.

   - Хвост! - Выкрикнул я маниакально-удивлённым голосом, как будто только что заметил его.

   Я зашёл сбоку, присел и аккуратно поймал его руками, после чего приложил хвост к щеке и начал тереться об него.

   - Кья-а-а-а!!! - Раздался вскрик владельца мягкой меховой конечности, а по ней самой прошлась волна вздыбленной шерсти. - Ты что творишь?

   - Хвост! - Ответил я таким тоном, будто это всё объясняло.

   - Отдай. - Хвост выскользнул из моих рук, которые удерживали его почти не прилагая усилий.

   - Хвост... - Протянул я разочарованно-плачущим голосом.

   - Что хвост? Ты знаешь, что это неприлично - хватать других за хвост. Ты меня вообще слушаешь?

   Разумеется, я делал вид, что не обращаю на её слова ни малейшего внимания, потому что это самое внимание было приковано к хвосту, гневно развевающемуся за спиной Няшки, и принимающему форму то восклицательного, то вопросительного знаков, а то и изгибаясь бегущими по нему волнами.

   - Ня-а-а-а. - Зачарованно протянул я в ответ.

   Девушка увидела, что мой взгляд обращён ей за спину, обернулась туда, чтобы полюбоваться на мило виляющий хвостик и сознательным усилием увела его из поля моего зрения. Улыбка спала с моего лица, и я тут же перевёл взгляд на её уши, выражая решимость любоваться теперь этим чудом. Няшка накрыла уши ладонями. В ответ, я перевёл взгляд на её грудь. Руки переместились к груди, а я опять поднял взгляд наверх. Уши опять скрылись за руками, а я с видом гроссмейстера, ставящего мат пятикласснику, посмотрел на задорно виляющий хвост.

   Эльфа уже ржала во весь голос. Я тоже перестал валять дурака и присоединился к ней, заодно вставая с колен.

   - Где ты нашла себе такого парня? Это же натуральный волк в человеческом обличье. - Обвиняюще указала на меня пальцем Няшка.

   - Да, я такой. - Согласился я, обнимая Эльфу и целуя её в ушко.

   Та приобняла меня в ответ и добавила.

   - Не обращай внимания. Он просто дурачится. Пошли, лучше, посидим где-нибудь.

   Я поддержал это предложение и повёл девушек в кафе на открытом воздухе, изображённое на моей карте. Няшка пристроилась рядом со своей сестрой с противоположной стороны и всю дорогу бросала на меня опасливые взгляды.

   Девушки обсуждали своё появление в этом мире и произошедшие тут с ними события. Я лишь предложил обменяться адресами в системе обмена сообщениями и больше в их разговор не вмешивался.

   Минут через десять мы добрались до кафе, которое располагалось на террасе второго этажа здания, первый этаж которого был занят магазином сладостей. Хотя заведение было больше конфетно-букетного типа, в меню нашлось блюдо наподобие китайской лапши, которую Эльфа купила на остатки своих денег для голодной сестры. Тарелка быстро опустела, и мне пришлось уже за свои деньги заказывать ещё две порции.

   - Ты что, неделю не ела что ли? - Спросил я Няшку, наблюдая за тем, как она наяривает третью чашку не такого уж и маленького блюда, чуть ли не треть которого занимало мясо.

   - Да. Я все деньги на письма тратила.

   - А зачем тогда вообще есть начинала?

   - В смысле? - Няшка даже прекратила есть и с удивлением посмотрела на меня.

   - Пока игрок не поест чего-нибудь в первый раз, он не ощущает жажды и голода. - Объяснил я ей.

   Лицо девушки нахмурилось и даже ожесточилось.

   - Так вот в чём дело. Меня на первом же уровне накормили сердобольные игроки, встретившие глупого нуба. Я-то гадала, чего это они на меня так разорились. А оказывается им нужно было меня на иглу посадить.

   - Это кто такие вообще? - Удивился я.

   - Да гильдия одна тусуется в деревне, где я жила. Они там встречают новичков, а потом зовут их к себе, обещая сытную кормёжку. Первый раз кормят бесплатно, а потом последние карманы выворачивают.

   - Вот же сволочи. - Расстроено высказался я, прикидывая, стоит ли праведная месть расходов на портал как минимум в одну сторону.

   - Это ещё что. Тут игроки пропадать стали. В интернете об этом уже неделю пишут.

   - Как пропадать? - Забеспокоилась Эльфа.

   - А так. - Третья тарелка, наконец, опустела и Няшка откинулась на спинку стула, сыто помахивая хвостом, просунутым в широкий разрез в этой спинке. - Если человек после десятого уровня переходит в игру насовсем, то спустя несколько дней он исчезает и перестаёт отвечать на текстовые сообщения или любые другие способы связи. Есть подозрения, что это дело рук каких-то игроков. Потому что некоторые из пропавших говорили о новых друзьях, которые помогают им в развитии. Как правило, это выглядело как знакомство с игроками выше их по уровню, которые решали подтянуть нубов, чтобы потом ходить одной группой.

   С этими словами Няшка подозрительно уставилась на меня, пытаясь прожечь во мне дырку своим взглядом. Обеспокоенная Эльфа посмотрела на эту сцену и обняла меня за руку.

   - Нелепая Смерть не такой. Хватит тут искры из глаз пускать.

   Няшка слегка успокоилась, но подозрительность из её взгляда не исчезла.

   - В общем, на Земле паника. Некоторые даже стали задаваться вопросом, как выйти из игры насовсем. Ответа пока никто не знает. А я как-то и не старалась прокачиваться. Всё думала о сестре, которая умерла на операционном столе через три дня после попадания в игру.

   - Как же ты тогда одиннадцатый уровень получила? - Удивился я.

   - Ходила деньги зарабатывала, вот и получила.

   Да уж. Что тут скажешь? Такова суровая реальность. Что тут, что на Земле.

   - А кем ты собиралась стать в самом начале?

   Лицо Няшки опять приняло унылое выражение.

   - Я хотела шиноби стать, да что-то не сильно получается.

   - Шиноби - это как в Наруто? - Скептическим голосом поинтересовался я.

   - Какое наруто? Как в аниме Василиск. Там главная героиня была, которая могла взглядом разрушать любые техники врага.

   - А чего не получается?

   Я использовал на Няшке «Познание сути», чтобы узнать особенности её характера и характеристики заодно. Психологический портрет отторжения у меня не вызвал. А вот характеристики заставили озадаченно почесать голову.

   Характеристики:

   Сила: 50

   Выносливость: 160 Ловкость: 50

   Интеллект: 100 Воля: 150

   - Ничего не получается. - Неожиданно расплакалась Няшка. - Я дура в самом начале ещё неправильно характеристики раскидала, а потом мне советчик один сказал, что мне нужно выносливость качать. Ну я туда все десять очков и вложила. А как в город пришла, захотела в одну гильдию вступить. Они на меня посмотрели, посмеялись и сказали, что персонажа я запорола и ничего путного из меня уже не выйдет.

   После этих слов она заревела уже в полный голос, и Эльфа пересела к ней поближе, обняла и принялась утешать.

   - Не реви. А то я тоже сейчас расплачусь. - Попытался я грустно пошутить. - Что это вообще за профессия: шиноби? Чего они могут? Девушка немного успокоилась и со всхлипами принялась объяснять.

   - Нормальные шиноби должны бегать, прыгать и бить врага всяким оружием. Ещё они имеют способности к ментальной магии. Я её и хотела качать. И только потом до меня дошло, что в ментальной магии почти нет заклинаний, наносящих урон.

   - А выносливость тебе зачем? Или ты хотела, как главная героиня этого аниме быть слабой и неуклюжей девушкой, которую все окружающие будут спасать?

   Ну не могу я без ехидных шуточек жить. Даже если они и не к месту. Эльфа бросила на меня грозный взгляд, а Няшка сердито возразила.

   - Это чтобы не дохнуть от одного плевка. У магов ведь проблемы с выживаемостью. А шиноби может средний доспех одеть. Я бы полу-танком была. Да вот только кому нужен танк, который может только стоять и позволять себя кусать всяким крысам? Все мои умения только накладывают дебафы, а урона у них ноль.

   - Мдя... - Протянул я. - А вторую профессию ты взяла?

   - Нет ещё. Да только с такими характеристиками мне никакая профессия не подойдёт.

   - Спокойно, без паники. Профессии бывают разными. Нужно просто поискать хорошенько.

   Я посмотрел время в интерфейсе игры и с удивлением обнаружил, что ещё нет и полудня. А ведь столько всего уже сегодня произошло.

   - Предлагаю сейчас сходить к учителям гильдий воинов и магов и посмотреть, что можно из тебя сделать.

   Няшка вытерла сопли и согласно кивнула. Эльфа лишь молча встала и помогла своей сестре выбраться из-за стола и выпутать хвост из стула.

   - Не волнуйтесь, сделаю я из вас великих победителей порингов. - Я вклинился между девушками и приобнял их.

   - Что за поринги? - Вяло поинтересовалась Няшка, не замечая моих посягательств.

   - Это такие ужасные твари, что ни один рукопашник не в силах их убить.

   - Выдал я описание. Эльфа начала смеяться, зажимая рот ладошкой.

   - Почему не в силах? - Уточнила Няшка, сбрасывая мою руку со своей талии.

   - Потому что догнать не могут.

   Моё заявление вызвало смех обеих слушательниц, и мы начали спускаться по лестнице на первый этаж.

   Весь оставшийся путь Няшка пыталась поймать призванного мной поринга. Я специально водил его кругами вокруг потенциального охотника, уводя от захватов и пинков буквально в миллиметре от рук девушки. Той же казалось, что ещё немного, и она сможет подловить рассеянного питомца, что постоянно делал неуклюжие прыжки и врубался во все встречающиеся препятствия. Наградой за это представление мне был замечательный вид на развевающийся хвост.

   В Гильдии Воинов мы провели полчаса, в течение которых я изучал доступные им умения физического боя. Потом мы переместились в Гильдию Магов, где я ещё час скрипел мозгами, пытаясь понять, кем может быть маг с максимально развитой волей. Закончились мои изыскания диагнозом:

   - Думаю, что у тебя есть только один путь - в лекари-некроманты.

   - А что, бывают и такие? - Удивилась Няшка. Поринг давно исчез, и она уже который час изнывала от скуки. Даже хвост у неё почти не шевелился.

   - Бывают.

   - И мне придётся поднимать лечащих зомби? Как они вообще лечат то?

   - Целуют в засос. - Ответил я с серьёзной миной.

   Эльфа беззвучно затряслась у себя на стуле, зажимая рот руками.

   - Фу. Да кто на такое согласится? Игроки скорее умрут, чем позволят лечить себя таким образом.

   - Да это только первый раз страшно. - Отмахнулся я, старательно пытаясь не заржать. - А потом привыкаешь и нормально. Никто ещё не жаловался. Няшка с подозрением посмотрела на меня, а Эльфа не сдержалась и захохотала во весь голос.

   - Тихо! Тут библиотека. - Шикнул я на неё, сам отчаянно стараясь не хрюкать громче принятых тут стандартов.

   - Да хватит уже надо мной ржать. - Возмутилась будущая некромантка. - Лучше объясните, как некроманты могут лечить.

   Отсмеявшись и утерев слёзы, я дал требуемые разъяснения.

   - У тебя как у оборотня должна быть расовая способность «Сила крови». Она удваивает твоё здоровье и даёт его регенерацию до пяти процентов в секунду. Длительность работы способности зависит от воли. После этого, ты будешь использовать магию Крови из Некромантии, чтобы передавать своё здоровье союзникам. Заодно, сможешь забирать на себя их ранения и дебафы, перекидывая их потом на врагов. Если удастся раздобыть нужные заклинания, то сможешь ещё и высасывать жизнь противника, забирая её себе. Правда, из-за низкого интеллекта это будет не очень эффективно. А главная твоя сила будет в призыве духов мёртвых. С твоей волей ты сможешь призывать и подчинять очень сильных духов, которые будут рвать врагов на части, даже не имея материального тела в виде зомби или ещё какой нежити. Так что с трупами тебе возиться не придётся. Разве что с трупами врагов, в которых можно заселять новых жильцов сразу после убийства.

   - То есть сейчас я иду становиться некромантом?

   - Нет, сейчас мы идём в общину оборотней за заданием на получение способности «Сила крови». Как только ты его получишь, можно уже быть уверенным в том, что тебе имеет смысл становиться некромантом. А то эта способность есть не у всех видов оборотней, так что нужно сходить проверить.

   - А если у меня этой способности нет?

   - Вот когда точно узнаем, тогда и будем думать дальше. Всё, хватит сидеть, у тебя есть новое задание от меня: пойти в общину оборотней и получить там задание на способность «Сила крови».

   - Ой! А мне и вправду новое задание дали. Нужно идти к оборотням. Как ты это сделал? - Удивилась Няшка.

   - Секрет. - Если бы я сам знал. Наверняка, боги шутят.

   Дальнейший наш путь пролегал почти через весь город, так что пришлось нанять повозку за десяток медяков. Квартал оборотней принял нас настороженно, но попыток покусать незнакомцев никто не предпринимал. Глава общины пообещал, что через три дня он отдаст нам Няшку обратно уже с новой способностью. А до этого момента она должна была провести время в тренировках и медитациях. Я немного посомневался, но согласился, наказав девушке если что сразу же писать нам сообщения с криками о помощи, да и вообще сообщать обо всех важных событиях. После этого мы с Эльфой вышли на улицу, и я принялся рассматривать карту в поисках ещё одного нужного мне заведения. Карта в этом вопросе оказалась бесполезна, а вот давешний возница согласился отвезти нас к Дому Лесных Эльфов всего за пять медяков. Правда, ехать пришлось всего два квартала. Возница ехидно посмеивался, а я махнул рукой. Что из-за таких копеек спорить.

   Дом Лесных Эльфов встретил нас тишиной леса. Лишь чуть слышно шелестели листья деревьев.

   - Что вы хотели найти в нашем доме? - Обратился к Кавайной Эльфе стройный эльф, выскользнувший из какого-то прохода. Девушка покосилась на меня.

   - Я хочу встретиться с главой вашего дома, чтобы передать ему важную информацию.

   Эльф с неприязнью посмотрел на меня. Да знаю я, что у меня с вами рейтинг отношений минус три тысячи. Но ради нужного дела, придётся меня потерпеть.

   - Я доложу о вашем желании главе дома. Пожалуйста, подождите тут. Эльф скрылся с наших глаз, а Эльфа поинтересовалась.

   - И о чём ты собрался с ним беседовать?

   - Хочу сделать небольшой сюрприз королю Лунного Королевства. А то он был не слишком дружелюбен со мной.

   Через пару минут эльф вернулся и пригласил нас следовать за ним. Глава дома встретил нас в своём кабинете, но сесть не предложил.

   - Что вы хотели передать мне?

   - У меня есть информация о том, что несколько эльфов незаконно содержатся в тюрьме и подвергаются ежедневным пыткам.

   Эльф нахмурился.

   - А подробнее?

   - Полагаю, что чтобы не тратить время зря, наш дальнейший разговор стоит провести в присутствии артефакта, способного отличить правду от лжи.

   Эльф ненадолго задумался.

   - Должен согласиться с вами. Это действительно будет наилучшим вариантом.

   Он позвал своего помощника и тот принёс горшок с небольшим декоративным деревцем, покрытым множеством закрытых соцветий. Часть из них немного приоткрывалась, показывая белые лепестки.

   - Это растение раскрывает красные цветы, если кто-то лжёт в его присутствии.

   В знак согласия с вышесказанным, белые цветы широко расправили свои лепестки.

   - Я сегодня встречался с королём Лунного Королевства Некроцием Дариусом Вторым, и он в моём присутствии произнёс следующую фразу: Обычно, я подвергаю таких как ты мучительным пыткам и ещё более мучительной смерти. А десять лет назад такой финал перешёл в разряд пыток, что не могло не обрадовать меня. Но ты действительно оказал услугу моему королевству своим появлением. Поэтому я не буду отправлять тебя в пыточную к твоим сородичам.

   - Это весьма серьёзное заявление. - Ещё больше нахмурился эльф.

   - Моя спутница может подтвердить это, поскольку находилась в этот момент рядом со мной.

   - Да, я слышала, как король сказал именно эту фразу.

   - То есть он держит в заключении высших эльфов? - Уточнил наш собеседник.

   - Думаю, он имел в виду вообще всех эльфов. Хоть мы и разделены, но всё ещё остаёмся одним народом. Поэтому, для меня одинаково неприемлемо, какой бы эльф ни подвергался пыткам.

   Глава дома с удивлением посмотрел на меня и с некоторым недоверием покосился на белоснежные цветы. Мне ведь действительно всё равно, что за эльфы сидят в пыточной у короля. В душе, я никакой не эльф, и потому хорошо отношусь ко всем их разновидностям, пока они не сделали мне ничего плохого. Взгляд эльфа немного смягчился, и он уже другими глазами посмотрел на то, что я явился сюда в сопровождении лесной эльфийки. Ведь даже лесные эльфы немного недолюбливали высших за их постоянную склонность выпячивать своё особенное положение и чистоту крови.

   - Король Лунного Королевства - это очень непростой противник. Но вы правы, это не должно остаться безнаказанным. Какую награду вы хотите получить за эту весть?

   - Лучшей наградой будет, если вы освободите эльфов, а король понесёт заслуженное наказание. Больше мне в сущности ничего не надо.

   - Вы настолько обеспокоены судьбой представителей нашего народа? Осознанно или нет, но эльф уже причислил себя и меня к одному народу. Что говорило об улучшении его мнения обо мне. Может, даже удастся выправить репутацию с лесными эльфами в целом.

   - Не буду говорить, что пришёл сюда только ради них. Я зол на этого лича из-за того, что на мою помощь он ответил обвинениями в воровстве. Но значение имеет не это, а переданная мной информация. Пусть Совет Эльфов примет то решение, которое посчитает нужным.

   - Я понял ваши слова. - Согласно кивнул мне эльф. - Вы хотите сказать мне что-то ещё?

   - Нет. Не буду более отвлекать вас от ваших дел.

   - До свидания.

   - Всего хорошего.

   Мы распрощались, и я покинул кабинет, а затем и дом. Ух, как я не люблю всю эту политику. В ней нет места шуткам, а значит, это смертельно тоскливая вещь.

   - Думаешь, он и вправду кого-то там пытает каждый день? - Обратилась ко мне Эльфа.

   - Однозначно. Ты его глаза видела? Это нежить, которой больше двухсот лет. Он давно забыл, что такое счастье и радость. В его жизни осталась только боль, и только её он может дарить окружающим. Смерть будет для него лишь спасением.

   Мы подошли к повозке уже знакомого нам возничего, который припарковался не возле дома эльфов, а чуть в стороне.

   - Куда вас отвезти, господа эльфы? - Вежливо поинтересовался он.

   - Нам нужно снять квартиру примерно на месяц. Небольшую, в тихом районе, желательно с небольшим садом на заднем дворе.

   Возничий задумался на пару минут. За это время мы успели забраться в повозку, удобно устроиться и даже заскучать.

   - Есть одно местечко, но не уверен, что там сейчас свободно. Если не удастся, то в том районе наверняка найдётся квартира с менее строгими требованиями.

   - Вези. - Милостиво кивнул я.

   - Десять медяков. - Заявил кучер и, получив мой согласный кивок, тронул лошадь.

   На этот раз мы оказались в районе рядом с кварталом Союза Мастеров, что возвышался над округой подобно скале. Домик, возле которого мы остановились, был довольно милым, с отдельным входом на первый и второй этаж. Наш агент по недвижимости скрылся в дверях первого этажа и вернулся в компании пожилой женщины.

   - Это Цветок Лилии. - Представил он женщину, и задал вопрос уже ей. - Ну что, сдаёшь свою квартиру? Это не орки, а благородные эльфы. Они не будут окна бить и крышу ломать.

   Судя по аргументам, прошлые жильцы отличались буйным нравом.

   - Ох. - Женщина с сомнением посмотрела на нас. - А вы надолго?

   - Как дела пойдут. - Неопределённо пожал я плечами. - Месяц точно, а там видно будет.

   - Цена за месяц двадцать серебра, деньги вперёд. - Выдала почти старушка таким голосом, будто ныряла зимой в прорубь.

   Я для порядка посомневался минуту, потом мы сходили посмотрели квартиру на втором этаже и ударили по рукам. Особенно мне понравился внутренний двор, где располагался уютный садик. Вот только у дерева, растущего прямо под нашими окнами, была сломана ветка, что несколько портило картину. Нужно будет заняться этим завтра.

   Я заплатил деньги, после чего мне торжественно вручили договор аренды. Потом кучер увёл хозяйку, а я остался наедине с Кавайной Эльфой.

   - Ну как ты, не устала? - Поинтересовался я, обнимая девушку, смотрящую в окно.

   - Есть хочу. Тут вроде ресторанчик рядом был. Пойдём туда?

   - Пойдём.

   Пока мы шли к ресторану, жаба всё ныла, что теперь эту подружку каждый день кормить придётся, а денег нет. Закончилось это нытье оглушительным ударом совести, которая проломила жабе голову ударом лома и бросила её валяться в дальний угол сознания.

   Пока Эльфа делала заказ, я разглядывал карту сокровищ. Когда доступ в мир Рюкетцу только появился, многие рассматривали его именно как виртуальный игровой мир из-за наличия в нём повторяющихся квестов -заданий, связанных с определённой ситуацией, развивающейся согласно заложенному сценарию. В реальной жизни подобных ситуаций быть не могло.

   Вот представьте себе, что вы пришли в какую-то деревню, где местный парень просит вас найти его подружку, заблудившуюся на ближайшем болоте. Вроде бы, ничего особенного. Вы идёте на болото, находите подружку, а заодно ещё натыкаетесь на группу из десяти игроков, за каждым из которых следует ещё одна подружка деревенского парня. Спустя какое-то время вы все вместе возвращаетесь в деревню, и девушки по очереди вешаются парню на шею и скрываются в небольшом домике, где живёт эта супружеская пара. А теперь, внимание, вопрос: Откуда у парня этот гарем, а главное, как он весь помещается в строении размерами два на три метра? Ну и самое главное, почему весь этот гарем в полном составе ежедневно теряется на небольшом, по сути, болоте?

   В компьютерных играх подобное поведение НПС - неигровых персонажей, в своё время было нормой. Немного погодя, разработчики догадались делать так, чтобы каждый игрок видел только свою девушку, что делало участников квеста свидетелями массовых галлюцинаций среди других игроков. А вот как решать такую задачу, при попытке устроить подобный квест в реальном мире с реальными людьми?

   В этом мире, к счастью, не было заданий, требующих присутствия нескольких экземпляров одного и того же человека. Но зато были повторяющиеся задания, вызванные тем, что некоторые люди с завидным упорством попадали в одну и ту же ситуацию. Или совершали одни и те же действия, лишённые практического смысла.

   Вот взять эту историю с магом. Он раз в месяц выходит на площадь и пытается продать карту за одну серебряную монету. Если его поймать в любой другой день, то он даже под пытками не сможет внятно объяснить, почему он это делает, и откуда взялась эта карта. Такое поведение встречалось далеко не у всех людей. Были области на континенте, где никаких повторяющихся заданий никогда не возникало. Там люди жили своей жизнью, и единственной необычной вещью можно было назвать только круги возрождения и воскрешение лесной живности. Таким местом был рудник лунного серебра, где я находился ещё сегодня утром. А вот Город Мастеров, наоборот, был одним из мест, где всякие квесты и истории повторялись снова и снова, где отдельные люди давали всем желающим одно и то же задание и стабильно выдавали за них полагающуюся награду, не испытывая недостатка в соответствующих ресурсах. Именно большое количество таких заданий на квадратный километр было причиной высокой популярности этого места среди игроков.

   Сейчас я пытался понять, что за задание даёт карта сокровищ, и как его получить. Карта содержала некий маршрут, начинающийся на площади перед гильдией перевозчиков, петляющий по всему городу и заканчивающийся недалеко от кладбища. Надо полагать, что задание требует прийти на стартовую точку. Вот только я несколько раз уже был на этой площади, и никакого задания не получил. Значит, для старта квеста требуется соблюдение дополнительных условий. Например, правильное время.

   На эту мысль меня натолкнуло изображение башни ратуши, на которой находились часы в положении без пяти минут двенадцать. При этом, я точно помнил, что никаких часов на этой башне в реальности нет. И если уж говорить о поиске сокровищ, то полночь выглядела куда более привлекательным вариантом, чем полдень. Который, кстати, уже давно прошёл.

   - Эльфа, пойдёшь искать сокровища сегодня ночью? - обратился я к своей спутнице.

   - Что за сокровища?

   - На карте изображён путь, которым должен следовать искатель сокровищ. Задание, похоже, начинается в полночь. Нас встретят ужасные чудовища и таинственные незнакомцы. По крайней мере, именно так можно трактовать все эти рисунки.

   - Пойдём. А где начало пути?

   Ответить на этот вопрос я не успел. Ресторанчик был уютным заведением, где каждый столик располагался в собственном закутке, окружённом решётчатой конструкцией, увитой каким-то растением. Я выбрал такое

   место, где нас не было бы видно со стороны входа. Сейчас дверь в ресторан громко хлопнула и пара шумных посетителей проследовала в соседнюю с нами комнатку.

   Я сразу спрятал карту и дал знак Эльфе не шуметь. Посетители расположились буквально в метре от нас, и я не хотел обсуждать детали предстоящего похода в их присутствии. Растения густо обвивали решётку, и нас не было видно даже практически в упор.

   - Ну что, Сирый, колись. Что там за сбор такой, что нам придётся отложить ночной выход в данжен?

   - Да ты прикинь, кто-то нагрел все три гильдии на задание с картой сокровищ. Маг на площади должен был только через пару дней появиться, но сегодня его заметил какой-то нуб. Пока он бегал за деньгами в банк, кто-то купил карту раньше него.

   - У него что, даже одного серебряного в кармане не было?

   - Прикинь, нет. И он баран даже не знал, что этот квест явился причиной последней войны между тремя главными гильдиями города. И вот только мы договорились, как будем делить лут с босса, как кто-то увёл карту.

   - А этот баран точно не врёт?

   - Не. Его там по полной допросили. Три раза на респ из пыточной гоняли. А в конце долг в золотой навесили. Он идиот по всей площади бегал и спрашивал, не видел ли кто квестового мага. Ну его наши люди и поймали с поличным.

   - А что же они сами то мага прозевали?

   Двум гопникам принесли их заказ, и они на несколько секунд прервались.

   - Да там квест хитрый. Первый час мага может заметить только тот, кто недавно потерял большую сумму денег. Мы всех местных давно уже предупредили, что к этому магу и близко подходить нельзя. Ну, не считая, конечно, всяких баранов. Вот и получается, что кто-то залётный зашёл на площадь и купил себе карту. Гадалка потом это подтвердила. Так что теперь мы всю ночь должны дежурить на площади, чтобы не дать ему начать квест.

   - Так его же строго в полночь начинать надо.

   - Ну, мало ли. Мож мы его провороним. Тогда вообще придётся по всему городу бегать и всех встречных мочить без базара. Гадалка пару мест назвала, но ты же сам знаешь, что там путь каждый раз разный бывает.

   - Вот облом то. Придётся всю ночь сторожить неизвестно кого, вместо развлекаловки в подземелье.

   - Вот такая у нас суровая жизнь. Ладно, я пошёл, а ты как пообедаешь тоже выдвигайся. Сейчас инструктаж будет, а в десять вечера вахта начнётся.

   Всё время, пока шёл этот разговор, мы с Эльфой тихо сидели и слушали. Я даже дал знак ничего не есть, чтобы не стучать ложкой по тарелке. Через пять минут второй собеседник тоже вышел, и мы с девушкой переглянулись.

   - Вот такие вот дела. - Резюмировал я.

   - И что теперь? Поход за сокровищами отменяется?

   - Нет. Но пойду я в него один. А ты будешь ждать меня дома.

   - Так нечестно. Почему ты идёшь, а я нет?

   - Потому что мне в случае чего будет куда проще сбежать. Если бы речь шла об обычных монстрах, то я бы мог попытаться защитить тебя. Но тут будут три гильдии с игроками вплоть до пятидесятого уровня. Я им на один зуб. А захватив тебя в плен, они смогут шантажировать меня. Так что не спорь.

   Девушка надулась и принялась за уже остывший обед.

   - Ты так и будешь меня прятать всю жизнь? - Поинтересовалась она, когда тарелка показала дно.

   - Буду. Пока ты не станешь достаточно сильной, чтобы самостоятельно справиться с превосходящими силами противника. А сейчас ты даже убежать не сможешь. Нет у тебя ни телепортации, ни невидимости. А у меня есть.

   Я обнял девушку и зашептал ей в ухо.

   - Я тебе подарок принесу. Тайное сокровище, вырванное из пасти огромного монстра.

   - Да оно же всё в слюнях будет. - Улыбнулась Эльфа. - Зачем мне такое? Ты лучше сам не попадись этим игрокам. А то что я без тебя делать буду?

   - Не попадусь. - Уверил я девушку, скрепив своё обещание поцелуем. Дальше мы вернулись в снятую квартиру, где я завалился спать, чтобы подготовиться к бессонной ночи. Эльфа же пошла в сад рядом с домом, чтобы потренироваться там с выращиванием всяческой друидической растительности. Надеюсь, эта флора нашу хозяйку не сожрёт, когда она придёт свои цветочки проведать. С этой мыслью я и уснул.

   Проснулся я в обнимку с Эльфой по сигналу игрового таймера. Пришлось аккуратно выпутываться из её конечностей, чтобы не разбудить девушку. Время было одиннадцать вечера, и пока можно было не торопиться. Вещей у меня никаких не было, так что собираться не пришлось. Зато и потерять ничего не нельзя.

   На площади я появился полдвенадцатого, возникнув из скачка на крыше одного из зданий. Толпы народа, страждущей моей крови, я не заметил, но показываться кому-нибудь на глаза не торопился. Скачками я обошёл площадь, двигаясь по крышам зданий. В своём чёрном доспехе я терялся на фоне тёмного неба, покрытого тучами. Особого ночного освещения в городе не было, потому и тучи ничем не освещались.

   Засаду и множество наблюдателей я обнаружил довольно быстро. Сверху-то многое становится виднее. Изучать их характеристики я не рискнул, потому что некоторые игроки обладали умениями, способными обнаружить чужое внимание. Без десяти минут полночь я обосновался на вершине башни, уцепившись за шпиль с помощью способности «Хождение по стенам». Прямо подо мной расположились два наблюдателя, сидевшие на площадке колокольни. Где-то внизу ходили «случайные» прохожие, а тут стояла тишина, лишь изредка нарушаемая шорохами слабого ночного ветра.

   Через пять минут ничего не произошло. Я даже рискнул на пять секунд скакнуть к краю крыши, чтобы полюбоваться на улицу прямо под башней. Ни звука. А вот ровно в полночь началось активное шевеление.

   Сначала, зазвонил колокол. Его гулкие мерные удары разносились по ночному городу. Спустя пару секунд внизу раздались громкие крики, появился десяток световых шаров, заливших площадь ярким светом. Тьма ночного неба от этого стала только гуще, так что я рискнул опять переместиться к краю. Угольно чёрный доспех, «Бесшумный шаг» и «Хождение по стенам» в сочетании со «Скачком» делали из меня незаметную тень.

   Внизу сновала толпа, на ощупь прочёсывающая место рядом с башней. Судя по выкрикам, искали злобного невидимку, умудрившегося спрятаться в двадцати метрах от башни. Мои соседи тоже усиленно что-то искали парой метров ниже меня.

   С последним ударом колокола, на мостовой рядом с башней появились два светящихся следа человеческих ног. Через пару секунд обладатель этих ног двинулся в сторону, оставляя за собой быстро гаснущую цепочку. Толпа сновала вокруг, не замечая странных следов на земле. То ли ослепли, то ли эти следы были видны только мне. Я последовал за данным ориентиром, скачками перемещаясь по крышам зданий. Рядом с площадью мне приходилось прятаться от множества наблюдателей, тоже избравших крыши в качестве места своего обитания. Но уже через пять минут накал игры в прятки значительно снизился. Лишь время от времени внизу пробегали шумные группы игроков, полосующие землю перед собой АОЕ-заклинаниями. Наивные.

   Движение следов совпадало с траекторией маршрута на карте, так что я не сильно присматривался к ним. А зря, потому что в один момент заметил, что следы выглядят как-то странно. При внимательном рассмотрении оказалось, что невидимый пешеход ступил в узкий открытый сверху коридор, идущий вдоль стены здания, на котором я сидел, и постепенно снижающийся относительно уровня мостовой. Это отступление от обычного маршрута сопровождалось необычными визуальными эффектами. Мне постоянно казалось, что никакого коридора в этом месте нет, а мостовая вплотную примыкает к стене здания. Пришлось спуститься вниз и идти за таинственным невидимкой буквально след в след. К счастью, на улице никого вокруг в этот момент не было.

   Ход спустился на пару метров вниз и повернул влево за угол здания. А ведь мне казалось, что здания там стоят вплотную. Две глухие вертикальные стены разошлись, выводя меня в небольшой тёмный двор. Впереди находилась чаша неработающего фонтана. След подошёл к ней и исчез. И что дальше? Я скакнул в центр чаши, возвышавшейся над землёй на пару метров, и принялся осматриваться по сторонам. Карта показала, что я нахожусь в месте, отмеченном двумя скрещенными кухонными ножами зловещего вида.

   Что-то вздохнуло в темноте двора, и я догадался включить ночное зрение. Как ни странно, сильно мне это не помогло. Я лишь смог разглядеть огромную человекоподобную тушу в тёмной одежде, стоящую ко мне спиной. Внезапно, эта туша повернулась, и я увидел два глаза, сияющие красным огнём. У меня в доспехе можно такие-же включать по желанию. И даже регулировать цвет этой подсветки от инфракрасного до ультрафиолетового. Звероподобный мужик полностью повернулся, и в его руках сверкнула пара больших мясницких ножей.

   Похоже, мне нужно завалить этого босса. Попытка выяснить его характеристики не удалась - во всех пунктах значилось «неизвестно». Познание сути я использовать не решился - потом ещё целый час отката ждать. Так что действовать решил по обстоятельствам. Пока туша вглядывалась во тьму, пытаясь обнаружить моё присутствие, я зарядил два костяных шипа с тройной силой и выстрелил их одновременно с двух рук прямо в горящие злобой глаза. Босс откинул голову назад и рухнул на спину. В логах никаких уведомлений об убийстве не появилось, так что я просто сидел и ждал, что будет дальше. Через минуту неподвижное тело рассеялось мелкими искрами. Я подошёл поближе и обнаружил на этом месте ржавый ключ.

   Едва я взял его в руки, как светящиеся следы опять проявились и двинулись вглубь двора. Они исчезли перед дверью, которую удалось открыть найденным ключом. В момент открытия замка, ключ обломился и рассыпался ржой у меня в руках.

   За дверью оказалась тёмная квартира. Следы двинулись по коридору, а вот мне пришлось напрячь извилины. Буквально первый же мой шаг вызвал пронзительное скрипение половиц, а в соседней комнате кто-то сонно зашептал и начал ворочаться. Бесшумный шаг, который я и не думал выключать, не помогал, потому что источник скрипа находился слишком далеко - на противоположном конце изогнувшейся доски. Пришлось мне пользоваться скачком, цепляясь при этом за потолок и стены. Как заправский ниндзя я просочился между комнат, в каждой из которых кто-то сопел, вздыхал или храпел по всё горло.

   Когда след добрался до входной двери, она распахнулась, и на миг я увидел в лунном свете фигуру молодого парня в стильной одежде.

   В лунном свете? На улице же была непроглядная тьма. Я выглянул из двери и увидел луну, сияющую в небесах. Правда, она была поддельной. Светящаяся вывеска театра «Полная луна» бросала призрачный свет на мостовую. Я тихо вышел на улицу, прикрыл дверь и продолжил своё движение по крышам вслед за следом.

   Призрак петлял по улицам как голодный кот в поисках бесхозной селёдки. А спустя десять минут он вообще запрыгнул на вершину кирпичного забора и продолжил свой путь уже по нему. Пришлось и мне следовать по этому кошачьему пути, потому что здания кругом были одноэтажными и находились довольно далеко от забора.

   Спустя какое-то время след перешёл на землю и стал петлять между деревьями парка. Деревья мрачно возвышались вокруг, скрывая свои ветви на фоне чёрного неба. Путь вывел меня к отдельно стоящему раскидистому дереву, на ветвях которого не было ни листочка. Рядом с ним стояли три грузные фигуры с топорами и негромко переговаривались. Пришлось мне скакнуть на дерево прямо над их головами. Оно лишь недовольно скрипнуло ветвями, приняв своего нового жильца.

   Один из мужиков подошёл к стволу и стукнул по нему обухом топора.

   - Сколько лет сухое стоит, а гнить даже не начало. - Недовольно выдал он, возвращаясь к своим товарищам.

   - Хозяин сказал, чтобы это дерево было срублено к утру. - Сварливо ответил один из них. - Сизый, сегодня твоя очередь рубить.

   - Почему это моя? Я куст недавно корчевал. А вот ты Бурый только листья подметал.

   Пока трое нерадивых работников распределяли свои обязанности, я задумался, как же мне их убить. Других вариантов развития ситуация, похоже, не предусматривала. В результате, я сбросил вниз три зёрнышка терновых тентаклей и три раза применил заклинание, выращивающее из них куст хищной лозы. Это заклинание было единственным из имеющихся у меня, которое позволяло устроить ловушку. Кроме того, лиана обладала большим запасом жизни, что тоже было немаловажной частью моего плана. Три разумных растения не были до конца послушны моей воле, но вполне могли прислушаться к толковому плану поимки живой добычи. Несколько дней назад, во время тестирования имеющихся у меня заклинаний, я обнаружил, что кустарники этого вида вполне успешно взаимодействуют друг с другом и даже делятся добытой пищей.

   Сейчас я через телепатическую связь передал им план предстоящей битвы. Три куста должны были скрываться под землёй и в подходящий момент схватить трёх дровосеков, опутав их топоры и соединяя три оружия между собой в единую стягивающуюся сеть. Таким образом, враги местной флоры мешали бы друг другу своими действиями, и их можно было бы съесть, не рискуя потерять большую часть ветвей и листьев.

   Мой план увенчался сокрушительным успехом. Дровосеки даже вскрикнуть не успели, как колючие кусты оплели их со всех сторон и начали заживо сдирать с них кожу. Ну а попробуй тут кричать, когда тебе в рот и горло проскальзывает влажная лиана, через секунду ощетинивающаяся острейшими шипами и начинающая выдирать тебе лёгкие с помощью импровизированного ёршика. Буквально через десять секунд жертвы перестали дёргаться, и лишь лианы медленно пережёвывали свою добычу.

   Через пять минут кусты засохли, выбросив наверх по стеблю, заканчивающемуся соцветием, несущим одно большое зерно. Странно, вроде раньше там появлялся колосок с несколькими десятками зёрен поменьше. Я снял урожай и изучил его характеристики.

   Сильное семя Терновых Тентаклей.

   Позволяет вырастить куст терновых тентаклей, имеющих в три раза больше здоровья, чем обычно.

   Интересная фишка. В хозяйстве пригодится.

   Я отошёл от дерева и заметил мелькнувший на мгновение призрачный образ. Мальчик и девочка лет десяти качались на качелях, привязанных к одной из ветвей дерева. Видение исчезло, а вот следы верёвок на ветке я смог обнаружить достаточно легко.

   Призрачный пешеход опять начал свой путь, двигаясь к выходу из парка по дорожке. Я двинулся следом, внимательно смотря по сторонам. Благодаря ночному зрению, я смог разглядеть десяток людей, застывших вокруг ворот парка. Между ближайшими кустами и оградой парка было довольно большое открытое расстояние, так что передо мной встала непростая задача, как пройти мимо нежданных противников. К счастью, освещение здесь было крайне скудным и шло от фонаря, висящего над одной из дверей в доме напротив. Так что живая изгородь сада давала густую тень.

   Когда следы добрались до ворот, я скакнул прямо под нос ожидающих меня игроков. Как и в любой нормальной игре, появление главного героя привело к неожиданному диалогу среди молчаливых охранников.

   - Он точно тут появится? Нафига мы тут вообще торчим у всех на виду?

   - Скай, не бухти. Место указала гадалка, а она не ошибается. А торчим мы, потому что если он потеряет проводника из виду, то квест сразу прервётся. Пока он будет думать, как нас обойти, всё и закончится. Ты лучше поисковое заклинание обнови.

   - Да я и так его по откату кидаю.

   Ну спасибо за совет. Хотя я и не собирался надолго упускать след из области видимости. А потому, через пять секунд я тихо высунул голову из-за забора и скакнул на крышу стоящего рядом здания. В этот же момент я стал свидетелем постановки охранного заклинания на вход, которое использовал один из игроков. Вовремя я проскользнул. Одно заклинание спало, а второе они забыли вовремя поставить. Я осмотрелся и заметил прямо под собой фигуру ещё одного наблюдателя. Он смотрел вниз и не замечал меня, зависшего на скате крыши небольшой башенки прямо над его головой.

   Быстрый взгляд на мостовую показал мне место нахождения призрака, так что я скакнул в сторону на более безопасное место. Дальнейший путь затруднений не вызвал. Пару раз я обошёл стороной людей, затаившихся на крыше. Вот только в моём тепловизоре они были замечательно видны, так что этот фокус у них не прошёл.

   Следы степенно двигались, и когда я уселся на угол крыши очередного здания, внезапно остановились на крышке какого-то люка посреди мостовой и исчезли.

   И что мне делать? Я осмотрел окрестности в поиске нежелательных свидетелей. Как назло, улица тут была ярко освещена фонарями, а множество окон в окружающих домах делали возможным спрятать тут хоть сотню снайперов.

   Ну, была не была. Я встал во весь рост и телепортировался прямо на люк. Мгновенно сменившаяся картинка показала лицо скучающего лучника, держащего это место под прицелом из окна второго этажа. Сделать что-либо я не успел, потому что опоры под моими ногами не оказалось, и я рухнул вниз в глубину колодца, успев заметить, как сорвавшаяся стрела проходит у меня над головой. Полёт продолжался пару секунд, после чего я приземлился на ноги в катакомбах. На удивление, удар по ногам был не очень силён, так что я не только ничего себе не сломал, но и даже не упал.

   Тоннель шёл в обе стороны от меня, но слева он был забран толстой решёткой. Сверху спускался лаз, но разглядывать его у меня не было времени. Потому что светящиеся следы только что скрылись за поворотом подземного хода. Я бегом бросился за ними. Тут у меня расстояние обзора небольшое, так что далеко отходить я не смогу.

   Путь по канализации, а это была именно она, проходил в полной темноте. Мне пришлось включить инфракрасную подсветку из глаз, чтобы хоть что-то разобрать даже с помощью заклинания ночного зрения. Разбегавшиеся в разные стороны тоннели были максимум метр шириной и пару метров высотой. Под ногами хлюпала жижа, вяло текущая в направлении моего движения. Временами из соседних коридоров раздавался писк, хлюпанье воды и мелькали спины гигантских крыс с овчарку размером. Но на меня они не нападали, так что я не торопился устраивать тут внеплановый Армагеддон.

   Следы, просвечивающие сквозь воду, привели меня к большой комнате. В неё входило несколько коридоров, из которых текли ручьи наподобие того, в котором стоял я. Все эти водные артерии сливались в неглубоком бассейне посреди комнаты. В центре бассейна дно было укрыто решёткой, а на решётке сидело это!

   Огромная крыса, размером чуть ли не с корову, была покрыта бугрящейся плотной кожей, кое-где покрытой шрамами от широких язв. Зубы у этого зверья явно были не крысиные, а скорее напоминали клыки костяных гончих. На спине с двух сторон росло несколько двухметровых щупалец, заканчивающихся светящимися наконечниками. На мой неосторожный шаг, пустивший волну по поверхности воды, крыса насторожилась, и её импровизированные светильники разгорелись ярче. Я поспешил отступить вглубь коридора. Призрачные следы опять исчезли, оставив меня разбираться с этой проблемой самостоятельно.

   И как мне эту зверушку мочить? Проблема была не столько в ней самой, сколько в прочих обитателях этого подземелья. Почему-то я был уверен, что как только это порождение канализации заверещит, на помощь ему бросятся десятки и сотни мелких сородичей.

   Свет в комнате опять померк, и я приблизился, чтобы более внимательно изучить помещение. За спиной крысы находился вход в трубу полутора метров в диаметре, перекрытый решёткой. Примерно на треть эта труба находилась ниже уровня воды. С противоположной стороны комнаты на стене размещался большой рычаг. Что это был за механизм, мне было непонятно. Больше ничего важного мне на глаза не попалось.

   По логике событий, я должен или замочить крысу, или дёрнуть за рычаг. Вполне вероятно, что рычаг нужно дёргать только после того, как я покончу с местным населением. Вот только с гораздо большей вероятностью, местное население покончит со мной. Информация о крысе исчерпывалась словом «неизвестно», так что ничего хорошего я от неё не ожидал.

   В пользу версии нажатия на рычаг говорило то, что освещение вдоль стен было минимальным, так что аккуратный разведчик имел все шансы пробраться мимо крысы к рычагу. Мне же это и вовсе не требовалось - у меня был скачок, позволяющий телепортироваться на расстояние до пятидесяти метров.

   Я встал за углом коридора и скакнул к рычагу. Мои предположения подтвердились, и крыса не обратила на моё появление никакого внимания. Я не шумел, не двигался, а моя броня была чернее самой ночи. Выждав пяток секунд, пока не откатится заклинание скачка, я положил руку на рычаг и с силой налёг на него. Тот на удивление легко рухнул вниз.

   Крыса резко подняла голову, оглядываясь в поиске источника резкого металлического лязга, но больше ничего сделать не успела. Решётка под ней откинулась вниз двумя створками, а из наполненной водой шахты раздался звук раскручивающейся турбины. Крыса заверещала, но механическое чудовище оказалось сильнее биологического. Её буквально всосало в шахту колодца, разбрызгивая по сторонам кровь и редкие ошмётки кишков. Толпы серых родственников повалили из проходов, бесстрашно кидаясь в работающий винт. Вода тоже начала течь обильнее, компенсируя снижение уровня в бассейне. Продолжалась эта вакханалия минут пять, пока крысы, наконец, не кончились, а решётка не встала на место с глухим лязгом, раздавшимся сквозь толщу воды.

   Ё-моё, вот это я понимаю мясорубка. Да если бы трупы не всасывало вниз, то эта комната была бы забита крысами до потолка. Я правда не понял, зачем они все бросались в бассейн. Возможно, это был стадный инстинкт - все побежали, ну и я побежал.

   Тем временем, над бассейном появилась сценка из жизни уже виденных мной у дерева персонажей. Девушка стала старше. Она улыбалась, а парень протягивал ей золотое кольцо. Но в момент, когда женская рука приняла ценный подарок, в кадре появилась крыса. Она прыгнула девушке на платье, та подскочила и уронила кольцо. Крыса схватила сверкающую драгоценность и скрылась с глаз. На этом история закончилась, и призраки прошлого растворились во тьме.

   Решётка, до этого перекрывавшая идущую горизонтально трубу, с громким лязгом отъехала вниз, а светящиеся шаги двинулись внутрь. Я решил не рисковать, становясь на такую опасную опору, где ранее размещалась крыса, а просто присел и скакнул внутрь трубы. Дальше мне пришлось перемещаться чуть ли не на карачках. Труба была слишком маленькой, чтобы выпрямиться, а передвигаться на четвереньках не позволял слишком высокий уровень воды - поверхность как раз оказывалась на уровне глаз, мешая разобрать хоть что-то.

   Через сотню метров следы рук и ног осветили лестницу, поднимающуюся по вертикальному колодцу. Здесь мне тоже пришлось забираться довольно долго. Падение вниз наверняка окончилось бы летальным исходом. Выбрался я в сливной канализации, идущей под улицей. Ещё один подъём, и я выглядываю из-под решётки, пытаясь обнаружить наблюдателей. Видно толком ничего не было, так что пришлось плюнуть на все предосторожности и выбираться, понадеявшись на авось. Авось не подвёл, и я оказался в глухом безлюдном переулке.

   Дальше путь петлял по городу, пока след не подошёл ко входной двери одного из домов. Освещения тут почти не было, так что я рискнул появиться перед дверью и попытаться открыть её - безуспешно. Дверь была заперта. Я ещё раз осмотрел домик. Это было одноэтажное здание с высокой крышей. Окна были закрыты ставнями, а вот слуховое окно на чердаке зияло выломанной решёткой. Я скакнул туда, проник на чердак и спустился вниз через раскрытый люк.

   Здесь мне устроили целую экскурсию. Я заходил в комнаты и видел, как на секунду-другую появлялись бывшие предметы обстановки. Вот светлое пятно на стене оказывается картиной с видом на домик в деревне, вот ваза с отколотым краем блестит чистотой и букетом белых цветов. Сломанное качающееся кресло принимает изначальный вид, а в нём сидит пожилая женщина лет сорока, в которой узнаётся всё та же девушка. И во всех этих видениях проскальзывает одно настроение -одиночество.

   Я зашёл в спальню, и на секунду в постели появилось тело женщины с лицом, накрытым платком. Сверкнуло стекло фотографии в рамке на тумбочке рядом с постелью, и я, стерев пыль, обнаружил изображение молодой девушки рядом с тем самым парнем, что дарил ей кольцо. Скрипнула входная дверь, и я вышел в коридор, замечая следы, идущие наружу. Незапертая дверь пропустила меня на улицу, сухо щёлкнув замком напоследок. Рассказанная мне история щемила сердце, и я шёл по следам призрака, уже не обращая внимания на возможных наблюдателей.

   Теперь призрак угадывался не только по следам на земле, но и по чуть светящемуся контуру его фигуры. С каждым шагом она становилась чуть плотнее, позволяя увидеть детали одежды, тонкие руки и грустное красивое лицо. В компании призрака я прошёл по безлюдным узким улочкам с редкими одноэтажными домами и вышел к ограде кладбища. Дух просочился в пролом в стене и двинулся между могил. Спустя пять минут он остановился на могиле, чьё надгробие было заляпано остатками оплывших свечей.

   Призрак постоял, глядя на могилу, и обернулся ко мне. В его взгляде читалась печаль и скорбь.

   - Ты вместе со мной прошёл по городу, оживляя картины былого. - Донёсся до меня чуть слышный голос. - Ты увидел нашу историю, но я хочу рассказать тебе её с начала и до конца.

   Парень постоял, собираясь с мыслями, и начал рассказ.

   - Я и Снежная Лилия были знакомы с детства. И с детства мы любили друг друга. Когда ей исполнилось восемнадцать, я сделал ей предложение выйти замуж и подарил золотое кольцо. Но в этот момент, тёмные силы вмешались в нашу судьбу. Кольцо было украдено крысой, неизвестно как оказавшейся в её доме. Это происшествие расстроило меня, но Снежная Лилия лишь рассмеялась, и сказала, что наша любовь не может быть украдена. Эту ночь мы провели вместе. Нашу первую и последнюю ночь. На следующий день я пообещал ей купить ещё одно кольцо. Я пошёл к ювелиру, но на обратном пути меня подстерёг убийца. Ему не нужно было моё золото. Он зарезал меня, а потом съел моё мясо и кости. Все мои вещи он не глядя выкинул в канализацию. Так я стал призраком. Моя любимая ждала меня. Она надеялась, что однажды я вернусь с кольцом в руках, и отвергала все предложения о женитьбе. Спустя двадцать пять лет она тихо умерла в полном одиночестве. Всё это время я был рядом с ней в виде призрака, а в момент её смерти, мы снова встретились. Хоть мы и не смогли насладиться жизнью, но надеялись вместе пройти путь в загробном мире и опять родиться соседями. Но у судьбы были другие планы. Уже на следующий день после похорон, какой-то некромант провёл тёмный ритуал на могиле моей любимой и похитил её душу. Из его разговоров с самим собой я понял, что вся наша разрушенная судьба - это его рук дело. Он послал крысу, отдал приказ убийце, наведёнными снами внушал Снежной Лилии ложную надежду на моё возвращение. Он наложил на неё смертельное проклятье, и он же провёл ритуал на её могиле. А сейчас он ведёт подготовку к какому-то тёмному ритуалу, где душа моей любимой будет использована в качестве жертвы. Незнакомец, я прошу тебя остановить некроманта и освободить душу моей невесты.

   Голос призрака замолк, а он сам начал терять яркость.

   - Я выполню твою просьбу. - Выдавил я из себя.

   Слёзы душили меня, когда я вспоминал все виденные мной сегодня образы и почувствованные мной эмоции этих двух людей. Эта пара имела шанс прожить счастливую жизнь. Я видел не так уж много супружеских пар, которых можно было бы назвать удачными. А такая чистая любовь, что я увидел, была подобна драгоценному бриллианту в любом из миров. И какая-то сволочь посмела разрушить её ради своего мерзкого ритуала. Посмела замахнуться не только на жизнь, но и на саму душу.

   - Где он? - Спросил я призрака, что уже был еле виден в ночном воздухе.

   Фигура махнула рукой, указывая направление, и следы опять начали указывать мне путь.

   Дальше я шёл уже осторожно. Я чувствовал, что магия, скрывавшая меня, исчезла, и теперь я опять могу встретиться с другими игроками. Засаду возле дома некроманта я заметил уже издалека. Возможно, людей было куда больше, чем пятеро, но даже это количество тепловых контуров в кустах убедило меня в серьёзности ситуации. И опять, едва я безмолвной тенью приблизился к одному из кустов, как начался тихий разговор. Квест, он и в Африке квест.

   - Сколько нам ещё сидеть?

   - До рассвета.

   - Это я в курсе. Времени сколько?

   - Светает в пять, так что ещё пару часов.

   Я даже и не заметил, как прошло три часа. Между тем разговор продолжился.

   - А он точно тут будет бой устраивать? Может он этого некроманта по-тихому ограбит.

   - Думаешь, ты самый умный? Пробовали уже. Пока некромант на улицу не выйдет и не начнёт бой с владельцем карты, он неуязвим и с места ритуала не уходит. Так что мимо нас он не пройдёт.

   Я занялся обдумыванием полученной информации. Двор передо мной вытянулся длинным прямоугольником, по периметру которого в кустах засели игроки. В дальнем конце двора справа была входная дверь. Застеклённая веранда вдоль всей правой стороны двора вела в дом. Но я сомневался, что мне удастся незаметно разбить стекло и пробраться внутрь через неё. Оставался только чердак и окна в других частях дома. Вариант с чердаком оказался вполне рабочим. Дом имел высоту в два этажа, но второй этаж только шёл балконом по периметру здания, оставляя свободным центр помещения. Ещё выше находился чердак, одно из окон на котором оказалось раскрыто настежь. Мне показалось, что проём окна закрыт тонкой светящейся пеленой, так что я просто телепортировался через него внутрь. Там я спустился с чердака по наклонной лестнице и притаился за ограждением второго этажа, наблюдая за хозяином дома.

   Некромант стоял внутри широкого стола, изогнутого буквой П. Он ходил от одного конца к другому, перекладывая какие-то вещи и сверяясь со списком в его руках. На дальнем конце стола на почётном месте возвышалась конструкция, удерживающая светящийся хрустальный шарик. Впрочем, это мог быть не хрусталь, а алмаз диаметром в шесть сантиметров. Хомяк радостно потёр лапы и протянул их к этой нужной в хозяйстве вещи. Я просмотрел характеристики обнаруженного предмета. Идеальный камень душ. Содержит надломленную чистую душу.

   Вот она - цель моего задания. Осталась сущая мелочь - умыкнуть душу и замочить некроманта. Причём, желательно именно в этом порядке. А то как бы он в горячке боя не решил, что жизнь дороже души. Особенно, чужой души.

   Как бы мне его выманить? А ещё ведь и с этими игроками что-то делать нужно. Может, их друг на друга натравить? Пока неуязвимый некромант будет разбираться с представителями трёх самых жадных гильдий города, я займусь камнем душ.

   Я прокрался обратно к чердачному окну, выбрался наружу и призвал своё самоё страшное оружие - мозги. По результатам размышлений, был создан угольно-черный поринг, который тихими прыжками двинулся ко входной двери. Надеюсь, остальные игроки испытывают те же проблемы с непонятной тьмой вокруг, что и я. Даже с ночным зрением я еле-еле различал контуры объектов. Без него, кругом царила непроглядная тьма, в которой я даже не мог увидеть светлой ладони у себя под носом.

   Я притаился внутри дома на втором этаже, готовясь скакнуть прямо ко столу. Мой поринг начал стучать в дверь, изображая нетерпеливого гостя, долбящего в дверь ногой. Некромант отвлёкся от своего списка, тихо выматерился и двинулся к выходу из помещения.

   - Кто там? Чего стучите? Сейчас выйду, вам по мозгам настучу.

   Ответом ему были три особо сильных пинка.

   Вот, казалось бы, сколько там силы у этого поринга? А бьёт он так, что кажется сейчас дверь вышибет. У него и вправду есть скрытая способность выводить из себя окружающих. Некромант полностью оправдал мои ожидания и широко распахнул дверь наружу, стремясь толкнуть незваного посетителя. Но ловкий поринг отскочил назад, а потом резко прыгнул вперёд, ударяясь прямо в лицо мага. Тот не стал разбираться, а долбанул в ответ чем-то по площади. В кустах раздались крики боли и ему прилетело заклинание в ответ. Поринг этого обмена любезностями не пережил, но это уже было неважно. Некромант схлестнулся с прочими обитателями своего двора. Кто-то кричал не атаковать, что некромант неуязвим, но судя по хоровому воплю и установившейся затем тишине, толку от каких криков уже не было.

   Пока некромант разбирался с незваными гостями, я скакнул ко столу, схватил камень душ и начал пихать в свой пространственный карман всё прочее, до чего мог дотянуться рукой. Мой краткий обзор показал, что стол ломится от редких и легендарных ресурсов. Через пять секунд, когда откатился скачок, а во дворе всё стихло, я скакнул обратно и посмотрел сверху на значительно поредевшее содержимое стола. Некромант тоже увидел недостачу и рванул подчитывать понесённый урон. Судя по его воплю, наибольшее расстройство у него вызвала пропажа камня душ.

   А вот дальнейшие события несколько расходились с моими планами. Во-первых, маг использовал заклинание, которое окутало стены здания плотным светящимся пологом. Во-вторых, он картинным жестом протянул руку в сторону спуска в подвал, и оттуда вышло три фигуры, при ближайшем рассмотрении оказавшиеся высокоуровневой нежитью.

   - Я знаю, что ты здесь! - Крикнул некромант в пространство. - Я найду тебя. И тебе не убежать отсюда.

   По его команде нежить разбрелась по дому, осматривая все углы. Некромант тоже не стоял на месте. Он схватил посох, зажёг кристалл на его конце и принялся обходить помещение, освещая все подозрительные с его точки зрения места.

   Пришлось мне задействовать вторую часть своего плана. Четыре поринга, до этого трусливо прятавшиеся на крыше дома, заняли предназначенные места и рассеялись. А я начал использовать заклинания из Дендрологии, которые оживляли семена, скрытые до этого в плоти моих питомцев-камикадзе. Прямо напротив двери стало прорастать одно из трёх усиленных семян терновых тентаклей. А рядом с трупами неудачливых грабителей проросли три куста кислотного плевалыцика, тут же с энтузиазмом принявшихся поглощать халявную еду. Пятый поринг опять подскочил к двери и начал долбиться в неё в особо назойливом ритме.

   Пока поринг действовал всем на нервы, я игрался в прятки с нежитью. Мне приходилось скакать из одного тёмного угла в другой, избегая попадания им на глаза. Спустя минуту, нервы у некроманта не выдержали, и он снова подошёл к двери. Снимать щит целиком он не стал, а лишь скинул его напротив двери.

   Дверь он распахнул пинком, в ожидании подлого удара в лицо. Но встретила его лишь пустота. Как только некромант сделал пару шагов вперёд, земля перед ним вспучилась и ринулась к нему толстыми лианами, покрытыми острейшими шипами. Щит, окружающий его, долго не продержался, сдавшись под напором множества кислотных плевков. Как только это произошло, два специальных терновых щупальца показали мне, что экзамен на проведение буровых работ это растение сдало на отлично. Два крутящихся стебля пробурились сквозь ушные отверстия внутрь черепа и измочалили находившиеся там мозги. Некромант дёрнулся ещё пару раз и затих.

   Нежить рванула на помощь своему хозяину, но не смогла ничего противопоставить массированному артобстрелу кислотой. Двое из них стали добычей радостного терновника, а третий, так и не выбравшись из дома, вдруг резко потерял весь запал и ленивой походкой направился обратно в подвал.

   Фух! Я расслабился в тёмном углу, откуда я руководил всем этим боем. Хорошо, что этот мир всё-таки не настолько сильно похож на компьютерную игру. Тут можно использовать критически уязвимые места противника для нанесения урона. Достаточно лишь повредить жизненно важные органы, и игра зачтёт это за нанесение дополнительных повреждений, обнуляющих здоровье. А ещё мне повезло, что некромант оказался таким раздражительным. Потому что без яркого освещения кислотный плевалыцик не мог жить дольше пары минут. А вот под светом солнца он наоборот отличался изрядным долгожительством.

   Я выбрался наружу, как только нежить спряталась в подвале. С куста терновника я опять снял нестандартный урожай. На этот раз это было семя, содержащее в себе душу убитого некроманта. Оно призывно мерцало тусклым багровым светом.

   Закрыв входную дверь, я бросился к столу. Там среди разбросанных редких ингредиентов лежала толстая тетрадь. Это были записки некроманта, и я углубился в их изучение. Как оказалось, он хотел оживить какую-то женщину, умершую пару сотен лет назад. Её души у него не было, зато был ритуал, способный материализовать её тело, таким, какое оно было во времена её юности. Вместе с телом можно было восстановить и память. А в качестве замены её души он собирался использовать душу Снежной Лилии. Чего он пытался добиться, я не очень понял. Вряд ли это была банальная плотская страсть. Уж слишком специфические выражения этот некромант использовал: особь,

   экземпляр, образец. Впрочем, кто этих некромантов разберёт? Возьмём меня, для примера. Я сам не понимаю, что мной движет. Просто творю что хочу и не парюсь по этому поводу.

   Вот и сейчас мне захотелось использовать этот ритуал для того, чтобы дать влюблённым шанс на ещё одну жизнь. Ритуал требовал определённого положения звёзд, и должен был выполняться на рассвете. Ближайшее подходящее время как раз должно было наступить через час. Я заметил, что следы призрака проникли в дом через входную дверь, и сейчас он чуть заметным контуром наблюдал за моими действиями.

   - Ты спас душу моей возлюбленной? - Тихо прошептал призрак.

   - Да, вот она. Не мешай. - Я на миг продемонстрировал светящийся шар, а потом спрятал его обратно в пространственный карман.

   - Отпусти её.

   - Ещё не время. Она мне понадобится для одного ритуала. - Ответил я, внимательно перелистывая журнал с записями.

   - Неужели... неужели ты хочешь продолжить эксперименты этого некроманта, продолжив его чёрные дела?

   - Ты прав, дружище. Именно это я и собираюсь сделать. - Дух растерянно смотрел на меня. - Правда, с небольшими изменениями. Я собираюсь воскресить вас двоих. Для этого тут имеются все необходимые ингредиенты одного хитрого заклинания из ритуальной магии. Сам я в этом направлении ничего не смыслю, но у некроманта уже всё было готово. Есть ритуальный круг, так что нужно лишь расставить ингредиенты в нужном порядке и дождаться правильного времени. Единственное, тут упоминается некий источник энергии, но я думаю, что душа некроманта для этого как раз подойдёт. Ну что, начнём?

   Я посмотрел на замершее в прострации привидение и направился во вторую часть дома, где на полу уже был нарисован ритуальный круг. Я следовал инструкциям в тетради и расставлял украденные мной ингредиенты в нужных местах. У меня прямо сердце кровью обливалось, когда я начинал подсчитывать стоимость всего этого добра. Но руки при этом не дрожали, а голова оставалась ясной. Видать, жаба ещё не очнулась после сегодняшнего удара по голове.

   Через полчаса всё было готово, и я торжественно положил сферу с душой женщины в один из узлов магической конструкции, что уже наливалась мягким, но зловещим сиянием. Во второй узел встал призрак. Семя терновника с душой некроманта я расположил в отдельном руническом круге, который должен был содержать некий источник энергии. Что туда собирался поместить некромант, я так и не понял.

   Для снятия копий тел я выбрал момент, когда парень дарил девушке кольцо. Именно тогда началось воздействие на их судьбу, и именно с этого момента стоило дать им второй шанс.

   Дальше я лишь наблюдал за процессом. Это напоминало работу круга возрождения. Возможно, этот ритуал как-то вмешивался в работу божественных сил и заставлял их выполнить подработку на стороне. Мне нужно было материализовать не одно тело, а два, но зато в прошлое нужно было смотреть не на двести лет назад, а всего на двадцать пять. Сияние вытекло из камня души и приняло форму девушки. Дальше силуэты воскрешаемых налились ярким светом, обрели объём и осыпались светящейся пылью. Вместо них на полу стояли два обнажённых человека

   - мужчина и женщина.

   - Снежная Лилия!

   - Радужный Ветер!

   Две фигуры бросились друг к другу и обнялись. Я же тихо подошёл поближе и забрал пустой камень душ. В хозяйстве пригодится. Хомяк начал деловито обнюхивать приобретение. Взгляд на семя с душой некроманта показал, что этот предмет обратился в прах. Туда ему и дорога.

   - Мы действительно живы? - Обратился ко мне бывший призрак.

   А действительно, они точно живы? Вопрос показался мне достаточно важным, чтобы я использовал «Познание сути». Ответ меня несколько разочаровал. Ну, хоть так.

   - Вы были возвращены к жизни с помощью ритуальной магии и некромантии. Ваши тела нельзя назвать полностью живыми. Вы можете испытывать все чувства живого организма, но не сможете зачать новую жизнь. И время вашего существования ограничено парой лет. Так что не теряйте его зря.

   Влюблённые переглянулись в ответ на эту фразу, и женщина зарделась, а мужчина начал прикрывать пах руками.

   - Как мы можем отблагодарить вас? - Опять задал вопрос парень.

   - А что у вас-таки есть? - Поинтересовался я с еврейским акцентом. Парень развёл руками, но быстро вернул их на место, где они выполняли функцию одежды.

   - У нас ничего нет.

   - Ну, я так и подумал. - Отмахнулся я.

   - Зато я знаю, что у некроманта в кладовке стоит сундук, где он хранил какую-то ценную вещь.

   - В какой кладовке? - Насторожился я. - Показывайте. А заодно можете себе тут тряпки какие поискать.

   Поиски не затянулись. В одном из шкафов был обнаружен десяток бесформенных мантий мага в стиле унисекс. Кладовка же скрывалась за стенной панелью. Сам бы я её вряд ли нашёл. Парень с девушкой указали на сундук и поспешили покинуть столько негостеприимный дом. Я же занялся поиском способа открыть сундук.

   Это был большой ящик размером два на полтора метра. Он вполне мог содержать в себе одного особенно ценного зомби. Или даже пяток. Запирался он на странный замок, на передней поверхности которого располагалось несколько концентрических колец с хитрыми узорами. Я предполагал, что эти узоры нужно как-то совмещать, но разгадывать головоломку мне было лень. Так что с помощью заклинания «Химерология костей» я просто изготовил из костей древних гоблинов фомку и выломал крепление замка из стенки сундука.

   Нет, я вначале честно пытался сломать замок. Но в результате просто проломил хлипкую деревянную стенку сундука. Ещё пять минут мучений, и я стал обладателем замка с изогнутыми металлическими частями сундука в комплекте. Сам замок при этом не получил и царапины.

   Откинув крышку сундука, я поначалу подумал, что он пуст. Но пара светляков рассеяли тьму, и я обнаружил на дне невзрачную серую тряпку, покрытую слоем пыли. Немного отряхнув её, я посмотрел на характеристики сего сокровища.

   Накидка невзрачности Ранг: легендарное Защита: нет

   Прочность: неразрушимый

   Делает хозяина невзрачной и недостойной внимания фигурой в глазах всех врагов и агрессивных личностей.

   Нельзя потерять.

   Вау! Вот это плюшка. Действительно, сокровище. Ради такого стоило потратить все те ресурсы, что я пустил на ритуал. Я спрятал найденную половую тряпку в карман и пошёл искать, чем бы ещё поживиться. К моему неудовольствию, больше ничего ценного в доме не нашлось. Даже тетрадь с записками некроманта, и та развалилась на куски. В подвале я обнаружил лишь несколько клеток, в одной из которых сидел знакомый зомби. К моему появлению он остался безучастным, и я решил не возиться с ним. Раз не кидается, значит не буйный. Пусть живёт. Ну или что там у него заместо жизни?

   Во дворе дома я появился, когда небо уже стало светлеть на востоке. Где-то за забором были слышны крики людей, выясняющих, кто из них просрал квест. Почему они не зашли во двор я не понял. Возможно, игра как-то блокировала эту локацию после начала боя. А то битва с некромантом толпой в сотню рыл явно была бы неспортивной.

   Вообще, вся эта история отдаёт диким налётом сюрреализма. Сейчас, когда всё уже закончилось, я видел множество странностей как в своём поведении, так и в действиях окружающих. Как там говорилось? Шанс попасть в историю плюс пятьдесят? Похоже, именно в неё я и попал. Я глянул в логи игры и нашёл там следующий текст:

   Вы выполнили ситуационное задание «Спасение чистой души».

   Вы получаете 3 000 единиц опыта.

   Опыт: 3 173 / 15 000

   Вы выполнили скрытое условие задания «Спасение чистой души» и вам выпадает шанс на получение легендарного предмета. У вас есть одна попытка для того, чтобы открыть замок на сундуке. Неправильный ответ приведёт к уничтожению содержимого сундука.

   Хех! Хорошо, что я даже не стал возиться с этим замком. Зачем ломать дверь, если проще снести стену? Ладно, надо бы и отдохнуть. Всё-таки первый настоящий квест в моей жизни. Как говорится, почувствуйте разницу.

   Я применил заклинание дальней телепортации и переместился в сад на заднем дворе своего нового дома. Скачок переместил меня на крышу здания, после чего я спрыгнул на крыльцо напротив входной двери в квартиру, куда вела отдельная металлическая лестница, краем цепляющаяся за стену дома. Дверь открылась, реагируя на мою ауру, и я проник в своё жилище.

   Классный у меня всё-таки костюм. Грязь к нему вообще не пристаёт. Я полночи бегал по крышам и канализации, и можно прямо в броне в постель ложиться. Я правда не стал заниматься такими крайностями и отключил способность, прежде чем лечь в постель к Кавайной Эльфе. Та не просыпаясь прижалась к моему обнажённому телу и затихла. Ишь, какая собственница. Я тоже прижался к ней в ответ и заснул.

   Проснулся я от того, что мне делали минет. Это уже становится приятной традицией. Правда, в прошлый раз это была другая девушка.

   - Приятного аппетита. - Поприветствовал я девушку, когда процесс закончился.

   - Спасибо. - Эльфа хитро облизнулась. - Что-то мне захотелось опять ощутить этот вкус.

   Начался второй заход. Всё-таки тело эльфа - это нечто. Неограниченная потенция и оргазмы каждые десять минут явно что-то меняют в моём мировосприятии. Так можно и вовсе перестать из постели вылезать. Буду как крыса в знаменитом эксперименте постоянно жать на кнопку ради получения удовольствия.

   Но какая-то ещё мысль упорно лезла мне в голову. И что ей там надо? Там же одна пустота. Что-то связанное со способом сегодняшнего пробуждения. Тут я всё вспомнил. Та девушка из гостиницы. Её увезли на деревню дедушке из-за того, что сперма высшего эльфа королевского рода обладает наркотическим действием. А сколько я уже с Эльфой тут развлекаюсь? Неделю? Вот она и попала в зависимость. Прошлый раз мы занимались сексом позавчера вечером. А сегодня у неё уже началась ломка. Ну или по крайней мере неудержимое желание.

   И что делать? Целибат мне точно не нужен. Так что остаётся расслабиться и получать удовольствие. А наркотическая привязанность ко мне? Ну, я же не злодей какой. Я тоже хочу доставлять удовольствие партнёру, а не просто наслаждаться. Так что нужно просто сделать девушку счастливой, а остальное неважно. Тем более, что источник счастья всегда со мной. Или у меня? Или это я и есть? Неважно.

   Вторая порция десерта нашла своего потребителя, и я потянулся к девушке, чтобы продолжить утреннюю зарядку более стандартным способом.

   Через полчаса Эльфа немного успокоилась и задала мне на ушко вопрос:

   - Как там твои поиски сокровищ? Нашёл мешок золота?

   - Увы, нет. Зато подобрал какую-то половую тряпочку. Думаю, тебе на обновки сгодится.

   Я вытащил «Накидку невзрачности» и презентовал её девушке.

   - И зачем мне эти обноски? - Сморщила она свой носик.

   - Ты на внешний вид не смотри. Это легендарная вещь. Таких во всём мире единицы. И она как раз подходит для тебя.

   - Хочешь, чтобы я всегда была невзрачной в глазах окружающих? Может, мне паранджу надеть?

   - Не стоит. Лучше голой ходи. Только в этой накидке. Потому что она позволит тебе не привлекать внимания врагов. Проще говоря, на тебя никто не будет нападать. А действует эта тряпочка только на врагов. Так что друзья всегда смогут насладиться твоей красотой.

   - То есть ты хочешь, чтобы все могли видеть моё обнажённое тело?

   - Это с чего ты такой вывод сделала?

   - Сам же сказал, чтобы я ходила голой.

   - Мммм... - Я прокрутил в голове свои слова. - Не то, чтобы я этого хотел, но если ты настаиваешь, то я буду вынужден согласиться.

   - Так это я настаиваю? - Девушка начала раскачивать меня.

   - Ну не я же. А хотя... да, настаиваю. Вид твоего тела радует мой взор в любое время и в любых обстоятельствах.

   Чтобы покончить с этим спором, я начал ласкать указанное тело. Забытая тряпочка полетела в сторону, и мы занялись более насущными вопросами.

   Как оказалось, проспал я чуть больше часа, а потом ещё пару часов кувыркался в постели. Но этого вполне хватило, чтобы почувствовать себя бодрым и готовым к дальнейшему завоеванию мира. Что мне сейчас

   нужнее всего? Жаба тихо квакнула в темноте моего черепа. Правильно, деньги. Нужен источник дохода, который позволит мне не заботиться о том, сколько именно золотых я потратил на завтрак. И как ни странно, такой источник дохода у меня почти есть.

   Когда я покупал заклинания у мага в Луногорске, я точно знал, что обычным способом эти траты не окупятся. Начнём издалека. Обычный игрок может получить один уровень примерно за день массовых убийств и грабежей. То есть через три месяца у него уже будет девяностый уровень. После восьмидесятого уровня скорость развития падает, так что реально до сотого уровня можно добраться за четыре месяца. Если предположить, что всё это время игрок получает тот же доход, что и на сотом уровне, то получаем по четыре золотых в течение четырёх месяцев. Шестнадцать золотых. Это, по сути, максимальная сумма, которую игрок может потратить на приобретение умений. Реальность же как всегда более сурова, так что у большей части игроков эта сумма не превышает десяти золотых. Я же потратил почти сотню золотых на умения, которые в основном станут бесполезны уже на пятидесятом уровне.

   Казалось бы, пустая трата денег? Но это не так, потому что я изучил ремесленную профессию «Мастер-чертёжник». И теперь я могу создавать свитки заклинаний, используя для этого свои редкие и особые заклинания. А благодаря их повышенной эффективности, мне удастся делать более полезные свитки. Которые можно будет продавать за бешеные деньги. И даже если большая часть потенциальных покупателей - это безденежные игроки низких уровней, их общее количество в этом мире исчисляется миллионами. И большинство из них всегда держит в запасе свиток-другои на крайним случаи.

   Так что уже в районе девяти утра мы с Эльфой двинулись в сторону квартала Союза Мастеров. Именно там можно было приобрести самые редкие ингредиенты, и там же располагался Аукцион, позволяющий выставлять свои изделия на продажу.

   В любом более-менее крупном городе было отделение Аукциона, где любой желающий мог просмотреть все выставленные товары в каталоге, купить нужную вещь и буквально через десять минут получить её через небольшой портал, стоимость открытия которого входила в стоимость вещи. Центральный офис Аукциона располагался в Городе Торговцев, а тут был его самый большой филиал.

   Но начали мы свой поход с лавки, торгующей редкими ингредиентами. Мне нужна была кость высокого качества, чтобы усилить защиту своей костяной брони. Текущая защита в 24% меня несколько не устраивала.

   - Здравствуйте, скажите у вас есть в продаже кость более прочная, чем лобовая кость виверны? - Обратился я к тщедушному старичку, сидящему за прилавком.

   - Что вы, молодой человек. Редкие ресурсы у нас в последнее время не задерживаются. Да что там, я даже кость виверны последний раз держал в руках полгода назад. А уж что-то более прочное... Попробуйте поискать на Аукционе.

   - А что может быть прочнее этой кости?

   - Хм... Если так подумать, то таких материалов почти и нет. Разве что роговые пластины костяной гончей. Но это уже почти уникальное качество. Костяные гончие могут дистанционно разрушать тела убитых сородичей с помощью своей демонической магии. Так что для добычи костяной пластины вам придётся уничтожить всю стаю до последней особи или попросить их отдать свою кость добровольно. Что это с вами?

   А что со мной? Я стоял и бился головой о стену. Ну как я мог не догадаться о том, что кость костяной гончей является редким и ценным ингредиентом. А ведь у меня есть целая личная стая, которая вряд ли пожалеет отдать одну пластинку со своей шкуры.

   - Спасибо за вашу консультацию. Это у меня просто такой способ заносить знания в голову. Дури то там полно, а вот ум никак не помещается. Приходится его туда буквально забивать.

   Пока старичок пытался придумать, чтобы ответить на мой пассаж, я поспешил отойти в сторону.

   - Рассказывай, чего это ты о стену головой бился? - обратилась ко мне Эльфа.

   - Да у меня же целый выводок костяных гончих есть. А о том, что они именно костяные, я и не додумался. Мне этот материал нужен для усиления своей защиты. Ладно, пошли оценим состояние рынка на предмет конкурентов.

   Мы двинулись по переходам квартала, следуя указателям, и вскоре зашли в помещение Аукциона. Это был большой зал, где игроки могли подходить к свободным терминалам и просматривать каталог товаров. Как ни странно, данное учреждение пользовалось какой-то магически-компьютерной техникой, которой нигде больше в этом мире не встречалось. Не иначе как создатели игры подсуетились.

   Мы же не стали толкаться среди всяких нищебродов, а арендовали отдельную комнату с терминалом. Я даже заказал небольшой завтрак для девушки. Мы сидели на мягком диване, а передо мной в воздухе висел экран с типичной компьютерной программой, позволяющей просматривать категории товаров и фильтровать их.

   Пока Эльфа смотрела каталог женских нарядов, я сосредоточился на списке магических свитков, доступных для применения игроками ниже пятидесятого уровня. Таких оказалось на удивление мало. Или не так. Примерно полтора десятка видов свитков были представлены в тысячах экземпляров. Например, свиток групповой телепортации. Конкуренция между продавцами была огромна, но ниже определённой цены никто их на продажу не ставил.

   А вот свитков с боевыми заклинаниями в продаже почти не было. Единичные свитки лежали по такой цене, что проще было нанять мага и таскать его с собой, чем брать такие свитки. Была и третья категория -свитки ценой в пару медяков. Их отличала полная бесполезность заложенных в них заклинаний.

   Я решил узнать, чем вызван такой дефицит свитков. Аукцион позволял посмотреть историю продаж товаров определённой категории, где можно было увидеть количество и разброс цен. Статистика за последние два месяца показала, что таких свитков на рынке крайне мало. А ещё более подробная статистика вызвала снижение моего поднявшегося было настроения.

   Я выяснил, что некоторые маги всё-таки изучали профессию мастера-чертёжника и начинали торговать свитками. Вот только буквально через пару недель их новый бизнес прекращался. И вовсе не из-за отсутствия спроса. Аукцион позволял выводить информацию обо всех совершённых сделках, но показывал только имя продавца. Покупатели всегда оставались анонимными. Я выбрал имя одного из продавцов свитков и вывел всю статистику по его лотам на продажу. Можно было увидеть, как он начал продавать какой-то мусор около двух месяцев назад, потом стал выставлять что-то из нормального лута. Потом, после достижения пятидесятого уровня, он стал выставлять простенькие свитки заклинаний, а спустя двенадцать дней просто исчез. После определённой даты он ни разу не выставлял ничего на продажу.

   Помнится, Кавайная Няшка что-то говорила про исчезновение игроков. Вполне возможно, что это как раз такой случай. Вот только это был не зелёный нуб, а игрок пятидесятого уровня. Напрашивается вывод, что его захватили в рабство, чтобы он работал забесплатно, прокачивая свою профессию ради толстых кошельков топовых игроков. Получить редкую профессию было довольно дорого, так что выгоднее было искать таких «счастливчиков», чем тратиться на обычное обучение.

   Если я смог раскопать всю эту историю, просто просмотрев статистику продаж, то и неведомые недоброжелатели тоже с лёгкостью смогут вычислить меня. А потом, начнётся охота на уникального нуба.

   Впрочем, есть один способ избавиться от нежелательного внимания. Игрок мог купить право на использование анонимного аккаунта для совершения продаж. Такой аккаунт получал своё имя, и пользоваться им мог любой, кто предъявлял специальный амулет. Вот только стоила эта услуга бешеных денег - десять золотых. И именно для этого я и отложил эти деньги в кубышку.

   Я вызвал работника Аукциона и выразил желание купить анонимный аккаунт. В качестве псевдонима указал «Фантомас». Пусть ищут игроков с таким именем. Десять золотых сменили своего владельца, а я стал обладателем небольшого амулета.

   Дальше я просмотрел список расходных материалов для создания свитков. Пришлось разориться ещё на два золотых, чтобы купить все необходимые принадлежности, бумагу и расходные материалы, чтобы этого хватило на создание сотни свитков.

   - Дорогой, а можешь купить мне эту шапочку? - Прервала мои стратегические размышления Эльфа.

   Ну начинается.

   - Что за шапочку?

   - Вот тут, всего двадцать серебра.

   - Конечно, как только накопишь двадцать серебра, сразу же помогу тебе её купить.

   Эльфа надулась и отвернулась от меня. Ну вот и как с этим бороться? Да на нашем пятнадцатом уровне на такую шапочку нужно три недели копить. Это хорошо, что я так удачно подсуетился с наградой у коменданта Луногорска. А был бы я простым смертным, ходил бы во всяких обносках. Точнее, я бы ходил голым, как и сейчас, а вот моя подруга точно носила бы крестьянское платье и лапти.

   - Вроде бы я купил всё необходимое, так что пошли обратно домой зарабатывать деньги. Тебе как помощнице выдам двадцать процентов от прибыли. Глядишь, и на шапочку наскребёшь.

   - И как мы будем их зарабатывать?

   - А это секрет. Вот придём домой - расскажу.

   Увы, групповая телепортация мне была ещё недоступна, так что пришлось нам шагать пешком, благо тут было недалеко. В нашем новом доме я освободил стол, стоящий у стены, и повесил над ним пару светляков -бытовых заклинаний, дающих приятный свет на протяжении часа.

   - Так, сразу хочу тебе сказать, что наш способ заработка нужно держать в секрете. - Начал я компостировать мозги своей подружке. - Потому что на мастеров идёт настоящая охота, и речь может идти о буквальном взятии в плен, угрозах, вымогательстве и так далее. Мы со своим пятнадцатым уровнем ничего не можем против игроков сотого уровня. Так что маскировка - наш единственный шанс выжить. И не считай, что это я просто тебя тут пугаю. Всё поняла?

   Я с сомнением посмотрел на Кавайную Эльфу.

   - Поняла. - Кивнула та с видом натуральной блондинки.

   Я лишь горестно вздохнул и продолжить выдавать инструкции.

   - Я буду заниматься производством свитков заклинаний, которые потом буду продавать через Аукцион. Дело это непростое, так что мне понадобится твоя помощь в испытании продукции.

   - То есть ты будешь ставить на мне опыты?

   - Нет, опыты мы будем ставить на окружающих. А ты будешь ассистентом безумного учёного, то есть меня.

   На этом вводная часть закончилась, и я начал творить. Для начала я поставил перед собой задачу снизить расход материалов на создание одного свитка. Я вспомнил о маленьких бумажках, с помощью которых я изучал навыки у гнома в Луногорске. Обычный свиток заклинаний был листом примерно формата А4, скрученным в трубочку. Это делало данную продукцию крайне объёмной, да и к тому же легко мнущейся. Я же хотел перейти на стандарт аниме в стиле древней японской мистики, где священники боролись с мировым злом, кидая печати, изображённые на узких полосках бумаги.

   Начал я с того, что попытался изобразить заклинание водяного шара на листе формата А5. Это заклинание призывало пару литров воды через микропорталы из какого-то мира стихии Воды. Потом, эту воду можно было метнуть во врага или использовать для любого другого заклинания, где требовалось наличие воды. Её даже пить можно было. Подобный выбор был обусловлен тем, что испытание этого заклинания наносило минимальный урон окружающей среде.

   Первые пять попыток были условно удачными. Эльфа, применявшая свитки, поочерёдно оказалась облита струями воды, призвала столовую ложку воды, не смогла управлять водой, так что она просто вылилась ей под ноги, и дважды водный шар взорвался у неё в руках. Когда она злая и мокрая применила шестой свиток, всё сработало как полагается. Я даже сам удивился.

   На закрепление результата ушло ещё три свитка, которые мы потратили на полив сада за окном. Навык создания магических свитков за это время прокачался с 5 до 8 / 100. После этого я уменьшил размер бумаги в два раза, что опять привело к нарушению работы свитка. После десятой неудачной попытки я временно забраковал эту идею, и сосредоточился на создании других заклинаний.

   Довольно интересным оказалось создание свитков с заклинаниями из

   Дендрологии, потому что свиток должен был ещё содержать семечко растения. После того, как я создал и испытал пару десятков свитков, я попытался создавать два свитка на одном листе формата А4. Кто-то мог бы подумать, что это лишено особого смысла, но я собирался делать комбинированные заклинания.

   Например, можно было сделать первую половину свитка заклинанием «Призыв поринга», в которого автоматически вкладывалось семечко терновых тентаклей. Далее пользователю заклинания нужно было подвести поринга к требуемому месту и использовать вторую часть листа с заклинанием «Терновые тентакли». Это было куда безопаснее и полезнее, чем пытаться вырастить этот хищный куст у себя под ногами. Когда половина закупленных расходников была оприходована, я скомандовал выход в зону проведения испытаний. В качестве оной должно было выступать популярное место поднятия уровня.

   Недалеко от Г орода Мастеров находилось подземелье, имевшее немудрёное название Гнездо Гнилых Зомби. Наполнено оно было, как несложно догадаться, нежитью разных видов. На верхних уровнях обитали простейшие зомби, подходившие как противники игрокам чуть выше десятого уровня. На нижнем десятом уровне нужно было ходить группой из пяти человек двадцатого уровня.

   Заодно с уничтожением нежити можно было выполнять различные задания от местных аборигенов, за которые неплохо давали опыт. Там была целая линия заданий, начинавшаяся на всё той же площади рядом с Гильдией Перевозчиков.

   Первое задание выдавала милая бабулька, торгующая пирожками. Я купил у неё пирожок, отдал его Эльфе и поинтересовался, как протекает жизнь местного населения пенсионного возраста в лице этой самой бабульки.

   - Ох, живу то я нормально, да вот душа у меня неспокойна. Несколько месяцев назад Малый Вепрь, мой внук непутёвый, уехал вместе со своим отрядом на охрану какого-то древнего кладбища. Да вот вестей от него за всё время никаких не было. Его друзья моим соседкам пишут, так что я знаю, что с ним всё в порядке, да только хочется и самой в руки письмо взять хоть раз. Если вы будете в тех местах, может напомните ему, что я жду от него какой весточки?

   - Обязательно напомню. - Уверил я старушку. - Уж будьте уверены.

   - Спасибо, милок.

   Пока торговка пирожками рассыпалась в благодарностях, я рассматривал сообщение в игровом интерфейсе.

   Вы получили новое задание «Вести с кладбища».

   Напомните рядовому Малому Вепрю о необходимости писать письма родственникам. Место расположения военной части указано на вашей карте.

   Собственно, как попасть в это место я и так знал. Но без этого первого задания было крайне сложно получить все остальные.

   - Кавайка, ты как, задание получила.

   Девушка почему-то обижалась, когда я так её называл. Вот и сейчас она укоризненно посмотрела на меня и ответила:

   - Получила. А что у этого задания название такое невесёлое?

   - А чему радоваться, если живёт этот солдат на кладбище, где каждую

   минуту восстаёт какая-нибудь мёртвая тварь? Ну да ты сама всё увидишь. Я-то про это место только из интернета знаю.

   - И мы собираемся этих тварей мочить, как ты говоришь?

   - Точно! Мочить, а заодно жечь, рвать на куски и толочь в мелкий прах. Моё заявление было воспринято с улыбкой и энтузиазмом. Хех. Посмотрим, как ты будешь улыбаться, когда гниющие зомби будут пытаться перегрызть твоё горло. На форумах было много нытья на тему особой антисанитарии, царящей во всех местах, где обитает нежить.

   - Ты броню свою активировала? - Спросил я Эльфу, пока мы шли к зданию Гильдии Перевозчиков.

   Вопрос этот был риторическим, потому что я ясно видел, что никакой дубовой брони на ней нет. Она и обычную то догадалась натянуть только по моей подсказке. А то так бы и пошла на зомби в блузке и короткой юбочке, как классическая девочка-волшебница.

   - Ой. Сейчас.

   Лёгкая кожаная броня покрылась тонким слоем древесины, знаменуя применение заклинания «Дубовая броня» из арсенала друидов. Вот, теперь порядок.

   - И не забывай её лечить.

   - Хаааай. - Протянула Эльфа в лучших традициях японских послушных девочек-волшебниц.

   Портал до нужного кладбища обошёлся нам всего в тридцать медных монет на двоих. И то это считалось по местным меркам дорого. Некоторые предпочитали идти до него пару-тройку часов пешком. А у нас, как зажравшихся буржуинов, в кармане лежат свитки, стоимостью только на расходные материалы в тридцать серебра. А уж сколько всякого добра лежит у меня в рюкзаке. Надо бы, кстати, разобрать всё это барахло и выкинуть лишнее. А точнее, продать.

   Кладбище встретило нас запахом жжёных листьев и тлена, так что я сразу включил у своей брони шлем. На Эльфу мне пришлось наложить бытовое заклинание очистки воздуха. Его нужно было обновлять каждые полчаса. Без подобных мер находиться в подземельях было крайне неприятно.

   Появились мы в центре военной части, скрывавшейся от окрестностей за высоким каменным забором. Искомый солдат, по моим сведениям, работал на местной кухне помощником повара. Именно поэтому он не писал родственникам. Ведь в то время, как другие героически сражались с зомби и упырями, его противниками были картошка и котлы. Найти солдатскую кухню нам помог часовой, стоящий возле круга возрождения. На улице, рядом с чёрным входом на кухню и сидел искомый субъект, занимающийся чисткой моркови.

   - Рядовой Малый Вепрь! - Гаркнул я, встав рядом с ним. - На вас поступила жалоба.

   Солдат по привычке тут же встал по стойке смирно, не выпустив тем не менее из рук столовый нож и очередной корнеплод. Он глупо хлопал глазами, пытаясь разобраться, что за хмырь в полном кожаном доспехе пытается им командовать.

   - Вы систематически нарушаете свои обязанности, отказываясь предоставлять отчёт о проделанной работе своей единственной родственнице. - Начал я капать ему на мозги, ходя взад-вперёд как заправский офицер Гестапо. - Вам предписывается немедленно взять у руководящего офицера разрешение на трёхдневную увольнительную, и отправиться к своей бабушке, проживающей в Городе Мастеров. Там вы должны лично предоставить ей полный отчёт о ваших обязанностях, расписании принятия пищи и боевом меню. Вам всё ясно, рядовой?!!! - Так точно, господин офицер. - Гаркнул солдат, вытянувшись по струнке.

   - Тогда немедленно приступайте к выполнению задания! - Отдал я руководящую инструкцию.

   - Но мне нужно почистить...

   - Немедленно!!! - Крикнул я ему чуть ли не в ухо.

   - Так точно, господин офицер.

   Солдат бросил свои средства труда и чуть ли не бегом кинулся в здание местной комендатуры. Надеюсь, его не посадят на гауптвахту из-за моей небольшой шутки. А то ведь, и вправду нехорошая история тут происходит. Бабулька шлёт всех встречных в это забытое богом место с просьбой напомнить ему о необходимости писать письма. А упрямый внук отказывается это делать. Лишь только отмахивается от напоминаний, да говорит всем знакомым, что это его бабушка прислала очередного своего знакомого узнать, как у него дела. Всю эту историю дотошные игроки вызнали ещё несколько месяцев назад и выложили её описание на сайте. Теперь следовало подождать минут десять-пятнадцать, пока солдат не расскажет обо мне своим соратникам. Тогда я смогу подойти к местному офицеру и взять у него задание проведать состояние поста, находящегося прямо на границе кладбища.

   Через означенное время, проведённое нами в изучении списка ежедневных заданий на доске объявлений, я получил ожидаемое, но несколько необычное уведомление в игровом интерфейсе.

   Вы выполнили задание «Вести с кладбища».

   Вы получаете 100 единиц опыта.

   Вы выполнили скрытое задание «Вести с кладбища 2». Благодаря вашему вмешательству рядовой Малый Вепрь отправляется на встречу со своей родственницей, чтобы рассказать ей о своей жизни.

   Вы получаете 500 единиц опыта.

   Ваши отношения с лейтенантом Худой Лис улучшаются до «Симпатия» +2500.

   Похоже, начальство дало согласие на отпуск рядового, так что теперь можно идти к нему на приём. А там, глядишь, какой уникальный квест дадут.

   Лейтенант полностью соответствовал своему имени. Худой, с хитрым выражением лица, он с любопытством выглядывал в окно, наблюдая за нашим приближением. Меня несколько забавляла местная традиция давать имена, имеющие вполне прозаический смысл. Женщины, обычно, носили имя какого-то цветка, а мужчины животного. Но твёрдых правил не было. С этой позиции, моё имя Нелепая Смерть вполне укладывалось в рамки местной традиции. А Кавайная Эльфа выглядела потомком иммигрантов, которые вроде приняли местную традицию, но так до конца в ней и не разобрались.

   Худой Лис принял нас в комнате отдыха офицеров. Точнее, это мы в неё вломились, когда он там находился.

   - Добрый день. - Поздоровался я с лейтенантом.

   - Здравствуйте. Так это вы и есть загадочный проверяющий, который приказал нашему рядовому срочно навестить свою бабушку? Да ещё и с отчётом.

   Я усмехнулся и не стал отпираться.

   - Да. Боюсь, это был единственный способ заставить его хоть как-то успокоить свою родственницу. Мне действительно стало жалко эту старушку.

   - Я хотел бы поблагодарить вас за этот приказ. Вся эта ситуация со знакомыми, которые приходили к нам чуть ли не по десять раз на дню и передавали наказ написать письмо, была не очень хорошей. Но я не могу требовать от солдат выполнения приказов, не связанных с несением службы. Вы же стали тем катализатором, который позволил рядовому Малому Вепрю принять правильное решение. Но, оставим в покое этот инцидент. Вы появились в этой местности с какой-то целью?

   - Да, я собираюсь заняться уничтожением нежити в подземельях некрополя.

   - Помощь нам не помешала бы. Хотя в наши обязанности входит только защита ограждения вокруг кладбища, уничтожение нежити внутри катакомб позволяет снизить нагрузку на наших солдат.

   Лейтенант замолчал, о чём-то размышляя. Я не стал прерывать образовавшуюся паузу.

   - Не могли бы вы выполнить мою небольшую просьбу? Мне нужно передать сообщение в укреплённый пост на входе на кладбище. Вы ведь всё равно туда направляетесь?

   - Да, конечно.

   Вот он - квест. Я получил от лейтенанта запечатанное письмо и пообещал немедленно доставить его адресату - полковнику Зоркий Заяц. Обычно, нужно было просто передать устное послание, но тут скорее всего сыграло хорошее отношение лейтенанта ко мне.

   Мы направились к посту. Хотя, направились - это громко сказано. От ограждения военной части до поста было всего двести метров. Но дорога отнюдь не была простой для обычных солдат, которые в основной массе были седьмого-восьмого уровня. А вот мы с Эльфой походя закатали в асфальт пару заблудших зомби, попавшихся нам по пути.

   - Мне нужен полковник Зоркий Заяц. - Обратился я к солдатам, сидящим за укреплённым забором высотой мне примерно по грудь. Забор огораживал пространство рядом с воротами на кладбище, а внутри него располагалась открытая площадка и прочный дом из брёвен, не имеющий окон. Лишь под самой крышей была пара бойниц. Дверь дома была стальной, и явно могла вынести больше, чем всё остальное здание.

   - Я слушаю вас. - Ответил мне мужчина самой что ни на есть героической внешности.

   Не знаю, как, но один его вид говорил о том, что этому человеку не страшны никакие зомби, драконы и толпы прочих врагов. Наверно, так он пытался нивелировать своё несколько негероическое имя.

   - Лейтенант Худой Лис попросил меня передать вам письмо.

   Я протянул конверт, который тут же был вскрыт, а его содержимое прочитано.

   - Здесь сказано, что сегодняшний обед задерживается на полчаса. Вы не знаете, с чем это связано?

   - Боюсь это вызвано тем, что рядовой Малый Вепрь вынужден был отправиться к своей бабушке, чтобы лично подать ей отчёт о прохождении службы.

   - Ха! Так он наконец набрался храбрости, чтобы встретиться если не с упырём, так хоть с собственной бабушкой?

   - Скорее это следствие того, что я несколько подтолкнул его к данному действию. Без моего вмешательства он бы так и продолжал расстраивать свою единственную родственницу.

   - Вы не поверите, он за полгода ни разу не взял увольнительную, чтобы не иметь повода вернуться в город. Обычно, солдаты отдыхают там, а не сидят в четырёх стенах заставы.

   Полковник развернулся, чтобы пронаблюдать за тем, как четверо его солдат расправляются с одним хилым зомби, решившим прогуляться за пределы кладбища.

   - Я так полагаю, вы тоже пришли сюда, чтобы уничтожать нежить? - Обратился он к нам, когда нарушитель периметра был расчленён и выброшен обратно за ограду. - Тут довольно часто появляются охотники за сокровищами. Сокровищ пока что никто не нашёл, но зато они помогают нам удерживать всех этих мертвяков в узде.

   - Да, мне нужно потренироваться в применении боевой магии. И раз уж выпал такой случай, я хотел бы попросить у вас совета. Ведь вы столько времени боретесь с нежитью, и наверняка вам известны все их уязвимые стороны.

   В описании этого места как-то упоминалось, что местный командир падок на скрытую лесть. Да и вопрос у меня действительно был.

   - Конечно. Что вы хотите узнать?

   Нас опять прервало наблюдение за уничтожением нежити. По-моему, это был тот же мертвяк, что лез сюда несколько секунд назад. Ведь его по сути никто не уничтожал. Так, покромсали на куски и бросили регенерировать.

   - Я должен выбрать специализацию Магии Стихий. Между Воздухом и Землёй я уже выбрал Воздух, а вот в выборе между Огнём и Водой сомневаюсь. Сейчас я пользуюсь заклинаниями стихии Воды, но они по большей части наносят физический урон. А у нежити как раз большое сопротивление физическому урону. С другой стороны, Огонь позволяет куда эффективнее уничтожать любые цели. И именно поэтому многие противники специально ставят себе магическую защиту от этого вида урона. Какую стихию вы посоветуете мне выбрать?

   - Берите Воду. - Ответил мне полковник, не раздумывая ни секунды. - Хотя эта стихия и не может похвастаться большим уроном, ей очень сложно противостоять. Я хоть и не маг, но имею хорошее понимание того, как должна использоваться магия в бою. В стихии Воды есть заклинание «Иссушение», которое обезвоживает противника, что делает нежить крайне уязвимой. А вот огненные заклинания я вообще запрещаю использовать в подземельях. Ведь там можно очень быстро выжечь весь воздух и самим задохнуться. А нежити кислород не нужен. Можно это, конечно, обойти с помощью магии Воздуха, призывающей свежий воздух, но это не всегда может помочь. Сложно что-то делать, когда тебе не хватает воздуха даже на один вздох.

   - А что даёт заклинание «Иссушение»? - Я начал просматривать список доступных мне заклинаний. Что-то такое там было. - Насколько я помню, оно хорошо действует только на элементалей стихии Воды.

   - Да, по элементалям оно наносит четверной урон. А по нежити двойной. Но это не главное. Главное, что нежить не может сопротивляться обезвоживанию и быстро лишается всей воды до последней капли. После этого её подвижность заметно снижается, и любое движение начинает наносить урон. Мышцы банально лопаются и трескаются. Я всегда стараюсь идти против нежити только имея мага, знакомого с этим заклинанием.

   - Спасибо, вы мне очень помогли.

   - Да, пожалуйста. Полагаю, теперь вы должны проверить эти знания на практике. Как насчёт уничтожения пары десятков гнилых зомби?

   - Согласен. Заодно разомнусь.

   - Отлично, возвращайтесь после того, как ваша группа уничтожит двадцать гнилых зомби.

   Я глянул в интерфейс игры и обнаружил там сообщение:

   Вы получили новое задание «Покой нам только снится 1». Уничтожьте по 10 гнилых зомби на каждого члена вашего отряда.

   А вот и задание. Я убедился, что моя спутница тоже получила его, и мы зашли на территорию кладбища. Здесь, рядом со входом, водилась только самая примитивная нежить под названием «Тупой мертвяк». Гнилые зомби встречались дальше в пропорции примерно один зомби на десяток мертвяков. Мертвяки были неагрессивными, так что мы быстро прошли вглубь территории и спрятались в кустах, окружавших один из склепов.

   - Призывай перекати-поле. - Дал я команду Эльфе.

   Это заклинание было одним из немногих у друида низкого уровня, призывающих подвижного питомца. Из семечка вырастал куст, который быстро принимал сферическую форму. После этого он отсоединялся от корня и мог довольно шустро перекатываться вслед за магом, отталкиваясь ветвями и листьями. Из минусов было то, что это растение требовало высокой степени освещённости. Но друиды смогли придумать способ, как использовать светолюбивые растения в подземельях. Они помещали внутрь куста магический светильник, создаваемый отдельным заклинанием. Там же находился небольшой запас земли и воды. Получалась натуральная биосфера, содержащая в себе всё необходимое для жизни. Растение атаковало, выстреливая острые шипы, которые прорастали, попав в живую или уже неживую плоть. Каждый росток жил с десяток секунд, нанося небольшой урон всё это время. В сумме, это давало очень неплохой урон по целям, умудрившимся прожить больше десяти секунд.

   Сам я тоже призвал себе этот куст, а потом передал Эльфе доступ на временное управление своим питомцем. Была такая функция в игре. Этим я сразу убивал двух зайцев. Во-первых, складывалось впечатление, что оба куста призвала девушка, что не раскрывало моих необычных способностей. А во-вторых, я мог сосредоточиться на ближнем бое и не отвлекаться на целеуказание. Ведь куст атаковал только те цели, что ему указывали. А без понукания стремился лишь выбрать место посветлее и укорениться. Третьим скрытым зайцем был тот факт, что друиды были ограничены в количестве подчиняющихся им питомцев. Нет, призвать то можно было хоть сотню кустов. А вот управлять получалось лишь одним-двумя. Чем выше была воля друида, тем большее количество растений он мог контролировать. Если же я призывал себе питомца, а потом передавал управление им другому, то его управляемость зависела от моей воли и количества моих питомцев, а не от воли нового хозяина.

   - Значит так, - принялся выдавать я инструкции, - стоишь позади меня, стреляешь из этих передвижных турелей. Постарайся ставить их так, чтобы они не стреляли мне в спину и не лезли в пасть к врагам. Подлечивай их и меня, если понадобится. Я буду танковать мертвяков и разворачивать их к тебе боком. Если ситуация не будет критической, то применяй созданные мной свитки и записывай, что там с каждым из них получилось. Справишься?

   - Конечно.

   - А сейчас настало время навести шороху на этом кладбище. Только сначала, придётся зачистить вот этот склеп. Мне нужно укромное место для одного важного дела.

   Склеп не был частью подземного комплекса, а был скорее помещением с ВИП-могилами, где богатые буратино предыдущих поколений хоронили своих родственников. Но их надеждам на солидное посмертие не суждено было сбыться. Потому что обитатели склепа восстали в виде пятёрки гнилых зомби. Эти твари всей толпой ринулись на меня, как только я открыл покосившуюся входную дверь. Пришлось мне использовать заклинание «Бездонная топь» и насылать на зомби водяных сколопендр. Через пару минут все пять родственников упокоились внутри топкой лужи, которая при развеивании заклинания опять стала твёрдым камнем. Не знаю, поможет ли это им в обретении хотя бы относительного покоя. Внутри склепа я призвал одну из своих костяных гончих. Та обрадовалась нашей встрече и вывалила на меня ворох образов с последними новостями. Кратко эти новости выражались фразой «всё хорошо». Я дал наказ гончим присматривать за безопасностью жителей Суровых Васильков, а в особенности за Селией, которая вынашивала моих детей. Вот каждый раз, как вспомню об этом, так вздрогну. Гончая подобную просьбу приняла с одобрением.

   А вот моё желание получить одну из пластин с её шкуры было встречено неясными опасениями. Гончие всегда особенно щепетильно относились к тому, чтобы не дать часть своей плоти врагам. В результате, мне пришлось пять минут убеждать собачку, что кость мне нужна только для себя, и сразу после использования она разрушится. В конце концов, гончая согласилась, и одна из пластин у неё на боку встопорщилась и стала дыбом. Я взялся за неё рукой и с лёгкостью отломил. Пластина была угольно чёрного цвета, и я не смог её поцарапать даже с помощью ножа для резки бумаги гномьей работы. Игра выдала описание, которое чуть не заставило меня пуститься в пляс.

   Пластина брони костяной гончей Ранг: уникальное Класс материала: кость

   Данный предмет был добровольно пожертвован демоном вида костяная гончая. Все характеристики материала полностью сохранены.

   Уникальная кость! Как раз то, что мне нужно. Я применил способность «Костяная броня» в режиме настройки на материал и получил защиту в 35%. После отключения и включения защиты мой вид неуловимо изменился. Стал более солидным. Это как два костюма одного покроя, но из разного материала. Различия почти не видны, но один из костюмов выглядит куда лучше. Итого, моё поглощение внешнего урона теперь равно 95%. Это было равнозначно наличию у меня 179 500 очков здоровья, а моё защитное заклинание «Доспех духа» могло поглотить до 613 000 урона. Да я просто монстр! С внутренним уроном всё обстояло не так радужно. Я смогу пережить всего лишь И 625 урона без использования лечения. Впрочем, на этот случай у меня было заклинание мгновенного исцеления. С моими интеллектом и выносливостью оно исцеляло почти в четыре раза больше моего максимального запаса здоровья. Пусть и откат у него был целых пять секунд, за это время можно успеть применить ещё пару других заклинаний со временем использования в одну секунду.

   На сотом уровне после применения пока ещё отсутствующего у меня заклинания «Щит немёртвых» мне нужно будет нанести больше двух миллиардов урона, чтобы исчерпать всю мою энергию. Которая полностью восстанавливается менее чем за пять минут. Можно сказать, что я уже выполнил первую часть своего плана - стал почти неубиваемым. Теперь осталось достичь лишь неизмеримой магической мощи и заработать вагон денег. Ну или украсть, тут уж как получится. Последним пунктом моего плана значилось «остаться в живых». Тоже, знаете ли, важный момент. Сразу после применения способности, костяная пластина рассыпалась в прах, и гончая успокоилась. После этого я немного потискал её и дал команду возвращаться в гнездо. Эльфа тоже смогла принять участие в этом аттракционе нежности. На удивление, в мирной обстановке костяные пластины гончей были мягкими и приятными на ощупь.

   Дальше началось форменное изничтожение местного населения. Я шёл по кладбищу и полосовал тупых мертвяков с помощью заклинания «Водяная плеть». У меня в руке была плеть из воды, которая каждым ударом сносила почти две трети их здоровья. Второго удара я не наносил, а оставлял Эльфе на добивание. Из отрицательных качеств этого заклинания стоило отметить небольшой радиус атаки, не более четырёх метров, и время между ударами не менее двух секунд. Из положительных, сила ударов зависела от интеллекта, а сама плеть скорее была длинным и гибким мечом. Резал он не очень хорошо, а вот рубил просто замечательно.

   С таким подходом, тупые мертвяки никак не сказывались на моей скорости движения. Гнилых зомби условно можно было назвать танками. У них было почти по тридцать пять тысяч здоровья, так что на них имело смысл потратить две секунды на применение «Иссушения». Это заклинание действительно делало нежить неповоротливой, так что мне не составляло труда не попадаться зомби в лапы. Костяные шипы оказались здесь не очень эффективными, потому что у зомби не было важных внутренних органов. Поэтому эффект был лишь от попадания в берцовую кость ноги, что заставляло их хромать или даже падать.

   Минут через десять я вспомнил про свою амбидекстрию и призвал вторую плеть. Теперь я начинал атаку зомби с иссушения на приличном расстоянии, потом кидал пару водяных сколопендр и дальше полосовал плетьми подошедшего монстра. Если кто-то умудрялся подобраться ко мне вплотную, я использовал удар боли, благо плети за оружие не считались, и их можно было в любой момент выпустить из рук, не боясь потерять или развеять. Нежить тоже могла чувствовать боль. А иначе чем объяснить, что после первого же удара она начинали кидаться на меня с особым остервенением?

   Двадцать гнилых зомби набралось довольно быстро. Уже когда я добивал девятнадцатого, к нам подошёл какой-то игрок. Он был тощим и невысокого роста, а в руках у него было по кинжалу.

   - Вы знаете, что за прокачку на кладбище нужно платить? - Огорошил он

   меня, даже не дождавшись, пока я добью зомби и приблудного мертвяка.

   - Один серебряный в день. Если не хотите себе проблем, то гоните деньги прямо сейчас.

   Я закончил бой, а потом посмотрел информацию по этому вымогателю. Большая часть была закрыта, но самое главное я увидел.

   Убивец 12 уровень Гильдия: Носороги

   И эта сопля что-то пытается требовать от меня?

   - Знаешь что, Бивиц. Для тебя у меня найдётся кое-что поинтереснее.

   С этими словами с моих заведённых за спину рук на землю упала водяная сколопендра. Она шустро преодолела разделявшую нас пару метров и ввинтилась игроку под кожу ноги. Несостоявшийся рэкетир начал скакать на одной ноге, пытаясь выцарапать сколопендру из второй. Следующая тварь пробежала у него по спине и затаилась в районе шеи. Тут я применил удар боли, и Бивиц заорал куда энергичнее. В этот момент сколопендра проскользнула ему в рот и быстро избавила меня от источника неприятных звуков, разорвав в клочья голосовые связки. Дальше я попеременно использовал исцеление и сколопендр, пока корчащийся кусок кровавого мяса не затих окончательно.

   Противник «Убивец» убит. Вы получаете 25 единиц опыта.

   Хм. А за него неплохо опыта дали. Я посмотрел на Эльфу, которая с осуждением смотрела на меня.

   - Думаешь, я не должен был его убивать? - Девушка молчанием высказала своё согласие с этой мыслью. - А вот они точно собирались

   убить нас. Этот мелкий прихвостень тут не сам по себе, а в составе какой-то гильдии. Тем, кто им не платит, они наверняка устраивают всякие подлянки, а то и просто убивают, как встретят. Так что разговор с ними может быть только один - убивать их первыми и особо жестоким способом. Чтобы в следующий раз это они думали, как бы не попасться нам на глаза. - Похоже, мои слова не особенно убедили Эльфу, так что я добавил. - Считай его просто ещё одним видом нежити. Только что говорить умеет, а мозгов как у тупого мертвяка.

   - Но ведь с ним можно было договориться.

   - О чём с ним разговаривать? Он тут никто и зовут его никак. Хочет денег? Пусть получит их с моего трупа. Вот только скорее всего это я с него деньги получу.

   В подтверждение своих слов я склонился над трупом и применил способность сбора лута. Мне в руку попала горстка медных монет и кинжал, судя по виду совсем не из тех, что держал в руках этот убивец. Мусор, но оставлять его тут я не собирался.

   Последнего зомби мы добили уже на пути к посту военных.

   - Я вижу, что вы быстро справились с этой небольшой проверкой. - Поприветствовал нас Зоркий Заяц. Оправдывая своё имя, он следил за нами всё то время, как мы показались в зоне видимости. - Теперь я хотел бы попросить вас разведать обстановку на первом уровне некрополя. Убейте каждый по пятьдесят гнилых зомби, обитающих там, и сообщите мне о каждом встреченном злобном упыре.

   А вот и следующее задание. Я посмотрел на игровое сообщение.

   Вы выполнили задание «Покой нам только снится 1».

   Вы получаете 1 000 опыта.

   Опыт: 4 942 / 15 000

   Вы получили новое задание «Покой нам только снится 2». Уничтожьте по 50 гнилых зомби на первом уровне катакомб на каждого члена вашего отряда. Сообщите о каждом встреченном вами злобном упыре.

   - Обязательно. - Обрадовал я полковника, и обратился к Эльфе. - Пошли искать упырей. Что там со свитками?

   - Всего пять пока проверила. Ты этих зомби так быстро полосовал, что я даже ничего применить не успевала.

   - В подземелье с этим попроще будет. Там зомби по два-три в одной пачке. Будет где развернуться.

   На входе в некрополь нас встретил ещё один лагерь. Правда, на этот раз в нём были одни только игроки. Кто-то явно отдыхал, кто-то кучковался небольшими группами, некоторые даже развернули что-то вроде магазина, выложив перед собой товары на походный лоток. Пока я осматривался, заметил одного орка в кожаной броне, что встал со своего места и двинулся к нам, не отрывая глаз. Быстрая проверка показала, что это ещё один представитель гильдии Носороги. Я морально приготовился к бою. Щит у меня был почти полным, а вот плети я уже развеял.

   - Это ты моего братана на кладбище убил? - Обратился он ко мне с вопросом, растолкав тройку игроков, стоявших у него на пути.

   - Я. - Мой голос был наглым и насмешливым.

   Хоть и был я готов ко всему, но первый удар проморгал. По-видимому, этот игрок делал упор на ловкость. И на мне он использовал какое-то своё особое умение. Вот он стоит в паре шагов от меня, и тут же я заваливаюсь назад от толчка, а острый кинжал бессильно скользит по моей броне напротив сердца. Хрен там! Я бросил быстрый взгляд на состояние щита и удивился. Почти треть снял. С таким уроном можно танка с одного удара снести. Это небольшое отвлечение внимания не помешало мне мгновенно нанести ответный удар боли по руке противника. Только до неё я мог дотянуться достаточно быстро. К моему удивлению, орк отдёрнул руку и чуть ли не рухнул на колени. Я быстро восстановил равновесие, сделал шаг вперёд и приложил правую руку к его голове. Он попытался заблокировать это движение, но это ведь был не физический удар, требующий силы и жёсткости, так что я просто сдвинул руку чуть в сторону и прикосновением нанёс ещё один удар боли. Одновременно, мне в левый бок прилетел ответный удар кинжалом. Но он был куда слабее первого, так что я даже не обратил на него внимания. А вот орк на мой удар внимание обратил и громко закричал, хватаясь за голову одной рукой и пытаясь отпихнуть меня другой.

   Дальше я просто отошёл на пару шагов назад и начал применять одну водяную сколопендру за другой. Кожаная броня не стала препятствием на их пути, и уже через десять секунд орк отмучился, отправившись на перерождение.

   Народ вокруг шумел и переговаривался, но вмешиваться никто не стал. В большинстве взглядов я читал лишь одобрение моему поступку вперемешку с опасениями. Я собрал лут с трупа - всего лишь пара серебряных монет медью.

   - Нищие нынче бандиты пошли. - Пожаловался я окружающим. - Пользы с них никакой.

   Кто-то негромко рассмеялся.

   - Как ты его, а? Он тут всех уже достал со своим вымогательством. Высказал мне своё одобрение мужчина лет тридцати в солидной сутане, перетянутой широким поясом. Он всем своим видом выражал степенность и надёжность. Хороший образ.

   - Что ж вы его сами не убили? Он один вас всех запугал?

   - Да он только лаять мастак. Это на тебя с чего-то кинулся. А так сидит тут трясёт деньги с тех, кто потрусливее. А раз в пару дней сюда приходит их гильдия и прокачивает новичков, заодно устраивая резню для всех, кто не заплатил налог. Ну и сами, бывает, тоже огребают. В прошлый раз один танк насобирал на себя три десятка зомбаков с нижних уровней и привёл к ним, подставив под массовое заклинание. Сам сдох, но и их всех положил. А там ведь основной состав гильдии тридцатого уровня все. Меня Оракул зовут. - Внезапно сменил он тему разговора.

   - Нелепая смерть. - Обменялись мы рукопожатиями.

   - Слушай, ты ведь в подземелье собираешься? Не хочешь в группу вступить? Нас тут двое дамагеров.

   - Нет, сегодня мы планируем только первый-второй уровень пройти по квестам.

   Я с подозрением посмотрел на своего нового знакомого и применил «Познание сути». Если нормальный человек, то можно потом будет с ним сходить. А если хочет в доверие втереться, то лучше сразу такого отшить. Полученная информация мне понравилась. Оракул действительно был честным человеком. В прошлой жизни даже подумывал в священники податься, но не понравилась ему закулисная церковная жизнь. В этой жизни он тоже взял основной профессией жреца-целителя, а дополнительной жреца-настоятеля.

   Может, его в свою религию обратить? Я задумался над своим заданием от кровавых богов. Надо бы поближе с ним познакомиться. А там видно будет.

   - Эх, жаль. А у тебя какая специализация?

   - Я танк, а моя девушка - целитель.

   - Ты не поверишь, но нормальных танков тут вообще не встретишь. Уже третий день тут сидим. Вон народ кругом тоже не рвётся на нижние этажи. Там после пятого уровня такая жесть начинается. Халатов нежить за секунду на части рвёт, а тех, кто в кожаной броне, секунды за три. Приходится идти составом - один смертник-мазохист, два целителя и два мага со щитами, которые они на танка бросают по откату. И то постоянно воскрешение использовать приходится. Это если сам в живых остался.

   - Страсти то какие. - Подивился я рассказу.

   А нефиг было думать, что достаточно просто наносить урон, чтобы хорошо себя чувствовать в схватке с врагом. Когда встречаешься с нежитью лично, а не посредством экрана монитора, ощущения совсем другие. Полное погружение, мать его. Хорошо хоть у меня полный герметичный магический доспех. Даже вони не чувствую.

   - Я, может, завтра с утра нагряну. На целый день. - Обнадёжил я жреца.

   - Давай адресами обменяемся. - Мы добавили друг друга в адресную книгу в игровом интерфейсе. - У меня к тебе просьба будет. Если увидишь, что в подземелье рвётся команда этих носорогов, то черкани мне сообщение. Я им там тёплый приём организую.

   Просьбу свою я высказывал шёпотом, чтобы не привлекать окружающих. - Да без проблем. Уверен, что справишься?

   - Посмотрим. Как минимум устрою им адские муки напоследок.

   Мы разошлись в стороны, и я с Эльфой направился ко входу в подземелье. Располагался он в склепе циклопических размеров. Высота потолков склепа была не менее пяти метров. Лестница вниз тоже была рассчитана на гигантов. По крайне мере ступени на ней были мне по колено каждая. Первый уровень начинался через пару лестничных пролётов, и выглядел как более поздняя поделка. Изначально никакого уровня тут не было. Пришедшие позже люди пробили в стенах лестничной площадки два хода, своими размерами по сравнению с остальным помещением напоминающие крысиную нору. Ещё больше это сходство усиливали неровные края проёма. Мне пришлось нагибаться, чтобы пробраться внутрь. Метров через пять ход расширялся, превращаясь во вполне приличные катакомбы, метров двух в высоту. Низковато, но я вроде прыгать тут не собираюсь.

   Уровень представлял из себя лабиринт со множеством обходных путей. Коридоры шли мимо залов, где в стенах были расположены ниши с трупами. Большинство ниш пустовало, а их бывшие обитатели толпились рядом, вроде как обсуждая свои загробные дела. Помещение было влажным, кое-где даже были видны подтёки воды на стенах. Не удивительно, что большая часть местных зомби сгнила. Гнилые зомби тут были основным населением. Лишь изредка встречались костяные лучники. Это были скелеты, полностью лишённые плоти, которые стреляли костяными стрелами из костяных же луков.

   В тесном помещении водяные плети показали себя хорошо. Хотя они не очень подходили для ближнего боя. Использовать «Бездонную топь» я не мог, потому что после её применения приходилось минуту ждать, пока заклинание развеется, или идти в обход. Пришлось изобретать другие способы выдерживать дистанцию. Даже иссушение не помогало вовремя замедлить противника. При встрече с группой из трёх зомби я начинал бой с одного иссушения, успевал кинуть его на второго, а с третьим мне уже приходилось биться врукопашную. Как ни странно, помогло мне заклинание водяного шара, на котором я начинал практиковать создание свитков. При попадании в голову, шар откидывал нежить на шаг назад, и на две секунды вешал на неё дебаф «Дезориентация».

   Так что моей тактикой стало кинуть иссушение на одного зомби, потом оглушить второго, перебить костяным шипом ногу третьего, кинуть иссушение на второго и добивать их плетьми, стремясь попасть в сочленение рук или ног. Голову таким образом было отрубить куда сложнее, да и её отсутствие никак не сказывалось на боевых качествах зомби, что предпочитали душить противника в своих объятьях.

   Костяных лучников приходилось выбивать костяными шипами, снося им верх черепа сдвоенным выстрелом. После чего я бросался вперёд в объятья зомби и разваливал скелета на части ударами плетей. Если не уничтожать его сразу, то он отходил назад и начинал пускать одну стрелу за другой, быстро снимая мне щит. Конечно, на то, чтобы полностью снять его понадобилось бы полторы минуты, но ведь урон по мне ещё наносили и зомби, так что я предпочитал потерпеть их неприятное, но безопасное присутствие вблизи себя. Ведь на уничтожение всей тройки могло уйти полминуты. А лучник после этого вполне мог отойти ещё дальше под прикрытие следующей группы. Хитрые твари.

   Двух злобных упырей мы обнаружили в каких-то тупиках. Для их уничтожения были применены мои комбинированные свитки с терновыми тентаклями. Эльфа запускала в коридор поринга, который за три метра от цели расплывался лужей слизи. Упыри на такое соседство лишь злобно косились. После этого, в каменном полу прорастал терновник, который первое время прятался в терзаемом корнями камне, а потом резко выскакивал наружу и хватал ближайший источник пищи - упыря. Крови в нём не было ни капли, что только ещё больше злило куст. Вырваться из цепких терновых объятий у нежити не получилось, да и я с Эльфой помогли добить его с помощью костяных и древесных шипов.

   После применения этого тактического приёма в полу подземелья оставалась изрядная яма. Но я не беспокоился по этому поводу. Большинство подземелий имеет в своём составе чары восстановления. Так что уже к завтрашнему дню от последствий моего вандализма не останется и следа. Без такого решения игроки раздолбали бы это подземелье за месяц, после чего оно бы обрушилось, прерывая весь связанный с ним игровой процесс.

   Уже после того, как мы набили сотню зомби и собрались на выход, мне пришло сообщение от Оракула:

   - К вам идёт толпа носорогов. Человек десять.

   Как не вовремя. Или наоборот, вовремя? Мы в этот момент как раз находились в самом дальнем углу этой половины уровня. От нас к выходу шёл прямой коридор, в котором толкалось несколько крупных групп зомби. Я как раз хотел сэкономить время, пройдя короткой, но опасной дорогой. Следовало принять бой и подготовиться к его проведению. Всё равно не убежать.

   Я быстро зачистил соседнюю комнатушку, где проживала пара зомбаков. Там спряталась Эльфа со своим кустом. Если накидка невзрачности сработает, на неё не обратят внимания. Второй куст я рассеял и вместо него призвал кислотного плевалыцика, над которым повесил пару ярких светильников, чтобы дать ему достаточно света для роста. Ближайшую группу зомби на пути к выходу я приманил и уничтожил с максимальной скоростью. Трупы скормил кусту. На месте бывшей группы зомби я расположил бездонную топь. Получилась яма с грязью два на четыре метра, глубиной полметра. Коридор тут был по всей длине квадратного сечения со стороной в пару метров, так что обойти ловушку можно было только по довольно извилистым ходам лабиринта. Когда уже на входе на этаж появился свет, я ещё раз использовал бездонную топь, продлив зону грязи ещё на четыре метра. Собственного освещения в подземелье не было, так что весь свет путешественникам приходилось таскать с собой. Я надеялся, что нападающие не обратят внимание на некоторое изменение цвета пола, а потом уже будет поздно. Последним делом я проверил состояние накопителя энергии в своём рюкзаке. Эта вещь была необходимым инструментом для создания свитков. И хотя помещалось в него всего тридцать тысяч единиц энергии, это количество было жизненно необходимо для моего плана действий.

   Я прислушался к далёким голосам. Между мной и входом было около сорока метров.

   - Где он?

   - Прямо впереди.

   Из низкого лаза выбрался первый игрок. Я посмотрел на его характеристики.

   Никола 26 уровень Гильдия: Носороги

   Следом высыпала ещё группа людей, которые сгрудились в безопасной зоне в начале коридора.

   - Глянь, он и правда тут. Эй, ты чего не бежишь? - Крикнул мне Никола через всё расстояние.

   - Это вам бежать надо отсюда. Пока живы. - Не остался в долгу я.

   - Юморист, да? Посмотрим, как ты шутить будешь, когда я твои кишки на кулак намотаю.

   Группа резво двинулась вперёд, быстро уничтожая зомби с одного-двух ударов. Впереди шли Никола и ещё какой-то игрок. Оба они были танками. Но если Никола был полутанком, и носил кольчужные броню и штаны, то второй был тяжёлым танком в полном доспехе с закрытым забралом. Напротив глаз в его доспехе были проделаны широкие вертикальные щели. Самых уязвимых игроков должен был прикрывать магический щит, но я предположил, что самого бронированного союзника никто дополнительно защищать не будет, потому что лучше поставить щит на тех, кто помягче.

   Я поднял обе руки, зарядил костяные шипы с тройной силой и выпустил их прямо в щели забрала - каждый шип в свой глаз. Мой расчёт оправдался, и танк рухнул замертво, придавив игрока, идущего за его спиной. В игровом чате появилось сообщение об убийстве противника.

   - Они убили Кенни! - Закричал Никола. - Всем рывок. Убьём этих уродов. Толпа рванула вперёд, не тратя время на зомби, а лишь отталкивая их с дороги. Я начал применение заклинания «Круг молний». Удалось накрыть им двадцать пять метров коридора на высоту в метр от пола. Передние ряды врубились в сверкающее пространство, но скорости движения не замедлили.

   - Давай массовый хил! - Прокричал ещё одну команду лидер группы. Лекарь на бегу начал использовать какое-то длинное заклинание. В меня уже прилетела пара заклинаний от мага, но они лишь чуть-чуть поцарапали щит. Большинство же врагов были бойцами ближнего боя, так что они слаженно бежали вперёд с максимальной скоростью, какую им давали развить лезущие под ноги зомби. Я натравил куст кислотного плевалыцика на врагов, выпил энергию из накопителя и принялся использовать другое заклинание. На этот раз целью являлся Никола, как самый главный злодей.

   До меня оставалось бежать метров десять, когда голова группы с разгона вляпалась в моё болото. Топь хоть и не была бездонной, но полметра вязкой массы значительно снизили скорость движения группы. Сзади образовалась куча мала, которую ещё подпёрли догнавшие агрессоров зомби. А за их спинами уже собирался небольшой отряд костяных лучников, которые не лезли вперёд, а стреляли с максимальной дистанции. Похоже, бегущая толпа выманила ещё несколько групп нежити из соседних коридоров.

   Когда между мной и Николой оставалось буквально метра три, сработало моё заклинание «Молот ведьм». И так уже наполовину просевшего по здоровью игрока разорвало в клочья. Сразу за ним бежал ещё один воин в кожаной броне. Его я встретил двойным костяным шипом в глаза. Утроенный урон заряжать было некогда, но ему хватило. Остальная группа всё ещё бултыхалась в самом начале грязевого бассейна, который начал уже затвердевать - заклинание рассеивалось. Получавшаяся порода была достаточно хрупкой и ломкой, но вылезти из неё было ненамного легче, чем из грязи.

   Я принялся расстреливать неподвижные цели, в первую очередь убив целителя и мага. Целитель был без энергии после предыдущего массового исцеления, а маг был озабочен наседающими на него зомби и атаками лучников. Часть группы, что не попала в грязевую ловушку, успела скрыться в одном из ответвлений коридора. Мой круг молний уничтожил почти всех гнилых зомби, а лучники, потеряв цели из видимости, начали медленно расходиться по местам своего обитания. Нужно было что-то решать с оставшейся частью отряда. Идти им навстречу я не рискнул, так как банально не успел заметить, в какой из проходов они убежали. Вместо этого я призвал поринга и стал использовать его в качестве разведчика-камикадзе, глядя на мир его глазами. Он шустро проскакал мимо нескольких групп зомби, увязавшихся за юркой добычей. В отличие от лучников, зомби не сдавались, потеряв цель из виду, а упорно пёрли вперёд, ориентируясь на хрипение своих сородичей. Поринг оббежал несколько коридоров, и наконец обнаружил беглецов в одной из комнат. Пока я скакал по комнате, уворачиваясь сначала от игроков, а потом от понабежавших зомби, в комнату набилось не менее двух десятков нежити и ещё столько же было на подходе. Я развеял поринга, и потерявшие цель зомбаки кинулись на ближайшую добычу. Мой слух насладился криками раздираемых на части игроков. Через пару десятков секунд всё затихло, и я просмотрел системные сообщения, чтобы посчитать количество убитых. Их оказалось ровно десять. Семерых я убил самостоятельно, и троих уничтожила моя ловушка «Толпа гнилых зомби». Забавно.

   Теперь настало время подвести итоги. Я пробежался по коридору на десяток метров и собрал выпавший лут. Разбираться с ним и считать деньги не стал. Нужно было решать, что делать дальше. Враги скоро возродятся и прибегут снова. Я позвал Эльфу из убежища, и мы принялись быстро зачищать остатки зомби в коридоре, прокладывая себе путь на свободу.

   Когда мы вышли из склепа, до возрождения Николы оставалось три минуты. Я посмотрел на обернувшихся ко мне удивлённых игроков и выкрикнул, обращаясь ко всем присутствующим.

   - Когда сюда с круга возрождения заявится толпа идиотов, скажите им, что они не носороги, а бараны. Ха-ха-ха.

   После этого заявления мы бегом побежали к лагерю военных. Времени сдавать задание уже не было. Добраться удалось уже на последних секундах, и я сразу купил открытие портала в Город Мастеров. Уже заходя в него, я отметил появление в круге возрождения Кенни.

   - Фух, оторвались. - Улыбнулся я своей девушке, когда мы оказались в здании Гильдии Перевозчиков, а портал за нами закрылся. - Ты как, нормально?

   - Нормально. А что там произошло? Ты меня спрятал, а сам в бой кинулся.

   - Если вкратце, то я всех убил. Они, правда, сами в этом виноваты. Скорее всего хотели взять меня живьём. Вот и не атаковали в полную силу.

   - Значит, завтра мы не пойдём в это подземелье?

   - Почему не пойдём? Пойдём. А всех несогласных ещё раз в асфальт закатаем.

   - А что же мы тогда сейчас убежали?

   - Да что-то надоело мне с этими зомби возиться. - Преувеличенно капризным голосом предъявил я причину стратегического отступления. - Ты свитки все использовала?

   - Да.

   - Ну вот. Задание мы тоже выполнили, так что делать нам там больше нечего. Лучше разобраться с результатами испытаний и сделать продукцию на продажу. Вечером на аукционе выставлю.

   До дома мы добрались на повозке, после чего Эльфа предоставила мне отчёт по свиткам и отправилась обедать, а я засел за работу. Делал заклинания магии стихий, целительства и дендрологии. Вечером мы сходили на пешую прогулку по городу до Аукциона и обратно. Потом был ужин при свечах и целая ночь любви.

   Проснулся я на рассвете. Эльфа всё ещё бессовестно дрыхла, так что я встал, принял душ и начал разбирать содержимое своего личного домена, он же пространственный карман. Своим «внутренним взором» я мог

   осматривать список содержимого и каждую вещь в отдельности. Все вещи я решил рассортировать на три группы: нужно, полезно, мусор. Или другими словами: жизненно необходимо; вдруг, когда пригодится;

   продать, а деньги пропить.

   В первую группу вошёл мой первый лут в игре - мутный камень душ, с заключённой в него душой демона. Пару ему составлял пустой идеальный камень душ, отнесённый ко второй группе. Также, жизненно необходимым был запас костей древних гоблинов - больше тонны этого добра удалось набрать. Третьим пунктом значился банк семян для заклинаний Дендрологии. Их количество переваливало за центнер, делясь на десятки категорий. Всяческие принадлежности для создания свитков заклинаний, занимали почётное последнее место.

   Во второй категории оказалась, во-первых, бюрократическая макулатура: грамота о получении мной титула «Уникальный нуб», и два свитка о приёме лунного серебра Гильдией Купцов. Последние были мне не особо нужны, но ведь Гильдия Купцов существовала не только в Лунном Королевстве. А значит, это был документ, удостоверяющий мои доверенные деловые отношения с ней. Также, в этой группе было семя энта, полученное мной от оборотня, и урожай с моего личного огорода. Время в моём личном домене шло, только если я этого хотел, так что испортиться овощи не могли. Сюда же я причислил и найденный мной замок от сундука. Завершала список одежда аристократа, полученная мной перед балом в Луногорске. Одевать её я не собираюсь, ну да мало ли.

   На продажу я определил одежду крестьянина, ладные сапоги и весь хлам, что выпал вчера из нападавших на меня. Сломанная стрела гоблинов лишилась всех следов лунного серебра на наконечнике, но заклинание «Калечащая рана» было целым. Что с этим добром можно сделать, я себе не представлял. Выставлю на аукцион, и посмотрим. Из вкусного в этой категории была золотая статуэтка «Бабочка на цветке», подаренная мне Добронравом перед его стремительным обнищанием. Буквально без штанов он оказался спустя каких-то полчаса. В статуэтке было не меньше трёхсот грамм золота, плюс тонкая ювелирная работа и защитное заклинание. Да ещё и метку для заклинания поиска на неё навесили. Цена такого артефакта, по моим прикидкам, могла доходить до тридцати золотых монет.

   Мешок с данью от гоблинов входил в отдельную четвёртую категорию. Наконец-то дошли руки разобрать его содержимое. Я ожидал, что он будет полон не золотых, а медных монет, но был разочарован даже в этом. Медных монет у гоблинов оказалось не так уж много. Всё остальное пространство мешка занимали «сокровища», польститься на которые мог только гоблин. Это были костяные браслеты, бусы, кольца и так далее. Несмотря на свой затрапезный вид, все эти вещи содержали какое-то магическое заклинание. И эти заклинания никак нельзя было назвать бесполезными. Чего стоит только сотня амулетов невидимости. Чего она стоит? Да ничего. Потому что среди требований во всей этой бижутерии значилось: 15 уровень, раса Пещерный гоблин, профессия Шаман.

   Ну и где мне найти пещерных гоблинов-шаманов среди игроков, чтобы продать им этот товар? Большинство игроков не желало связываться с нечеловеческими расами. Банально из-за такого понятия, как красота.

   Ведь при создании персонажа, игрок мог стать идеальным красавчиком. Принять вместо этого образ орка, гоблина или нежити отваживались лишь единицы. После длительных размышлений, вся эта куча костей была определена во вторую категорию. Я лишь собирался выставить пяток амулетов на Аукционе, чтобы узнать цену, по которой их готовы покупать. К семи часам проснулась Кавайная Эльфа, потребовав ежедневную дозу любви. Отказывать ей я даже не собирался.

   В восемь мы отправились на Аукцион, а по дороге я списался с Оракулом. Он уже был рядом с подземельем и ждал нас. К моей радости, большая часть свитков была раскуплена за ночь. Остатки должны были скоро уже разобрать. А значит, в следующий раз цена повысится в два раза. Я не собирался заниматься созданием свитков с утра до вечера. Так что стоило постепенно выйти на уровень цен, когда за сутки раскупается результат пары часов моего труда. Стоимость проданных свитков была почти два золотых. Живём.

   - Сколько там прибыль? - Поинтересовалась Эльфа, после того, как я получил деньги от подошедшего в нашу комнату клерка.

   - По большому счёту, прибыли у нас ещё нет. Потому что пока не окупилась стоимость письменных принадлежностей. Но, поскольку за один раз они и не должны были окупиться, своей царской волей постановляю, что прибыль составила один золотой. Держи двадцать серебра своей доли. Будешь шапочку покупать?

   - Да ну её. - Отмахнулась Эльфа. Я даже и не удивился такому исходу. - Я тут рядом с рестораном магазин одежды нашла, там за двадцать серебра можно три полных комплекта одежды купить. С шапочкой в каждом.

   - Смотри, голодной не останься с такими расходами. - Пожурил я её. - А то, знаю я вас женщин, сначала все деньги на шмотки спустите, а потом на макаронах до получки тянете.

   - Я не такая. - Голос Эльфы был обиженным.

   Ну да, не такая. А шапочку кто хотел купить? Ладно, не буду тут прения сторон устраивать. Надо настраивать свою подружку на то, что живём мы вместе, а деньги у нас врозь. А то так можно быстро без последних трусов остаться. Какой главный закон коммунизма? Общее, значит, ничьё. А раз ничьё, значит, можно тратить без оглядки. Вон у нас на Земле природа общая. Загадили так, что пришлось мне в другой мир перебираться, чтобы увидеть реку с чистой водой.

   Следующим шагом у нас идёт продажа золотой статуэтки. Ну ни к чему она мне сейчас. Был бы у меня дворец с охраной, можно было бы выставить на полку в гостиной. А на съёмной квартире её в туалете в бачок спрячешь - на следующий день весь дом снесут, чтобы до неё добраться.

   - Скажите, вы предоставляете услуги оценщика?

   - Да, конечно. Если вы собираетесь выставить на торги вещь ценой более одного золотого, то услуга её оценки будет бесплатной.

   - Я хотел бы продать вот эту золотую статуэтку. - Я вытащил означенный предмет, поставил на столик перед собой и обратился к Эльфе. - Полюбуйся в последний раз.

   - А почему не хочешь себе оставить на память?

   - О полученных деньгах я буду помнить куда дольше. Негде мне её выставлять. Украдут и глазом моргнуть не успеешь. Тут у игроков с профессией вора есть способность определять наличие в помещении ценных вещей. Так что правильнее будет эту вещь продать, а деньги пропить. В смысле, потратить на собственное развитие.

   - Подождите минутку, я позову нашего оценщика.

   Оценщик и правда пришёл через минуту. Видать, не много у него работы. Он осмотрел статуэтку, провёл над ней пару раз своим жезлом и выдал результат.

   - Согласно клейму изготовителя, эта статуэтка сделана из чистого золота. Вес её 342 грамма. Работа очень тонкая, плюс наложено хорошее защитное заклинание. Также, я вижу метку для поискового заклинания. Это тоже увеличивает стоимость этой вещи. Итого, я бы оценил рыночную стоимость статуэтки в 70-120 золотых монет. Рекомендую выставить её на продажу по нижней цене и назначить срок аукциона в три дня. Выкупную цену можно не назначать.

   А неплохой мне подарочек Добронрав подогнал. Может даже, стоит перевести ему какой процент с продажи. Чтоб с голоду не околел. Тем временем, оценщик продолжил.

   - Для увеличения продажной стоимости статуэтки, я бы рекомендовал вам выставить её на продажу в комплекте с сертификатом качества. Это позволит потенциальному покупателю более полно оценить характеристики этого произведения искусства, а не просто просмотреть внешний вид в каталоге. Такой документ значительно повышает доверие людей к продаваемому предмету.

   - Боюсь, что у меня нет такого сертификата.

   - Мы можем выдать вам сертификат после нашей экспертизы. Эта услуга стоит один золотой. И я уверен, что это вложение полностью окупит себя при продаже статуэтки.

   Я задумался. Деньги у меня есть. А если с такой бумагой цена на статуэтку увеличится хотя бы на пару золотых, можно будет сказать, что я их заработал.

   - Хорошо. Проводите экспертизу.

   - В таком случае, прошу вас выплатить один золотой. Наша политика не позволяет делать экспертизу вещей в счёт будущей продажи.

   Эх. Жаба помялась, но дала своё согласие. Я передал золотой клерку, и оценщик достал ещё пару жезлов из своей сумки. А вот дальше что-то не заладилось. Он долго водил своими жезлами, потом нахмурился и оповестил нас:

   - Извините, мне нужно принести свои инструменты.

   Вернулся он с целым чемоданом разного оборудования. Он ставил статуэтку на весы, сканировал всеми возможными способами, погружал в банку с какой-то жидкостью. Через десять минут он выдал удручающий результат.

   - Вынужден вас разочаровать, но это подделка. Статуэтка покрыта сверху парой миллиметров чистого золота, но в остальном состоит из десятипроцентного сплава золота и меди.

   Моя жаба схватилась за сердце и осела на пол бесформенным кулем. Я только что заплатил золотой, чтобы уменьшить стоимость статуэтки. Это крах!

   - Впрочем, есть и положительные моменты. Ювелирная работа тут действительно высшего качества, все заклинания работают нормально. В сертификате я укажу идентификационные данные магической метки. По большому счёту, даже в таком виде эта статуэтка стоит больших денег. Подделкой она является только в том смысле, что её фактическое исполнение отличается от описания, данного в клейме мастера. Причём, клеймо настоящее. Я затрудняюсь сказать, почему мастер пошёл на подлог. Он ведь даже наложил заклинание, увеличивающее вес статуэтки, как будто она сделана из чистого золота. Но он не мог не знать, что обман будет раскрыт при первой же проверке.

   - Возможно, это было сделано под давлением властей. Эта статуэтка была по сути приманкой, чтобы заставить меня принять её в качестве подарка. Её изготовление шло под контролем короля Лунного Королевства, так что я уверен, что поддельное клеймо было сделано по его приказу.

   - Это серьёзное обвинение. Гильдия Ремесленников не даёт ставить клеймо мастера кому попало. И если кто-то оказался причастен к сознательному изготовлению подделок, то он должен понести наказание, кем бы он ни был. Не могли бы вы изложить подробности получения этого изделия в присутствии камня правды?

   Моя мания злобно захохотала в глубине черепа. Вот и ещё один привет жадному королю. Я дал своё согласие и подробно изложил обстоятельства, не забыв выставить истину нужной мне стороной. Когда процедура была закончена, а все документы подписаны, я задал наиболее волнующий меня вопрос.

   - Так во сколько вы оцениваете эту статуэтку.

   Оценщик сидел с задумчивым видом минут пять и выдал свой прогноз.

   - Мы можем выставить эту статуэтку под названием «Поддельная золотая статуэтка». Покупатели смогут просмотреть содержимое сертификата и самостоятельно оценить стоимость товара. В какой-то мере, данная подделка может быть привлекательной для тех, кто хочет приобрести красивую, но не запредельно дорогую вещь. Ведь в статуэтке важнее всего внешний вид, а не материал внутренней основы. По большому счёту, такую вещь мало кто согласится делать из монолитного куска металла. Чаще всего используется дутое литьё. Тем более, что основная масса приходится на постамент. Кто-то и вовсе может купить её в качестве подарка с подвохом. Подарить подделку и видеть, как твой недоброжелатель хвастается её уникальностью - некоторые могут пойти ради такого на приличные расходы. Я оцениваю эту статуэтку в 30-50 золотых монет. Учитывая тот факт, что проведением экспертизы мы только снизили её стоимость, Аукцион может провести небольшую рекламную компанию этого лота. Мы разошлём описание нашим постоянным клиентам со специфическими запросами. Длительность аукциона я рекомендую установить в неделю. Это позволит всем заинтересованным покупателям принять в нём участие.

   - Хорошо, давайте так и сделаем. Я хочу выставить этот предмет на продажу через свой анонимный аккаунт.

   Через пять минут все формальности были улажены, я просмотрел сертификат и выставил статуэтку по начальной цене в 40 золотых. Жаба пришла в себя и невнятным мычанием дала понять, что на меньшую сумму она не согласна.

   К порталу на кладбище мы добрались только к девяти утра. По дороге ещё пришлось купить в каком-то кафе обед для Эльфы. Я собирался сегодня вплотную заняться прокачкой до самого вечера. Призывать наши передвижные кусты пришлось в безлюдном переулке. Я не хотел, чтобы наша скрытность в этом вопросе бросалась кому-то в глаза в районе подземелья. Оракул встретил нас вместе со своим другом на территории военной части.

   - Привет, Оракул.

   - Привет, Нелепая Смерть. Ты что, всегда в шлеме ходишь? Я за вчера так твоего лица и не увидел.

   - Я же смерть. Тот, кто увидит лик смерти, должен умереть. Так что если я сниму шлем, то мне придётся тебя убить каким-нибудь нелепым способом. Снимаем?

   Жрец на пару секунд задумался и махнул рукой.

   - Снимай. Предпочитаю иметь дела только с теми, кому я смотрел в глаза.

   - Эх. Ценность человеческой жизни в последнее время катастрофически упала. - Посетовал я, сняв шлем и весело улыбнувшись. - Принимай группу и пошли брать квест.

   - И как ты собрался меня убить? - Поинтересовался Оракул пару секунд спустя.

   - Пусть это будет для тебя сюрпризом. - Усмехнулся я в ответ. - Ты лучше представь своего друга. И расскажи заодно, что вы умеете.

   - Это Оливер, боец ближнего боя и лучник. Правда, в этом подземелье он лук так ни разу и не использовал. Я же целитель и маг дальней атаки. Могу накладывать благословение на оружие и броню. Вроде всё.

   Я задумался. Надо будет на двадцатом уровне купить моей девушке магический жезл. Пусть им ещё орудует.

   - А массовые боевые заклинания у тебя есть? - Уточнил я у жреца.

   - Есть, но толку от них мало. Пара дотов. А вы что можете?

   Я начал прикидывать возможную стратегию ведения боя.

   - Это Кавайная Эльфа. Она целитель и друид, может лечить, может призывать всякие кустики. Вот тут бегает парочка. Я танк и по совместительству маг. Работать предпочитаю с дистанции.

   - А как ты танковать с дистанции будешь? - Поинтересовался Оливер, рассматривая Эльфу, только что использовавшую на себя «Дубовую броню».

   - Очень хорошо. Вы главное меня слушайтесь, и все живы останетесь. У вас задание какое-то в подземелье есть?

   - Нету. - Печально ответил Оракул. - До пятого уровня подземелья мы всё сделали, а дальше нет смысла брать без танка. Если не сделаешь, то репутация ухудшится. И по второму разу задания не дают.

   - Понятно. Ну, посмотрим, что нам начальство выдаст.

   Я подошёл к полковнику Зоркому Зайцу, который как раз строил отряд для выхода к отдельному посту.

   - Здравствуйте, полковник. Я пришёл отчитаться о выполнении вашего задания. Увы, вчера не было времени к вам заскочить.

   - Да, мне рассказывали. - Ухмыльнулся военный. - Вижу, что гнилых зомби вы убили. А что там со злобными упырями?

   - Вчера прирезали парочку в каких-то закоулках.

   Улыбка на лице полковника увяла, и он нахмурился.

   - Вы видели двух злобных упырей?

   - И не просто видели, а убили их.

   - Это... плохой знак. - Я скептически посмотрел на собеседника. - Нет, то что вы их убили, это как раз хорошо. А вот само их появление - это признак приближающегося прорыва. - Что за прорыв? Что-то я ничего о таком не слышал. - Вот что. Я смотрю, компания у вас подобралась серьёзная, так что нет смысла вас по мелочам гонять. Я прошу вас наведаться на пятый уровень подземелья и проверить состояние святилища четырёх богов. А заодно убейте по сто гнилых упырей каждый.

   - Хорошо. А где там это святилище?

   - Я вам на карте место покажу. Сходите, посмотрите не осквернил ли кто алтари. Это святилище сдерживает самых опасных зомби на нижних этажах.

   - Мы непременно выполним ваше поручение. - Уведомил я Зоркого Зайца и сделал знак своим товарищам следовать за собой.

   Вы выполнили задание «Покой нам только снится 2».

   Вы получаете 2 000 опыта.

   Опыт: 7 213 / 15 000

   Вы получили новое задание «Боги на страже порядка». Проверьте состояние святилища на пятом уровне катакомб. Уничтожьте по 100 гнилых упырей на пятом уровне катакомб на каждого члена вашего отряда.

   - А нам тут тоже задание дали. - Удивлённое высказался жрец. - Непонятно, что за святилище, но гнилых упырей мы уже били. Ты где такой квест раскопал?

   - Уметь надо. - Важно усмехнулся я. - Сейчас тут эпический квест выполним и огребём кучу вещей в награду. Так что готовые рюкзаки.

   - И много места готовить? - Рассмеялся убийца и лучник.

   - Сколько унесёте. Баф на переноску тяжестей есть? - Обратился я к Оракулу.

   - Есть. Что, думаешь и правда нужно будет.

   - А то. Как ноги будем уносить, нам вся скорость понадобится.

   Все дружно рассмеялись.

   - Тут после вчерашнего твоего ухода такое было. - Начал рассказывать Оракул, когда мы вышли за ворота военной части. - Прибежали носороги, им сразу сказали, что ты уже слинял. А кто-то ещё и про баранов добавил. Смельчака тут же попытались убить, но тут уже весь народ поднялся. Гордость в них взыграла. Как же, один игрок десятерых положил, а мы все вместе не можем. В общем, толпой их запинали. Но они не успокоились, и прибежали во второй раз, уже подготовленными. Десяток наших положили, но и сами на респ отправились. А потом пришли два тридцатых уровня, друзья того танка, о котором я вам рассказывал. Они помогли их ещё два раза положить практически без потерь. После такого носороги свалили, а общий сход игроков постановил убивать членов этой гильдии, как только увидим.

   Пока шло повествование, мы подошли ко входу в склеп. Я вскочил на постамент разбитой статуи и закричал.

   - Товарищи! Рабоче-крестьянская революция, о необходимости которой так долго говорили большевики, наконец, свершилась! Долой прогнившую буржуазию, да здравствует рабоче-крестьянский класс. Ура, товарищи! Народ узнал своего героя. Кто-то кричал ура, кто-то аплодировал.

   Некоторые с недоумением смотрели на меня. То ли не были тут вчера, то ли были незнакомы с классикой марксизма-ленинизма. Эх, темнота.

   - Вперёд, на борьбу с загнивающим капитализмом, окопавшимся в недрах пролетарского кладбища! - Я выкрикнул ещё один лозунг и соскочил со своей трибуны.

   Под приветственные выкрики стихийного митинга наша компания проследовала внутрь склепа.

   - Ну ты даёшь. - Сказал мне Оракул, размахивая кроваво-красным стягом. Как только мы прошли внутрь помещения, он аккуратно обернул флаг вокруг древка и спрятал в свой рюкзак.

   - Откуда флаг то? - Удивился я.

   - Да по квесту одному дали. Я-то думал, нафига он мне нужен. То ли скрытое задание на революцию, то ли ещё что. А оно вот как пригодилось.

   Ещё одна шутка кровавых богов? Больно флаг по цвету подходящий. А я ведь о чём-то таком вроде думал.

   - Там серпа и молота на нём нет? - Уточнил я у жреца.

   - Нет.

   - Значит, будет. - Многозначительно сказал я, одел шлем и стал спускаться по гигантской лестнице.

   Мы преодолели десять лестничных пролётов, прежде чем оказаться на пятом уровне лабиринта. Четыре первых уровня явно были сделаны людьми, о чём говорили неровные обгрызенные края проходов - такие же, как и на первом уровне. Со всех этих проходов ниже первого этажа текли мутные ручейки. Я и Эльфа находились под действием фильтрующего воздух заклинания, а вот наши спутники начали заматывать лица какими-то тряпками. На мой вопросительный взгляд Оракул ответил:

   - Тут же вонь стоит. Ты разве не чувствуешь?

   Я демонстративно снял шлем, глубоко вдохнул и высказался.

   - Вот это аромат! Стоило стать некромантом, чтобы ощутить этот запах. - Так ты некромант? - Раздался невнятный голос из-под тряпки.

   - Конечно, я некромант. Не похож что ли?

   - Нисколько.

   - Эх, ну вот всегда так. Что касается запаха, то у меня воздух пахнет соснами и свежим утром в горах. Магия стихии воздуха и не такое может. А вы что ли забыли себе такое заклинание купить?

   Оракул выругался.

   - Да нет у меня такого заклинания. Я всех учителей в округе обошёл. Даже для мага его нигде нет. А тут, оказывается, оно есть у некроманта.

   - Мы некроманты такие. - Согласился я. - Вы бы сразу сказали, что дышать не можете. Я-то на себя и Эльфу заклинание навесил, как только мы в портал прошли.

   Я по очереди использовал заклинание на всех, включая себя последним. Чтобы не выделяться из толпы.

   - Уф. И правда соснами пахнет. - Удивился жрец.

   - Это галлюцинации. - Уверенно сказал я. - После такой вони ещё и нежить мерещиться может запросто. Это ведь заклинание фильтрации воздуха, а не призыва его из другого места.

   - А что ж ты тогда говорил, что у тебя воздух соснами пахнет? - Спросил

   Оливер принюхиваясь.

   - Ну так у меня тоже галлюцинации. Но я-то про своё сумасшествие знаю, а вы про своё т нет.

   Мой вердикт вызвал напряжённое обдумывание у потенциальных пациентов психушки. Ща я тут всех с ума сведу.

   - А нехило тут мертвяки устроились. С размахом. - Оценил я открывающийся передо мной вид.

   Десятый лестничный пролёт был последним и переходил в широкий коридор, который через десяток метров выводил в огромный подземный зал. Шириной, пожалуй, с сотню метров и длиной в несколько сот, он вздымался на десяток метров в высоту. Кругом стояли ряды колонн, а между ними располагались гигантские гробы. Метров по семь в длину и три в ширину, они возвышались на пять метров, заканчиваясь покатой крышкой. Всё это великолепие было покрыто мерцающими рунами и рисунками, а освещалось тусклыми светильниками, расположенными на потолке.

   Вот только былое величие было изрядно осквернено присутствием людей. Они погрызли древние монументы как мыши сыр. В каждый гроб был пробит проход, делая его своеобразным отдельным склепом. Все вертикальные поверхности обзавелись множеством ниш, где местами были видны тела умерших. Мега-гробы размещали человеческих покойников во внешних и внутренних нишах, выдолбленных в толще стен. Даже колонны обзавелись круговой нарезкой, несмотря на потенциальную возможность их обрушения. Они там трупы бубликом сворачивали? Оригинально.

   Но, будто этого было мало для насмешки над древними строителями, помещение подверглось и второму виду осквернения. Все мёртвые восстали в виде нежити, и теперь буквально толпами стояли вокруг. Что же им не лежится? Зачем обязательно принимать вертикальное положение, если они всё равно не двигаются?

   Я просмотрел характеристики ближайшего трупа.

   Гнилой упырь Нежить, 15 уровень.

   Ранг: обычный Здоровье: 33 051 / 33 051 Энергия: б 416 / б 416

   Способности: Резкий прыжок, проникающий удар, неизвестно.

   Защита: Сопротивление физическому урону 20%.

   Что-то не впечатляет. Я таких могу сотнями косить. Или они меньше чем сотней и не ходят? Если так, то да.

   - Это они вас на тряпки рвут? - Уточнил я у Оракула.

   - Нет. Эти почти безобидны. Если близко не подходить. Они метров на десять прыгают сразу после первого удара. Если допрыгнут, то тут же пытаются сердце вырвать. А если нет, то просто руками машут. Вот только они на танке не висят, а так и норовят на магов перекинуться. Так что больше двух за раз никто не бьёт.

   - Ладно, сейчас проверим, что там за прыжок. Они тут по одному или сразу толпой кидаются.

   - По одному. Ты не лезь пока, нужно стратегию обсудить.

   - Да что тут обсуждать. Бьём и всё. Они мне на пару ударов будут.

   Я двинулся вперёд, и с десяти метров зарядил в одного из упырей костяным шипом. Как и ожидалось, он нанёс чуть меньше пяти тысяч урона безо всяких критических повреждений. Упырь зашипел, резко присел и прыгнул на меня. Уже в прыжке он отвёл правую руку назад и в момент приземления попытался проломить мне грудь выпрямленной ладонью. Прям, мастер Шаолиня. Щит просел от двадцати тысяч нанесённого урона. Неплохо. Я применил удар боли, и упырь зашипел в два раза громче.

   - Бейте его. - Дал я команду союзникам. - Проверим, как он на мне висеть будет.

   Я зашёл упырю в бок, чтобы не загораживать линию огня. Эльфа сразу же начала стрелять из кустов. Оракул чуть посомневался, и стал пускать светящиеся шарики, что кляксами расплывались по груди упыря, оставляя глубокие трещины в его плоти. Оливер просто стоял и смотрел, не рискуя подходить. Через пять секунд упырь разочарованно пискнул и развалился на куски. Всё это время он пытался убить меня, даже не смотря на атакующих его магов.

   - Детский сад. Даже напрягаться не придётся. Сколько у них время возрождения?

   - Где-то полчаса.

   - Значит, просто идём вперёд к месту назначения, расчищая путь. С какого расстояния они сами нападают?

   - Метров с пяти. Если неудачно шагнуть, можно и десяток выцепить. - Десяток - это не смертельно. Только больше двух за раз не атакуйте. А то могу не удержать. И почему наш лучник без лука?

   Я посмотрел на Оливера.

   - У меня урон луком только минимум с пяти метров идёт. А тут все наоборот стремятся поближе к танку встать.

   - Это порочная тактика. У нас всё будет по-другому. Я пойду впереди в десяти метрах, чуть в стороне. Буду по одному тянуть упырей с расстояния в двадцать метров. Они прыгают, и пока до меня доползут, вы их положите.

   - Они не ползают, а довольно шустро бегают. - Возразил жрец. - И что нам делать, если кто-то из упырей полезет на нас?

   - У меня они будут ползать. А если кто-то начнёт бить вас, то кричите мне, я перехвачу.

   - С расстояния в десять метров?

   - Точно. Не боись. Мертвякам я тебя скармливать не собираюсь. Придумаю, что-нибудь по-оригинальнее.

   Мою шутку не оценили, но, похоже, с планом смирились. Оракул достал из рюкзака лук и колчан со стрелами и передал их своему товарищу.

   - Кстати, а насколько вообще будут полезны стрелы? - Уточнил я. - А то я что-то сомневаюсь в их эффективности против нежити.

   - Стрелы я сам зачаровывал. Так что они бьют магией, а не физическим уроном.

   - Ну хорошо. Отойдите чуть назад. Если энергия начнёт кончаться -говорите.

   - А лечить тебя как?

   - А зачем меня лечить? Я бессмертный. Ха-ха-ха. Шутка. Если щит начнёт проседать, я сам перерыв сделаю.

   - Что у тебя за билд вообще?

   - Это секрет. Я ведь не спрашиваю, зачем ты стал дважды жрецом. Оракул бросил на меня опасливый взгляд. Я-то при использовании познания сути увидел, что на нём стоит приличная защита от просмотра информации. Обычно, такая защита уровне на двадцатом становится доступна.

   - Начали.

   Я прервал ненужные брожения мыслей в головах союзников, атаковав следующего упыря. Тактика у меня была простая: бросить в упыря «Иссушение» с расстояния метров в двадцать. Тот прыгал вперёд, начинал резво бежать ко мне и добредал уже ковыляющим шагом, обливаясь потом. Иссушение действовало на нежить в два раза сильнее, так что и скорость обезвоживания была высокой. Приближающихся упырей я бил водяной плетью. Одного раза было достаточно, с учётом урона, наносимого остальной командой. Через пять минут все вошли в ритм, и упыри начали дохнуть, даже не доходя до меня.

   Скорость продвижения была даже не черепашьей, а как у беременной улитки. Упыри стояли толпой, фактически в метре друг от друга. А учитывая их радиус агрессии, приходилось уничтожать по десять штук нежити, чтобы сделать один шаг. Так мы тут будем до вечера ползти. А через полчаса упыри сзади начнут возрождаться, загоняя нас в окружение. Я прекратил атаковать новых врагов и обратился к жрецу.

   - Оракул, а ты энергию восстанавливать можешь?

   - Могу в два раза увеличить действенность всех способов её восстановления. То есть регенерация и зелья будут давать в два раза больше.

   - Тогда сменим тактику на режим камикадзе. Я буду всех мочить, а вы только кидать на меня баф на энергию. - Жрец скептически посмотрел на меня, но благословение кинул. - Смотрите, как правильно дохнуть надо. Банзай!

   С этим криком я телепортировался прямо в толпу упырей впереди. Вся нежить в радиусе пяти метров резко обернулась и бросилась на меня. Я же в нужный момент стремительно присел, прилепив ноги к полу с помощью умения «Хождение по стенам», и начал использование круга молний, накладывая его вокруг себя на круг радиусом в четыре метра. Упыри пытались бить меня всей толпой, но только мешали друг другу. Я же сидел в позе зародыша и стойко переносил редкие удары и попытки отдельных особей грызть меня. Через пять секунд заклинание сработало, и все упыри стали дохнуть в диких корчах. Я сам тоже получал урон, но он снял едва ли десятую часть щита. Ещё через десять секунд я стоял в центре круга, заполненного кусками подпаленной плоти. Кое-где валялся выпавший из упырей хлам. Ценных вещей там не было, так что мы даже не нагибались за ним.

   Я скакнул обратно к своей команде, смотревшей на меня с выпученными глазами.

   - Учитесь, пока я жив. Сейчас минуту перерыв и повторим. А пока нужно проход расчистить, добить тех, кто не попался на мою уловку.

   - Ты что творишь? - Кинулась на меня Эльфа. - Я думала, ты и правда там сдохнуть решил.

   - Ну вот ещё, - ответил я, обнимая девушку, - так просто ты от меня не отделаешься.

   - Да уж. Я такого способа себе и представить не мог. - Удивлённо протянул Оракул.

   - Ты что ли в компьютерные игры на Земле не играл? Это же стандартная практика. Танк собирает толпу врагов, а маг накрывает её массовым заклинанием. Был бы тут нормальный маг, можно было бы вообще без остановки всех косить.

   - Да я как-то не увлекался компьютерами.

   - Как можно не увлекаться компьютерами в наш век? Ты в глухой тайге жил что ли?

   - Почти. В деревне к северу от Байкала.

   - Всё с вами ясно. Ладно, энергия восстановилась, делаем следующий прыжок.

   Дальше пошла однообразная работа. Меня несколько не устраивало, что я своих товарищей практически на своём горбу тащу. Но, может, дальше от них польза будет? Четыреста гнилых упырей мы набили довольно быстро. Скорость нашего продвижения увеличилась до пяти метров в минуту. Было то и вовсе два, так что это прогресс.

   Примерно минут через сорок упыри закончились. Не в том смысле, что их больше не осталось, а в том, что впереди их больше не было. Я стоял на ровной границе, за которую нежить старалась не заходить. Справа была толпа упырей, а слева редкие строгие ряды каких-то големов. Вот на моих глазах один из упырей сделал шаг в сторону, и ближайший голем схватил свой огромный молот и одним ударом сверху-вниз превратил нежить в кашу из мяса и костей.

   - И что дальше? Мочить теперь этих гигантов?

   Я осмотрел тушу цельнометаллического воина, имевшего рост в два с половиной метра.

   - Я тут сам не был, но другие игроки говорили, что големы сами не нападают. Только если начать бить их или пытаться повредить гробы.

   Я присмотрелся и обнаружил, что и правда, линия разграничивала не только големов и нежить, но и устанавливала границу, за которой люди не пытались переделать помещение под свои нужды. Доходило вплоть до того, что ниши для трупов были выбиты только на половине одного из гигантских гробов.

   - Ну, тогда идём к святилищу. Тут ещё метров триста по карте.

   Ещё одним отличием этой части зала было отсутствие грязи под ногами. Ручьи утекали куда-то в сторону ещё в самом начале зала, а вот грязь нежить, видимо, приносила с собой. Я обернулся и заметил на чистом полу три цепочки грязных следов. Ко мне то дерьмо не липнет, а вот мои товарищи были в нём с ног до головы. Пришлось использовать на них очищающее одежду заклинание.

   - Поросята. - Не преминул подколоть я их. Оливер лишь обиженно засопел, а остальные и вовсе не обратили внимания на моё высказывание.

   По пути к цели я обратил внимание на один из гробов, выделяющийся своим видом. Руны на нём не просто тускло светились, а горели ярким голубым огнём. Дополнительно, гроб охватывали два толстенных обруча, придерживавших треснувшую вдоль крышку.

   - А тут что такое? - Поинтересовался я у спутников. Ответом мне было лишь недоуменное пожимание плечами. - Надо посмотреть поближе.

   Я скачком забрался на крышку персонального склепа и посмотрел внутрь через довольно широкую трещину. Сантиметров пятнадцать в ширину будет. Внутри царила полная темнота. Даже ночное зрение позволяло рассмотреть лишь смутные очертания. Я использовал заклинание светляка и запустил его внутрь. Там обнаружилась огромная четырёхметровая мумия, замотанная в бинты. Лицо мне плохо было видно с такого ракурса, но, похоже, у существа был только один глаз. Неожиданно, рука мумии дёрнулась и потянулась к источнику света. Я посмотрел на характеристики нежити и быстро погасил светляк. До весны не будить.

   Доисторическая мумия циклопа Нежить, 100 уровень.

   Ранг: рейд-босс

   Рекомендуемый размер группы: 500 человек Здоровье: 9 980 010 / 9 980 010 Энергия: 3 036 010 / 3 036 010 Способности: неизвестно.

   Защита: Сопротивление физическому урону 95%. Сопротивление урону проявлениями стихий 90%.

   Босс сотого уровня в зоне, где максимальный уровень игроков ограничен тридцатым. Да он тут всё разнесёт.

   - Что там? - Спросила Эльфа, когда я вернулся.

   - Босс сотого уровня. Рассчитал на рейд в 500 игроков сотого уровня. Мне такого пока не убить.

   Оливер усмехнулся.

   - Как сотого, если в этой области максимум тридцатый можно взять? - Удивился Оракул.

   - А вот так. Бывают такие приколы. Это же не игра, а реальный мир. И далеко не все его обитатели соглашаются принимать навязанные условия.

   - Как не игра? - Удивился на этот раз лучник. - А откуда тогда все эти уровни и квесты?

   - Оттуда. Боги постарались. Для них навесить тебе галлюцинацию с игровым интерфейсом - раз плюнуть. И задания в головы местным жителям забить тоже не проблема. Если уж они мёртвых воскрешают, то и вещи в награду за квест создать можно.

   - Да это же каким могуществом нужно для этого обладать?

   - А ты думал, что боги - это просто такие сильные маги? Это уровень развития, который мы себе даже представить не можем. Никаких мозгов на такое не хватит.

   Лучник замолчал, о чём-то размышляя.

   - И что с этим боссом делать? - Эльфа с интересом посмотрела на повреждённый гроб.

   - Не будить. Это лучшее, что мы можем придумать. Пошли отсюда, а то если от вдруг выберется, то тут всей области хана придёт.

   Святилище оказалось устроено внутри очередного гробика. Похоже, святоши не поленились для такого благого дела на время строительных работ порешить всех окружающих големов. Снаружи гроб выглядел нетронутым, а вот внутри царила разруха. Находившийся тут храм не просто осквернили, а раздолбали все статуи на мелкие куски. А ещё, нас

   встретил рыцарь-зомби двадцатого уровня. Хорошо хоть я первым внутрь зашёл. Только создал светильник, как сразу получил мечом по шее. Отлипнув от стены, до которой я летел минимум метра три, я прыгнул на наседающего на Эльфу рыцаря и влепил ему удар боли. Это отвлекло его на секунду, и девушка успела отойти. После этого я повторил приём, отработанный ранее на рыцаре света - забрался на спину нежити и стал долбить ударами боли одним за другим. Сбросить меня было невозможно, потому что цеплялся я с помощью способности хождения по стенам. Через десять секунд зомби начал не просто рычать, а безостановочно вопить, беспорядочно дёргаясь. Перед его смертью я успел посмотреть характеристики.

   Рыцарь-зомби Нежить, 20 уровень.

   Ранг: групповой босс Рекомендуемый размер группы: 5 человек Здоровье: 18 072 / 225 523 Энергия: 31 774 / 36 019

   Способности: стремительная атака, неизвестно.

   Защита: Снижает силу каждого удара на 12 000 единиц, сопротивление физическому урону 90%, сопротивление магии света 50%.

   С такой защитой его только магией стихий или внутренним уроном можно убить. А ещё, нам повезло, что я такой замечательный танк. Потому что первой же атакой мне нанесли почти четыреста тысяч урона. Обычный танк на месте ласты склеил бы. А следом за ним и вся группа.

   Я выбрался из-под трупа зомби и подошёл к Эльфе.

   - Ты как? Сильно он тебя поцарапал?

   - Нет. Только дубовую броню почти всю снял. Вовремя ты меня спас. Да Оракул меня сразу лечить начал. Я-то растерялась.

   Девушка прижалась ко мне всем телом и начала шмыгать носом.

   - Ничего, я его уже прикончил. Всё нормально.

   Я усадил её себе на колени, обнял и принялся шептать слова успокоения на ухо. Через пару минут она успокоилась, и я обратился к Оракулу.

   - Спасибо, что подлечил Эльфу.

   - Да ладно, я же лекарь. Лучше посмотри, что там за лут выпал. Как делить будем?

   Я со вздохом поднялся, заодно поставив на ноги девушку. Лут - это святое.

   Вообще, система выпадения лута в этом мире была сделана на удивление толково. Если ты убивал волка, то мог рассчитывать на шкуру, клыки и прочие части его тела. В крайнем случае, могло упасть кольцо, съеденное вместе с неудачливым предыдущим владельцем. А вот выпадения кожаных перчаток или латных сапог можно было не ждать. С покойного падали только вещи, бывшие у него в момент смерти. Это касалось также и игроков. Что могло быть у рыцаря-зомби? Части его доспехов и что-то из украшений. Если зомби был сентиментален как при жизни, так и после смерти, то у него могла сохраниться фотография жены и детей.

   Отданного зомби остался шлем. Я просмотрел его характеристики.

   Шлем рыцарского доспеха

   Ранг: качественное

   Класс: тяжёлый латный доспех

   Защита: Снижает силу каждого удара на 1200 единиц, сопротивление физическому урону +10%, сопротивление магии света +5%.

   Прочность: 38/100

   По большому счёту, это мусор. Ну, не совсем, но и не сокровище. С босса могло упасть и что-то получше. Или это я придираюсь? Вон у зомби в таком доспехе было 90% поглощения физического урона. А это скорее данные для танка сотого уровня. Или нет?

   - У нас кто-нибудь тяжёлый доспех носит? - Я посмотрел на Оливера.

   - Нет. - Открестился тот.

   - Значит, на продажу. Могу выставить на Аукционе и выслать вам деньги после продажи. Я лично даже не представляю, сколько такой шлем может стоить.

   - Вроде, десять серебра. Не меньше. - Предположил Оракул. - Сопротивление урону штука редкая.

   - Поставлю на аукцион на сутки. Деньги вам потом через банк переведу. Устроит?

   Жрец помялся и посмотрел на своего товарища.

   - Ладно. Всё равно ты его в одиночку почти убил.

   Сомневается в моей честности? В принципе, понятно - один день знакомы. А с другой стороны, я его действительно один ухомячил. И квест мой. И сквозь толпу упырей я их провёл. Всё моё. Жаба ухватилась за шлем и начала рычать на хомяка. Я протянул руку, и предмет спора бесследно исчез в моём пространственном кармане.

   Обыск разрушенного святилища не принёс ничего нового. Только обломки статуй из ноздреватого камня. Жрецы решили сэкономить на мраморе? Я нагнулся и поднял один из кусков. Судя по форме, это было частью какого-то жезла с держащей его рукой. Моё внимание привлекло сообщение в игровом интерфейсе.

   Отношение к вам со стороны бога чёрной магии Хеора снижается до «Воплощение зла»: -10 000.

   Чего? Что это за новости? Я покосился на камень и проверил его характеристики.

   Кусок статуи бога чёрной магии Хеора. Хранит часть его силы.

   Я с силой запустил камень в стену гроба. Да пошёл он. Бог. Скорее всего, это реакция на то, что я нарушил какой-то его замысел относительно лунного серебра. Не зря же он с гоблинами связался. А тут я статуи коснулся, он обо мне и вспомнил.

   - Чего это ты богами в стену швыряешься? - Подошёл ко мне Оракул.

   Я усмехнулся.

   - Да чего-то эти боги мне не нравятся. Не вызывают они должного уважения своими делами.

   - Ты же сам сегодня говорил, что человек не может понять богов.

   - Не все боги одинаково полезны. Я ориентируюсь лишь на то, что вижу своими глазами. А что за нечеловеческая логика привела к такому их поведению, мне по сути неважно.

   Оракул помолчал, пнул какого-то бога, точнее один из кусков его статуи, и заявил:

   - Мне они тоже не понравились. Я думал жрецом стать, да вот только таким богам я поклоняться не хочу. Хоть и не смогу из-за этого полностью раскрыть свои классы жреца. Говорят, тут какие-то новые боги появились, но никто о них ничего не знает.

   Я посмотрел, как Оливер прислушивается к нашей беседе, делая вид, что смотрит в даль. Нет, товарищ. В открытую я ничего никому говорить не буду.

   - Пусть эти боги сами между собой разбираются. Пошли обратно что ли? Надо задание сдать и ниже идти. Ты знаешь, где вход на нижние уровни?

   - Вон там где-то провал в полу. - Жрец указал рукой. - Мы туда как-то толпой в десять человек пробились, да на первой же группе нежити и сдохли.

   - Со мной такого не должно быть. Идём.

   Пока мы шли до рядов упырей, я решил проверить, что там с моим опытом.

   Опыт: 13 607 / 15 000

   Уже скоро уровень возьму. А ведь за каждого упыря давали 8 опыта на четверых. Если на нижних уровнях будет слишком сложно, то придётся выходить из группы и вдвоём с Эльфой мочить тут упырей. Хотя, без благословения на энергию скорость зачистки упадёт в два раза. Ладно, там разберёмся.

   Обратный путь ознаменовался тем, что сначала я, а потом Эльфа взяли шестнадцатый уровень. Теперь круг молний наносил в два раза больше урона, чем было жизней у упырей. А ничего слабее у меня пока не было. Ещё одно массовое заклинание стихии Воды требовало наличия 4 500 интеллекта, который у меня достигнет этого значения только на двадцатом уровне.

   Мы выбрались на поверхность и подошли к посту, где сидел его бессменный руководитель Зоркий Заяц.

   - Я вижу, что вы справились с моим заданием. - Начал разговор полковник, не дожидаясь нашего отчёта. И как он это видит? Он настолько зоркий, что может видеть, что происходит в подземелье? - Ну, что там со святилищем? Надеюсь, всё в порядке?

   - Как вам сказать... это зависит от того, что считать порядком. Все статуи богов были уничтожены, а внутри нас ждал рыцарь-зомби.

   - Уничтожены?... - Полковник растерянно замер на пару секунд. - Но как такое может быть? Ведь... Мне нужно срочно сообщить об этом командованию. Со дня на день произойдёт новый прорыв. Мы должны подготовиться.

   - Что за прорыв? - Поинтересовался я. - Вы можете рассказать, что это за место, и как тут появилась вся эта нежить?

   Офицер явно собирался куда-то бежать, но мой вопрос будто что-то переключил у него в голове. Хотя почему будто? Явно сработал какой-то квестовый сценарий.

   - Хорошо, я поведаю вам то, что сам знаю. - Из голоса Зоркого Зайца пропала вся паника, зато появились нотки опытного былинного рассказчика. - Город Мастеров стоит на своём месте уже более трёх сотен лет. За двести лет с его создания городское кладбище переполнилось, так что администрация города начала искать новые места для захоронения. И так совпало, что в это же время была найдена эта гробница доисторических гигантов. Кто-то предложил использовать её в качестве кладбища для почётных жителей города. Тем более, что гробница оказалась недостроенной, и в ней находилась могила всего одного гиганта. Часть гробницы охранялась големами, а часть была свободна. Её то и использовали под новое кладбище. Хоронили там только знатных горожан и бывших военных, зачастую вместе с их доспехами и оружием. Спустя пару десятков лет, когда место в основном зале начало заканчиваться, администрация решила построить дополнительные четыре уровня катакомб, входы в которые должны были располагаться на лестнице. Но древние строители накладывали мощные защитные заклинания на стены своей постройки, так что пробиться сквозь них удалось с трудом. Дальше шла обычная порода, но знатные горожане решили, что им не к лицу хоронить своих родственников в какой-то крысиной норе, так что эти уровни выделили для простых граждан, а знать стали хоронить наверху как обычно. Так появилось это кладбище вокруг склепа.

   Рассказчик прервался и посмотрел на возвышающийся склеп.

   - Как потом установили маги, все те, кого хоронили в катакомбах, превращались в нежить за три дня. Но все эти годы, нежить мирно лежала в гробах и притворялась обычными трупами. А низкую скорость гниения объясняли особой магической атмосферой древней гробницы. Так продолжалось почти сто лет, пока десять лет назад не произошёл первый прорыв. После мощного выброса энергии стихии Смерти из ещё более глубоких подземелий вся нежить разом восстала и принялась убивать живых. Немногочисленная охрана кладбища была уничтожена за считанные минуты. Потом зомби принялись долбить пол в главном зале. После строительства первых четырёх уровней тут осталось множество инструментов, а руководили работами восставшие мастера, управлявшие постройкой катакомб при жизни. Пока руководство города разобралось, в чём дело, нежить пробилась в ещё более древние катакомбы внизу и разбудила спавшее там зло. Оказывается, древние маги проводили в этом подземелье какие-то эксперименты, и открыли постоянный портал в один из миров духов мёртвых. Закрыть его они не смогли, зато смогли запечатать нижние уровни, чтобы их товарищи, обратившиеся в нежить, не смогли выбраться наружу. Спустя тысячи лет гиганты решили построить тут королевскую усыпальницу. Но первый же похороненный гигант восстал в виде нежити. Его запечатали, а стройку заморозили.

   - В общем, нежить добралась до этой печати на десятом уровне и нарушила её. Полностью снять её они не смогли, но после этого выбросы некро-энергии стали происходить раз в несколько месяцев. Объединённая армия нашего государства смогла зачистить подземелье, но обнаружилось, что нежить опять появляется после своего уничтожения. Решено было устроить святилище на пятом уровне подземелья как раз над местом прорыва. Жрецы клялись, что это поможет сдерживать нежить. Но что-то я сомневаюсь в большой эффективности такого решения. Перед каждым прорывом нежить пыталась осквернить храм. И вот, она наконец добилась успеха. И как они только прорвались сквозь големов? Те нежить сразу на части рвут. Это означает, что со дня на день нежить пойдёт в атаку на поверхность. Последнее время, при прорыве они делают отчаянные попытки закрепиться в верхнем склепе. К счастью, нежить не может далеко отходить от места прорыва. Самые страшные монстры с нижних уровней на поверхности превращаются в тупых мертвяков. Потому-то, хотя я командую защитой кладбища, в промежутках между прорывами под моим командованием находится всего сотня солдат. Мне нужно сообщить о произошедшем командованию армии для получения поддержки. А вас я попрошу спуститься на более глубокие уровни некрополя, чтобы оценить силы противника и нанести им хоть какой-то урон.

   А вот и задание. Правда, я сомневаюсь, что наша помощь хоть как-то уменьшит количество нежити. Ведь она возрождается спустя полчаса. Ну да это не наши проблемы. Нам нужен опыт.

   - Уничтожьте каждый по 200 рыцарей-зомби и 100 лучников-упырей на шестом уровне подземелья. Расположите в ключевых точках шестого уровня 10 наблюдательных артефактов.

   Зоркий Заяц залез в карман своего мундира, вытащил горсть небольших шариков и передал их мне.

   - Мы выполним ваше поручение.

   Стандартная фраза ознаменовалась новыми сообщениями в игровом интерфейсе.

   Вы выполнили задание «Боги на страже порядка».

   Вы получаете 5 000 опыта.

   Опыт: 3 393 / 16 000

   Вы получили новое задание «Зачистка и контроль». Уничтожьте по 200 рыцарей-зомби и 100 лучников-упырей на шестом уровне катакомб на каждого члена вашего отряда. Расположите в ключевых точках шестого уровня 10 наблюдательных артефактов.

   Неплохо. У меня уже половина шестнадцатого уровня. А ещё нет и полудня.

   - Давайте, я сейчас сбегаю на Аукцион и выставлю шлем на продажу. А потом пойдём на шестой уровень. - Обратился я к соратникам. Возражений не последовало, так что я использовал своё заклинание дальней телепортации, чтобы переместиться на Аукцион. Нужно бы почаще его использовать. Заклинанием «Скачок» я уже поднял навык «Пространственные перемещения» до 40 / 100. Дальше нужно было использовать телепортацию на дальние расстояния, и на уровне навыка 50 / 100 я смогу использовать групповую телепортацию, перемещая с собой до четырёх пассажиров.

   В каталоге продаваемых товаров аналоги нашего шлема отсутствовали. Так что я выставил его от своего имени за десять серебра с окончанием аукциона через сутки. Выкупной цены не было, так что с большой долей вероятности уйдёт он по цене близкой к максимальной. Телепортировавшись обратно на кладбище, я чуть не столкнулся с игроком десятого уровня по имени Архимагус. Я же специально выбирал для метки безлюдное место. Что он в этом углу делает?

   - Вы не знаете, где мне найти рядового Малого Вепря? - Обратился ко мне несостоявшийся участник ДТП.

   - Что, задание закончить не можешь? - Поинтересовался я.

   - Да нет у меня никакого задания. Я в интернете читал, что стартовое задание для кладбища нужно брать на площади Города Мастеров у продавщицы пирожками. Да вот только нет там такой продавщицы. Я всё излазил. Пришёл сюда, думал просто сказать этому Мелкому Свину стандартную фразу, а его тоже нет. И лейтенант мне никаких заданий выдавать не хочет. Говорит, что знать меня не знает и вообще, я тут проходимец какой-то.

   Голос у игрока был жалостливым, как и его вид. Похоже, это был маг из высших эльфов. Вот только в своих обносках и со своей манерой поведения он мало походил на представителя высшей расы. Скорее, на затюканного недогоблина. Я тоже так в деревне выглядел? Надеюсь, нет.

   - Рядовой Малый Вепрь на несколько дней покинул расположение части.

   - Бодро отрапортовал я. - Так что это начало квеста сейчас недоступно. Но ты можешь попробовать другой способ.

   - Какой? - В глазах нуба зажёгся огонёк надежды.

   - Отсутствующий рядовой занимался на кухне чисткой овощей и мытьём котлов. Ты можешь занять его место и таким образом поднять свою репутацию у лейтенанта.

   - Чистить овощи? Мне, великому магу?

   Великий маг подбоченился и стал выглядеть чуть менее жалко.

   - Ну а что ты хочешь? Не всем же с нежитью воевать. Да и не думаю, что тебе придётся так уж долго горбатиться. Почистишь мешок картошки, а там, глядишь, настроение у лейтенанта поднимется, и тебе дадут более ответственное задание.

   Вот смехота то будет, если это не поможет ему взять задание на уничтожение зомби. Хорошая шутка получается.

   - Думаешь? Спасибо... Нелепая Смерть. - Небольшая пауза была вызвана просмотром моих характеристик, что я определил по хитрому прищуру глаз. - Пойду опять к лейтенанту.

   - Ты для начала к повару сходи. Спроси, нужна ли помощь. А тот уже должен послать тебя к начальству.

   - Да, точно. Спасибо.

   Маг умчался с такой скоростью, словно за ним гналась сотня упырей. Шустрый какой. Взял себе 200 ловкости что ли? Догонять его и выяснять ответ на этот вопрос мне было лень, так что я пошёл искать своих товарищей. Они расположились возле тренировочной площадки и поглощали свой походный обед. Местная столовая готовила еду только для солдат и офицеров.

   - Чем нынче кормят? - Поинтересовался я.

   - Вяленные кракозябрики в тесте. Хочешь? - Выдал Оливер, протягивая мне хот-дог, в котором заместо сосиски была запечена сколопендра.

   - У меня пост. - Открестился я от угощения. - Это был чисто научный интерес.

   - Зря отказываешься. Я сам готовил.

   - Сам ловил ингредиенты на кладбище?

   - Какое кладбище. Экологически чистый продукт из городской канализации. Никакой химии.

   В подтверждение своих слов он откусил от хлебобулочного изделия и с удовольствием захрустел хитином. Судя по его смеющимся глазам, тут был какой-то прикол. А глаза моих спутников только подтверждали это. Не на того напали. А Эльфе вообще нужно запретить всякую гадость жрать. Мне потом с ней целоваться.

   - Надеюсь, ты не польстилась на эту китайско-американскую кухню? - Обратился я к эльфийке. - Лесные эльфы вообще-то вегетарианцы.

   - Да это сладкая булочка с сахарной сколопендрой. Она из карамели сделана.

   - Ты уверена? В этом мире вполне может оказаться так, что сахарная сколопендра - это ещё один вид многоножек, отличающихся сладким вкусом. Оливер, признавайся, ты где этих сколопендр ловил?

   Судя по внезапно позеленевшему лицу лучника, он только сейчас предположил возможность отнесения начинки к живым существам.

   - В одной лавке. Там кроме сколопендр торговали конфетами и... жаренными крысами.

   Кулинар рванул в сторону и оттуда раздался звук рвоты. Два остальных дегустатора переглянулись, позеленели и рванули следом. Так вам. Я посмотрел на валяющуюся на земле булочку со сколопендрой и использовал «Познание сути». Начинка действительно оказалась карамельной с ягодной начинкой, а вот для изготовления формы отливки использовалась настоящая сахарная сколопендра, обитающая в канализации. Но делиться полученной информацией я не стал. Будет им урок, что нельзя совать в рот продукты непонятного происхождения. А то ведь это действительно могла быть настоящая сколопендра, которая и правда использовалась в выпечке, но в отличие от своей подделки стоила просто бешеных денег.

   Через пять минут народ вернулся, но продолжения банкета не последовало. Видать, вид полупереваренных насекомых окончательно лишил их аппетита.

   - На, съешь яблочко. Оно точно вегетарианское. Сам выращивал. - Я протянул Эльфе яблоко из своих запасов. Надо бы и прочие овощи ей скормить. Зря что ли выращивал их?

   - Это с того огорода? Откуда оно у тебя? - Девушка принялась с

   увлечением жевать фрукт, вызывая завистливые взгляды окружающих. - Так я же там весь урожай собрал. Мне до пятидесятого уровня нельзя, а вот потом можно будет отведать даров природы с моего огорода.

   - Со мной яблочком не поделишься? - Спросил меня Оливер.

   - Нет. Это уникальный ресурс, так что даже не проси.

   В глазах нашего спутника мелькнул огонёк алчности и зависти. Что-то он мне не нравится.

   - Вы готовы идти дальше? - Обратился я к Оракулу.

   - Да, конечно. Там уже нормальный лут падает, наверняка удастся деньгами разжиться. Если справимся.

   - Справимся. - Заверил я его, направляясь к воротам.

   До пятого уровня мы добрались без происшествий, а дальше начали двигаться по уже стандартной схеме. Точнее, это я всех двигал своими героическими усилиями. Через десять минут мы добрались до провала в полу, который под крутым углом уходил на глубину. Ручьи мутной воды устремлялись тут вниз, журча по неровному полу. Тут если поскользнёшься, то ехать будешь до самого низу, собирая всех встреченных зомби. Ход был почти пустым, лишь кое-где сидели гнилые зомби шестнадцатого уровня. Мы осторожно спустились и оказались в большой комнате, в стене которой теперь красовался ход на поверхность.

   Это помещение не выглядело как склеп или кладбище. Скорее, как бункер для проведения ядерных исследований. Кругом были следы выломанных дверей. В разные стороны вело шесть ходов, один из которых был наполовину перегорожен изуродованными стальными дверями. Ручей разливался большой лужей и утекал в один из коридоров. - Тут место отдыха. Нежить в этой комнате почти не появляется. Если только гнилые зомби из прохода свалятся. А вот дальше в лабиринте стоят тройки охранников. Два рыцаря и лучник. - Принялся просвещать меня Оракул. - Если бить лучника, то рыцари начинают защищать его, кидаясь на магов. Если же бить рыцарей, то лучник начинает долбить танка. Нашему танку в кожаной броне за один выстрел почти всю жизнь сносило. Это всё, что нам удалось узнать до того, как нас всех убили.

   Мы прошли в один из коридоров и увидели тройку нежити. Освещение тут было очень плохим - какие-то лампы под потолком еле светились, так что я запустил светляк, который никакой реакции у охраны не вызвал. Два рыцаря были шестнадцатого уровня и в доспехах на вид попроще, чем у того рыцаря-зомби, что мы завалили в святилище. Сразу за ними стоял лучник семнадцатого уровня в лёгких кожаных доспехах. Я внимательно изучил информацию по противникам.

   Рыцарь-зомби Нежить, 16 уровень.

   Ранг: групповой противник Рекомендуемый размер группы: 5 человек Здоровье: 86 000 / 86 000 Энергия: 64 61 б / 64 61 б

   Способности: стремительный рывок, неизвестно.

   Защита: Снижает силу каждого удара на 4 000 единиц, сопротивление физическому урону 30%.

   Лучник-упырь Нежить, 17 уровень.

   Ранг: групповой противник Рекомендуемый размер группы: 5 человек Здоровье: 51 068 / 51 068 Энергия: 42 832 / 42 832 Способности: неизвестно.

   Защита: Снижает силу каждого удара на 2 500 единиц, сопротивление физическому урону 30%. Магический щит поглощает до 53 960 единиц урона.

   - У рыцарей дистанционная атака есть?

   - Нет. Но они шустро бегают, выставляя меч на манер копья.

   Я задумался над тактикой.

   - Значит, так. Лучника будем валить первым. Потому что вас он будет убивать с одного выстрела. Рыцарей мы попытаемся задержать хотя бы на время, пока не расправимся с лучником. Нужно будет скомбинировать наши самые сильные атаки, чтобы ударить одновременно. Что у вас есть убойного?

   Результаты проверки меня разочаровали. Эльфа пока что не могла похвастаться питомцами, способными нанести большой урон за один раз, а своих подобных заклинаний у неё вообще не предвиделось. Жрец мог ударить лучом магии Света, который наносил где-то 22 000 урона. Применялось это умение за секунду, а вот откат был десять минут. Лучник мог нанести чуть меньше этим же видом урона с использованием освящённой стрелы после пяти секунд подготовки. Итого, жреца с его откатом умения в десять минут вычёркиваем. Мой «Молот ведьм» наносил примерно сто восемь тысяч урона, вот только у него был слишком большой разброс. Можно было ударить как на сто пятьдесят тысяч, так и на шестьдесят. Да ещё и урон у него дробящий, а это сразу минус треть. Итого, я мог ударить на 105-45 тысяч урона. Если сильно повезёт, то можно завалить лучника с одного удара. А если не повезёт, то я ему даже щит полностью снять не смогу.

   - Эльфа, ты выращивай терновые тентакли в десяти метрах перед рыцарями. Я сразу за ними поставлю болото. По моей команде на счёт десять я и Оливер бьём по лучнику. Если тот останется жив, то Оракул добивает его своим лучом. Я скакну к нему вплотную и буду добивать в рукопашную. Вы же займётесь рыцарями. У них полный доспех, так что метиться нужно между щелями забрала или в сочленения доспеха. Если вас начнёт кто-то бить, то кричите. Мне в горячке боя может быть сложно за всем уследить. Готовы?

   Ответом мне были три кивка. Ну, с богом!

   Терновый куст и бездонная топь перегородили коридор. Нежить взволновалась от вида растительности, но с места не стронулась. Я начал использование молота ведьм, одновременно ведя счёт вслух. На счёт десять, пространство на месте лучника дёрнулось, и в стороны полетело мясное крошево. Светящаяся стрела попала упырю точно в лоб, но он всё ещё оставался жив. Я телепортировался чуть сбоку от него и увидел, как луч света пробивает грудь нежити насквозь. Но и этого было мало. Да что же он всё не сдохнет? Мой удар боли снял остатки здоровья, и упырь рухнул на пол бесформенной грудой гнилого мяса. Я потратил секунду на то, чтобы убедиться в его смерти и повернулся к рыцарям.

   Две закованные в металл фигуры провалились в топь по пояс и безуспешно пытались отбиваться от живых лиан. Куст не менее безуспешно пытался поцарапать броню, обвиваясь вокруг жертв кольцами.

   - Эльфа, скажи кусту, пусть попытается поднять забрало и забраться внутрь.

   Девушка уставилась на меня с удивлением, но судя по изменениям в тактике растения, информация дошла до него. Мои соратники пытались как-то стрелять, но вскоре остановились. Куст полностью скрыл рыцарей под собой. Жизнь их начала проседать, но как только она опустилась на треть, нежить начала лечить друг друга. Так вот почему у них столько энергии. К моменту, когда болото рассосалось, рыцари смогли разорвать обвивающие их тентакли. Куст был безжалостно выкорчеван, а его шевелящиеся корни растоптаны. Видать, сильно им не понравилось близкое знакомство с этим растением. Мои жидкие войска продолжили обстрел, а я подошёл к рыцарям вплотную и начал бить их ударами боли. Их планы добежать до магов мгновенно сменились, и они начали кидаться на меня с ярым энтузиазмом, не прекращая лечить друг друга.

   - Сосредоточьте огонь на одном из них. - Выкрикнул я команду.

   Здоровья у цели массированного обстрела от этого не уменьшилось, а вот энергия его напарника пошла на убыль. Я обратил внимание, что рыцари лечат только друг друга, но не сами себя. Ещё через минуту первый рыцарь сдох, и мы принялись за второго. Без лечения он продержался лишь десяток секунд.

   - Фух. Справились. - Вынес я вердикт, осматривая трупы в поисках сокровищ. Пусто. - Вроде бы и не так сложно было. Как вы умудрились тут вдесятером сдохнуть?

   На самом деле, урон у рыцарей был неплохим. Мне даже пришлось обновить свой щит после того, как от него осталась четверть.

   - Да нас всех лучник положил. - Оракул осматривал уже полностью безжизненные остатки терновых тентаклей. - Мы его обычными заклинаниями бить начали, а танк его отвлечь не смог - рыцари не пустили. Потом лидер рейда дал команду бить рыцарей, и мы даже полминуты продержались, но потом сдох танк, лекарь, лидер, и остальные побежали, получая по стреле в спину.

   - Бездари. Как вы такого лидера себе выбрать смогли?

   - Да он как-то сам выбрался.

   - Дай угадаю, им стал тот, кто громче всех орал?

   Эльфа на моё предположение рассмеялась.

   - Если так подумать, то да. - Согласился Оракул после нескольких секунд раздумий.

   - Типичная поведенческая реакция стаи обезьян и альфа-самца. Люди думают, что они стали разумными, но в реальности ими всё так же руководят дремучие инстинкты. Просто их с детства надрессировали делать это культурным образом в соответствии с традициями общества. А так, всё то же самое.

   Моя лекция по доисторической психологии закончилась, и мы пошли искать следующую жертву.

   - А что ты там говорил про общение с кустом? - Обратилась ко мне

   Эльфа, пока мы осторожно пробирались по коридору. - Разве они нас понимают?

   - Ну ты даёшь. Уже сколько занимаешься дендрологией, а так и не поняла, что эти растения разумны? Сложные абстрактные понятия им недоступны, но уж понять, как нужно шевелить ветвями, они вполне могут. Твоя задача как хозяина состоит в том, чтобы дать им совет, как правильно добраться до еды, выковыривая её из неудобных доспехов.

   Я вспомнил, как гончие передали мне эту мысль во время осады замка разбойников. Тогда это показалось хорошей шуткой. Да мне и сейчас смешно.

   Следующая группа нежити была уничтожена по тому же плану, но с далеко не самыми лучшими отклонениями. Луч света у жреца был на перезарядке, так что начинать бой пришлось только мне и Оливеру. В результате, после моего скачка, у упыря оставалось ещё слишком много жизни, и мне пришлось нанести ему четыре удара боли. Ведь урон этой способности зависел от моего текущего запаса энергии, две третьих которой было потрачено на молот ведьм. Мне пришлось грудью вставать на пути стрелы, которую лучник собирался выпустить по моим товарищам. Хорошо, что в упор лук не стреляет, так что меня лишь оттолкнуло.

   Итого, я на этого лучника потратил времени больше, чем если бы просто бил его ударами боли с полным запасом энергии. Третью группу мы били по новому плану. На пути к врагу воткнули терновый куст, я прыгнул за спину врагам и начал бить лучника. Рыцари-зомби били меня, мои товарищи били одного из рыцарей, а лучник-упырь лишь орал и безуспешно пытался отцепиться от меня. Хватило его воплей всего на семь секунд. После этого, я начал бить уже надкушенного рыцаря и вскоре перешёл ко второму. Как оказалось, мои удары боли вполне могли прервать попытку зомби лечить своего союзника. На всё про всё потребовалось всего двадцать с небольшим секунд. Я даже сам удивился. В дальнейшем мы отказались от терновых тентаклей, потому что пользы от них не было никакой, а дохнуть раньше, чем через пять минут, они отказывались.

   Дальнейшая зачистка помещений напомнила мне мой поход за зайцами. Мы долбили одну группу и сразу же шли ко второй. Поиском врагов занимался поринг, созданный Эльфой. Стрельба из кустов не требовала серьёзной концентрации, так что она успевала с его помощью обшарить окрестности и найти следующую партию врагов. Через пару часов в одной из комнат мы натолкнулись на нестандартного противника.

   Комната была довольно большой, а в её центре стоял он.

   Живучий дохляк Нежить, 16 уровень.

   Ранг: групповой мини-босс Рекомендуемый размер группы: 5 человек Здоровье: 196 000 / 196 000 Энергия: 1 582 / 1 582 Способности: неизвестно Защита: нет

   - Босс уровня. - Выдал наш капитан очевидность в лице Оливера. - Пошли дальше.

   - Почему дальше? - Удивился я.

   - У него регенерация здоровья больше тридцати тысяч в секунду. Я о нём в интернете читал. Он за шесть секунд полностью исцеляется. Никаких шансов у нас нет.

   - Правильнее сказать, это у вас никаких шансов нет. Так что сделаем так, вы выйдете из группы и десять минут посидите в коридоре рядом. А мы вдвоём за это время ухомячим босса и соберём лут.

   - Что значит, вдвоём. - Возмутился Оливер. - Без нас вы бы вообще досюда не дошли.

   - Дошли бы. Без особых проблем. Чтобы у вас не было претензий, я даже не буду использовать тот факт, что сюда мы добрались вместе с вами. Сам пару групп нежити забью.

   - А зачем они тебе? - Удивился Оракул.

   - Секрет. Ну так что? Будете скандал устраивать или отдадите босса по-хорошему? Я могу даже вам двоим дать шанс его первым убить. Мне не жалко.

   - Да иди ты. - Отмахнулся Оливер. - Пошли, Оракул. Отдохнём в соседней комнате. Если эти двое сдохнут, то придётся портал в город использовать. Есть у меня свиток.

   Я посмотрел на Оракула. Обидится или нет?

   - Если вы и вправду вдвоём босса убьёте, то я на добычу претендовать не буду. Без вас мы бы до сих пор наверху сидели или по пятому уровню упырей гоняли. Пошли. - Он махнул рукой своему товарищу и направился к только что зачищенной нами комнате.

   Когда союзники скрылись в дверях, я исключил их из группы, призвал поринга и отправил его наблюдать за условиями соглашения.

   - И как мы его убивать будем? - Поинтересовалась Эльфа, разглядывая упитанного дохляка, одетого в какие-то обноски. Я покосился в сторону возможных шпионов.

   - У нас есть заклинание кислотного плевалыцика. Скормим ему парочку зомби, и он сможет выдать приличный урон. Два куста отправят его в зомбячий рай за десяток секунд. В крайнем случае можно и четыре куста призвать. Если общаться с ними вежливо и хорошо кормить, то они не будут бунтовать. Но сначала, нужно заняться заготовкой корма.

   Мы отправились к ближайшей группе нежити и без проблем одолели её, затратив лишь чуть больше времени. Хорошо иметь такую защиту как у меня. Нежить буквально не успевала нанести столько урона, чтобы представлять серьёзную угрозу. Лучник из боя выпадал, а рыцари скорее были танками и большим уроном похвастать не могли. Трупы нежити исчезали только через десять минут после убийства, так что мы успели убить три группы и перетаскать их трупы ко входу в комнату с боссом.

   Я решил не рисковать, а вырастить четыре куста. Подробно объяснил Эльфе, какие мысли она должна передавать питомцам, чтобы те не сердились. Мы развеяли заклинания перекати-поля, и я подвесил под потолком восемь ярких светильников. После этого выращивали по одному кусту плевалыцика, кормили его одним трупом и оставляли второй под корнями в качестве запаса еды. Когда артиллерия была готова к бою, я ещё раз проверил как там дела у наших союзников в соседней комнате и дал команду на начало боя.

   С учётом имеющегося у нас боевого потенциала, я решил не вступать с нежитью в близкий бой, а обойтись применением бездонной топи. Область действия заклинания я выбрал меньше максимальной, чтобы потом не испытывать проблем с доступом к трупу босса. Получился куб со стороной в 70 сантиметров. Через несколько секунд после применения заклинания дохляк погрузился в грязь по середину бедра и начал пытаться выбраться наружу. В этот момент и сработала моя артиллерия. Да и я добавил несколько ударов водяной плетью с двух рук. Пять секунд, и живучий дохляк растёкся бесформенной слизью. Эта кислота - страшная вещь. Даже его ноги, скрытые в толще грязи, не миновали этой участи -кислота залилась внутрь, разъедая всю органику на своём пути.

   Я подошёл к месту упокоения босса и применил способность сбора лута. Если бы не некоторая игровая условность, то я бы в принципе не смог ничего найти - все вещи дохляка растворились вместе с ним. Но после применения способности из лужи слизи мне в руку скакнул красивый золотой амулет с большим округлым изумрудом в центре. Вместе с этим в игровом интерфейсе появилось сообщение:

   Вы выполнили скрытое уникальное задание «Беспокойная память». Вы уничтожили живучего дохляка группой из двух игроков менее чем за пять секунд. Награда за выполнение задания: Амулет живучести.

   Я просмотрел характеристики сокровища.

   Амулет живучести Ранг: легендарное

   Восстанавливает своему владельцу 5% от максимального запаса здоровья каждую секунду.

   Нельзя потерять.

   Ещё раз, вау! Вторая легендарная вещь в моих руках. И, как и предыдущая, она отправляется в загребущие руки моей девушки. Ну а что делать, если мне на роду написано ходить всю жизнь нищим голодранцем? Мне этот амулет только защиту снизит в два раза. В том смысле, что урон по мне после этого удвоится. По идее, он идеально подошёл бы Кавайной Няшке с её профессией оборотня-некроманта-лекаря. Но она не моя девушка, так что нефиг.

   - Это тебе. Никому его не отдавай и не показывай. Носи под бронёй или одеждой. Не снимай даже в душе или в постели. А то сопрут.

   - Кто сопрёт то? - Поинтересовалась Эльфа, примеряя обновку.

   - Да кто угодно. Хоть этот наш друг-лучник. Сам не украдёт, так продаст информацию о нём. А потом нас где-нибудь в тёмном углу подстерегут и пытками заставят отдать.

   - Да что ты такое говоришь. Какими пытками?

   - Обычными. Ты, похоже, вообще из реальности выпала. Тут тебе не Земля. Это там ты была вроде как под защитой закона, да и то ничего ценного у тебя не было. А тут и закона никакого нет, и ценности ты на себе носишь такие, что и на Земле тебя бы тут же сами телохранители прикончили. Если хочешь, могу тебе провести экспресс-курс пыток. Осознаешь, что такое настоящая боль и на что ты готова пойти ради избавления от неё. Это мир кровопролития. Тут или ты, или тебя.

   На этой радостной ноте наш разговор и закончился. Эльфа надулась и спрятала амулет под бронёй. Похоже, мне её ещё долго воспитывать.

   Мы развеяли кусты кислотного плевалыцика, после чего опять призвали два перекати-поля. Я осмотрел место на предмет следов преступления и убедился, что кроме ям в полу больше ничего не говорит об использованных нами умениях.

   - Пошли наш балласт найдём. - Протянул я руку своей спутнице.

   Балласт всё также сидел в комнате под присмотром поринга. Я кинул им приглашение в группу и поинтересовался:

   - Не скучали? Мы за десять минут управились, как и обещали.

   - И что, убили? - Недоверчиво спросил Оливер.

   - Конечно. Как говорится, раз и всё.

   - И чего выпало? - Не унимался он.

   - Что упало, то пропало. Не твоего ума дело. Меньше знаешь, лучше спишь. - Мой набор пословиц исчерпался, и сталось только перейти к пыткам, чтобы умерить непрошенное любопытство.

   Хоть я и был в шлеме, но, видать, что-то в моём облике такое проскользнуло, что лучник предпочёл заткнуться и отойти в сторону. Наши спутники осмотрели пустую комнату живучего дохляка, и мы двинулись дальше.

   Нужное количество нежити для задания мы набили только часам к семи вечера. Наверху уже должно было темнеть, а тут царил вечный сумрак, лишь изредка разгоняемый нашим появлением. За весь день мы наткнулись только на одну группу игроков, успешно борющихся с местными обитателями. Их нашёл поринг, и я, попросив у Эльфы гостевой доступ к этому питомцу, рассмотрел потенциальных соперников. Это была команда из семи человек во главе с танком. Четверо из них состояло в одной гильдии «Растяпы». Несмотря на название, действовали они организованно, правда неправильно. Лучника они оставляли напоследок, а сначала убивали рыцарей. Это какая-то эпидемия кретинизма? Или у них танк-мазохист? Я не стал это уточнять, а просто свернул в другую сторону, так что напрямую мы друг друга не увидели. Я вообще сомневался, что эта группа заметила появление поринга в конце коридора. Не зря же я посоветовал сделать его чёрным.

   Финансовая прибыль за день у нас была не такой уж большой. С рыцарей выпали латные перчатки и сапоги, а с лучников кожаные штаны и лук. Лук Оливер забрал себе, а штаны мы отдали жрецу.

   Когда мы пробились сквозь толпу упырей на пятом этаже и выбрались наружу, небо уже сверкало звёздами, лишь чуть голубея на западе. Пост охраны на выходе с кладбища был пуст. Дохляки, до этого стабильно лезущие на него, тоже, видать, притомились и решили вздремнуть. Это они так тут службу несут в ожидании прорыва? Ужас. Надеюсь, я смогу выполнить свой план в Городе Мастеров до того, как эта страна превратится в империю нежити.

   В военную часть мы прошли через узкую калитку, потому что ворота были закрыты на ночь. Часовой сказал, что полковник уже ушёл спать, так что мы приняли решение сейчас разойтись, и продолжить выполнение задания завтра утром. Наши спутники отправились договариваться о ночёвке в казармах, а мы купили портал в Город Мастеров. До дома опять доехали на повозке. Эльфа в моём сопровождении поужинала в ресторане, после чего мы завалились спать.

   Проснулся я на рассвете от бьющего мне прямо в глаза луча света. Что такое? У нас же нет окна, способного осветить кровать на рассвете. Я заслонил глаза рукой, поднялся и осмотрелся в поиске источника света. Им оказалось стекло в напольных часах, стоящих в углу напротив окна. Я подошёл поближе и увидел, что дверка со стеклом на часах слегка приоткрылась, сменив угол отражения. Я надавил на неё рукой, она встала на место, но заодно повернулись и сами часы. Напольные часы стояли на чём-то вроде подставки, которая позволяла вращать их с небольшим усилием. Я решил похулиганить, и направил луч света прямо в лицо Эльфе. Через десяток секунд она недовольно завозилась и повернулась на другой бок. Засоня.

   Я посмотрел в окно на встающее солнце и перевёл взгляд на сад. Опять бросилась в глаза сломанная ветка на ближайшем дереве. Её, что называется, с мясом выдрали из ствола, оставив небольшой обломок там, где ветку отпилили, чтобы не отрывать всю кору на стволе. Надо бы заняться.

   Я открыл окно, потом посмотрел на себя и «одел» доспех. Скоро так и в самом деле стану нудистом. Вот ещё одно незаконченное дело с этим заданием. Я скакнул в сад и посмотрел на повреждённое дерево снизу. Сломанная ветка располагалась значительно выше человеческого роста, так что пришлось задирать голову. Я приложил руки к дереву и использовал способность «Глас природы». Дерево жаловалось на отнятую ветку и трещину в стволе. На открытой древесине уже отложили свои яйца какие-то жуки. Непорядок. Сила стихии Жизни потекла из моих рук, помогая дереву зарастить повреждения. Сила Смерти уничтожила яйца, семена и споры вредителей. Рана на теле дерева затянулась молодой корой, а на месте старой ветви проклюнулась новая - пока ещё небольшая веточка сантиметров десять длиной с парой листьев на конце. Вот теперь порядок. Я посмотрел на свой запас энергии и отметил, что он наполовину пуст. После чего отправился дальше по саду, наполняя растения силой Жизни. Через пять минут я обернулся и увидел силуэт обнажённой Эльфы в окне. Я «скакнул» ей за спину, обернулся и сказал, прислонившись к спине.

   - Что это ты всему городу свои прелести демонстрируешь? - Я «закрыл» её груди, наложив на них ладони. Заодно начал небольшой массаж. Костяной брони на мне уже не было.

   - Выполняю твоё поручение всегда ходить голой. Вот только накидку забыла одеть.

   Моя рука наткнулась на амулет живучести. Я посмотрел на драгоценность, сверкающую в лучах солнца, а потом моя рука скользнула вниз. Эльфа с наслаждением вздохнула. Радовать просыпающийся город ещё и утренним порно я не решился, так что мы переместились на кровать. Окно так и осталось открытым, и свежий ветер бодрил нас весь следующий час утренней зарядки.

   До девяти часов утра я занимался изготовлением свитков, израсходовав все запасы бумаги. Эльфа сходила на завтрак в ресторан, а потом пропала в магазине одежды, явно поставив себе цель перемерять весь ассортимент. Пришлось мне списываться с ней через игру и идти вытаскивать из этого царства тряпок. В магазине я закинул какие-то покупки в рюкзак, заставил Эльфу натянуть броню, и мы пошли на

   Аукцион. Купленная одежда была «социальной» и не имела никакой защиты или бонусов характеристик.

   На Аукционе я забрал деньги за продавшийся товар и выставил вчерашний лут по среднерыночной, а свитки по двойной цене. Тут же купил расходных материалов для новых свитков и еды на обед для Эльфы. После чего мы выдвинулись на кладбище.

   По пути к порталу я просмотрел свои характеристики и заметил, что вчера взял семнадцатый уровень.

   Опыт: 1 042 / 17 000

   Так замотался, что внимания не обратил. Привычно кинул единичку в интеллект. Уже 1 бб набралось.

   Жрец и лучник встретили нас возле портала. Мы поздоровались и двинулись в сторону поста военных. Я обратил внимание на странные взгляды, которые Оливер бросал на Эльфу. Хочет отбить у меня девушку? Если да, то придётся прикопать его где-нибудь на кладбище по-тихому. Моё! Жаба злобно зарычала.

   - Здравствуйте, полковник. - Привлёк я внимание нашего квестодателя, занятого разглядыванием каких-то бумаг. - Мы выполнили ваше задание.

   - А, это вы, Нелепая Смерть. Да, спасибо. Я как раз изучаю данные с наблюдательных артефактов, что вы оставили в подземелье. Нежить активизировалась и к чему-то готовится. Ясно, конечно, к чему -собираются штурмовать поверхность. Уже завтра к нам прибывают первые отряды армии, а через три дня мы будем полностью готовы встретить врага. Думаю, время у нас ещё есть. Вас же я попрошу спуститься на седьмой этаж некрополя и активировать установленные там артефакты, нарушающие связь некромантов со своими подчинёнными. На близком расстоянии это воздействие почти неощутимо, а вот на большом вызывает значительные помехи. С помощью этого мы сможем нарушить координацию действий армии нежити. Ну и по пути убейте там по пять сотен голодных зомби каждый. Для таких героев, как вы, это не должно составить труда.

   - Хорошо.

   Похоже, ставки растут. На пятом уровне это было по сто упырей, на шестом по триста, на седьмом уже пятьсот. Это уже какие-то промышленные масштабы.

   Вы выполнили задание «Зачистка и контроль».

   Вы получаете 5 000 опыта.

   Опыт: б 042 / 17 000

   Вы получили новое задание «Бардак в мёртвой голове». Активируйте 5 артефактов, мешающих управлению армией нежити. Уничтожьте по 500 голодных зомби на седьмом уровне катакомб на каждого члена вашего отряда.

   Пятый уровень катакомб встретил нас дымом и гарью. Дым застилал воздух, а гарь покрывала пол и стены вокруг. Что за безумный пиромант тут развлекался? Я почувствовал, что мне стало тяжело дышать. Заклинание фильтрует воздух, но отсутствующий кислород ему взять неоткуда. Я порылся в списке своих умений и нашёл бытовое заклинание воздушного портала. Оно открывало множество мелких порталов в атмосфере на высоте километров в пять и засасывало оттуда воздух. Над моей головой возник светящийся ореол, от которого ощутимо потянуло

   холодным сквозняком. Дым рассеялся, а кое-где огонь вспыхнул с новой силой. Мы пошли по направлению ко входу на шестой этаж, осматривая пустое пространство, где ещё вчера толпились сотни гнилых упырей. Метров через тридцать я наткнулся на еле живого мага лет пятнадцати на вид. Он был без сознания, а жизнь моргала в красном секторе. Эльфа кинула на него снятие состояний и исцеление. Я глянул информацию по обнаруженному субъекту. Для обычного просмотра она была закрыта, а вот познание сути показало всё без купюр.

   Герострат

   Высший эльф, 15 уровень Профессия: Маг Стихий, Адепт Силы Здоровье: 19 838 / 19 838 Энергия: 101 400 / 101 400 Сила: 50

   Выносливость: 100 Ловкость: 50 Интеллект: 200 Воля: 114

   Фигасе, у него 200 интеллекта. Не пожалел на первом уровне в него всё бухнуть. Сейчас волю набирает. Вроде, для управления Силой именно воля нужна. Так что не удивлюсь, если он и её планирует до двухсот поднять.

   Маг, лежащий на земле, закашлялся, приподнялся и посмотрел на нас.

   - Спасибо. - Просипел он. - Чем это меня так? Эти упыри ядовитые?

   - Ты химию с биологией в школе изучал? - Уточнил я у него?

   - Что-то такое, вроде, было. А что?

   Я сделал фейспалм. Ну школьнеги.

   - А то, что тебе для жизни нужно вдыхать воздух, содержащий кислород. И этот же кислород тратится в процессе горения. Так что ты своими огненными заклинаниями сам лишил себя воздуха. А свежий воздух призвать не догадался. Двоечник.

   - Ну извини. В моём возрасте если с утра помнишь, как тебя зовут, то это уже хороший знак.

   - В твоём возрасте? А сколько тебе на Земле?

   - Было сто три. Как ты понимаешь, в моё время в школе если законам природы и обучали, то это были законы церкви, а не физики.

   Ухты. Ископаемый динозавр. Сбежал в новый мир за новой жизнью.

   - Ну своё новое имя-то ты вспомнил, когда героя создавал.

   - Это имя мне мой правнук подсказал. Это какой-то великий маг огня древности.

   - Ну, можно и так сказать. Хотя никаким магом он не был.

   - А кем был? Я в свои сто лет вообще из ума выжил. Знаешь, как было отвратительно, когда я тут бегал нормальным человеком, а на Земле превращался в полного идиота? Спасибо правнуку, вдалбливал мне слова раз за разом, пока хоть что-то в голове не осталось. Я уже тут сообразил, что всё это значило. Так что там с именем?

   - Это был человек, сжёгший самый знаменитый храм современности, чтобы его имя навсегда осталось в истории.

   - Во, это точно про меня. Я свою прошлую жизнь почти не помню, а вот как мы храмы жгли и попов расстреливали, эти образы прямо перед глазами стоят.

   Хех, дед революционером был знатным. Пиромант от природы.

   - А тут ты решил упырей кремировать? Чем это ты их?

   - Я себе одно из заклинаний в самом начале взял из стихии Огня. Сюда уже пятнадцатым уровнем пришёл, думал тут на нежити двадцатый взять. С таким количеством упырей за пару дней управиться можно. Да вот что-то не подумал, что я и сам угореть могу.

   - А заклинание призыва воздуха у тебя есть?

   - Что-то не припомню. В Воздухе у меня в основном молнии. Но они столько энергии жрут, что всё время буду сидеть энергию восстанавливать.

   - Можно ещё нежить иссушением бить. Если у тебя такое массовое заклинание есть.

   - Иссушение? Что-то было такое. Вот, великое иссушение. Я на него задание три дня делал, а как получил, решил, что оно бесполезное вообще. И что оно с нежитью сделает?

   - Попробуй и увидишь.

   Герострат протянул руки к остаткам упырей, стоящим прямо на нашем пути к следующему уровню. Не зря же я в этом направлении рукой махнул. Нежить дружно прыгнула, сделала пару шагов и развалилась на куски. Во даёт.

   - Неплохо, неплохо.

   Маг по привычке провёл рукой от подбородка вниз. Видать, раньше у него была длинная борода.

   - Спасибо вам за совет, люди добрые. - Маг легко поклонился, поведя руку вперёд.

   Я себя прямо в сказке почувствовал. В древнерусской.

   - Пожалуйста. Не хочешь адресами обменяться? Хорошо иметь в знакомых такого великого мага.

   Великий маг подбоченился, что с его возрастом смотрелось смешно, и опять провёл рукой от подбородка.

   - Давай меняться. Где тут эта «опцыя»? - Нарочито коверкая слово, произнёс он.

   Я добавил Герострата в записную книжку.

   - Готово. А вот этот твой жест с поглаживанием бороды тебе лучше забыть. Смешно смотрится у малолетнего пацана.

   Маг смутился.

   - Да я ещё выросту. Будет и борода и всё остальное.

   - Не будет. Ты что ли про высших эльфов не читал? Они не стареют. Так что быть тебе ближайшую тысячу лет малолетним шкетом.

   Герострат ажно рот раскрыл на такую фразу.

   - Как малолетним? Я же хотел заново прожить молодость, все эти игры с девушками. А теперь мне и этого не достанется.

   - В пятнадцать лет уже всё можно. - Успокоил я его. - Ты не пробовал ещё что ли?

   - Нет. - Рука опять дёрнулась огладить бороду, но на полпути остановилась. - Жду встречи со своей суженой. Не дело это - на первую встречную бросаться.

   - Ну смотри сам. Мы, наверно, пойдём уже. Спасибо, что путь расчистил. Я усмехнулся и пошёл к провалу. Мои соратники двинулись следом.

   Герострат посмотрел нам вслед и развернулся в сторону упырей. Вот если кто действительно может остановить вторжение нежити, так это он.

   На шестом уровне мы свернули в коридор, куда утекал ручей, и следуя за этим путеводным потоком просочились к лестнице вниз. На пути нам встретилось только три группы нежити. До седьмого этажа, как ни странно, пришлось опускаться на шесть пролётов лестницы, на этот раз рассчитанной на самых обычных людей. Ну или эльфов. Всё это время приходилось идти чуть ли не под душем из гнилой воды. Лестница спускалась ещё ниже, а мы вышли на седьмой этаж.

   Обстановка тут напоминала обычный офисный центр - длинные коридоры и множество комнат как больших, так и маленьких. Комнаты и коридоры были заполнены толпами голодных зомби. Они кучковались группами по 10-20 особей и бросались на всех, кто имел несчастье оказаться рядом. Иногда видно было только пяток зомби, а после начала боя из соседних комнат прибегал ещё десяток-другой.

   Я посмотрел характеристики ближайшего врага.

   Голодный зомби Нежить, 17 уровень.

   Ранг: обычный Здоровье: 23 271 / 23 271 Энергия: 35 437 / 35 437 Способности: неизвестно.

   Защита: нет

   Жизней мало. Но когда таких тварей на тебя наседает два десятка, это не сильно помогает. А вот большое количество энергии вызывает опасения.

   Вот этот Герострат тут был бы к месту. А у меня из массовых заклинаний только молнии. Надо бы поискать свитки обучения заклинаниям на Аукционе. Я сделал себе пометку в записной книжке.

   По результатам мозгового штурма решили, что Оракул будет кидать на нежить своё заклинание, бьющее по площади. Оливер просто будет стрелять с максимальной скоростью. Эльфа вырастит терновые тентакли. А я брошу бездонную топь под ноги врагам и буду бить их водяной плетью с двух рук.

   Испытание тактики прошло успешно. Терновый куст радостно принял зомби в свои объятья и смог пережить все попытки искусать себя. Тем более, что Эльфа периодически его подлечивала. Большая часть нежити застряла в болоте, а меньшую я перехватил на полпути. Группа в десять зомби сдохла довольно быстро. Так что я решил привести в готовую ловушку соседнюю группу. Проскочил мимо злого куста телепортацией, подождал пять секунд до отката заклинания и полосонул пару зомби, спрятавшихся в соседней комнате. Толпа нежити рванула за мной и напоролась на бездонную топь и куст. В этой партии было два десятка зомби. Они растерзали терновые тентакли, но тут у них на пути встал я. Зомби оказались не только голодными, но и тупыми. Они бросались на ближайшую цель, игнорируя все прочие.

   Продвигались мы по подземелью достаточно медленно, предпочитая устроить ловушку в одном месте, а потом загонять в неё нежить со всей округи. Терновый куст опять из списка союзников исключили, заменив его двумя плевалыциками.

   Через три часа блужданий, мы набили две тысячи зомби и активировали все артефакты, оказавшиеся большими кристаллическими колоннами. Нужно было просто подать в неё энергию, и колонна начиналась светиться мертвенно-зелёным светом. А вот опыта на этом уровне давали не так уж много. Всего по 4-5 очков за каждое зомбячье «рыло». Что компенсировалось встречающимися медными монетами. В среднем, с каждого зомби падал один медяк. Для меня это были смешные деньги, а вот для жреца и лучника набравшиеся пять серебра на каждого были неплохим доходом.

   На общем совещании было принято решение сходить сдать задание и двигаться на уровень ниже. Мы начали движение к выходу, уже не стараясь полностью зачистить все окружающие комнаты. Вот тут-то нас и подстерегала ещё одна неожиданность.

   По уже отработанной схеме я вытянул десяток зомби и завёл их в болото, как сзади раздались крики и ругань. Я обернулся и увидел, как из двух соседних комнат выбегает по два десятка зомби, начиная грызть моих товарищей. Оливер повесил лук на спину и достал два кинжала, начав резать зомби, отходя в сторону от свалки. Кусты плевалыцика, находящиеся под управлением Эльфы, растерзали буквально за пять секунд. Ну не приспособлены они к такому обращению. После этого девушка могла только лечить себя и Оракула, который пускал световые шарики в грызущих его тварей.

   Я скакнул прямо в толпу и начал бить ударами боли, перетягивая зомби на себя и стремясь защитить свою спутницу. Её бы в угол задвинуть и прикрыть. Но как назло, мы находились в широком прямом коридоре, и даже ближайшая стена находилась на расстоянии двух метров за спиной у десятка голодных тварей. В такой толчее и при свидетелях я не мог применить никаких других умений, кроме удара боли. Но на каждого зомби требовалось по четыре удара. Разве что попробовать бездонную топь кинуть. Я бросил болото под ноги части зомби и принялся отступать в противоположную сторону, таща девушку за собой. Она отбивалась как могла, лечила себя и даже успела вырастить терновые тентакли на том месте, где мы стояли пару секунд назад. Сейчас тут нас ещё этот куст грызть начнёт. Ему ведь нужна кровь, а в зомби её нет ни капли.

   Я услышал отчаянный крик Оракула и увидел, что всё предыдущее было лишь лёгкой разминкой. Голодные зомби грызли его, отрывая и проглатывая куски плоти и прямо на глазах увеличивали свой запас жизни, тратя заодно энергию. Так вот для чего она была им нужна. Так, мне от такой толпы просто так не отбиться. Остаётся лишь один вариант. Я начал применение заклинания «Круг молний» на область вокруг себя, захватывая ещё и жреца.

   - Лечи жреца, а я буду лечить тебя. - Успел я сказать на ухо Эльфе.

   Круг молний начал свою работу, а я сконцентрировался на лечении своей спутницы. Семьдесят тысяч урона за десять секунд - это серьёзно. К счастью, именно заклинания лечения у меня сейчас были представлены лучше других, потому что у них были самые низкие требования к интеллекту и воле. Но даже всех моих способностей не хватило, чтобы удержать «Дубовую броню» Эльфы от распада. Она и так на ладан дышала после всего, что ей пришлось пережить. Так что через десять секунд я держал в руках еле живую девушку. Я потратил ещё пару секунд на то, чтобы восстановить ей большую часть здоровья и повернулся к

   Оракулу. Тот, как ни странно, был всё ещё жив. Вот только над ним стоял мускулистый зомби, жадно грызущий лодыжку своего обеда. Я глянул на его характеристики.

   Голодный зомби Нежить, 17 уровень.

   Ранг: обычный Здоровье: 183 701 / 234 190 Энергия: 8 702 / 35 487

   Способности: поглощение плоти, неизвестно.

   Защита: нет

   Раскормили, блин. Оливера в округе не наблюдалось. То ли убежал куда-то, то ли сдох. Эльфа начала лечить жреца, заодно приведя его в сознание. Тот закричал от боли и страха и выпустил в зомби свой «коронный удар» - световой луч, бьющий на 22 000 урона. Нежить даже не заметила этого, занятая утолением своего голода и... восстановлением здоровья. Я обратил внимание, что с каждым куском мяса здоровье нежити восстанавливается.

   Я призвал две водяные плети и начал полосовать зомби, пытаясь в первую очередь выбить ему глаза и перерубить челюсть. Тому это не понравилось, и он бросился на меня, оставляя в покое обглоданного жреца. Я бросил взгляд на свой щит и обнаружил, что тот уже находится на последнем издыхании. Пришлось мне три секунды уворачиваться от нежити, обновляя защиту. Вот, а теперь можно продолжить. Я мельком глянул на Эльфу, выращивающую перекати-поле, и занялся своим противником. Несколько ударов по ногам снизили его прыть, а иссушение, о котором я наконец вспомнил, и вовсе сделало ковыляющим инвалидом.

   От боя меня отвлёк крик Эльфы. Да что ещё такое? Я обернулся и увидел, что Оливер прижимает к её горлу кинжал, шепча что-то на ухо. Возникший в моей груди гнев заставил меня забыть о зомби. Я протянул руку, и сам того не понимая, зарядил костяной шип и выстрелил предателю прямо в глаз. Его голова дёрнулась назад, а нож полоснул по горлу девушки. Я сразу же бросил на неё мгновенное исцеление и подлечил Оливера, чья жизнь едва теплилась в теле. Нет, так просто он от меня не отделается.

   - Что ему надо было? - Спросил я Эльфу, помогая ей подняться. Она всё ещё тёрла горло, хотя рана затянулась практически мгновенно. - Требовал отдать вещь, что мы вчера выбили из босса.

   Значит, он как-то подслушал нас. Он ведь по профессии убийца. У него есть невидимость. Значит, может быть и способность услышать, что происходит в соседней комнате.

   Я посмотрел на валяющегося в отключке грабителя с костяным шипом в глазнице. Видать, какая-то защита сработала. Потому что шип должен пробивать череп и разносить в клочья мозг без особых проблем. Я посмотрел на характеристики убийцы и обнаружил на нём двухминутное оглушение.

   - Пусть пока так полежит. Ничего с ним не делай, только глаз с него не спускай. Шевельнётся - сразу кричи. - Дал я наставление Эльфе и повернулся к недобитому зомби.

   Тот уже был на последнем издыхании и брёл к Оракулу, обстреливавшему его своими шариками света. Я нанёс пяток ударов плетью, и зомби рухнул на пол, и так заваленный кусками его сородичей.

   - Ты как? - Спросил я у жреца.

   - Живой. Только нога не работает. До кости всю обглодали, твари.

   - Благодари за это своего товарища. Это он всю эту толпу на нас натравил.

   - Как? - В голосе жреца была слышна растерянность.

   - А вот так. Позарился на наш вчерашний лут с босса. Решил пытками выбить, да просчитался. Так что полежи тут, пока я не разберусь с этой сволочью.

   Я развернулся и пошёл к подсудимому. Точнее, к приговорённому. Ибо я есть закон, судья и палач. Вытаскивать шип из глаза или снимать оглушение я не стал, а вместо этого начал бить Оливера ударами боли, заодно подлечивая его простым заклинанием. После десятого удара на нём появилось «Проклятье боли», и одиннадцатый удар уже привёл его в чувство без всякого лечения. Немного опомнившись от диких криков, я использовал «Познание сути», чтобы окончательно убедиться в виновности лучника. Как оказалось, он не просто хотел забрать эту вещь себе, а вчера пытался продать информацию о нас одной из гильдий Города Мастеров. Из-за того, что он не мог сказать, что за вещь мы нашли, над ним только посмеялись. Так что он решил подставить команду в подземелье, чтобы убить меня с Оракулом, а сам бы он спас Эльфу и потом пытал бы её, требуя отдать вещь.

   После осознания всего этого плана, меня охватил... нет, не гнев, а чистая незамутнённая ненависть. Уничтожить гада. Устроить ему такие пытки, чтобы он всю жизнь непроизвольно гадил каждый раз, как слышал моё имя. Смерть смертным. Я начал использовать уже проверенную временем пытку - сочетание проклятия боли, водяных сколопендр и лечения с помощью «Малого исцеления всего». Боль не давала Оливеру ничего сделать, так что он просто корчился на полу в паре метров от меня. Через десять минут я схватил воющий кусок плоти за ногу и поволок в одну из соседних комнат, где обитали зомби. Небольшая комнатка вмещала всего пять штук нежити. Довольно редкое явление тут. Обычно, их в группе десять-двадцать штук. Я зашёл в комнату, бросил лучника на растерзание и скачком выпрыгнул наружу. Как я и предполагал, нежить не стала гнаться за мной, а просто начала жрать того, кто был рядом. Я использовал все свои исцеляющие умения, чтобы не дать осуждённому сдохнуть раньше времени.

   - И сколько ты ещё будешь его мучить? - Спросил меня Оракул, прихрамывая подошедший ко мне и заглянувший в комнату. Вид заживо раздираемого на части человека, чьи кишки и внутренние органы поедались зомби, после чего они тут же отрастали обратно, вызвал у него приступ тошноты. Да, мы некроманты такие.

   - Пока не надоест. Ты знаешь, есть несколько вещей, за которыми человек никогда не устаёт наблюдать. Как горит огонь, как бежит вода, как другие работают на тебя, и как кто-то корчится в муках. Такова природа человека. Природа той жестокой обезьяны, что сотни тысяч лет жила, борясь с вражескими племенами, хищниками и природой. Я пытаюсь стать лучше, но для таких как он, у меня есть в наличии только худшее. - Тьма в моей душе расхохоталась, заставляя жабу и хомяка в ужасе забиться в дальние щели сознания. - Я жесток, но справедлив. Если бы он захотел отнять у меня добычу в прямом поединке, я бы смог понять это. Но он покусился на святое - на беззащитную девушку, которую он собирался пытать. Так что он лишь получает то, что хотел сделать с другими.

   Ещё через десять минут, когда внутренние органы и мясо Оливера перестали восстанавливаться даже под воздействием магии Жизни, я перестал его лечить и дал зомби сожрать остатки трупа. К этому моменту, в комнате сидело пять голодных зомби с максимально возможным для их уровня запасом здоровья. К моему удивлению, они не бросились на меня, а остались сидеть в комнате. Вот будет сюрприз для тех, кто начнёт проходить это подземелье после нас.

   Я в последний раз посмотрел на кровавые разводы на полу комнаты и пошёл к своим спутникам. Нужно решать, что делать дальше. Этот жрец видел слишком многое.

   - Осуждаешь меня? - Спросил я, ни к кому конкретно не обращаясь. Пусть все сомневающиеся выскажутся.

   Эльфа лишь отрицательно покачала головой, потирая горло. Может, там какой-то особый кинжал был? Ладно, потом этот вопрос выясню. Сейчас нужно послушать, что там Оракул вещает.

   - И да, и нет. Когда меня зомби живьём жрать начали, я вообще пожалел, что в эту игру ввязался. Сейчас, я помню, что перед нападением зомби Оливер стоял за нами и сделал два выстрела, которые не были направлены на врагов впереди. Так что это без сомнения его вина. Но вот так натравить на него зомби и лечить раз за разом. Не по-человечески это.

   Это ты ещё не знаешь про десятикратную боль, что он испытывал. Впрочем, такие вещи лучше держать в тайне.

   - Так я и не человек. Я высший эльф и некромант. Ни те, ни другие не отличаются особым милосердием. Но я хотел поговорить о тебе. Какое наказание избрал бы ты для него? Наказание за предательство товарищей, их пытки и вымогательство?

   Жрец замолчал, хмуро уставившись в пол.

   - Не знаю. - Ответил он десяток секунд спустя. - По совести, наказание -смерть. Но смерть в этом мире не настолько большая кара. Отряхнётся и пойдёт дальше творить гадости. Или ещё раз попытается напасть.

   Я отключил шлем в костяном доспехе и посмотрел в глаза Оракулу.

   - Если смерти нет, то остаётся лишь боль или заключение в тюрьму. Я противник ограничения свободы, значит, остаётся лишь боль. Боль настолько сильная, чтобы она смогла что-то изменить в сознании человека. Кто-то говорит о любви и сострадании, но для подобных отморозков эти слова - пустой звук. Любовь не может защитить себя. Так что она не подходит в качестве инструмента воздействия. Это игрушка для тех, кто живёт в неге и спокойствии. - Я сделал паузу на несколько секунд. - Чтобы насаждать добро и справедливость, нужна сила. Но сила

   - это инструмент, требующий ясного сознания и стальной воли. Готов ли ты получить силу, а вместе с ней и ответственность за творящееся вокруг тебя зло?

   - Готов. - В голосе жреца чувствовалась твёрдость.

   - Готов ли ты нести в этот мир справедливость, утверждая волю истинных богов?

   - Готов. - Сомнение лишь на миг промелькнуло в его глазах.

   - Готов ли ты посвятить себя служению истине?

   - Готов.

   - Будь готов.

   - Всегда готов. - На губах Оракула проскользнула усмешка от этой пионерской фразы и отклика.

   Ну а что делать? Коммунисты, как ни странно, довольно хорошо разобрались в человеческой психологии и использовали ключевые фразы с глубоким смыслом. Вот и пристроим их к хорошему делу. Я положил правую руку на голову жреца и торжественно провозгласил:

   - Да пребудут с тобой Кровавые Боги.

   Над головой у посвящаемого загорелся алый нимб, развернувшийся в алое же сияние вокруг всего тела. Я сделал пару шагов назад, чтобы полюбоваться зрелищем. Увы, представление закончилось буквально через пару секунд.

   - И что это было? - Удивлённо спросила Эльфа, переводя взгляд то на меня, то на Оракула.

   - Да я тут у Кровавых Богов первожрецом на полставки подрабатываю. Вот принял Оракула в официальный штат. Он теперь назначается старшим жрецом-настоятелем.

   Раздался переливчатый звук, и фигуру нового работника серпа и молота на секунду охватило золотистое сияние. Жертва спецэффектов внимания на это не обратила. Судя по отсутствующему взгляду, жрец разбирался в игровом интерфейсе.

   - Так, слушай сюда. - Привлёк я внимание подчинённого. - Потом со всем разберёшься, а сейчас я буду давать ценные указания. - Взгляд Оракула принял осмысленное выражение. - Твоя задача на ближайшее время - инициация других жрецов и организация подпольного сопротивления ложным богам. Со всеми вопросами обращайся к кровавым богам напрямую с помощью молитвы. Они, теоретически, должны как-то на это реагировать. Меня можешь ни о чём не спрашивать, я и сам ничего толком не знаю. Молитесь и обрящете. Официальным символом церкви назначаю кроваво-красный флаг с золотыми серпом и молотом. Мммм... Вроде, всё. С остальным сам разберёшься.

   - А при чём тут коммунисты? - Поинтересовался жрец.

   - Ни причём. Просто кровь во всех мирах красная.

   - А серп и молот?

   - А это ритуальные предметы для наказания особо злостных еретиков. Чтобы они не плодились, их следует оскоплять серпом, а яйца плющить молотом.

   В игровом интерфейсе опять что-то дёрнулось. Уже который раз за последнюю минуту. Потом разберусь.

   Это тебе боги такой ритуал подсказали? - Недоверчиво поинтересовался Оракул.

   - Вот у них и спроси. Они мне это подсказали, или это шиза моя крови в такой форме требует. Захотели первожреца в моём лице? Получите.

   Эльфа прыснула от смеха. Ну, она то уже должна понимать, что у меня такое отношение ко всему в порядке вещей. Оракул с непониманием посмотрел на меня, а потом вернулся к разбору игровых сообщений. Надо бы и мне эти заняться.

   Вы инициировали жреца по имени «Оракул», посвятив его служению Кровавым Богам.

   Вы выполнили условие скрытого задания «Служители кровавого культа». 1 / 10

   Вы назначили младшего жреца по имени «Оракул» на должность Старшего Жреца-Настоятеля.

   Как Верховный Жрец вы придумали и утвердили новый ритуал поклонения Кровавым Богам. Отныне заядлые грешники должны проходить через него, чтобы получить шанс на искупление грехов.

   Как говорится, получите и распишитесь. Жрец одна штука.

   - И у меня будет к тебе ещё одна просьба лично от меня. - Опять привлёк я внимание жреца. - Никому не рассказывай обо мне и моих способностях. Мне не нужно, чтобы в мои дела вмешивались поклонники и противники Кровавых Богов. Не готов я ещё нести свет знаний в такой форме.

   - Хорошо.

   - А теперь давайте выбираться отсюда. После всей этой истории у меня нет желания и дальше заниматься истреблением нежити. Отдохнуть надо.

   - Согласен.

   Подчинённый, как и требовала субординация, не перечил моим гениальным идеям. Мы двинулись к выходу, который был уже не так далеко. Без ещё одного бойца скорость убийства зомби уменьшилась, но о серьёзной опасности говорить не приходилось. По большому счёту, я тут и один смогу пройти. На пятом этаже нас встретила пустота. Ни одного упыря в зоне видимости не было. Зато был виден Герострат, получивший уже восемнадцатый уровень. Лихо.

   - Привет. Я вижу ты тут во всю развлекаешься? - Спросил я у него, наблюдая за тем, как он насылает иссушение на только-только появившуюся толпу упырей.

   - Да какое там. Скукотища. Вы наверх идёте?

   - Да.

   - Тогда я с вами. - Мы вместе направились ко входу в зал. - Я тут за всё это время ни одной нормальной вещи не выбил. Опыт дают, а денег ни копейки.

   - За деньгами тебе нужно на седьмой уровень. Там у каждого зомби стабильно один медяк в кармане есть.

   - И как они там? Толпами, надеюсь, ходят?

   - Не толпами, но по десять-двадцать в группе ходят. Правда, бывает так, что видно только пять, а остальные пятнадцать за углом прячутся. Так что там нужно с танком ходить. Чтобы он толпу собирал, а ты её своими заклинаниями накрывал.

   - Да он же вместе с этими зомби и сдохнет. Тут ведь нет массовых заклинаний, отличающих друзей от врагов.

   - Нормальный танк не сдохнет. Предлагаю завтра с нами сходить и посмотреть, как выглядит борьба с нежитью в составе хорошей группы.

   - Завтра? А вы куда пойдёте? На седьмой уровень?

   - Нет, скорее всего на восьмой. Заодно можешь задание вместе с нами взять. Тысяч пять опыта за его выполнение должны дать.

   - Я подумаю. Завтра с утра спишемся и решим.

   - Хорошо.

   Мы поднялись на поверхность. Герострат остался в лагере игроков, а мы пошли к выходу с кладбища.

   - Полковник, мы выполнили ваше задание. Артефакты активированы, а зомби уничтожены. - Бодро отрапортовал я ожидающему нас Зоркому Зайцу.

   - Хорошо. Вы быстро справились с этим заданием. Пока что других поручений у меня для вас нет. Приходите завтра с утра. Сюда должна прибыть группа магов, занимающихся изучением нежити. У них наверняка будет необходимость в помощи добровольцев.

   - До свидания.

   Что там у нас с опытом?

   Вы выполнили задание «Бардак в мёртвой голове».

   Вы получаете 5 000 опыта.

   Опыт: 12 333 / 17 000

   Вчера два уровня взял, а сегодня чуть больше половины. Правда, время ещё час дня. Можно пойти и отдохнуть. Или заняться изготовлением свитков.

   Но дальнейшие мои мысли были прерваны появлением у нас на пути Оливера. Вот только вёл он себя совсем не так, как я мог бы ожидать. Он кидался на тупого мертвяка, рычал и кусал его, пытаясь разорвать живот жертвы голыми руками. На моих глазах эта попытка увенчалась успехом, и нежить лишилась печени, которую безумец начал поглощать с особым аппетитом. Ну а как ещё назвать человека, жрущего истекающий гноем кусок тухлятины.

   Я просмотрел характеристики на Оливере и обнаружил висящее на нём состояние «Тяжёлое помрачение рассудка». У меня заклинаний для снятия тяжёлых состояний нет. Оно уровне на шестидесятом должно появиться. Я посмотрел на Оракула, с оторопью наблюдающего за своим бывшим товарищем. Это, конечно, моя вина, но раскаяния я не ощущаю. Если бы мог снять это состояние мановением руки, может, и снял бы. А вот специально с ним возиться не буду. Пусть так ходит. Потому что такая форма помощи будет означать, что я простил его. А я его не простил.

   - Это ведь ваш товарищ. - Раздался сзади голос Зоркого Зайца.

   Я обернулся и увидел, как он приближается в сопровождении группы солдат, опасливо озирающихся в поиске ходячих мертвецов.

   - Да. У него голодные зомби перед смертью успели живот разодрать и у него на глазах все внутренние органы съесть. - Причем, не по одному разу, но это уже мелкие подробности. - Вот у него видно разум и помутился. Пытается вернуть утраченное, отобрав его у зомби.

   - А жрец ваш не может ему помочь?

   Мы посмотрели на Оракула.

   - Нет, я тяжёлые состояния не могу ещё снимать.

   - Тогда нам придётся попросить помощи у жрецов Мисура. Они уже прибыли, чтобы расследовать осквернение святилища. Надо его им передать.

   Офицер отдал приказ, и его подчинённые добили мертвяка, схватили игрока, так и не прекратившего жрать своё блюдо дня, и потащили его по направлению к военной части, делая отчаянные попытки не начать блевать. В расположении части нам навстречу вышла группа жрецов в

   золотых и красных одеяниях.

   - Ваша милость, - обратился к одному из них полковник, - этот герой помрачился рассудком, борясь с нежитью. Не могли бы вы исцелить его? Одетый в золотые шелка жрец с отвращением посмотрел на Оливера, заглатывающего последний кусок своей добычи.

   - Чтобы исцелить, его придётся доставить в храм. И это не будет бесплатным.

   - Я заплачу. - Вмешался Оракул. Его право. - Сколько?

   - Десять серебряных монет.

   Деньги перекочевали в руки жреца, и он дал команду солдатам:

   - Отведите его к повозкам, облейте холодной водой, закуйте в цепи, что дадут наши послушники, и посадите в крытую повозку с серым верхом.

   - Исполняйте. - Подтвердил полковник. - Благодарю вас и всемогущего Мисура за оказание помощи.

   Жрец важно кивнул и вместе с сопровождающими отправился куда-то во двор. Зоркий Заяц увязался за ним, кивнув нам на прощание.

   - Ну вот и всё. Мы пойдём. - Обратился я к Оракулу. - Завтра спишемся, как и что.

   Тот тоже только молча кивнул и пошёл вслед за своим бывшим напарником. Я исключил жреца из группы и направился к площадке портала.

   - Вот такова участь тех, кто встаёт у меня на пути. - Уведомил я Эльфу, задумчиво глядящую вслед бригаде скорой психиатрической помощи на выезде.

   - И тебе его не жалко?

   - Жалко у пчёлки. Он сам выбрал свою судьбу. Остался бы союзником, вполне смог бы получить какую-то награду за всю цепочку заданий. Вместо этого он решил разбогатеть по-быстрому, да выбрал неправильный способ. Идём.

   Уже в Городе Мастеров, когда мы спускались по лестнице из Гильдии Перевозчиков, Эльфа остановилась и уставилась взглядом в никуда.

   - Сообщение от сестры пришло. Она говорит, что завершила задание и получила способность «Сила крови».

   - Ну, тогда пошли её встретим и отведём в Гильдию Магов. Вовремя мы освободились.

   Я подхватил девушку за руку и повёл к стоянке местных аналогов такси. В общине оборотней мы подошли к дому, где в прошлый раз оставили Няшку, и попросили охранника на входе позвать её. Тот ухмыльнулся и заверил нас, что через минуту она выйдет. За эту минуту количество случайных прохожих в переулке удвоилось. Оборотни выходили из дверей домов, появлялись из-за угла, кто-то выглядывал из-за забора, а парочка парней лет четырнадцати залегла на крыше. Большая часть из них улыбалась и о чём-то тихо переговаривалась. Мы отошли от дверей в центр небольшой площади, лишь в полтора раза шире, чем ведущий сюда переулок.

   Внезапно, дверь в дом с громким стуком распахнулась, и оттуда выскочила Няшка.

   - Эльфа! - Закричала она и с разбега бросилась на мою девушку.

   Хорошо хоть я вовремя среагировал и за руку оттянул эльфийку в тот момент, когда шебутной оборотень уже была в полёте. Она пролетела мимо нас и растянулась в пыли, проехав в ней не меньше метра. Попка её задралась вверх, демонстрируя, что под короткой юбкой нет никакого нижнего белья. Кругом раздались смешки и шёпот.

   - Ты чего делаешь? - Закричала на меня Няшка, мгновенно подскочив из лежачего положения в стоячее и обернувшись. Мне открылся замечательный вид на ободранный топик, в который превратилась её рубашка.

   - А чего ты на эльфов бросаешься? Откуда мне знать, может ты её покусать хотела?

   Смешки стали громче. Няшка нахмурила брови и зарычала. Она и так умеет? Её уши стояли торчком, а хвост за спиной развевался в разные стороны. Потом, она гордо вскинула голову, и то ли хмыкнула, то ли фыркнула, подошла в Эльфе и начала хвастаться, кося на меня глазом.

   - Я получила способность «Сила крови». А ещё я теперь тринадцатого уровня.

   - Хорошая девочка. - Эльфа начала гладить свою сестру по голове, и та довольно заурчала.

   - Ну что, теперь идём делать из меня некроманта? - Няшка с подозрением посмотрела на меня.

   - Может, тебе стоит вначале помыться и одеться? А то маги гильдии могут и не оценить всех прелестей твоего стриптиза. - Ответил я, скептически оглядывая её наряд.

   Последний прыжок, а точнее, последовавшая за ним жёсткая посадка окончательно добила остатки рубашки, так что теперь они держались лишь на одной пуговице, тянущейся на распускающейся ниточке.

   - Может ты хотел сказать «раздеться»? - Уточнила Няшка. - А то никакого стриптиза не получится. Я нормально одета.

   С этими словами она выпятила грудь, чего последняя пуговица пережить не смогла. Она отскочила, и всем окружающим предстал вид на замечательную грудь моей собеседницы.

   - Да, да. Вот именно это я и имел в виду. - Рассмеялся я.

   Няшка вначале сделала попытку прикрыть груди руками, но потом вообще скинула остатки рубашки, оставшись в одной драной юбке, которая почти ничего не скрывала.

   - Мне нечего стыдиться. Оборотни гордятся своим совершенным телом.

   - Полностью тебя поддерживаю. - Заметил я, получив несильный удар локтем в бок от Эльфы. - Ты отлично выглядишь. Я буду только рад такой спутнице рядом с собой. Но отмыть от пыли тебя всё же стоит.

   Суда по виду Няшки, она дико смущалась, но в то же время следовала какой-то философии, в которую сама не до конца верила. Чему её тут эти три дня учили? Может, Эльфу тоже на этот тренинг сдать? Объект моих крамольных мыслей обняла свою сестру и что-то успокаивающе зашептала ей на ухо. На глазах у Няшки навернулись слёзы. Нелегко ей даётся этот стриптиз. У неё ведь денег нет ни копейки. Как тут нормальную одежду достать?

   Я подошёл к девушкам, обнял их и сказал.

   - Няшка, я и правда рад тебя видеть во всех смыслах. - На её щеках, наконец, пробился румянец. - А теперь пошли отмоем тебя, купим нормальную одежду и поедем в Гильдию Магов.

   Девушка зашмыгала носом и согласно кивнула головой. Цирк окончился, и народ начал расходиться. Мы прошли в оставленную на входе в квартал повозку и доехали в ней до дома. Няшка уже не храбрилась, а закрывала груди двумя руками.

   А вот в нашей квартире она опять начала с подозрением смотреть на меня, при этом не делая никаких попыток прикрыться. Ну и как это понимать?

   - Няшка, пошли я тебе покажу, где можно помыться. - Эльфа открыла дверь в ванную и завела её внутрь.

   - Вам помочь с помывкой? - Сделал я предложение.

   - Нет! - В голосе Няшки послышалась паника.

   Ну что тут будешь делать? Я вздохнул, а Эльфа вытолкала меня из ванной.

   Через пятнадцать минут девушки вышли наружу чистыми и одетыми. А я уже было настроился на два часа ожидания. Няшка была одета в вещи, купленные Эльфой эти утром. Вот только блузка была слишком узкой, так что две пуговицы пришлось расстегнуть, и в образовавшуюся щель была видна грудь. Я перевёл взгляд на Эльфу. Она была в своём старом наряде, что я купил ей ещё в Луногорске. Он тоже был закрытым, но верхняя пара пуговиц была расстёгнута.

   - Непорядок. - Заявил я и расстегнул пуговицы у Няшки на шее. Затем, расправил блузку так, что она широко распахнулась, лишь слегка прикрывая грудь.

   - Ну что ты делаешь? Так у меня вся грудь наружу.

   Она же полчаса назад вообще голой хотела ходить. И как понять этих женщин?

   - Зато это выглядит так, будто именно этого ты и хотела. А если воротник застегнуть, то становится понятно, что это рубашка не по размеру.

   Няшка вздохнула и жалобно посмотрела на свою сестру.

   - Он прав. Так тебе больше идёт. Да и тут до магазина недалеко идти.

   - Ладно, я уже поняла, что вам обоим нравится смотреть на мою грудь.

   Я рассмеялся, подошёл к Эльфе, приобнял её и поцеловал. Няшка смотрела на эту сцену с ревностью.

   - У меня тут уже есть грудь, на которую я смотрю каждый день. - Уведомил я её. - И не только смотрю. - Обе девушки покраснели. - А теперь пошли в магазин. И не вздумайте потратить на выбор тряпок два часа.

   В магазине Эльфа сразу начала объяснять продавщице, что она хочет купить. Та быстро обмеряла Няшку и погнала обоих девушек в примерочную. Я присел в кресле, листая какой-то журнал с картинками. Через десять минут девушки вышли и встали передо мной.

   - Ну как? - Поинтересовалась Эльфа.

   Две девушки были одеты в костюмы одинакового покроя, сочетающие два цвета: тёмно-красный и золотистый. Вот только каждый элемент в одном костюме был другого цвета, чем в его собрате. Получился этакий позитив и негатив. Сёстры сделали какое-то явно разученное симметричное движение, и повернулись вокруг. Красота. Вот только что-то неправильное бросилось мне в глаза. Я пару секунд подумал, а потом бросился к Няшке, чтобы заглянуть ей за спину.

   - Хвост!!! Зачем вы его отрезали? Ааааааа!

   Сзади у девушки была обычная аппетитная попка без всяких признаков хвоста. Девушки рассмеялись.

   - Мы его не отрезали. Просто я его втянула, чтобы не мешал юбку носить. А то она постоянно задирается.

   В подтверждение этих слов, хвост выскользнул из-под ткани и гордо задрался вверх. Мне открылся замечательный вид на попку, как всегда лишённую нижнего белья. Надо будет у себя в гареме такой дресс-код ввести. Няшка покраснела и опять спрятала хвост. Ну вот. Я скорчил расстроенную физиономию.

   - Я могу переделать юбку так, что она будет подходить для ношения вместе с хвостом. - Обратилась к нам продавщица. - Если будете покупать, то переделка займёт буквально пару минут.

   - Отличная одежда. Берём и на выход. - Скомандовал я. Не хватало ещё потратить два часа на сомнения в выбранном фасоне.

   Эльфа заплатила за два комплекта из своих денег, несмотря на моё предложение оплатить покупку. Юбку и правда переделали очень быстро. Продавщица оказалась владельцем магазина, а заодно и портным, создавшим всю эту одежду. Она использовала несколько заклинаний бытовой магии для того, чтобы проделать в ткани юбки дырку и вставить на это место клапан. Теперь юбку можно было одеть как обычно, а потом выпустить сквозь клапан хвост. Что и было незамедлительно проделано.

   - Няаааа. - Заворожённо сказал я в ответ на это зрелище.

   Няшка гордо размахивала своим хвостом у меня под носом, пресекая все мои попытки этот хвост поймать, чтобы погладить. Жадина. В отместку, я начал гладить её по голове, почёсывая за ушами. Причёска у неё была короткой, с волосом тёмно-синего цвета с оранжевым отливом. Кошачьи уши отлично вписывались в этот ансамбль. После моих действий Няшка начала мурлыкать, но через несколько секунд очнулась, вскрикнула, прикрыла уши руками и спряталась за спиной у Эльфы. С одной стороны выглядывала обиженная мордочка, а с другой задорный хвост. Я рассмеялся.

   После магазина мы, наконец, поехали в Гильдию Магов. Там нам предстояло решить непростой вопрос с выбором второй профессии для Няшки.

   Есть несколько профессий некроманта. У меня это некромант-призыватель. Он имеет способности в Некромантии, Магии Стихий, Демонологии и магии Пространства. Но тебе большая часть этих способностей не пригодится, из-за невысокого уровня интеллекта.

   - То есть потому что я дура? - Прервала меня Няшка.

   - Да. - Успокоил я её. В ответ она надулась и принялась демонстративно смотреть в окно. - Из полезного у тебя будет только способность к телепортации. А это очень неплохой козырь. Ну и бытовая магия, там хвост причесать, уши высушить. - Няшка с подозрением посмотрела на меня. - Этот вариант требует выбора специализации в направлениях магии, так что максимум тебе будут доступны только два направления Некромантии - Магия Крови и Магия Духа. Второй подходящий вариант -это тёмный некромант. Ему доступна только некромантия, но зато сразу четыре направления. То есть ты сможешь не только лечить и призывать духов, но и поднимать зомби и скелетов. Плюс, у тебя будет хорошее защитное заклинание «Костяная броня». Я вот в ней всё время хожу. Как шиноби ты можешь носить среднюю броню. Она снижает способности мага, завязанные на интеллект, но некромант таких способностей почти не использует, так что на твоих боевых способностях это не скажется. То есть ты можешь стать или мобильным бойцом поддержки с лечением, телепортацией и духами, или медленным танком с лечением, духами и толпой зомби. Ты меня вообще слушаешь?

   Няшка на мой вопрос только хвостом вильнула. Ну всё. Раз так, то дальше пусть без меня разбираются.

   - Слушаю. - Скучающим голосом уведомили меня. - Что-то мне не охота становиться некромантом. Да и вообще в эту игру играть не хочется.

   - А чего хочется? - Ехидно спросил я. Есть у меня одна версия, но открыто с этим скорее всего не согласятся.

   - Не знаю. - Хвост у Няшки принялся волнами вилять направо и налево. Драть тебя нужно, как кошку. Пока вся дурь не выйдет.

   - Няшка, ну что ты как ребёнок. - Подала голос Эльфа. - Прокачайся до сотого уровня, а потом будешь лениться. Всего пару месяцев надо.

   Ну, про пару месяцев это она загнула, но за четыре месяца вполне можно управиться.

   - Ну, хорошо. Давайте стану этим злобным некромантом. Буду поднимать нежить и наводить ужас на ад. - Я от такой перспективы рассмеялся и даже не стал поправлять злобного некроманта на тёмного. - Заодно научусь делать лечащих зомби, над которыми вы так смеялись.

   - Я согласен на лечение только от Эльфы. - Я приобнял девушку и поцеловал её в ушко, ехидно наблюдая за Няшкой. Нужной зависти или ревности я не увидел. Эх.

   - Где тут кровью расписываться надо?

   И эта туда же. Всё им кровью не терпится расписаться. Надо будет брачный контракт подсунуть, вместо заявления.

   Мы отправились к стойке, где сидел регистратор и подали заявку на получение второй профессии. Потом Няшку увели куда-то по коридорам, и через пятнадцать минут она вернулась дипломированным некромантом. Ещё полчаса мы потратили на покупку заклинаний. Заклинания из Магии Кости я обещал передать в виде обучающих свитков, а вот Магию Духа и Плоти выбирали из того, что было у учителя. Магии Крови тут никто не обучал.

   Заодно я поискал массовые заклинания Магии Стихий, но ничего полезного обнаружить не удалось. Имеющиеся варианты были лишь бесполезной тратой энергии.

   После окончания учёбы девушки отправились набивать живот. Я пошёл с ними за компанию, и пока они увлечённо жевали одна кашу, а вторая лишь слегка поджаренное мясо, размышлял чем нам можно заняться сегодня вечером. Время было уже почти три часа дня. В голове всплыло задание на титул «Начинающего нудиста». Точнее, этот титул у меня уже был, а для получения следующего, требовалось прогуляться ещё по восьми городам. Моя костяная броня за одежду не считалась, так что фактически я везде ходил обнажённым.

   - У меня тут одно задание есть, нужно посетить несколько разных городов. Не хотите сходить со мной на экскурсию? - Спросил я девушек, когда они сделали небольшую паузу в своей болтовне. Точнее, это Няшка болтала обо всём подряд, а Эльфа только вставляла свои комментарии.

   - Что за задание? - Поинтересовалась Няшка. Похоже, её хандра прошла, и она опять радовалась жизни.

   - На получение титула «Мастер-нудист». Нужно прогуляться голым по улицам десяти городов.

   - А я и не знала, что у тебя такое милое хобби. И теперь ты хочешь, чтобы мы тоже разделись и пошли вместе с тобой по улицам?

   - Вам раздеваться не обязательно, хотя возражать я не буду. Что касается меня, то я под бронёй и так совсем голый, так что мне достаточно будет прогуляться как есть.

   - Ой, знаешь, я под одеждой тоже, как ни странно, голая.

   - Да, я заметил. - Не удержался я от шпильки. Няшка покраснела. Это у неё с сестрой наследственное? Эльфа, вроде, в постели не краснеет и стеснительной не выглядит.

   - Дурак.

   - И что за выполнение этого задания дают? - Поинтересовалась Эльфа.

   - Дают плюс один к ловкости. Навсегда. Так что задание крайне полезное.

   - Ты без этой единички ловкости чувствуешь себя неуклюжим? - Вмешалась Няшка с ехидным комментарием.

   - Это только первое задание в линейке. Дальше награда наверняка увеличится.

   - И что там дальше будут за задания? - Подозрительно поинтересовалась хвостатая.

   - Пока неизвестно. Ну так что, пойдёте на экскурсию?

   Девушки переглянулись.

   - Пойдём. - Решила за них обоих Эльфа.

   Вот, вроде, она тихоня и скромница, а иногда проявляет свой твёрдый характер. Няшка лишь подтверждающе вздохнула.

   Мы вышли из ресторана и направились к Гильдии Перевозчиков. Там я обратился к клерку:

   - Здравствуйте. Мы хотим устроить экскурсионную программу на сегодняшний вечер. Нам нужно посетить восемь разных городов и пробыть в каждом чуть более получаса. Вы можете предложить подходящие места назначения и скидки?

   - Вас интересуют красивые виды рядом с отделениями Г ильдии Перевозчиков?

   - Да.

   - В таком случае, могу предложить вам тур по восьми городам нашей и соседних стран. Порталы между ними открываются регулярно, так что в каждом месте вам придётся немного подождать, пока кто-то другой не оплатит открытие портала. С учётом размера вашей группы и высказанных условий мы можем предложить вам скидку в пятьдесят процентов. Итого, выйдет... семь с половиной серебряных монет.

   Вроде, не так уж много с моими то доходами.

   - Согласен. А что за города.

   - Вот тут перечень населённых пунктов. Не все из них имеют постоянную связь друг с другом, так что выберите десять из списка, а я составлю очерёдность посещения и отсею лишние.

   Дальше мы посмотрели альбом с изображениями разных городов, выбрали себе программу и весь вечер наслаждались прогулками по действительно разным городам. Тут были и провинциальные города с

   традиционными домами и кривыми улочками. Были столицы, блистающие золотом и мрамором. Был даже город в стиле стимпанк, где гномы использовали выходы подземного пара для работы множества машин в каждом доме. Чего только стоила увиденная нами в кафе роботизированная кофеварка.

   В Город Мастеров мы вернулись уже часам к восьми вечера после того, как я получил сообщение в игровом интерфейсе.

   Вы выполнили скрытое задание «Начинающий нудист». Награда: +1 ловкости.

   Вы получаете титул «Закоренелый нудист». На своём пути вы встали перед выбором дальнейшего направления развития. Выполните одно из двух условий.

   1) Безнаказанно прогуляйтесь голышом по улицам ещё пятидесяти городов. Награда: +5 ловкости.

   2) Полностью обнажённым безнаказанно займитесь сексом на площадях десяти городов. Награда: +5 воли. Вы можете поделиться этим заданием с одним партнёром.

   Учитывая моё стремление заняться дендрологией, плюс пять воли мне не помешает. Да и Эльфе тоже лишним не будет. Если она, конечно, согласится.

   - Ну что, ты уже почувствовал себя ловким? - Спросила меня Няшка, когда мы вышли из Гильдии Перевозчиков и остановились, чтобы посмотреть на вечерний город, освещённый разноцветными фонарями. Это были специальные светильники подсветки домов, включаемые только на пару часов в день, чтобы придать городу красочный вид. Такие фонари я уже раньше видел, а вот картину всего города только сейчас рассмотреть удалось.

   - Конечно. Прям так и тянет заняться физическими упражнениями. - Я хитро посмотрел на Эльфу, на что та также хитро улыбнулась в ответ. - Ты, кстати, где ночевать собираешься? Можешь у нас дома остаться.

   - Нет, я в общину оборотней вернусь. - Как-то слишком поспешно ответила Няшка.

   - А что так? - Немного расстроено спросила Эльфа.

   Её сестра покосилась на меня и несколько преувеличенно бодрым голосом заявила:

   - Да мне там предложили вместе задания по-делать. У меня всего тринадцатый уровень, а у вас семнадцатый. Так я вас тормозить не буду.

   - Но ты в гости то заходить будешь?

   - Конечно. Там задание на пару дней. Послезавтра вечером к вам зайду. Вот так вот. Скандал и развод. Не видать мне гарема и хвоста. Я немного расстроился, но не сильно. У меня была моя девушка, с которой сегодня вечером мне предстояло на практике опробовать увеличившуюся ловкость.

   Но для начала нам пришлось завезти Няшку в квартал оборотней. На обратном пути, когда мы ехали домой по уже ночным улицам, Эльфа поинтересовалась.

   - А что там с продолжением твоего задания на нудиста?

   Видать, не я один тут маньяк этого дела.

   - Дальше нужно выполнить одно из двух заданий. - Поведал я, усаживая девушку к себе на колени. - Или прогуляться голышом по улицам пятидесяти городов, или заняться сексом на площадях десяти. Вторым заданием можно поделиться, а награда за него плюс пять воли. Тебе ведь воля нужна?

   Мой коварный вопрос сопровождался поцелуем. Впрочем, вся коварность пропала втуне, потому что ответ лучился энтузиазмом.

   - Нужна. Начнём выполнять это задание прямо сейчас?

   - Нет. Не всё так просто. Нужно сделать это днём на площади в присутствии толп народа, да ещё и так, чтобы никто ничего не заподозрил. Плюс, мы оба должны быть полностью обнажёнными. - Моя речь прерывалась страстными поцелуями и обниманием. - Так что следует хорошо подготовиться. Ну и прорепетировать заранее.

   Тут нам пришлось прерваться, потому что повозка доехала до места назначения. Я рассчитался с возницей и повёл Эльфу домой -репетировать.

   Утром я проснулся уже после Эльфы. Яркий солнечный луч опять попал мне в глаза, я повернулся и не обнаружил её под боком. Пришлось вставать и идти искать пропавшее сокровище. Девушка нашлась в саду, где она ходила между кустами и деревьями, не обременённая наличием одежды.

   «Тренируется». - Подумалось мне.

   Пришлось телепортироваться вниз, подкрасться и обнять её сзади. Задний двор дома был окружён высокой живой изгородью, так что я не боялся, что нас заметит кто-то кроме хозяйки дома, чьи окна выходили во двор. Но тут было ещё полно кустов, которые должны были скрыть нас.

   - Что ищешь? - Поинтересовался я после того, как меня встретили горячим поцелуем.

   - Смотрю на растения, с которыми ты вчера что-то делал. Они выглядят куда лучше своих соседей. Как ты это сделал? Заклинание?

   - Нет. Нужно просто почувствовать жизнь в растении, дать ему своей энергии и помочь использовать её. Попробуй.

   Я взял руку девушки за запястье и приложил к стволу ближайшего дерева, накрыв её ладонь своей. Эльфа повернулась к дереву, а я автоматически обнял её левой рукой, начав ласкать грудь. Ну а что я могу поделать? Безусловный хватательный рефлекс.

   - Используй свою способность общения с природой, чтобы почувствовать всё, что ощущает это дерево. Как растут его ветви, как течёт сок в коре, как шелестят листья и проникают в землю корни. - Мой корень тоже проник в неё сзади. Эльфа чуть вскрикнула и глубоко задышала. - Ты часть природы. И она часть тебя.

   Не прекращая движения, я сосредоточился на том, чтобы ощутить жизнь в дереве, которого касался кончиками пальцев. Через несколько секунд это удалось, и я ощутил биение жизни в стволе. Вместе с этим, я почувствовал, что дерево объединило своё сознание не только со мной, но и с девушкой. Эмоции и энергия текли между нами, смешиваясь и даря ни с чем не сравнимое удовольствие. Энергии было столько, что одно дерево не могло её вместить, так что я направил её через корни к соседним растениям. Весь сад вокруг наливался энергией нашей любви. Оргазм мы испытали одновременно со всем небольшим лесом, после чего замерли, прижавшись друг к другу. Точнее, Эльфа прижималась к дереву, а я прижимался к ней.

   - Это было невероятно. - Услышал я через несколько минут.

   Я открыл глаза, посмотрел на девушку и поцеловал её. Что-то яркое мелькнуло на краю зрения, и я начал осматриваться. Эльфа тоже посмотрела в сторону и поражённо ахнула.

   Весь сад цвёл изумительными цветами всех форм и оттенков, иногда по несколько видов цветов на одном дереве. Растения были полны жизни, листья сверкали изумрудными красками, а кора выглядела как дорогая отделка на мебели. Этот образ всколыхнул мою память, и я вспомнил, как стоял когда-то в городе эльфов, прижимаясь спиной к такой же коре. Священное Древо. Как оно там? Не скучает без меня? На миг я уловил спокойное внимание далёкого разума, а потом наваждение исчезло. Остались лишь я, Эльфа и лес вокруг. Ма-а-а-аленький такой лес. Десять на двадцать метров.

   - Какая красота.

   Моя спутница начала ходить от куста к кусту, осматривая цветы и листья. Я с удовольствием наблюдал за её фигурой, оттеняемой красотой природы. И лишь небольшой грызущий червячок в сознании напоминал о том, что это не лес эльфов, а небольшой сад в центре города. Я обратил внимание на своего внутреннего хомяка, грызущего своды моего черепа, и дал команду шизе дать ему в челюсть. Нефиг портить такие прекрасные моменты.

   - Я конечно рад видеть тебя на фоне природы, но может, нам стоит вернуться в квартиру, пока хозяйка нас тут не застукала? - Обломал я кайф Эльфе. Не мне же одному теперь страдать.

   - А-а-а... А как нам туда вернуться?

   В голосе девушки послышалось недоумение.

   - А как ты тут оказалась?

   - Из окна выпрыгнула. - Я посмотрел на окно второго этажа, находящееся метрах в трёх от земли. - У меня способность есть, снижающая получение урона от падения в лесу.

   - А как обратно в окно запрыгивать ты не подумала?

   - Нет. - Эльфа, внезапно, покраснела. Не вся, а только её лицо. - А ты как?

   - А у меня телепортация есть. Но она только на меня действует. Тут есть выход на улицу, и там можно зайти через дверь. Пойдёшь голышом? - В моём голосе проскользнула нотка ехидства.

   - И пойду. - Отчаянно согласилась Эльфа и направилась к калитке.

   - Стой. Используй свою дубовую броню. Будет хоть какая-то видимость одежды.

   Девушка остановилась, на секунду задумалась, и вокруг её тела возник гибкий покров из коры дерева. Но это и правда была видимость одежды, потому что кора плотно облегала фигуру, повторяя даже силуэт ягодиц и половых органов.

   - Хнн. - Гордо хмыкнула Эльфа, откидывая волосы, и вышла на улицу. Пришлось мне одевать свою костяную броню и идти вслед за ней. Чтобы догнать, использовал скачок. На улице было немноголюдно, но пара прохожих обратила на нас внимание. Зрелая женщина с неодобрением, а молодой парень чуть ли не с восторгом. Пришлось показать ему кулак и прикрыть девушку своим телом.

   В квартире мы отправились в ванную, а потом я оставил Эльфу отмокать дальше и занялся изготовлением свитков. Через полчаса девушка вышла в своём новом наряде тёмно-красное с золотым.

   - Красавица. - Отметил я её появление. - Кстати, Няшка вроде на какое-то задание собиралась. Она туда в своём выходном костюме пойдёт? От него же после этого опять одни клочья останутся.

   Эльфа нахмурилась и замерла, глядя в никуда.

   - Да, собралась идти в нём, дурёха. - Согласилась она через минуту.

   - Нужно ей походную броню купить.

   - У меня не так много денег осталось. - Грустно ответила Эльфа.

   - Я заплачу. Не обеднею от пары десятков монет.

   - Сейчас напишу ей, чтобы ждала нас. Где тут можно броню купить?

   - На Аукционе. Ты тогда съезди за ней, а я тут закончу свитки делать. Потом пойдём на Аукцион и там решим эту проблему.

   Через полчаса я получил сообщение от Эльфы, что они с Няшкой сидят в повозке рядом с домом. Я быстро смёл все письменные принадлежности в свой пространственный карман и вышел наружу. На Аукционе я как всегда заплатил за аренду отдельной комнаты и начал просматривать имеющиеся на рынке предложения. В глаза бросилось отсутствие нормальных вещей, сделанных игроками. Всякий мусор и выбитый лут имелись, а вот результатов работы мирных профессий не было.

   - Что-то ничего подходящего вообще найти не могу. Все работники крафта вымерли что ли? - Удивился я вслух.

   - Говорят, что теперь стали пропадать игроки, которые хорошо развили хотя бы одну из мирных профессий. - Ответила мне Няшка. - Просто однажды исчезают и с концами.

   Я нахмурился и мне захотелось кого-нибудь убить, а лучше подвергнуть массовым пыткам и казням. Опять пропадают игроки. Я уже видел следы этого в истории продаж на Аукционе. Но, похоже, следы стали настолько явными, что на Земле об этом говорят уже в открытую.

   - Тогда будем покупать броню в магазинах Союза Мастеров. Подождите в общем зале, я тут сейчас закончу со своими делами и приду.

   Не хотелось мне светить продажей свитков даже в присутствии Няшки. Эльфа понятлива кивнула и утащила свою сестру, смотрящую на меня с подозрением.

   Я забрал деньги за проданные свитки, выставил на продажу то немногое, что успел сделать, и посмотрел, что там со шлемом, который мы выбили в подземелье. Весь лут я выставлял на продажу от своего имени, потому что это была зацепка, позволяющая идентифицировать продавца. Шлем, к моему немалому удивлению, продался за полтора золотых с копейками. При этом, последний лот поступил буквально за секунду до окончания торгов. Видимо, шла ожесточённая битва денежных мешков. Весь прочий лут, что я выставлял на продажу, тоже скупили по хорошей цене. Нужно теперь отправить семьдесят пять серебряных Оракулу. А уж он пусть думает, как передать долю Оливеру. Надо со жрецом списаться, выяснить, пойдёт ли он сегодня в подземелье.

   Увы, Оракул с нами идти отказался, мотивировав это тем, что боги задали ему кучу работы, и он в ближайшие дни или даже недели будет занят. Ну да. Наконец-то им попался нормальный жрец, а не тунеядец, вроде меня. Мания опять расхохоталась в гулкой пустоте моего черепа. Я сразу же написал сообщение Герострату, и тот согласился присоединиться к нам через полчаса. Живём. С его магией, мы там быстро всех положим.

   Я вызвал работника банка и оформил перевод денег на имя Оракула. Точнее, на его игровой идентификатор, который сохранился у меня в списке адресов. Ведь имя игрока вовсе не обязано быть уникальным. А вот идентификатор, хоть и не имеющий никакого письменной формы, являлся уникальным удостоверением личности. Официально это преподавалось как астральный слепок личности. После этого я вышел искать девушек.

   - Няшка, вот тут обещанные заклинания Магии Кости. Костяной шип и костяная броня. - Обратился я к новоявленному некроманту, отрывая её от просмотра каких-то социальных шмоток в каталоге. Я передал ей два свитка, после чего убедился, что она их использовала. - Ну что? Идём в магазин Союза Мастеров?

   - А что там в этом магазине? - Поинтересовалась Няшка. Любопытство у неё прокачано до максимума.

   - Раньше все артефакты, производимые Союзом Мастеров, продавались только в магазинах, находящихся недалеко отсюда. - Начал я лекцию. Это я вызнал ещё в интернете. - Но после появления Аукциона, большая часть товаров стала продаваться через него. Так было куда удобнее и покупателям, и продавцам. Но в результате, магазины остались без товара. Так что руководством союза было решено какую-то часть товара продавать только через них. А редкие изделия и вовсе запретили на Аукционе выставлять. Это всё было сделано, чтобы квартал Союза Мастеров по-прежнему являлся местом, куда люди приходят за товарами высшего качества. Репутация и всё такое.

   Пока я вешал нектар мудрости на уши неблагодарных слушателей, те крутили головой по сторонам и о чём-то шептались. Но возмутиться я не успел, потому что мы пришли.

   Магазин был большим отдельным зданием с несколькими этажами. Мы прошли в отдел средней брони, и я поручил продавцу подобрать обмундирование для Няшки. Пока та увлечённо возилась с непонятными для меня штуковинами, подозрительно напоминающими набор БДСМ, я передал Эльфе деньги за шлем, прочий лут и часть денег за свитки.

   - Вот тут твоя доля от продажи всего и вся.

   - Что-то много. - Удивилась она. - Ты там родину продал?

   - Если бы. Моя родина стоит столько, что мне бы на миллион лет денег хватило. Это шлем с рыцаря продался за полтора золотых.

   - Ого! А может, не стоило его тогда продавать?

   - Что, тоже жаба душит? - Усмехнулся я. - Да он всё равно никому из нас не подошёл бы. Пошли лучше поможем Няшке нормальный набор БДСМ выбрать. А то она, похоже, в этом вопросе не разбирается.

   Последнюю пару фраз я намеренно сказал громче, чтобы привлечь внимание объекта консалтинга.

   - Какой БДСМ? Это кожаная броня для оборотня! - Возмутилась девушка, пытаясь выпутаться из клубка ремней с редкими стальными вставками.

   - Броня должна защищать тело. Вот посмотри на свою сестру. У неё лёгкая кожаная броня. А у тебя какой-то набор ремней. В лучшем случае это можно принять за кожаный купальник оригинального дизайна.

   - Да что бы ты понимал в броне. Защиту обеспечивает не кожа, а наложенные на металлические части заклинания. Специально для девушек придумано, чтобы было красиво. Вот я сейчас переоденусь и увидишь.

   Оборотень махнула хвостом и скрылась в примерочной. А продавец понёс всю эту сбрую вслед за ней. Через десять минут Няшка вышла уже в броне и принялась важно прохаживаться перед нами, демонстрируя свои прелести и хвост. Большая часть тела оказалась открыта, но на руках, ногах, груди и талии были стальные щитки. Остальное можно было принять за кожаный костюм, из которого вырезали девяносто процентов материала. Смотрелось, действительно, красиво.

   - Отличный набор БДСМ. - Похвалила Эльфа. - Тебе ещё плётку нужно в руки дать, для завершения образа.

   - Что? - Обиженным голосом возмутилась Няшка. По её хвосту пробежала волна вздыбливающейся шерсти. - Предательница.

   Я рассмеялся. Вслед за мной засмеялась Эльфа, а через несколько секунд к нам присоединилась и Няшка.

   - Тебе идёт. - Я тоже сделал комплимент. - Только тебе нужна не плётка, а перчатки с когтями. Чтобы царапать врагов и шипеть на них.

   - Шипеть то зачем? - Не поняла Эльфа.

   - А это будет ментальной атакой.

   Эта фраза вызвала смех у всех присутствующих, включая продавца, и исключая сам объект насмешек. Хвост у неё опять начал рассерженно вилять в разные стороны.

   - Ладно, хватит веселиться, у нас дел полно. - Прервал я этот цирк. - Няшка, у тебя рюкзак-то есть?

   - Нету. - Уши у девушки грустно поникли.

   - Тогда пошли в отдел сумок и на выход.

   Эльфа рассчиталась за броню, подхватила нарядный костюм своей сестры одной рукой и саму её другой. Няшка всё пыталась выяснить, сколько стоит броня, но Эльфа категорически отказывалась отвечать на этот вопрос. Рюкзак мы купили почти такой же, как у Эльфы, после чего двинулись на выход из квартала. Сняли повозку для Няшки и отправили её в квартал оборотней одну. Эльфа ещё всунула ей в руку пяток серебряных монет напоследок. Так, чтобы у той не было времени на пререкания. Мы же наняли другой экипаж и поехали к Гильдии Перевозчиков.

   Военная часть встретила нас суетой и толпами снующего в разные стороны народа. Стоило трудов найти тут Герострата, даже несмотря на то, что мы с ним постоянно переговаривались в чате.

   - Ну что, герой. Готов к подвигам? - Поприветствовал я его, одновременно отправляя приглашение в группу.

   - А как же? Вот, спалю всё это кладбище дотла, и будет подвиг.

   - Только, давай, вначале задания выполним. За них должны приличную награду дать. Пошли местное начальство искать.

   Полковника удалось найти довольно быстро. А вот чтобы встретиться, пришлось пять минут ждать своей очереди. Начальство водилось в своём кабинете, куда тянулась целая очередь страждущих военных и гражданских. Что они в кабинете делали, я не видел, но следующий посетитель входил каждые тридцать секунд.

   - Здравствуйте, полковник. Моя команда прибыла, чтобы помочь вам в уничтожении нежити.

   Зоркий Заяц глянут на меня и моих товарищей орлиным взором и послал подальше.

   Мне сейчас не до этого. Обращайтесь к руководителю исследовательского корпуса. Я ему о вас рассказывал.

   - Хорошо.

   С таким экспресс-приёмом мы вышли из кабинета уже через пятнадцать секунд. Поиск указанного руководителя затянулся. Он ходил по всей части и руководил работой всей этой неорганизованной толпы. Догнали мы его возле площадки, где происходило строительство какого-то магического устройства, состоящего из металла и больших кристаллов разных форм.

   - Здравствуйте, меня к вам прислал полковник Зоркий Заяц для оказания помощи.

   Имя у нового персонажа говорило само за себя. Цепной Пёс был сухим поджарым мужчиной с магическими татуировками по всему телу. Он строго посмотрел на нас, а потом сказал своему подчинённому, с которым он только что что-то обсуждал.

   - А вот и решение вашей проблемы. - После чего обратился уже к нам. - Господа, мне много рассказывали о вас. Для строительства излучателя стационарного щита нам требуются кристаллы из амулетов личей, что обитают на восьмом уровне подземелья. Прошу вас сформировать команду и достать нам минимум сто таких кристаллов.

   - Хорошо. Мы обязательно доставим вам эти амулеты.

   Цепной пёс кивнул и сразу же умчался куда-то дальше.

   - Что у них тут за бардак? - Пожаловался Герострат. - Все куда-то бегут, что-то делают, а результата не видно. Вон тот рабочий уже пять раз установил деталь, а его сосед пять раз снял её и положил рядом.

   - Зато работа кипит, и всем понятно, что каждый из присутствующий занят исключительно важным делом. Вот мы тоже собираемся убивать личей, которые возродятся уже через полчаса. Но никто ведь не говорит, что это лишено смысла. Получим опыт, потренируемся в использовании заклинаний, денег заработаем.

   - А деньги то за что получим, если результата нет? - Сварливости в голосе молодого мага добавилось.

   - За создание атмосферы наличия глубокого смысла в окружающем мире. Мы выбрались из толпы и проскользнули за главные ворота наружу.

   - Я вот одного понять не могу. Если мы выбиваем деньги из нежити, то этих денег в мире ведь должно становиться больше? То есть должна быть дикая инфляция. - Продолжал недоумевать маг.

   - Денег больше не становится. Если ты их получил, значит, они где-то исчезли. Это раньше тут было так, что потерянную монету можно было и через месяц найти. А сейчас если деньги на десять минут посеял, то они просто исчезают. Так что нужно хранить их или в кошельке, или в тайнике.

   - А тайник как делать?

   - Навык такой есть. Создание тайников. Чем выше навык, тем больше шансов, что твои деньги не пропадут бесследно, а останутся лежать там, где ты их положил. Плюс, у каждого тайника есть время жизни. Если его не обновлять, то тайник может исчезнуть вместе со своим содержимым.

   - Чудно.

   - Это ещё что. Я же говорил, что тайники исчезают. Таким образом, можно здания чинить. Находишь щель, делаешь из неё тайник, засовываешь туда медную монетку. Через неделю тайник исчезает вместе с монетой и щелью. Получаем ремонт стены стоимостью в одну медяшку. Герострат только головой покачал. Забавно он выглядит. В нём сочетаются особенности поведения старика и пацана.

   На входе в склеп я вспомнил, что на моих спутниках нет заклинания фильтрации воздуха и навесил его.

   - Это ты что такое сделал, что мне сразу весь нюх отбило? - Поинтересовался маг.

   - Это не нюх отбило, а запахи. Заклинание бытовой магии, очищающее воздух.

   - А где такому научиться?

   - В Гильдии Магов.

   - Нет там такого. Я всё, что там только было выучил уже.

   - Не во всех отделениях, значит, есть. Я учился в месте, куда так просто не попадёшь. Попробуй на Аукционе поискать.

   А сам я задумался над тем, не расширить ли мне мой ассортимент свитками обучения заклинаниям? Бытовая магия доступна многим, а вот с заклинаниями, похоже, туго. Смысла делать свитки с такими вложенными заклинаниями нет - бумага ведь дорогая. А вот обучающие свитки должны пойти на ура. Главное, цену как следует зарядить.

   На восьмой этаж мы пробились запросто. Разве что с первой группой из двух рыцарей и лучника прокол вышел. Герострат уже по привычке кинул на них иссушение. Лучник был занят мной, а вот рыцари кинулись на мага. Добежать, правда, всё равно не смогли. Сдохли, не успев даже лечение использовать.

   Восьмой этаж встретил нас толпами голодных зомби. Вот только теперь к каждой такой толпе прилагался лич. Особой разницы я от этого не ощутил. Схема была примитивной. Я телепортировался под бок личу и бил его ударом боли. Зомби бросались на меня, Герострат бросал на всю эту толпу «Великое иссушение», а Эльфа снимала с меня это заклинание. Через пять секунд в живых оставался только лич, которого я долбил ударами боли, а остальные кто чем мог. Лич иссушению не поддавался, потому что тоже немедленно снимал его с себя. Но из магии он почти ничем не пользовался, так что мне просто нужно было снести ему здоровье внутренним уроном, пока остальные снимали щит. Удары посохом, которые наносил мёртвый маг, мой щит почти не снимали.

   Я даже подумал, что всё это слишком просто. Не похоже на восьмой уровень группового подземелья. Но через два часа, когда мы уже добивали девяносто второго лича, мы столкнулись с другой командой героев. Это были всё те же семь человек, что я встречал на шестом уровне. Тут то я и увидел, что это такое - зомби под управлением некроманта.

   Первые несколько секунд зомби просто тупо кидались на танка, а вот потом начинали следовать гениальным стратегическим приёмам. Кто-то оставался прикрывать лича, а большая часть кидалась вперёд. Они отбивали кого-то из магов и давали возможность одному из зомби отожраться на халявных харчах. Тот с уже увеличенной силой начинал теснить игроков, передавая обед следующему кандидату. В это время лич лечил своих питомцев, усиливал их, и изредка сам кидал какую-то гадость на танка. Группе приходилось проявлять не меньшие чудеса слаженности в своих действиях. Как только нескольким зомби удавалось окружить одного из игроков, все остальные тут же бросались ему на помощь.

   Хорошо, что мы избавляемся от всех зомби буквально за несколько секунд. Так что они не успевают применить к нам свою тактику и стратегию. Я решил познакомиться с группой игроков, а заодно блеснуть крутизной своей команды. Когда они закончили с очередной толпой зомби, и между нами была всего одна группа противника, я крикнул игрокам, уже смотревшим в нашу сторону:

   - Эй, вы, растяпы. Смотрите, как правильно нежить бить надо.

   После этого состоялся премьерный показ нашей стратегии. Скачок, массовое иссушение, двадцать секунд на убийство лича. Его я добивал уже одной левой, беседуя с новыми знакомыми.

   - Видите, я этого лича одной левой бью. А нежить так вообще мусор. И чего это вы с ними возитесь?

   - Круто. Меня Артур зовут.

   - Нелепая Смерть. - Мы пожали друг другу правые руки. Левая у меня был занята полудохлым личем.

   - Чем это вы всех зомби положили то?

   - У нас есть великий маг Герострат, который всю толпу одним заклинанием накрывает. Если захочет, расскажет, что и как.

   - Он же их с таким именем сжигать должен.

   - Должен, да не успеваю. - Согласился наш маг. - Это только подготовка.

   Я заклинание сушки бросаю, чтобы горели лучше, а они, зараза, дохнут раньше, чем я успеваю второе заклинание использовать.

   Артур покивал с важным видом.

   - Не хотите в нашу гильдию вступить?

   - Нет. Мы сами по себе. - Я посмотрел на Герострата, и он согласно кивнул. - Ладно, мы дальше пойдём. Счастливо.

   Я махнул рукой, и мы свернули в один из боковых коридоров. Растяпы начали что-то негромко обсуждать между собой. До меня донеслись слова о хилых магах и бесполезных танках. Ну вот, сделал гадость - на сердце радость.

   Сотней личей мы не ограничились, проведя на восьмом уровне чуть больше четырёх часов. В основном, причиной был неплохой лут, падающий с мёртвых магов. Нам выпало несколько балахонов, штанов и пара десятков накопителей энергии небольшого размера - на двадцать тысяч единиц каждый. Герострат тут же переоделся в обновки. Хоть они и выглядели поношенными, но после использования бытового заклинания чистки приобрели товарный вид. Балахон давал плюс три интеллекта, а штаны плюс три воли. Рассчитаны они были на игроков двадцатого уровня, который наш маг получил через час после захода в подземелье. Мы с Эльфой за это время получили восемнадцатый, и почти дошли до девятнадцатого. Опыта тут давали куда больше, чем на седьмом уровне. Да и нас теперь трое, вместо четверых.

   На поверхности мы опять шли к военной части через лагерь игроков. И чего они тут сидят? Они должны в подземелье сидеть, а не снаружи. Я остановился, чтобы расспросить окружающих о причинах стихийной стоянки. Как оказалось, в военной части примерно раз в час выдавали задание убить десять гнилых упырей на пятом уровне. Опыта за него давали непропорционально много, так что местный народ предпочитал халявить и убивать по десять штук нежити в час. За день таким образом можно было набрать чуть больше двенадцати тысяч опыта. Пока я вёл расспросы, кто-то узнал Г ерострата и беззлобно отругал его за вчерашнее массовое истребление упырей, из-за которого народ весь день был вынужден бегать по этажу в поисках нежити, а с десяток халявщиков отправилось на перерождение из-за неожиданного воскрешения вокруг них толпы гнилых упырей. Маг только смеялся в ответ.

   - Эти уже учёные. - Уведомил он меня, пока мы шли по направлению к военной части. - Вчера пяток отморозков решили меня прирезать, чтобы не мешался им. Так я успел на себя щит огня повесить и по площади вокруг своим коронным заклинанием влепить. Они все за секунду в пепел обратились.

   - Они что, не смогли тебя с одного удара убить? Ты же маг, тряпка.

   - Они тоже так думали. Но я не только маг, но и адепт силы. На мне постоянно два щита висят, плюс защита, вдвое снижающая любой внешний и внутренний урон.

   - Что за защита? Редкое умение? - Удивился я.

   - Обычное заклинание, доступное всем адептам силы. Покров силы называется.

   Я на секунду впал в ступор. А почему тогда я не нашёл его при создании персонажа? Я же сделал запрос вывести список всех профессий, обладающих способностью поглощать урон в процентном отношении. Вот именно! Способностью. А это заклинание. Вот я баран. От разочарования я ударил себя кулаком полбу.

   - Ты чего? - Поинтересовалась Эльфа.

   - Да до меня только сейчас дошло, что я идиот и запорол своего персонажа.

   - И что теперь? Заново его создавать будешь?

   - Нет. Теперь уже поздняк метаться.

   - А что не так с твоим героем? - Вклинился с вопросом Герострат.

   - Да я при его создании попросил выдать список профессий, в которых есть способность поглощения урона. А нужно было сказать «умение», чтобы в этот список попали заклинания и навыки.

   - Ну, может и не самый плохой вариант. - Утешил меня маг. - Я слышал, что все заклинания на враге можно снимать с помощью магии. Вроде, даже некроманты такое умеют. А вот способность ничем не отменить.

   Я несколько секунд поразмыслил над этой информацией.

   - Ты прав. Я об этом и не подумал даже. Получается, мне тогда повезло.

   - Вот так. То ли повезло, то ли нет. Всё зависит от точки зрения.

   На этой ноте мы и вошли в ворота местной крепости. По крайней мере, теперь военной части можно было дать такое обозначение. Ведь стены высотой в три метра теперь служили основой для магического щита, возвышающегося слабым свечением уже на десяток метров над землёй. Маги, занимающиеся строительством своего непонятного механизма, встретили нас с распростёртыми объятьями и срочно вытрясли с нас все двести с небольшим амулетов. За каждый из них была положена награда

   в десять медяков, так что наша команда стала богаче ещё на двадцать серебра.

   - Не могли бы вы помочь нам с зарядкой накопителей магии? - Обратился к нам один из магов.

   - Конечно. - Согласился я. Ещё одно задание. - Что нужно делать.

   - Вот тут берёте пустой накопитель энергии на двадцать пять тысяч единиц и сдаёте его полным. За каждый заряженный накопитель вы получите двадцать медных монет.

   Я прикинул скорость своей регенерации энергии. У меня доход должен был составлять пятнадцать серебра в час. У Эльфы где-то восемь с половиной серебра. А у Герострата аж двадцать четыре. Неплохо.

   - Эльфа, у тебя ведь было заклинание Магии Леса, которое позволяет создавать флаконы с энергией?

   - Да, есть такое.

   - Тогда попроси выделить тебе площадку и начинай выращивать эту магическую коноплю в промышленных масштабах. Мы тут сейчас озолотимся.

   - Не получится. - Обломали меня. - Во время роста растения, его нужно постоянно поддерживать специальным заклинанием. Так что больше одного куста не вырастить.

   - Облом. Ну, тогда сажай один куст и зарабатывай себе деньги.

   Девушка согласовала посадочные работы с местным начальством и принялась растить куст.

   - А почему вы запаса этих флаконов не сделаете?

   - Потому что на кусте растут ягоды. А они уже через три часа после сбора начинают выдыхаться, через шесть часов превращаясь просто в бесполезную кислятину.

   - А если из них варенье варить?

   - Не пробовал. - Задумался я над вопросами сохранения урожая. - Думаю, всё не так просто.

   А вот другая простая идея только что пробила дыру в моём черепе и забралась, наконец, внутрь. У меня же в личном домене время можно останавливать. Заготовить центнер ягод и хранить их там. Всё, сегодня вечером засажу Эльфу растить мне эти чудо-ягоды. С нормальным источником энергии я смогу «Круг молний» без остановки кидать. Я точно знал, кто каждая ягода восстанавливает определённое количество энергии за десять секунд. При желании, её можно было горстями жрать, что некоторые друиды и делали. Вот только мне до пятидесятого уровня ничего есть нельзя, и даже потом эти ягоды на мне работать не будут. И тут облом. Но запас для Эльфы нужно будет сделать в любом случае. После того, как я зарядил пяток накопителей, ко мне подошёл один из магов и прошептал на ухо.

   - Господин Нелепая Смерть. Можно с вами поговорить без свидетелей?

   Я оглянулся, посмотрел на своих спутников и сказал им:

   - Я тут отойду на минутку.

   Мага звали Сизый Нетопырь, и его уши торчали в стороны, подобно крыльям этого самого нетопыря. Вид он имел нездоровый, а просмотрев его характеристики, я выяснил, что он является эльфом-вампиром. В смысле, что до обращения в нежить он был эльфом.

   - У меня есть к вам секретное поручение. Вы можете пообещать, что никто не узнает о предмете нашего разговора?

   - Обещаю. - Похоже, какое-то секретное задание для меня одного.

   - Дело в том, что мой коллега Траводар Незаметный решил посетить нижние уровни некрополя вопреки прямому приказу начальства. Он должен был вернуться ещё час назад, но его всё нет. Я не хотел бы привлекать внимание к этому инциденту. Не могли бы вы в одиночку отправиться на девятый уровень подземелья и спасти моего друга? Боюсь, что если туда пойдёт целая команда, то это привлечёт ненужное внимание.

   Как говорится, миссия невыполнима. Я должен пробраться в логово нежити и спасти... блин, на прекрасную девственницу этот Траводар не тянет.

   - Хорошо. Вы обратились к правильному человеку. Я спасу вашего друга. Вампир после моих слов даже стал выглядеть более живым. Как его с такой национальностью вообще сюда пустили? Насколько я знал, даже разумная нежить была уязвима для заклинаний некромантии специализации Магии Духа. Тут всё зависело от соотношения количества воли у некроманта и его жертвы. Поэтому все вампиры и упыри в обязательном порядке развивали волю. Помнится, на форуме был рассказ одного вампира-неудачника, решившего, что ему будет достаточно 40 воли, и пошедшего воевать с некромантами. Его там быстро подчинили и два дня круглосуточно заставляли выполнять всякую хозяйственную работу, пока он не умудрился избавиться от контролирующего заклинания.

   - Мне персональное задание дали. - Уведомил я своих товарищей. - Вы тут сидите, деньги зарабатывайте, а я отойду на пару часиков.

   Эльфа только кивнула, а маг поинтересовался:

   - Что за задание?

   - Секрет. Одно из условий - не разглашать информацию.

   - Ладно, иди. Мне тут сказали, что других заданий для нас на сегодня уже не будет. Так что можно сидеть и доить из себя энергию до самого вечера. Неплохая прибыль ожидается.

   - Счастливо оставаться.

   Я направился в подземелье. Никаких дополнительных подсказок о местонахождении мага мне не дали. Девятый уровень и всё. Придётся там искать.

   Сквозь толпу злобных упырей на пятом уровне я прошёл за два скачка. Мне ведь не нужно было расчищать путь для союзников. Я и второй то раз телепортировался только потому, что в первый раз промахнулся мимо провала. Всё-таки пятьдесят метров - это приличное расстояние. На шестом уровне я проскакал мимо рыцарей, а лестница вела прямо на девятый уровень, там и заканчиваясь.

   Тут я ещё не был, так что с интересом осматривался. Потолки здесь были довольно высокими - метра четыре. Пространство было перегорожено множеством отдельно стоящих стен. То есть с одной стороны, тут был лабиринт, с другой, видимость местами была метров на двадцать-тридцать. И как тут этого мага искать? Я посмотрел под ноги, но никаких следов не увидел.

   Обитающая тут нежить, заставила впечатлиться даже меня. Ядром каждой группы являлся лич. Вокруг него стояло два десятка рыцарей-зомби, десяток лучников-упырей и полсотни упитанных зомби. В описании лича было сказано, что это групповой мини-босс, рассчитанный на группу в десять человек. Как-то это не сходится с той информацией о подземелье, что я нашёл в интернете. Там говорилось, что оно проходится группой в пять игроков. Может, конечно, там имелись в виду пять уникумов вроде меня и Герострата. А может, дело в приближающемся прорыве, усилившем местную нежить. На нижние уровни то почти никто и не ходит -боятся.

   Я решил, что уничтожение всей этой нежити заданием не предусматривается, так что начал скакать по уровню, прилепляясь к потолку с помощью способности «Хождение по стенам». Поиски затянулись. Уровень оказался куда больше по размерам, чем верхние этажи древней лаборатории магов. Он был вполне сравним с пятым этажом.

   Через час, когда я обошёл большую часть помещения, я решил больше не осторожничать, и начал орать во всё горло имя пропавшего мага. Крик души, пять секунд прислушивания, скачок, повторить. Нежить от моих воплей волновалась, но с места не двигалась. Я старался не появляться над головами местного населения. Четыре метра - это не так уж много. Ещё через полчаса до меня донёсся тихий зов:

   - Помогите! Тут я.

   Через пару минут я доскакал до одного из закоулков, где стен было гораздо больше. Это было ближе к понятию лабиринта. Тут стояли не только трупы, но и какие-то столы с оборудованием и остатки мебели. Возле одного из таких шкафов я заметил большое белое пятно на полу, от которого шла ясно различимая с высоты цепочка следов. Вот только она обрывалась в одном месте рядом со стеной. Совсем некстати, рядом тусовалась очередная группа нежити.

   - Траводар, вы где? - Крикнул я, зависая над предполагаемым местом нахождения цели моих поисков.

   - Тут я. - Ответил мне невидимый собеседник. - Заходите на место, где кончаются следы.

   Я покосился на зомби, скакнул на пол и сделал пару шагов вперёд. Перед глазами что-то мелькнуло, и я увидел мужчину, сидящего на полу. Одет он был в чёрный костюм ниндзя, вот только спереди он был заляпан белой краской, которой были покрыты также руки и ноги.

   - Здравствуйте. - Поздоровался я. - Я тут чтобы спасти вас.

   - Благодарю вас. Откуда вы узнали обо мне?

   - Меня послал ваш друг Сизый Нетопырь.

   - Ах, он всегда выручает меня. Вы сможете помочь мне выбраться отсюда?

   - Возможно. А что это у вас за заклинание такое? Невидимость?

   Да, это моё изобретение. Уникальное заклинание «Сфера невидимости». Она записывает всё, что происходит внутри сферы, и потом это изображение можно вывести наружу. Я сделал запись примерно пяти секунд и теперь постоянно гоняю её по кругу. К счастью, двигаться тут нечему, так что со стороны этого незаметно.

   - А как вы сюда попали?

   - У меня есть второе заклинание «Ложная невидимость». Я его изучил из древнего свитка. Вот только ему для работы нужно, чтобы тело мага было абсолютно чёрным. А я случайно пролил на себя банку с какой-то белой дрянью. Кто же знал, что эта ёмкость развалится на куски, как только я возьму её в руки? А с этим белым пятном моё заклинание перестало работать. Посмотрите, что получилось.

   Маг применил своё заклинание, и я увидел, что он стал прозрачным. Вот только на месте белых пятен на одежде теперь были светящиеся полупрозрачные разводы в воздухе.

   - Это заклинание воспроизводит свет, падающий на тело с обратной стороны. Вот только оно не поглощает свет, отражаемый телом естественным способом. В результате, получается, что в обычной одежде маг светится в два раза ярче окружения. Приходится одевать чёрную одежду и носить тёмные очки. Тогда силуэт человека становится почти незаметен.

   Мне бы такое заклинание не помешало. А чёрный доспех у меня уже есть.

   - У меня есть для вас предложение. Вы обучите меня этим двум заклинаниям невидимости, а я обучу вас двум заклинаниям, очищающим одежду и тело мага. С ними вы не попадёте в такую глупую ситуацию, как сегодня.

   Маг почесал голову рукой.

   - Но это ведь уникальные заклинания? Магам стихий вообще недоступна магия иллюзий.

   - У меня тоже не обычные заклинания, а редкие. И что самое главное, эти заклинания - единственный способ спасти вас, не отправляя на перерождение. Вы ведь не хотите, чтобы о вашем появлении в круге возрождения стало известно начальству.

   При упоминании начальства желание торговаться у мага как рукой сняло.

   - Хорошо. Но как я смогу обучить вас этому заклинанию? Я просто не умею никого учить.

   - Об этом не волнуйтесь. - Успокоил я мага. - Я смогу изучить заклинание, если вы просто будете использовать его в моём присутствии раз за разом. Потребуется минут пятнадцать на каждое заклинание. Я же могу обучить вас заклинаниям с помощью свитков. Я мастер-чертёжник, и всё необходимое у меня есть с собой.

   Траводар с подозрением посмотрел на мои пустые руки.

   - Я хочу для начала посмотреть на эти свитки.

   Вот же недоверчивый какой. Пришлось мне разворачивать свой походный набор и рисовать два свитка. Маг рассмотрел их, горько вздохнул и дал согласие на обмен. Через полчаса я стал радостным обладателем двух новых заклинаний Магии Стихий. Специализации у них не было, хотя формально они относились к Магии Огня.

   Траводар использовал на себя заклинание очистки одежды. Вот только при таком применении очищалась только внешняя сторона одежды. А белая краска впиталась в одежду до самой кожи. Пришлось магу вначале раздеться, очистить себя, потом заново почистить одежду, и только потом одеться. И всё это нужно было проделать, не вляпавшись в краску на полу. Зато потом маг использовал своё коронное заклинание и стал действительно невидимым. Только чуть более тёмные следы на полу выдавали его присутствие - грязь на подошвах обуви поглощала часть света, потому что располагалась за пределами области работы заклинания. Неидеально, но для нежити хватило.

   Пока маг брёл по земле, протискиваясь между зомби, я скакал по потолку. Пару раз он чуть не попался, задев ногой какой-то мусор. Нежить остро реагировала на шум вблизи себя, начиная вглядываться и принюхиваться. Сомневаюсь, правда, что в местной вони можно учуять хоть что-то. У меня же получается полный набор шпиона. Моя костяная броня может становиться полностью чёрной, запахи она тоже блокирует, грязь к ней не липнет. Плюс, у меня есть способность «Бесшумный шаг», которая поглощает все звуки вокруг меня. И в довершение к этому я могу передвигаться по стенам и потолку, прилипая к ним не хуже мухи.

   Я протестировал свои новые способности и остался ими доволен. Нежить никак не замечала меня, даже если я скакал прямо у неё под носом.

   Пока маг выбирался наружу, я сопровождал его, страхуя от возникновения неприятностей. Когда мы оказались на поверхности, уже смеркалось. Эльфа меня не искала, потому что я периодически обменивался с ней письменными сообщениями. Траводар поблагодарил меня и пошёл переодеваться. Я сменил форму своей костяной брони на обычную кожаную броню и развеял заклинание ложной невидимости. Когда я добрался до своих товарищей, они уже заканчивали заряжать последние накопители.

   - Я так рад, что вы помогли нам с набором энергии. - Обратился ко мне Цепной Пёс, едва я показался в пределах видимости. - Это что-то невероятное. Думаю, в этот раз нам удастся надолго запечатать нежить в глубине подземелий. Мы выступаем завтра в полдень. Прошу вас собрать группу из пятидесяти героев, которые помогут нам полностью зачистить весь некрополь с первого этажа до последнего. Рекомендую с вниманием подойти к выбору союзников.

   - Непременно.

   Я получил новое задание, и уведомление о выполнении предыдущего. Это перевело меня и Эльфу на девятнадцатый уровень. Герострат стал двадцать второго уровня.

   - Ну что, завтра идёшь в рейд по подземелью? - Просил я его. - Будет зачистка всех уровней с первого по десятый. Я на девятом сейчас был -там просто жуть что творится.

   - Пойду. Хорошие тут задания, денежные. Я почти золотой за сегодня заработал. А девушка твоя с этими ягодами ещё больше.

   Я перевёл взгляд на Эльфу.

   - Полтора золотых. - Похвасталась она.

   - Молодцы. - Похвалил я обоих. - Выход завтра в полдень, а собираться начнём часов в девять. Так что прошу не опаздывать.

   Маг согласно кивнул и направился в сторону портала. Я исключил его из группы и обратился к своей спутнице:

   - Пошли народ подряжать на завтрашний рейд. Нужно пятьдесят человек найти.

   - И как мы их искать будем? Тут столько сразу и не было никогда.

   - Дадим рекламу. Уверен, завтра не просто пятьдесят человек наберётся, а будет конкурс десять человек на место.

   Мы прошли к лагерю игроков, где я забрался на постамент разбитой статуи и закричал во всё горло.

   - Завтра тут состоится большое игровое событие - зачистка всего подземелья с первого этажа по десятый. Будет прорыв энергии из другого мира или что-то такое. Я по заданию от военных собираю рейд в пятьдесят человек. Выход завтра в полдень. Людей начну набирать в группу после девяти утра. Все желающие смогут принять участие в проверке на свои способности.

   - Что за проверка? - Крикнул кто-то из слушателей.

   - Буду проверять, есть ли от вас хоть какая-то польза. Балласт мне не нужен. Мест всего пятьдесят. Приглашайте друзей, если есть среди них хорошие игроки. Митинг окончен, все вопросы завтра.

   Я соскочил с постамента и поспешил уйти. Кто-то подходил ко мне с вопросами, несмотря на моё заявление. Я отбрёхивался общими словами, повторяя: пятьдесят человек, завтра в девять, зачистка подземелья. Пришлось в конце концов скакнуть в сторону на пятьдесят метров, чтобы отбиться от толпы особенно настырных индивидуумов. Через минуту ко мне подошла Эльфа, и мы двинулись в сторону портала.

   В Городе Мастеров мы зашли в ресторан, чтобы девушка поужинала, и потом отправились домой спать. Завтра тяжёлый день, так что нужно хорошо отдохнуть.

   Утро началось у меня с тяжких раздумий. Я думал над составом рейда, тактикой и стратегией зачистки подземелья. Не зря я на девятый этаж ходил. Теперь у меня было более-менее ясное понимание того, с чем нам предстоит столкнуться. Правда, остаётся ещё десятый уровень, но входа туда я не обнаружил, если только не считать за него узкое сливное отверстие, куда уходила вся вода. Так что будет сюрприз.

   Ровно в девять утра я шагнул в портал, ведущий на кладбище. Меня и Эльфу тут же окружила толпа галдящих игроков. Практически без остановки я ушёл в отрыв, скачком переместившись ко входу в местную казарму, где заодно располагались кабинеты местного начальства. Эльфа с её накидкой невзрачности внимания толпы не привлекла и начала добираться до места своим ходом. Всё это мы уже обсудили перед входом в портал.

   Зоркий Заяц принял меня радостно, тут же вызвал Цепного Пса, и мы начали обсуждать план действий на сегодня. В полдень в подземелье выдвигалась группа солдат и военных магов. Но по сути им доставалась миссия контроля захваченных территорий. А ядром наступления должен был быть наш рейд. После активации собранного магами устройства, вход в подземелье блокировался, и все находящиеся там больше не могли возрождаться обычным способом. Это с одной стороны предотвращало воскрешение нежити, а с другой делало невозможным воскрешение игрока на круге возрождения вплоть до окончания миссии. Впрочем, его прямо на месте мог воскресить жрец или целитель. Но такая возможность была только первые десять минут после смерти.

   Наша группировка войск должна была последовательно зачистить от нежити все уровни, вплоть до девятого. После этого, на девятом уровне военные маги открывали портал на десятый уровень. Мы должны были проникнуть туда, уничтожить всех врагов, после чего местные маги установили бы там временную печать, способную держать портал в мир мёртвых в закрытом состоянии.

   После этого миссия объявлялась завершённой, все выжившие телепортировались в расположение военной части, и начиналась раздача слонов. Каждый участник получал деньги и ценную вещь из запасов

   военных. Награда определялась на основании докладов военных, так что меня этот вопрос не должен был волновать. Если наша миссия заканчивалась неудачей, то попытка проникнуть в подземелье отменялась, и войска переходили к фазе сдерживания нечисти, прущей из склепа. Прорыв ожидался ровно в полночь, так что мы должны были успеть с запечатыванием портала до этого момента.

   Прояснив все вопросы, я отправился набирать добровольцев. К этому моменту Эльфа уже успела изучить текущую ситуацию, которую она и описала мне после встречи в комнате офицеров, куда её провели по моей просьбе.

   - Тут жуть что творится. Из подземелья постоянно лезут зомби, которых меньше чем пятёркой игроков не убить. Поэтому, все желающие вступить в рейд толпятся на территории военной части. Их тут уже сотни две или три, и народ подходит ещё. Все обсуждают, что это за событие, и кто будет собирать рейд. О тебе тут такое рассказывают, что прямо не знаешь, то ли хохотать, то ли за голову хвататься. Что ты агент одной из ведущих гильдий, что просто какой-то нуб, что ты администратор игры, реинкарнация Ленина и ещё куча всякого бреда. Вот. - Закончила свой доклад Эльфа.

   - Ужас. Ну, пошли строить всю эту толпу.

   В сопровождении десятка солдат я вышел на трибуну перед тренировочным плацом. Объявление о моём явлении народу уже сделали, так что толпа быстро собиралась пред моими очами. Реинкарнация Ленина, значит? Получите и распишитесь.

   - Товарищи. Бойцы! Сегодня на вас возлагается героическая миссия по спасению этого мира от нашествия загнивающей буржуазии. Там, во глубине подземных руд, зреет тёмный заговор. И наша миссия состоит в том, чтобы очистить это место от скверны и обеспечить чистоту арий... кхм... эльфийской расы.

   Народ внимательно слушал весь этот бред. По крайней мере до середины первой фразы. Потом пошли смешки, кто-то начал крутить пальцем у виска.

   - Для выполнения этого задания мне потребуется набрать пятьдесят бойцов, которые не побоятся выйти лицом к лицу на битву со злобным ворогом и неправедным супостатом. Мне потребуются: девять танков, девять лекарей, девять магов с заклинаниями, бьющими по площади, девятнадцать бойцов, бьющих по одиночным целям, и одна девушка, которая будет танцевать стриптиз для усталых воинов.

   Последняя вакансия вызвала наиболее оживлённое гудение толпы. Себя я причислял к танкам, Эльфу к целителям, а для Герострата у меня было зарезервировано место среди магов. Отсюда и такие странные цифры. Вариант со стриптизом мне пришёл в голову в последний момент, чтобы отвлечь собравшихся людей от лишних мыслей. Пусть лучше стриптиз обсуждают. Эльфа моей идеи не поняла, но поскольку стояла она в стороне, то выразить своё отношение тычком под рёбра не смогла. Поэтому, обошлась лишь тем, что пригрозила мне кулаком. В ответ я лишь улыбнулся, что под шлемом не было видно.

   - Пусть все присутствующие пройдут регистрацию, записавшись в группу нужного направления. Клерки, сидящие за столами справа от меня, внесут вас в списки. После этого, начнётся отбор желающих. В рейде есть всего пятьдесят мест, а желающих я тут вижу уже три сотни. Так что конкурс - шесть человек на место. - Кто-то сразу направился к указанным столам. - Также, я хочу рассказать о стоящем перед нами задании. - Народ чуть притих. - Пятьдесят героев в сопровождении армии вступят в подземелье, после чего вход туда будет закрыт. Нежить после убийства возрождаться не будет, но и вы в случае смерти можете рассчитывать только на воскрешение целителем в течение первых десяти минут. Если вас не успеют воскресить, то возродитесь вы только после завершения миссии. У нас будет только один шанс. Смерть рейда означает провал всего задания. - Присутствующие опять загудели. - Поэтому, я прошу серьёзно подойти к этому походу. В качестве награды каждому участнику полагается денежное вознаграждение и одна вещь из запасов армии. Размер вознаграждения определяется наблюдателями от военных, так что меня об этом можете даже не спрашивать. Если у вас есть какие-то вопросы, то можете задать их мне прямо сейчас.

   Я посмотрел на немного притихшую толпу, размышляющую, что бы спросить. Первым вперёд вылез какой-то мускулистый мужик в лёгкой броне и закричал.

   - Эй, ты, нелепый. Завязывай тут со своим конкурсом. Все места в рейде уже поделены между нашими гильдиями. Так что начинай кидать приглашения тем, кого я назову.

   - Для тебя, смерд, я господин Смерть. - Ответил я с истинным презрением высшего эльфа по отношению к низшей расе. - И мне не нравится твоя рожа, так что все члены твоей гильдии могут даже не записываться. Никто из вас не подходит.

   Я просмотрел характеристики наглеца и выяснил название его гильдии: Супремус Доминус. Что-то из латыни.

   - Чё ты сказал? Да я тебя сейчас на месте урою.

   - А потом все остальные уроют тебя. Потому что я вообще отменю рейд или пойду в подземелье в одиночку. Задание есть только у меня, и только я буду решать, кто идёт, а кто нет. Ещё вопросы?

   В толпу вклинился десяток солдат тридцатого уровня, которые окружили группу игроков из чересчур наглой гильдии и повели их к выходу.

   - Как будут проходить испытания? - Крикнул кто-то из задних рядов.

   - Для каждой категории будет своё испытание. Танки будут показывать, как они держат удар и могут ли задержать прорывающегося вперёд противника. Лекари будут лечить, маги будут применять заклинания, бьющие по площади, а все остальные будут наносить урон по одиночным целям. Если среди присутствующих есть друиды, то прошу отметить это в заявке.

   - А что будет делать девушка, танцующая стриптиз? Минет?

   В толпе нашёлся ещё один остряк. Народ радостно загомонил.

   - А для девушек мы устроим конкурс эротического танца. Голосовать за участниц смогут все те, кто примет участие в рейде.

   Я ответил ещё на пару незначительных вопросов и объявил пресс-конференцию закрытой. Народ массово повалил записываться, получая взамен жетончики с номерами. Не зря я предложил военным такой способ организации рейда. А то мне хватило опыта онлайн-игр, где рейд собирается чуть ли не в два раза дольше, чем потом идёт бой, а заканчивается всё тем, что треть участников рейда сливается из-за своей глупости, а ещё треть не в силах им помочь из-за своей бесполезности. Плавали, знаем.

   Попыток оспорить моё лидерство больше ни у кого не возникало. Пример целой гильдии стоял перед глазами. Их всех собрали и отправили через портал в Город Мастеров. Спорить с военными они не решились, потому что это не только не имело смысла, но и грозило резким падением рейтинга в отношениях с местной администрацией.

   - И зачем тебе нужен стриптиз? Хочешь, чтобы я приняла участие в конкурсе? - Эльфа подошла ко мне и нанесла задолженный тычок под ребро.

   - Ни в коем случае. - Открестился я. - Если ты примешь участие, то обязательно выиграешь. А твой стриптиз предназначается только для меня. - Я обнял девушку и поцеловал, предварительно отключив нижнюю часть шлема. - Ты записана во взвод целителей. И нам для магов может потребоваться запас этих твоих энергетических ягод. Перед выступлением нужно будет вырастить сколько сможешь.

   - Так я не буду проходить испытание?

   - Нет, ты проходишь по блату.

   Тут к нам на охраняемую территорию просочился Герострат. Он уже был внесён мной в официальный список участников.

   - Привет. - Обратился я к нему. - Ну как, готов принять командование над дивизионом боевых магов?

   - Доброе утро. Отчего ж не принять. Готов. Покажу им как должен воевать настоящий маг.

   - Пошли к месту проведения испытаний. Буду зачёт БГТО принимать, а вы назначаетесь помощниками главного судьи.

   Следующие два часа мы потратили на то, чтобы изучить список претендентов, результаты их предварительного тестирования военными, а потом и лично оценить их таланты. Самыми дефицитными категориями были танки и маги.

   Ситуация с танками была сложной всегда. Мало кто хотел сталкиваться с врагом лицом к лицу, не имея при этом возможности наносить большой урон. А ведь урон у танка хоть и важен, но всегда идёт на третьем месте после выживаемости и способности защитить товарищей. На девять мест претендовало всего пятнадцать танков. Пришлось, скрепя сердце, выбирать из того, что есть.

   С магами, способными бить по площадям было не лучше. Всего два десятка. Из них лишь пятеро были признаны мной годными к службе. Ещё четверо подошли после того, как я объявил всем претендентам о дефиците нормальных магов и попросил их пригласить знакомых. Массовые заклинания хоть и были разрушительны, не пользовались особым спросом из-за того, что они наносили урон по всем целям, не различая их на друзей и врагов. Да и получить их, как правило, можно было только после выполнения непростого задания. Применение же таких заклинаний требовало особого стиля игры и хорошей координации действий всей команды. Так что большинство игроков предпочитало стоять за спиной танков и использовать простые заклинания одно за другим.

   Лекарей всех видов набралось около пятидесяти, так что пришлось устраивать строгий отбор, требуя способности быстро вылечить танка, массово исцелить союзников, поднять всем скорость регенерации энергии и здоровья и так далее. Ну и самое главное, это нужно было уметь делать в течение длительного времени. Я ещё помнил своё противостояние с группой носорогов. Там целитель после одного заклинания массового исцеления остался без энергии и тупо сдох под моими атаками. Такие мне тут не нужны.

   Рядовые бойцы, наносящие урон, были самым ходовым товаром. На девятнадцать мест претендовало почти двести человек. Десять человек на место. Точнее, конечно, не человек, а представителей самых разных рас. До этого я преимущественно встречался с людьми и эльфами, видел игрока-орка. А тут собрался целый паноптикум, начиная с разных человеческих рас, вроде тех же лесных эллинов, и заканчивая оригиналами, ставшими вампирами или гоблинами. Нашёлся один гоблин в этой толпе. Правда, не пещерный, а болотный. Он шустро ставил какие-то свои тотемы, которые усиливали союзников и атаковали врагов, нанося неплохой урон.

   А вот друидов среди отобранных игроков не оказалось. Не подходили они под мои жёсткие требования. К счастью, среди девушек, решивших порадовать окружающих конкурсом стриптиза, нашлась одна эльфийка, имеющая профессию друида. Она подтвердила, что имеет заклинание Магии Леса, позволяющее выращивать куст, дающий плоды, восстанавливающие энергию. Так что после того, как эта девушка вошла в тройку финалистов, я своей царской волей назначил её победительницей. Можно было бы сделать это и раньше, но она действительно была красива и хорошо танцевала. Так что я решил не лишать собравшихся обещанного конкурса.

   После того, как все участники рейда были определены и вступили в мою группу, я поделил их на пять команд по десять человек. По моему замыслу, эти десятки должны были действовать в качестве независимых единиц на верхних уровнях подземелья. В свой десяток я включил Кавайную Эльфу, Герострата и работницу стриптиза на выезде.

   В половину двенадцатого все были готовы к выступлению и стояли на плацу, разобравшись по командам. Всех прочих игроков военные подрядили на защиту периметра. По их словам, как только мы войдём внутрь, вся обитающая на поверхности нежить пойдёт на штурм с целью разрушить магический артефакт. Вероятность этого была небольшая, но лишнюю живую силу решено было использовать по максимуму. Так что даже не прошедшие отбор не сильно расстраивались, а деловито обсуждали между собой возможную награду.

   Ровно в двенадцать ворота военной части распахнулись, и наш рейд выступил в путь. Впереди и по краям шли танки, сдерживающие шатающихся вокруг зомби. Теперь это были монстры двадцатого уровня, так что сильно расслабляться не стоило. Из игроков большая часть имела двадцатый - двадцать шестой уровень. Более высокие уровни не интересовались вещами награды, рассчитанными на двадцатый уровень, а более низкие не проходили по требованиям. Я со своим девятнадцатым уровнем смотрелся мелким прихлебателем. Впрочем, от командира далеко не всегда требуется быть сильнейшим воином. Правильные знакомства и развитый разум всегда были куда важнее.

   В склеп мы и солдаты набились как селёдки. До активации подавляющего артефакта не имело смысла идти внутрь. А оставшиеся снаружи склепа не смогли бы попасть внутрь. В двенадцать пятнадцать артефакт заработал, и первый десяток начал спускаться вниз по лестнице, уничтожая немногочисленных зомби. А вот в помещениях первого этажа подземелья начались первые сложности. Нежити тут было больше, чем обычно. Костяные лучники били сильнее, так что требовалось уничтожать их как можно быстрее.

   Тут хорошо проявила себя моя стратегическая задумка. Я всегда с недоверием относился к играм, где роль танка состояла в том, чтобы стоять и переносить наносимый ему урон. Такая стратегия атаки могла прийти на ум только самой тупой нежити. А местные обитатели были куда сообразительнее. Они даже не пытались бить бронированных врагов, стремясь в первую очередь выбить магов и целителей. Так что танки стояли у них на пути и, что называется, вставляли палки в колёса, останавливая нежить и отталкивая её назад. Маги били по площади в метре перед строем танков, а специалисты по одиночным целям, опять-таки маги и лучники, выносили скелетов. Был в группе и один боец ближнего боя, который должен был защищать магов и целителей от прорвавшихся сквозь заслон танков врагов.

   Первый уровень пять групп зачистили за полчаса, после чего мы сразу перешли на второй. Тут я был впервые, но принципиально противники от первого уровня не отличались. Так что через два часа после начала мы добрались до пятого уровня, где нас ждали толпы злобных упырей, сменивших своих гнилых сородичей. Тут уже работали в основном маги, бьющие по площадям, а остальные расслабленно стояли, наблюдая за гибелью нежити. Действовали мы одной группой в пятьдесят человек, так что риска для игроков особо не было. Упыри увеличили радиус обнаружения врагов с пяти до двадцати метров и перед резким прыжком приближались на расстояние атаки. Поэтому массовые заклинания с максимального расстояния даже не давали им толком напасть.

   Перед спуском на шестой уровень я дал команду сделать перерыв на полчаса. Народ насладился обещанным стриптизом, который эльфийка совмещала с процессом выращивания кустов с ягодами. Эльфа тоже растила куст, но из-за сцены, не привлекая к себе внимания. Нашлись даже несколько умельцев, которые обеспечили музыкальное сопровождение для номера. Перед спуском каждый маг и лекарь получили по два десятка ягод, чтобы не остаться без энергии в случае чрезвычайной ситуации.

   На следующем этаже пришлось разделить рейд на две группы, каждая из которых била свою пачку нежити. Вместо троек, враги теперь стояли группами по шесть рыцарей смерти и три лучника. Попытка атаковать врагов натыкалась на ответный слаженный залп лучников-упырей, убивающий даже танка. В одной группе танка пришлось воскрешать, а во второй досталось мне, снеся почти весь щит, что теперь мог пережить нанесение восьмисот тысяч урона. Лучников быстро снесли маги, а рыцарей уже били на истощение энергии. В рейде оказалось два мага, способных ставить осадный щит. Эта призрачная стена перегораживала проход и поглощала весь урон, но работала всего пять секунд. За это время остальные должны были успеть избавиться от лучников. Работа была напряжённой, но постепенно народ приспособился, и оплошностей не допускал. Два наших друида занимались только выращиванием кустов, потому что энергии магам требовалось море, даже несмотря на благословения, удваивающие её регенерацию.

   Седьмой уровень встретил нас бесконечным потоком зомби. Я построил отряд, выставив впереди танков и бойцов контактного боя, дал команду магам бросить на одну группу зомби массовые заклинания, как на нас кинулась не только эта группа, но и все остальные обитатели этажа. Они толпами выскакивали изо всех коридоров и неслись на наш отряд. Вот тут уже энергия у магов действительно показала дно. Помогало только то, что помимо Герострата нашёлся ещё один маг с массовым иссушением. Они по очереди кидали их на толпу, замедляя её движение. Да и я сделал две больших и неглубоких лужи «Бездонной топи», которые замедляли передвижение бегущих врагов.

   Через десять минут испытание на прочность закончилось. Отправленная разведка доложила, что уровень полностью зачищен. Я скомандовал пятнадцать минут перерыв, и люди буквально упали где стояли. Нервное потрясение от зрелища толпы прущей вперёд нежити испытали многие. Пока отдыхали, я заметил, что взял уже двадцатый уровень. Неплохо тут дают опыта. Как виртуального, игрового, так и реального боевого опыта столкновений с врагом.

   На восьмой уровень мы заходили с внутренним содроганием. Мысль о том, что поток голодных зомби теперь может содержать в себе личей, способных лечить своих подчинённых, никого не радовала. К счастью, опасения не подтвердились. Разве что теперь в каждой группе было по четыре лича и сотня зомби. Личи кидали на своих подчинённых массовое лечение, но наш массовый урон пересиливал его, а иссушение и строй танков не давали зомби разбегаться в стороны. Я решил не делить рейд на части, а потратить на прохождение чуть больше времени, зачищая каждую группу нежити отдельно.

   До девятого уровня мы добрались к шести часам вечера. Тут я задумался, а стоило ли давать людям столько отдыха? Ведь нам нужно будет зачистить весь этот уровень, а времени у нас осталось всего шесть часов. Состав обычной группы нежити со времени моего последнего появления здесь не изменился, а вот в описании каждого лича теперь значилось, что бить его следует группой в пятьдесят игроков. Казалось бы, что может сделать один лич, против толпы в пятьдесят противников, если его уровень всего двадцатый, а характеристики имеют те же ограничения, что и у всех? Ответ заключался в умениях и защите. Каждый лич имел персональный щит, поглощающий урон в обмен на затраты энергии, плюс высокую общую сопротивляемость урону. Вот и получалось, что до цели доходил лишь мизерный процент наносимого урона. Два десятка рыцарей-зомби были копией того, что я убил на пятом уровне в разрушенном святилище. То есть они имени сопротивление физическому урону в 95% и магическому в 90%. И как таких убивать? Лучники всего лишь имели магический щит, а вот упитанные зомби отличались уровнем выносливости в 270 единиц, что делало их серьёзными противниками.

   В результате, мной была предложена следующая стратегия. Два мага поочерёдно ставили осадный щит, что прикрывало нас от атак лучников. За десять секунд весь рейд должен был уничтожить десять лучников, а потом сосредоточиться на рыцарях и зомби. Лича следовало убивать последним, потому что моё познание сути показало, что лич может восстанавливать себе энергию, принося в жертву одного из подчинённых. Так что следовало для начала попробовать избавить его от подпитки. Первая часть плана удалась, и с помощью массовых заклинаний и последовательной фокусировки урона нам удалось убить всех лучников. А вот обычные зомби и рыцари начали теснить наших танков, пользуясь своим численным преимуществом. Массовая магия тут помочь не могла, потому что враги были слишком близки к союзникам. Наблюдая за слаженной работой нежити, я вспомнил, что действуют они под управлением лича, и если мы хотим выжить, то нужно атаковать именно его.

   Я скакнул прямо к боссу и начал бить его ударами боли. Нежить противно заорала и начала отбиваться посохом. Несколько рыцарей бросились ко мне, но я уходил от прямого столкновения с ними, прячась за неподвижным личем, который оказался на удивление неуклюжим и даже поворачиваться за мной не успевал. Через десять секунд, когда жизнь всего рейда уже снизилась больше чем наполовину, сработала моя задумка. Лич получил проклятье боли и после одиннадцатого моего удара уже не просто заорал, а дико завопил. Вся нежить бросила бить рейд и побежала ко мне. Как только враги приблизились, я скакнул в сторону отряда и скомандовал применение массовых заклинаний. Плотно сбитая группа врагов резко просела по здоровью. Через пяток секунд нежить бросилась обратно к рейду, а лич начал применение какого-то заклинания. Через три секунды он закончил, и каждого миньона окружил светящийся щит, поглощающий урон и восстанавливающий здоровье. Да что ты будешь делать? Я дал команду сконцентрировать урон на одном простом зомби, а сам, как только нежить опять сцепилась с танками, скакнул к боссу. Проклятье боли ещё не спало, так что мой удар заставил нежить метнуться в обратном направлении. Как только заклинание «Скачок» откатилось, я прыгнул обратно. К счастью, на мне теперь висел не только мой щит, но и щиты ещё трёх магов, так что продержаться шесть секунд труда не составило.

   Я скакал туда-обратно, заставляя нежить метаться в разные стороны. Обратно под бок к боссу я не торопился, давая нежити возможность окружить нас. Через пару десятков секунд щит на нежити спал, и наши атаки опять стали наносить хоть какой-то урон. Как только лич снова начал свой долгий каст, я скакнул вперёд и нанёс ему удар боли. Тот завопил и прекратил применение заклинания. Так-то.

   Дальнейший бой проходил по уже отработанной схеме. Пока нежить бегала взад-вперёд, наши маги наносили урон. Все попытки лича сделать очередную гадость я прерывал. Нужно было лишь поймать правильный ритм, чтобы мне не приходилось прыгать к нему в тот момент, когда маги бросали все свои массовые заклинания. Через десять минут у рыцарей закончилась энергия, и они перестали друг друга лечить. Дальнейшее их убийство было лишь делом ещё одной минуты, после которой мы расправились с оставшимся в одиночестве личем.

   - Справились! - Выдал мне тяжело дышащий Герострат. - А я уже думал, что всё.

   - Справились, но это неправильный способ. - Ответил я. - Должен быть какой-то хитрый трюк.

   - Какой трюк? - Удивился один из лекарей.

   - Я же говорю, хитрый! - Важно объяснил я прописную истину. - Всем отдыхать, а я буду думу думать.

   Моя интуиция говорила, что в первую очередь нужно убивать кукловода. Вот только он не мог умереть, пока у него была энергия, которую он мог восстановить, принеся в жертву какого-нибудь зомби. А сколько вообще ему нужно нанести урона, чтобы компенсировать одну жертву? Я произвёл нехитрые вычисления, основываясь на полученной от «Познания сути» информации. После чего ещё просчитал, сколько урона нужно нанести рыцарю с его защитой, чтобы пересилить всё сделанное им лечение. Получалось, что бить босса было в десять раз эффективнее. Вот и решение.

   Следующую группу мы также начали бить со сдвоенного осадного щита. Массовые заклинания и фокус уничтожили лучников, после чего я дал команду всем бить босса, не отвлекаясь ни на что другое. Танков и лекарей это естественно не касалось. Я тем временем скакал взад-вперёд, заставляя нежить бегать кругами. Задумка удалась, и лич начал приносить в жертву свои войска. Делать что-либо помимо этого я ему не давал. Эту группу мы уничтожили меньше чем за две минуты. А дальше, пошёл уже конвейер.

   Я рассчитал скорость уничтожения противника, предполагаемый объём работ, и каждые полчаса делал перерыв на пять минут, радуя собравшихся эротическим танцем в исполнении эльфийки. К десяти часам вечера уровень был зачищен, а эльфийка радостно сообщила мне о приобретении навыка эротического танца, восстанавливающего энергию и жизнь зрителям. Мне оставалось лишь порадоваться за неё.

   Впереди был десятый уровень, так что особо отдыхать было некогда. Хотя народ уже временами клевал носом. Ничего, в морге отдохнёте. А сейчас всем за работу.

   Прятавшиеся всё это время за нашими спинами военные, наконец, нашли в себе силу воли, чтобы зайти на этаж и начать подготовку к ритуалу открытия портала. По словам руководителя всех этих работ, нам предстояло зайти в портал, зачистить там всё и вся, после чего защищать магов, ставящих печать на портал в мир мёртвых. Ожидалось, что всё время ритуала к нежити будет прибывать подкрепление из соседнего мира, так что скучать нам не придётся. Ритуал должен был занять около получаса, при условии отсутствия вмешательства в процесс.

   Я чуть ли не пинками поднял народ и сказал им напутственную речь перед входом в портал, ведущий на десятый этаж.

   - Братья и сёстры! Победа близка. Не отступать и не сдаваться. Бейтесь до последнего, потому что обратного пути уже не будет - портал односторонний. Победа или смерть. Враг будет разбит, победа будет за нами. Банзай!!!

   С этим криком я сиганул в портал. Вот будет прикол, если все остальные покрутят пальцем у виска и начнут укладываться спать. К счастью, мои страхи оказались беспочвенными, и вслед за мной из портала выпрыгнули наши танки, целители и все остальные маги.

   Десятый уровень представлял собой один большой квадратный зал со стороной в сто метров. Высота потолка была метров пятьдесят. В центре зала находился гигантский светящийся шар, образованный прозрачными потоками энергии, сворачивающимися в сферический вихрь. При взгляде туда появлялось ощущение, что я смотрю на четырёхмерную воронку, которая вращаясь, как и обычная водяная воронка, засасывала энергию из нашего мира.

   Из противников здесь была только «Доисторическая нежить», как назывались местные мёртвые маги. Они владели не только некромантией, но и Магией Стихий, что делало их опасными противниками. Так любимые мной удары по площадям были в этот раз испытаны уже на нас, так что рейду пришлось рассредоточиться и бить множество целей одновременно. Я приказал сформировать боевые пятёрки стандартного состава и бить врагов, находясь в постоянном движении. Нежить отличалась длительным временем подготовки заклинания, так что можно было легко уйти с места предполагаемого удара. Главное было не подставиться при этом под удар соседнего врага.

   Через час этого организованного хаоса мы зачистили помещение, потеряв при этом восемнадцать человек. Некоторые команды целиком попали под удар, и их не смогли вовремя воскресить соседние группы, связанные боем.

   Как только сдох последний вражеский маг, из нашего портала начали выскакивать военные маги. Они разделились на пять групп, каждая из которых заняла место у луча огромной пентаграммы. Мне показалось странным, что для запечатывания используется пентаграмма призыва, но вмешиваться я не решился.

   Сразу после начала ритуала, в случайных местах начали открываться небольшие порталы, откуда вываливались одиночные противники. Каждая группа магов получила по пять человек постоянной защиты, а ещё одна группа из семи человек во главе со мной бегала кругами и мочила всех врагов, попавших в нашу агро-зону. Все возникшие трудности удалось вовремя преодолеть, и мне наконец-то сообщили об успешном завершении ритуала.

   Фух. Ура!!! Время было уже почти полночь. Мы все собрались в одном месте, и маги открыли портал, ведущий на территорию военной базы. Несмотря на глубокую ночь, спать никто не рвался. Ну ещё бы. Началась самая важная часть сегодняшнего события - раздача наград.

   Каждый участник заходил в один из трёх кабинетов, где сидела наградная комиссия. Времени на награждение уходило не больше минуты, так что закончиться всё это должно было довольно быстро. После нашего рейда награду должны были получать остальные защитники, и тут уже действо могло растянуться на пару часов.

   Меня пригласили одним из первых. В указанном мне кабинете сидело всё высокое начальство.

   - Господин Нелепая Смерть, мы рады, что доверили вам руководство этой миссией. - Обратился ко мне полковник. - Вы оправдали все возложенные на вас ожидания. Вам, как руководителю рейда, полагается награда в размере одной золотой монеты. Также, вы можете получить одну редкую вещь из запасников армии. Что вас интересует в первую очередь?

   - Меня интересуют не вещи, а знания. То есть обучающие свитки с заклинаниями или способностями. Это может быть или Некромантия направления Магия Крови или Магия Кости, или Магия Стихий направления Вода или Воздух.

   Комиссия углубилась в какие-то свои документы и принялась тихо совещаться.

   - К сожалению, в Магии Стихий мне вам предложить нечего. Имеющиеся заклинания Магии Крови тоже на награду не тянут, а вот в Магии Кости есть одно редкое заклинание «Детонация костей». Оно тоже считается запретным, ну или по крайней мере мы не хотим его свободного распространения. Так что если вы пообещаете, что не будете передавать его другим, то мы сможем выдать его вам в качестве награды.

   Ухты. Запретная магия. Дайте два!

   - Согласен.

   Маг, сидящий передо мной, использовал заклинание, и перед ним раскрылся небольшой портал, из которого выпал свиток с заклинанием.

   - Вот. Прошу вас изучить его в нашем присутствии.

   Я развернул свиток, использовал его и получил уведомление об изучении нового заклинания. Что тут у нас?

   Заклинание: Детонация костей Ранг: Редкое

   Специализация: Магия Кости Расход энергии: (Интеллект * 3) 13 566

   Накладывает на цель заклинание, которое в течение 60 секунд медленно накапливает в костях жертвы энергию. В любой момент накопленная энергия может быть высвобождена в форме взрыва, нанося (Интеллект * 1) 4 522 единиц внутреннего урона за каждую секунду зарядки. Чем сильнее взрыв, тем больше шанс наложить на цель среднее состояние «Раздробление костей».

   Требования: 3 000 интеллекта, специализация «Магия Кости» 70 / 100. Может применяться только на существа, имеющие кости в составе тела. Дальность действия: 50 метров Время применения: 1 секунда Время отката: 10 секунд

   Вау! Внутренний урон в размере интеллект умножить на шестьдесят. Если цель не танк, ориентированный на развитие выносливости, то её просто в клочья разорвёт. Я произвёл нехитрые вычисления в игровом калькуляторе. На сотом уровне при наличии у меня 270 интеллекта, я смогу за один удар убить любого, у кого будет меньше 230 выносливости. Всё, я крут!

   - Спасибо. Это очень ценная награда. - Поблагодарил я присутствующих, взял деньги и пошёл предаваться самолюбованию.

   Правда, была в этом заклинании и горькая пилюля. Меня самого оно убило бы уже через восемь секунд зарядки. И раз это заклинание есть у меня, оно может быть и у любого другого некроманта. Нужно мне начинать думать, как повысить свою защиту против внутреннего урона. Имеющегося сопротивления в шестьдесят процентов катастрофически не хватало. С моим то уровнем жизни, без защиты я вообще любому врагу на один чих. У меня заклинаний то таких нет, чтобы меня ими с одного удара не убило. Только за счёт своих способностей и выживаю.

   Хотя, я же туплю. У меня скоро будет заклинание «Щит немёртвых». Оно позволит мне пережить детонацию костей за счёт запаса энергии. Нужно срочно его приобрести. В Луногорске в Гильдии Магов этого заклинания, увы, не было. Но с двадцатого уровня его можно купить у любого учителя некромантии. За время выполнения задания я получил уже 21 уровень. А это на один уровень больше, чем требуется. Нужно срочно заканчивать прокачку персонажа и приступать к следующей части моего плана.

   Я вышел из кабинета и проводил взглядом Эльфу, идущую за наградой вслед за мной. Ей я тоже уже дал совет требовать заклинания. Что толку от вещей, пусть даже и редких, рассчитанных на двадцатый уровень? А вот хорошее заклинание может пригодиться и на сотом уровне. Через минуту счастливая девушка вышла из кабинета.

   - Ну, что получила? - Спросил я её, отведя в сторонку.

   - Заклинание дендрологии «Могучее древо». Это танковый пет. Наносит урон ударами ветвей и может защитить мага.

   - Класс. Потом научишь, и будет у тебя два танка. Или четыре, если они бунтовать не будут. А сейчас пошли спать, а то у меня уже глаза слипаются.

   - Пошли.

   Мы проскользнули сквозь толпу и направились к порталу. Несколько игроков пытались нас задержать, чтобы задать какие-то вопросы, но я отвечал всем, что устал и мне некогда. В Городе Мастеров я обратился к клерку за стойкой, чтобы заказать нам экипаж до дома. Время за

   полночь, извозчика не найти. К моему удовлетворению, такая возможность была, и нас проводили к отдельному входу, где нас уже ждал транспорт. И обошлось это всего в два раза дороже, чем обычно. Дома мы сначала вместе приняли душ, а потом завалились спать. Проснулись уже после полудня. Точнее, проснулись то мы часов в девять, а вот из постели вылезли только после двенадцати. Няшка уже забросала Эльфу сообщениями, требуя встретиться с ней. Мы оделись, нашли извозчика и отправились на встречу с шебутным оборотнем.

   Уже знакомый нам тупик в квартале оборотней встретил нас раздраженной Няшкой в сопровождении мускулистого оборотня. Судя по имени, Конкретный был игроком.

   - Это за тобой? - Спросил он свою спутницу, едва завидев нас. - Всё, передаю с рук на руки.

   Няшка бросилась обниматься с Эльфой, а Конкретный подошёл поздороваться со мной.

   - Здарова, товарищ.

   - Привет. Тамбовский волк тебе товарищ. - Улыбаясь ответил я, смотря на ручного волка по имени Тамбовский, следующего за своим хозяином.

   - Его погладить можно? - Я присел перед звериной и дал ему понюхать свою руку.

   - Можно. - Кивнул оборотень. - Только руку откусит.

   - Ну, эт ерунда. - Отмахнулся я, проверяя целостность щита на себе.

   С помощью своей способности «Глас природы» я настроился на волка. А что? Он ведь тоже лесной зверь. Телепатический контакт был слабым, но мне удалось поздороваться с питомцем и предложить погладить. Согласие было получено, и начал гладить его по голове и чесать за ушами.

   - Ну вот скажи, почему все мужики козлы? - Донеслось до меня нытьё Няшки.

   - Чего это она? - Спросил я у оборотня, поднимаясь.

   - Да потому что все бабы - дуры. - Последовал ответ. - Знаешь, мне нравятся женщины постарше, лет двадцати пяти. А тут все в основном в педофилию ударились. Что ни девушка, выглядит на шестнадцать-восемнадцать. Думал, нашёл вот нормальную женщину, - он кивнул на Няшку, - а она хуже ребёнка. Дурная, слов нет.

   - Так ты кого нашёл? - Ответил я, сдерживая смех. - Она на Земле только школу окончила. А героя себе такого создала, потому что хочет выглядеть взрослой. Женщины постарше знают, что молодость проходит, не успеешь глазом моргнуть, вот и стремятся себе лишнюю пару лет выкроить. Такой вот парадокс.

   - Тьфу ты. - Оборотень изучающе посмотрел на беседующих девушек. - Она ещё и девственница, наверняка. То-то у неё закидоны такие. Из-за этого и не люблю я с малолетками возиться. Навоображают себе невесть что, а ты должен из шкуры лезть, чтобы все их фантазии исполнить.

   - Нет в жизни счастья. - Согласно кивнул я.

   - Пойду я уже.

   - Счастливо.

   Мы ещё раз пожали друг другу руки, и оборотень пошёл к выходу из тупика. Волк последовал за ним, напрашиваясь, чтобы его погладили.

   Я подошёл к девушкам, и Няшка с подозрением уставилась на меня.

   - Ну что, идём? Эльфа ты как, завтракать будешь?

   - Завтракать нет, а вот пообедать надо.

   Мы нашли какую-то местную забегаловку, где в меню было море мяса и почти никаких овощей, так что эльфийка долго мурыжила меню, пытаясь подобрать себе блюдо, соответствующее эльфийской диете. Квартал оборотней, что поделать?

   - Что там за история у тебя с этим оборотнем? - Спросил я у Няшки, когда ей принесли первое блюдо.

   Девушка что-то буркнула и уткнулась в тарелку.

   - Он её приглашал в лес с ночёвкой. Какое-то там задание в полночь нужно было выполнить. Ну и предложил ей заодно и сексом перед сном заняться. - Сдала свою сестру Эльфа.

   - Не предложил, а грязно домогался. - Гневно возразила Няшка, уплетая за обе щёки. Это у неё всегда такой аппетит, или она опять два дня не ела?

   - Грязно, в смысле, забыл помыться предварительно? - Уточнил я, ехидно улыбаясь.

   Ответом мне было только обиженное сопение и чавканье.

   - Я думала, он нормально за мной ухаживать будет. - Прояснила свою позицию Няшка, когда тарелка показала дно. - А он сразу хлоп и в постель. Чего тут, говорит, шуры-муры разводить?

   - Нормальная ситуация. Ты его имя то спросила, прежде чем на ночное задание соглашаться? Он товарищ конкретный, всех этих тонкостей не понимает.

   - А что, отношений без секса быть не может?

   - А бывают отношения без секса? - Я непонимающе посмотрел на Няшку.

   - Ни разу не слышал о таком. Это ты в какой сказке про такое вычитала?

   - Пошляк. Извращенец. Маньяк. - Получил я в ответ набор исчерпывающих эпитетов.

   - Да, я такой. - Согласился я, обнимая Эльфу и целуя её в ушко. Няшка с завистью посмотрела на свою сестру. - У тебя неправильное понимание сути отношений между мужчиной и женщиной. Любовь - это желание сделать человека счастливым. А секс - это хороший способ этого добиться. Потому что нормальный человек думает прежде всего о том, чтобы доставить удовольствие партнёру. Эгоисты же думают только о своём удовлетворении. Это и отличает секс с любовью от секса без неё. Няшка покраснела, принявшись за следующую порцию еды, но уже ковыряя её без особого энтузиазма и прислушиваясь к моим словам. Она пыталась сделать вид, что еда её интересует куда больше, но повёрнутые ко мне уши выдавали своего хозяина. Надо ей правильную идею в голову подкинуть, пока есть такая возможность.

   - Секс требует доверия к партнёру. Но он не является чем-то постыдным или запретным. Такое отношение сформировалось из-за инстинктов человека, требующих вмешаться или присоединиться, когда он видит занимающуюся сексом пару. Это часто приводило к конфликтам, что заставило общество сделать секс запретной темой. Секс со множеством партнёров тоже приводил к проблемам: распространению болезней и невозможности установить отцовство. Но секс с человеком... или эльфом, который тебе нравится, наоборот позволит радовать друг друга не только разговорами. Поверь, никакая болтовня не заменит хорошего оргазма. Моя последняя фраза заставила Няшку подавиться. Бедняжка. Нет,

   БедНяшка. Стала жертвой борьбы инстинктов и земной культуры. Впрочем, это куда лучше, чем современная философия свободного секса со всем, что движется или не слишком давно умерло. Это уже другая крайность, ведущая к гибели общества, что не раз было доказано историей.

   Я дал девушкам пару минут на осмысление сказанного и обратился к ним с вопросом:

   - Какие у вас планы на сегодня?

   Няшка посмотрела на меня так, будто я уже предложил ей весь сегодняшний день посвятить оргазмам.

   - Пока никаких. - Ответила Эльфа. - Мы не собираемся дальше идти качаться?

   - Нет. Мы достигли двадцатого уровня, так что теперь нам нужно заняться выполнением одного важного задания, позволяющего получить масштабирующуюся вещь. Многие берут оружие, потому что оно потом будет полезным и на сотом уровне. - Я посмотрел на Няшку. У неё был четырнадцатый уровень, так что задание для неё пока недоступно. - Я собирался сходить с тобой взять это задание, а вот Няшке ещё пока рано. А у вас какие пожелания? Задание взять - это дел примерно на час.

   - Давайте просто отдохнём. - Сыто потянулась оборотень. Она наклонилась вперёд, вытягивая руки над столом, а её хвост волнами извивался, поднимаясь вверх.

   - Я не против. Но надо ещё этот отдых совместить с составлением плана твоего развития. Тебе нужно уровень поднимать.

   - Я хочу с вами ходить. - Безапелляционно выдала она.

   - Ты же ещё пару дней назад отказывалась, чтобы не мешать нам?

   - То есть я буду вам мешать?

   Эльфа с беспокойством посмотрела на меня. Видно, что она тоже хочет находиться в компании сестры. Я в целом не против, но есть одна проблема.

   - Нет. Но мы в ближайшее время будем заниматься только выполнением задания, а там могут быть области, где появление низкоуровневого игрока вроде тебя будет опасным.

   - Ну возьмите меня с собой. - Начала ныть Няшка.

   Ну начинается. Она, вроде, менталистом является. Так что пилить мозг -это у неё профессиональный навык.

   - Ладно, ладно. Только не ной. Ни сейчас, ни потом, когда тебя покусают дикие звери.

   - Да я сама кого хочешь покусаю. - Отмахнулась девушка. - Вот смотри.

   - Она оскалилась, показывая свои чуть удлинённые клыки.

   - Верю. - Упокоил я её. Детский сад, ей богу.

   Я дождался, пока девушки поедят, и начал командовать.

   - Так, сейчас идём в Союз Мастеров за заданием, а потом в магазин заглянем. Надо Эльфе новую броню купить. А то эта на десятый уровень рассчитана. Дальше посмотрим по обстоятельствам.

   - Что за задание? - Как всегда влезла с вопросом Няшка.

   - Ты чем слушала? Я же объяснял. Можно получить редкую или уникальную масштабирующуюся вещь, чьи характеристики зависят от уровня хозяина. Причём заказать можно именно такую вещь, какая тебе нужна.

   - И что ты себе заказывать будешь?

   - Скорее всего оружие. Это уже потом видно будет.

   Мы нашли местное такси и поехали к кварталу Союза Мастеров. Задание бралось у учителя артефакторов, который обитал почти на самой вершине местной рукотворной скалы в богато обставленном кабинете. Я попросил Няшку остаться в коридоре и наблюдать за нами оттуда. Иначе учитель мог бы подумать, что мы вместе, и задания не дал.

   Я зашёл в нужный кабинет и проверил имя его хозяина. Всё правильно. Передо мной сидел гном с забавным именем Дурин Глюкобар.

   - Добрый день. - Поздоровался я. Эльфа смиренно встала у меня за левым плечом.

   - Добрый. Вы решили стать артефакторами?

   - Нет. Но я бы хотел научиться добывать редкие и ценные ресурсы для их производства. Я слышал, что Союз Мастеров постоянно испытывает их нехватку.

   - Это так. - Гном огладил свою бороду. - Что ж, весьма похвальное намерение. Я могу научить вас навыкам сбора ингредиентов, если вы согласитесь помочь мне с их поставками. Я буду направлять вас к разным наставникам, которые на практике будут обучать вас добыче ресурсов.

   - Конечно. Что мы должны сделать?

   По сути, игроки, выполняющие эту линию заданий подряжались на бесплатную работу в обмен на знания. Но это было только первым этапом.

   - Для начала, сходите к наставнику-живодёру. Он научит вас добывать ценные ингредиенты из живых существ. После этого, отправляйтесь на Склизкие болота и добудьте каждый по три литра слизи золотистых жаб.

   Слушайте внимательно. Жабы выделяют слизь, когда волнуются или при встрече с жабой противоположного пола. Слизь следует аккуратно соскребать с кожи и помещать в стеклянную тару с герметичной крышкой. Особенно следует позаботиться о том, чтобы в неё не попала кровь жаб. Это делает ингредиент бесполезным. Вы всё поняли?

   - Да.

   - Хорошо. А теперь, отправляйтесь и принесите наставнику-живодёру по три литра слизи. Дальше он сам решит, что вам поручить.

   - До свидания.

   Я откланялся и вместе с Эльфой вышел в коридор, прикрыв за собой дверь.

   - Ну вот, а теперь идём учиться расчленять всякую живность.

   - Расчленять? - Удивилась Няшка. Не привыкла она ещё к моему юмору.

   - А что, без этого никак?

   - Нет конечно. Вот ты сегодня мясо ела. В курсе, откуда оно вообще взялось? Берётся невинная зверушка, ей выпускают кишки, сдирают с неё кожу, потом отрубают конечности, и только потом она умирает. Чем больше страдает жертва перед смертью, тем вкуснее её мясо для оборотней. Или тебе не объясняли?

   Няшка нахмурилась.

   - Да я как-то не задумывалась над этим. Мясо и мясо.

   - Да, сосиски в целлофане. А из чего они там делаются - неизвестно. На сосисочных деревьях они растут. Однозначно. Эх вы, мясоеды. Как мясо есть, так всегда готовы. А как котёнка какого на фарш для пирожков пустить, так рука не поднимается.

   - А зачем котят то на фарш пускать? - Возмутилась дальняя родственница кошачьих.

   - А что с ними ещё делать? Погладить, приласкать и в суп. Или в пирожки. Ты не спрашивала, из каких котят у тебя сегодня было мясо в супе?

   Няшка надулась и сделала вид, что её этот вопрос не касается. Нашлась тут хищница.

   - И что мне теперь, вегетарианкой становиться? - Спросила оборотень, когда мы уже почти дошли до кабинета наставника-живодёра. Обстановочка тут была ещё та. Резко пахло свежим мясом, мочой и слегка отдавало гнильцой. Располагался кабинет с каком-то подвале, так что мрачными были не только запахи, но и освещение.

   - Не знаю, сможет ли оборотень пережить вегетарианскую диету? Просто не обманывай себя, и изучи весь путь продукта от котёнка до пирожка. А потом реши, хочешь ли ты это есть. В крайнем случае есть рыба. Сострадание к ней в нашем сознании прописано слабо.

   Я подошёл к двери с золочёной табличкой с надписью «Наставник-живодёр. Слабонервным вход воспрещён».

   - Вот, полюбуйся на объявление. Весьма жизненное замечание.

   Я дал девушка прочитать написанное, а потом смело открыл дверь. Вряд ли мне понравится увиденное, но после того, что я видел при кормёжке кустов трупами, блевать я вряд ли буду.

   Первым, что бросилось мне в глаза при входе в комнату, была полурасчленённая туша какого-то животного. Что это было при жизни, мне понять не удалось, но я увидел залитую кровью шерсть и лоскуты покрытой чешуёй кожи. Наружу торчали обглоданные рёбра, между которыми виднелась неаппетитная масса внутренних органов.

   - Здравствуйте. - Обратился я к невысокому человеку, с ног до головы замотанному в костюм из плотной ткани. На лице у него была повязка и прилегающие к коже очки. В руках он держал какое-то безумное творение пыточных дел мастера, смутно напоминающее гибрид садовых ножниц, пилы и клещей.

   - Здравствуйте. - Буркнули мне в ответ. - Подождите пять минут, мне нужно закончить разделку туши.

   Непонятное устройство было прилажено к останкам, и человек довольно быстро отрезал все рёбра от грудины и позвоночника. Эльфа наблюдала за этим с брезгливостью, а в Няшке боролись два чувства: отвращение и аппетит. Она то зеленела, то начинала принюхиваться к царящим тут ароматам. Распиливаемые рёбра испускали резкий запах крови.

   Через пять минут жертва живодёра лишилась всех рёбер, черепа и перекочевавших в стеклянную банку глаз. Глаза грустно смотрели на нас плавая в желтоватом растворе.

   - Всё, остальное в мусор.

   Мужчина дёрнул за свисавшую с потолка цепь, и стол с остатками трупа опрокинулся, вываливая своё содержимое в углубление в полу. Там сразу заработало какое-то заклинание, начавшее измельчать тушу и сливать получившуюся кашу в специальные отверстия. После этого он промыл стол и пол вокруг водой из шланга, и комната приняла более-менее цивилизованный вид. Мы стояли метрах в пяти, так что могли не опасаться брызг.

   - Что вы хотели? - Обратился к нам мясник, снимая перчатки и маску.

   - Нас направил к вам Дурин Глюкобар. Он сказал, что вы можете научить нас добывать ингредиенты из живых существ.

   - Ага. Это можно. Вы вдвоём? - Мужчина профессиональным взглядом посмотрел на Няшку, от чего она юркнула мне за спину.

   - Да. Это наша знакомая. Сопровождает нас.

   - Она тоже будет учиться на живодёра?

   Няшка отрицательно завертела головой.

   - Конечно. Когда подрастёт. - Обрисовал я ей открывающиеся перспективы.

   Хорошо. Я вижу в ней несомненный талант. - Голос наставника-живодёра так и лучился оптимизмом. - Проходите сюда, я сейчас достану свитки обучения. Для вас стоимость будет по пять серебра. - Я начал считать деньги. Без задания это стоило бы двадцать серебра. - За чем вас Дурин послал?

   - Слизь золотистых жаб.

   - Вам понадобится специальное оборудование. Лопатки для снятия слизи и набор небьющихся банок для её хранения. Ну и воронку рекомендую взять. Всё вместе будет стоить ещё двенадцать серебра.

   - Две лопатки, воронка и банки на шесть литров? - Уточнил я.

   - Да.

   - Вот деньги. - Я протянул двадцать две серебряные монеты.

   - Держите свитки, тару сейчас принесу со склада.

   Пока мы с Эльфой изучали навык «Потрошение», мужчина принёс нужное оборудование. Я закинул всё это в свой пространственный карман.

   - Что-то ещё? - Спросил нас живодёр.

   - Нет, спасибо. А не могли бы вы сказать, что это было за животное? Я видел гриву и чешую.

   - Да я и сам не знаю. Какая-то химера. Но от хозяина она сбежала довольно давно, так что процесс естественного смешения разных видов тканей в ней зашёл уже далеко. Ещё буду изучать, что получилось, но похоже там есть пара очень ценных ингредиентов. Если встретите тварь, которая не описана в большом бестиарии, то можете смело тащить её ко мне. Как минимум получите вознаграждение за открытие нового вида.

   - Спасибо за предложение. В ближайшее время такое вряд ли произойдёт, а вот через пару-тройку месяцев это будет вполне вероятно. Ну, мы пойдём. До свидания.

   Мы вышли из комнаты и направились на верхние этажи квартала.

   - Зачем ты ему сказал, что я буду у него учиться?

   - Ну тебе ведь нужна уникальная вещь, сделанная специально для тебя? Да и чего тут учиться. Пяток заданий выполнишь, и всё.

   - Да такому живодёру только в руки попадёшь - живым не выпустит.

   - А ты думала? Это хорошо он ещё дохлую химеру разделывал. А если бы она ему досталась живой?

   - А она и была живой. - Заметила Эльфа. - У неё остатки лап дёргались, и глаза туда-сюда бегали, пока их не вытащили.

   А я как-то и не присматривался. У Няшки по хвосту пробежала волна вздыбленной шерсти.

   - Все, с сегодняшнего дня я вегетарианка. Ну, рыбу ещё буду есть. И курицу.

   - И котят. - Подколол я её. Ответом мне был только обиженный взгляд. Мы вышли на свежий воздух и синхронно с наслаждением вздохнули.

   - Жареной химерой пахнет. - Оценил я аромат, доносившийся из какого-то ресторанчика.

   - Да ладно придумывать. - Возмутилась Няшка. - Так они и станут из химеры что-то готовить.

   - Эх ты, темнота. Надо тебя на курсы поваров отдать, чтобы ты узнала, из чего тут любят еду готовить. Вон Эльфа уже попробовала пирожки с сахарной сколопендрой.

   Лицо у упомянутого гурмана резко позеленело.

   - И как пирожки? - Поинтересовалась у неё Няшка.

   - Как-нибудь угощу, сама узнаешь. - Многообещающе ответила Эльфа. Хе-хе. Она же не знает, что это была подделка.

   - Ладно, вопросы вкусовых пристрастий мы потом обсудим, а пока пошли броню покупать.

   Я повёл девушек в тот же магазин, где мы брали броню для Няшки. На Аукцион даже заходить не стал. Купленная обновка тоже была выполнена в стиле БДСМ, только вместо металлических частей были кожаные. Теперь две девушки опять были похожи друг на друга своей одеждой.

   - А теперь наш путь ведёт к Гильдию Магов. Нам нужно будет купить нормальное скрывающее умение, а мне ещё взять задание на получение одного заклинания.

   - Что за заклинание? - Как всегда полезла уточнять Няшка.

   - Тебе оно тоже может понадобится на двадцатом уровне. Щит немёртвых. Позволяет поглощать урон, затрачивая энергию. У тебя энергии немного будет, но четыре миллиона жизней на сотом уровне оно тебе может добавить.

   - Сложное задание?

   - Да там название одно. Нужно спросить про заклинание, и меня отправят к некроманту, который может ему обучить. Я один к некроманту пойду, а вы пока можете погулять где-нибудь или домой пойти.

   В Гильдии Магов мы задерживаться не стали. Теперь наши характеристики нельзя было увидеть даже с помощью «Познания сути». Конечно, были редкие заклинания, способные преодолеть эту защиту, но они были действительно редкими.

   Для изучения нужного мне заклинания, меня отправили на какое-то древнее кладбище. Добираться туда нужно было через портал, так что я отправил девушек домой, а сам телепортировался прямо ко входу в Гильдию Перевозчиков. Надо мне что-то делать с прокачкой навыка «Пространственные перемещения». А то брать с собой других людей я ещё не могу, а без этого телепортация мне не нужна. Не могу же я оставлять Эльфу одну.

   Кладбище располагалось на краю забытой богом деревни. Откуда они столько покойников взяли? Импортируют их, что ли? Я посмотрел на простирающиеся на пару километров древние надгробия. Тут даже деревьев и кустов не было. Только сухой чертополох и мох с лишайниками. Нужный мне некромант обитал в склепе. Как выяснилось, это был его склеп. В смысле, что его в нём когда-то похоронили. Некромант по совместительству был ещё и личем. Выглядел он хуже, чем мумия фараона. Таких страшилищ только в фильмах ужасов показывать можно. И имя у него было примечательным. Такое сложно забыть.

   Безымянный лич

   Лич, 30 уровень

   Профессия: Тёмный некромант

   Здоровье: 642 552 / 642 552

   Энергия: 64 211 / 64 211

   Отношение: «Недоверие» -1 000

   В задании у меня значилась только точка на карте и упоминание того, что там живёт нужный мне некромант. А вот отношения у меня с предполагаемым учителем не сложились.

   - Кто такой? Чего припёрся? - Вывалили на меня, как только я подошёл к склепу.

   Из тёмного прохода вышел лич. Я как-то даже растерялся от его отвратительного вида, так что на автомате открыл его характеристики, показавшие заодно и причину такого ко мне отношения. Или он всех так встречает?

   - Здравствуйте. Я хотел бы научиться заклинанию щит немёртвых.

   - Ну и хоти себе дальше. Я-то тут при чём?

   - Меня к вам направили из Гильдии Магов. Сказали, что вы являетесь наставником некромантов.

   - Кто сказал, к тому и обращайся. Проваливай отсюда, пока живой. Хренасе, учитель.

   - Слышь, вешалка ходячая. Не надо тут угрожать. Я сам кого хочешь запугаю.

   - И что ты мне сделаешь? - Усмехнулся лич. - Убьёшь? Так меня уже третью сотню лет убить пытаются. Всё что-то не получается никак.

   - Смерть не самое страшное, что может с тобой произойти. Как ты относишься к пыткам?

   - Ха-ха-ха. - Рассмеялся лич. - Я нежить, если ты не заметил. А нежить не испытывает боли. Так что максимум, что мне грозит, так это небольшое неудобство от сломанных костей. Ну давай, пытай меня.

   Лич широко распахнул руки и встал передо мной с издевательской улыбкой на лице.

   - Ты сам напросился. - Ответил я и нанёс удар боли.

   Мёртвый некромант дёрнулся от скрутившей его боли, рухнул на землю и захрипел. Я начал бить его раз за разом с точностью метронома. Через десять секунд он перестал хрипеть, и начал орать не хуже какого-нибудь баньши. Попыток защититься он не предпринимал.

   Примерно через минуту, когда жизни у лича осталось ещё на пару ударов, я остановился.

   - Ну как? - Поинтересовался я.

   - С... С... Спасибо. Я и не припомню, когда я чувствовал себя настолько... живым. - Просипел лич, поднимаясь на ноги. - Я... я вспомнил. Вспомнил своё имя. Теперь я могу, наконец, умереть.

   - Эй, эй. Ты только заклинанию меня сначала научи. А потом можешь отправляться в местный рай, или что тут у вас заместо него?

   Тело лича начало осыпаться прахом, а он стоял и смотрел на меня с дикой улыбкой, больше напоминающей оскал смерти.

   - В склепе. Свиток с заклинанием... в гробу. - Проскрипел лич, прежде чем рассыпаться окончательно. Его одеяние опало на пол бесформенной грудой.

   - Да примут кровавые боги твою душу. Аминь. - Прошептал я напоследок. Следуя инструкции, я зашёл в склеп, посреди которого стоял открытый каменный гроб. Расколотая крышка валялась на полу и, судя по количеству мусора поверх неё, делала это уже не первое столетие. Я осветил внутренности гроба и нашёл среди валявшихся там тряпок свиток. Это действительно оказался обучающий свиток заклинания «Щит немёртвых». Я изучил его, и бумага осыпалась тёмным пеплом, как и лич минуту назад.

   Заклинание: Щит немёртвых Ранг: Обычное

   Расход энергии: (Интеллект * 3) 14 532

   Окружает вас невидимым энергетическим полем, поглощающим внешний и внутренний урон. За каждые (1 + уровень игрока/11) единиц

   поглощённого урона потребляет 1 единицу энергии мага. Действует до отмены или пока не закончится доступная энергия.

   Требования: 4 000 интеллекта.

   Время применения: 1 секунда Время отката: нет

   Я вышел из склепа, осмотрелся и нашёл рядом ржавую лопату. С помощью этого погребального инструмента я перетащил остатки лича в гроб. После чего вышел наружу и закрыл за собой дверь. Надеюсь, он не возродится через десять минут, а действительно отправится на перерождение. Быть нежитью - слишком незавидная судьба.

   Больше мне тут было делать нечего, так что я телепортировался во двор своего дома. Тут я практически нос к носу столкнулся с нашей хозяйкой.

   - Здравствуйте. - Как ни в чём не бывало поздоровался я после того, как отскочившая на метр старушка перевела дыхание. Моё «Малое исцеление всего» значительно ей в этом помогло.

   - Здравствуйте. - Согласилась она. - А скажите, чем это вы занимались тут позавчера утром?

   Это она про наш приступ эксгибиционизма? Я осмотрелся по сторонам и убедился, что цветы и не думали вянуть. Сад цвёл и благоухал.

   - Это был эльфийский ритуал плодородия. Мы решили, что ваш сад достоин того, чтобы стать скрытой жемчужиной этого города. Вы же знаете, как мы, эльфы, любим природу. Теперь этот сад действительно радует взгляд.

   - Да, спасибо. - Хозяйка с подозрением посмотрела на меня и направилась по своим делам.

   Ну а что ей ещё сказать? Что мы неожиданно решили потрахаться на природе? Так это, вроде, и так понятно.

   Я зашёл в дом и обнаружил там беседующих девушек. Весь остаток дня мы провели в общении и за настольными играми. Я сбегал на Аукцион и купил набор карт и пару других местных игр. Когда на город уже спустились сумерки, я поинтересовался:

   - Няшка, а ты где ночевать собираешься?

   - Ой, а можно я у вас переночую?

   - Ну, в принципе, мы втроём на постели поместимся.

   - Что? - Возмутилась бездомная нахлебница. - Ты меня уже в постель к себе тянешь?

   - Ну а чего тут шуры-муры разводить? - Поддел я её, вспоминая Конкретного оборотня. - В принципе, есть ещё коврик у двери.

   - Коврик?

   - Других мест, где у нас можно спать, я не вижу. Может, тебе лучше отдельную квартиру для себя снять?

   - То есть ты меня выгоняешь? - Девушка уже чуть ли не плакала.

   - Что значит, выгоняешь? Я тебе два варианта предложил. Ни один из них тебя, почему-то, не устроил.

   - Няшка, тебе действительно лучше снять отдельную квартиру. - Вмешалась в нашу перепалку Эльфа, обнимая свою сестру. - У нас тут только одна комната, и ты сама знаешь, чем мы тут по ночам занимаемся. Няшка от такого откровения растерялась, покраснела, и я уж думал, что сейчас она согласится спать в нашей кровати, но вышло наоборот.

   - Хорошо! Я уйду. Буду спать на улице на коврике.

   - Да ладно тебе, пошли найдём гостиницу и снимем тебе комнату. Никто тебя на улицу не выгоняет. - Принялась успокаивать её Эльфа.

   Ситуация, конечно, складывается нехорошая. Своих денег у Няшки нет, потому что зарабатывать их она не стремится. А так она их у своей сестры тянет. Ребёнок она ещё. Один ветер в голове. Я поднялся с кровати, на которой мы сидели, играя в карты.

   - Пошли искать гостиницу. Я чего этот разговор завёл-то? С наступлением ночи стоимость ночлега как правило удваивается. Няшка, тебе нужно начать самой зарабатывать себе на жизнь. А то сестра тебе и одежду всю купила, и жильё теперь снимает. Ты хотела быть взрослой? Так будь ей. Несознательный оборотень сидела на кровати и хлюпала носом, понурив

   уши. Минут через пять она успокоилась и пошла обуваться. Гостиницу мы пошли искать все вместе. Соседи подсказали направление, так что до цели мы дошли минут через десять. Это было опрятное трёхэтажное здание с рестораном на первом этаже. Эльфа сняла там одноместный номер, куда мы и ввалились всей толпой.

   - Мы завтра за жабами с утра пойдём. Не передумала ещё с нами идти? - Уточнил я.

   Няшка горделиво задрала хвост и вызывающе посмотрела на меня.

   - Нет. Я с сестрой пойду.

   Это типа, что не она, а я буду лишним? Ну-ну.

   - Ну, тогда будь готова к восьми утра.

   Я вышел за дверь и спустился в холл. Эльфа появилась минут через пять, и мы направились к себе домой. Настроение по пути у нас было невесёлым. Вот так оно всегда и происходит. Вначале весь день веселились, а ночью все проблемы выплывают. Но дома я вначале затащил Эльфу принять совместную ванну, а потом мы переместились в постель, где все проблемы мигом вылетели из головы.

   Утром следующего дня Эльфа отправилась к своей сестре, чтобы разбудить её и позавтракать, а я засел за изготовление свитков. Параллельно вспоминал всё, что знал о цепочке заданий.

   Первое задание можно было взять на двадцатом уровне. После этого нужно было выполнить около двух десятков заданий на добычу ресурсов. Завершалось всё это предложением от мастера-артефактора сделать персональный предмет из ресурсов, добытых тобой лично. Скрытым подводным камнем было условие, что для получения награды игрок не должен был быть выше тридцатого уровня. Даже если ты выполнил все задания, добыл ресурсы для вещи и заплатил немаленькую сумму денег, но к моменту изготовления вещи получил тридцать первый уровень, то тебе говорили: «Извини чувак, но эта награда не для тебя». Сколько людей обломалось на этом условии - и не счесть. Так что перед нами стояла сложная задача выполнить все задания с минимальным набором опыта. Дело осложнялось тем, что у меня был уже двадцать первый уровень.

   Задания от наставников были совершенно разными, но было и несколько повторяющихся для разных игроков. К примеру, самое первое задание всегда было одно из трёх: добыча слизи золотистых жаб, шкур диких тигров или хвостовых перьев снежных орлов. Наше задание считалось самым простым, но и самым муторным. И сейчас я размышлял над тем, как его выполнить с минимумом набора опыта.

   К восьми утра девушки подошли к нам домой, и я свернул свою писательско-рисовальную деятельность.

   - Готовы начать охоту на жаб? - Спросил я у двух добровольцев женского пола.

   - Конечно. Мы будем их ловить, а они от нас убегать? - Поинтересовалась Няшка.

   - Как бы не наоборот. Эти жабы несколько отличаются от тех, что можно встретить в подмосковных лесах.

   - Чем отличаются?

   - Вот прибудем на место, и увидишь. Не буду портить сюрприз.

   Няшка на такое заявление надулась и отвернулась, задрав голову. Мы втроём нашли извозчика и отправились сначала на Аукцион, где я планировал выставить свитки на продажу. По пути Няшка огорошила меня известием.

   - А про вас сегодня на Земле во всех газетах пишут.

   - В смысле, про нас?

   - Говорят, что игрок по имени Нелепая Смерть выполнил редкий групповой квест в Гнезде Гнилых Зомби, набрав рейд с необычным составом. При этом он послал одну из сильнейших гильдий в полном составе, а в процессе отбора отказал командирам групп ещё пяти. Так что ни один из лидеров гильдий в этот рейд не попал, и вся добыча ушла рядовым игрокам. Большинство народных масс поддерживает тебя, а вот руководство сильнейших гильдий пообещало наказать зарвавшегося выскочку. - Последние слова Няшка произнесла с особым блеском в глазах.

   - Наказать? Да эти гильдии совсем страх потеряли. Как бы им после такого заявления самим не пришлось в подполье уходить. - Параллельно со своей бравадой я спрятал отображение для окружающих всей информации о себе, включая имя. Нужно сейчас будет и внешний вид брони сменить.

   На Аукционе я купил рецепт полного пластинчатого доспеха и изучил его внешний вид. В результате, я стал походить на тяжёлого пехотинца. Потом подумал, и купил ещё дешёвый двуручный меч, который повесил за спиной в специальных ножнах. Теперь то меня точно не примут за некроманта-варвара. Девушки восприняли изменение моего амплуа с удивлением.

   - Решил имидж сменить. - Отбрехался я.

   Закончив все дела на Аукционе, мы направились к Г ильдии Перевозчиков. За эти несколько дней изготовление свитков принесло мне почти десять золотых. Так что я уже окупил приобретение анонимного аккаунта на Аукционе. Скоро и статуэтка должна продаться. Живём. Склизкие болота встретили нас жарой, духотой и запахом гниющей травы, так что я сразу кинул на девушек заклинание фильтрации воздуха. Сам я активировал шлем на своей костяной броне ещё на Аукционе. Придётся мне ближайшее время постоянно в нём ходить. Хорошо хоть весь рейд я провёл в шлеме, и моего лица кроме Оракула и Оливера никто не видел.

   - Эльфа, давай выберем укромное местечко, и ты вырастишь своего нового питомца. Как там его зовут?

   - Могучее древо.

   - Вот, его. А что с семенами? Сколько их у тебя?

   - Десяток есть.

   - Используешь одно, а потом заставишь дерево дать урожай. А остальные девять семян отдавай мне на хранение. Нужно будет потом правильно подойти к вопросу их размножения.

   Сам я это заклинание ещё не выучил. Как-то упустил из виду, что у нас теперь есть непрошенный свидетель, которому о моих выдающихся способностях лучше не знать. Няшка поболтать любит, а болтун - находка для шпиона.

   К счастью, дерево оказалось неприхотливым питомцем. Оно выросло метров до трёх, потом раздалось вширь, обзавелось корявыми сучьями и мощными корнями. Для выращивания семян умирать ему не пришлось, а вот мясную жертву оно потребовало. Пришлось мне подстрелить костяным шипом какую-то лисицу, на свою беду, гулявшую рядом с нами. Из урожая семян Эльфа вырастила себе и второе могучее древо. Её воли хватало для уверенного управления двумя питомцами. Да и опыт такой у неё уже имелся. Когда предварительная подготовка была завершена, я скомандовал выступление к болотам.

   - А зачем нам эти деревья? - Поинтересовалась Няшка. - Судя по скорости их передвижения, за лягушками они точно не угонятся.

   Деревья и вправду передвигались не спеша. Что с их габаритами и неприспособленностью к передвижению было неудивительным. Зато стоя на месте они были крайне устойчивыми к внешнему воздействию. По сути, это были танки, способные удержать врага и при необходимости разорвать его на части своими ветвями.

   - Не за лягушками, а за жабами. - Отмёл я все возражения. - И это не мы будет за ними гоняться, а они за нами. Сейчас всё увидишь.

   Мы вышли из густых зарослей кустов, сквозь которые шла дорога, и перед нами раскинулось Склизкое болото. Оно заросло мхом и редкими кустами, сверкало бочагами с бездонной топью и радовало глаз множеством золотистых жаб, которые сидели на кочках и ловили пролетающих мимо комаров.

   Было лишь одно обстоятельство, делающее эту картину не совсем благоприятной для нас. Размером каждая жаба была с хорошую такую свинью. Не с ту, что декоративная, а с ту, что является свиноматкой и весит под четыре центнера. Жабы были высотой мне по пояс и длиной туловища в пару метров. Лапы у них были небольшими, так что прыгать эта махина не могла. Зато она могла довольно резво бегать, а в пасти у этих жаб было полно хищных акульих зубов. Как они ими язык сами себе не откусывают? Впрочем, смотря на добычу жаб, становилось понятно, что без зубов расправиться с ней вряд ли удастся.

   Летающие кругом комары имели размах крыльев с полметра, и помимо острейшего хоботка имели на своём вооружении когти и вертикальную пасть, окружённую множеством лапок-зубов. Когда одна такая тварь решила приблизиться к нам с целью изучения нашей гастрономической привлекательности, мне пришлось сбить её ударом водяного хлыста. Жабы тоже не остались неравнодушны, и ближайшие из них повернулись к нам мордой. Дистанция атаки языком была у них около четырёх метров, так что приближаться к ним я пока не рисковал.

   - Ну что, не хочешь поймать вон ту жабу? - Обратился я к Няшке. - Думаю, она обрадуется возможности встретиться с тобой.

   - И как мы будем у них слизь добывать? - Уточнила как всегда практичная Эльфа. - Что-то я не вижу, чтобы они были покрыты большим её количеством.

   - Если бы мы были нормальными людьми, то как все убивали бы жаб сотнями, собирая с каждой по чайной ложке слизи. Но поскольку среди нас есть гениальный я, то мы поступим по-другому.

   Я попросил у Эльфы передать мне управление деревьями и начал подводить их к одной из жаб, которая показалась мне наиболее упитанной. Жабы были двуполые, и у самцов на голове были хорошо заметные ярко-алые полосы. Вся остальная поверхность кожи золотисто-коричневого цвета была покрыта бородавками. Избранная мной жертва была самцом. Он сидел, высоко задрав голову и наблюдал за нашим приближением. На расстоянии в три метра он выстрелил в дерево языком, но только поцарапал кору. Эльфа немедленно вылечила нанесённый урон. Жаба заволновалась, и попробовала убежать, но второе дерево отрезало ей пути к отступлению. Могучие ветви мягко скрутили отчаянно дрыгающуюся добычу и повесили её над землёй вверх ногами.

   Как там говорил Дурин? Жабы выделяют слизь, когда волнуются? У этой жабы есть отличный повод начать беспокоиться. Необычная жизненная позиция и вправду не оставила жабу равнодушной, так что она начала активно потеть. Чтобы жертва не расслаблялась, ветви деревьев время от времени начинали её раскачивать, вызывая морскую болезнь. По крайней мере именно так я трактовал издаваемые жабой звуки рвоты.

   Я взобрался на дерево и начал специальной лопаткой соскребать с жабы слизь, благоразумно оставаясь вне зоны атаки языком или лапами. Жаба попыталась дёргаться, но устроенный аттракцион типа качели, заставил её смириться с моим присутствием.

   Через пять минут я передал сбор ингредиентов Эльфе, а сам со вторым деревом вышел на охоту за жабой женского пола. Найти её оказалось несколько сложнее, потому что большинство жаб были самцами. Памятуя о стремлении жаб убежать, а также о необходимости воздерживаться от нанесения ран, я атаковал жабу заклинанием «Малая стрела боли». Та ринулась на меня в ответную атаку и запуталась в ветвях могучего древа.

   Пока я возвращался к месту пленения первой жабы, вторая всю дорогу издавала рыгающие звуки и активно потела. Ну а что делать, если дерево передвигалось шатающейся походкой? Зато, когда транспортировка закончилась, жаба даже не помышляла о сопротивлении.

   Я подвесил жаб так, чтобы они могли видеть друг друга. Как я и ожидал, даже в таком положении самец попытался выглядеть важным, а самка начала ритмично двигать ногами. Я брачному ритуалу не мешал, а сосредоточился на сборе слизи. Через полчаса, когда обе жабы изрядно осунулись, а выход продукта с них упал почти до нуля, я смилостивился и отпустил их в ближайшую лужу. Жабы мстить не решились, а живо убрались куда подальше. Итого, за полчаса минимальных усилий нами было собрано чуть более литра слизи. Неплохо. Как говорится, повторять до полного удовлетворения.

   Няшка работать не хотела, лишь немного попробовав пособирать слизь с бородавчатой кожи. Так что большую часть времени она просто смеялась над нами, жабами, деревьями и всем этим заданием. Когда я в ответ смеялся над ней, она обижалась и замолкала на некоторое время с насупленным видом.

   К полудню мы закончили сбор слизи, убив при этом только с десяток особо любопытных комаров. Их трупы мы скармливали жабам в качестве компенсации. Те ловко поднимали добычу с земли с помощью языка и глотали, несмотря на крайне неудобное положение. Пихать деревья в портал мы не решились, так что пришлось их оставить расти на болоте. После развеивания заклинания, живые деревья превращались в самые обыкновенные, укореняясь и обрастая листвой. Выглядели они, правда, не очень хорошо. Всё-таки друиды не смогли добиться естественной красоты в своих творениях. Довольно часто в них проявлялись какие-то уродливые черты, несвойственные дикой природе.

   Наставник-живодёр встретил нас с удивлением и долго хвалил за отличное качество продукта.

   - Как вы вообще умудрились так быстро собрать шесть литров слизи? - Поинтересовался он после того, так забрал себе ингредиент, вернув нам чистую тару.

   - Да чего там. Нам Дурин же всё объяснил. Он сказал, что жабы выделяют слизь, когда волнуются. Так что мы подвесили их вверх ногами и заставили волноваться. Остальное было делом техники. Ни одна жаба при этом не пострадала, если не считать уязвлённой гордости.

   - Первый раз слышу о таком подходе. Обычно жабу убивают, и собирают слизь, которую она выделила за время боя.

   - Дурацкой подход. - Раскритиковал я. - Это всё равно, что убивать корову, чтобы взять у неё молоко. Сплошное расточительство.

   - Но ведь жаба - не корова. Она способна постоять за себя.

   - Корова тоже может бодаться. Это лишь вопрос правильной организации процесса сбора.

   - Хм. Нужно будет подумать над этим. А пока я дам вам следующее задание. Мне нужны шкуры пещерных огров общей площадью в два квадратных метра. Эти великаны поселились в заброшенных штольнях гномов, где те добывали гранит. После добычи там осталось множество просторных залов, где и обосновались новые жильцы. Будьте осторожны, пещерные огры отличаются не только небольшими для своего вида размерами, но и повышенной злобностью. Они нападают, как только заметят врага. Кроме того, они крайне живучи, и не умирают, пока их сердце остаётся целым. Вот, возьмите карту штолен с указанием мест обитания огров.

   - Спасибо. Пошли охотиться на огров. - Задал я направление движения для своей команды.

   Штольни гномов отличались далеко не гномьими размерами. Редкая порода красного гранита залегала тут на глубине, так что добыча была возможна только шахтным методом. Чтобы вся гора не рухнула шахтёрам на голову, им пришлось делать узкие, но высокие штреки, ведущие от вертикальной шахты лифта. Добываемые куски гранита имели большие размеры, так что сооружение получилось циклопическим. Гранита тут добыли столько, что гора стала напоминать французский сыр, в котором дыр было больше, чем самого сыра. Когда вся эта конструкция начала проседать и рушиться, выработку забросили, и на место гномов пришли пещерные огры. Больше никто на это место не позарился, потому что только огры были достаточно тупыми, чтобы поселиться в пустотах, где каждый день происходили обвалы и просадки породы.

   И теперь, вслед за тупыми ограми в эти шахты лезли мы. Идти по тёмным подземельям нам пришлось довольно далеко. Огры питались гигантскими червями, которые в свою очередь жрали грибы, растущие на месте бывших канализационных отстойников гномов. Ведь раньше здесь трудились тысячи гномов, которые каждый день ели и, что неизбежно, орали.

   По шахтам пробирались не только мы трое, но и два могучих древа. Листьев они не имели, так что на темноту не жаловались. Разведку впереди вёл поринг, гуляющий по шахтам в сопровождении заклинания светляка. Я смотрел его глазами, пытаясь первым обнаружить врагов. Несмотря на все предосторожности, первым обнаружили нас. Точнее, бедного поринга. Я только и успел заметить огромную лапу, протянувшуюся из темноты, как питомец прекратил своё существование. Дальше вперёд вышли деревья, которые и приняли на себя первый удар. Огр был огромен. Больше двух с половиной метров в высоту, он был куда шире в плечах, чем могучее древо. По сравнению с ним, наши растительные танки выглядели двумя щепками. Но они уверенно удерживали рвущегося гиганта, нанося урон и позволяя мне атаковать его водяной плетью. Бить я пытался в шею, чтобы не повредить так нужную нам шкуру. В конце концов, я плюнул на эту затею, и начал создавать водяных сколопендр, которые забирались огру в кишки.

   От жизни жертвы осталось меньше одной трети, когда сзади раздался пронзительный визг Няшки. Я мгновенно обернулся и увидел, как ещё один огр схватил её за хвост и принялся бить оборотнем об пол и стены, ломая ей кости. Я немедленно скакнул на спину твари и нанёс ей удар боли в поясницу. Выше я просто не дотягивался. Огр заревел, выкинул Няшку, на последок запустив ей в стену, и повернулся ко мне. Я мельком глянул на индикатор жизни девушки в игровом интерфейсе. Там оставались лишь крохи, но она была ещё жива. Я кинул на неё мгновенное исцеление и занялся огром. С помощью способности хождения по стенам я взобрался ему на спину и начал бить ударами боли. Дотянуться до меня своими руками он не мог, но зато принялся тереться о стену, а потом и об угол коридора. Такого я перенести не смог, и меня откинуло в сторону.

   Нужно было срочно лечить Няшку. Я слышал её скулёж. Эльфа была занята сдерживанием первого огра, который тоже никак не желал сдохнуть. Как мне убить такую тушу? Удары боли наносили смешной урон по сравнению с общим уровнем жизни монстра. Я поднялся на ноги и принялся бегать вокруг огра, одновременно заряжая на обоих руках тройные заклинания костяного шипа. Через три секунды я отбежал в сторону, и выпустил оба заряда огру в глаза. Как я и надеялся, силы удара оказалось достаточно, чтобы пробить кость глазницы, после чего шипы раскрылись внутри головы, превратив мозг огра в кашу. Но даже этого оказалось недостаточно, чтобы убить его. Огр рухнул на землю, сохранив остатки жизни, и я увидел, что на нём висит минутное состояние «Оглушение». Этого должно хватить на лечение Няшки. Я быстро бросил на противника «Детонацию костей» и побежал к пострадавшей девушке. Быстрый взгляд на Эльфу показал, что она стоит напротив своего врага, закусив губу, а два дерева рвут добычу на части.

   При взгляде на Няшку моё сердце облилось кровью. Она лежала изломанной куклой, хвост был сломан в трёх местах, всё тело было покрыто кровью. Я тут же бросил ещё одно мгновенное исцеление. Поверхностные раны затянулись, но жизнь девушки продолжала уменьшаться. Ведь у неё были сломаны почти все кости. Пришлось мне использовать прочие лечебные заклинания, как раз предназначенные для таких случаев. Кости вставали на место, сломанная грудная клетка распрямилась, хвост принял свою обычную форму. Няшка всё это время была в сознании и ревела, не делая попыток пошевелиться.

   После того, как я использовал весь доступный мне арсенал заклинаний, я помог девушке присесть и обнял её, успокаивающе гладя по голове. Судя по игровому интерфейсу, она была в полном порядке. Физические раны считались повреждениями средней сложности, которые я мог снять с помощью своих редких заклинаний Магии Жизни.

   - Всё, всё хорошо. Успокойся. У тебя что-то болит?

   - Нет. - Проревела Няшка, растирая слёзы. - Но мне было так больно. Он меня об стены бил. За хвост схватил. - Она опять начала реветь.

   Ну, тут ясно. Психологический шок. Для обычного человека такое пережить - сильнейший стресс. Я покрепче прижал её к себе, усадив на колени. Чтобы было на чём сидеть, я создал кресло с помощью заклинания «облачный полог». Давненько я им не пользовался. Девушка прижалась в ответ, всхлипывая, а я принялся осматриваться, оценивая обстановку. Мой огр всё ещё лежал без сознания, хотя здоровье у него уже восстановилось на треть. Живучий, зараза. Эльфа продолжала командовать деревьями, которые месили какой-то кровавый ком. Что там вообще происходит? Наконец, деревья разодрали свою добычу на мелкие клочки, и я получил в игровом интерфейсе уведомление об убийстве противника.

   Эльфа подошла к нам через несколько секунд, неся в руках какую-то тряпку.

   - Что с Няшкой? - Бросилась она ощупывать свою сестру.

   - Уже всё в порядке. На неё второй огр напал. Я его оглушил, но он сейчас очнётся.

   - Я своего замучилась убивать. У него жизней единичка осталась, а он никак не умирал. Всё рвался ко мне, пока я его на куски не разодрала. И смотри, что из него выпало.

   Она протянула ко мне свою тряпочку.

   Кусок рваной кожи огра Ранг: мусор

   Да. Такими темпами мы два квадратных метра будет месяц выбивать. Нужно решать проблему кардинально. Я поднялся, посадил Няшку в кресло на своё место и направился к огру. Тот уже начал беспокойно ворочаться, а его оглушение отсчитывало последние секунды. Как только состояние спало, я активировал детонацию костей. Всё тело великана дёрнулось, он завизжал и опал бесформенной тушей. Жизнь его спустилась до единички, хотя нанесённый урон должен был быть больше текущего уровня здоровья. Зато теперь на нём висело состояние «Раздробление всех костей». Огр дёргался, но его движения напоминали конвульсии медузы, выброшенной на берег.

   Два квадратных метра кожи? Столько можно всего с одного огра содрать. Я достал из пространственного кармана нож для резки бумаги. Несмотря на своё название, этот инструмент был сделан из гномьей стали и мог резать всё что угодно. Скорее это было описание специфической формы лезвия, где режущая кромка прямой линией тянулась от рукоятки до кончика. Этим ножом я начал делать разрезы на теле огра. Тот дёргался, сипел, но помешать мне не мог. С ещё живой твари я снял шкуру с передней части тела единым куском от ключицы до паха. С помощью деревьев перевернул его на живот и снял кожу со спины и боков. Девушки смотрели на это действо с брезгливостью одна и затаённой жаждой мести в глазах вторая.

   После тела я перешёл к рукам и ногам. Там я проводил один вертикальный надрез, а потом снимал шкуру как чулок. В результате, кожа у огра осталась только на кистях рук, стопах, паху и голове. Под конец, я отрезал ему голову и закинул её в рюкзак. Усилием воли я остановил течение времени для кровавой добычи, чтобы она не испортилась. Я уже наловчился добиваться такого эффекта для семян и продуктов. Остановка времени требовала от меня какого-то внутреннего усилия, но это было разовым действием для каждого предмета или группы предметов.

   - Пошли отсюда. - Сказал я, пнув напоследок окровавленную груду мускулов. - Задание мы выполнили.

   Обратный путь прошёл безрадостно. Эльфа держала Няшку за руку, словно боясь потерять, а та смотрела на меня не отрывая глаз. В конце концов, мне это надоело, так что я остановился и обратился к ней.

   - Что?

   - Как ты меня вылечил? Ты же некромант и варвар. - Выпалила любопытная кошка.

   - Вот так. Взял и вылечил. А что, нужно было ждать, пока Эльфа освободится?

   - Нет, но... - Няшка смутилась. - Так же не бывает. У игроков может быть только две профессии.

   - У меня есть особые способности, и тебе не следует говорить о них кому-либо. Именно из-за таких способностей людей и похищают. Ты ведь не хочешь, чтобы твоя сестра лишилась своей семьи?

   - Нет, но...

   - Вот и не говори никому. Одному скажешь, и на следующий день об этом будет знать весь мир. Потом Эльфу возьмут в заложники и будут пытать, требуя рассказать всё обо мне. - Няшка только глазами хлопала на такой наезд. - Так что молчи, и вообще забудь обо всём, что тут произошло. Ясно?

   Няшка помялась несколько секунд и ответила.

   - Ясно.

   Я с подозрением посмотрел на неё, и решил дальше эту тему не развивать. И так уже меня всем миром ищут. Чую, скоро мне придётся устраивать массовые кровавые жертвоприношения, пытки и убийства, чтобы отвадить всех желающих навариться за мой счёт. Наставник-живодёр встретил нас с ещё большим удивлением, чем несколько часов назад.

   - Вот, мы тут шкуру огра принесли, как вы и заказывали. - Произнёс я, вываливая на разделочный стол свою окровавленную добычу.

   - Что это? - Непонимающе уставился на неё представитель принимающей стороны.

   - Шкура огра. Не видно, что ли?

   - Вы её что, с живого огра сняли?

   - Ну это его проблемы. Не хочет умирать, и не надо. Главное, чтобы шкурой поделился.

   Наставник посмотрел на меня с уважением во взгляде.

   - Вы в курсе, что этот огр до сих пор жив?

   - Как он может быть жив, если я его голову отрезал? - Спросил я, вываливая на стол свой трофей.

   - Вы разве не слушали моих объяснений? Огры умирают только тогда, когда уничтожено сердце.

   - Их проблемы. - Продолжил упирать я на свою невиновность. - Требовалась шкура огра. Вот она. Про то, что обязательно нужна шкура мёртвого огра речи не было.

   - Нет, претензий к качеству материала я не имею. Наоборот, изделия из этой шкуры будут особо прочными, пока будет жив огр. А без головы он не сможет себе даже новую шкуру вырастить.

   - Кстати, насчёт головы. Не могли бы вы отделить череп от прочих тканей?

   - Да, конечно. Я вас понимаю. Пока огр жив, его череп практически неразрушим. Это отличный материал для производства артефактов.

   Так вот почему череп остался цел, когда все остальные кости огра превратились в щепки. Наставник наложил на голову какое-то заклинание, и вся органика на ней тут же разложилась и стекла вонючей слизью. После этого, кость осталось только промыть потоком воды.

   - Няшка, у тебя же есть способность Костяная броня. Почему ты её не используешь?

   - Да она уродливая. И защита всего восемь процентов.

   - Внешний вид и сменить можно, а восемь процентов, это потому что ты какой-то мусор для настройки использовала. Вот, используй этот череп. Пусть этот огр искупит свою вину, дав тебе нормальную защиту.

   Девушка положила ладонь на череп, и через несколько секунд он осыпался прахом.

   - Ну, сколько защита? Включи броню и посмотри.

   Кожа Няшки покрылась костяной чешуёй, которая стала дополнительной прослойкой между ней и надетой обычной бронёй.

   - Тридцать процентов. - Ответила бестолковый некромант, осматривая себя. Кость и вправду смотрелась не очень хорошо. На какой-нибудь слоновий бивень это было непохоже. Скорее на кость мертвеца, выкопанную из старой могилы.

   - Цвет можно сменить на чёрный. Посмотри нам в настройках способности. А завтра я тебе свиток дам, который позволит менять внешний вид брони.

   Костяная броня потемнела, и стала более приятной на вид. Вот только костяная маска на лице была на редкость уродливой. Я из-за неё в значительной степени заклинание смены внешнего вида и купил.

   - Сойдёт. - Резюмировал я, и обратился уже к наставнику-живодёру. - Каким будет следующее задание?

   Тот за время наших дизайнерских работ разобрал вываленную на стол кожу огра.

   - Я вижу, что вы стали настоящими живодёрами. Мне больше нечему вас учить. - Огорошил меня учитель. - Я напишу записку Дурину, что вы закончили курс обучения у меня. Пусть он вас направляет к кому-нибудь другому.

   Ну и слава богу. Кровавому. Мы треть заданий выполнили, получив всего один уровень. За выполнение каждого задания давали большое количество опыта, ещё более усложняя задачу, стоящую перед игроками. Я взял письмо, попрощался с местным живодёром и направился в кабинет учителя артефакторов. Тот с удивлением посмотрел на меня, прочитал послание и озадаченно провёл рукой по бороде.

   - Первый раз сталкиваюсь с ситуацией, когда наш живодёр признаёт, что ему нечему кого-то учить. Что вы там такое учудили?

   - Да, сняли кожу с огра, как и заказывали. А то, что огр при этом остался в живых, чистая случайность.

   - Как вам удалось такое провернуть? Пещерные огры сражаются даже стоя на краю гибели. А добраться до их сердца очень непросто из-за прочнейшей грудной клетки.

   - Так мы и не добирались. Обездвижили пациента и сняли шкуру. Дел то на пять минут.

   - Живодёры. - Не то обвиняюще, не то саркастически заметил собеседник. Я на такое замечание лишь усмехнулся. - Хорошо. Следующим этапом будет поиск и сбор руды и драгоценных камней. Направляйтесь к моему соотечественнику Гроину Грастеру. Пусть он вам расскажет, где можно добыть друзы синих топазов. Давно они к нам не попадали. Отправляйтесь.

   - Хорошо. До свидания.

   Мы вышли из кабинета и пошли искать указанного Гроина. Это был гном, наставник рудного дела. Нас он встретил прохладно, быстро выдал по два свитка обучения добыче руды и поиску драгоценных камней, и принялся описывать подробности задания.

   - Синие топазы встречаются довольно часто, но друзы растут только в одном месте. Добывать их наловчились пещерные гоблины, живущие в горах Атрезана. Сами вы правильно добыть друзу не сумеете, а вот отнять её у гоблина куда проще. Так что не думайте, что махать кайлом - это единственный способ добычи полезных ископаемых. Вам нужно принести мне двадцать друз синих топазов. По десять каждому. Будьте осторожны, они весьма хрупкие, так что при нападении на гоблина они могут повредиться. Разбитые друзы мне не нужны.

   Да уж. Сразу вспоминаются игры, где для добычи угля в шахте нужно было... нет, не копать уголь, а идти убивать шахтёров. В среднем, из десяти шахтёров падал один кусок угля. Замечательная экономика. Посмотрим, что можно сделать с гоблинами. Судя по названию, это ближайшие родственники того патриарха гоблинов, что я пытал в Луногорске.

   Я подтвердил получение задания, и наша компания отправилась отдыхать. Дело было уже к вечеру, так что смысла тащиться за тридевять земель я не видел. Да и настроение у команды после пережитого было далеко не боевым. По пути я зашёл на Аукцион и купил рецепт средней брони довольно оригинального вида со стилистикой под женщину-кошку. Характеристики у неё были отвратительными, но меня интересовал только внешний вид. Завтра отдам Няшке вместе со свитком заклинания.

   После Аукциона мы отправились ужинать, а потом разбрелись по домам. Нервное потрясение от одного боя с ограми было больше, чем от двенадцати часов зачистки некрополя. Так что я с чистой совестью завалился спать.

   Утром нас ни свет, ни заря разбудила Няшка. Как оказалось, она запомнила мои слова о том, что я дам ей свиток заклинания, позволяющего изменить внешний вид её костяной брони. Пришлось отправлять её с Эльфой на завтрак, а самому садиться рисовать этот свиток. Обучение не заклинанию, а способности было для меня новым, так что нормальная копия получилась только с третьего раза.

   После того, как я торжественно вручил свиток Няшке, а потом добавил свиток с рецептом брони, она ошарашила нас новостью, что собирается сама идти качаться и поднимать уровень. Я рекомендовал ей сходить в некрополь, так что пришлось нам троим идти на главную площадь и искать там заветную торговку пирожками. Просить нас напомнить внуку о необходимости писать письма она не стала, зато передала ему новый рецепт какого-то блюда. После этого, мы сплавили Няшку в портал и вздохнули чуть свободнее.

   Задание по добыче друз кристаллов я решил выполнить, не гнушаясь никакими способами, так что пришлось прибегнуть к самому грязному приёму - дипломатии. Но сначала, мы потратили пятнадцать минут на то, чтобы в укромном месте научить меня новому заклинанию Дендрологии «Могучее древо».

   Заклинание: Могучее Древо Ранг: Редкое

   Специализация: Дендрология Расход энергии: (Интеллект * 5) 25 335

   Выращивает семя Могучего Древа, из которого вырастает дерево, способное перемещаться, удерживать врагов ветвями и наносить им до (Интеллект * 5) ± 30% 25 335 ± 7 765 единиц дробящего урона в секунду. Растение может принести семена, количество которых зависит от количества поглощённой плоти.

   Требования: 3 750 воли, специализация «Дендрология» 65 / 100, наличие семян Могучего Древа.

   Дальность действия: 10 метров Максимальная длина ветвей: 3 метра.

   Здоровье призванного существа: (Запас энергии * 2) 243 674 Время применения: 3 секунды Время роста: 60 секунд Время жизни: не ограничено

   Расход энергии на поддержание призванного существа: (Интеллект /16) 254 в секунду Время отката: нет

   После того, как мы прибыли к месту обитания пещерных гоблинов, выяснилось, что в этих пещерах деревья не растут. В том смысле, что высота свода была слишком низкой. Пришлось мне более подробно разбираться с заклинанием, чтобы вывести модификацию Могучего Древа, которой я дал название Могучий Пень. Дерево стало всего полтора метра высотой, но зато по толщине тоже приблизилось к этому значению. Это, не считая толстенных корней и ветвей, которые на первый взгляд ничем друг от друга не отличались. Два таких колобка прикрыли наше передвижение по пещерам, находясь впереди и сзади.

   Я поймал живьём одного из пещерных гоблинов и потребовал от него провести нас к главе его племени. Тот вначале сопротивлялся, по уже после третьего удара боли захныкал и согласился указать путь. Передвигался он со всеми удобствами, находясь в сплетении ветвей одного из деревьев. Надо будет в следующий раз предусмотреть наличие у боевого пня удобного кресла, чтобы заодно сделать из питомца нормальное средство передвижения.

   Селение пещерных гоблинов приняло нас нерадостно, но нападать никто не спешил, потому что первым делом при приближении к внешнему посту стражи я выкрикнул.

   - Я пришёл для переговоров с верховным шаманом вашего племени.

   По пути к селению выяснилось, что роль вождя тут играет верховный шаман, который носил титул «Ставленник патриарха». Обычно, пещерные гоблины относились ко всем пришельцам с ненавистью. Но тут сработал бонус, полученный мной ещё при создании персонажа. Моё отношение со всеми расами и фракциями, кроме нескольких, было нейтральным. Так что нашу процессию проводили в просторный зал пещеры, и через несколько минут к нам вышел местный босс. Это действительно был рейд-босс пещерных гоблинов. Большая часть гоблинов вокруг имела двадцатый уровень, а босс был двадцать пятого.

   - Кто ты такой и с какой целью пришёл сюда?

   - Меня зовут Нелепая Смерть. Я пришёл сюда, чтобы продать вам важные известия, касающиеся всех пещерных гоблинов.

   - Продать? - Шаман недоверчиво посмотрел на меня. - Что это за известия?

   - Мне известно, где находится Патриарх пещерных гоблинов. Я лично общался с ним не так давно. Он находится в затруднительном положении, и ему наверняка понадобится ваша помощь.

   Шаман задумался на минуту, сверля меня взглядом.

   - Я не чувствую в твоих словах лжи. Но ведь Патриарх погиб почти восемьсот лет назад.

   - Он не погиб. Но подробности я изложу только после того, как получу тридцать друз голубых топазов. - Я предполагал, что мне придётся торговаться, но гоблин сразу согласился на названную цену.

   - Хорошо. Эй вы, принесите требуемое. - Обратился он к своим помощникам.

   Я дождался появления товара и убедился в его качестве.

   Идеальная большая друза голубых топазов Ранг: редкое

   Класс материала: минерал, драгоценный камень

   - Ваш Патриарх до последнего времени жил в районе рудника лунного серебра в Лунном королевстве. В результате недавних событий его племя понесло невосполнимые потери, и от него осталось всего пятьсот древних пещерных гоблинов. На самого Патриарха наложили заклинание полного подчинения и отправили завоёвывать Дикие Джунгли на границе королевства.

   - Чушь! - Возразил шаман. - Его не могли подчинить. Сознание пещерных гоблинов неподвластно никакой ментальной магии. По крайней мере, дольше чем на пару часов.

   Так вот что значила эта улыбочка Патриарха, которую он показал мне перед выходом из зала суда. Ну жук. Он ведь действительно пойдёт завоёвывать Дикие Джунгли, вот только не для короля, а для себя.

   - Я не говорил, что его подчинили. На него наложили заклинание. А уж что там в результате получилось, мне неизвестно. Так или иначе, теперь вы знаете, где можно найти вашего Патриарха. Он наверняка будет рад

   встретиться с племенем потомков, сохранивших чистоту своей крови. Шаман от таких слов весь ажно надулся от важности и с видом «а я вам говорил» посмотрел на своё племя. Большая часть гоблинов под его взглядом опустила головы. Я тем временем перекладывал друзы в свой пространственный карман, оставив последнюю для более подробного исследования. В отличие от обычных друз минералов, эти больше напоминали ёлку. От длинного вертикального кристалла росло множество более коротких, сраставшихся между собой в шипастую пирамиду. Все топазы были идеального качества, так что сверкало это чудо не хуже новогодней ёлки, только голубого цвета. Красотища. Кучу бабла должно стоить. Мой хомяк вышел из спячки и вместе с жабой радостно водил хоровод вокруг новогоднего дерева.

   - Ну, я, пожалуй, пойду. - Уведомил я собравшихся.

   - Подожди. - Остановил меня шаман. - Как ты нашёл дорогу в наше селение?

   - Да вот он подсказал. - Я указал на гоблина, трусливо прячущегося в ветвях моего дерева.

   Шаман посмотрел на предателя и грозно сказал:

   - Наказание за предательство - смерть.

   - Да без проблем.

   По моей команде дерево за пару секунд разорвало невезучего проводника надвое и схарчило, закинув останки себе в дупло. Шаман от такого финала только рот раскрыл.

   - Ещё какое-то вопросы?

   Шаман уже с некоторым страхом посмотрел на меня.

   - Нет.

   - Тогда, всего хорошего. Передавайте привет от меня Патриарху.

   Эльфа, всё это время исполнявшая роль молчаливого свидетеля, также молча последовала за мной.

   - Почему ты убил этого гоблина? - Спросила она, как только в пределах видимости не осталось ни одного свидетеля. Впрочем, я был уверен, что они идут рядом и наблюдают за нами. - Он ведь помог нам.

   - Поверь, его смерть была быстрой и лёгкой. Если бы он попал в лапы шамана, то так просто не отделался бы. А так он уже через десять минут будет жив и здоров.

   Эльфа на такое заявление слегка задумалась, потом посмотрела на меня и с усмешкой заявила:

   - Живодёр.

   - Да, я такой. - Согласился я, обнимая её.

   Вот оно счастье - когда два любящих человека сообща занимаются любимым делом. Пытками, например, ну или там массовую резню устраивают. Всё как в лучших онлайн играх Земли.

   Гроин Грастер принял нас, как и в прошлый, раз холодно, но его сердце смягчилось при виде друз синих топазов.

   - Как вы смогли добыть такое сокровище? - Спросил он, ощупывая, осматривая и чуть ли не облизывая товар.

   - Пришли, купили, ушли. Ничего особенного.

   - Купили? Купили у пещерных гоблинов? Они же ненавидят всё живое.

   - Ну и что? Когда это ненависть мешала торговле? Главное - назначить правильную цену.

   - И что же вы им заплатили?

   - А это коммерческая тайна. - Отрезал я. - Я же не пытаюсь узнать у вас тайные способы гномов искать рудные жилы.

   Г ном тут же перестал радостно кудахтать над драгоценностями и подозрительно уставился на меня.

   - Откуда тебе известно про наши тайные знания?

   - Да вы же только что сами признали их наличие. Вот от вас теперь и знаю.

   Гроин прикусил язык и целую минуту молча косил на нас, продолжая осматривать друзы.

   - Все друзы уникального качества. - Наконец, выдавил он из себя. Видать, боится теперь сболтнуть чего лишнего. - Следующим заданием будет добыча морского лунного камня. Это редкая разновидность лунного камня, в поры которого попала солёная морская вода. Его можно найти в одной из пещер на восточном побережье. При попадании на воздух без специальной обработки этот минерал быстро портится, так что вам нужно хранить их в герметичных ёмкостях, наполненных морской водой из этой же пещеры. Добудьте мне по килограмму этого камня каждый.

   Пришлось нам покупать портал до восточного побережья. Стоила эта радость двадцать пять серебра в одну сторону. Хорошо хоть при предварительной оплате портала обратно и обязательстве вернуться в течение двух дней, на обратную дорогу была скидка десять серебра. Итого вышло сорок серебряников.

   На месте добычи лунного камня я в первую очередь начал уточнять у местных обитателей подробности его добычи. Сам я только помнил, что в тех же пещерах обитают электрические угри. Местные рыбаки рассказали, что периодически их нанимают для уничтожения морской живности, которая заплывает в пещеры при попытке добыть лунный камень. На стук приплывали электрические угри, на вкус их крови торопились гигантские крабы, за которыми охотились не менее гигантские осьминоги и так далее. Уже через час в пещерах начиналась сущая кровавая вакханалия, и всякую добычу приходилось прекращать. Но у меня уже был план.

   Эльфу пришлось оставить на берегу. Во-первых, она не смогла бы пережить моего плана действий, а во-вторых, могучие пни отказывались лезть в подводные пещеры. В смысле, что они физически не могли погрузиться под воду, плавая на поверхности и мысленно матерясь на солёную воду. Пришлось отправлять их на берег вслед за хозяйкой. Впрочем, для отчётности Эльфа погрузилась в пещеру и выколупала один мелкий камушек недалеко от входа. Зато потом можно будет сказать, что эти камни мы добывали вместе.

   В пещерах я заплыл в самые дальние и глубокие ходы, где росли самые большие и качественные лунные камни. Росли в прямом смысле этого слова. В отличие от Земли, здесь драгоценные камни были возобновляемым ресурсом. Они росли на выходах особых рудных жил, по которым поступали вещества, входящие в состав камня. Подобная минеральная жизнь была следствием применения гномами специальных заклинаний. И даже спустя тысячи лет, эти жилы продолжали давать урожай. Когда-то эти пещеры находились над уровнем моря, но за тысячи лет суша опустилась, и лунный камень стал недоступен для гномов. Обитающие в пещерах электрические угри были неагрессивными. Вот только при добыче лунного камня его приходилось вырубать из породы аккуратными ударами геологического молотка. Этот шум привлекал угрей и раздражал их, из-за чего они нападали на шахтёров. Но был и хитрый способ успокоить раздражительных аборигенов. Нужно было лишь кинуть в них заклинанием, наносящим урон электричеством. К этому виду урона у угрей был иммунитет. Более того, это заряжало их «внутренний аккумулятор» и вводило в состояние нирваны.

   Первых любопытных рыб я успокаивал заклинанием собственного изобретения «Малая стрела боли». Это был банальный электрический шокер. Когда угрей набралось пара десятков, я кинул на всю толпу «Круг молний». Это надолго заставило их успокоиться, не мешая мне заниматься делом.

   Каждый камень был не очень большого размера - максимум четыре сантиметра в длину. На их поиск и добычу у меня ушло не меньше трёх часов. Под конец, угрей в пещеру набилось столько, что их там было больше, чем воды. От такого количества живых организмов содержание кислорода в воде упало, так что даже моё заклинание подводного дыхания стало сбоить. Помогал только постоянный приток свежей воды из глубины пещеры. Подводное течение тут шло вдоль берега на приличной глубине, и создаваемые им вихревые потоки воды под давлением входили на самые нижние уровни пещер, постепенно размывая породу и делая пещеры всё более просторными и ветвистыми.

   Добычу я складывал в банки, которые до этого использовались для хранения жабьей слизи. После заполнения пары банок под завязку, я начал выбираться из пещеры. Пришлось немного поплутать в ней, прежде чем я догадался следовать за течением воды. После достижения открытого моря мне ещё пришлось пару километров двигаться в сторону местного поселения рыбаков, цепляясь за по почти вертикальные скалы. Я решил, что плавать в местных водах, населённых всякими тварями, не слишком безопасно. А так я передвигался скачками, телепортируясь на пятьдесят метров за раз.

   К двум часам дня мы вернулись в Город Мастеров, и сдали задание. Следующим шагом стал сбор рубинов на галечных пляжах. Он отметился только борьбой с обитающими там гигантскими крабами. После того, как мы уничтожили пятого краба я плюнул на всё и включил свою новоприобретённую невидимость. Неслышимый и невидимый я скользил мимо местного населения, высматривая камни тёмно-красного цвета. Без огранки они мало походили на драгоценные, но гном дал подробное описание того, как они должны выглядеть. Да и я не так давно читал на Земле книгу о драгоценных камнях и представлял, о чём идёт речь. Вечером мы встретились с Няшкой и за ужином делились впечатлениями. Я так ещё и продемонстрировал найденную добычу. Драгоценности я собирал с запасом, потому что они всегда пользовались спросом на рынке. Больше всего, конечно, впечатляла друза голубых топазов, загадочно сверкавшая в лучах магических светильников. Ужин проходил в отдельной комнате ресторана, так что я не боялся демонстрировать свои находки.

   Но идиллия нашего вечера была нарушена после того, как на выходе из ресторана на нас напали представители гильдии Супремус Доминус. Точнее, не напали, а окружили. Нападения в черте города сразу же пресекались стражей. Кроме того, они быстро снижали репутацию игрока в городе, так что с ним переставали торговать, а стража пыталась убить его, как только замечала. Но вот такое окружение пока ещё находилось в рамках закона. Кроме того, была ещё возможность скрытного нападения. Если стража не могла засечь виновного, то и репутация у него не уменьшалась.

   - Опаньки. А ну стоять. Кого это я тут нашёл. Это же Нелепая Смерть. - Обратился ко мне главарь пятёрки головорезов.

   Его имя было скрыто, а название гильдии наоборот было доступно всем любопытствующим. Я тут же использовал познание сути, чтобы узнать имя игрока и способы запугать его. Полученные знания давали надежду на мирный исход. Заодно я сразу кинул на главаря заклинание «Детонация костей». Он был пятидесятого уровня, но большой выносливостью похвастать не мог. Так что через минуту его жизнь была бы в моих руках. Уровень жизни его подельников я видеть не мог, но тоже начал кидать на них заклинание каждые десять секунд.

   Первым делом, я написал девушкам сообщение через игру, где приказал возвращаться в ресторан. Там есть охрана, и она не будет просто так стоять и смотреть на битву в их заведении.

   - Чего тебе надо, Мелкий Босс? - Обратился я в ответ. Имя у игрока было Большой Босс, но так его называть было много чести. А моё обращение вызвало ещё большую злобу в глазах главаря и улыбки на лицах его сопровождающих.

   - Ты у нас остряк. Посмотрим, как ты острить будешь, когда я тебя на дыбе растяну.

   - Слышь, мурло. Вали отсюда пока живой. - Вызверился я. - Будете меня злить, я вас всех на месте порешу.

   - Да ты герой. - Не впечатлился моими угрозами Босс. - Один убьёшь пятерых игроков в два раза выше тебя по уровню?

   На самом деле стоящий передо мной игрок был восемьдесят третьего уровня, но в данной местности уровень снижался до пятидесятого. А если бы мы встретились в районе Гнезда Гнилых Зомби, то его уровень и вовсе был бы равен тридцатому.

   - Запросто. А после этого ещё сообщу твоему начальству о небольших проблемах на мифриловой шахте, охраной которой ты заведуешь. Там почему-то пропадает некоторая часть добычи.

   - Это ты о чём? - Заволновался главарь.

   - О том, что ты не знаешь, с кем связался. А я вас всех как облупленных знаю. Пока вы не лезете ко мне, ваши детские игры меня не интересуют. Но стоит вам начать путаться у меня под ногами, и от вашей гильдии даже следа не останется. Понял?

   Большой Босс от такого наезда даже опешил. Его напарники начали с удивлением пялиться на своего лидера. Видимо, разговор пошёл совсем не так, как предполагалось.

   - Ты чё тут волну гонишь? Да ты знаешь, кто я? - Сделал попытку вернуть утраченные позиции Босс. Впрочем, он и сам не верил в эффективность такой угрозы.

   - Я знаю о тебе больше, чем ты сам. Ещё раз повторю для тех, кто в танке. Отвалите от меня. Или я вас всех тут грохну.

   - Ты меня грохнешь? - Мой собеседник потерял последние остатки разума и стал действовать исключительно на своих гопнических инстинктах. - На! Нанесённый им удар коротким мечом явно был непростым. В мой щит влетело полтора миллиона урона. Вот только с моей защитой это привело лишь к снятию «Доспеха духа», поглотившего чуть больше миллиона урона, и небольшим затратам энергии от компенсировавшего остальной урон «Щита немёртвых». Большой Босс ожидал, что я умру от одного удара, и потому не стал продолжать бить меня, с удивлением уставившись на невредимого противника.

   - Грохну. - Подтвердил я и активировал «Детонацию костей».

   Результат был впечатляющим. Взрыв не только раздробил его кости, но и вызвал множество разрывов на теле, из которых плеснулась кровь. Открытыми были только руки и голова, но и этого хватило, чтобы забрызгать окружающих. С меня кровь стекла, не оставив и следа. Девушки к этому времени уже были в ресторане, так что пока можно было считать, что они в безопасности.

   - Что тут происходит? - Раздался грозный окрик. К нам подошло трое людей, одетых в броню стражника.

   - Он напал на меня. - Ответил я, указывая на кровавую кучу у своих ног.

   - Я защищался.

   Стража посмотрела на четверых оставшихся бандитов.

   - А вы?

   - А мы ни при чём. - Пошёл на попятную один из них. Он, судя по халату был магом.

   - Смотрите у нас. - Пригрозила стража и отошла в сторону метров на пять, не сводя с нас глаз.

   - Кто-то ещё хочет на меня напасть? - Поинтересовался я. «Доспех духа» опять был активен, так что я мог перенести ещё девять миллионов урона. Неплохой результат для игрока двадцать третьего уровня. Столько не каждый на сотом уровне пережить сможет.

   - Нет. - Нерешительно ответил тот-же маг.

   - Тогда я вас не задерживаю. И учтите, вас я уже запомнил, так что в случае каких-то проблем, с вас я спрошу первыми.

   Четвёрка помялась, бросила прощальный взгляд на останки своего босса и свалила.

   Фух. Отбился. А теперь нужно срочно на почту - заказать доставку анонимного послания для главы гильдии Супремус Доминус. Ему точно будет интересно узнать, что его подручные воруют добываемый мифрил, продавая его мелкими партиями через Аукцион. Если подобное воздействие не принесёт нужного результата, то и вправду придётся заняться уничтожением гильдии и всех её членов.

   Я вернулся в ресторан, где на меня тут же насела Няшка.

   - А чего там было то? - Как всегда, её любопытство не знало границ.

   - Да мы поболтали, потом я грохнул их босса, и мы разошлись. Ничего интересного.

   - Да ты крутой. И что дальше? У вас будут погони с перестрелками?

   - Вряд ли. А ты чему радуешься? Тебя же первую похитят и начнут пытать. На меня с Эльфой они нападать побоятся, а вот похитить тебя, а потом прислать в посылке твои уши с хвостом могут запросто.

   Няшка испуганно прикрыла свои кошачьи уши руками.

   - Да что ты меня пугаешь?

   - Это я пугаю? Ты думаешь, эта пятёрка просто поболтать сюда пришла. Хотела приключений? Вот. Получи и распишись. Теперь как в подземелье пойдёшь - смотри по сторонам. Живой им не давайся.

   Няшка прижалась к своей сестре, ища у неё поддержки. Та уже привычно начала гладить её по голове и чесать за ушами. Блин, я тоже хочу. Мои руки зачесались, требуя присоединиться к ласкам, а глаза уставились на кончик тревожно виляющего хвоста.

   - Пошли, проводим Няшку до гостиницы. А то украдут у нас самое ценное

   - хвост и уши.

   - Ты же сам говорил, что их вам потом в посылке вернут. Чего переживаешь тогда? - Обиженно поинтересовалась Няшка.

   - Действительно. Бросай её, пошли домой. - Скомандовал я Эльфе, безуспешно сдерживая улыбку.

   Так перешучиваясь мы добрались до гостиницы. Слежки за нами я не заметил, но это ни о чём не говорило. Как-то ведь они меня нашли. Скорее всего вычислили утром, когда я отводил Няшку на площадь, а потом уже выследили её. После этого я довёл Эльфу до дома, а сам пошёл на почту. Точка телепортации неподалёку у меня была, а оттуда я двигался скачками по крышам. Послание ушло без проблем, благо я уже знал имя адресата и расположение центрального офиса гильдии. Доставку оформил курьером лично в руки, после чего вернулся домой телепортацией.

   Утром мы проводили Няшку на кладбище, и по пути я высказывал ей наставления в технике безопасности.

   - Если кто-то на тебя нападёт или начнёт угрожать, тут же пиши мне личное сообщение через игру. Никого не слушай, все их угрозы - пустой звук. Если кто нападёт, я им устрою кровавую вакханалию.

   Няшка молча меня слушала и только подозрительно косила взглядом. Даже про шуточки свои забыла. Чего это с ней? Съела кого-то не того? Вроде, вчера в ресторане она только рыбу заказывала.

   После этого мы сразу отправились за следующей партией особо ценных ресурсов. За день мы выполнили ещё два задания у гнома, после чего нас отправили к наставнику травников учиться собирать ценные растения. Первым заданием был сбор листьев с какого-то куста, но его мы отложили назавтра. Вечером я, наконец-то, смог получить деньги от продажи золотой статуэтки. К моей радости, продалась она за 152 золотых. Целое состояние.

   Вечером, когда мы опять провожали Няшку до гостиницы, мне пришло сообщение от Оракула: «Не могу найти Оливера. Нужно встретиться.» Зачем ему этот предатель понадобился? Хотя, он же должен ему деньги за шлем передать. Я договорился с девушками, что они подождут меня в номере у Няшки, а сам отправился на встречу с Оракулом, которую он назначил в одной из дешёвых забегаловок рядом с главной площадью города.

   Я нашёл его в указанном месте, внимательно осмотрелся и присел за стол напротив своего подчинённого. Что-то местная атмосфера меня не устраивает. Слишком шумно, и куча народу вокруг.

   - Привет, Оракул. Как жизнь? Жречествуешь? - Обратился я к своему собеседнику, потягивающему напиток из кружки.

   - Да, с этим проблем нет. Уже четверых подчинённых нашёл. Я тут решил отдать Оливеру деньги за шлем, но не смог его найти. На запросы через игру он не отвечает. Из знакомых его никто не видел. Как мы его жрецам сдали, так и исчез с концами.

   - Знакомая картина. - Задумчиво ответил я. - Ты не в курсе, он в наш мир полностью переехал?

   - Да. Говорил, что надоела ему реальность, и теперь он будет жить в виртуальности. А что знакомого?

   - Ты не слышал, разве? Люди исчезают. Был-был человек, а потом раз, и нету. Такое происходит только с теми, кто разорвал свою связь с Землёй.

   - Может, его так и не вылечили?

   - Может быть. Нужно найти этих жрецов и вытрясти из них всю информацию. Может, ты как жрец к ним обратишься? К тебе они должны лучше относиться.

   - Хм... Попробую. А как их искать?

   - Через полковника в военной части на кладбище. Он с ними знаком был. Всяко должен знать, что это за жрецы и откуда.

   - Хорошо. Я завтра этим займусь.

   - Как узнаешь что, пиши мне. Надо это дело раскопать. А то получается, что мы своими руками этого Оливера незнамо куда упекли. Хоть он и скотина порядочная, но я не хочу, чтобы меня использовали для похищения людей без моего ведома.

   - То есть похищения с твоего ведома тебя не беспокоят? - Грустно усмехнулся Оракул.

   - Нет. Потому что я буду соучастником, а значит, возьму на себя часть ответственности. И уж точно я постараюсь сделать так, чтобы каждый получил по заслугам, в соответствии с моими представлениями о справедливости.

   Жрец только кивнул в ответ и приложился к кружке.

   - Что-то ты невесело выглядишь. - Высказался я, наблюдая за его хмурой физиономией.

   - Да я тут всех лечу, лечу. А так порой хочется кого-нибудь по стенке размазать.

   - Ну так иди и размажь. Вон, на зомби душу отведи.

   - Да что я этим зомби сделаю? У меня ведь чистый персонаж поддержки. Все боевые заклинания по сути бесполезны.

   - Ну так, попроси у богов дать тебе какое-нибудь заклинание. Будешь как в аниме простирать на врагов свою длань и возоплять «Очищение ереси». Глядишь, сразу настроение и улучшится. А то что это за дела? Старший жрец, а сил на установление порядка и справедливости не имеет.

   Оракул прикрыл глаза, молитвенно сложил руки и застыл в таком положении. Эх, материалисты. Всё считают, что для молитвы богу непременно нужно принять особую позу или сходить в святое место. Сказано ведь, просто помолиться. То есть сконцентрировать внимание и подумать.

   Через минуту Оракул очнулся и удивлённо уведомил меня:

   - Получил задание, в награду за которое дают жреческую способность «Очищение ереси». Это специальное умение жрецов?

   - А как же? - Важно ответил я, внутренне ухохатываясь. Ну эти кровавые боги юмористы. - Только самые преданные в служении могут получить её.

   Следуй воле богов, и награда не минует тебя.

   - Спасибо за наставление. - Склонил голову мой подчинённый.

   Ну как можно быть таким серьёзным? Мне же просто неудобно становится, когда я на него смотрю. Надо будет что-нибудь придумать, чтобы жрецы не пытались выглядеть более важными, чем они есть.

   - Ладно, пойду я. Счастливо. - Я не стал рассиживаться и поспешил обратно к своим подопечным.

   Девушки без меня не скучали. Няшка демонстрировала своей сестре успехи в освоении некромантии. Она призвала какого-то духа, заставила его принять форму светящегося черепа и гоняла в разные стороны, демонстрируя свою власть над миром мёртвых.

   - ...вселяться в других людей или нежить. - Объясняла она Эльфе, когда я вошёл в номер. - Вот смотри.

   Она указала рукой, и череп метнулся мне в лицо. Какая-то сила попыталась сковать и подчинить моё сознание. В ответ на это, внутри меня вспыхнул гнев и жажда боли. Чужой боли. Усилием воли я развеял воздействие на меня и его источник. Лишь краткий крик уничтожаемого духа донёсся до меня. После этого осталось только слабое ощущение того, что источником воздействия является Няшка. Я взглянул на неё, и она в ужасе подпрыгнула и отползла в угол кровати, закрываясь от меня подушкой.

   - Никогда, слышишь? Никогда больше не пытайся выкинуть что-то подобное. Иначе, я вселю духа уже в тебя, и тогда ты узнаешь, что это такое, быть подчинённой.

   Я чувствовал, как мой гнев волнами изливается в окружающий мир.

   - Да я просто... я не...

   Няшка испугано замолчала, заворожено глядя на меня, как кролик на удава. Даже на лице Эльфы были видны следы испуга.

   - Дорогой, она не... - Попыталась успокоить она меня, но мой взгляд заставил заткнуться и её.

   Я постоял так ещё с десяток секунд, а потом меня отпустило. Тьма в моём сердце успокоилась, показав, кто в доме хозяин. По-видимому, это как-то отразилось на моём лице, потому что Няшка сразу расплакалась, а Эльфа подошла ко мне и принялась объяснять, глядя мне в глаза.

   - Она просто хотела показать, как использует своё заклинание.

   - А я сейчас ей просто покажу, как я умею устраивать пытки. Не со зла, а исключительно в образовательных целях. Ты вообще думала, что делаешь? - Крикнул я уже на Няшку.

   Та ещё больше залилась горючими слезами.

   - Я больше не буду. Обещаю. - Разобрал я сквозь её завывания.

   Я недоверчиво посмотрел на неё и решил сменить гнев на милость. Я добрый, пока мне на хвост не наступят. Но если уж наступили, буду плеваться ядом и огнём. Жаба не даст соврать - она так тоже умеет.

   - На первый раз поверю. А второй раз будет последним. Уяснила?

   Няшка закивала головой. Я слегка успокоился и сел в кресло. Оно было низким и не очень удобным, так что я поразмыслив создал под собой трон, используя для этого «Облачный покров». Чтобы придать своему образу солидность, трон стал золотым, покрывшись узорами. Увы, поверхность не желала становиться блестящей, так что предмет мебели скорее получится жёлтым, чем золотым. Чтобы отвлечь внимание от моей облачение бога гномов. Няшка от такого только рот разинула.

   - Господин, - обратилась ко мне Эльфа, играя роль послушной наложницы, стоящей на коленях у подножья моего трона, - а что у тебя было с глазами?

   - Когда?

   - Только что. Сразу после того, как Няшка кинула в тебя этого духа.

   Я поморщился от не слишком приятных воспоминаний.

   - А что с ними было? - Заинтересовано спросил я.

   - Белки почернели, а зрачки стали светиться алым огнём.

   - Мда? - Я задумался.

   - У тебя обычно глаза в шлеме горят, когда ты сердишься. А тут ты был без шлема. - Принялась объяснять Няшка, уже отошедшая от испуга и с любопытством осматривающая мой костюм.

   - На самом деле, шлем у меня всегда с собой. Я могу проявить любую его часть. Так что в этот момент я проявил только визор шлема. - Отбрехался я.

   В качестве доказательства я создал на себе сначала маску, как у Саб-Зеро из Мортал Комбат, а потом очки с открытым лицом, как у Бэтмена. Сам я в таком ответе на этот вопрос не был уверен. Наверняка это моя магия так проявляется. Глядишь, через месяц-другой превращусь в типичного Тёмного Властелина. Порабощу весь мир и буду им править, когда у меня будет такое настроение. Так что начальственный взгляд нужно тренировать уже сейчас.

   Настроения веселиться после такой встречи у меня не было, так что я оставил Няшку размышлять о содеянном, проводя ночь в посте и покаянии, а сам вместе с Эльфой отправился домой. Ночью моя девушка была особенно ненасытна. Это на неё так мой образ тёмного властелина влияет? Куда катится этот мир, пока я стою на месте?

   Следующий день мы посвятили садово-огородной деятельности. Поиск редких растений был делом опасным и муторным. Нам нужно было набрать по пять килограмм листьев Колючей Жимолости. Мало того, что это растение было редким и, как следовало из названия, колючим. Плохим, но не критичным было то обстоятельство, что на одном кусте росло максимум двести грамм листьев. Но вот то, что эта жимолость оказалась дикорастущим хищным растением мы выяснили только в процессе сбора листьев, когда колючие ветви заволновались и утащили Эльфу вглубь куста.

   Выпутать её оттуда удалось с трудом. Освобождение заложника стало следствием проведения телепатических переговоров, в которых я кратко обрисовал кусту участь закончить своё существование в виде весёлого пионерского костра. В ответ растение принялось жаловаться мне на нашествие охотников на биоматериалы в виде людей, травоядных животных, жуков, гусениц, тлей, червей, птиц, грызунов и ещё десятка врагов разумных растений. Я проникся длинной списка и предложил кусту переехать в мой сад, где он будет частью небольшого леса, способного защитить себя от вредителей. Тот немного посомневался и согласился. Так что сбор листьев был отменён, а вместо него мы занялись аккуратным выкапыванием корней куста.

   Добычу я разместил в своём пространственном кармане, после чего мы отправились домой. В саду на заднем дворе было достаточно места для ещё одного обитателя. Посадил я его на достаточном удалении от тропинки, чтобы он не мешал прохожим своими колючками. После высадки, растение полили водой, и я начал насыщать его энергией, помогая включиться в общую энергетику сада. У жимолости были особые требования к составу почвы, так что мне пришлось сбегать на Аукцион за необходимыми удобрениями. Взамен, куст быстро разросся, покрылся цветами и вырастил на себе достаточное количество листьев, чтобы мы смогли завершить задание.

   Дальше я действовал по уже отработанной схеме, выращивая нужный урожай в садово-приусадебном хозяйстве. Хозяйка дома только ходила смотреть на новые посадки и удивлённо охала, когда я описывал редкость и ценность очередного экземпляра.

   Второй день не отличался от первого и закончился завершением линии заданий на сбор ресурсов. Мы вернулись к Дурину Глюкобару с очередной одобрительной рецензией от учителя. К этому времени мы оба получили 26 уровень, так что у нас были все шансы успешно завершить квест.

   - Я вижу, что вы отлично справились со всеми заданиями, которые вам выдавали наставники. Это редкость, потому что большинство желающих идти по пути охотника за ресурсами недостаточно сильны и хитры для этого. Но вы смогли удивить даже меня. Чтобы помочь понять силу вашего рода деятельности, я предлагаю вам заказать у меня изготовление одного артефакта, который сможет помогать вам на протяжении долгих лет. Я могу сделать предмет брони, украшение или оружие. Что вы выбираете?

   Ура! Наконец-то, задание на создание нужной мне вещи. Я долго думал над тем, что мне нужно, и сейчас попытался сформулировать все эти требования.

   - Мне нужно оружие. Но не простое, а с особыми характеристиками. - Гном одобряюще кивнул мне. - Во-первых, это оружие должно быть парным, чтобы его можно было использовать раздельно правой и левой рукой. Во-вторых, у меня есть важная способность «Удар духа», которая для применения требует, чтобы мои руки были свободными. Так что это оружие не должно занимать места в руках. Я думал о форме браслетов. Но есть и третье требование. Ещё одна моя способность требует, чтобы на мне был минимум одежды и украшений. Так что эти браслеты не должны восприниматься таким образом. Ну и самое главное - это сила оружия. Я хочу, чтобы оно давало мне возможность владения телекинезом, чья сила зависела бы от уровня моего интеллекта.

   Последнее условие было довольно важным. У тех немногих профессий магов, что владели телекинезом, его сила зависела от воли. У меня же воли должно было быть немного, так что правильнее было бы завязать силу воздействия на интеллект. Делать оружие, эффективность которого вообще не зависела бы от моих характеристик смысла не было, потому что в таком случае вообще не приходилось рассчитывать на выдающиеся характеристики.

   - Очень интересные требования, очень. - Довольно погладил свою бороду гном. - А вы, девушка, что бы хотели получить?

   - То же самое, но чтобы молнии из рук пускать. - Выпалила Эльфа в ответ.

   Вот же... Не даёт ей покоя образ ситхов из Звёздных Войн. Зачем ей именно молнии? Есть ведь и более надёжные способы уничтожения врагов. Детский сад.

   Гном задумался, поглаживая бороду и глядя на стол перед собой.

   - Вот что. Запросы у вас очень необычные, так что я даже не могу сказать, возьмусь ли я за такую работу. Дайте мне пару дней на размышления. Нужно просмотреть разные способы конфигурации полей, оценить совместимость классов материалов... - Гном на несколько секунд умолк, явно строя какие-то планы в уме. - Приходите послезавтра часов после пяти вечера, и я дам вам свой ответ.

   - Хорошо. - Согласился я. - Мы обязательно придём. До свидания.

   Мы вышли из кабинета и направились к себе домой, а я тем временем думал, не слишком ли жадными были мои пожелания? А ну как гном вообще откажется хоть что-то для меня делать. Вот смеху то будет. Ладно, деланного не воротишь. Послезавтра разберёмся. А пока у нас впереди есть два дня выходных, которые надо провести с максимальной пользой, то есть удовольствием.

   - Как ты относишься к тому, чтобы завтра съездить отдохнуть на море? - Спросил я у Эльфы. - Только ты, я, солнце, море и песок. Будем голышом загорать на пляже и купаться в море.

   От нарисованной картины на лице у девушки появилась улыбка.

   - Я согласна. - Она сделала попытку обнять меня, так что пришлось нам остановиться и наградить её долгим поцелуем.

   - У нас ещё есть задание на десять актов эксгибиционизма в центре города, так что в качестве тренировки нужно, думаю, начать с общественного пляжа. Кстати, я же с тобой этим заданием ещё не поделился. Лови.

   Я залез в интерфейс игры и включил Эльфу в список исполнителей задания.

   - Получила. - Голос девушки лучился предвкушением. - Думаю, для подготовки к завтрашнему отдыху, нам нужно начать тренировки прямо сейчас.

   - Увы, прямо сейчас не получится. - Огорчил её я. - Вначале придётся вернуться домой. А то если нас тут застукают, то репутация наша упадёт ниже плинтуса, и задание на уникальную вещь нам отменят. Но твоя идея мне нравится.

   Мы со всей возможной скоростью вернулись домой и занялись сексом. Даже с Няшкой этим вечером встречаться не стали. Не маленькая -переживёт. Заодно пусть подумает, что быть в постели со мной - куда веселее.

   Утром следующего дня нас опять разбудила Няшка. С какой целью она ломилась к нам в квартиру мне не совсем было понятно. Разве что, чтобы отомстить за вчерашнее одиночество. Так что пришлось Эльфе идти выгуливать её в ресторан, а я занялся изготовлением свитков. По пути из ресторана девушки заглянули в магазин одежды, так что у меня было время до девяти утра. Цены на мою продукцию на рынке устаканились, и ежедневная прибыль составляла пару золотых. Неплохо для начала. Мне ещё изготовление оружия оплачивать. Ох, чует моя душа, опять жаба в прострацию впадёт.

   После того, как девушки вернулись из магазина в обновках и накрасовались передо мной, мы отправились каждый своей дорогой. Няшка, как всегда на встречу с зомби, а мы на нудистский пляж.

   Клерк в Гильдии Перевозчиков с удивлением выслушал мою просьбу подобрать место на берегу моря, где можно загорать голым. Тут сексуальная революция ещё не свершилась, так что местное население только-только начало приобщаться к духовным ценностям загнивающего капитализма.

   - Боюсь, что если вас интересуют именно цивилизованные курорты, а не дикие пляжи, то я могу предложить только одно место. Это на юго-западном побережье. Там в курортном городе какой-то кризис посещаемости, так что местная администрация идёт навстречу самым экстравагантным пожеланиям. Есть, как вы говорите, и нудистский пляж. Хотя я слабо представляю себе значение этого нового слова. Это такое место для массовых сексуальных оргий?

   Я от такой версии только рассмеялся.

   - Обычно, нет. Просто некоторые любят загорать на солнце полностью обнажёнными. Попытки принудить кого-то к сексуальным контактам в таких местах жестоко наказываются. А вот секс по обоюдному согласию хоть и не поощряется, не запрещён. - Выдал я свою версию правил поведения. Думаю, до такого даже в Европе не везде додумались. Хотя я как-то не интересовался. В России по вечерам и на обычном пляже можно натуральное порно наблюдать. Всё зависит от объёмов продаж алкоголя в соседнем ларьке. А порой от одного посещения нудистского пляжа можно импотентом стать. Потому что большую часть его посетителей составляет публика возрастом сорок с пятью плюсами с далеко не журнальными формами.

   Небольшой городок с красивым именем Мельтина встретил нас красивыми отелями, множеством магазинов и пустыми улицами. Лишь редкие пешеходы показывали, что это не город-призрак. Возле здания Гильдии Перевозчиков толпилась пара десятков человек. На наш вопрос о нудистском пляже нас чуть ни не на плечах поволокли смотреть отель и пляж. Вся толпа оказалась хозяевами гостиниц, которые наперебой предлагали один вариант лучше другого.

   В результате, через полчаса мы сняли на сутки аккуратный домик в пятидесяти метрах от линии прибоя. Пляж был пустынным. Лишь где-то в полукилометре от нас была видна пара, загоравшая на песке. Наше появление на пляже в полном доспехе вызвало непонятный ажиотаж у местных жителей, которые наблюдали за нами из-за заборов и через окна домов. Нет, я понимаю, что одежда у нас не пляжная. Но пальцами то зачем тыкать?

   Мы заплатили за съём помещения, Эльфа переоделась в повседневную одежду, а я сменил свою кожаную броню на парадное облачение бога. Ну а что мне по городу голым ходить? Ведь первым делом мы собрались не на пляж, а по магазинам. Несмотря на идею пляжного нудизма, Эльфа не стала отказываться от приобретения купальника. Я не сильно возражал. Весь день впереди. За два часа похода по магазинам Эльфа спустила три десятка серебра на одежду и украшения.

   Я для неё купил понравившийся мне комплект одежды из топика и юбочки. Их отличительной особенность было то, что несмотря на соответствие местным нормам морали, одежда эта была глубоко нудистской по сути. В любой момент её можно было сорвать с девушки, не прилагая особых усилий. Ткань с лёгкостью расползалась по швам, а потом с такой же лёгкостью сама соединялась обратно. Достаточно было лишь сложить части одежды в одну кучку, как она собиралась в единое целое. Заклинание в одежде поддерживалось с помощью серии мелких накопителей в каждом отдельном куске ткани.

   После магазинов мы зашли в ресторан, где девушка пообедала. Я уже без малейшего напряжения наблюдал за тем, как кто-то ест на моих глазах. Рефлекс, требующий набивать желудок, полностью выветрился из моего сознания. После обеда мы вернулись в номер, где приняли душ и испытали срывание одежд с невинной девы. Оригинальный стриптиз прошёл на ура, и я уже был готов прямо тут заняться сексом, но не зря же мы выбрались в этот город. Секс должен быть в море и на пляже, на глазах у местного населения. А то что это за тренировка силы воли будет?

   Из домика мы вышли обнажёнными и сразу направились купаться. В моём пространственном кармане лежало большое покрывало, на котором мы планировали загорать. Солнце стояло в зените, но бытовая магия надёжно защищала нас от его лучей и излишней жары. Мне вода не была нужна, а для Эльфы я прихватил литров пять разных соков и корзинку с едой.

   Морская вода была тёплой, а набегавший прибой позволял качаться на волнах. Я хоть и умею плавать, на глубину заплывать не люблю, так что мы плескались метрах в двадцати от берега, где глубина была мне по грудь, а волны накрывали нас с головой. Пятнадцать минут спустя Эльфа наплавалась, и я уже настроился на секс в воде, как при очередном поцелуе заметил, что на нас надвигается высокая волна. Я как раз стоял лицом к морю, а Эльфа смотрела в сторону берега.

   - Волна. - Крикнул я, разжимая объятья и помогая девушке двигаться в сторону берега.

   Эльфа обернулась и начала усиленно грести. Я цеплялся за дно с помощью способности «Хождение по стенам» и потому мог двигаться гораздо быстрее, помогая ей плыть, держа за руку. Но этого явно было недостаточно, чтобы успеть выбраться на берег. Я двигался спиной вперёд и отлично видел, что волна приближается, становясь всё выше. Спустя пару секунд стало ясно, что волна - это явление локальное. Прямо перед нами она возвышалась уже на пару метров, а метрах в ста в стороне от неё не было и следа.

   Я упрямо тянул Эльфу, уже перешедшую на бег по пояс в воде, всё ещё пятясь назад. И потому отлично видел, как водяной горб вспух и из него вырвалось на поверхность огромное чудовище. Помесь касатки, акулы, осьминога и непонятно чего ещё надвигалась на нас с раскрытой пастью, в которую, казалось, мог пролезть и железнодорожный вагон.

   «Мы не успеваем». - Промелькнула в моей голове паническая мысль. До раскрытой пасти оставались считанные метры. Я легко смог бы уйти скачком, но это означало оставить Эльфу на съедение монстру. Краем сознания я смотрел на характеристики этой твари и видел сотый уровень и семь миллионов здоровья. С одного удара мне его не убить. У меня заклинаний то таких немного, чтобы пересилить естественную регенерацию чудовища. Время замедлилось, в голове у меня что-то сдвинулось, после чего Эльфа исчезла, а меня проглотила огромная пасть.

   Как только я увидел волну, то сразу же включил свою костяную броню. Это меня и спасло. Я миновал зубастую пасть и провалился прямиком в глотку, где тут же очутился в растворе желудочного сока. Стенки желудка

   сокращались, стремясь раздавить меня, но с моей защитой урон был смехотворным, так что пока проседал лишь мой первый щит.

   Что с Эльфой? Рядом её не было. Я написал ей сообщение через игру: «Ты где? Что с тобой?».

   Ответ поставил меня в тупик: «Я вишу в пустоте и темноте. Я умерла?». «Если ты можешь писать сообщения, то нет».

   Я принялся лихорадочно прокручивать в голове момент перед своим поглощением. Вот я думаю, как мне спасти девушку, вот она исчезает, а меня настигает зубастая пасть. Так, это неважно. Исчезает. Что-то в этот момент произошло. Что-то знакомое. Я по привычке мысленно заглянул к себе в пространственный карман и обнаружил там пропажу. Что??? Кавайная Эльфа значилась как предмет, находящийся у меня в инвентаре. Обозначалась даже её масса и объём занимаемого пространства. В голову пришла дурная мысль о том, что теперь её можно будет взвешивать хоть каждый день, чтобы следить за диетой. О чём я вообще думаю? Как такое могло получиться. Ведь у меня... У меня не просто пространственный карман, а личный домен. То есть личный мир, где я царь и бог. Я по привычке думал, что ограничен игровыми правилами, но это не так. Я могу поместить в свой домен всё, что угодно. Например, человека. При желании, можно даже время для него остановить. Но на своей девушке я таких экспериментов ставить не стал, а написал ей сообщение.

   «Ты у меня в кармане. Не волнуйся. Сейчас буду думать, как выбраться из желудка этого чудовища».

   «Что значит в кармане?» - Пришёл мне недоумённый ответ. - «Мне

   страшно. Тут тьма непроглядная и тишина такая, что слышно, как у меня сердце бьётся. И... я, кажется, не дышу».

   От последнего замечания меня пот прошиб. У неё же там воздуха нет. Значит, она живёт только потому, что я так хочу. А значит, я могу попытаться как-то изменить условия её пребывания там. Бурчащий вокруг меня желудок отвлекал своими сокращениями, так что я приклеился к нему спиной и сконцентрировался на своём внутреннем мире.

   Я пожелал, чтобы Эльфа была освещена. Осмотрел её своим «третьим глазом» и пожелал передать ей свой голос.

   - Ты меня слышишь?

   - Ой. Да. Где я? И кто ты?

   - Что, совсем память отшибло. Своего мужа не узнаёшь? - Я уже давно расценивал Эльфу как свою жену, так что подобное признание далось мне лишь лёгким усилием воли. Как-то мы в своих отношениях обошлись без взаимных объяснений в вечной любви. И так всё было понятно.

   - Нелепая Смерть? Что-то я твоего голоса не узнаю.

   - Я тут мысленно общаюсь, так что за идентичность звучания не ручаюсь. Сам то я свой голос по-другому слышу. Ты что-нибудь видишь?

   - Да. Себя вижу. А вот источников света нет. Будто это я сама по себе свечусь.

   - В общем, придётся тебе тут повисеть пока. Я как Иона тут в китовом чреве в желудочном соку маринуюсь. Нужно придумать, как эту рыбку замочить за то, что она на самое святое покусилась.

   - Это на меня что ли? - Поинтересовалась Эльфа.

   - Именно. Так всё, не отвлекай. Я буду думу думать.

   Как можно убить морского монстра сотого уровня, находясь у него в желудке? Пессимисты сказали бы, что это невозможно. Оптимисты бы указали на два возможных выхода из ситуации. А отмороженные маньяки вроде меня отметили бы, что теперь эта тварь от нас никуда не убежит. Куда можно убежать от своего желудка? Я слегка изменил позу своего крепления к стенке желудка и начал долбить в него ударами боли. Рыбка заволновалась, о чём можно было судить по внезапной качке. Но это были ещё цветочки. После одиннадцатого удара до меня донёсся утробный вой, а небо и земля поменялись местами. Так-то. Нефиг всякую гадость жрать. Так и глисты завестись могут, и кое-что похуже. Например, я.

   Урон от моих ударов почти полностью перекрывался естественной регенерацией жизни, но я и не надеялся на быстрый исход. Через пару минут, когда дебаф «Проклятье боли» гарантировал твари море удовольствия на ближайшие сутки, я начал одно за другим использовать заклинания «Водяная сколопендра». Через минуту вспомнил про детонацию костей, бросил её и перешёл к перфорированию стенок желудка с помощью костяных шипов. Они должны были не только наносить большие повреждения по незащищённым внутренним органам, но и вызывать длительные боли своими острыми осколками.

   Одновременно со всеми этими истязаниями невинной зверушки, я рассматривал её характеристики.

   Ужас глубин

   Морской монстр, 100 уровень.

   Ранг: уникальный рейд-босс

   Рекомендуемый размер группы: 100 человек Здоровье: б 939 073 / 7 144 476 Энергия: 2 313 993 / 3 036 010 Способности: неизвестно.

   Уникальный рейд-босс - это хорошо. Это он удачно ко мне на обед заглянул. Сейчас главное суметь его завалить. Судя по описанию, он разумен. Что ещё больше усугубляет его вину. Только разумные создания и питомцы имели уровень в описании характеристик. У меня была только одна проблема - расход энергии. Заклинания жрали её со страшной силой, да ещё и урон от желудочного сока требовал постоянного обновления щита. Нужно будет сделать перерыв на восстановление, заполнив паузу ударами боли. Эта способность хоть и зависит от текущего запаса энергии, сама её не потребляет.

   Мой возврат к ударам боли рыбка восприняла с энтузиазмом. В том смысле, что крутиться она стала раза в три энергичнее. Пока продолжалась эта экзекуция, я развлекал разговорами Эльфу. По себе знаю, что такое сенсорная депривация. Способность «Бесшумный шаг» помогла мне как-то насладиться миром, полностью лишённым звуков. Через двадцать минут характер движения Ужаса глубин изменился. Если раньше он напоминал качание на качелях с короткими моментами невесомости, когда тварь выпрыгивала из воды и летела вниз, то теперь это явно напоминало прыжки рыбы на берегу. Уж больно специфичным было ощущение ударов тела о твёрдую поверхность. Через минуту мои догадки подтвердило начавшее активно проседать здоровье моей добычи. Я удвоил усилия и приготовился добить босса в последний момент с помощью детонации костей. Это заклинание оказалось довольно эффективным, и Ужас глубин каждую минуту радовал меня особенно протяжным воем.

   Когда здоровья у монстра оставалось триста тысяч, я активировал детонацию костей. Рыба судорожно дёрнулась в последний раз и обмякла. Я попробовал выбраться через рот, но спазм горла не позволил мне двинуться дальше. Естественно, спазм был не у меня, а у окружавшего меня организма. Через десять минут ожидания тело вокруг меня засветилось и начало распадаться на отдельные светящиеся точки. Я активировал способность сбора лута, и получил в свои руки четыре клыка, каждый по двадцать сантиметров длиной. Добыча. Жаль, что не удалось ничего себе вырезать, пока босс был жив. Как я убедился на своём опыте, пока враг был жив, с него можно было нарезать кучу мяса, кожи и внутренних органов. Но как только он умирал, добыча определялась уже правилами игры.

   Я вышел из светящегося облака, в которое превратился Ужас глубин, и осмотрелся. Вокруг располагался бурелом, оставшийся от когда-то росшего тут леса. В основном это были пальмы и кустарник. В одной стороне за редким рядом выживших деревьев шумело море. Я двинулся туда, заодно осматривая свою добычу.

   Клык морского монстра Ранг: уникальный Класс материала: кость Вес: 400 грамм

   Нехилый такой зубик. Режущая кромка зуба могла похвастаться не только остротой, но и пилообразной заточкой. Такая штука кости на раз перекусывает. Надо будет попробовать отрезать кусочек и использовать для настройки своей костяной брони. Мне всего то дополнительно пять процентов надо, чтобы стать полностью неуязвимым.

   Я вышел на песчаный пляж и выгрузил Эльфу из инвентаря. Она неэлегантно шлёпнулась на песок и растянулась на нём, судорожно вдыхая воздух. Ну ещё бы. Больше получаса не дышать. Я расстелил покрывало, перетащил девушку на него и лёг рядом, заодно избавившись от костяной брони. В округе я наблюдал только мелких крабов первого уровня, снующих по песку в поисках еды, так что можно было расслабиться. Надеюсь, сюда не появится жена этого монстра, решившая поинтересоваться причиной его отлучки. Фраза «уникальный рейд-босс» в описании говорила о том, что воскрешения этой твари ожидать не стоит. Был, да сплыл. Из уникального босса я выбил уникальные зубы, которых до конца времён будет не больше чем четыре. Если бы этот босс возрождался хотя бы раз в месяц, то имел бы ранг «легендарный». А так, всё.

   Я начал делать массаж Эльфе, возвращая её к жизни. На всякий случай кинул и «Малое исцеление всего». Хуже точно не будет. Мои усилия не пропали даром, и девушка начала отвечать на ласки. Я не торопился переходить дальше, давая ей прийти в себя. Минут через пятнадцать наша возня плавно перешла в секс. На природе, да ещё и после победы над Ужасом глубин - ощущения были незабываемые. Всё-таки древние инстинкты первобытного человека есть даже в высшем эльфе. Убить опасного хищника и доказать жене свою силу не только демонстрацией добычи, но и сексом. Эта история повторялась бессчётное количество раз за все миллионы лет существования первобытного человека, а до этого и обезьяны. Такое не выбить из сознания никаким воспитанием или нормами морали.

   Когда солнце уже стало клониться к закату, мы вдоволь назанимались сексом, накупались и назагорались. Я сходил посмотреть, что происходит в джунглях, но быстро отказался от этой затеи. Это по пляжу бегали крабы первого уровня. А в ближайших кустах уже сидели птицы пятого. Метрах в пятидесяти вглубь леса я увидел змею пятнадцатого, а ещё дальше наткнулся на удирающую свинью тридцать второго, которая спасалась от довольно резво бегущего за ней крокодила пятьдесят шестого уровня. Может, это был вовсе и не крокодил, но выяснять это я не решился. И так понятно, что чем дальше в лес, тем толще партизаны. Непростой это остров, непростой.

   Версия про остров была единственно возможной, потому что на игровой карте мы располагались где-то километрах в ста от берега. Бумажную карту континента я уже видел, так что она сменила беспросветную черноту на внутриигровой карте. Не будь у меня личного домена, Эльфу пришлось бы поселить прямо тут до тех пор, пока я не смог бы использовать заклинание групповой телепортации. А так, я её просто в карман суну и вернусь домой. Удобно. Карманная жена. Девушке я свои соображения излагать не стал, чтобы не обидеть. Вместо этого решил немного подшутить.

   - Ну что, мы отдохнули. Теперь пора дом искать.

   - В смысле, искать? - Удивилась Эльфа.

   - В смысле, искать где мы дальше жить будем. Это необитаемый остров в центре океана. До материка не меньше сотни километров плыть. Досюда нас морское чудище довезло, а обратно самим вплавь добираться придётся.

   - Ох. С милым и в шалаше рай. - Уверила меня, раскусившая мою уловку девушка. - Только надо бы домой телепортироваться, вещи забрать.

   Ага, ага. Так я и поверил. У нас дома, что на курорте, что в городе ни одной вещи нет. Я всё в своём кармане таскаю.

   - Так не работает телепортация. Всё, приехали.

   Эльфа недоверчиво посмотрела на меня.

   - Как не работает?

   - Никак не работает. - Продолжил я передразнивать её. - Говорит, энергии не хватает. - Соврал я, не моргнув и глазом.

   - Так мы что? Тут застряли?

   - Я же говорю. Всё, приехали. Будем тут жить как Робинзон с Пятницей. Семена у меня всякие есть, так что обед тебе вырастим. Одежда нам не нужна. Осталось только шалаш построить, как ты и хотела. Вон, листья подходящие валяются. Пять минут, и дом готов. Глядишь, лет через сто-двести будет тут новое поселение тропических эльфов с нами во главе.

   - Так. Хватит тут надо мной издеваться. - Разбила мои мечты о райской жизни моя вторая половинка. - Какие листья, какое поселение? Нам нужно разобраться с хозяевами отеля, которые сдали нам номер и не предупредили о том, что у них тут мелкий вредитель в море завёлся. Они нас ему практически скормили, да ещё и деньги за это содрали.

   Хм. Хорошо она меня уже узнать успела. Месть - это святое. А месть во имя попранной справедливости - святое вдвойне. А уж месть во имя попранной справедливости в отношении меня - это и вовсе высшая религиозная ценность.

   - Уговорила. Сейчас же совершу невозможное и телепортируюсь обратно на курорт. Приготовься.

   К чему приготовиться, Эльфа спросить не успела, потому что я уже сунул её в свой домен. Метку для заклинания телепортации я на всякий случай в городе уже поставил. Так что мне оставалось только применить заклинание и начать скакать по крышам города, двигаясь в направлении нашего домика.

   На месте я оказался спустя минуту, но с крыши, которую я избрал точкой приземления, решил не спускаться. Потому что рядом с домом стояло несколько человек, среди которых был и хозяин дома. Я высадил Эльфу на крышу рядом с собой, посмотрел на её обнажённую фигуру, потом на свою обнажённую фигуру и ударил себя ладонью по лбу. После чего активировал костяную броню и протянул девушке комплект разрывной одежды. Её не только можно было быстро снять, но и быстро одеть. Достаточно было лишь разорвать и приложить к телу, сведя концы ткани друг к другу. Тем временем, внизу разгорался спор.

   - Они украли покрывало. - Возмущался хозяин дома.

   - Зато заплатили за один день постоя. - Успокоил его собеседник.

   - Но покрывало стоит дороже.

   - Это если бы ты его покупал, оно стоило дороже. А если бы продавал, то наоборот вдвое дешевле.

   - Но мне придётся покупать новое.

   - Зачем тебе новое? Купи поддержанное за четверть цены. И вообще, считай, что покрывало съел монстр. Можешь даже обратиться в администрации за компенсацией.

   - Так и сделаю.

   - А что с этими постояльцами?

   - На круге возрождения они так и не появились.

   - Думаешь, он их совсем съел?

   - Да мне плевать. Лишь бы они тут не появлялись. А то опять оправдываться, что ни про какого монстра мы не знали.

   - То есть вы меня ему сознательно решили скормить? - Присоединился я к беседе, появившись рядом. Эльфа спрыгнула с крыши своим ходом и направилась к нам с хмурым выражением лица.

   - Что? Ты? Верни покрывало, вор.

   - Это я вор? Это ты вор. А ещё убийца и лжец. А своё покрывало можешь у морского чудовища потребовать. Если зайдёшь в воду и погроме крикнешь, оно обязательно приплывёт и отправит тебя вслед за твоей собственностью - прямо в желудок.

   Я не стал говорить, что монстр повержен, и город теперь может спать спокойно. Хрен там я позволю им воспользоваться плодами своего труда. Хозяин дома не нашёлся, что ответить, и только разевал рот, подобно выбросившемуся на берег морскому чудовищу.

   - Я буду жаловаться. - Нашёлся он, наконец, с ответом.

   - Это я буду жаловаться. В Гильдию Перевозчиков. Скажу, что по их рекламе меня заживо скормили какой-то твари, да ещё и взяли за это деньги. Уверен, после такого они просто закроют своё отделение в вашем городе.

   Народ от такой перспективы буквально ошалел. А вы думали, что можно безнаказанно скармливать людей Ужасу глубин? Уверен, так оно и было. Шальной монстр забрёл на пляж, хорошо перекусил, и ничего ему за это не было. Потом он перекусил ещё раз, и ещё немножко, и ещё, пока, увы, совсем ничего не осталось.

   - Но... но, позвольте. Как это закроют отделение?

   - Молча. - Уточнил я. - Отключат портал, а здание снесут. И запретят всем членам гильдии переправлять людей в город и его окрестности. Для них это будет куда лучшим выходом, чем судебные тяжбы со мной и урон деловой репутации. У вас и так тут город-призрак, так что они и не потеряют ничего.

   - Прошу вас, давайте не будем торопиться. - Начал увещевать меня один из присутствующих. - Давайте всё обсудим.

   - Мы уже всё обсудили. Пошли. - Обратился я к Эльфе. - Доберёмся до Гильдии Перевозчиков и прямо там закатим скандал. Или нет, вначале вернёмся в Город Мастеров. Там случайных людей куда больше, так что скандал получится более качественным.

   - Подождите, мы готовы компенсировать вам моральный ущерб.

   - Каким образом? - Я развернулся, всем своим видом делая вид, что в любой момент могу продолжить движение.

   - Ну... мы можем договориться о финансовой компенсации.

   - У вас денег нет. - Отрезал я. - Слышал я ваш спор о невероятной ценности одного покрывала.

   - Мы, можем предложить вам в качестве компенсации недвижимость. Вот этот дом. - Мой собеседник указал на снимаемое нами строение.

   - Это мой дом. - Возмутился его хозяин.

   - Если господа согласятся с моим предложением, то нет. Уверен, администрация города примет правильное решение.

   Я посмотрел на дом, прикидывая его ценность для себя. С одной стороны, неплохо, а с другой, отношение ко мне тут будет не самым хорошим. Да и мне не очень хочется жить в окружении людей, кормящих морских монстров туристами.

   - Не интересует. - Прекратил я начавшуюся было полемику. - У меня есть встречное предложение. Мы подсчитаем, сколько людей съело чудовище за всё время, и скормим вас ему равное количество раз. Как вам такая идея? - Народ ажно перекосило от такой перспективы. - Что-то не вижу энтузиазма на ваших физиономиях. А значит, консенсус невозможен.

   Я продолжил путь. Мне вслед что-то кричали, даже угрожали, но перейти от слов к делу никто не решился. Мы дошли до портала и вернулись в Город Мастеров, где я действительно закатил грандиозный скандал. Дошло вплоть до вызова губернатора провинции, который выслушал мои претензии к Гильдии Перевозчиков. Когда те уже были готовы начинать посыпать себе голову пеплом, я огласил условия компенсации: навсегда закрыть сообщение с этим городом и заплатить мне денежную компенсацию. Сошлись мы на сумме в десять золотых. Я бы и вовсе ничего не взял, но мне гордость не позволила так низко оценить свои неудобства. Руководство гильдии впечатлилось моим рассказом о пребывании в желудке у чудовища и дало добро на сделку.

   До дома мы добрались уже затемно, уставшие и вымотавшиеся. Вполне закономерный итог выматывания нам нервов в течение всего вечера. Итого, из прибыли за сегодня у меня были четыре уникальных зуба, десять золотых и личный остров, на котором у меня осталась метка для заклинания телепортации. Построю там домик и буду свой гарем на отдых вывозить. И никаких проблем с соседями. Главное, вглубь острова не соваться, а то сожрут.

   Кстати, раз уж я решил завести гарем, нужно бы активизировать свои попытки соблазнения Няшки. Это внешне она от сестры сильно отличается. А в глубине души должна быть такой-же - жаждущей порабощения со стороны мужчины. Главное, чтобы это не сопровождалось психологическим давлением и неприятным опытом. Пару дней назад я её уже пресанул своей вспышкой гнева, так что она должна воспринимать меня как альфа-самца. Ещё возможен вариант, что её новые инстинкты требуют рассматривать как партнёров только оборотней. То есть особей с хвостом и ушами. От этого и будем отталкиваться.

   Свои планы организации гарема я строил, засыпая в объятьях Эльфы. С Няшкой мы этим вечером опять так и не встретились.

   По уже устоявшейся традиции, если мы не встречались с Няшкой вечером, то она ломилась к нам в дом на рассвете следующего дня. Также развивались события и на этот раз. Пока Эльфа описывала наши курортные приключения, я внимательно наблюдал за движениями няшкиного хвоста, сопоставляя их с испытываемыми девушкой эмоциями. Та только косилась на моё внимание, но ничего не предпринимала.

   Когда Няшка отправилась добивать двадцатый уровень, я подошёл к

   Эльфе сзади, обнял её и прошептал на ухо:

   - Предлагаю сегодня заняться выполнением задания на эксгибиционизм. Метки для телепортации в восьми городах у меня есть. Будем посещать их по очереди и устраивать разнузданный секс на площадях.

   Девушка на такое предложение только улыбнулась и начала раздеваться. Вот и стоило напяливать эти тряпки только ради того, чтобы поболтать с Няшкой.

   Рабочей формой одежды я назначил уже испытанную разрывающуюся одежду. Телепортация для Эльфы отличалась от обычной только парой секунд зависания в пустоте. Загрузить, переместиться, выгрузить. Весь свой безудержный секс я решил скрывать с помощью нового заклинания сферической иллюзии. Оно записывало информацию о всём проходящем сквозь поверхность сферы световом излучении, а потом воспроизводило его. Это не было невидимостью в полном смысле этого слова. При воспроизведении сфера не была прозрачной. Она лишь показывала то, что находилось внутри и за ней в момент записи. Если бы речь шла о безлюдных улицах пасмурным днём, то её было бы невозможно заметить. А так границы сферы сразу определялись по смене положения людей и теней.

   Из-за этой особенности, использовать сферу можно было лишь в местах, сквозь которые не было видно движущихся объектов. Также, нужно было избегать столкновений с прохожими. Оба этих условия выполнялись при использовании мест, значительно возвышающихся над уровнем мостовой. Именно из этих соображений я и выбрал уже знакомое мне место в одном из городов - площадь фонтанов. Фонтаны там были разные, в том числе и в виде высокой чаши, через край которой выливалась вода.

   Я выставил над одним из таких фонтанов сферу, сделав её пару метров в диаметре, и включил запись изображения. Эльфа стояла рядом, осматриваясь по сторонам. На улице было утро, так что народа было немного. Но его хватало. Были тут и мамаши с детьми, и пожилые пары. Самая подходящая публика для демонстрации утреннего порно. Надеюсь, всё сработает как надо. Заклинание я вчера пол дня тестировал.

   Через минуту я поставил заклинание на воспроизведение, положил Эльфу в карман, телепортировался внутрь шара и создал у тебя под ногами устойчивую площадку с помощью заклинания «Облачный полог». После подготовки места я вернул девушку в реальный мир и дал ей осмотреться. Изнутри была видна только запись последней минуты окружающего мира. Если нас раскроют, то это будет для нас сюрпризом. На этот случай я приготовился мгновенно включить костяную броню и спрятать свою сообщницу. Поехали. Одежды с девушки оказались сорваны, и я прижался к ней обнажённым телом. Некоторая нервозность обстановки сказалась на мне, так что началось выполнение задания с минета. Через двадцать минут мы одновременно испытали оргазм, слегка отдышались, оделись и я скакнул на заранее примеченное место метрах в двадцати от фонтана. Никто из окружающих внимания на наши проделки не обратил, а задание засчитало выполнение одного условия из десяти.

   Дальше мы действовали по отработанной схеме. Попасть в город, найти подходящее место, заняться там сексом. Подходящим считалось любое достаточно высокое и удобное место на площади. В таковые были включены: пространство над двумя статуями лошадей, тянущими каменную повозку со скульптурой какой-то знаменитости, высокая клумба и фонарный столб. В пятом городе мы долго не могли найти подходящего места и в конце концов пришлось накрыть иллюзией угол между стеной здания и отходящей от него лестницей. Этот закоулок был частью большого газона, идущего по периметру площади, так что прохожих там не было. Главное, что задание нам засчитали.

   Мы так разошлись, что уже просто ходили по улицам городов, ища удобное место для секса. Пару раз это были вовсе не площади, а улицы, но нас это уже не могло остановить. Что-то в нашем сознании безнадёжно сломалось, и адреналин вместе со спермой требовали выхода.

   Вскоре после полудня мы решили сделать небольшой перерыв и зашли в кафе, чтобы девушка смогла перекусить. Периодически то она, то я начинали беспричинно смеяться, осматривая серьёзные лица окружающих. Дурдом и бордель на выезде. Нам засчитали уже пять городов из десяти. Ещё немного, и плюс пять воли у нас в кармане.

   Но продолжить наше увлекательное занятие нам не дало сообщение от Оракула.

   - Есть информация по Оливеру. Нужно обсудить.

   Пришлось нам добираться до места, где Оракул назначил встречу. Было это у чёрта на куличках. Нам не только пришлось три раза проходить через портал, но и добираться ещё километров пять по пересечённой местности, где городская застройка сменялась полями и парками. Прикинув скорость нашего движения пешком, я перенёс Эльфу в личный домен и преодолел это расстояние скачками за десять минут.

   - Ну и зачем было назначать нам встречу в этой дыре? - Спросил я у

   Оракула, когда мы оказались на веранде небольшого кафе, откуда открывался отличный вид на местные леса, поля и замок.

   - Сейчас расскажу, садитесь. На кладбище я узнал имя жреца, что руководил той группой, и место его... приписки. Но в указанном месте со мной вообще отказались говорить. Путём расспросов местного населения удалось узнать, что этот жрец в данном храме появляется редко, а большую часть времени проводит в монастыре. Вот он там стоит, полюбуйтесь. Я с трудом пробился к этой важной шишке на приём, и там он заявил, что вообще никакого Оливера не помнит, а я мошенник и предатель, и потому должен быть арестован. Пришлось мне уходить, задействовав новую способность «Очищение Ереси». Спалил там жреца и сотню солдат. Теперь вот думаю, что дальше делать.

   Я присмотрелся к замку и, действительно, заметил, что несколько окон в центральном здании чернеют выбитыми стёклами и следами копоти на стенах сверху.

   - А это точно тот самый жрец? - Уточнил я.

   - Точно. Я его в лицо запомнил и по имени.

   - Если он сразу попытался на тебя напасть, то это дело серьёзное. Что-то мы тут раскопали такое, что жрецам Мисура очень хотелось бы скрыть. А учитывая обстоятельства, можно говорить об однозначной виновности данного жреца. Надо бы разговорить его под пытками.

   - Почему сразу под пытками? - Удивился Оракул.

   - А какие ещё есть варианты? Можно пригласить менталиста, чтобы прочитать его мысли. Варианты с подкупом и угрозами слишком ненадёжные. А пытки они во все времена хорошо язык развязывали.

   - И как ты его пытать будешь? Он инициированный жрец, занимающий высокое положение в иерархии. Он молитвой запросит помощи у своего бога, и через пять минут к нему прибудет подмога.

   - Значит, нужно будет предварительно блокировать его связь с высшими силами. Надо только придумать, как это сделать.

   Я применил «Познание сути», чтобы выяснить, как можно блокировать связь жреца с богом. Всё оказалось не настолько сложно. Я, как верховный жрец Кровавых Богов, мог призвать их силу и блокировать слабое влияние других богов в радиусе пары-тройки метров от себя. Если жрец успеет привлечь внимание Мисура, то это не сильно поможет. А вот если нападение будет неожиданным, то я отрежу его от всех божественных фокусов, и дальше он ничего уже не сможет сделать.

   - Есть у меня идея. Нужно только будет выкрасть этого жреца из монастыря и допросить в укромном месте. Есть тут такое поблизости? Оракул на несколько секунд задумался.

   - Я тут задание у местных взял - нужно убить пару зомби в заброшенном доме. Думаю, там нас никто кроме этих зомби не побеспокоит.

   - Так, место есть. Теперь по поводу захвата. Есть у тебя что-нибудь, способное предотвратить использование жрецом его обычных заклинаний и способностей?

   - Есть заклинание «Полный паралич». Оно на десять секунд лишает жертву способности двигаться и применять умения. Но снимается при получении целью урона или при боли.

   - Сможешь держать жреца с помощью этого заклинания в течение длительного времени?

   - Нет. Откат минуту.

   Вот же. И как мне этого жреца похитить? Дать дубиной по башке? Так я ведь не занимался таким. Могу и не оглушить с одного удара, или наоборот сразу убью. А потом его ещё и тащить придётся. Может, в мешок его запихать для транспортабельности. Стоп! Мешок. У меня же есть личный домен. Запихаю его туда, и хрен он оттуда выберется. Дальше. Чтобы пытать его, мне нужно лишить жреца энергии. Как это сделать? Так, а что я с Патриархом гоблинов делал? Ему энергию собачки откачивали. Так и на этот раз поступим. А дальше уже идут пытки по отработанной схеме и утилизация трупа.

   - В общем, план у меня готов. Сейчас нужно будет проверить этот дом с призраками, и если там всё нормально, то я схожу за жрецом. После этого начнём дознание и суд. Идём?

   Оракул согласно кивнул, и мы с Эльфой последовали за ним. Дом с зомби меня вполне устроил. Нежить окопалась в подвале и наружу выходить отказывалась, как я её на «кис-кис» не приманивал. Мой соратник сказал, что выходит она только после захода солнца. Я оставил своих сообщников подготавливать место для надёжной фиксации пациента, а сам за этим пациентом и отправился.

   Жрец обитал в самой элитной части монастыря. Это обычные служащие ходили в рубищах и ели баланду. А жрецы ходили в шелках и жрали в три горла. Под невидимостью я скачками пробрался на территорию монастыря, больше похожего на средневековый замок. По крайней мере, стена, ров и подъёмный мост присутствовали. Была и магическая защита, но телепортации она не препятствовала. Дилетанты. Да весь этот замок можно одной бомбой на воздух поднять. Через полчаса блужданий по режимному объекту, цель была обнаружена. Занималась она тем, что жрала что-то в гордом одиночестве. Прислужник лишь привёз столик с едой, вместе с которым я и проник в самое охраняемое помещение. Как только дверь за слугой закрылась, а жрец приступил к обеду, я активировал свою связь с богами, отрезая жреца от поддержки высших сил, запихал его в карман и остановил для него течение времени. Усе. Наружу я выбрался через окно, после чего за пару скачков покинул территорию монастыря.

   Заброшенный дом встретил меня тишиной и поставленной на попа кроватью, с которой Оракул сбросил остатки матраса. Мебель была ещё крепкой, и от моих попыток её сломать даже не скрипнула. Верёвки у нас уже были, так что я на минуту вышел в соседнюю комнату, чтобы призвать двух гончих. Они истосковались по мне и укоряли, что я про них совсем забыл. Ну некогда мне сейчас. Вот закончу задание с оружием, и сразу займусь экспресс-прокачкой уровней.

   Когда всё было готово, я материализовал жреца, после чего Оракул мгновенно кинул на него своё заклинание. За десять секунд мы успели привязать руки жреца к кровати, а за ноги его схватили гончие. Оракул смотрел на моих зверушек с опаской, но вопросов не задавал.

   - Лечите этого жреца. - Дал я команду напарникам. - Он ни в коем случае не должен умереть раньше времени.

   Как только паралич спал, собаки начали откачивать из жреца жизнь и энергию, а я начал бить его ударами боли. Боль не дала ему сосредоточиться и оказать достойного сопротивления, а уже через несколько секунд энергии у него совсем не осталось. Я запихал в рот жреца кляп и начал раз за разом наносить удары боли. Через минуту невнятных воплей я остановился, задумчиво почесал затылок, и обратился к Оракулу.

   - Слушай, а ты не помнишь, что мы у этого жреца хотели спросить?

   Тот мою игру принял и тоже начал изображать усиленную работу мысли.

   - Что-то совсем запамятовал. Разве мы не хотели просто начать пытать кого-то?

   - А! Точно. Чувак, что ты там пытаешься мне сказать? - Спросил я. - Не думаю, что мне будет интересно это услышать.

   Жрец начал что-то кричать, требуя снять кляп.

   - Ты хочешь, чтобы я вынул этот гнилой носок у тебя изо рта? - Уточнил я.

   Жрец утвердительно кивнул.

   - Да, я тоже подумал, что стоит перейти к нормальным пыткам.

   Я создал водяную сколопендру, показал её жрецу во всех подробностях, а потом положил её ему на грудь. Псевдо-насекомое притаилось рядом с его ртом, и как только я вынул кляп, нырнуло внутрь. Оооо. Вот теперь это был действительно воплю души. Сколопендра попала в желудок и изорвала его на куски, что, впрочем, тут же было вылечено Оракулом.

   - Я скажу, я всё скажу. - Закричал жрец Мисура, как только опять стал способен говорить, а не просто нечленораздельно орать.

   - Что ты нам скажешь? - Удивился я. - Разве я о чём-то спрашивал?

   - Оливер. Я расскажу вам об Оливере.

   - Оливер? Ты что-то слышал об этом? - Обратился я к Оракулу.

   - Вроде бы да. Кажется, я спрашивал что-то такое у этого жреца утром.

   - Ладно, рассказывай. - Смилостивился я. - Пока мне нравится то, что ты говоришь, вот эта замечательная зверушка будет сидеть у меня в руке.

   Я опять поднёс к носу жреца извивающуюся сколопендру, зажатую в бронированный кулак.

   - Мы... мы отдали его в особый монастырь в окрестностях Сетреса. Туда привозят разных людей, а потом отправляют куда-то ещё. Я не знаю, что там происходит. Это всё держится в полной тайне и руководит всем сам Мисур. За каждого, как их называют «игрока», назначена награда. Но нужно быть уверенным, что игрок проходит по каким-то параметрам, и никто не станет его искать. Нам дали особое заклинание, способное определить, подходит ли игрок. Я слышал, как другие игроки что-то говорили про переселение в наш мир.

   - Другие игроки?

   - Я не знаю, кто они такие. Лишь случайно услышал разговоры, когда сдавал Оливера. Это всё, что я знаю. Клянусь вам. Я просто руковожу монастырём и несколькими церквями. Из всего монастыря только я знал о том, что Мисуру нужны игроки. Я лишь исполнял волю бога.

   - Волю бога? И что он пообещал в награду?

   - Деньги. По одному золотому за каждого нового раба.

   - Раба. - Выплюнул я это слово. - Дёшево же вы цените чужую жизнь и свободу. Что ж, ты развлёк меня, и потому я пощажу твою душу. Душу, но не тело. Тело я скормлю зомби. Именно так я поступил с Оливером. И ты видел, что с ним после этого стало. Думаю, это будет достаточным наказанием за твою жадность.

   Жрец закричал, попытался сопротивляться, но я двумя точными ударами водяной плети отсёк ему руки, и две гончих за ноги отволокли его в подвал. Зомби на собак напасть побоялись, а вот жреца приняли с радостью. Я бросил в подвал ещё и руки жреца, и проследил за тем, чтобы он оставался жив до самого последнего момента. На свежий воздух я вышел в сопровождении своих питомцев и Эльфы. Оракул появился спустя минуту.

   - Они даже кости его сожрали.

   - Наверно, это личное. - Равнодушно бросил я. - Может, именно этот жрец виновен в их обращении в нежить. Мерзкая это работа, но кто-то же должен ей заниматься. Обращать игроков в рабство. Тех, кто попытался обрести в новом мире свободу. Организаторов этого дела нужно отправить в персональный ад.

   - И что дальше? - Поинтересовался Оракул.

   Я посмотрел на часы. За всеми этими делами прошла куча времени, и было уже почти четыре часа дня.

   - Дальше ты отправишься искать этот монастырь в окрестностях Сетреса. У нас сейчас есть срочные дела, так что встретимся в Городе Мастеров часа через три. А дальше видно будет. Всё ясно?

   - Да. - Согласно кивнул жрец.

   - Ну, тогда до встречи.

   Я отпустил гончих, переместил в свой личный домен Эльфу и телепортировался прямо в квартал Союза Мастеров. Через час у нас должна была состояться встреча с учителем артефакторов, так что следовало отдохнуть перед этим важным делом.

   Дурин Глюкобар принял нас с улыбкой на лице.

   - Могу обрадовать вас. Мне вполне по силам выполнить ваш заказ. Но для него потребуются уникальные материалы. Прежде всего основа для браслетов в виде кости или кожи. Согласно нашим правилам, вы сами должны добыть этот уникальный ресурс.

   - Да, я как раз вчера случайно пришиб одного уникального босса. Посмотрите, что из него выпало.

   Я протянул гному один клык морского монстра. Тот принялся разглядывать и ощупывать мою добычу.

   - Хм. Уникальный клык. Я вижу, что вы действительно сами убили этого монстра, но вот ваша спутница не принимала в этом участия.

   - Как это не принимала? - Возмутился я. - Она была наживкой, на которую мы этого монстра ловили.

   - Наживкой? - Гном принялся ещё внимательнее рассматривать зуб, используя какие-то свои непонятные способности. - Хм. Действительно. Очень необычное решение. Приманить босса, используя одного из членов команды. Ну что ж. Для изготовления одного комплекта оружия мне понадобится один такой зуб. Для кого будем делать оружие?

   - Для нас обоих. - Я вынул второй зуб и положил его на стол рядом с первым.

   Ещё пару минут ушло на исследование клыка, что был совершенно идентичен первому.

   - И мне нужны будут отходы от обработки клыка. Даже если это будет мелкая стружка.

   - Вы думаете, что я использую этот материал не по назначению? - Строго спросил гном.

   Именно так я и думал, но вслух сказал другое.

   - Нет. Но мне действительно нужны эти остатки. Точнее, мне нужна часть зуба произвольной формы.

   Гном достал линейку и начал измерять зуб со всех сторон.

   - Думаю, что после создания браслетов останется не более пяти процентов материала.

   - Этого должно хватить.

   Гном огорчённо вздохнул и положил зубы на полку в шкафчике за своей спиной.

   - Помимо уникальной кости мне понадобится: кожа перепонок с крыльев пятнистой летучей мыши, чистое золото в самородках, чернила гигантского кальмара и слюна болотного дракона. Все эти ресурсы вы также должны добыть сами.

   - Хорошо.

   - Тогда не буду вас задерживать.

   Гном воровато оглянулся на шкафчик у него за спиной. Наверняка, уже настроился пустить зубы на какие-то свои эксперименты. По законам жанра, ресурсы не возвращались, даже если в создании вещи было отказано по какой-то причине.

   - Пошли в библиотеку, посмотрим информацию о нужных нам материалах.

   - Обратился я к Эльфе после того, как мы вышли из кабинета.

   В библиотеке были не только справочники по материалам, но и данные о том, где их можно достать. Был даже специальный еженедельный журнал, где публиковались новости об обнаруженных источниках тех или иных ресурсов. Где-то появился новый вид животных, где-то открыли новую шахту. Все эти сведения оседали в недрах библиотеки Союза Мастеров. К сожалению, ничего наподобие земных компьютеров тут не было, так что любой поиск информации вёлся вручную.

   Пятнистая летучая мышь была редким, но неопасным животным. Ну не считать же за опасность ядовитую слюну и кровь. Зато размера она была самого обычного, не больше вороны. Болотные драконы, как мне уже было известно, жили в болотах на севере. Это были гигантские ящерицы, которых с драконами роднили только размеры. Мой обычный наряд мимикрировал под средний доспех из их кожи. Гигантские кальмары жили в море и встречались нечасто. Последний раз их видели пару недель назад возле одного из городов западного побережья. Чистое золото в самородках было самым редким товаром. Все месторождения золота были разработаны гномами ещё пару тысяч лет назад. С тех пор этот металл добывался только из рудных жил, которые вытягивали последние его крохи из золотоносных пород.

   Через час сидения в библиотеке я получил сообщение от Оракула. Эльфу я оставил шерстить библиотеку дальше, а сам отправился разведывать обстановку в монастыре.

   Этот монастырь производил ещё более зловещее впечатление, чем предыдущий. По сути, он являлся одним большим зданием, практически лишённым окон. Только кое-где были видны забранные решётками бойницы. Высотой замок был метров сорок, а в поперечнике приближался к сотне.

   - Вот это и есть нужный нам монастырь. В него ведёт только один ход через главные ворота. По словам местных жителей, подвала там нет, и монастырь стоит на цельной скале. Впрочем, с такой архитектурой, здание

   - это один большой подвал.

   - Окей. Я пойду проверю, что там внутри. А ты... ну, помолись за меня, что ли. - Произвёл я разделение труда в нашей миссии.

   Проникнуть в этот монастырь оказалось куда сложнее, чем я предполагал. Все окна были забраны решётками, застеклены и прикрыты защитными заклинаниями. К главному входу я вообще близко подходить не решился. Чёрный ход нашёлся на крыше. Вся она была монолитной и покрытой черепицей, но в одном месте я заметил печную трубу, из которой шёл сизый дым. Труба раньше тоже была забрана решёткой, но потом её отпилили, оставив лишь небольшие пеньки по краям. По-видимому, сажа забила трубу, и для её очистки пришлось нарушить общую защиту от проникновения.

   В своей броне я мог не бояться отравления продуктами горения. Невидимость и неслышимость позволяла мне не беспокоиться об обнаружении. Единственной проблемой была сажа, сыплющаяся вниз при каждом моём движении. Впрочем, мои страхи оказались беспочвенными. Труба была общим выходным отверстием для целой сети вытяжки, работающей больше за счёт заклинаний, чем естественной тяги. Большая часть боковых ходов была слишком узкой для меня, так что пришлось мне следовать по главной трубе с дымом, которая после нескольких поворотов закончилась в камине, где горел жаркий огонь.

   Из камина вид на комнату открывался не очень хороший, но я смог рассмотреть, что кто-то сидит за столом в дальнем конце комнаты. Сам камин был забран решёткой, но я смог выбраться с помощью скачка. Я поднялся на ноги, осмотрелся и пошёл выяснять, чем занимается местный житель. Это оказался очередной жрец, который заполнял какой-то отчёт, суммируя цифры в колонках. Только я заглянул ему через плечо, как жрец резко развернулся и уставился мне чуть ли не глаза в глаза.

   - Тьфу. Мерещиться уже всякая дрянь. - Выругался он спустя пару секунд. Я медленно отодвинулся и сделал пару шагов назад. - Пора уже заканчивать с этим отчётом и идти спать.

   Жрец повернулся обратно и опять принялся стучать костяшками на счётах. Я зашёл со стороны, и принялся изучать отчёт вместе с ним. В тексте шла речь о каких-то единицах учёта. Большую часть их поставляла гильдия Спрут. Вот уж действительно, мафия бессмертна. Не факт, правда, что этот Спрут имеет хоть какое-то отношение к своему прообразу из одноимённого фильма. Ещё двумя поставщиками были гильдии Тёмный Легион и Серебряная Печать. Четвёртой сиротливой строчкой значились жрецы Мисура, поставившие одну единицу продукции. Это не Оливер, случаем? По датам, вроде, совпадает.

   Жрец подбил итоги непонятной деятельности за последние три месяца, сложил документы, погасил светильники и пошёл к выходу. Пока он проходил сквозь дверь, я проскользнул вперёд с помощью скачка. Вся эта шпионская история начала напоминать мне какую-то игру в стиле стелс-экшен, где нужно было неслышной тенью красться по коридорам и вырезать всех встречных, пряча их трупы в шкафах, сундуках и прочих укромных местах. Это был мой любимый способ прохождения таких игр, но увы тут мне пришлось обходиться без убийств.

   Я крался по коридорам, обходя многочисленную стражу. На самом верху обитали жрецы Мисура. Спустившись на пару этажей вниз, я обнаружил первых игроков. Все они скрывали свои имена и профессии, но выставляли на обозрение название гильдии: Спрут. Чем ниже я спускался, тем мрачнее становилась обстановка. Тут и так-то было темно, но наверху везде стояли светильники, а стены были обшиты деревом и поделочным камнем. На средних этажах количество светильников сократилось до минимума, а стены радовали глаз голой каменной кладкой.

   Иногда мне приходилось стоять перед дверями и ждать, пока кто-то будет проходить через них. Кругом стояла стража, а двери зачастую открывались только по одновременной команде с двух сторон. Передвигался я в основном обычным образом по полу, временами перебираясь на потолок. Заклинание скачка срабатывало не везде, так что я старался применять его только в ситуациях, не связанных с риском раскрытия.

   Когда я добрался до нижних этажей, то жрецы и их подчинённые исчезли полностью. Остались только игроки. Тут уже народа было не так много. Только на главных воротах и перекрёстках. По счастливой случайности мне удалось столкнуться с колонной пленных игроков, закованных в кандалы и скреплённых одной цепью. Я написал об увиденном Оракулу, но ответа не получил. Странно. Тут перекрыто сообщение через игру? Для проверки я отправил сообщение Эльфе и тоже не получил никакого отклика.

   Игроки в колонне были в основном десятого-двадцатого уровня. А вот надсмотрщики, в отличие от стражников, показывали всем окружающим ещё и свой уровень, который у всех был выше девяностого. Сурово. Один из конвоируемых тщетно упирался, отказываясь идти. Но центральную цепь тащил за собой игрок-силач двухметрового роста, который легко пересиливал всю эту толпу.

   - Куда вы меня тащите? Я буду жаловаться администрации игры. - Не унимался бунтарь.

   - Вот сейчас в портал войдём и жалуйся сколько хочешь. Хоть самому богу. Он таких жалобливых особенно любит. - Засмеялся один из конвоиров, тыкая в игрока шокером на конце длинной палки. Разряд электричества был мне прекрасно виден и слышен.

   Бунтарь упал на пол и дальше принялся передвигаться волоком, мешая при этом идти соседям.

   - Да что ж ты такой непонятливый. - Взбесился надсмотрщик.

   Он подошёл вплотную и попытался пнуть заключённого. Но тот неожиданно быстро вскочил на ноги, выхватил из-за пояса у надсмотрщика кинжал и перерезал себе горло, скованное стальным ошейником. Охранник выругался, к нему тут же подскочил ещё какой-то игрок и, что называется, с разгона дал в бубен.

   - Ты что творишь. Как ты мог позволить ему схватить оружие. - Закричал начальник на своего подчинённого, поднимающегося с ног.

   - Да он всё равно прямо тут возродится.

   - Да какая разница. У нас на него документы оформлены. Мы уже к порталу подходим, а он в карцере окажется. В качестве наказания останешься на той стороне на две недели.

   - Да я...

   - Молчать! Три недели.

   Надсмотрщик заткнулся и в отместку ткнул шокером подвернувшегося под руку пленника. Тот вскрикнул, но продолжил идти. Труп бунтаря засветился и рассыпался светящимися искрами. В ошейнике что-то сверкнуло. Я рискнул подойти поближе и посмотреть. Внутри ошейника шла полоса лунного серебра. Я достаточно долго контактировал с этим металлом, чтобы почувствовать его энергетику. Так вот куда идёт этот металл. Антимагический ошейник. Нужно было украсть на шахте всё серебро, пока была такая возможность. А так я, получается, своими руками организовал поставку материала для рабских ошейников. Пора начинать массовые казни.

   Я задумался над тем, как я могу запомнить имена встреченных мной игроков. Свою информацию они скрывают. Моё «Познание сути» имеет откат в один час, так что его для этих целей использовать не получится. Но ещё я знал о возможности идентификации игроков через систему обмена сообщениями. Там это называлось астральным слепком личности. Мне нужно сохранить у себя в адресной книге слепки этих игроков. А чтобы узнать, как это сделать, я опять применил свою способность «Познание сути». Сколько раз уже она меня выручала.

   После применения способности я получил возможность добавлять человека в отдельный раздел адресной книги. Сообщения ему я писать не мог, а вот идентифицировать запросто.

   Тем временем, колонна подошла к огромному порталу, диаметром не менее четырёх метров. По команде начальства, обслуживающие его маги

   активировали заклинание, и в внутри обода портала появилось полотно пространственного перехода. Состоялось подписание каких-то документов, и цепочка живого товара начала втягиваться в портал. Я пристроился на место умершего игрока и прошёл в портал вместе со всеми. Конвоиры проходили вместе с пленными, так что я не особо опасался не вернуться.

   На другой стороне нас встречал десяток стражников.

   - Принимай свежее мясо. - Поздоровался с одним из них начальник надсмотрщиков.

   - Так, двадцать шесть человек. Всё по списку. - Сверился со своими документами встречающий.

   Как это двадцать шесть? После того, как умер бунтарь, пленных осталось двадцать пять. Неужели они и меня как-то посчитали? Если да, то сбежать отсюда может быть несколько сложнее, чем я думал.

   - И ещё этого себе забирай. - Указал начальник на провинившегося подчинённого. - На три недели.

   - Иди в казармы. - Отдал ему же приказ новый командир.

   - Ну всё, мы обратно.

   Группа из шести надсмотрщиков быстро прошла обратно в портал, и тот закрылся.

   - Когда там следующее открытие? - Поинтересовался местный босс у мага, обслуживающего портал с этой стороны. Мне тоже был интересен ответ на этот вопрос, так что я подошёл поближе.

   - Через неделю. Товар из последней партии мы уже весь отправили.

   - Класс. Можно будет целую неделю не напрягаться. Сними тогда управляющий кристалл с портала и запри в сейфе. Я тут на страже одного человека оставлю, чтобы остальные могли отдохнуть.

   - Хорошо. В конце смены займусь этим.

   Участники разговора разошлись в стороны, а я остался стоять с открытым ртом. Через неделю? Ааааа!!! Выпустите меня отсюда. Так, ладно. Сейчас нужно заняться разведкой. А о том, как отсюда выбираться я подумаю позднее. Я проследовал за цепочкой новых рабов, которых завели в какой-то загон и начали снимать с них цепи.

   Я тем временем решил осмотреться. Первым моим впечатлением об этом месте было представление о нём как о большом подземелье. Но теперь я видел, что это довольно широкая долина в горах, накрытая сферическим куполом. Садящееся солнце слегка просвечивало сквозь эту серую пелену, располагаясь как раз над нижней частью долины. В центре области текла небольшая, но бурная речка. Кругом были видны поля и какие-то бараки. Буквально каждый пятачок земли использовался для каких-то целей. И кругом были люди - сотни, тысячи, десятки тысяч. Они, не разгибая спины, трудились, занимаясь своими делами. В отличие от стражников, одеты они были в лохмотья. Между работниками ходили надсмотрщики, которые сами были одеты немногим лучше тех, кого охраняли. У некоторых на шее даже виднелись стальные ошейники. Старая добрая философия. Дай рабу возможность завести своих рабов, и он верно будет служить тебе. Ненавижу.

   Тем временем, для прибывших состоялась импровизированная лекция.

   - Теперь это ваш новый мир. И закон тут прост: кто не работает - тот не ест. Кто не молится Мисуру, тот пойдёт в пыточную. Кто нарушает установленный порядок, идёт в пыточную. Кто не исполняет приказов надсмотрщика, идёт в пыточную. Кто мне чем-то не понравился, идёт в пыточную. Кто понравился, идёт ко мне в постель. Гы-гы-гы. - Лектор цинично засмеялся. - Сейчас вас проводят в бараки и покажут, где вы будете жить. После этого будет произведён отбор по профессиям, и каждому из вас назначат фронт работ до конца вашей поганой жизни. Бежать отсюда бесполезно. Любое несанкционированное применение магии или способностей карается пытками. Можете посмотреть вон туда. Это последний из тех, кто пытался сбежать отсюда.

   Стражник указал на клетку в углу двора, где сидело какое-то замученное существо. Оно горбилось, прикрывало голову руками и пыталось забиться в дальний угол. Я просмотрел его характеристики и обнаружил, что это лесной эльф двенадцатого уровня. Это место нужно выжечь дотла. Руки у меня непроизвольно сжались в кулаки. Увы, прямо сейчас я вряд ли смогу что-то сделать. Я скачками двинулся вверх по склону горы, нашёл укромное местечко между домами и поставил там метку для заклинания телепортации. А теперь нужно валить отсюда. Для начала попробую обычную телепортацию.

   Я отошёл подальше от помеченной точки и попытался переместиться на главную площадь Города Мастеров. Заклинание не сработало, а в игровом интерфейсе появилось сообщение.

   Вы не можете использовать телепортацию для перемещения за пределы этой зоны.

   Вместе с этим, в районе портала раздались звуки сирены. Стражники выбегали из каких-то строений и принимались осматривать окрестности в поисках нарушителя. Я скачками двинулся к месту переполоха.

   - Что произошло? - Спросил уже виденный мной босс у одного из магов.

   - Попытка телепортации за пределы периметра.

   - Ещё один идиот. Они никогда не кончатся. Параметры ауры сняты?

   - Да.

   - И где он?

   Маг использовал какой-то амулет и указал пальцем прямо на меня.

   - Там.

   Это какой-то поисковый амулет? Плохо дело.

   - Давай за мной. Нужно найти эту гниду.

   Следующий час я занимался играми в прятки. Стражники бегали кругами, пытаясь обнаружить меня, а я скакал по окрестностям, стараясь, чтобы амулет каждый раз указывал в новом направлении. Откат у его использования был примерно тридцать секунд, так что поймать меня с его помощью было нереально. Игроки пытались использовать другие поисковые заклинания, но не зная, что искать, получить внятного результата не могли. Я принципиально не двигался, а только пользовался скачками, оставаясь минимум в пятидесяти метрах от ближайшего из преследователей. Как только стражники пытались бросить поиски и разойтись по своим норам, я предпринимал ещё одну попытку телепортироваться наружу. Опять выла сирена, и развлечение продолжалось.

   За время всей этой суматохи я произвёл полную перепись местных рабовладельцев. Их оказалось всего девяносто три особи. Сущие крохи, по сравнению с численностью рабов. Вот только их защита могла поглотить весь урон, что вся эта толпа могла выдать одновременно. Тут были или танки в полном доспехе, или маги. Для танка сотого уровня нормальным было поглощение до полумиллиона урона с каждого удара. Щиты магов могли поглощать десятки миллионов урона, прежде чем можно было бы нанести удар по самому магу. В таких условиях, обычные игроки двадцатого уровня не имели никаких шансов на сопротивление. Но это были характеристики для обычных игроков сотого уровня. А вид местной формы стражников наводил на мысли о редкой или легендарной броне. Тут речь могла идти о поглощении миллиона урона с каждого удара. Даже для меня это запредельная цифра.

   Через час тотального переполоха у меня откатилось время восстановления способности «Познание сути», и я использовал её ещё раз, чтобы понять, как можно преодолеть защиту от телепортации, наложенную на эту зону. Ответ был довольно неожиданным. Нужно было всего-то перебраться в другую зону, где такого ограничения не было. Для обычного игрока это было бы невозможным, потому что окружающий это место щит служил непреодолимым препятствием. Но у меня был другой вариант. Я мог переместиться в свой собственный домен, и уже оттуда телепортироваться в любое нужное мне место. Домен располагался в изначальном Хаосе между мирами, и потому из него одинаково легко можно было добраться до любой точки этого мира.

   Я последний раз попробовал применить телепортацию, и сконцентрировался на том, чтобы попасть с свой личный домен самому. Это примерно, как положить самого себя себе в карман. Легко. Раз, и я зависаю в полной пустоте своего мира. Но вместе с тем я каким-то образом мог видеть, что происходит на месте моего исчезновения. Через несколько минут попыток мне удалось даже двигать эту «точку зрения» в любом направлении, беспрепятственно проходя сквозь здания и людей. Я подобрался поближе к своим преследователям и прислушался к их разговорам.

   - Я же говорю, после последнего раза аура нарушителя не фиксируется.

   - И что это значит?

   - Возможно, что он всё-таки смог пробить защиту.

   - Чёрт. А ведь этот бог обещал, что никто не сможет отсюда выбраться иначе, чем через портал.

   - Может, это был агент от другого бога.

   - Нам то какая разница? Ладно, сворачивайте всю эту беготню, а я пойду свяжусь с начальством. Где кристалл от портала?

   - Я его сразу же велел перенести в сейф. Там он сейчас и лежит.

   - Хорошо.

   Я последовал за начальником. Тот вначале подошёл к порталу, осмотрел его, а потом пошёл в ближайшее здание. Там он прошёл в один из кабинетов, запер дверь, активировал какое-то заклинание с помощью амулета, вделанного в стену, и только потом пошёл открывать сейф. Через пять минут он вынул оттуда рубин яйцеобразной формы сантиметров пять диаметром.

   - Нафига было использовать один и тот же предмет для открытия портала и связи? Эти жрецы нихрена не понимают в технике безопасности. - Тихо ругался игрок себе под нос.

   Чего он там бормочет? Вот эта штука и есть главная часть портала? Я сконцентрировался на предмете и переместил его к себе в домен. Бвахахахаха. И что вы теперь будете делать? Воин с недоумением посмотрел на свою пустую руку, которая ещё секунду назад держала столь ценный предмет.

   - Кто тут? - Внезапно закричал он, быстрым движением выхватывая меч из ножен. - А ну покажись. - Меч начал полосовать пустое пространство вокруг. - Я всё равно найду тебя. Верни кристалл.

   Ага, жди. Моё бесплотное альтер-эго вылетело из комнаты, миновав все слои защиты, и я применил заклинание телепортации. Миг, и я стою на площади Города Мастеров, глядя на окрашенные в рубиновый цвет здания. Солнце опять радовало меня кровавым закатом.

   Если исходить из оптимистичного сценария развития событий, то эти охранники больше никогда не смогут открыть портал. Если из реалистичного, то о наличии у них проблем, во внешнем мире догадаются через неделю. Если из пессимистичного, то уже через полчаса жрецы начнут копать, пытаясь понять, куда делся камень. Был, да сплыл. Нефиг клювом щёлкать.

   А теперь, нужно передать полученную информацию заинтересованным людям. Если народ узнает, что за всеми этими похищениями стоят жрецы Мисура и три гильдии, то их банально сомнут толпой, и никакой бог им не поможет. Под это дело можно и начать рекламу жрецов Кровавых Богов, как силы, способной защитить игроков от гнева ложных богов.

   Тут меня отвлекли два практически одновременно пришедших сообщения. Одно от Эльфы, второе от Оракула. С последним я тут же договорился о встрече в знакомом мне ресторане с отдельными комнатами, а Эльфе я отписался, что скоро вернусь домой и обо всём расскажу.

   Беседа с Оракулом заняла около получаса. Он пообещал начать более активно набирать жрецов и готовить их к войне с Мисуром, но вот в деле информирования общественности никак мне помочь не мог. Тут нужен выход в интернет, и я даже знаю, у кого он есть.

   Эльфа нашлась у нас дома в обществе Няшки. Та как раз хвасталась достижением двадцатого уровня.

   - Привет. - Бросил я с порога. - Как успехи?

   - Ой, я так волновалась. - Бросилась обнимать меня Эльфа. Няшка только удивлённо смотрела нас.

   - Всё хорошо. У меня как раз есть новости для вас. Но сначала расскажите о своих достижениях.

   Эльфа просмотрела информацию по нужным нам ресурсам и нашла точное описание мест, где их можно добыть. Няшка похвасталась своими достижениями на ниве некромантии. Своих зомби она пока не создавала, предпочитая пользоваться готовыми. В смысле, что она призывала духов и вселяла их в тела нежити, обитающей в некрополе. В результате, нежить убивала друг друга, а довольный некромант только наблюдала за этим со стороны. Наибольшую эффективность, по её словам, показала группа из двух рыцарей-зомби и трёх лучников-упырей. Они с лёгкостью выкашивали всех встречающихся противников на первых девяти уровнях подземелья.

   Я дал Няшке наставление завтра идти брать задание на изготовление персонального оружия, а потом приступил к изложению своих новостей. Девушки только охали от моего писания всей этой истории. Минимум половина её была уже известна Эльфе, но я сделал обобщающее вступление для её сестры.

   - Няшка, ты можешь выложить информацию об этом в интернете на главном сайте? Только так, чтобы тебя потом не нашли? А то ведь мафия существует во всех мирах.

   - У меня есть идея получше. - Ответила оборотень, косясь на меня подозрительным взглядом. - У меня есть контакты людей, которые занимаются расследованием пропаж людей. Им я всю эту историю и расскажу.

   - И ты уверена, что эти люди сами не являются сообщниками бандитов? - Скептически поинтересовался я.

   - Уверена. - Выпалила Няшка после пары секунд сомнений.

   Дура. В чём она там может быть уверена? Расскажет им всё, что знает, а через пару часов к ней подъедет группа киллеров, которая зачистит всех нежелательных свидетелей.

   - Ну смотри сама. Это тебе не шпионские фильмы. Если ты серьёзным людям дорогу перейдёшь, то в этот же день на кладбище отправишься. Это только в новостях по телевизору у нас преступности нет. А по факту, именно она во власти и сидит. Так что анонимность - это единственная твоя защита.

   Девушка лишь отмахнулась на такое заявление. Тут уж я ничего не смогу поделать. Если Няшке какая дурная мысль в голову втемяшится, то выбить её оттуда только через задницу можно. И стычка с огром тому прямое доказательство. Остаётся только надеяться, что она в живых останется и успеет сюда перебраться.

   На этой ноте наши вечерние посиделки и завершились. Няшка отправилась спать, чтобы передать в другой мир добытые сведения, а мы с Эльфой отправились в постель, чтобы в ней отвлечься от всех дурных мыслей.

   Следующим утром мы сдали Няшку на поруки наставнику-живодёру, который пообещал нам не давать ей опасных заданий. Мы в свою очередь пообещали, что после завершения нашего квеста, поможем Няшке с добычей нужных ей ресурсов, а сами отправились добывать свои.

   Первым делом нужно было добыть перепонку с крыльев пятнистой летучей мыши. Тут всё было просто. Я зашёл в пещеру, поймал пару мышек в свой домен и вышел наружу. Эти звери были опасны своим ядом. У них даже дерьмо было ядовитым. Но мне в костяной броне ничего не грозило. Вся стая бросалась на врага, если кто-то начинал бить одного из её членов, но тут всё обошлось пропажей без вести. Позже, мы разделали мышек, отрезав им крылья и кремировав всё остальное. У меня сердце кровью обливалось, но условия задания однозначно требовали добыть все ресурсы лично. Так что даже Эльфе пришлось надеть защитный костюм и отчекрыжить пару крыльев ещё живой мыши, благо та не пищала, а спала под воздействием снотворного. Говорить о том, что зверушка ещё не мертва, я ей не стал.

   Болотные драконы были громадными крокодилами, достигающими десяти метров в длину. Кто-то называл их ящерицами, но для меня подобные зоологические тонкости были несущественными. Чтобы собрать их слюну, мне пришлось разработать коварный план. Эльфа вырастило могучее древо и передала мне управление им. Я навесил на наживку пару магических щитов и подвел ее прямо к пасти дремлющего в грязи дракона. Тот спросонья не разобрался и попытался сожрать нарушителя своего спокойствия. Вот только нарушитель встал у него поперёк горла. Точнее, поперёк пасти. Древо прочно утвердилось между челюстями, не давая их сомкнуть. У животных сила смыкания челюстей максимальна именно при закрытом рте. А вот если максимально распахнуть челюсть, то она значительно снижается. Так что болотный дракон не мог освободить пасть, несмотря на все свои усилия. Пришлось ему лежать и пускать слюну, которая скапливалась в специальной фляге в стволе дерева. Через пятнадцать минут я в невидимости подошёл к жертве, вытащил полную фляжку слюны и дал древу команду освободить занимаемую территорию. Дракон попыток отомстить не предпринимал, а трусливо сбежал в своё болото. Древо мы оставили расти на пригорке неподалёку в назидание прочим драконам.

   Добыча золотых самородков была самым опасным мероприятием. Мы не стали промывать уже сотню раз промытую породу, в поисках непонятно чего, а решили банально ограбить коллекционера, имевшего множество уникальных и редких вещей в своём хранилище. Была у него и целая витрина, заполненная десятками золотых самородков разных форм и размеров. Я с Эльфой спрятался в личном домене, переместился прямо к этой витрине в центре самой охраняемой комнаты поместья, а потом десантировал нас на место проведения операции. Эльфа ударом кувалды разбила витрину, а я умыкнул пару подходящих самородков. После чего мы бесследно исчезли ещё до того, как по поднявшейся тревоге явилась охрана.

   Итого, мы управились с добычей трёх материалов из четырёх за один день. А вот за чернилами гигантского кальмара нам пришлось охотиться три дня. Первый день мы потратили на то, чтобы найти корабль и команду, согласные помочь нам в поиске монстра. Также, за этот день по моему описанию был изготовлен специальный инструмент для добычи чернил. Местные умельцы покрутили пальцем у виска, но сделали всё как полагается. В своём плане я исходил из анатомического строения гигантского кальмара, подробно описанного в справочнике.

   Данная зверюга была рейд-боссом сотого уровня. Время от времени она нападала на корабли, двигающиеся вдоль побережья. Мы два дня колесили по акватории прибрежных морей недалеко от того места, где кальмара видели в последний раз. Нам повезло, и мы обнаружили искомый субъект как раз в тот момент, когда он напал на ещё один купеческий корабль. Я спрятался в личный домен, подобрался к терпящему бедствие кораблю и высадился на палубу. Кальмар обвил корабль своими щупальцами и пытался утопить его, налегая головой на носовую часть посудины. Парой скачков я добрался до нужного мне места, закрепился на поверхности кальмара и высадил из домена Эльфу с инструментом в руках. Это был гигантский шприц с двухметровой стальной иглой. В отличие от обычных игл она заканчивалась не косым срезом трубки, а настоящим острым наконечником. Отверстия в игле были проделаны сбоку недалеко от наконечника.

   Гигантский кальмар имел потрясающую регенерацию и к тому же не ощущал боли. Так что Эльфа быстро проткнула его в нужном месте, добравшись концом иглы до мешка, где у него хранился запас чернил, после чего быстро набрала в шприц литров пять ценной жидкости. Всё это время я удерживал её, не позволяя упасть. Возиться с извлечением иглы мы не стали, потому что кальмар уже обратил внимание на нежданных комаров в нашем лице. Так что Эльфа отсоединила шприц от иглы, и мы опять скрылись в моём домене, избежав встречи с одним из щупалец.

   Я натуральный читер. С такими способностями, я на порядок превосхожу в эффективности других игроков. Мы уведомили экипаж нанятого нами корабля об успешном выполнении найма и телепортировались обратно в Город Мастеров.

   В честь окончания сбора нужных ресурсов для нас двоих, и окончания обучения на живодёра для Няшки, мы решили остаток дня посвятить совместному отдыху. Наставник-живодёр гонял Няшку на задания по сбору редких ингредиентов для приготовления блюд, так что после такого опыта она стала заядлой вегетарианкой. Ну, почти. Есть она соглашалась только рыбу, которую ей продемонстрировали перед готовкой в сыром виде. На наши вопросы о добытых ресурсах она только зеленела и упорно отказывалась на эту тему говорить.

   Также, я продемонстрировал Няшке результат двух дней тренировок, которыми я занимался, пока матросы бороздили море в поисках добычи. С помощью заклинания «Облачный полог» я создал себе искусственные хвост и уши, такие же, как у Няшки. Девушка со смехом смотрела на мой новый образ, а когда я обвил её хвост своим хвостом, неожиданно зарделась и начала смущаться. Работает! Работает моя теория. Теперь нужно постепенно склонить Няшку к объятьям и поцелуям. Эльфа смотрела на наши игры с благосклонностью, так что её я надеялся

   уговорить на совместное проживание без особых проблем. Весь вечер я старательно воспроизводил движения хвоста, изображающие интерес, смущение и хорошее настроение. Всё это я скопировал у самой Няшки по результатам моих наблюдений за ней. Вот такой вот я коварный тип. Напоследок, я обнял по очереди, сначала Эльфу, а потом Няшку, и мы пошли провожать её до номера в гостинице. Девушка всю дорогу косилась на меня заинтересованным взглядом, а я делал вид, что не замечаю этого.

   На следующее утро Няшка вломилась к нам домой ещё до рассвета. Как оказалось, сработала добытая мной информация. Среди игроков, продолжающих жить в двух мирах одновременно, нашлись и люди из спецслужб, которые быстро раскопали, кто же стоит за указанными мной тремя гильдиями. Они тайно захватили несколько человек в плен, допросили их и выяснили всю подноготную. Оказалось, что существовал целый альянс гильдий по всему миру, который занимался обращением в рабство игроков. Мисур же выступал их союзником, обеспечивающим рабские условия труда. Было создано несколько закрытых зон, где находились в рабстве сотни тысяч игроков. Они трудились, чтобы обеспечить деньгами и вещами членов нескольких гильдий и их союзников. А Мисур получал ежедневные обязательные молитвы от каждого раба. Всех безбожников и еретиков ждали пытки и провалы в памяти. Занимались этим специально отобранные жрецы Мисура из местного населения.

   Вся эта картина не могла не взбесить представителей спецслужб, у которых были и свои планы на этот мир, так же, как и родственники и

   знакомые среди пропавших. Так что они решили этот вопрос радикально -нашли всех членов гильдии Спрут, которые продолжали жить в двух мирах, и устранили их. Исполнители казни сбежали в другой мир, избавившись таким образом от проблем с земными законами. И теперь вся эта информация была обнародована и обсуждалась на форумах и в СМИ. Общий настрой был таким, что нужно уничтожить все виновные гильдии и все храмы Мисура, объявив его жрецов вне закона.

   Нехилую я тут революцию устроил.

   После обсуждения новостей и завтрака мы отправились в квартал Союза Мастеров. Няшка занялась горнодобывающей деятельностью, а мы пошли к Дурину.

   - Вот. Тут всё то, что вы заказывали. - Отчитался я, выложив наши трофеи на стол перед гномом. - С крыльями поосторожнее, мы их буквально пару минут назад отрезали.

   Уже протянувшиеся загребущие руки резко отпрянули и полезли в ящик стола за перчатками. Хоть мы и замотали крылья в местный аналог полиэтилена, даже малейшая капля крови этих мышей могла вызвать отравление.

   - Гхм. - Недоверчиво кашлянул артефактор, осматривая нашу добычу. - Действительно, всё как я заказывал.

   Из пяти литров чернил сюда я принёс только две небольшие баночки. То же самое касалось и слюны. Незачем давать больше материалов, чем требуется. Чернила мне и самому пригодятся для изготовления свитков, а слюну на Аукционе продать можно.

   - Теперь вам осталось лишь оплатить мою работу. - Гном важно огладил свою бороду и сгрёб всё принесённое нами добро в стол ящика. Явно какую-то гадость задумал. - За изготовление уникальной вещи я возьму сто золотых. С каждого. - У меня челюсть от такой цены отвисла. - Деньги вы должны принести не позднее, чем завтра к вечеру.

   Что? Да он издевается. Нет. Он просто решил нас кинуть. Два уникальных зуба стоят столько, что можно оплатить захват и уничтожение всего этого города. А квартал Союза Мастеров можно с землёй сравнять.

   - А как же оптовая скидка? - Выдавил я из себя. - Два предмета - это не один.

   Гном задумчиво пожевал губами.

   - Хорошо. - Выдал он голосом, наполненным внутренними терзаниями. - Девяносто девять золотых с каждого.

   Вот жук. Ну я ему ещё это припомню.

   - Принести завтра вечером?

   - Да. До шести часов.

   Он ещё может и вовсе на работу не прийти, чтобы оправдать таким образом наш провал задания.

   - Хорошо. - Произнёс я многообещающим голосом и вышел из кабинета.

   - Двести золотых! Да он охренел!!! - Выкрикнул я после того, как мы отошли подальше.

   - Что, у нас столько нет.

   - Сейчас нет. Но есть шанс успеть их заработать.

   Я мысленно полез в свой домен, чтобы произвести ревизию финансов. В наличии у меня было сто семьдесят шесть золотых с копейками. Итого, оставалось набрать двадцать два золотых. Я ринулся на Аукцион, чтобы выставить на продажу все те ресурсы, что мы добыли за последнее время. Оставил себе только чернила кальмара. Цену выкупа не ставил, а время аукциона назначил в двадцать четыре часа.

   После этого мы вернулись домой, где Эльфа принялась собирать с нашего сада стахановский урожай, а я стал рисовать самые продаваемые свитки. Пришлось даже сделать десяток свитков, обучающих имеющимся у меня заклинаниям. У меня был уже 27 уровень, что несколько расширило мой арсенал магии стихий по сравнению с тем, что было мне доступно в некрополе. Через три часа мы выгрузили товар на Аукцион. И хотя теоретически, денег должно было хватить, я сомневался, что всё выставленное сможет продаться. Нужно было искать ещё какой-то источник быстрого заработка.

   Может, ограбить кого-нибудь? С моими способностями можно весь банк вынести ещё до того, как кто-то сообразит, что это ограбление. Я выяснил расположение ближайшего банка и попытался проникнуть туда в «бесплотной форме», но был жестоко разочарован. Даже находясь в своём личном домене, я не мог сдвинуть точку своей фиксации в этом мире сквозь стенки сейфа. Да я даже сквозь открытую дверь пройти не мог. Видимо, защита тут куда серьёзнее, чем мне показалось поначалу. Это всякие коллекционеры вынуждены устраивать ловушки и сигнализацию. А в серьёзных заведениях используется серьёзная магия. Была бы у меня метка заклинания телепортации внутри сейфа, ещё можно было бы попробовать туда проникнуть. А заходить внутрь самого охраняемого помещения банка просто под невидимостью я не рискнул. Я ещё помнил, как меня посчитали на выходе из портала. Только счастливая случайность и бюрократическая путаница не позволили тогда охранникам понять, что к ним проник лишний посетитель.

   В конце концов, я решил подождать завтрашнего полудня. Если не наберу нужного количества денег, то уже тогда буду восстанавливать вселенскую справедливость путём краж и грабежей. Всё-таки это не мой путь. А первой жертвой должен был стать один крайне жадный гном.

   Так что вместо того, чтобы беспокоиться о деньгах, мы с Эльфой отправились завершать задание на развитие воли. Ну или прямо говоря, пошли заниматься сексом на улицах и площадях. Тоже отличный, как оказывается, способ снять стресс. Надо будет повторить.

   К вечеру задание было выполнено, и мы получили заветное прибавление к характеристике. Одновременно, я получил следующее задание в этой линии.

   Вы выполнили задание «Закоренелый эксгибиционист». Награда: +5 воли.

   Вы получаете титул «Закоренелый эксгибиционист». Для дальнейшего развития в данном направлении выполните следующее задание.

   Вы получаете задание «Мастер скрытного секса». Безнаказанно займитесь сексом в десяти самых охраняемых местах этого мира. Награда: +15 воли, титул «Мастер скрытного секса». Вы можете поделиться этим заданием с одним партнёром.

   Дальше в информации о задании шло перечисление десяти мест. Займёмся этим как-нибудь на досуге.

   Вечер мы опять провели в компании с Няшкой. Она уже не пыталась отстраняться, когда я время от времени приобнимал её и шептал что-то на

   Уже перед самым сном я получил уведомление о выполнении скрытого задания на инициацию десяти жрецов Кровавых Богов. Наконец-то. Как-то я забросил всё это направление со своими игровыми проблемами. Вот как получу заветный уникальный артефакт, так сразу займусь всеми накопившимися делами. Если бы не это задание, то у меня уже был бы не двадцать седьмой, а тридцать третий или и вовсе сороковой уровень. Ничего, мы долго запрягаем, но быстро ездим.

   Следующим утром мы отправились помогать Няшке в сборе всяких ценных камушков. Точнее, это я помогал, а Эльфа оказывала лишь моральную поддержку. Все ресурсы должны были быть добыты Няшкой. Так что я ограничивался сбором на себя местных обитателей и уводом их в сторону. Я никого не убивал, так что и опыта мы не получали. Как только зачистка очередной площадки от ресурсов заканчивалась, я делал скачок в сторону и включал невидимость, а разочарованные монстры возвращались на свои места.

   В полдень мы вернулись на Аукцион, и я собрал все имевшиеся у меня средства. Пришлось даже выгрести все деньги, что были у Эльфы. Итого, набралось чуть больше двухсот золотых. Я собрал деньги за артефакты в две кучки по девяносто девять золотых и три раза пересчитал их, после чего мы отправились к Дурину. Когда мы входили в кабинет, он собирался куда-то уходить, одевая пиджак и шляпу.

   - Дурин Глюкобар, хорошо, что мы вас застали. - Мстительно начал я. - Мы принесли вам деньги в оплату за наш заказ.

   У гнома после таких слов даже шляпа из рук выпала.

   - Как? Но ведь ещё не вечер. - Беспомощно оглянулся он и начал раздеваться обратно.

   - Ну а чего ждать? Сразу рассчитаемся.

   - Хорошо. - Обречённо вздохнул он.

   Я выложил две кучки монет, а гном пересчитал их. Тоже три раза. Но чуда не произошло, и все деньги оказались на месте.

   - И когда нам приходить за готовым оружием? - Уточнил я. - Только не говорите, что через месяц.

   Только раскрывший рот гном захлопнул его обратно и опять вздохнул.

   - Приходите завтра в полдень.

   - Обязательно.

   Ура! Ещё немного, и закончится вся эта эпопея. Мы быстро вышли за дверь, оставив гнома смотреть на деньги.

   - Всё, всё нажитое непосильным трудом, всё сгинуло. Ааааааа!!! - Принялся я убиваться. Только оставив золото за дверями, я понял, насколько большая это была сумма.

   - Ну у нас же остались деньги. - Попыталась успокоить меня Эльфа. - Два золотых.

   - Да разве это деньги. Я же, можно сказать, с голой жопой остался.

   - Да ты всегда так ходил. Не привыкать. - Подколола меня моя вторая половина. Научил на свою голову.

   - Надо нам как-то отвлечься. - Предложил я, идя к выходу из квартала.

   - Убить кого-нибудь? - Поддержала мою идею Эльфа.

   - Нет.

   - А что так?

   - Пост. В смысле, нам сейчас уровень набирать нельзя. И так двадцать седьмой получили. За уплату денег тоже опыта дали. Так что придётся заняться чем-нибудь простым и понятным. В гости сходить, например.

   - К кому? Няшка сейчас задания делает. А больше то у нас и знакомых особо нет.

   - К богам. Как раз я их задание выполнил. Вот и наведаемся, проверим, как у них дела.

   - И где эти боги живут? Ты мне про них ничего так и не рассказал.

   - Вот и увидишь сама. Поехали.

   Я перенёс Эльфу в личный домен, залез туда сам и телепортировался в гнездо своих костяных гончих. Большая часть демонов бегала по окрестностям, но сразу после моего появления они тоже начали возвращаться в гнездо.

   Через полчаса я наигрался с собачками, мы с Эльфой оседлали одну из них и направились к Луногорску. В город через ворота я зайти побоялся, а вместо этого посадил Эльфу в домен и скачками под невидимостью двинулся в сторону храма. Нужно будет Эльфе у себя в домене нормальную атмосферу создать. Телевизор, там поставить или ещё что.

   Я остановился, сконцентрировался на своём домене, и пожелал, чтобы вид из моих глаз выводился на экран перед девушкой. Минут через пять это удалось, после чего я с помощью заклинания «Облачный полог» создал для неё кресло.

   - Вот. Как тебе новый кинотеатр?

   - Спасибо. Я хоть теперь знать буду, что там с тобой происходит. А попкорна у тебя нет?

   Вот зараза.

   - Если только ты сама его приготовишь. Ладно, поехали дальше.

   Я добрался до магазинчика, где обитал хранитель храма, и выгрузил Эльфу в реальный мир.

   - И тут обитают эти самые боги? - Поморщилась девушка от местных запахов.

   - Прячутся. - Уточнил я.

   - От кого?

   - Без понятия.

   - И ничего мы не прячемся. - Раздался рядом недовольный голос. - Просто у нас отпуск был.

   Мы посмотрели на деда во всё том же замызганном одеянии, а он критически осмотрел нас.

   - Это и есть твоя бабка с пистолетом? - Уточнил он.

   Вроде, я в прошлый раз ему эту шутку высказал.

   - Какая я тебе бабка. - Возмутилась Эльфа. - Глаза протри, хрыч старый. Дед от такой отповеди дар речи потерял.

   - Так. Спокойно. Без паники. - Попытался я остановить назревающий конфликт. - Мы пришли к Кровавым Богам, чтобы отчитаться о выполнении задания.

   - Ну, раз пришли, придётся вас пропустить. - С сомнением заметил дед, кося взглядом на сердитую Эльфу.

   Мы прошли в подсобку магазина, добрались до дальней стены, и перед нами раскрылся секретный ход. Дорога вниз заняла пару минут. Мы сделали полтора оборота, двигаясь вниз по спиральной лестнице, и

   вышли в зал. Что за чертовщина? Я в прошлый раз чуть ли не полчаса наверх поднимался. Похоже, это проделки деда.

   Зал наполнился серым светом, и трое богов предстали перед нами во всём своём великолепии. В смысле, всё было дёшево и сердито. Только лишь камень на жезле молодого парня радовал глаз своими красками. Местный жрец подошёл к статуям, прочистил горло и принял важную позу.

   - Каковы ваши успехи в выполнении задания Кровавых Богов? - Спросил он меня.

   - Успехи успешные. На данный момент кроме меня инициировано уже десять жрецов. Все они проходят подготовку к борьбе с ложными богами.

   - Хорошо. Будем считать, что с этим заданием ты справился. - Всё так же важно согласился дед.

   Мы замерли и уставились друг на друга.

   - И? - Прервал я затянувшееся молчание.

   - Что и? - Непонимающе переспроси жрец. - Плюшку хочешь? - Он полез было в карман, но, видя моё лишённое энтузиазма лицо, передумал. - Вот держи.

   В меня опять полетел светящийся шарик, чьё попадание закончилось появлением игрового сообщения.

   Вы получили новую способность «Очищение ереси».

   Способность: Очищение ереси

   Ранг: Божественное

   Расход энергии: (Интеллект * 5) 35 050

   Наносит всем врагам впереди в пределах конуса в 90 градусов на расстоянии 20 метров (Интеллект * 100) ± 10% 701 000 ± 70 100 урона

   огнем.

   Особое требование: В момент использования способности необходимо громко выкрикнуть её название.

   Особое условие: Дальность действия заклинания можно удвоить за счёт удвоения расхода энергии.

   Время отката: 10 секунд

   Ух ты. Вот это я понимаю способность. Множитель к интеллекту - сто. Это же эффективность, доступная только на сотом уровне. И то только у тех профессий, которые специализируются на нанесении урона. Да ещё и массовое заклинание, которое действует только на врагов.

   - Спасибо. Большое спасибо. - Искренне поблагодарил я старика. - Есть ещё какие-то задания?

   - Есть. - Признался мой собеседник после нескольких секунд сомнений. - Во времена битвы богов больше тысячи лет назад был у Кровавых Богов союзник - великий маг по имени Ауриал Всемогущий. Но после того, как битвы закончились, ложные боги обманом заточили его в магической башне. Тебе нужно освободить этого мага.

   - Сделаем.

   Я получил в игровом интерфейсе уведомление о новом задании. С делами, вроде, закончили. Я осмотрелся и нашёл Эльфу, которая шла по периметру храма, осматривая картины и надписи на стенах.

   - А девушку свою не хочешь жрицей сделать?

   - Жрицей? Она же целительница-друид.

   - Жрица - это не профессия, а призвание. Могу сделать её жрицей любви. Каждый раз, когда она будет заниматься сексом, это будет священным ритуалом поклонения богам.

   Что? Чтобы во время секса со мной она думала о каких-то богах? Не отдам. Моё! Грррррррр. Моя внутренняя жаба зарычала и начала бросаться на агрессора, грозя покусать. Хомяк принялся лупить его железным ломом, вращая тот как пушинку на манер посоха. А Шиза злобно захохотала, насылая страх и безумие.

   - Да ладно, ладно. Я пошутил. - Сразу пошёл на попятную старик.

   Мне потребовалась минута, чтобы успокоить свой зверинец и прийти в спокойное состояние сознания. Пришлось даже подойти к Эльфе и обнять её, утверждая своё право собственности.

   - Скажи... жрец. А как зовут Кровавых Богов? А то ты мне так ничего и не объяснил.

   Дед с осуждением посмотрел на меня.

   - Я тебе для чего познание сути давал? Сложно было с его помощью узнать?

   - Да как-то это неправильно. Знакомство должно быть или личным, или через представление. А так это больше на просмотр личного дела похоже.

   Строгость в глазах жреца пропала, сменившись одобрением.

   - Ну что ж. Скажу. - Он повернулся к трём статуям. - Имён у них много, так что назову те, под которыми их знали на вашей родине. По центру стоит Морана, богиня природы. Герой с мечом слева - это Перун, бог воинов и мастеров. А молодчик с жезлом справа - эт Кощей, бог смерти и магии.

   Когда старик говорил про Перуна, я уловил в его голосе некоторое самодовольство. Это заставило закрасться в мою голову некоторые сомнения, так что я применил на нём «Познание сути». Ну точно! И как я раньше не догадался.

   Перун

   Ранг: Кровавый Бог Здоровье: неограниченно Энергия: неограниченно

   - Приятно познакомиться. - Поздоровался я с богом, притворяющимся стариком. Тот с подозрением посмотрел на меня, а потом усмехнулся.

   - Догадался-таки. И года не прошло.

   - С такой маскировкой сложно даже подумать о подобном.

   - А ты не суди по внешнему виду. Зри в корень.

   - Мне лень. - Отмазался я.

   Перун от такого моего признания весь боевой вид потерял. Ну вот такой вот я жрец. Сами выбрали.

   - Наверное, нам пора. - Подвёл я итог нашей встрече.

   - Уже уходите?

   - А разве ещё что-нибудь осталось? - Выдал я фразу из знакомого с детства мультика про Винни Пуха.

   - Плюшка. - Продемонстрировал старик сдобное изделие, мгновенно вынув его из кармана.

   - Эльфа, тебе чего на плюшку намазать, мёда или сгущённого молока? - Спросил я у девушки, демонстрируя ей объект обсуждения. С момента моего прошлого посещения плюшка не стала выглядеть более съедобной.

   - И того, и другого, и можно без хлеба. - Эльфа тоже вспомнила мультфильм, отказываясь от сомнительного угощения.

   - Ну, как хотите. - Расстроился Перун.

   Надо бы узнать, что это за плюшка такая. Может, действительно полезная вещь. Но «Познание сути» я только что использовал.

   - Да, нам пора. - Я взял Эльфу за руку и пошёл к выходу из зала. - Передавай привет Моране.

   Подъём по лестнице не затянулся, и вскоре мы расстались с богом, скрывшись в моём домене. Что-то у меня от контакта с высшими силами мурашки по всему телу. Вроде, ничего угрожающего не чувствую, но как-то не по себе становится.

   Мы вернулись в Город Мастеров и отправились домой. Нагулялись. Я уселся рисовать свитки, чтобы восстановить наше пошатнувшееся финансовое положение, а Эльфа улеглась на кровати, переписываясь с Няшкой. Через час её сестра вломилась к нам со словами:

   - Надоело мне уже с этими камнями возиться. Давайте чем-нибудь весёлым займёмся?

   - Чем? - Поинтересовался я, глядя на неожиданно засмущавшуюся Няшку.

   - Дорогой, - обратилась ко мне Эльфа, - не мог бы ты выполнить одну мою просьбу?

   - Конечно. - Согласился я, обнимая прильнувшую ко мне жену.

   - Няшка хочет, чтобы ты стал первым её мужчиной.

   Я точно не сплю? Может, мне всё-таки скормили эту плюшку, и сейчас я лежу, страдая галлюцинациями? Хотя, почему страдая? Галлюцинация ожидается очень даже приятной.

   - Наконец, сбываются все мечты, лучший мой подарочек - это ты. - Спел я песню из ещё одного мультфильма, обнимая засмущавшуюся Няшку. - Конечно же, я только за. И я всё сделаю для того, чтобы сегодняшний вечер тебе понравился и запомнился на всю жизнь.

   Я поцеловал кошачье ушко и повёл девушку к постели. Впрочем, прямо сейчас я к делу переходить не стал, а вначале предложил сыграть в карты на раздевание. Мы согласовали количество вещей одежды на каждом, и принялись играть в дурака. Девушки открыто договорились в первую очередь раздеть меня, но на самом деле Эльфа подыгрывала мне, чтобы снимать с каждого вещи примерно поровну. В результате, полностью обнажённой первой оказалась Эльфа, потом Няшка, и только потом я отключил последний элемент своей костяной брони.

   Увидев мой член оборотень опять начала дико смущаться. Но у меня уже был разработан план на этот случай. Так что я занялся сексом с Эльфой, демонстрируя её сестре натуральное порно на расстоянии вытянутой руки. Через полчаса, когда девушка уже была возбуждена до крайней степени, настала её очередь.

   Няшка сидела, прижав ноги к груди и пропустив между ними хвост. Пришлось мне её обнять, поцеловать, потом заставить выпрямить и раздвинуть ноги, и под конец уложить её на спину и убрать хвост. Ласки перешли к груди, потом ниже, спустя некоторое время я перешёл к сексу, завершившемуся обоюдным оргазмом.

   Мы с Няшкой лежали рядом, обнявшись, и тяжело дышали.

   - Ну, я пойду. - Заявила мне моя новая любовница, поднимаясь на четвереньки и перешагивая через меня.

   - Куда это ты пойдёшь? - Удивился я. - Я только начал.

   Я пристроился к девушке сзади и вошёл в неё, одновременно лаская грудь обеими руками. Та попыталась сказать, чтобы я остановился, но судя по её тону, хотела она прямо противоположного. После второго раза был третий в ещё одной позе, который без малейшей паузы перешёл к четвёртому и так далее.

   С помощью заклинания «Малое исцеление всего» я поддерживал бодрость, возбуждение и способность к оргазмам у всех участников вечеринки до глубокой ночи. И только когда Няшка совсем выбилась из сил, я дал ей уснуть в моих объятьях.

   Следующим утром Няшка опять попыталась куда-то убежать, но была отловлена мной и препровождена в ванную, где у нас состоялся секс под душем и совместное принятие ванны, в которой к нам присоединилась и Эльфа. Хорошо, что здесь была не советская ванна, а целый мини-бассейн, где мы втроём без проблем помещались.

   - Няшка, ну куда ты всё порываешься убежать? Я хочу, чтобы ты осталась. Из нас троих получается отличная семья.

   - Я... я так не могу. - Смущённо начала отпираться девушка, изо всех сил пытаясь не обращать внимания на мой член у неё во влагалище. - Мне... мне нужно подумать.

   Ох. И о чём она будет думать? Всем ведь всё понравилось. Я прекратил свои движения, и просто замер, обнимая девушку, и наслаждаясь близостью с ней. Эльфа подобралась с другого бока и тоже обняла свою сестру, дыша ей в ушко, которое время от времени забавно дёргалось. Идиллия. Увы, долго она не продолжалась. Расслабившаяся было Няшка опять завозилась.

   - Мне нужно идти делать задание. - Предъявила она причину.

   Впрочем, от ещё одного часа активного секса со мной это её не спасло. И лишь, когда я увидел в её глазах скрытое желание продолжить это занятие до вечера, сексуальное порабощение остановилось. Пока что хватит. Главное, что сейчас она думает о том, что это занятие нужно продолжить. Вот пусть у неё эта мысль из головы и не выходит. А вечером мы продолжим. Глядишь, через три дня она и вовсе забудет о своих сомнениях.

   Мы с Эльфой проводили Няшку до Гильдии перевозчиков, после чего я задумался, чем бы заняться дальше. В обществе суматошного оборотня мыслительная деятельность у меня в голове прекращалась сама собой, так что планов на сегодня у меня никаких не было. До полудня оставалась ещё пара часов, и мы просто пошли гулять по улицам города, пока Эльфа не затащила меня в какое-то кафе.

   - Ну что, колись. Чья это была инициатива? - Обратился я к своей спутнице, когда она сделала свой заказ.

   Эльфа хитро улыбнулась, стрельнула в меня глазками и сосредоточилась на разглядывании меню.

   - Моя. Няшка хоть и думала о таком, но предложить даже не пыталась. Пришлось мне её подтолкнуть. - Вот это я понимаю, настоящая жена. Ничуть не ревнует, а наоборот помогает расширить нашу семью. - Я же видела, какие взгляды ты на неё бросал. Да и мне будет на душе спокойнее, зная, что сестра находится в хороших руках. А то этот Конкретный меня конкретно напряг. Только глаз с неё спустила, а она

   уже с каким-то уголовником связалась.

   - Теперь всё будет хорошо. Из нас троих получится замечательная семья. Я обнял Эльфу и поцеловал её в ушко. Дальше мы просто сидели и общались, пока не пришло время идти на примерку артефакта к гному. Дурин Глюкобар принял нас на удивление радостно.

   - Вот, смотрите, что мне удалось сделать. - Заявил он, выкладывая на стол перед нами два комплекта браслетов. - Это пока ещё заготовка. Если вас всё устроит, то я наложу на них заклинание, позволяющее носить это оружие, не получая штрафов, как вы и хотели.

   Браслеты смотрелись красиво. Каждый из них состоял из пары десятков прямоугольных блоков, которые скреплялись между собой незаметными со стороны полосками кожи. Белоснежная кость была покрыта множеством рун, образующих красивые цепочки на её поверхности. Плюс, вокруг артефактов разливалось красивое золотое сияние, заставляющее смотреть на них не отрывая глаз. Вот только четыре браслета вместе были заметно меньше даже одного зуба.

   - Я считал, что такого количества кости хватит чуть ли не на наручи. А тут два узеньких браслета... - Тактично намекнул я на потери материала.

   - А вы думали? - Ещё более гордо ответил гном. - Мне пришлось провернуть очень хитрый фокус со сворачиванием пространства, чтобы вместить всю эту конструкцию в браслет.

   Я присмотрелся и попробовал почувствовать искажения структуры пространства в районе браслетов. Не скажу, что я в этом деле специалист, но постоянное использование телепортации и пространственного кармана вместе с имеющимся у меня навыком «Ощущение метрики пространства» дало мне немало опыта. Что-то такое там действительно ощущалось.

   - Отличная работа. - Похвалил я гнома, явно напрашивающегося на небольшую порцию лести. - Можно их примерить?

   - Конечно. Только не здесь. Давайте сначала пройдём на испытательный полигон.

   Браслеты тут-же исчезли в загребущих руках гнома, и мы направились в лабиринт внутренних переходов здания. Минут через пять мы неожиданно вынырнули на широкую площадку, со всех сторон окружённую стенами. Покрытие площадки было земляное, сбоку даже росла пара деревьев, хотя окружение говорило о том, что мы находимся чуть ли не на самой высокой точке квартала. Только пара башен виднелась из-за стены, оставляя вокруг лишь чистое небо.

   Дурин нацепил на меня браслеты и ловко застегнул их.

   - Попробуйте поднять вон тот камень.

   Метрах в десяти от меня действительно валялось несколько булыжников впечатляющих размеров. Я посмотрел на характеристики своего нового оружия.

   Уникальные браслеты силы (прототип)

   Класс: парное магическое оружие

   Позволяет манипулировать объектами на расстоянии до 50 метров, воздействуя на них с силой, равной силе тяжести для массы ((Интеллект / 200) * (1 + уровень игрока/11)) 105 килограмм.

   Расход энергии: 1 в секунду за каждый килограмм массы перемещаемого объекта.

   Неплохо. На сотом уровне это будет усилие в пять тонн. Я направился к камням, одновременно пытаясь понять, как использовать браслеты. С «интерфейсом взаимодействия» проблем не возникло. Нужно было лишь представить, как моя рука удлиняется и хватает нужный мне предмет.

   Мне с лёгкостью удалось оттолкнуть пару небольших камней, а потом поднять в воздух ещё один камень побольше. Можно было управлять и несколькими предметами, но с непривычки они так и норовили выскользнуть из моей мысленной хватки. Самый большой камень я даже с места сдвинуть не смог. Но в нём и было веса не меньше тонны.

   - Все отлично. Работают без проблем. - предоставил я отчёт об опытной эксплуатации.

   - Так, а теперь попробуем вторую пару.

   Гном ловко лишил меня браслетов и перешёл к Эльфе. Та десяток секунд покрутила руками перед собой, а потом вызвала электрическую дугу между пальцами на правой руке. Спустя несколько секунд вся ладонь у неё покрылась разрядами молний. После этого, она протянула руки вперёд, и с них в окружающее пространство ударило множество молний, прямо как у Дарта Сидиуса в Звёздных Войнах.

   - Да! У меня получилось! - Закричала девушка. - Теперь я ситх.

   Я на такое заявление только рассмеялся. Эльфа отключила спецэффекты, постояла пару секунд, а потом запустила молнию через всю площадку до противоположной стены. Яркая дуга, длиной за тридцать метров издала громкий раскат грома, а в месте попадания остался светящийся участок раскалённого камня. Нехило.

   Гном радовался вместе с нами. Всё-таки он был фанатом своей работы, и чем нам обладание ими.

   - Ну что ж. Раз испытания успешно завершились, то я приступлю к следующему этапу. Это займёт буквально пару минут.

   Дурин снял с Эльфы браслеты, вытащил из кармана два свитка и расстелил их прямо в воздухе. Вот это фокус! После этого он уложил комплекты браслетов каждый на свой свиток и активировал находящиеся в них заклинания. Особых спецэффектов, кроме усилившегося свечения вокруг браслетов, я не заметил. Через пару минут свечение полностью угасло, оставив лишь обычные на вид браслеты.

   - Вот, а теперь наденьте их.

   Мы с Эльфой опять нацепили на себя бесценную бижутерию. Вот только в этот раз я не чувствовал, что браслеты работают. Просто красивая цацка. Сломались? Но задать этот вопрос я не успел.

   - Хорошо. Теперь подайте в них энергию. - Я сосредоточился и почувствовал, как мой запас энергии утекает с бешенной скоростью. - Для активации заклинания нужно около миллиона единиц энергии. Так что сейчас браслеты будут выкачивать из вас всю доступную энергию. Дальнейшая активация произойдёт автоматически. Предлагаю вам подождать здесь, а если что-то пойдёт не так, то ищите меня в кабинете. Гном с поразительной скоростью развернулся и умчался с площадки вглубь здания.

   Я прикинул скорость восстановления энергии и пришёл к выводу, что на зарядку артефактов понадобится минут пятнадцать у меня, и не менее получаса у Эльфы.

   Ладно, подождём. Я присел на один из валунов, и усадил Эльфу себе на колени, решив скоротать время за общением с девушкой.

   Как только отток энергии прекратился, браслеты ярко засветились, и я поспешил встать и отойти в сторону. Костяная броня на руках ниже локтей у меня сейчас была отключена, так что браслеты плотно прилегали к коже. Чёрные руны отделились от поверхности кости и начали вращаться вокруг руки. Сам браслет скрылся за магическим маревом. Мне даже смотреть на всё это действо было сложно из-за ярких вспышек света, пробивающихся изнутри. На удивление, руками я ничего не ощущал. Только браслеты перестали давить на кожу.

   Когда буйство магии закончилось, я обнаружил, что браслеты исчезли, а заместо них мои предплечья окольцовывают две татуировки. Также я опять ощутил доступ к способностям к телекинезу. Короткий тест показал, что браслеты работают так же хорошо, как и раньше.

   Я сосредоточился на игровом интерфейсе и получил описание своего нового оружия.

   Уникальные татуировки силы Класс: парное магическое оружие

   Позволяет манипулировать объектами на расстоянии до 50 метров, воздействуя на них с силой, равной силе тяжести для массы ((Интеллект / 200) * (1 + уровень игрока/11)) 105 килограмм.

   Расход энергии: 1 в секунду за каждый килограмм массы перемещаемого объекта.

   Особенности: Не занимает руки. Не считается предметом экипировки. Нельзя снять или потерять.

   Ура!!! Свершилось! Я, наконец, получил свой уникальный масштабирующийся артефакт. На радостях я тут же приступил к тренировке новых способностей, даже забыв про находящуюся рядом Эльфу. Минут десять я жонглировал камнями, а потом попробовал поднять с помощью телекинеза самого себя. На удивление, левитация работала нормально, даже не вызывая неприятных ощущений в теле. Я поднялся наверх и увидел весь город с высоты птичьего полёта. Двухметровая стена по периметру площадки закрывала от нас этот вид. Сейчас же я летал аки птица, первый раз вылетевшая из гнезда - низенько-низенько и медленно. Не хотелось бы на радостях навернуться с высоты в пару сотен метров.

   Мою эйфорию прервали яркие вспышки молнии подо мной. Это Эльфа, наконец, тоже активировала свой артефакт и во всю изображала из себя адепта Силы. Дав девушке наиграться с новой игрушкой, я подлетел ближе, обнял её и поинтересовался обновкой.

   - Ну как?

   - Круто! Я теперь и сама могу урон наносить, не хуже любого мага.

   Я использовал познание сути, чтобы узнать характеристики второй пары браслетов, за которую я отдал сотню золотых.

   Уникальные татуировки молнии Класс: парное магическое оружие

   Позволяет управлять электрическими разрядами на расстоянии до 50 метров. Молнии позволяют наносить до (Интеллект * 2 * (1 + уровень игрока/11)) 32 110 единиц урона в секунду, распределяя его между произвольным количеством целей.

   Расход энергии: (Интеллект * 3) в секунду.

   Особенности: Не занимает руки. Не считается предметом экипировки. Нельзя снять или потерять.

   Очень даже неплохо. Вот только энергии больно много жрёт. Впрочем, это проблема всех магов. Энергии ни на что не хватает.

   - Вот и хорошо. Пошли домой. Нужно это дело отметить.

   Естественно, что мы никуда не пошли, а я спрятал Эльфу к себе в домен и телепортировался во двор нашего дома. После этого мы зашли в квартиру и принялись праздновать событие привычным способом - в постели. Спустя час праздник как-то сам собой закончился, и теперь предстояло решить, чем мы будет заниматься остаток дня. Можно, конечно, и дальше в постели валяться. Но я не хотел оставлять за бортом Няшку. Лучше дождаться её возвращения. Да и делами нужно бы заняться. И так куча времени потеряна.

   - Сегодня нужно будет выяснить, где находится маг, которого нам поручили спасти Кровавые Боги. - Уведомил я свою спутницу. - Место на карте у меня отмечено, но что там вообще происходит - неизвестно. Нужно осмотреться и составить план действий.

   - Хорошо. - Эльфа как всегда соглашалась со всеми моими планами.

   Я перенёс нас к Гильдии Перевозчиков и направился к стойке администратора.

   - Мне нужно попасть вот в эту точку.

   Я ткнул пальцем в карту континента, висящую на стене. Мой собеседник посмотрел на указанное место, немного подумал и достал из-под стойки толстый географический атлас, где быстро нашёл нужное место в большем масштабе. Я изучил представленную мне карту, и она перенеслась в игровой интерфейс. Масштаб тут был всё равно мелким, так что гильдия перевозчиков не делала большого секрета из таких карт, предоставляя их по просьбе клиентов. Я более точно указал пункт назначения, и клерк принялся сверяться с какими-то справочниками.

   - К сожалению, эта область для нас недоступна. Я могу доставить вас в один из трёх ближайших городов. Вот их расположение.

   Я просмотрел указанные мне точки и задумался. Нужное мне место находилось в горной местности. Высоты там были небольшие, но весь ландшафт был изрезан холмами и ущельями. Два города находились за невысокими хребтами местного водораздела, а третий, наоборот, стоял на берегу реки, берущей свои воды в том числе и с нужного нам участка.

   - Давайте телепорт в... Торновил. - Прочитал я название города.

   - Вы можете спросить информацию о более близкой точке телепортации в местном отделении. Там может быть локальная сеть переноса, которую можно активировать только оттуда.

   - Хорошо. Спасибо.

   Мы быстро оплатили открытие портала и вошли в него. На выходе я ощутил приличный перепад давления в воздухе. После нападения на нас в ресторане, в городе я шлем не носил, так как не видел необходимости скрываться. Кому надо, те меня и так найдут. Так что изменение внешних условий удалось хорошо прочувствовать: пониженное давление,

   незнакомый запах, даже температура изменилась - тут было довольно прохладно. Горы всё-таки.

   Сориентировавшись в новом помещении, я опять направился к администратору за стойкой. Тут это был лысоватый мужчина, кутающийся в шерстяной плащ с капюшоном.

   - Здравствуйте. Мне нужно попасть вот в эту точку.

   Местная карта области подверглась очередному тычку пальцем. Впрочем, ей это ничем не грозило, потому что все карты в Гильдии Перевозчиков были прикрыты защитными заклинаниями.

   - Ничем не могу помочь. - Расстроил меня собеседник. - Эта область закрыта для телепортации. Попасть туда можно только с помощью специальной сети порталов, которой управляют местные храмы. Ближайшая точка этой сети находится на Площади Четырёх Богов.

   - И как туда добраться?

   - Могу продать вам карту города. Всего пять серебра.

   Я осмотрелся и обнаружил на одной из стен знак Гильдии Картографов. Это означало, что данное место является официальной точкой торговли картами, и здесь можно было не бояться подделок или завышенных цен. Есть в этой монополии определённая польза для общества.

   - Беру.

   Путь до нужной площади был неблизким, но я решил не скакать по крышам, а пройтись, осматривая достопримечательности. Карта оказалась не просто картой, а ещё и небольшим путеводителем.

   Торновил был знаменит огромными храмами четырёх богов. Считалось, что это самое лучшее место для замаливания грехов. Если обычные молитвы и настоятели местных храмов не могли снять проклятья бога, то пострадавшим оставался только путь сюда или к какой-то великой святыне. Ну или путь в могилу, что случалось куда чаще.

   Но и помимо храмов тут было на что посмотреть. Кругом возвышались горы, покрытые лесами, в городе было несколько купален с подземными источниками горячей воды, так что туристов тут всегда хватало. И естественно, местные дельцы старались возводить красивые здания с целью привлечения клиентов.

   На улицах народу было не так уж и много, а вот площадь производила впечатление муравейника. Как таковой, площади там вообще не было. А был огромный рынок размерами метров триста на пятьсот, весь уставленный палатками торговцев. Как говорилось в путеводителе, дважды в год все палатки убирались, и на площади проводились какие-то церемонии. Но продолжалось это не больше недели за раз, после чего торгаши опять занимали всё доступное пространство.

   Я решительно не понимал, что тут вообще можно продавать в таких количествах, но толпы народа и не меньшие толпы торговцев опровергали все мои предположения о финансовой несостоятельности сего явления. Точка телепортации была отмечена на карте, и находилась прямо в центре площади. По пути мы с интересом рассматривали содержимое прилавков. Тут были и всякие магические цацки, и какие-то книги, и одноразовые свитки с молитвами. Кто-то предлагал «очистить карму» всем желающим, приворожить удачу и хорошую жену. Последнее предложение, обращённое прямо ко мне, меня особенно повеселило.

   В общем, площадь ломилась от толп лохов и лохотронщиков религиозного толка. Здесь было ясно видно, что этот мир существует сам по себе, а игра и игроки - не более, чем временное явление. Уровни у окружающих были самыми разными, и можно было увидеть, как эльф пятого уровня торгуется с человеком сотого. При этом, эльф излучал чувство собственного превосходства, а человек испытывал жуткую неуверенность и постоянно заискивал пред ним.

   Искомый телепорт выглядел лишь как небольшой пятачок свободной земли между бесконечными торговыми рядами. Люди свободно ходили по нему, собираясь группами и переговариваясь, так что я даже растерялся, пытаясь найти того, кто управлял этим магическим артефактом.

   - Что будет угодно высшему эльфу? - Обратился ко мне мужичок подозрительного вида. Слово «высший» он произнес с особым подобострастием.

   - Я хочу воспользоваться находящимся здесь телепортом.

   - О-о-о... Конечно. - Протянул нежданный помощник. - Я как раз являюсь смотрителем портала. Пожалуйста, проходите. - Буквально по мановению его руки вся толпа мгновенно рассосалась, открывая обзор на магический круг, вделанный в каменную облицовку площади. - Прошу вас предоставить мне разрешение. Открытие портала займёт несколько минут.

   - Разрешение? - Подобная благожелательность со стороны данного типа меня сильно напрягала.

   - А у вас нет разрешения? - Благожелательность заметно понизила градус, сменившись долей сварливости.

   - Наверно, мне несколько неточно изложили информацию об этом портале. Кто выдаёт разрешение на его использование?

   - Вам нужно получить разрешения в каждом из четырёх храмов. Дают их только тем, кто достиг расположения богов как минимум до уровня симпатии.

   - Ах, вот в чём дело. Тогда мне сначала придётся посетить храмы. Похоже, это займёт минимум весь остаток дня. - Я изобразил на своём лице вселенскую скорбь.

   - Да, боюсь, без разрешения я не смогу вам помочь. - Согласился со мной собеседник. Теплоты в его голосе опять добавилось, хотя она и не дошла до былого уровня.

   - А может быть всё-таки есть способ обойтись без этого разрешения? - Прошептал я на ухо мужчине, который сам придвинулся ко мне, следуя моим движениям.

   - Может быть и есть? - Уклончиво ответил он. - Но это несколько затруднительно.

   - Я вас прекрасно понимаю и готов компенсировать ваши затруднения полновесным золотом.

   Мой собеседник намёк понял, и придвинувшись ещё ближе, прошептал.

   - Двадцать золотых с каждого. Договариваться об открытии портала придётся заранее, минимум за два часа. Вот так сразу его не открыть.

   - Хм... - Сорок золотых за открытие портала. Хотя, Эльфу я могу спрятать, так что двадцать. Но на данный момент у меня таких денег нет. Потребуется минимум пара дней работы на Аукцион, чтобы набрать такую сумму. Нужно поискать более дешёвые варианты. - Я вас понял. Мне нужно зайти в банк и убедиться, что я могу потратить такую сумму. Я вернусь, как только буду готов компенсировать сам ваше беспокойство.

   - Конечно. - Мужчина предвкушающе потёр руки. - Я буду ждать вас.

   Он отошёл в сторону и тут же затерялся в толпе. Я дал знак Эльфе и пошёл по рядам прочь. Что-то мне этот тип не нравится. Уж больно он мутный. А эта его внезапная радость. Непохоже, что он так обрадовался всего лишь моему обещанию принести деньги. Это ведь был не более, чем пустой трёп. Так что, наверняка, он собирается поиметь с меня что-то прямо сейчас.

   Я неспешно шёл, петляя между палатками торговцев и высматривая хвост, который довольно быстро обнаружился. Причём, следили за нами минимум трое человек. Пора валить.

   Мы резко свернули в узкий проход между двумя высокими палатками, после чего я спрятал Эльфу в домен, а сам включил невидимость и скакнул на вершину одного из столбов, поддерживающих стены палатки. Сооружение слегка скрипнуло, но мой вес выдержало. Тем более, что я не прыгал со стороны, а мягко приземлился прямо на торец столба.

   Наши преследователи быстро добрались до прохода, обнаружили наше исчезновение и чуть ли не бегом ринулись на наши поиски. Последние сомнения в наличии ловушки у меня рассеялись.

   Это ж-ж-ж тут неспроста. Получить симпатию у всех четырёх богов -задача почти нереальная. Путь через портал отпадает, так что нужно искать другие способы. Я ещё минуту понаблюдал за мельтешением наших преследователей, опрашивающих свидетелей, после чего телепортировался обратно к Гильдии Перевозчиков, где я буквально полчаса назад поставил метку.

   - Мы пойдём другим путём. - Обратился я к Эльфе, сидящей в домене. - Располагайся с удобством, пока тебе придётся побыть сторонним наблюдателем.

   К счастью, телевизор в домене уже был, так что смертельная скука ей не грозила.

   Не выходя из невидимости, я телекинезом поднял себя в воздух и направился прямиком к точке, где находился маг. Броню я активировал полностью, чтобы не мешал бьющий мне в лицо ветер. Да и температура с таким обдувом уже приближалась к экстремальной. Не люблю холод. Можно было бы вообще самому залезть в домен и наблюдать за окружающим миром оттуда, вот только дальность обзора и скорость передвижения в таком режиме резко падала. Не знаю, почему, но сдвигать точку привязки домена усилием воли мне было сложно. Требовалась точка отсчёта на расстоянии нескольких метров, «уцепившись» за которую я двигался. А вот полёт в воздухе происходил на приличной скорости.

   Я мог развивать усилие, компенсирующее вес в 105 килограмм. Я весил около 80 килограмм, так что двигаться вперёд мог с усилием в 25 килограмм. На практике это означало, что я «падал» вперёд, раздвигая воздух. И моя скорость увеличивалась до тех пор, пока сопротивление воздуха не уравнивало силу телекинеза. В общем, вначале я разогнался километров до трёхсот, а потом снизил скорость до сотни. На большой скорости меня начинало изрядно болтать потоками воздуха.

   Во время полёта, я обозревал местные красоты. Только тот, кто летал на самолёте в горах, может понять это чувство. Когда ты летишь между вершин, наблюдая как разворачивается какое-нибудь ущелье сбоку, это даёт непередаваемые ощущения.

   Была и вторая причина моего нежелания ускоряться. Погода была облачная, и приходилось лавировать не только между горами, но и между облаками. Но несмотря на все мои усилия, я на полной скорости впилился в препятствие. У меня щит немёртвых просел на восемь миллионов урона. Похоже, моя скорость была заметно выше сотни. А вот препятствием на моём пути оказался силовой купол, накрывающий изрядную территорию. Исследовав встреченное явление, я выяснил, что купол в основном следует по хребтам и вершинам гор. Но были и места, где он перегораживал долины и ущелья. Вода и камни с небольшим сопротивлением проходили сквозь невидимую преграду, а вот я и Эльфа пройти через неё не могли. И даже спрятавшись в своём домене я не смог сдвинуться вперёд. Это напоминало мне защиту банка, в который я не так давно наведывался. Моё заклинание «Скачок» тоже было бессильно.

   Пришлось мне следовать вдоль силового купола, надеясь обнаружить прореху в нём. Мне удалось ощутить купол с помощью навыка «Ощущение метрики пространства». Так что мне не нужно было исследовать силовое поле на ощупь.

   Пока я витал в облаках, следуя изгибу купола, в уме я пытался придумать чем бы таким обрадовать Няшку сегодня вечером. И кое-какие мысли у меня появились. По-хорошему, следовало бы начать планировать своё дальнейшее развитие, но мне было лень. Мой план, составленный ещё на Земле, обрывался на моменте получения уникального оружия. По сути, это вообще был не план, а всего лишь намётки будущих действий. И мне нереально повезло, что я смог добиться поставленной задачи.

   Теперь же мне следовало составить новый план. Вот только не было у меня больше тайных знаний о выгодных квестах и местах кача. И мой опыт, опять-таки основанный на исследовании интернета, показывал, что найти такие хитрые фишки самому практически нереально. Из тысяч игроков только одному удавалось наткнуться на что-то особенное. А всем остальным приходилось довольствоваться общедоступными заклинаниями, заданиями, подземельями и так далее. Были, конечно, и тут разные варианты, но принципиального преимущества они не давали.

   У меня была только одна зацепка - задание от Кровавых Богов. Так что следовало в первую очередь заняться им, оставляя прокачку уровня на потом. Ведь быстрое повышение уровня означало, что я пропускаю множество заданий, ориентированных на эти самые промежуточные уровни. И каждое задание могло дать какой-то уникальный бонус. Точнее, оно теоретически могло его дать. А практически, случалось это крайне редко, и знания о таких случаях игроки предпочитали оставлять при себе. Именно так я поступил в подземелье с нежитью. Случайная встреча со злобным упырём закончилась рейдом и отличной наградой. И вполне естественно, что знание о способе получения этой цепочки заданий, я никому передавать не собирался.

   Если мне в ближайшую пару дней удастся продвинуться с заданием по спасению мага, то и дальше я буду заниматься только им. А вот если дело застопорится, то придётся искать место для комфортного кача. А это тот ещё геморрой.

   Обдумывая перспективы на будущее, я не мог пройти мимо ситуации с Няшкой. Она уже почти догнала нас по уровню - сегодня утром была двадцать пятым. Я сегодня вместе с браслетами получил 28 уровень. Нужно помочь ей по-быстрому закончить эту линейку заданий, и пусть она начинает ходить вместе с нами. Уникальная вещь ей не грозит, так что нужно будет поискать редкие ресурсы.

   Полёт всё продолжался и продолжался, нагоняя скуку. Судя по карте, закрытая область была километров сто в диаметре. Так что периметр у неё был за триста километров, которые мне все надо пролететь, не сильно разгоняясь. Хорошо, что пешком не нужно идти. Я бы тут свихнулся по горам скакать. Тем более, что уровень монстров вокруг колебался от тридцатого до шестидесятого.

   От нечего делать, я решил списаться с Оракулом через игровой чат.

   - Привет, что там слышно про борьбу с похищением людей?

   Ответ пришёл минут через пять.

   - Вот как раз сейчас этим занимаюсь. Только что закончился совет руководства союза гильдий, которые собираются уничтожить гильдии захватчиков и храмы Мисура. Меня, как жреца Кровавых Богов, взяли в оборот, чтобы я занимался защитой войск. Противник у нас серьёзный. Судя по последним столкновениям, у них все топовые бойцы одеты в крафтовый шмот легендарного качества. И таких там тысячи. Сейчас идёт подготовка и переброска войск. Активные действия начнутся через пару дней.

   - Чую, у вас там движуха конкретная идёт. Я пока что в эти разборки никак не вписываюсь. Но как только освобожусь, попробую помочь. Инкогнито, естественно. С гильдиями то вы сами, думаю, справитесь. А вот если вас боги доставать начнут - сразу пиши мне. Тут могут быть варианты.

   - Хорошо.

   - Ладно, удачи. Да пребудут с тобой Кровавые Боги.

   Уже неделя прошла со времени моего «открытия», а тема ещё только набирает обороты. И пока мир готовится к войне, я болтаюсь между небом и землёй. Скукотища!

   Но всё рано или поздно заканчивается. Закончился и мой круг почёта. Никаких аномалий в структуре силового поля я не заметил. Вверх он уходил, постепенно загибаясь внутрь, так что форму должен был иметь близкую к сферической. Но лететь на высоту в 50 километров и проверять защитное поле там я не рискнул. Не думаю, что моя броня сможет как-то компенсировать отсутствие воздуха для дыхания. Я и так-то себя на этой высоте не совсем комфортно чувствую.

   Ладно, утро вечера мудренее. Завтра буду думать, что дальше делать. Я телепортировался домой и вместе с Эльфой отправился в ресторан. Пока она ужинала, к нам присоединилась Няшка, вернувшаяся с выполнения задания. К моему удивлению, она вся была покрыта царапинами. Росчерки были не только у неё на коже, но и на немногочисленных частях доспеха.

   - Ты что, с кустом подралась? - Поприветствовал я девушку, отодвигая стул и предлагая на него сесть.

   - Точно! Ты не поверишь, эти гадкие кусты ни в какую не желали делиться своими листьями.

   - Дай-ка угадаю. Тебе нужно было набрать листьев колючей жимолости.

   - Да. А как ты догадался?

   - У нас тоже такое задание было.

   - И как вы его выполнили?

   - Вырастили куст в саду рядом с домом и собрали листьев с него.

   - Вот блин! А я там целый древоцид устроила. Думаю, после меня эти листья станут ещё более редкими.

   Я на такое замечание только рассмеялся. Хотя, кусты, конечно, жалко.

   - И как у тебя успехи с этой линейкой заданий?

   - Только начала третий этап по сбору растительных компонентов. Первым было задание набрать листьев, а второе - копать корни. Репу какую-то или что-то типа того.

   Да уж, как сказанёт. Репу. Ещё медведя ей в комплект, и будет прям сказка про вершки и корешки.

   - Там эту репу медведи охраняют? - Решил я выяснить подноготную задания.

   - Нет. Не знаю. А вы что, тоже репу копали?

   - Нет. Но историю я про это слышал.

   - Что за история?

   - Посадил как-то мужик репу...

   На второй минуте сказки Няшка, до этого внимательно меня слушавшая, возмутилась.

   - Блин! Да что ты мне детские сказки рассказываешь? Я думала, у тебя там какое-то описание квеста, а ты надо мной издеваешься.

   - Ха-ха-ха. - Вмешалась в наш разговор Эльфа. - Видела бы ты своё лицо, когда эту историю слушала. Как маленький ребёнок удивлялась.

   - Да какой я тебе ребёнок. - Взвилась Няшка, которой наступили на больную мозоль. - Я уже взрослая женщина!

   В этот момент она посмотрела на меня и мило покраснела.

   - Конечно, взрослая. - Поддержал я её, приобнимая и целуя в ушко. От такого внимания девушка ещё больше смутилась. Вот, теперь я вижу, что про свою первую ночь с мужчиной она не забыла. - У меня для тебя тут сюрприз есть.

   - Что за сюрприз? - В голосе оборотня слышался не только интерес, но и подозрительность.

   Я многозначительно промолчал, встал из-за стола и образовал с помощью заклинания «Облачный полог» сферу, диаметром примерно мне по пояс. Внутри я призвал поринга, которого сверху покрыл всё тем же облачным пологом, формируя мягкую шёрстку, уши, хвост и небольшие лапы. Новое лицо удачно наложилось на глаза и рот поринга, образовав умилительную мордочку. Не зря я целый час тренировался создавать этого «зверя» у себя в домене.

   Шар, скрывавший процесс рождения сюрприза, лопнул, и из него выпрыгнул пушистый комок счастья, который тут же начал ластиться к Няшке. Естественно, всеми его движениями управлял я сам, потому как поринг по сути своей обладал слишком примитивным сознанием.

   Няшка тут же схватила подарок и с громким мурчанием начала его тискать. Будь он живым, его бы загладили до смерти. Даже Эльфе досталась только возможность погладить его уши и потрогать хвост.

   Через полчаса, когда девушки уже пообедали, питомец умудрился-таки вырваться из цепких объятий оборотня и начал убегать от нее. К моему удивлению, после пары кругов вокруг стола, Няшка с громким мявом молниеносно прыгнула и схватила добычу.

   - Не пущу! - Заявила она. - Он такой милый. Ты ведь останешься жить со мной?

   Её вопрос питомцу заставил меня задуматься о не совсем приятных последствиях моего представления. Я ведь не предупредил, что это всего лишь продукт моей магии, жить которому оставалось буквально несколько секунд - время действия заклинания призыва поринга подходило к концу.

   - Няшка, боюсь он не сможет остаться с тобой.

   - Что? Почему? - Девушка прижала питомца к груди, будто пытаясь защитить от меня.

   - Срок его жизни подошёл к концу. Увы, этот зверь был рождён лишь для того, чтобы подарить нам полчаса радости.

   С этими словами, заклинание поринга развеялось, и в руках у девушки осталась только «шкурка», созданная из облачного покрова.

   - Нет! Не умирай!!! Пушистик! - Девушка со слезами на глазах смотрела на безжизненное тельце своего нового друга. - Ты ведь сможешь спасти его? - Жалостливо обратилась она ко мне.

   - Увы, я ничего не могу сделать.

   Няшка обняла мой подарок и горько зарыдала. Вот же блин. Сделал сюрприз, называется. И так теперь её успокаивать? Вручную управлять питомцем всё время у меня не получится. Да и не могу я поддерживать облачный полог на расстоянии. Если «оживлю» его сейчас, то потом будет ещё хуже. Потому что рано или поздно, но от него придётся избавиться.

   - Няшка, не плачь. - Я обнял девушку и поцеловал её в ушко. - Тот, кто родился, обязательно умрёт. А тот, кто умер, обязательно родится вновь. Таков суровый закон этого мира. И даже круг воскрешения лишь отодвигает смерть, а не даёт бессмертие. Пушистик был твоим другом эти полчаса, но теперь его душа должна отправиться дальше, чтобы в следующей жизни принести радость кому-то другому.

   О боже, что я несу? Какая душа?

   - Думаешь, в следующей жизни его тоже кто-то полюбит.

   - Обязательно. А теперь дай ему обрести покой. Положи его на подоконник рядом с цветами. - Я указал на окно ресторана, где в горшках росли красивые цветы. Вполне достойный алтарь для следующей сцены нашей маленькой драмы.

   Я собирался устроить небольшое представление с «вознесением души» в лучах золотого света. Няшка положила бесформенный «трупик питомца» на край окна, а его хвост безжизненно свесился вниз.

   - Покой? - Тихо сказала девушка и грустно замолчала, как на похоронах.

   - Нет! Я же некромант. Я верну его.

   Млять! Не успел я ничего сказать в ответ, как Няшка сформировала какое-то заклинание и бросила его в несчастную жертву обстоятельств, чья мордочка сейчас, во многом благодаря моим усилиям, изображала скорбный покой. Нелегко было этого добиться, учитывая тот факт, что «шкурка» зверя была пустой, так что черты его «лица» сильно деформировались.

   Мутный вихрь сорвался с рук доморощенного некроманта и окружил псевдо-материю моего облачного полога. Я ожидал, что заклинание некромантии просто развеется, не найдя за что зацепиться, но вместо этого я потерял контроль уже над своим заклинанием. Тем временем, тельце питомца снова наполнилось неким содержимым, а его мордочка перекосилась от гримасы боли. Вихрь заклинания расширился, захватив цветы на подоконнике и вынуждая нас отойти на пару шагов назад. Энергия смерти в считанные секунды иссушила красивые цветы, превратив их в искривлённые сучья, покрытые огромными шипами. Питомец поднялся на лапы, махнул хвостом и душераздирающе мяукнул. У меня от такого звука мурашки по спине побежали. Такой вопль ожидаешь услышать в склепе с нежитью, а не от милого кавайного создания, что уставилось на нас глазами, горящими потусторонним алым огнём. В них не было ни зрачка, ни белка, а лишь бесконечная тьма и горящий шарик огня в ней.

   - Пушистик! - Опять я не успел среагировать на Няшкины действия. Она кинулась вперёд, а свежеподнятая нежить прыгнула, метя ей в горло и сверкая кинжальными белыми зубами.

   К счастью, тварь оказалась мирной и безропотно позволила себя тискать, облизывая в ответ нос своего мучителя. Фух. Пронесло. В смысле, что если бы было чем, то точно пронесло бы. Несмотря на милый и пушистый облик, новый питомец распространял вокруг себя энергию кровожадной нежити. Я бледное подобие этого чувства ощущал только на десятом уровне Гнезда Гнилых Зомби, когда вёл рейд.

   В игровом интерфейсе что-то мелькнуло, и я кинул на питомца заклинание «Познание сути», чтобы уж сразу со всем разобраться.

   Поздравляем! Благодаря уникальному стечению обстоятельств вы смогли воскресить своего погибшего питомца. Лишь искренняя и бескорыстная помощь друзей смогла вернуть его душу из глубин ада, где она была заточена «Богом-демоном домена Экриаст».

   Ваш питомец «Неведомая херня» получает новое тело, в связи с чем его имя изменяется на «Пушистая херня».

   Пушистая херня Ранг: питомец Здоровье: неограниченно Энергия: неограниченно

   Способности: абсолютная неуязвимость, абсолютная преданность,

   абсолютная бесполезность.

   Владелец: Нелепая Смерть.

   Ваш друг никогда не бросит и не предаст вас. Впрочем, и пользы от него никакой нет. Питомец не может наносить и получать урон. Все нанесённые ему повреждения мгновенно регенерируют.

   Я осмотрелся по сторонам. Эльфа с опаской косилась на пушистую херню, а все остальные посетители с опаской косились уже на меня. А я-то тут при чём?

   - Няшка, тебе удалось. Ты воскресила моего питомца, поэтому тебе теперь о нём и заботиться.

   Я передал ей права на временное управление питомцем. На постоянно я его никому не отдам, а так пусть развлекаются. Учитывая количество сожранных им демонов, душа этого Пушистика содержит изрядное количество энергии. Подарить его - это как подарить атомную бомбу.

   - Спасибо. Я обязательно стану хорошим хозяином. Ты ведь согласен быть моим питомцем?

   Ну вот, опять она с ним разговаривает. Зверюга согласно пискнула, всем своим видом изображая воплощение кавая.

   Дальше, мне пришлось улаживать вопросы с владельцами ресторана. Цветы, что понятно, стоили немалых денег. К счастью, обошлось без выплаты штрафов, потому что новые цветочки оказались ценными алхимическими ингредиентами. Настолько ценными, что я заподозрил что-то неладное только когда уже дал своё согласие на использование их в качестве компенсации за беспокойство. Ну да ладно, я сегодня не жадный. Видать, жаба до сих пор в себя не может прийти от внезапного воссоединения с любимым питомцем.

   Как только мы оказались на улице, Няшка нашла себе новое занятие -дрессировку Пушистика. Пробежать по кругу вокруг неё, подпрыгнуть на месте, сбегать за кинутой палкой - все эти действия были разучены моментально. Впрочем, думаю, зверюга ориентировалась не на звуковые команды, а на получаемые телепатические приказы. Я с костяными гончими в своё время хорошо натренировался такие команды отдавать. Эльфа, наконец, тоже получила доступ к телу и смогла потискать Пушистика. Даже мне такая честь перепала. Он и вправду был крайне приятным и мягким на ощупь. Если бы не горящие адским огнём глаза и аура смерти, я бы и сам от такой зверюги не отказался.

   Впрочем, моя подозрительность к питомцу быстро рассеялась. Прямой телепатический канал между сознаниями позволил мне однозначно убедиться в искренности его чувств. Пушистик, раньше был довольно примитивной энергетической сущностью, потом я призвал его, сделав своим питомцем, дав ему тело и разум. В демоническом мире его тело уничтожили, а душу заточили в какой-то кристалл, но теперь питомец опять встретился со своим хозяином. Он ещё слабо разбирался в чувствах и мыслях людей, но излучаемые Няшкой любовь и забота ему явно нравились. Лишь от наших действий теперь зависело, каким станет сознание Пушистика. И я искренне желал ему познать радость дружбы. Как-то так со всеми этими переживаниями сложилось, что наш поход из ресторана закончился в номере отеля, где жила Няшка. Мой коварный план - затянуть её к нам домой и дальше в постель, потерпел полное фиаско. Смотря на счастливое лицо оборотня и весело играющего Пушистика, мне совесть не позволила заводить разговор о сексе. Тут, можно сказать, чистая и светлая любовь сияет как бриллиант на солнце, а я со своей низменной страстью. Не к спеху. У меня Кавайная Эльфа есть. Уж она меня точно ни на какого питомца не променяет.

   - Дорогой, а ты можешь и мне найти питомца? - Обратилась ко мне Эльфа, когда мы распрощались с Няшкой и вышли на улицу.

   Накаркал. Похоже, у нас скоро возникнет конкуренция за внимание. И вместо того, чтобы конкурировать с какой-то зверюгой за внимание девушки, лучше всё устроить так, чтобы девушка конкурировала с ней за моё внимание. Да и мне порой тоже хочется потискать кого-нибудь мягкого, пушистого и мурчащего. Нет, женская грудь в этом вопросе тоже неплоха, но этого мало. Жаба требовательно заявила о необходимости заведения дома мурчащей живности, хомяк её горячо поддержал, а шиза лишь маниакально расхохоталась в своей обычной манере.

   - Могу. - Обратился я к Эльфе. - Но не обещаю, что прямо завтра. Питомец - это очень важный вопрос. Мы навсегда в ответе за тех, кого приручили. Так что тут нужно хорошо подумать.

   - Ладно. - Согласно вздохнула девушка. - Я подожду.

   Вот же. Вроде, и ничего такого не сказала, а впечатление такое, будто мне дали приказ срочно начать искать питомца. Ну, куда уж я денусь? Будем искать.

   Дальше вечер оказался заполнен созданием свитков на продажу и уже привычно перетёк в бурную ночь любви.

   Утром я проснулся на рассвете и, лёжа в постели, начал думать над тем, как проникнуть в область, защищённую силовым полем. Что-то такое у меня в голове крутилось... Что-то я не заметил. Я принялся рассматривать карту местности, открывшейся при облёте. В игровом интерфейсе она выглядела не хуже спутниковых снимков. Внимательно, шаг за шагом я осмотрел весь периметр силового поля. Потом уменьшил масштаб и осмотрел всю область целиком...

   Вот оно! Через границу купола не течёт ни одной реки, хотя местность имеет площадь около восьми тысяч квадратных километров. Несколько мелких ручейков я видел, но даже в них на границе с куполом образовывалась небольшая запруда. Бросаемые мной камни проходили через купол с большим трудом. Вода шла только под давлением, а вот воздух проходил его почти без сопротивления. Я довольно часто видел, как облака проходили невидимую границу, даже не теряя своей формы. И если тут нет реки на поверхности, то, значит, должна быть подземная река, русло которой не перекрывается этим барьером. Ведь сопротивление барьера означает затраты энергии. А текущая река в таких условиях превращается в анти-электростанцию.

   Я начал просматривать периметр зоны, и довольно быстро обнаружил подходящее под описание место. Было видно, что раньше там было узкое и глубокое ущелье, через которое протекала река. Но кто-то не в меру могущественный банально срыл одну из соседних гор, завалив ей этот проход. И теперь это место зияло россыпями битых скал и камней. Хоть и прошла с тех пор тысяча лет, но даже за такой срок природа не смогла зарастить нанесённую ей рану. Защитное поле проходило прямо через эту дамбу, так что следовало спуститься немного вниз и поискать там выход горной реки.

   От такого открытия у меня случился приступ энтузиазма, так что я выскочил из постели и побежал в ванную принять утренний душ. Когда я вышел готовым к очередным подвигам, Эльфа завозилась в кровати и спросила:

   - Мы куда-то сегодня идём?

   - Я сейчас хочу сходить поискать вход в закрытую область, что мы вчера облетали. Ты можешь ещё поспать или с Няшкой куда сходить. А то вчера ты пол дня у меня в домене сидела. Мне самому то скучно было. Так что пока не вижу смысла тебе со мной идти.

   - Хорошо. - Девушка опять уронила голову на подушку.

   - Помоги там Няшке со сбором этой её репы. Также, как мы это делали -вырастите её и сдайте на комбикорм.

   - Ла-а-адно. Только я ещё посплю сначала.

   Засоня. Ну да ладно. Это я её заездил. Только часа в два ночи угомонились.

   Я телепортировался в Торновил и под невидимостью полетел к заинтересовавшему меня участку. Через полчаса я добрался до осыпи и довольно быстро нашёл выход на поверхность приличной подземной реки. Во время моего предыдущего полёта, это место было скрыто за холмом, так что внимания я на него не обратил.

   Я было сунулся под воду, но меня тут же снесло течением вниз. Это в воздухе я с помощью телекинеза держусь, а перебороть течение горной реки у меня даже близко не получалось. Искупавшись и стукнувшись пару раз головой о камни, я, наконец, включил свой мозг и скрылся в домене. Отсюда я мог наблюдать за окружающим миром и двигаться даже сквозь камни. Правда, скорость движения была невысокой, но тут расстояние максимум километров десять, так что за пару часов управлюсь.

   Я погрузился в воду и поплыл вперёд в пещеру. Правда, уже через пару десятков метров возникла ещё одна проблема - я ничего не видел. Уж не знаю, как работает моё зрение из параллельного измерения, но при отсутствии источника света я ощущал только объекты, находящиеся от меня на расстоянии не больше пары-тройки метров. Пришлось мне выпустить наружу заклинание светляка и управлять им на расстоянии. Вода в реке была мутноватой, но видно в границах пещеры было нормально. Я двигался вперёд, ориентируясь в первую очередь на течение воды. Буквально через пару сотен метров своды пещеры раздались, и без такого ориентира тут вполне можно было заблудиться. Даже с такой подсказкой я пару раз чуть не свернул в какие-то боковые ответвления. Может, это просто были отдельные русла, а может и совсем другие подземные реки, вливающиеся в главный поток.

   Ещё через полчаса меня одолела новая напасть. Река оказалась населена рыбой. И не просто рыбой, а огромными тварями размером с хорошего телёнка. Их привлекал свет моего фонарика, и они, даже секунды не раздумывая, глотали его, двигаясь на огромной скорости. Первый раз я заметил какое-то движение и тут же оказался в кромешной темноте. Зажёг ещё один светляк и лишился его через пару секунд. Минут десять я делал светляки один за другим, надеясь, что рыбам просто надоест глотать наживку, не содержащую в себе ничего, кроме света, но этот план явно был провальным, потому что рыб вокруг становилось всё больше и больше.

   Пришлось мне опять напрячь свой мозг и скрестить заклинание светляка и шоковой стрелы, благо стихия у них была одна. Теперь, каждый раз, как очередной голодающий глотал мою лампочку, он получал приличный удар током прямо в глотку. Ещё через десять минут атаки прекратились, и рыбы лишь подобно торпедам проносились мимо, не рискуя связываться с кусачей добычей. Уровень у этих тварей, кстати, был чуть выше пятидесятого. Мне с моим двадцать восьмым даже одну такую рыбу поймать - задача не из лёгких.

   Примерно через час подводного путешествия я миновал границу барьера.

   Прошло это событие как-то даже незаметно. Я настолько погрузился в следование руслу реки, что обратил на это внимание только когда прошёл уже на двести метров дальше той точки, где проходил щит на поверхности. Ура! Мой план сработал. Теперь осталось лишь выбраться наружу и поставить там точку фиксации для заклинания телепортации. Несмотря на всё моё предвкушение и возбуждение, мне пришлось ещё полтора часа блуждать по подземным лабиринтам, прежде чем я выбрался наружу.

   Как оказалось, река брала своё начало в расщелине на дне довольно большого озера. Я поначалу даже подумал, что выплыл в очередной огромный зал, но потом заметил, что свет тут идёт не только от моего фонаря, но и сверху. Я погасил заклинание, чтобы не демаскировать себя и всплыл на поверхность.

   Озеро с трёх сторон было окружено горами, а с четвёртой стороны находилась долина, заросшая лесом. Там же на берегу располагался небольшой городок. Деревней я его не назвал только потому, что большая часть зданий в этом поселении была двух-трёхэтажными. А так его можно было пройти из конца в конец за двадцать минут.

   Я слетал в лес и поставил метку телепорта на одной из полянок. Живности тут, к счастью, никакой не было. А то можно было бы появиться прямо подносом у какого-нибудь медведя. Вот бы он обрадовался нежданному обеду.

   В город я вошёл под невидимостью. Точнее, не вошёл, а влетел, держась примерно на уровне третьих этажей. Народа на улицах было немного, а немногочисленные прохожие или спешили, или сосредоточенно шли, внимательно осматривая окрестности. Вторая категория обитателей в основном была местными стражниками. Похоже, их тут было больше, чем обычных людей.

   Я особо ничего не искал, просто осматривая необычную архитектуру этого городка, как вдруг мой взгляд зацепился за вывеску книжного магазина. Как правило, в них же можно было купить и карту. Хоть у меня на игровой карте и отмечено место предполагаемого нахождения мага, но неплохо было бы осмотреть и местную карту, на которой могут быть отмечены интересные места.

   Я спустился вниз на крыльцо магазина, осмотрелся, преобразовал костяную броню в кожаный доспех, отключил шлем и невидимость. Надеюсь, я буду выглядеть не слишком подозрительно. Я решительно толкнул дверь и вошёл внутрь под негромкий звук брякнувшего колокольчика.

   Магазин оказался больше похож на наши земные аналоги, чем на местные. В этом мире книги были дорогим товаром, и их выдавали «посмотреть» только по личной просьбе, да и то не каждому. Тут же покупатель мог запросто ходить между стеллажей, где лежали сотни разных книг. Как показал быстро брошенный мной взгляд, большая часть трудов являлась религиозными трактатами. Продавец сидел за стойкой в углу помещения, углубившись в чтение. На моё появление он среагировал с задержкой, блеснув стёклами очков и отложив свою книгу в сторону.

   - Что вам будет угодно? - Поприветствовал он меня.

   Я кинул ещё один быстрый взгляд, на этот раз на продавца, и опять сосредоточился на объекте, привлёкшем моё внимание. Это была карта местности, висящая на стене в красивой рамке. Правда, по стилю своего исполнения она больше напоминала квестовую карту Города Мастеров, что я купил у мага. Картинки тут были более красивыми, да ещё и цветными, и я рассмотрел горы, леса, реки, замки и даже башню мага. Именно она и притягивала мой взгляд. Ведь по легенде, мага заточили в его собственной башне.

   - Я бы хотел приобрести карту местности.

   - Карту местности? - Переспросил продавец. Что-то в его голосе заставило меня переключить своё внимание уже на него. Это был тщедушный мужчина, всем своим видом полностью соответствующий описанию «книжный червь». Одет он был в чистый, но изрядно поношенный костюм блеклой расцветки. Лишь его кучерявые с проседью волосы давали хоть как-то зацепиться взгляду.

   - Да. Я вижу, что у вас есть одна, но мне хотелось бы приобрести более точный вариант.

   Кажется, моя просьба поставила продавца в тупик, так что он завис на несколько секунд.

   - Да-да, конечно. Карта. У меня есть одна на продажу. Эта, как вы понимаете, не продаётся. Это копия одной древней карты, оригинал которой хранится в архивах Ордена Хранителей Веры, так что сами понимаете, насколько это редкий экземпляр.

   За время всего этого откровения мужчина подошёл к одному из стеллажей и начал что-то искать на одной из нижних полок.

   - Да, вот она. Редкий товар. Мало кто интересуется в наши времена картами. - Мне был продемонстрирован небольшой свиток едва ли тридцати сантиметров длиной. Что-то меня терзают сомнения относительно ценности этого манускрипта. - Подождите, я сниму сохраняющее заклинание. Без него в нашем климате книги долго не живут.

   Продолжая бормотать под нос, продавец вернулся к стойке и начал осуществлять какие-то магические манипуляции. На мой взгляд, на снятие заклинания это походило мало. Разве что это была какая-то особая ритуальная магия, требующая чуть ли не залазить под стол и раскидывать непонятные мелкие заклинания во все стороны. Наконец, весь этот цирк закончился, и мне продемонстрировали развёрнутый свиток.

   Карта была небольшой, но даже беглый взгляд давал понять, что контуры местности на ней отличаются от того, что было изображено на картине на стене. Сравнивая эти два изображения, я мог с уверенностью сказать, что на стене висит именно картина - красивая, загадочная и бесполезная. Впрочем, карта из свитка выглядела не лучше. Она никак не желала совмещаться с тем планом местности, что уже был в моём игровом интерфейсе. Даже поправка на тысячу лет и битву богов не могла настолько изменить местность. Впрочем, башня мага была и тут, отмеченная крупной надписью со стрелочкой.

   - Как вы можете убедиться, эта карта исключительно точна. Масштаб, конечно, не очень большой, но у нас тут и расстояния небольшие. А так, все важные места указаны. И город, и пещеры, и храм, и даже башня мага.

   Последнюю фразу продавец особенно выделил голосом, смотря мне

   прямо в глаза. Мдя. В шпионы его не возьмут. Я никак не отреагировал на его замечание.

   - Пещеры, это хорошо. Говорят, там особенные грибы растут. - Поделился я своими соображениями. - Съешь один такой грибок, и неделю у тебя потом боги в голове говорят. Очень удобно, если нужно важное дело во имя богов сделать. Их советы не дадут сбиться с праведного пути. Продавец лишь растеряно хлопал глазами на мои слова. Я уже начал подумывать, как бы закруглить наше общение и смыться отсюда. Тут тоже всё под колпаком у жрецов, и нормальную информацию мне так просто не дадут. Проще будет самому слетать на место и всё разведать. Но мои планы стратегического отступления так и остались нереализованными, потому что со стороны входа послышались приглушённые дверь голоса:

   - Это тут?

   - Да. Ты, останешься снаружи.

   Сразу после этого дверь распахнулась, и внутрь ввалились три стражника, создавших небольшой затор на входе. Будь я шпионом навроде Джеймса Бонда, сейчас там бы уже было три трупа. Но мне пока что было интересно, с чего это они сюда заявились. Да и уровень у них был сороковым, а жизнь лишь самую малость не доходила до четырёхсот тысяч.

   - Что тут произошло?

   - Вот, он хотел купить карту местности!

   - А ты что, торгуешь картами? Не слышал, что за это дают двадцать лет на рудниках?

   - Но... но... я, нет. Я не... Это специальная карта. И я это...

   - Что это ты там лепечешь? На дыбу захотел?

   Я чуть не засмеялся от такого диалога. Сразу видно бравых защитников закона. Впрочем, стражники не расслаблялись и постепенно пытались разойтись в стороны и окружить меня. Но очень постепенно. Видать, не рисковали вот так сразу бросаться.

   - Мне его милость кардинал дал специальную карту, которую следует показывать тем, кто будет пытаться её купить. Она неверная и не имеет никакой ценности. А ещё, он хотел найти пещеры, чтобы сожрать все растущие там грибы. Вот.

   С этими словами продавец обвиняюще направил на меня указательный палец. В общем, интрига раскрылась, так что пора отсюда валить. Но перед этим стоит добавить к картине пару штрихов.

   - Он сам мне эту карту предлагал. Уговаривал, чуть ли не забесплатно отдавал. А как я согласился, сразу побежал сигнал подавать. - Начал я истерично оправдываться. - Да он решил награду за поимку шпиона получить. Рассчитывает, что из меня пытками признание в чём угодно вытянут. Сам ещё жаловался, что денег даже на нормальный костюм не хватает.

   Заинтересованные взгляды стражи опять скрестились на продавце.

   - Что? Да, я... Я не... Да... Нет... - Продавца опять прихватил словесный запор.

   - Вот, он признался. - Добавил я гирю на шею утопающему.

   - Так, хватайте их обоих и в пыточную. Там разберёмся. - Скомандовал главный среди стражников.

   - Нет! Стойте. Только не в магазине. Умоляю. Тут же книги.

   Ага. Размечтался. Раньше надо было думать.

   - Очищение ереси.

   Я выкрикнул название своей новой способности, и огненный вал прокатился по помещению, сметая всё на своём пути. Большая часть стеллажей с книгами стояла позади меня, но в помещении уже разгорался сильный пожар, так что шансов на их спасение практически не оставалось. Пламя поглотило стражников, оставив от них лишь обугленные тушки. Всё-таки семьсот сорок тысяч урона от одного заклинания - это просто нереальный чит.

   - Нет!!! Мой магазин!

   Продавец принялся метаться по помещению, пытаясь спасти самое ценное. Он хватал какие-то книги и свитки, потом бросал их, и в конце концов схватил висящую на стене карту и вместе с ней бросился в огонь по направлению к выходу. Я даже удивиться не успел, как пламя поглотило незадачливого пожарного, не оставив от него и пепла. Вот до чего люди бывают тупые. Тут уже не знаешь, то ли смеяться, то ли посочувствовать убогому.

   Тем временем, огонь стал добираться и до меня. Хотя щит немёртвых ещё только начал проседать, оставаться тут дальше было небезопасно. Даже сквозь гудение пламени и слышал, как трещат стены. Падение дома мне на голову я могу и не пережить.

   В стрессовой ситуации я сам поддался панике и потому не подумал, что могу просто скрыться в своём домене. Вместо этого я телекинезом выбил остатки окна и скакнул наружу телепортацией. На улице я нос к носу столкнулся с ещё одним стражником, стоящим с обнажённым мечом.

   - Очищение ереси.

   Десять секунд со времени применения этой способности уже прошли, так что я применил её ещё раз. На этот раз жертвой моего приступа пиромании стал не только стражник, но и пара домов на противоположной стороне улицы. Даже камень мостовой передо мной продолжал гореть ещё несколько секунд. Я осмотрелся по сторонам. Книжный магазин уже начал заваливаться, а огонь с него перекинулся на соседние здания. Всё-таки сплошная застройка деревянными домами - не самая лучшая идея. Вниз по улице по направлению к озеру прохожих не было видно. А вот сверху раздался громкий топот множества ног. Из-за ближайшего поворота выскочила толпа стражников, среди которых было и несколько людей в одеяниях жрецов. Но к тому времени, как они разглядели меня, я успел использовать очищение ереси в третий раз, на этот раз вкладывая двойное количество энергии, чтобы удвоить дальность поражения. Отряд стражи сгорел как коробок спичек, а огонь перекинулся уже на всю улицу с обоих сторон. Эта новая способность начинает мне нравиться. Всё-таки в магии стихии Воды нет такого размаха разрушений.

   Я постоял ещё несколько секунд и пришёл к выводу, что мне пора перестать тормозить. Я уже полминуты тут стою посреди улицы, не сходя ни на шаг. Если бы враги не были такими идиотами, меня бы уже раз десять можно было убить. Ну или хотя бы атаковать. Я включил невидимость, скакнул на полсотни метров вверх и завис в воздухе. Город пылал красиво и красочно, как на какой-то батальной картине. Только дым немного мешал, поднимаясь прямо ко мне и окружая со всех сторон.

   Кто-то где-то кричал, вдали я видел струю воды, поливающую горящий дом, а над головой у меня начали сгущаться тучи - видимо, какое-то погодное заклинание. Пора отсюда убираться. Называется, сходил в магазин за хлебушком.

   Я полетел в сторону отмеченного на карте места, одновременно набирая высоту. Надеюсь, меня не будут сильно искать? Хотя, учитывая масштаб разрушений, надежды на это мало. Нужно спешить.

   Но уже через пять километров я понял, что преследования можно не опасаться. Разве что враги, как и я, умеют летать. Характер местности внизу резко изменился. Лиственные деревья с густым подлеском сменились хвойным лесом, а вместо немногочисленной лесной живности появились орды нежити, чей уровень рос с каждым пройденным километром.

   Когда я добрался до указанной на карте точки, средний уровень нежити в свою очередь добрался до 93. Я ниже двухсот метров над землёй даже не опускался. Меня же с одного плевка зашибут. Ну, не совсем с одного, но лучше не рисковать.

   Горы тут немного расходились в стороны, образуя долину размерами метров триста на пятьсот. Вся она заросла соснами, а вот склоны гор вокруг уже были голыми. Башня мага величественно... отсутствовала. В принципе. Ничто даже не напоминало о том, что здесь что-то когда-то стояло. Девственный лес и зомби - вот и все местные достопримечательности.

   Я медленно облетел долину из конца в конец несколько раз, но ничего необычного так и не обнаружил. Блин! И что дальше? Этого мага тут вместе с башней закопали? Забивали её в землю как сваю? Я даже рискнул спуститься пониже в точке, отмеченной на карте, но результата это не дало.

   Тут мне в голову пришла светлая мысль - использовать познание сути. Вот только результатом был лишь приступ головной боли, из-за которого я чуть не грохнулся вниз в лапы к зомби. Для использования способности нужно было указать конкретный объект или явление. А поскольку именно этого я сделать и не мог, то получил лишь какие-то странные образы и общее представление о том, что такое башня мага. Как будто я раньше об этом не догадывался.

   Всё, тупик. Единственное что осталось - это начать рыть тут яму в надежде до чего-нибудь докопаться. Но для этого нужно сначала зачистить местность от зомби. Что в свою очередь требует поднять мой уровень минимум до восьмидесятого.

   Я поставил точку привязки для телепортации на вершине одной из гор неподалёку и переместился к себе домой. Нужно эту проблему обдумать в комфортных условиях.

   Эльфу и Няшку я нашёл в нашем садике, озадаченно стоящих рядом с каким-то пуком травы. Пушистик прятался в кустах неподалёку, охотясь на бабочек.

   - Привет. Как успехи?

   Няшка подозрительно покосилась на меня, а Эльфа почему-то развернулась ко мне лицом и попыталась закрыть траву от моего взора. Так, что тут происходит?

   - Мы попытались вырастить репу, но что-то она выкапываться не хочет. -

   Высказала свою версию событий Няшка.

   Я продолжил молча смотреть на Эльфу. Она помялась и отступила в сторону, открывая мне вид на упомянутую репу.

   - Я её попыталась вырастить, как и ты. Объединила корни с растениями вокруг, но что-то не работает.

   Я присел на корточки и попытался определить, что тут эти две блондинки наваяли. Почему блондинки? А потому, что сделанное даже близко не было похоже на то, что делал с другими растениями я.

   Эльфа посадила корнеплод, вырастила ему толстые корни и приживила их к соседним деревьям. Никакого энергетического обмена между растениями не образовалось, зато «репа» начала качать соки из окружающих растений. Да они мне тут сорняк посадили! Плюс, корни растения сохранили свою структуру корнеплода. По сути, получилась гигантская морковь, разветвившаяся на множество длинных отростков. Её теперь так просто даже не выкопать - она будет ломаться, и в почве останется куча кусков корней.

   - Так, напомните мне потом никогда не давать вам задания что-то вырастить. Где вы этот сорняк вообще откопали?

   Я открыл характеристики растения через игру и прочитал:

   Мутировавшая мандрагора

   Ранг: мини-босс

   Здоровье: 161 097 / 161 097

   Энергия: 4 533 / 4 533

   Способности: душераздирающий крик

   - У меня задание на её сбор. Место на карте указано, вот мы там эту репу и нашли. Еле доволокли до вашего сада. Она нам своими воплями весь мозг проела.

   - Было бы чего проедать. Так, ладно, не мешайте.

   Я сосредоточился на силе леса вокруг, и начал с её помощью вытеснять энергию жизни из корней мандрагоры. В результате, они усыхали и распадались, пока от растения не осталось корневище размером с репу, не к ночи будь она упомянута. На протяжении всего этого процесса мандрагора пыталась вопить, но я банально включил свою способность «Бесшумный шаг» и дотронулся до неё рукой. Что называется, шум как рукой сняло. Так, а теперь, можно и поговорить.

   Характер у местной разновидности редьки оказался как у хрена -несладким. Но мне удалось донести до её сознания, что или я банально пущу её на салат, или она поможет мне собрать нужно количество корневищ её потомков. Для подобного растения сбор корневища означал гарантированную смерть. Не знаю, на что там надеялась Эльфа, но дохнуть просто так мандрагора отказывалась. Впрочем, вариант, устроивший обе стороны, нашёлся довольно быстро.

   - Сколько тебе этой репы собрать надо? - Уточнил я у Няшки.

   - Двадцать килограмм.

   Я осмотрелся и заметил неподалёку корзину, в которой, видимо, мандрагору сюда и принесли. Я телекинезом вытащил растение с приличным комом земли вокруг и аккуратно переложил его в корзинку.

   - Ну что, горе садоводы, пошли. Буду вас учить правильно репу копать. Где там эта точка с заданием на карте?

   Няшка через чат передала мне координаты места, и мы телепортировались к Гильдии Перевозчиков, чтобы оттуда отправиться в нужный лес.

   Мандрагоры жили в холмистом лесу, где смешались бук, осина, берёза и орешник. Мой договор с растением был простым: я сажаю в одном месте два семечка, ускоренно выращиваю их до состояния зрелости, а потом выкапываю одно корневище, оставляя расти второе. Мандрагора наблюдала за процессом роста и сбора урожая из корзинки, заодно передавая приказы своим детям. Ведь именно из её семян я всё это огородничество и развёл.

   Каждый клубень весил почти килограмм. Выкапывала их Няшка, что, впрочем, с моей мысленной помощью было довольно просто. Растения добровольно отбрасывали мелкие корешки и высушивали листья, так что достаточно было лишь потянуть за ботву, и вот он - урожай. Закончили мы эту эпопею всего за час, засадив мандрагорой самые хорошие с её точки зрения места. Под конец, я посадил и саму «репу», воткнув её на пригорке недалеко от ручья.

   Обратно я решил пройтись своими ногами. Мне просто понравилась природа этого леса. Солнечно, красиво, кругом всякие зайчики и белочки шныряют. Мы брели по лесной тропинке, весело переговариваясь. Я всё подшучивал над Эльфой и Няшкой с их провалом в выращивании репы, а они дружно переводили стрелки на меня. А вот на выходе из леса нас встретила толпа крестьян с вилами и топорами. Уровень у них был не выше двадцатого, так что я не напрягался. Но сам факт их появления меня изрядно удивил.

   Заголосила одна из старушек,

   - Что же вы делаете, окаянные? -

   выдвинутая вперёд толпой. То ли на растерзание решили её отдать, то ли это она тут главная заводила. - Пошто вы наш лес загубили, ироды? Как мы теперь жить будем, без леса то?

   - Ты это о чём, старая? - Выдвинул я контраргумент, как вождь и предводитель нашей группы. - Мы ваш лес вообще не трогали. Как рос себе, так и растёт.

   - Зачем вы мандрагору кругом рассадили? Эльфы, проклятые. Всё вам этот... природно-щелочной баланс восстановить надо. А то, что мы в лесу грибы да ягоды собираем, да травы лечебные, вас не волнует. Как мы теперь детей сюда отпустим, если после первой же встречи с мандрагорой они дух испустят? Как мы дрова на зиму заготавливать будем, об этом вы подумали? - Народ начал выражать поддержку оратору выразительным мычанием и хмыканием. - Мы на борьбу с мандрагорой и так все свои деньги потратили. Нанимали героев, чтобы те её выкорчёвывали. А вы, нелюди проклятые, за один час все наши труды в прах обратили.

   Народ уже достаточно взбодрился гневными речами и был готов приступать к следующему этапу мероприятия - забитию нас цепами и батогами, закалыванию вилами и прочему применению садово-огородного инвентаря.

   Мож, спалить их к чёртовой матери? Одно очищение ереси, и все дела. Только огонь потом водой залить, чтобы лес не загорелся. Моя совесть вступила в ожесточённую схватку с ленью. Хомяк наседал, орудуя железным ломом, а жаба, нацепившая полный латный доспех, буром пёрла вперёд, скрываясь за ростовым щитом и нанося редкие, но меткие удары боевой косой. Похоже, у совести нет ни единого шанса.

   - Очищение...

   - А зачем вы деньги за сбор мандрагоры платите? - Вмешалась в разговор Няшка, заставив меня повременить с искоренением ереси. - Это вам игроки платить должны. Вы в курсе, что килограмм клубней на Аукционе стоит тридцать серебра? - Я с интересом воспринял новую информацию. Что ж я не догадался побольше этой репы вырастить то? Шесть золотых за один час непыльной работы - это очень даже неплохо.

   - Если вы будете точное место расположения корня указывать, то можете за это требовать доли с добычи. А мандрагора у вас тут знатная уродилась. Каждый клубень не меньше килограмма весит. - В голосе оборотня слышалось довольство знатного коноплевода, рассказывающего о своих успехах на пленуме ЦК КПСС. - Вам нужно только рекламу дать, и потекут к вам в деревню золотые реки.

   Народ ажно рот раскрыл от таких захватывающих перспектив.

   - Ой, спасибо вам, родные мои. - Опять раньше всех сориентировалась бабка. - Спасли вы нас, как есть спасли. От голодной смерти и лихой судьбинушки. Приходите ещё, мы вам всегда рады будем. Сажайте тут свои растения, мы не против.

   Народ, следуя примеру оратора, начал расступаться и кланяться нам в пояс. Надо валить отсюда, пока у них мозг в обратную сторону не переклинило. Не зря говорят: от любви до ненависти - один шаг.

   Мы быстро прошли вперёд, после чего я использовал групповую телепортацию, переместив нас в город. Хорошо, что я буквально сегодня, наконец, навык пространственных перемещений раскачал до нужного уровня.

   - Молодец, Няшка. Ты доброе дело сделала. Я тобой горжусь. - Заявил я, когда мы чуть отошли от шока, вызванного общением с деревенскими жителями.

   - Доброе дело - это то, что я тебя спасла? - Ехидно уточнила оборотень, гладя за ушами у млеющего Пушистика.

   - Не меня, а всех жителей этой деревни. Если бы не ты, сгорели бы они все в очищающем адском пламени.

   - С чего бы они сгорели?

   - Так я бы их сжёг. Ну неохота мне было с ними возиться. А ты буквально одной фразой превратила их из врагов в друзей. Сразу видно твой профессионализм в деле промывания мозгов.

   - Так, это сейчас была похвала, или ты опять надо мной издеваешься? - Няшка опустила питомца на землю и уставилась на меня, уперев руки в бока.

   - Издеваюсь, конечно. Куда ж без этого? Но и похвала тоже заслуженная.

   - Да-да, я поняла. Я спасла деревню от злобного тебя. Пошли уже репу сдавать. - Няшка развернулась и пошла вперёд по направлению к кварталу Союза Мастеров. - Ты что, и правда их всех сжечь собирался? - Уточнила она спустя десяток секунд.

   - Ну а что такого? - Удивился я. - Чем они лучше огра, с которого я кожу живьем содрал?

   - Ну... они люди.

   - А я эльф. Высший, причём. Для меня, что люди, что огры, что гоблины -все на одно лицо. А если учитывать, что я ещё и некромант, то становится ясно, что даже просто испепеление было бы для этой деревенщины отличным исходом. Потому что по нормальному, мне нужно было их всех убить, а из трупов поднять зомби. - Шиза опять начала шептать мне на ухо, что ещё я должен был сделать с жалкими смертными, учитывая своё исключительное положение.

   - И оборотни тоже для тебя на одно лицо? Включая меня?

   - Нет, ты - особенная. Ты связана со мной через свою сестру, и только у тебя есть шанс удержать меня от порабощения этого мира.

   Да-да, секс со мной - это не просто развлечение, а героический подвиг во имя спасения мира. Как тебе такой ход конём? Вроде, в хентайном аниме этот приём пользуется определённой популярностью, а значит, публике это нравится.

   - А что, Эльфа не может тебя остановить? - Няшка с сомнением посмотрела на свою сестру, ехидно ухмыляющуюся на мои подначки. Она то знает, что я тоже люблю вот так мозг выедать.

   - Нет. Я уже склонил её на тёмную сторону силы, и она стала настоящим ситхом.

   В подтверждение моих слов, Эльфа пустила несколько небольших молний из рук.

   - Ну, не знаю... - Протянула Няшка. - Что-то не тянет меня спасать мир.

   - А зря. Если ты встанешь на этот путь, то твои потомки будут благодарны тебе за это.

   - Мои потомки? Которые будут и твоими потомками? - Подозрительно уточнила она.

   - Конечно. Это единственный способ спасти Вселенную.

   - Думаю, в такой ситуации наша Вселенная обречена. - Отрезала девушка, отворачиваясь и ускоряя шаг. Вот же блин. И что я не так делаю?

   Пока мы шли сдавать задание, мне пришло сообщение от Оракула:

   - Не хочешь принять участие в штурме замка? У нас тут планы сдвинулись, и мы прямо сегодня собираемся захватить один ключевой замок гильдии Спрут.

   - И смысл мне в этом участвовать с моим 28 уровнем?

   - Там зона, где уровень игроков понижается до 30. Так что в самый раз. Я задумался. Штурм замка - это должно быть весело. Кроме того, это будет хорошим тестом для моих способностей. Я тут так удачно закуклился, что все игровые события проходят мимо меня. Но так ведь не может продолжаться вечно. Рано или поздно я столкнусь с другими игроками, и мне нужно знать, чего я стою в бою против настоящего противника.

   - Хорошо. Куда подходить?

   - Скидываю тебе координаты. Сбор там через час.

   Я получил в чате ссылку на точку на карте. В этой местности я ещё не был, так что совершенно не представлял себе, что там находится.

   Тем временем мы дошли до пункта сдачи сельхозсырья, и я вывалил из своего рюкзака все двадцать килограмм корней мандрагоры. Ещё пара минут бюрократии, и мы свободны.

   - Девушки, я тут на войну собираюсь. Нужно срочно захватить один замок. Эльфа, ты со мной пойдёшь?

   - Конечно. А что за замок?

   - Без понятия. Вроде как собственность гильдии Спрут, которая связана с похищениями людей. Больше ничего не знаю.

   - А мне с вами можно? - Вмешалась в наш разговор Няшка.

   - Не думаю. Во-первых, тебе нельзя опыт набирать, пока ты задание не закончишь. А во-вторых, Эльфа - моя девушка, и в бою её буду я защищать. А тебя без поддержки в первой же схватке убьют.

   - Ну что тебе, ну жалко, что ли? - Начала ныть Няшка. - Я хоть на замок посмотрю.

   - Посмотреть можешь. Но в бой тебе лучше не лезть. - Согласился я, лишь бы отвязалась.

   Девушки быстро перекусили в ближайшем ресторанчике, и мы пошли к Гильдии Перевозчиков, чтобы добраться до нужного нам места.

   Появились мы в ближайшем к замку городе, в котором творилось сущее столпотворение. На выходе из портала нас встречал целый отряд игроков, которые проверяли всех входящих по одному им известному принципу. Одну парочку воинов завернули обратно в портал прямо на моих глазах. В принципе, понятно - пытаются не допустить появления тут замаскированных противников.

   Я списался с Оракулом, и он дал мне точные координаты места встречи.

   - Привет. - Поздоровался я с ним, зайдя в отлично обставленную гостиницу, где жрец сидел в холле в богато украшенном кресле. Я смотрю, он прилично поднялся за последние дни. Раньше пиво в каких-то притонах хлебал, а сейчас сидит в самой дорогой гостинице города, а вид его облачения говорит о просто невероятной дороговизне. Шитьё золотом, шёлковая ткань, отличный пошив. - Я смотрю, ты не бедствуешь.

   - Привет. Это мне союзники подогнали. Говорят, не солидно старшему жрецу Кровавых Богов в лохмотьях ходить. Мне же тут постоянно встречаться с кучей людей приходится. А по вечерам меня в подземельях паровозят. Уже шестьдесят третий уровень взял.

   - Ого. И что тут у вас с замком?

   Мы присели за столик в удобные кресла, а услужливая прислуга безо всякого напоминания подала нам чай. Сразу видно уровень сервиса.

   - Этот замок в гильдии используют как базу для набора новых членов. Так что мы решили начать с низов, и прекратить подпитку противника новыми людьми.

   - А разве раскрытие их роли в похищении людей не сказалось на наборе?

   - Не особо. К ним всякая мразь, наоборот, толпой попёрла. Хотят пристроиться к выгодному делу. По нашим данным, больше половины из новичков бесследно исчезают. Видать, не проходят отбор и идут в рабы. Но дураков это не останавливает.

   - Ну, дела.

   - В общем, штурм мы уже запланировали, элитные войска уже все на месте стоят, и сейчас мы собираем мясо для штурма. Бой будет нелёгким. Я вот думаю, может тебя пригласить на встречу руководства, которая состоится прямо перед началом штурма? Чтобы ты тоже постепенно начал вникать во всю эту кухню?

   - Нет, не надо. Не хочу я раньше времени светиться. Давай лучше так. Я на эту встречу сам тайно проберусь и послушаю, о чём вы там говорите. Если у меня какие-то вопросы возникнут, то я тебе в чат напишу.

   - И как ты туда проберёшься? Это ведь будет встреча руководства самых сильных гильдий этого мира. Думаешь, тебя никто не заметит?

   - Вот и проверим. Ведь ты будешь там присутствовать, а значит, всё остальное - лишь незначительные детали. Если будут какие-то проблемы с проникновением, я тебе об этом в чат напишу.

   - Смотри сам.

   - Ты лучше скажи, где тут хорошие места занять можно? Чтобы было видно весь штурм. У меня тут девушки, и одной из них в бой идти нельзя. Она просто хочет на представление посмотреть.

   Оракул задумался на несколько секунд.

   - Я сейчас тебе точку на карте покажу и со своими людьми договорюсь. Вас пропустят без проблем. Это место далеко от всех важных точек, но обзор оттуда очень хороший. Так что там пункт наблюдения выставили. И от поля боя недалеко, и защита присутствует.

   - Спасибо, выручил. Ты тут в гостинице дальше сидеть будешь? Когда у вас встреча?

   - Через час.

   - Я тогда девушек отведу, осмотрюсь и минут через сорок вернусь сюда. А потом пойдём на эту вашу тайную встречу.

   - Хорошо.

   Мы минут за пятнадцать добрались до указанных координат. Замок находился совсем рядом с городом, так что мы вышли за ворота, пробрались по тропинке сквозь кусты, и оказались на вершине небольшого холма метрах в пятистах от замка. Вид отсюда и правда открывался отличный. Разве что далековато, но даже пешком тут не больше пяти минут идти.

   Замок имел квадратную форму. Четыре стены возвышались на уровень пятиэтажного здания. По углам квадрата стояли четыре круглые башни, над каждой из которых висел огромный шар какого-то заклинания. Длина стен была небольшой, делая замок больше похожим на странного вида многоэтажный дом.

   Внутри стен возвышался центральный донжон высотой с десятиэтажку. В отличии от солидных стен, он больше напоминал ажурную башню со множеством высоких узких окон. Всё строение выглядело очень красиво, и его вполне можно было использовать в качестве иллюстрации «сказочного замка».

   Квадрат был повёрнут к нам углом, и на стене справа красовались ворота. Они были ещё одним элементом красочного оформления. Огромные, не меньше чем в две трети высоты стены, покрытые золотом, они сверкали подобно драгоценности. Не в последнюю очередь это было вызвано множеством магических щитов, прикрывавших как замок в целом, так и ворота в отдельности.

   Вокруг замка копошились толпы людей, с такого расстояния напоминающие муравьёв. Пока что никто никого не атаковал, но судя по количеству нападавших, тут можно будет стены трупами закидать и прорваться поверху без всякого тарана.

   Я оставил девушек обозревать окрестности, а сам решил сходить на разведку. Надо бы посмотреть, что тут за противник такой.

   Я включил невидимость и пролевитировал поближе к замку. Вид сверху давал большее представление о местной архитектуре. Каждую угловую башню соединял с центральным донжоном контрфорс, поверху которого шёл коридор, позволяющий быстро перемещаться между защитными сооружениями. Стены и верх башни были заполнены людьми, но их было куда меньше, чем народа вокруг. По той банальной причине, что много народа тут и не разместить.

   Замок окружало защитное силовое поле, которое не дало мне преодолеть границу стен. Более того, меня тут же обнаружили, и рядом со мной мелькнуло несколько заклинаний, брошенных магами наугад.

   А если так? Я переместился к себе в домен и с лёгкостью преодолел невидимую преграду. Дилетанты. Разве это защита? То ли дело в банке у гномов. Даже мне туда не пробраться. Видать, это место не было достаточно важным, чтобы на него обратили внимание боги, да ещё и поставили бы тут божественную защиту, как вокруг отсутствующей башни мага.

   Я попытался пробраться внутрь башни, но, к удивлению, обнаружил, что не могу пройти сквозь стены. А вот пролететь в закрытое окно удалось с лёгкостью. Ну кто так строит? Сразу видно работу людей. Гномы бы со стыда умерли, если бы приняли участие в строительстве такой халтуры. Внутренние помещения меня не заинтересовали, поскольку тут даже людей не было, не говоря уже о бесчисленных сокровищах. А вот на вершине башни толпились маги, окружавшие какой-то громоздкий механизм, судя по всему, являющийся причиной появления светящегося шара у меня над головой. Я, даже сидя у себя в домене, не рискнул к этому шарику приблизиться - столько туда было закачано энергии. Надолго я тут задерживаться не стал. Лишь сгонял, посмотрел на центральную башню, которая делилась на две части. Ниже уровня стен в ней всё пространство было поделено на множество комнат и проходов, а выше было одним большим залом, в центре которого также кучковалась группа людей.

   Ладно, время уже поджимает. Нужно на тайную встречу идти. Прямо из домена я телепортировался обратно в гостиницу.

   - Смерть, ты как раз вовремя. - Поприветствовал меня Оракул, как только я вошёл внутрь помещения. - Я уже ухожу.

   - Ну, тогда удачи. Спишемся.

   Я скакнул на крышу ближайшего дома, включил невидимость, скакнул ещё раз вертикально вверх и спрятался у себя в домене. Всё. Хрен меня кто найдёт. Я передвинул свою точку наблюдения к Оракулу и последовал за ним. Тот никакими телепортами не пользовался, а пошёл вглубь гостиницы, где встретился с группой людей в таких же богатых доспехах. Вместе они в сопровождении охраны вышли на улицу и спустя какое-то время вошли в другое здание.

   Тут уже было видно, что это место хорошо охраняется. Стража на каждом шагу, маги используют заклинания сканирования, убийцы прячутся в тенях, каждого входящего чуть ли не обнюхивают. Но на меня внимания так никто и не обратил. Да и защитные поля меня не остановили. Всё-таки далеко игрокам до уровня умений местных гномов, которые на сохранении денег собаку съели. Видать, так просто защиту высокого уровня на помещение не поставить.

   В военном совете принимали участие всего девять человек. Видать, только самые крупные шишки собрались. И я тут, среди элиты всего мира, строю свои коварные замыслы. Бугага.

   - Господа, я собрал вас здесь, чтобы ещё раз обсудить наши планы предстоящего штурма. - Начал разговор мужчина в сверкающих золотом доспехах с огромным мечом за спиной. - Все приготовления происходили в условиях строжайшей секретности, так что многие из вас даже не знают, какие задачи выполняет его сосед. Эта встреча и должна раскрыть всем нам некоторые подробности, которые позволят успешно организовать течение битвы.

   Ведущий шоу обвёл всех присутствующих тяжёлым взглядом и продолжил.

   - По общей команде будет начат обстрел крепости осадными заклинаниями, а войска придвинутся вплотную к стенам. Спустя пару минут вперёд выдвинется таран, который мы с такими сложностями притащили сюда. Это наше главное, в смысле, самое очевидное оружие. Мы уже предотвратили более двух десятков диверсий, направленных на уничтожение тарана. И думаю, нас ожидают дополнительные сюрпризы. Таран начнёт атаку ворот крепости, пытаясь разрушить их. Но это вовсе не наш главный козырь в предстоящем бою. В разгар боя, к западной стене замка выдвинется наш диверсионный отряд, который должен будет уничтожить её. Подробности я разглашать не буду, но могу уверить вас, что шансы на успех почти стопроцентные. После того, как стена падёт, мы начнём атаку мясом в этом месте. Но, буквально сразу после взрыва, на территорию замка проникнет ещё одна группа наших диверсантов, главной целью которых будет центральный портал замка, находящийся в главном зале донжона. Через портал сюда в любой момент могут быть перекинуты элитные войска противника, и наша задача предотвратить подобное развитие событий. Также, портал может быть использован для отступления тех элитных бойцов, что уже здесь присутствуют. Враг ожидает нападения по нескольким фронтам, так что можно с высокой вероятностью предполагать, что большого количества элиты гильдии тут не будет. Затем, после уничтожения портала мы начнём планомерное разрушение замка. Нашей целью является не захват, а превращение его в груду камней. После того, как точка воскрешения на территории замка будет уничтожена, враги станут появляться на ближайшей стационарной точке в километре от него. Там мы уже разместили большой отряд, который зажмёт противника и будет уничтожать его, пока время воскрешения не достигнет суток. После этого, мы будем захватывать врагов малыми группами, разоружать их и отправлять в степь к оркам, откуда большая часть из них выберется ещё нескоро. А сейчас я хотел бы, чтобы вы изложили свои пожелания по взаимодействию на поле боя. Следующим слово взял маг, сидящий по правую руку от предыдущего оратора. Смотреть их имена через игровой интерфейс я не рисковал, так что довольствоваться приходилось лишь рассматриванием внешнего вида присутствующих.

   - Мне для подрыва стены потребуется минимум минута, а то и две. Так что нужно будет на это время отвлечь врага. То есть нужно устроить что-то такое, чтобы маги на стене смотрели в сторону, а не на нас.

   - Я могу организовать нападение владыки ситхов на угловую башню. - Высказал идею Оракул. Степень абсурдности поступившего предложения была такова, что на несколько секунд в помещении установилась абсолютная тишина.

   Естественно, прозвучала эта фраза потому, что я изложил своё предложение Оракулу через чат.

   - Владыки ситхов? На башню? - С сомнением переспросил воин. - Она ведь защищена так же, как и весь остальной замок. Если бы мы могли проникнуть внутрь, то и план был бы совсем другим.

   Присутствующие опять замолчали.

   - Впрочем, если подобное вам удастся, это будет отличным отвлекающим манёвром. Вы уверены в своём... ситхе?

   - Думаю, что как минимум с отвлечением внимания он справится.

   - Хорошо. Этот вопрос мы закрыли. Есть ещё что-то?

   Жрец, опять с моей подачи, проявил инициативу.

   - Я предлагаю вешать проклятье Кровавых Богов на всех, кто будет участвовать в защите замка. Эти люди запятнали себя связями с работорговцами, так что нужно подвергнуть их наказанию. Убивать их бесполезно, лишать свободы, значит быть ничуть не лучше их, поэтому, нужно поставить на них метку. Любой жрец Кровавых Богов сможет определить, является ли человек еретиком или нет по наличию этой метки.

   - Отличная идея. Аналитики уже все мозги себе свихнули, пытаясь придумать способ ведения войны в условиях игрового мира. Неснимаемая метка будет отличным решением. А почему вы раньше этого не предложили?

   - Да только сейчас эта мысль в голову пришла. - Отбрехался Оракул. - Мне понадобится некоторое время, чтобы составить ритуал постановки клейма еретика. Но, думаю, что к началу массового переселения захваченных в плен к оркам всё будет готово.

   - Замечательно.

   Воин прямо-таки лучился счастьем. Видать, и вправду их этот вопрос напрягал. Я об этом особо не задумывался, но как можно победить противника, которого нельзя убить? Отобрать всю собственность, все средства производства и отправить «строить БАМ». Идея оригинальностью не отличается, но действенности от этого не теряет. В результате, работорговцы станут изгоями общества и шансов притвориться нормальными людьми у них не будет. Нужно лишь так задать условие создания метки, чтобы её нельзя было поставить на невиновного. Для богов проводить такую проверку - раз плюнуть. Всего-то и надо -прочесть мысли и просмотреть прошлое. Конечно, сути проблемы это не решит, но по крайней мере, поддержание порядка станет куда более простой задачей.

   Тем временем, ещё одно предложение поступило от убийцы, кутающегося в бесформенный серый балахон. Его профессию выдавали два длинных кинжала, висящих на поясе и перевязь с метательными ножами на груди.

   - Я хочу заметить, что, хотя у нас будет специальная группа для уничтожения портала, пока выполнение этой задачи не будет подтверждено, мы должны будем сосредоточить свои силы на прорыве в главный зал замка. Пусть каждый руководитель подберёт отряд, у которого будет та же задача. Напоминаю, что, если мы не уничтожим портал в течение десяти минут после подрыва стены, то есть вероятность, что нас просто сметут одним отрядом элитников. Пятьсот игроков в легендарных доспехах вкатают нас в грязь без особых усилий. Мы имеем шанс на победу только потому, что враг уверен в нашей неспособности пробить ворота.

   - Поддерживаю. - Согласился ведущий. - Мы надеемся на наш особый отряд, но и всем остальным тоже стоит помочь им. Главное - нарушить работу портала. После этого мы их просто мясом задавим, не считаясь с потерями. Нас в пять раз больше, чем защищающихся, и без защиты стен они обречены.

   На этой радужной ноте совещание и закончилось. В смысле, что других вопросов никто не поднял, и спустя ещё пять минут ничего не значащего обсуждения все разошлись.

   Я тоже разошелся. В смысле, вышел из здания и отправился на Аукцион. Для исполнения моего плана мне требовались довольно специфические вещи. Чтобы не оставлять следов «на месте преступления», я посетил Аукцион в Городе Мастеров. Классная это всё-таки вещь - телепортация. Раз, и ты другом конце мира. Спустя десять минут искомое было найдено, куплено и спрятано в моём бездонном рюкзаке, после чего я переместился на холм, где меня дожидались девушки.

   - Как вы тут, не скучали? - Поприветствовал я их.

   - Скучали. - Обвиняюще заявила Няшка. - Когда вы уже замок штурмовать будете? Пока что тут самым значимым событием был пролёт вороны у нас над головой. Её сразу тремя заклинаниями и двумя стрелами сбили.

   - Гринписа на вас нет. Чем вам ворона то не угодила? - Поинтересовался я, заодно осматривая замок и окрестности в поисках изменений.

   - Она не нам не угодила, а местным разведчикам. Они её заподозрили в сборе сведений, представляющих военную тайну.

   Я глянулся в поисках хоть чего-то тянущего на тайну, но обнаружил лишь пятёрку скучающих наблюдателей, что сидели в глубоких комфортных креслах и обсуждали планы штурма с бокалами вина в руках. Как они всю эту мебель сюда притащили? Когда мы тут появились, ничего этого не было.

   Девушки на фоне местных разведчиков смотрелись бедными родственницами. Из мебели у них оказалось только небольшое покрывало, которое они постелили на землю.

   Чтобы не отставать от сибаритствующих гурманов, я с помощью заклинания «Облачный полог» создал диван, в центр которого и уселся, оставляя место для девушек по обе стороны от себя. Няшка покочевряжилась, но всё-таки села рядом со мной, где тут же была обнята под предлогом моего более близкого общения с Пушистиком, который устроился у неё на коленях.

   Спустя пятнадцать минут мне пришло сообщение от Оракула, в котором он уведомлял меня о начале атаки на замок. Пора готовиться к нашему выходу на сцену. Я пересадил Няшку с магического дивана на обычный раскладной стул, который я на всякий случай хранил у себя в домене. После чего спрятал «в карман» Эльфу и себя.

   - Эльфа, у нас намечается выполнение крайне важной миссии, без которой захват замка будет просто невозможен. - Начал я инструктаж девушки. - Мы будем изображать двух ситхов, атакующих храм джедаев на Корусанте. - Я решил добавить немного ролеплея. Раз уж девушке нравится быть ситхом, можно ей немного подыграть. Тем более, что это позволит отвести подозрения от одного крайне обычного и незначительного некроманта. Пусть лучше враги ищут адепта силы. - Наша задача - привлечь внимание врагов, дав возможность союзникам устроить диверсию. Поэтому, сценарий нашего появления будет таким: Я иду чуть впереди, ты слева-позади от меня. Я атакую врагов, ты добиваешь их молниями. Если появится серьёзная угроза, я тут же спрячу тебя у себя в домене. Всё понятно.

   - Да, владыка. - Эльфа покорно склонила голову.

   - Тогда одевай вот это. - Я подал ей только что купленный чёрный плащ с глубоким капюшоном. - И не забудь повесить на себя дубовую броню и все остальные защитные заклинания. Если что, прячься у меня за спиной. Сам я преобразовал свою костяную броню в угольно-чёрный доспех, и с помощью всё того же облачного полога создал себе костюм, чёрный плащ и шлем как у Дарта Бейдера. Защита от этого у меня не повысилась, а вот пафос начал зашкаливать.

   - Сегодня мы покажем этим выскочкам, на что способна тёмная сторона силы.

   - Да, мой повелитель.

   Чёрный плащ скрывал очертания фигуры девушки, оставляя на обозрение лишь низ лица. А теперь, тадам! Главное блюдо дня - световые мечи. Вообще, фан-сервис в этом мире был развит довольно хорошо. Игрок мог отыгрывать роль персонажа почти любого художественного произведения, аниме или манги. Я купил два световых меча, которые не являлись оружием. Эти предметы значились в интерфейсе игры как светильники. Но внешне они один в один походили на мечи из культового фильма. Самое то для нашего небольшого шоу.

   К моменту, когда от Оракула поступила команда начать диверсию, мы уже были полностью готовы, одеты, загримированы и находились прямо над площадкой башни, где всё также суетились маги. Светящийся шар над нашими головами гудел и плевался молниями, которые раз в десяток секунд производили опустошение в рядах нападающих. Я занял место на краю площадки башни со стороны двора и решил провернуть ещё один фокус. Если я могу смотреть по сторонам, находясь в домене, то может быть мне удастся выпускать наружу только свой голос? Я хотел закатить приветственную речь, но боялся, что нас атакуют до того, как я закончу говорить.

   - Трепещите, смертныя. Сегодня вы познаете могущество тёмной стороны силы. - Разнёсся над башней мой потусторонний голос. Местные обитатели начали оглядываться, но время собраться с мыслями я им не дал.

   Мы появились из пустоты, и Эльфа тут же атаковала ближайших врагов молниями.

   - Очищение ереси. - Я постарался кричать как можно тише. Всё-таки это требование выкрикивать название способности отдаёт ребячеством и не вписывается в наш образ ситхов.

   Вал огня покатился по площадке башни, мгновенно сжигая врагов дотла. Пара недобитков тут же получила добавку от Эльфы и отправилась на перерождение вслед за своими товарищами. Главное - они успели заметить фигуры в чёрных одеяниях со световыми мечами.

   Я подошёл к устройству, что являлось объектом пристального внимания обслуживавших его магов. Конструкция из множества изогнутых металлических прутьев и пластин окружала стихийный портал Хаоса, направляя энергию из него вверх. Ядром этой непонятной фигни являлся большой синий кристалл, висящий в воздухе. Именно через него вся энергия шла наверх к светящемуся шару. Я просмотрел характеристики обнаруженного объекта.

   Идеальный управляющий кристалл замковой башни Ранг: легендарное

   Занятная штучка. Надо бы её оприходовать. Хомяк предвкушающе потёр руки.

   Я было попробовал схватить кристалл руками, но получил по ним весьма приличным разрядом молнии. Почти миллион урона влетел за долю секунды. Не будь на мне щита и 95% поглощения урона, от меня даже пепла не осталось бы. Что же делать? Я сосредоточился на кристалле и перенёс его к себе в домен.

   Получилось! В ответ на мои действия гул сверху перешёл в душераздирающий визг. Я мгновенно спрятал в домен Эльфу и залез туда сам. Вовремя. Спустя секунду на башню обрушился сильнейший удар. Взрывная волна снесла парапет на стенах по периметру и обрушила перекрытия верхнего этажа. Всех защитников, стоящих на стенах рядом, сбило с ног, а ближайшие мгновенно отправились на перерождение. Вот это я понимаю, диверсия. Прямо на моих глазах одно из осадных заклинаний, что ранее бессильно расплескивались по стенам крепости, пробило в ней изрядную брешь.

   Так, что там у нас по планам? Диверсия на портале? Вперёд. Я опять выгрузил нас в реальный мир, но на этот раз уже внутрь полуразрушенного зала, раньше находившегося внутри башни. К счастью, контрфорс, соединяющий башню и донжон остался целым. Лишь выбило стёкла в коридоре, по которому мы сейчас направлялись в святая святых замка.

   Навстречу нам из дверей в противоположном конце коридора выбежало несколько человек. Трое в доспехах и две тряпки. Ещё одно очищение ереси оставило лишь двух выживших. Эльфа молнией добила мага, а я, не заморачиваясь с тактикой, подхватил телекинезом рыцаря, закованного в полный доспех, и выкинул его в окно. Отчаянный удаляющийся крик был истинной усладой для моих ушей. Каким нужно быть идиотом, чтобы создавать тяжёлого бойца ближнего боя в мире, где магия бьёт на расстоянии не хуже калаша?

   Мы подошли к дверям, и я распахнул их телекинетическим ударом. На нас смотрела целая толпа народу, нацелившая на двери всё своё оружие и заклинания. Вот только это мало кому помогло. Я подгадал использование очищения ереси так, чтобы способность сработала точно в момент открытия дверей. В результате, прежде чем сгореть в божественном пламени, народ только мельком успел увидеть мой тёмный силуэт со световым мечом в правой руке. Эльфу перед этой атакой я спрятал в домене, а в меня прилетело всего с десяток ударов, все вместе снявшие не больше трёх миллионов урона. Учитывая то, что я мог пережить больше тринадцати миллионов урона, опасности это для меня пока не представляло.

   К моему огорчению, мой коронный удар оставил в живых около двух десятков противников. Более того, их здоровье не просело и на одну десятую, а через пару секунд полностью восстановилось. Чёрт, да они круче меня. Щит у меня больше по объёму, но восстанавливается он за три минуты. А они за секунду семьсот тысяч урона откатили. Да ещё и на своём тридцатом уровне. Как так?

   - Открывайте портал. - Отдал команду лидер противостоявшей мне группы игроков. - Окружаем его.

   Толпа врагов двинулась в моём направлении, даже не пытаясь атаковать. Это они зря. Увидели, что моё здоровье даже не просело, и решили не тратить силы? А ведь если бы мой запас энергии упал меньше половины, я бы сразу же спрятался у себя в домене. А так мы ещё повоюем.

   Четыре мага, оставшиеся за спинами союзников, начали совместное использование какого-то заклинания. Я специализировался в телепортации и открытие порталов было для меня в новинку. Стационарные порталы в Гильдии Перевозчиков - это совсем другая технология. А тут я увидел, как портал создаётся с помощью заклинания. Маги синхронно использовали одинаковое заклинание, и в воздухе появилась и стала расти светящаяся сфера, постепенно принимающая форму близкую к линзе. Ощущения частично совпадали с тем, что я видел при открытии порталов в мир демонов. Один раз оттуда вышел Повелитель Боли, а второй раз я наблюдал за его открытием глазами своего питомца. Интересно, а что будет, если вмешаться в структуру портала во время его формирования? Уж не знаю каким шестым или десятым чувством, но я ощутил, что могу легко изменить течение процесса всего лишь лёгким воздействием. Я использовал заклинание скачка и оказался рядом с одним из магов, сосредоточенно применявшим заклинание. Я протянул левую руку по направлению к порталу и использовал магию. Не какое-то конкретное заклинание, а отправил посыл энергии, примерно так, как я поступал, когда пытался создать своё собственное заклинание.

   Результат явно стоил моих усилий. Сфера портала резко наполнилась малиновыми сполохами, а лица магов исказились от гримасы боли. Они попытались прервать заклинание, но это у них не получилось. А спустя секунду они и вовсе постарели, осунулись и обратились в пыль, которая с тихим шелестом разлетелась по залу.

   - Убейте его! - Закричал один из нападающих.

   Толпа бросилась ко мне, но было уже поздно. Я банально спрятался в домен и отлетел вверх и в сторону. Наружу я выбрался уже под невидимостью и левитацией. Враги полосовали окружающее пространство в надежде зацепить меня, но выше пары метров над полом всё это буйство стихий не распространялось. Дилетанты.

   Тем временем, портал разросся в круг диаметром четыре метра, из которого стремительным скачком вылетел огромный демон. Опять демоны! Ненавижу!!! Нафига я вообще своими кривыми руками в этот портал залез?

   Мне понадобилась буквально доля секунды, чтобы оценить силу нового участника событий. Демоны, нападавшие на рудник лунного серебра, были сильны. Повелитель боли, был очень силён. Но вот эта тварь была ужасающе сильна. От одного его присутствия хотелось пасть ниц и умолять сделать себя его рабом. Ибо служить настолько могущественному демону - это честь. Я мысленно дёрнулся, чтобы запихать свою шизу в

   самый дальний угол сознания. Я сам кого хочешь порабощу. С демонами все вопросы нужно решать только с позиции силы. И даже если в силе магии я проигрываю, сила воли вполне способна поставить нас на одну ступень. Ибо проигрыш в этом противостоянии будет означать мою смерть. Тем временем, демон осмотрелся по сторонам и довольно ухмыльнулся, явно расслабившись. Он имел в целом гуманоидное телосложение, рост под четыре метра и ярко-алую кожу. Руки и ноги у него заканчивались лапами с длинными пальцами и острейшими когтями. Что-то в такой форме ног было от обезьяны. Готов поспорить, что этот демон может схватить кого-то своей ногой не менее ловко, чем рукой.

   Пришелец обратил на меня свой взгляд и на секунду задумался. Все остальные со страхом таращились на нового врага. Обстоятельства требовали атаковать призванного мной «питомца», а вот все инстинкты вопили о необходимости срочно убраться как можно дальше. Пока все присутствующие, включая меня, находились в ступоре, демон пришёл к каким-то выводам.

   - Говорящий с демонами. - Пророкотал он, внимательно меня осматривая. По-видимому, моя невидимость вовсе не являлась ему в этом препятствием. - Для чего ты призвал меня?

   Так, сейчас начнётся самое важное. Обсуждение условий сделки.

   - Я хочу, чтобы ты сожрал всех разумных существ находящихся в этом зале, кроме меня... ну и тебя заодно, после чего вернулся обратно туда, откуда пришёл.

   - Ха-ха-ха. Да ты оригинал. Я даже и не предполагал, что можно отдать такой простой приказ с подобным двойным дном. Заставить демона сожрать самого себя или признать невозможность выполнения контракта. Хорошая шутка. И знаешь, мне нравится твоя просьба. Сразу видно, что ты понимаешь, что нужно демонам.

   После этих слов, демон мгновенно применил заклинание, которое окружило пол, потолок и стены зала энергетическим щитом. Видимо, с целью предотвращения побега еды. Народ, наконец, очнулся и принялся нападать на противника, но тот даже не обращал на это внимания. Он просто ходил по залу, хватал людей и жрал их, откусывая по половине туловища за раз. Я отлетел чуть в сторону, чтобы не мешать обеду. Буквально через минуту с врагами было покончено.

   - У тебя есть ещё какие-то просьбы? - Обратился ко мне демон, прожевав последнего неудачника.

   - Нет. Надеюсь, обед вам понравился.

   - Ха-ха-ха. Ещё бы он мне не понравился. Двадцать три души сильного мага - это изрядный деликатес.

   - Тогда не смею вас здесь задерживать. - Прозрачно намекнул я на своё желание закруглить наше общение.

   - Да, я пойду уже. - Согласился мой собеседник. - Дела. Ты призвал меня прямо с праздника в честь моего повелителя. Думаю, ему понравится подарок в виде ожерелья из душ магов.

   Демон приблизился к порталу, всё ещё висящему в воздухе, и задумчиво уставился на него. Даже на мой непросвещённый взгляд было понятно, что с порталом происходит что-то не то. Его плоскость исказилась, закрутилась причудливым образом и стала напоминать розу, выросшую в мире Хаоса.

   - Хм. С открытием порталов у тебя беда. Как можно было вообще такое создать? Ладно, мне не в первый раз уже. Всё равно проще тут пройти, чем новый портал открывать. Только... после того, как я уйду, этот портал взорвётся.

   - Замечательно. - Искренне обрадовался я.

   - Ха-ха. Мне нравится с тобой работать, говорящий с демонами. Я расскажу о тебе своему повелителю.

   Похоже, эта фраза не требовала ответа, поскольку демон снял щит с помещения и начал медленно залазить в портал. Творившаяся вокруг него при этом магия была настолько необычна и захватывающа, что я непроизвольно активировал свой шаринган. Ведь именно для этого он и предназначался - для наблюдения за потоками магии.

   Пока демон уходил, я задумался над его последними словами. Расскажет обо мне своему повелителю. Если это слуга, то каково же тогда могущество его хозяина? Мне даже представить себе такое страшно. А уж от перспективы, что обо мне узнает существо такого масштаба, мне и вовсе дурно становилось. И как меня угораздило опять с демонами связаться?

   Моё внимание опять переключилось на портал и уже почти полностью скрывшегося в нём демона. Уровень владения магией пространства у него был потрясающим. Я буквально чувствовал, как многомерное пространство изгибалось, сворачивалось и закручивалось, следуя его воле. И это было не действие заученного заклинания, а применение магии, настолько же естественное, как для меня умение дышать. Может, башню мага так же скрыли? Сдвинули в параллельное измерение, откуда выбраться можно только видя магию и напрямую управляя ей. Видя... Вот оно! Шаринган. Мне нужно посмотреть на место нахождения мага своим энергетическим зрением, плюс использовать навык «Ощущение метрики пространства».

   Тем временем, демон скрылся в портале окончательно, и тот начал деформироваться, раскручиваясь как сжатая часовая пружина. Пора отсюда валить. Я спрятался в домен и телепортировался на пригорок, где я оставил загорать Няшку. Интересно, пятьсот метров - это достаточно большое расстояние, чтобы выжить при таком взрыве?

   Открывшееся мне секунду спустя зрелище дало утвердительный ответ на этот вопрос. Я стоял на холме и смотрел, как в донжоне замка сверкнула ослепительная вспышка, после чего башня разлетелась на куски. Крыша здания рухнула вниз, окончательно обрушивая его, а стены замка обвалились наружу, накрывая штурмующую их армию. Спустя пару секунд до нас донёсся грохот взрыва, от которого у меня заложило уши, даже несмотря на шлем и энергетический щит.

   Няшку, сидевшую рядом со мной на стуле, и вовсе взрывной волной назад опрокинуло. Я выгрузил Эльфу из домена и отправил её помогать своей сестре. Нам двоим как минимум требуется исцеление от оглушения. А мне ещё нужно свою маскировку под ситха снять до того, как отключу невидимость.

   Я опять посмотрел на замок. Поднявшаяся пыль скрыла большую часть развалин, но мне хорошо было видно, что, хотя стены превратились в груды мусора, ворота замка так и остались гордо стоять на месте. Наверняка, изготовление ворот заказали у гномов. Их работа.

   На этом наше участие в штурме замка завершилось, и я телепортировал себя, Эльфу, Няшку и Пушистика во двор нашего дома. С остальным Оракул пусть сам разбирается. Я и так за них всю работу сделал. Им теперь осталась рутина - отловить, покарать и заклеймить врагов.

   Я подошёл к девушкам, приобнял их за талии и поинтересовался:

   - Ну, как вам штурм замка.

   - Слушай, хватит уже за меня цепляться. - Неожиданно скандальным голосом возмутилась Няшка. - Думаешь, один раз переспал со мной, и уже всё можно? Я тебе ничего не должна. Отвали.

   Она скинула мою руку и отошла в сторону, всем своим видом изображая уязвлённую гордость. Фигасе, ничего не должна. Я ей только сегодня отдал корней мандрагоры на шесть золотых. Похоже, моё доброе отношение она восприняла как слабость. Ну что ж, не хочет по-хорошему, будет по-плохому. Не зря она при первой возможности купила себе костюм в стиле БДСМ. Видать, она только такие отношения понимает. Хорошо. Будет тебе и плётка с ошейником, и отношения хозяина и раба. Сама напросилась.

   - Ничего не должна? Тогда и я тебе ничего не должен. Для начала разберёмся с моей собственностью. Один день аренды Пушистика будет стоить тебе один час секса со мной.

   - Не дождёшься. Это вообще мой пет. Я его воскресила.

   - Ладно, пока можешь в долг им пользоваться.

   - Что?

   - Под проценты.

   - Что??? Под какие проценты?

   - Небольшие. Всего сто процентов с суммы долга ежедневно.

   - Да пошёл ты.

   Няшка демонстративно взяла питомца на руки и направилась к выходу из сада. Не успел я перейти к усугублению конфликта, как моё внимание привлекло сообщение в игровом интерфейсе.

   Вы получаете титул «Угнетатель».

   Вы продали своего питомца «Пушистая херня» в рабство. Пока исполняются условия контракта, власть его нового хозяина имеет приоритет над вашей.

   Интересно. То есть игра посчитала, что мы заключили контракт. Няшка ведь молча схватила пета. Это если не считать ругань. А молчание - знак согласия. Теперь мне осталось подождать неделю, и она не сможет выплатить свой долг, даже если будет заниматься со мной сексом круглые сутки. С учётом правил игровой реальности, такой виртуальный долг должен будет дать мне вполне реальную власть над ней. Подождём.

   - Дорогой, ну что ж ты так? - С укором сказала мне Эльфа. - Она же теперь из принципа с тобой общаться не будет.

   - Да с таким её отношением, мне это общение и даром не нужно. Пусть она теперь сама своей прокачкой занимается. Я с ней, пока она не извинится, дел иметь не буду.

   - Ну можно ведь было поговорить. - Продолжала ныть Эльфа. Я её в чём-то даже понимаю. Она не хочет терять сестру. Но мне тоже не хочется такого геморроя. Всё, хватит - достало.

   - Вот и поговори с ней сама. Только я сомневаюсь, что Няшке можно словами хоть немного ума в голову добавить. Таким как она ум только через зад входит. А я пока пойду задания поделаю какие-нибудь. Вон, моего пета забрали, нужно теперь нового искать.

   Эльфа вздохнула и направилась вслед за своей сестрой. Вот же связался на свою голову. Гарема мне захотелось. Придётся теперь в нём порядок плёткой наводить. И никуда эта Няшка от меня не денется. Я её уже поимел всеми возможными способами, так что она принадлежит мне.

   Грррр.

   Я телепортировался в квартал Союза Мастеров и пошёл по улице в сторону справочной. Была тут такая служба, помогающая быстро найти, кто и где здесь предоставляет нужные виды услуг. В справочной я выяснил расположение магазина, специализированного на продаже питомцев. Приручить животных можно было несколькими способами. Самый простой - купить вот в таком магазине. Чуть более сложный -купить яйцо питомца на Аукционе и «высидеть» его с помощью специального магического устройства. И третий вариант - поймать и приручить дикого зверя с помощью специального заклинания, купить которое опять-таки можно было в магазине питомцев.

   - Здравствуйте. Я бы хотел завести себе питомца. Вы можете помочь мне с выбором? - Обратился я к мужчине добродушного вида, стоящим за прилавком зоомагазина.

   Как оказалось, этот магазин целиком занимал здание приличных размеров. Внутри можно было найти множество животных, начиная с ручных мышей, и заканчивая боевыми слонами. Последние, правда, поставлялись только под заказ.

   - Конечно. Сначала нам нужно выяснить, какие качества питомца вас интересуют прежде всего?

   - Ну... Он должен быть мягким, кавайным, пушистым. - Принялся я перечислять свои требования. - А ещё от него должна быть польза в бою, он должен уметь поднимать настроение и, желательно, уметь лечить.

   - Хм. Не могу сказать, что это такие уж редкие требования. Почти каждый второй из наших клиентов говорит то же самое. Вот только, к сожалению, настолько универсальных питомцев у нас не бывает. Но вы можете выбрать из того, что есть. Я отведу вас в отдел, где собраны наиболее подходящие вам питомцы, и там вы сможете принять решение самостоятельно.

   - Спасибо. Давайте посмотрим, что тут у вас есть.

   Мужчина отвёл меня на второй этаж магазина, где в клетках и загонах сидела разная живность милого и привлекательного вида. Клетки в основном были магическими, так что они не загораживали вид на своих обитателей. Размеры у клеток тоже были немаленькими, больше напоминая вольеры, где зачастую сидело насколько особей одного вида. И это правильно. Животным не должно быть скучно. Видно было, что их хоть и держат в неволе, но относятся с любовью и заботой.

   Всяких зайчиков и белочек я миновал не останавливаясь. Мне нужен питомец, способный хотя бы пережить серьёзный бой. Дальше шли представители разных пород кошачьих и собачьих. Но собаки мне ещё на земле не очень нравились, кроме того, у меня уже есть целая свора костяных гончих. Вот только для домашнего разведения они не подходят. Мне бы что-нибудь компактное и не сильно прожорливое. На последнем условии особо настаивала моя внутренняя жаба.

   Кошечки и прочие милые хищники были уже вполне нормальным вариантом. Вот только от разнообразия милых мордашек, смотрящих на меня в надежде найти нового хозяина, у меня наоборот случился кризис выбора. Есть множество подходящих вариантов, но что-то не лежит у меня к ним душа. Видать, после кровожадной ауры Пушистика обычные кошечки меня как-то не впечатляют.

   Я ещё полчаса походил по магазину, а потом вернулся к продавцу, всё так же сидящему на входе.

   - Ну что? Выбрали себе нового спутника? - Поинтересовался он.

   - Увы, нет. У вас тут очень много красивых и полезных питомцев, но что-то меня останавливает от их приобретения. Наверно, я считаю, что между мной и животным должна быть дружба. А покупку в магазине сложно назвать хорошим началом отношений.

   - Я вас понимаю. Действительно, самые сильные питомцы получаются из прирученных диких животных. Тогда, могу порекомендовать вам свиток с заклинанием приручения.

   - Давайте.

   - И раз уж вы заговорили о дружбе между питомцем и хозяином, то я бы порекомендовал вам поговорить с одним моим знакомым. Он как раз считает, что в основе приручения питомца всегда должна стоять любовь и дружба.

   Опа! Похоже, это начало какого-то квеста. Надо брать.

   - Конечно. Как зовут вашего знакомого?

   - Аминар Кобертус. Он живёт в лесу, не так уж далеко от города. Думаю, ему будет приятно поговорить с тем, кто разделяет его убеждения. Вот его координаты.

   - Спасибо. Я обязательно навещу его. - Пообещал я.

   Раз уж обычные питомцы мне не понравились, остаётся только искать его себе самому. На Аукцион в основном выставлялись или «бэушные» питомцы, или особо редкие. В любом случае, отношение к новому хозяину у них как правило было не очень хорошим.

   Я переместился в Гильдию Перевозчиков, чтобы добраться до указанной мне точки, но меня огорчили тем, что рядом с этим местом не было ни одного портала. «Не очень далеко» было в сотне километров от города. Дикий лес не пользовался популярностью у местных жителей, и только игроки наведывались туда в поиске опыта и ресурсов.

   Пришлось мне банально подниматься в воздух и лететь на место своим ходом. Хорошо хоть скорость перемещения в этом режиме у меня приличная. Пешком я бы даже при постоянном использовании скачка добирался до места часа три. А так всего минут за сорок долетел.

   Нужный мне непись жил в хижине на берегу широкого ручья. Или узкой речки. Кому как нравится. Поляна перед его жилищем была покрыта изумрудной травой, в которой то тут, то там бегали милые зверушки. Тишь да благодать.

   Хозяин дома оказался молодым парнем. Он сидел на крыльце, смотрел на пасторальный пейзаж перед ним и время от времени горько вздыхал, о чём-то печалясь. Отличный антураж. Прямо так и верю во всю эту идиллическую картину.

   - Здравствуйте. Вы Аминар Кобертус? - Поприветствовал я его.

   - Да. А вы кто?

   - Меня зовут Нелепая Смерть. Мне посоветовали поговорить с вами о приручении питомцев. Я сейчас ищу себе друга, который мог бы помогать мне в бою и радовать сердце во время отдыха.

   - Ах, питомцы. Эти милые беззащитные создания. Они так и просят, чтобы я приручил их. - Будто подтверждая его слова, ближайшие животные повернулись к парню и состроили умилительные мордочки. Мне тут же захотелось схватить их и приласкать. - Но, увы, я не могу. Однажды, я согласился на дружбу с питомцем, но не смог оправдать возложенных на меня ожиданий. Мой долг был - защищать питомца. Но я был бессилен помочь ему. И даже теперь, когда мы с вами тут разговариваем, он томится в неволе и подвергается постоянным нападениям. А я никак, совсем никак не могу ему помочь.

   На этом, душещипательная история закончилась, и парень опять замолчал, игнорируя все мои вопросы, и лишь вздыхая в ответ.

   Вот же блин горелый. Багнутый квест. Напоминает мне самые первые игры жанра ЯРС, где неписи реагировали только на ключевые слова в фразах, которые игрок сам должен был набирать на клавиатуре. Никаких жёстких вариантов выбора в меню диалога. Только лёгкие намёки и твой собственный ум могли решить такую задачу.

   - Кто твой враг?

   - Враг? Да у меня есть враг. - Отвис парень. - Гибистус Мориартус. Этот злобный некромант является врагом всего живого. Ах, как же я скучаю по моему питомцу.

   Это был мой единственный успех в попытке разговорить молчаливого парня. Впрочем, указание на следующий шаг этого квеста я получил.

   Осталось теперь только найти этого некроманта. Я поставил на лужайке метку для телепортации и переместился на Аукцион.

   На Земле информация об игре оседала на различных форумах и в руководствах, которые с лёгкостью можно было найти в интернете. А вот для тех, кто навсегда переселился в мир Рюкетцу, этот способ не подходил. Но ушлые игроки смогли придумать способ обмена информацией, к тому же крайне выгодный для тех, кто этой информацией хотел поделиться.

   На Аукционе была возможность поиска товаров по ключевым словам в описании. Так что игроки выставляли на продажу свитки, где находились ответы на указанные в описании свитка вопросы. Существовал даже рейтинг таких гуру, занимавшихся сбором и предоставлением информации на профессиональной основе.

   Я зашёл в интерфейс магазина и ввёл в качестве ключевого слова имя некроманта. Результат поиска выдал четыре свитка, которые так или иначе повествовали об одном: задании от этого некроманта и прохождении подземелья, с этим заданием связанным. Я выбрал наиболее известного автора, купил свиток за пять серебра и углубился в чтение.

   Задание было рядовым. Некромант Гибистус Мориартус жил в своей башне и выдавал всем желающим задание на уничтожение рейдового босса, обитающего в подвале его жилища. Хотя, слово «подвал» было несколько неточным. Это была целая сеть катакомб из четырёх с половиной уровней, и босс был лишь финальным призом за зачистку подземелья.

   В основном, игроки собирались группами по пять человек, брали задание и шли зачищать подземелье. На босса нужно было идти уже толпой не менее чем в двадцать человек. Само подземелье было хорошим местом прокачки уровня, где выпадали приличные вещи. Но для сильных гильдий это место особой ценности не представляло. А вот рейдовый босс, наоборот был весьма лакомым кусочком, и две местные гильдии «поделили» его между собой, благо возрождался он каждые шесть-двенадцать часов. Обычные игроки тоже изредка пытались объединиться и напасть на босса, но как правило, это заканчивалось их общей смертью.

   Большую часть свитка занимала информация о прохождении подземелья и о том, что, где и из кого полезного падает. Описание босса было смутным. Говорилось, что он небольшого размера и своим первым ударом может сразу отправить танка на перерождение. Танк под максимальной защитой должен был напасть на босса, завладеть его вниманием, после чего в бой вступали остальные игроки. Если танк не выдерживал первого удара, то босс начинал бить этим же ударом всех остальных игроков по очереди, в рекордные сроки отправляя их на тот свет.

   Ну, пойдём посмотрим, что это за некромант, и чем ему этот босс не угодил. Подземелье предназначалось для игроков 30-40 уровня, так что я вполне мог проникнуть туда и остаться в живых, ничем не рискуя. Некромант оказался старикашкой мерзкого вида. Он помялся, но задание мне выдал. Я уже думал, у меня уровень для этого слишком низкий. Но, прокатило.

   На входе в подземелье я заметил большую группу игроков из гильдии

   Коноха. Там даже нашлась пара игроков в ярко-оранжевых костюмах. Анимекнутые на всю голову идиоты.

   По подземелью я пробрался скачками в режиме невидимости. Хорошо хоть в свитке оказалась карта катакомб, так что мне не пришлось блуждать в поисках пути вниз.

   Зал с боссом выглядел уютно и загадочно. Большое круглое помещение со сводчатым потолком освещалось огнём, бушующем в зарешеченном камине. Сбоку находилась большая кровать, в центре которой притаился небольшой зверёк. Не понял. А где босс? Или вот эта зверушка он и есть? Я проверил свои щиты и двинулся в сторону единственного обитателя комнаты.

   Меховой комок встопорщил уши, махнул хвостом и поднял голову. На меня уставилась умильная заспанная мордочка. Зверюга была размером с хорошо упитанного кота. Или рысь. Хвост был длинным и заканчивался кисточкой. Он был не голым с меховым шариком, как у тушканчика, а обычным как у кошки, но на конце больше напоминал лисий. Шерсть была жёлто-песочного цвета с тёмно-синими разводами. Зверёк сел, широко зевнул, что-то вопросительно пискнул и стрелой метнулся ко мне в грудь. Удар сбил меня с ног и протащил по полу пару метров. Вот это силища. У меня щит на два с половиной миллиона урона просел. Тем временем, зверёк не проявлял агрессии, а сидел у меня на груди и с интересом наблюдал за моим лицом. Я поднял руку и погладил его. Животина довольно муркнула и начала тереться о мою руку сама.

   Я подхватил рейд-босса на руки, поднялся с земли, сел на кровать, и начал гладить его и чесать за ушами. Так. И как его теперь приручить?

   Свиток с заклинанием приручения был одноразовым. Но была у него и положительная сторона - применить его можно было только при стопроцентной гарантии на успех. Нужно было взять его в руку, мысленно «навести» на цель, и в интерфейсе игры появлялась информация о возможности приручения и характеристиках будущего питомца. Сейчас я проделал такую операцию и получил однозначный ответ - приручение невозможно. Ну, это понятно. Такой шаг напрашивается сам собой, и игроки уже давно приручили бы этого босса, будь всё так просто.

   - Привет. Как тебя зовут? - Обратился я к претенденту на должность питомца.

   - Пиу. - Раздалось в ответ. Это он так мяукает? Вроде, перед прыжком он тоже что-то такое выдал. Я ещё раз почесал у зверька за ушами.

   - Я тут встречался с твоим предыдущим хозяином. - Мой слушатель навострил уши и внимательно посмотрел на меня. - Аминар скучает по тебе.

   - Пииииу. - Жалобно ответил зверь. Похоже, он меня понимает.

   - Хочешь стать моим другом? - Задал я животрепещущий вопрос.

   В ответ зверь поднялся, лизнул меня в нос и перебрался на кровать, опять свернувшись клубком. Так. И что это значит? Вежливое нет? Я ещё раз погладил животину, но та сделала вид, что спит. Похоже, мне нужно ещё раз поговорить с её бывшим хозяином.

   Я переместился на полянку в лесу и обратился к парню, всё так же грустно вздыхающему, глядя на окрестности.

   - Аминар, я только что встречался с твоим питомцем. - Мои слова пробудили интерес в глазах парня, но говорить он ничего не стал. - Он

   тоже скучает по тебе. Можешь рассказать, как ты подружился с ним? Похоже, моя речь содержала нужные ключевые слова, потому что парень разразился следующей порцией информации.

   - Мы познакомились, когда я спас ему жизнь. Смешно, конечно. На самом деле, ему ничего не угрожало, но он оценил моё желание помочь ему. Я тогда шёл по лесу, наблюдая за птицами. Я ещё не знал, что такое дружба с питомцем, и подрабатывал ловлей певчих птиц, которых потом продавал в магазин. И тут я заметил, как большой кот крадётся по ветви дерева, пытаясь подобраться к заснувшему тетереву. Я залюбовался красотой движений хищника. Кот прыгнул, но птица оказалась начеку и успела улететь. А вот охотник не удержался на тонких ветвях и начал падать вниз. Происходило это на берегу бурной реки, так что падение животного в воду привело бы к его смерти. Я бросился вперёд и в последний момент успел протянуть руку, пытаясь помочь. Нямур уцепился за меня когтями и вылез по руке наверх, пока я пытался не свалиться в реку с обрыва. После этого я сел под деревом, осматривая царапины, а кот подошёл ко мне и начал зализывать мои раны. Так мы и подружились. Уже потом я узнал, что мой питомец - это могущественный монстр, который с лёгкостью смог бы пережить падение в неглубокую реку. Ах, как же я хочу обнять моего Нямура...

   Парень опять замолчал и начал тоскливо вздыхать. Мда. С таким энтузиазмом его и близко нельзя подпускать к животным. Если уж это твой друг, то мог бы хоть что-то сделать для его спасения. Но он сидит на полянке в лесу и вздыхает, упиваясь собственной бесполезностью.

   Самое главное я выяснил, теперь осталось пойти и приручить этого босса.

   Я опять перенёсся ко входу в подземелье некроманта. Рейда из Конохи тут уже не было, и я поспешил внутрь. К счастью, такая толпа в принципе не могла пробраться мимо местных обитателей незаметно, так что я не только догнал их, но и обогнал. Зал с боссом всё также был пуст. Только его единственный обитатель уже не спал, а лежал на своём законном месте, вглядываясь в темноту прохода и раздражённо махая хвостом. Видать, предчувствует приближение врагов.

   Я не стал выходить из невидимости, а наоборот спрятался в домене и решил понаблюдать за развитием событий со стороны. Заодно приготовился немного подшутить над участниками рейда.

   Фанаты Наруто не заставили себя долго ждать и минут через десять опасливо появились в проходе в зал. Они немного пошушукались, а потом выпихнули вперёд танка. То о чём-то злобно пошипел и двинулся по направлению к боссу, зорко следящему за ним со своего ложа.

   - Кис-кис-кис. Рыбку будешь?

   В ответ киска прищурилась и стремительным прыжком с места пробила танку штрафной удар в грудь. Тот так вместе с котом до стены и пролетел. Жизнь у него упала до красной зоны, но довольно уверенно начала подниматься вверх.

   - Что ж ты так лягаешься, скотина?

   Танк схватил кота за шкирку и попробовал со всего размаху ударить им о землю. Животное извернулось, расцарапало руку до крови сквозь латный доспех и ускользнуло обратно к себе на кровать. Танк матерясь поднялся на ноги и пошёл следом.

   Спустя минуту, избиение кота перешло в разряд массовых мероприятий.

   Рейд постепенно втянулся в зал и начал атаковать босса. Большинство игроков специализировалось на нанесении дистанционного урона. Вплотную к боссу подошёл только танк и убийца в оранжевом маскировочном костюме. Ну да, больше двух человек одновременно его врукопашную бить не могло. И так-то половину времени кот висел на танке, терзая его когтями, и бить их можно было только вместе.

   Битва продолжалась уже минут пятнадцать, когда здоровье босса опустилось до красной зоны. На редкость живучая зверюга. Стоило нападавшим только чуть-чуть расслабиться, как жизнь босса начинала медленно ползти вверх. Пару раз кошак срывался на особо ретивых магов, за что те поплатились разорванным в клочья горлом.

   Пора. Согласно описанию из свитка, сейчас босс должен был отпрыгнуть на своё ложе и использовать оглушающий вой. В это время весь рейд должен был стоять под защитой пятисекундного осадного щита, позволяющего пережить массовый удар без потери здоровья и сознания. Этот-то момент я и выбрал для своего появления.

   Как только босс рявкнул, я появился из пустоты рядом с ним и шокировал публику своим внешним видом. Моё тело скрывалось под широким чёрным балахоном, на котором то тут, то там виднелись стилизованные красные облака. Лицо закрывала маска оранжевого цвета, спиральный узор которой закручивался вокруг единственного правого глаза. А в самой глазнице сиял алым светом шаринган с тремя томоэ.

   - Катон: Очищение ереси. - Возопил я, складывая серию из ручных печатей. Под конец я выставил руки перед лицом, и сделал вид, что выдыхаю поток пламени.

   Волна огня снесла большую часть рейда, оставив в живых только двух танков, жреца, мага и отчаянно цепляющегося за жизнь Наруто в оранжевом костюме.

   - Я забираю однохвостого. - Заявил я зрителям, чья степень офигевания приближалась к состоянию полного ступора. С этими словами, я незаметно активировал свиток приручения, убедился в том, что босс стал моим питомцем, после чего спрятал его и себя в домене, обставив своё исчезновение в стиле пространственной техники Обито Учиха. Пусть развлекаются, пытаясь понять, кто я такой и куда дел босса.

   Появился я, как всегда, в саду возле своего дома. Извлечённый из домена питомец с осторожностью осмотрелся и начал принюхиваться к окружающим растениям. В это время я применял на нём исцеляющие заклинания одно за другим, восстанавливая здоровье. Что тут у нас? Нямур

   Ранг: Питомец

   Здоровье: 332 170 / 332 170 Энергия: 33 039 / 33 039

   Способности: оглушающий вой, всесторонняя регенерация, стальной мех, метаморф.

   Сила: 195 Выносливость: 215 Ловкость: 270 Интеллект: 130 Воля: 120

   Ну, с собачками, конечно, не сравнить, но зато оно мурчать может.

   Точнее, он. Питомец был мужского пола. Кстати, а Пушистик какого? Херня - это женский род или мужской? Или она почкованием размножаться будет? Даже не знаю, хочется ли мне узнать ответ на этот вопрос.

   - Ну что, мохнатый. Давай знакомиться. Я так понял, тебя зовут Нямур. А меня Нелепая Смерть. Давай дружить.

   Кот важно посмотрел на меня, кивнул и начал тереться об меня, напрашиваясь на ласку. Пришлось уделить ему внимание, заодно подстраиваясь по возникшую между нами телепатическую связь. У меня уже тут целый зоопарк завёлся. Точнее, центральное отделение, где жили хомяк, жаба, шиза и тараканы, расширилось, и теперь в реальном мире в нём числились гончие, Нушистик и Нямур. Ну и мой почти гарем в придачу. Чую, однажды они меня не поделят и растерзают на сотню маленьких кусочков.

   Я зашёл в квартиру, но никого там не обнаружил. Эльфа всё ещё была где-то с Няшкой, и я смог насладиться редкими моментами одиночества. По крайней мере, мой новый питомец назойливостью не страдал. Он осмотрел и обнюхал помещение, запрыгнул на подоконник открытого окна и оттуда спрыгнул в сад. Ладно, пусть гуляет.

   Незаметно я задремал и очнулся, только когда Эльфа вернулась домой.

   - Ну и как там наша бунтарка? - Поинтересовался я результатами переговоров. Впрочем, я на них особо и не рассчитывал.

   - Шипит и плюётся ядом. Не знаю, что это на неё нашло.

   - Я знаю. Шило в заднице, называется.

   - Ой! А это кто? - Раздался удивлённый голос Эльфы.

   Я приподнялся с кровати и застал сцену взаимного внимательного обнюхивания двух моих питомцев. В смысле, Нямура и Эльфы. Девушка, конечно, не принюхивалась, но внимательно рассматривала нового соседа по зоопарку.

   - Знакомься, это Нямур. Мой новый пет.

   - А можно его погладить?

   По-видимому, кот не производил достаточно безобидного впечатления, чтобы его можно было начать обнимать и гладить без согласия с его стороны.

   - Сама у него и спроси. Он нашу речь понимает. Плюс, я сейчас тебе дам гостевой доступ к нему, так что ты сможешь общаться с ним мысленно.

   Я назначил Эльфу временным владельцем пета, и она, осторожно приблизившись, нагнулась и начала гладить кота, сидящего на полу. Через минуту я предложил им всем перебраться на кровать ко мне под бок, чтобы я тоже мог принять участие в обнимашках.

   В общем, мы все обменялись порцией нежности, а потом Нямур тихо ушёл, чтобы не мешать мне с Эльфой уже в более близких отношениях.

   Утром я решил ещё раз поискать башню мага. Вчера как-то настроения для этого не было. Эльфе я дал ещё одну возможность повидаться с Няшкой, но предупредил, что ближе к обеду заберу её, и мы пойдём вместе поднимать уровень. Я ещё не решил, куда идти, но это не проблема. Мест для кача полно, особенно, если нужен только опыт, а не лут.

   Горы встретили меня туманом, моросящим дождём и пронизывающим ветром. Мне постоянно приходилось противодействовать попыткам стихии унести меня в сторону. С места, где я оставил метку, до долины было не больше километра, но я с трудом нашёл дорогу при такой видимости.

   Я активировал своё энергетическое видение и тут же обнаружил странные светящиеся потоки, обрисовывающие контур башни. Если быть точнее, то вся долина была пронизана этими потоками, но в центре находилось пустое месте, где эти потоки резко изгибались, закручивались и уходили... куда-то уходили.

   У меня голова разболелась от попытки понять, куда идут эти линии. Вот она идёт, поворачивает и... Можно было бы сказать, что исчезает в воздухе, но это не так. Не исчезает, а сдвигается в другие измерения. Каким-то непонятным образом я мог проследить движение энергии в потоке даже после её исчезновения из обычного спектра восприятия. Вот только попытка проследить за такими потоками дальше приводила, как это любят называть на Земле, к изменению состояния сознания. Я начинал воспринимать окружающий мир немного по-другому, но был вынужден постоянно отвлекаться на удержание себя в воздухе на одном месте.

   В результате, я залез к себе в домен, и начал рассматривать потоки энергии оттуда. Дальность обзора у меня при этом упала, но вот «мерность» восприятия повысилась. Я облетел башню со всех сторон и нашёл самый яркий и плотный поток, исчезающий аккурат возле её вершины.

   Я отрешился от всего остального, и сосредоточился на медленном течении энергии в потоке. Двигаясь «по течению», я выписывал в пространстве все те же вензеля, что и сам поток. Ощущения у меня при этом были непередаваемые. Кроме того, я старался запомнить каждый

   изгиб и отложить их в своей памяти. Мне ещё может понадобиться в обратную сторону плыть. Особенно, если до башни я так и не доберусь. Примерно через час всей этой карусели, я упёрся лбом в гранитную стену. Поток энергии тут разделялся на сотни мелких пучков, которые образовывали целую сеть на расстоянии метра от камня. Я собрал глаза в кучу и осмотрелся, на этот раз уже в трёхмерной реальности.

   Я висел в метре от верхней площадки башни, которая чем-то напоминала фигуру ладьи в шахматах. Высоту башни с этой точки было не оценить, а вот характерные возвышения и впадины по периметру площадки создавали именно такое впечатление. Прохода внутрь строения я не обнаружил, сквозь пол пробраться не удавалось, и потому я решил зайти сбоку - поискать окна в стенах. И буквально через несколько секунд такое окно было обнаружено.

   Меня несколько раздражала ограниченная видимость при наблюдении за реальностью из домена, но вылезать наружу я не спешил. Ведь была же какая-то причина у того, что маг не смог отсюда выбраться. Так что мне лучше не проявлять себя до поры, до времени.

   Окно хоть и оказало некоторое сопротивление, всё-таки позволило мне проникнуть внутрь башни. И всё так удачно сложилось, что оказался я в помещении, где и сидел искомый маг.

   Это был мужчина неопределённого возраста, про которого можно было сказать: больше тридцати и меньше пятидесяти. Поседевшая шевелюра топорщилась в разные стороны, а одежда состояла из замызганного костюма. Это не была грязь, а скорее следы множества контактов с едкими веществами, которые могли бы придать одежде свойства

   маскировочного халата, если бы не были столь разных оттенков.

   Маг сидел за столом и что-то писал в толстой тетради, временами зачёркивая написанное и бормоча невнятные фразы себе под нос. Неожиданно, он повернулся в мою сторону, привстал и начал внимательно к чему-то присматриваться.

   - Кто тут? Покажись!

   Маг быстро использовал заклинание, от которого по помещению пробежала светящаяся волна. Меня изрядно тряхануло, как от удара током, и я вывалился из домена в реальный мир, упав на колени и упершись руками в пол.

   - Ты кто? - Задал мне вопрос местный обитатель, по-видимому удивлённый результатами применения заклинания не меньше меня.

   Это у всех реликтов той эпохи такие манеры? Перун меня также приветствовал.

   - Я Нелепая Смерть. И я пришёл за тобой.

   - А... почему нелепая? - Как-то беспомощно переспросил маг, оседая на стул.

   - Ну уж какая есть. Какая жизнь - такая и смерть.

   В разговоре наступила пауза, вызванная ступором противоположной стороны. А, может, и не ступором, а маг прикидывал, чем можно приложить смерть, чтобы уж наверняка. Пользуясь заминкой, я открыл характеристики своего собеседника через интерфейс игры.

   Ауриал Всемогущий Человек, 100 уровень

   Ранг: Величайший маг всех времён и народов мира Рюкетцу.

   Здоровье: 1 347 184 / 1 347 184 Энергия: 8 760 960 / 8 760 960

   Так, цель обнаружена. Осталось теперь лишь её спасти. Главное, чтобы он сопротивляться не начал. Потому что вряд ли я смогу что-то противопоставить магу сотого уровня, который вот так походя выколупал меня из моего же домена.

   - Меня прислали Кровавые Боги, чтобы вытащить тебя из этой дыры и вернуть в реальный мир.

   - Кровавые Боги? - Переспросил маг, с неожиданной надеждой в голосе.

   - Они не забыли обо мне?

   - Нет, конечно. - Успокоил я его. - Просто отвлеклись немного, и нашли время о тебе побеспокоиться всего-то через тысячу лет. Считай, даже и ждать особо не пришлось.

   - Тысячу лет? - Маг от удивления встал и начал озираться по сторонам. - Но я ведь тут не так давно. Лет двадцать.

   Мля! Это получается, что тут время в пятьдесят раз медленнее течёт? Минута тут - это час там? Нужно поторопиться.

   - Двадцать? Значит, я не могу тратить на тебя много времени. У тебя есть пять минут на то, чтобы решить: идёшь ты со мной или остаёшься тут ещё на тысячу лет.

   - Подожди, подожди. Я же делал часы. Куда же я их засунул. - Маг суетливо пробежался по комнате и залез в один из шкафов, буквально выкидывая оттуда «всё лишнее». Тут и так-то порядок был чисто условный, а с таким способом поиска, комната и вовсе грозила скрыться в завалах мусора. - Вот, нашёл.

   Маг вытащил из шкафа нечто среднее между пепельницей и кирпичом и водрузил находку на стол, сдвинув лежащие там бумаги. Он опять применил какое-то заклинание, вызвавшее световые спецэффекты вокруг его рук, и над пепельницей возник светящийся шар, внутри которого было видно множество линий, точек и символов. Это часы? Дизайн крайне авангардный.

   - С момента моего заключения здесь прошло тысяча четырнадцать лет. - Выдал, наконец, величайший маг всех времён и народов. - Но как так? Я ведь помню, что сделал эти часы всего пару месяцев назад... Или подожди. А как тогда могло пройти двадцать лет? И если прошла целая тысяча, то почему я ничего не помню об этом?

   Похоже, у мага изрядно протекает крыша. Что неудивительно после тысячи лет одиночного заключения. Тут скорее удивляться надо, что он может говорить и не бросается с дикими воплями на окружающих или от них.

   Ауриал опять начал свою волшбу и на этот раз наложил заклинание на свою голову. Результатом стал безумный вопль, после которого маг упал на колени и скорчился, обхватив голову руками. А ещё через пару секунд я увидел лицо, перекошенное в безумной ухмылке и глазами, смотрящими в разные стороны. Похоже, сейчас кто-то кого-то будет убивать.

   Но мои худшие ожидания не подтвердились. Маг немного похихикал, побормотал сам с собой, и применил на себя ещё одно заклинание. Эффект был успокаивающим. По крайней мере, успокаивающим меня. Потому что выражение лица больного приобрело осмысленные черты, а голос уже не вызывал непроизвольного желания размозжить собеседнику мозг во избежание заражения от него безумием.

   - Прискорбно это осознавать, но я безумен. - Произнёс маг, поднимаясь на ноги. - Я наложил на себя матрицу подавления личности, но она продержится не больше нескольких часов. Потом нужно будет обновить заклинание, или я могу сделать что-то крайне неожиданное.

   Я непроизвольно сглотнул. Надо его срочно спасать и не менее срочно от него избавляться.

   - Так что там передали Кровавые Боги? - Ауриал уже пришёл в себя и заинтересованно осматривал меня, будто только увидел.

   - Эээ... Они передали меня. Я должен вытащить тебя из башни. Дальше уже не моя забота.

   - Понятно. И как ты собираешься это сделать? Я провёл тут больше тысячи лет и не нашёл ни одного способа покинуть это измерение.

   - Ну, сюда же я как-то добрался. Думаю, и обратно дорогу найду.

   - А всё-таки. Можешь подробнее описать сам процесс?

   - Подробнее - я засуну нас обоих к себе в домен, а потом проследую за потоками энергии, которые идут от реального мира сюда.

   - Ты меня за кого принимаешь? - Сурово обратился ко мне маг, рассматривая уже с каким-то гастрономическим интересом. - Считаешь, что я вот так запросто позволю засунуть себя к тебе в домен?

   - А что? Тебе религия не позволяет? - Удивился я, начиная продумывать пути для отступления. Домен уже не казался мне достаточно надёжным убежищем.

   - Религия? Какая религия? Хватит нести чепуху. В твоём домене я окажусь в полной твоей власти. При желании, ты можешь даже поменять личность того, кто окажется там. Я пока ещё недостаточно выжил из ума, чтобы соглашаться на такую процедуру.

   - А, по-моему, уже достаточно. Ты себя в зеркале видел? Без этого проясняющего мозги заклинания ты вообще не производишь впечатления разумного существа. Кроме того, я вижу только такой способ. И Перун, когда посылал меня на твои поиски, тоже скорее всего именно на этот вариант и рассчитывал. - Запал у мага иссяк, и он опять уселся на стул.

   - Впрочем, я не настаиваю. Мне за твоё спасение даже ничего не пообещали. Так что я, можно сказать, тут благотворительностью занимаюсь.

   - И чего ты хочешь за моё спасение? - Вяло поинтересовался маг, рассматривая свои часы.

   - Твою башню. - Мгновенно сориентировался я.

   - Забирай. - Так же вяло отмахнулся он.

   - Может, тебе лично у богов спросить, как они видят твоё спасение? Ну, помолиться там или ещё что?

   Апатия во взгляде мага чуть отступила, и он заинтересованно посмотрел на меня.

   - Думаешь, я не пытался до них докричаться всю эту тысячу лет?

   - У меня есть подозрения, что возможность ответить у них появилась только десять лет назад.

   - Хм. Ну, давай посмотрим. - Маг сложил засветившиеся руки перед собой и о чём-то задумался. - Вот оно как. Ты сможешь доставить меня в один из храмов истинных богов?

   - Ты хотел сказать, в единственный из храмов? Могу.

   - Единственный? Что там снаружи вообще происходит?

   - Долго объяснять. Но если вкратце, то Кровавые Боги вернулись и пытаются захватить власть над миром.

   - Пытаются? - В голосе мага проскользнуло сомнение в моей адекватности. - Как они могу пытаться, если вся власть и так принадлежит им?

   - Без понятия. Меня в такие детали не посвящали.

   - Ладно, замнём для ясности. Значит, хочешь забрать себе эту башню? Пошли тогда, покажу тебе что тут и как. Заодно и некоторые вещи заберу.

   Маг подошёл к одному из массивных шкафов и начал копаться в нём, всё также предпочитая выкидывать ненужные предметы на пол. Он же сейчас всю мою башню замусорит. Хомяк злобно засопел, возмущенный разбазариванием народного добра.

   - Так. Здесь у нас кабинет. Всё самое ценное и полезное собрано в одном месте, чтобы не искать по полчаса. - Выдал маг, спустя пятнадцать минут поисков. Я уже устал ждать, так что встретил эту речь, сидя в кресле, созданном с помощью заклинания «Облачный полог». - Находимся мы на верхнем этаже башни. - Маг опять метнулся к одному из шкафов и достал оттуда ещё один кирпич. Это оказался голографический проектор, который вместо модели времени в двадцатидвухмерном пространстве, показывал модель башни. - Верхние три этажа - это жилые помещения. Ниже идёт восемь этажей с лабораториями и складами разного барахла. А ещё ниже располагается мой зверинец. Ну да сам увидишь. Пошли.

   Маг призывно махнул рукой и распахнул дверь, ведущую наружу. Жилые помещения мы осматривать не стали. По словам Ауриала, он давно ими не пользовался, и ничего ценного там нет. По круговой лестнице мы спустились вниз и дошли до крайне солидных дверей, закрывающих вход в жилую зону.

   - Я тебе доступ управляющего башней дал. Так что ты можешь открыть любую дверь. А вот случайным посетителям сюда наверх ни за что не пробраться.

   - У вас тут так много случайных посетителей? - Подколол я мага.

   - Случайный за последнюю тысячу лет был только один, а вот неслучайные пытались пробиться довольно часто. - Двери перед нами распахнулись, и я смог оценить не только их толщину, но и глубину царапин, что покрывали её с обратной стороны. - На повреждения не смотри. Это декоративное покрытие пострадало. А самим дверям такая ерунда не страшна.

   - И что за посетители? - Уточнил я, с опаской всматриваясь в окружающую темноту. Освещение в этой части строение отсутствовало.

   - Неудачные эксперименты. Или, наоборот, слишком удачные. Вот тут вот всё и происходило.

   В зале, куда мы вошли, вспыхнул свет, и я увидел лабораторию безумного мага. Впечатление от неё полностью соответствовало названию. Столько разного барахла в одном месте и не могло выглядеть по-другому. Назначение большей части устройств я даже близко не мог определить, но внешний вид одного из них вполне мог дать представление обо всём остальном: огромная мясорубка высотой мне по пояс, из которой торчала лапа монстра, толщиной с меня самого. Что самое важное, лапа до сих пор дёргалась, будто в попытке за что-то ухватиться.

   - Здесь довольно много залов, и кое-где даже есть полезное оборудование. Но по большей части это всё мусор. - Продолжил просвещать меня гид. - Вот, давно следовало тут убраться.

   С этими словами маг подошёл в большому стеклянному баку, где была распята наполовину вскрытая туша какого-то монстра. Как водится, периодически тело содрогалось в конвульсиях. Небольшая манипуляция, и содержимое бака смывается в сливную решётку, одновременно распадаясь на склизкую биомассу.

   - Ладно, тут я всё что хотел, уже показал, так что пойдём ниже. Тут ещё есть три этажа складов со всяким барахлом, но я даже за тысячу лет так и не разобрал всё это до конца.

   Жаба при этих словах пустилась в танец, крутя хомяка в темпе вальса. И это всё моё!

   Ворота на нижний уровень выглядели ещё более солидными, чем предыдущие.

   - Тут у меня зверинец. В смысле, помещения для содержания перспективных образцов. Наверху самые смирные, а внизу те, что буйные.

   Под эти объяснения, мы начали спускаться по бесконечной винтовой лестнице, ведущей вокруг центрального колодца башни. Время от времени в стороны отходили коридоры, где были видны камеры с разными страхолюдными монстрами.

   - Я от нечего делать решил заняться химерологией. Хорошо, что тут сохранился банк биологических материалов, которые я собрал в одной из своих экспедиций. Некоторые экземпляры получились крайне занимательными.

   Мы зашли в пару проходов, чтобы полюбоваться на образцы, а потом начали бесконечное кружение по лестнице. Образцы, кстати, все до одного оказались уникальными рейдовыми боссами, начиная с десятого уровня. Чем ниже мы спускались, тем выше был уровень местного населения.

   - Может, нам просто вниз спрыгнуть? - Спросил я, когда мне надоело нарезать круги. Дна у колодца я не видел, даже несмотря на следующую за мной пару светляков.

   - Действительно. Так быстрее будет. - Согласился мой собеседник и не секунды не раздумывая сиганул вниз.

   Млять! Он же полетел вниз с ускорением свободного падения. Вот будет анекдот, если он сейчас разобьётся. Я подхватил себя телекинезом и начал быстро спускаться, минуя уровни один за другим.

   Я пролетел вниз до самого дна колодца. Сложно судить о его глубине с таким освещением, но явно не меньше пары сотен метров.

   На самом дне я обнаружил Ауриала, ходящего от одной клетки к другой. Всего тут было шестнадцать огромных зарешеченных камер, расположенных по периметру площадки. Я обратил внимание, что диаметр колодца внизу был раза в два больше, чем наверху. Похоже, башня имела приличный уклон наружных стен.

   - Пошли, познакомлю тебя с местным слугой. - Обратился ко мне Ауриал, подойдя поближе. - Он тут за порядком следит.

   Маг взлетел и направился вверх к одному из проходов выше. Я обратил внимание, что лестница, по которой мы спускались, заканчивается гораздо выше, и без умения летать, телепортироваться или лазить по стенам отсюда никак не выбраться.

   Мы прошли по коридору и ввалились в небольшую комнатку, где горел камин, а в кресле рядом с ним сидел... гоблин?

   - Хозяин, рад видеть вас. Долго что-то вас тут не было. - Обратился к нам гоблин, вскакивая с кресла и глубоко кланяясь.

   - Да, дела были важные. Вот, знакомься. Это новый хозяин башни.

   Слушайся его как меня.

   - Слушаюсь.

   Гоблин поклонился и начал внимательно рассматривать меня, а я не менее внимательно осматривал его. Если бы не цвет кожи, то это был бы вылитый Патриарх пещерных гоблинов. Вот только вместо зелёной кожи, покрытой прочными чешуйками, этот экземпляр был покрыт мягкой кожей, которая больше подошла бы гигантскому слизню. Отвратительное зрелище.

   - А кто это? - Решил я опять проявить любопытство.

   - Ещё один мой эксперимент. Идеальный слуга. Не стареет, обладает магией и абсолютно послушен. Я создал его на базе предыдущего неудачного эксперимента. От того у меня оставался только образец слюны, но я смог восстановить и улучшить результат.

   - А предыдущий вариант вы выкинули на помойку?

   - Да. А как ты об этом узнал?

   - Встречался с ним недавно. Он тоже прекрасно помнит этот момент своей биографии.

   - Так он выжил? Вот уж не думал, что такое возможно. Наверно, это был не такой уж и неудачный экземпляр. Нужно будет найти его и поставить пару опытов.

   - Да. Думаю, он будет рад этой встрече. - Заметил я, гадко ухмыльнувшись.

   - Слуга, что важного произошло за время моего отсутствия? - Похоже, маг не утруждал себя придумыванием имён для результатов своих экспериментов.

   - Сейчас, я тут всё записал. - Гоблин быстро подошёл к шкафу и извлёк оттуда толстую тетрадь. Он раскрыл её на середине, посмотрел на нормальные часы с календарём, висящие на стене, и начал свой отчёт. - Пятьдесят два года назад помер образец номер триста пятнадцать.

   - Это который с такими рогами? - Задумчиво уточнил Ауриал.

   - Да.

   - Ну, с этим ясно. Он и так еле живым был. Дальше.

   - Двадцать шесть лет назад образец номер сто семьдесят два вырвался из креплений и покусал образец номер сто семьдесят три. Оба померли от отравления друг другом.

   - Как же ты так не уследил?

   - Каюсь. Он так хитро расшатывал крепление для руки, что это сложно было заметить со стороны. А в момент проверок он возвращал всё на место.

   - Ещё что-то?

   - Да. Примерно восемь лет назад я обнаружил неизвестную магическую структуру, которая появилась в камере номер восемьсот один. К сожалению, не могу точно назвать время, когда это произошло, потому что предыдущий раз я заходил в это место двадцать два года назад. С тех пор я ежегодно проверяю все доступные помещения башни, но ничего нового не обнаружил.

   - Пошли, покажешь, что за структура.

   Похоже, маг не на шутку взволновался. Ну ещё бы. Сидишь тут себе тысячу лет в полной изоляции, а потом у тебя возникает что-то новое. Если бы он навещал своего слугу почаще, то вполне смог бы освободиться раньше.

   - Ну и что это за фигня? - Спросил сам у себя Ауриал, когда мы добрались до нужного места.

   - Круг возрождения. - Счёл я возможным прояснить ситуацию. - Когда в радиусе его действия разумное существо умирает от насильственной смерти, то через некоторое время оно воскрешается в пределах этого круга. С монстрами в клетках такое вряд ли произойдёт, а вот ваш слуга наверняка воскреснет.

   Как я и предполагал, буквально через секунду Слуга оказался расчленён на множество мелких кусков. Ну да, натурный эксперимент всегда лучше всяких объяснений. Да и мне нужно было проверить работоспособность данного устройства.

   - Обычно, воскрешение происходит через десять минут после смерти. - Успокоил я мага, ожидающего немедленной демонстрации новой для него магии. Следующие десять минут я описывал суть происходящей во внешнем мире игры, пока в круге не возникло уже знакомое мне свечение.

   - Это удивительно, хозяин. - Воскликнул Слуга, едва появившись на свет.

   - Теперь я, наконец, смогу убраться в клетках с особо опасными образцами. До этого, я не рисковал подвергать опасности вашего единственного работника, то есть себя.

   - Не могу не согласиться. Это действительно удивительно. Такая филигранная работа с душой. А эта дематериализация мёртвого тела и вовсе тянет на оценку «гениально». Ведь вместе со слугой была восстановлена и его одежда. Говоришь, там снаружи такие круги стоят повсеместно?

   - Да. По крайне мере, на территории нашего материка.

   - Как только поговорю с богами, тут же займусь исследованием такого устройства. Ну что, идём?

   На этот раз вопрос был адресован мне. Видать, маг вдохновился идеей исследовать что-то новое для себя.

   - Конечно. Но сначала нам нужно вернуться в ваш кабинет.

   Ауриал кивнул и понёсся к выходу из коридора. Я еле успел воспользоваться скачком и начать левитировать, чтобы догнать его.

   В кабинете мага я подошёл к окну, через которое проник в башню, и посмотрел в него. Ничего. Просто непроглядная тьма.

   - А что там снаружи?

   - Ничего. - Подтвердил мои опасения маг. - Полная и абсолютная пустота на расстоянии в бесконечность. Я даже запустил туда несколько летающих аппаратов. Но как далеко бы они не улетали, ни один не смог обнаружить даже одного атома материи. Лишь защитный барьер башни защищает нас от смерти в безвоздушном пространстве.

   - Понятно. Тогда приступим к процедуре эвакуации. Сейчас я перемещу вас к себе в домен.

   При этих словах паранойя вновь проявила себя на лице мага, но он смог взять себя в руки. Видать, уже рвётся во внешний мир. Я сосредоточился и активировал свою способность переноса объектов в домен. Только сейчас я понял, что давно использую её на автомате, и это вовсе не то заклинание, что я изучал вначале. Мне пришлось напрячься, чтобы поглотить настолько могущественного мага. Казалось, само пространство вокруг него сопротивляется моему воздействию.

   Ауриал исчез из кабинета вместе с куском пола вокруг его ног. Там образовалась изрядная лунка. Фух.

   - Как вы там? - Мысленно обратился я к магу.

   - Вроде, нормально. - Ответил тот. - А откуда здесь диван?

   - У меня там довольно часто гости сидят, так что пришлось придумать, как отвлечь их от окружающей пустоты. Так, сейчас.

   Я давно заметил, что в домене у меня гораздо проще получается создавать заклинания, плюс моя память значительно улучшается. Я переместился внутрь и представил себе, что проецирую на экран телевизора не вид из своих глаз, а когда-то виденный мной мультфильм. Получилось это не с первого раза, но уже минут через пять Ауриал с интересом наблюдал за развитием событий фильма «Мой сосед Тоторо». Думаю, такой добрый мультик несколько успокоит нервного мага.

   Ну, поехали. Первым делом, я попробовал телепортироваться к себе домой, как я всегда это обычно делал. Но заклинание не сработало, выдав лишь уведомление о невозможности перемещаться за пределы текущей зоны.

   Тогда я опять сосредоточился на внешнем мире, включил режим энергетического зрения и двинулся в обратном направлении, стараясь максимально придерживаться траектории движения, по которой я попал сюда. Дело ещё осложнялось тем, что теперь мне приходилось двигаться против течения. Я чувствовал себя рыбой, плывущей по водопроводной трубе. Малейшее замедление грозило движением в обратном направлении. Но к счастью, спустя всего полтора часа я справился с этой задачей. Думаю, в следующий раз будет проще. Я уже запомнил весь путь, и больше мне не придётся сомневаться в выборе направления на каждой развилке. А там, глядишь, я и вовсе научусь двигаться сквозь многомерное пространство по прямой, минуя ненужные кренделя, что так и норовил закрутить выбранный мной поток энергии.

   Едва выбравшись в наш мир, я вывалился из домена и с наслаждением подставил своё лицо ветру и холодным струям дождя. Только сейчас я понял, как сильно меня напрягало это путешествие. Ведь в случае неудачи я рисковал навечно остаться замурованным в башне или и вовсе остаться один на один с бесконечной пустотой.

   Через пять минут я немного пришёл в себя и переместился в Луногорск. Пора сдать нашего буйного мага на поруки. Хотя маг и просидел всё это время, не отрываясь от экрана, я чувствовал, как постепенно истаивает заклинание, возвращающее ему ясность мышления, и сквозь него начинает просачиваться безумие человека, тысячу лет прожившего в заключении.

   Под невидимостью я быстро пролетел ко входу в храм и застал там его вечного хранителя.

   - Здравствуйте. Доставку мага на дом заказывали? - Поинтересовался я у Перуна.

   - Что, уже? - Удивился тот.

   - Конечно. Сервис экстра-класса. А что, у вас ещё цепей не подвезли?

   - Каких цепей? - Похоже, Перун совсем не понимает юмора, раз такие вопросы задаёт.

   - Чтобы мага в них заковать. У него же крышу до самого фундамента сорвало. Если я его сейчас выпущу, то он начнёт на людей бросаться в попытках их покусать.

   Старик уставился на меня тяжёлым взглядом.

   - Ну, всё ещё не на столько плохо. - Констатировал он полминуты спустя.

   - Это не бешенство.

   Я чуть не заржал, но улыбка всё равно вылезла на моё лицо.

   - В смысле, это не заразно?

   - Заразно. Но через укусы не передаётся. Только при общении.

   Улыбка сползла с моего лица, сменившись гримасой ужаса. Я же этого мага полтора часа держал можно сказать прямо в своём сознании, постоянно ощущая идущее от него безумие. Всё, я болен. Теперь осталось только заразить безумием весь остальной мир, чтобы это не было заметно на общем фоне.

   - Но ты не расстраивайся. И тебя вылечат, и меня. - Успокаивающим голосом протянул Перун, двигаясь в сторону входа в храм.

   Да он надо мной издевается. Или нет? Вот так вот и начинаешь думать, что издевательство окружающих над тобой - это хорошо. Похоже, у меня уже проявились первые симптомы безумия.

   - Да ты так не волнуйся. - Продолжил успокаивать меня бог. - Ты и до этого нормальным не был. Так что ничего, считай, и не изменилось.

   - Ну, успокоил. Мне аж полегчало. - Ехидно заметил я в ответ.

   - Вытаскивай его, давай, на свет божий. - Дал мне команду мой лечащий врач после того, как мы спустились в зал храма, и он подвесил яркий светляк под потолком.

   Я сосредоточился и родил мага обратно в наш мир. Вместе с диваном, на котором тот сидел. Ну а что? Не рискнул я отвлекать его от мыслей, в которые он погрузился после завершения мультфильма. Не буйствует -уже хорошо.

   - Ну что, больной, как настроение? Жалобы есть?

   Маг с недоумением осмотрелся и перевёл взгляд на бога.

   - Зевс? Тебя прямо не узнать. Ты волосы перекрасил что ли?

   Я от этой фразы чуть не заржал. Если сравнивать стоящего передо мной старика с его статуей чуть позади, то в последнюю очередь возникает вопрос о смене цвета волос. Статуя так и лучилась величием и основательностью, в то время как образ старика говорил о серости, незначительности и изрядном недоедании.

   - Сговорились. - Выдал свой вердикт бог. - А иначе, с чего бы он вдруг фразами из твоего мира заговорил?

   А действительно, с чего бы вдруг? Я эту фразу в фильме с переводом от Гоблина слышал. А вот откуда её взял маг... Не могли же к нему мои тараканы перебраться? Я окинул взглядом свой внутренний мир и заметил недостачу. Тараканов стало заметно меньше. Хорошо хоть жаба, хомяк и шиза сидели на своих местах. Или, наоборот, нужно было их спихнуть подальше, пока была такая возможность?

   - Доктор. Вы ошиблись в постановке диагноза. Это не я от него безумием заразился, а он от меня.

   - Вот, демоны. - Выругался Перун, посмотрев на мага со своим коронным прищуром. - Этого ещё не хватало.

   - Что-то случилось? - Забеспокоился маг, переводя взгляд то на меня, то на бога.

   - Ничего страшного. - Обратился к нему бог, как к маленькому мальчику, больному бубонной чумой. - Ты поправишься.

   Перун махнул рукой, и Ауриал Всемогущий исчез вместе с диваном, будто его тут никогда и не было. Мы с богом опять уставились друг на друга, соревнуясь в искусстве дурного взгляда.

   - Что-то ещё? - Наконец, прервал дуэль мой оппонент.

   - А награда за спасение мага полагается?

   - Конечно. И ты её уже получил. - Только я раскрыл рот, чтобы поинтересоваться подробностями, как бог продолжил. - Башню тебе ведь подарили? Ну вот и пользуйся.

   - Понятно. - Жаба у меня в душе беспокойно заворочалась, но быстро успокоилась, витая в мечтах о разграблении башни тысячелетнего мага. - Ещё какие-то задания будут?

   - Я после предыдущего выполненного задания ещё в себя не пришёл. - Возмутился дед. - Сплошные убытки. - Он постоял, посмотрел на меня и вынес свой вердикт. - Ты вначале до девяностого уровня докапайся, а потом будет тебе задание. А то так у тебя мало шансов будет.

   Шансов на что? На выживание? Что-то мне подсказывало, что говорил он вовсе не о моих шансах на выполнение задания.

   - Хорошо. Ну, я тогда пойду.

   - Ага.

   Бог тут же потерял ко мне весь интерес, а спустя секунду растворился в воздухе. Даже провожать меня не стал. Впрочем, я и не напрашивался. А потому, переместился к себе в домен, а затем и во двор своего дома. Оглядевшись, я посмотрел на стоящее в зените солнце и обратил

   внимание на часы. Уже половина первого. Где это я столько времени потерял? Вроде, у мага в башне я не так долго находился. Или это путешествие туда и обратно меня так из реальности выглючило? Впрочем, расслабляться некогда. Нужно срочно брать девяностый уровень. Где там мой гарем?

   Я залез в игровой интерфейс, чтобы написать сообщение Эльфе и обнаружил, что у меня есть пара непросмотренных сообщений от Оракула.

   - Привет. Предлагаю встретиться и обсудить результаты вчерашнего штурма.

   - Ты где там? Есть интересная информация.

   Хм. Встретиться - идея неплохая. Но сначала нужно с Эльфой остаток дня распланировать. Я написал своей девушке сообщение и получил ответ, что она сейчас в подземелье, собирается биться с боссом, помогая Няшке. Освободиться обещала через час. Ну что ж. Время пока есть, можно и с Оракулом встретиться, если у него самого планы не поменялись.

   Я списался со своим формальным подчинённым и узнал, где он сейчас находится. Встречу назначили в номере гостиницы, где он временно обитал.

   - Привет. - Поздоровался я с Оракулом, заходя в его жилище. - Какие новости?

   - Привет. Тебя ищет весь мир.

   - Прям-таки весь? И что им от меня надо?

   - Ты разве новости не смотрел?

   - Как я их посмотрю, если новости на Земле, а я тут.

   - Так наши давно уже придумали магический аналог телевидения. Работает пока только в прямом эфире, и для каждого канала нужен свой телевизор, но работает же. На Аукционе уже есть предложения телевизоров с диагональю больше метра.

   - Хм... не знал. И что там обо мне по ящику показывают?

   - Народ пытается понять, как можно развить адепта силы до такого уровня, что он способен в одиночку разрушить практически неприступный замок. Наши аналитики потом весь бой чуть ли не по секундам разобрали и выяснили, что разрушение замка - это исключительно твоих рук дело. Вся наша армия разве что пару раз стены поцарапала.

   Я расхохотался.

   - Так это же очевидно. Тёмная сторона силы даёт безграничное могущество. Чтобы достичь его, нужно лишь познать Силу, слиться с ней и сделать её частью себя. Тот, кто владеет силой, способен изменять окружающий мир одним лишь усилием воли. Пройдите по этому пути, и весь мир содрогнётся от поступи Владык Ситхов.

   Я посмотрел на вытаращенные глаза Оракула и понял, что шутка не удалась. Наоборот, мои слова воспринимались им чуть ли не как божественное откровение. Да я и сам ощущал себя как-то странно. Моё тело окружила тёмная дымка, а глаза, скорее всего, сияли алым адским огнём. Уж больно там концентрация энергии была высокой.

   Пока мой собеседник пытался сказать хоть слово, я попробовал понять, что это со мной происходит. Судя по всему, я подхватил от Ауриала Всемогущего его привычку преобразовывать паразитные потоки энергии в световое излучение. Вот только я не окружался светом, а наоборот поглощал его, за исключением области глаз, где монохромный красный свет наоборот излучался в направлении моего взгляда.

   - Гым, гхым, мда. Что это было? - Пришёл в себя Оракул.

   - Да так, небольшой выброс тьмы. - Отмазался я. - Так чего там обо мне рассказывают? Всегда хотел стать героем какой-нибудь жуткой страшилки.

   - По показаниям очевидцев, Лорд Ситхов вместе со своим учеником напали на угловую башню замка во время штурма. В бою они применяли огонь, молнии, телекинез и световые мечи, использовать которые способны только адепты Силы. После уничтожения всех защитников башни, ситхи взорвали осадное орудие, что привело к временной перегрузке защищающего замок барьера. Пользуясь неразберихой, Лорд Ситхов ворвался в центральный заклинательный зал замка, где опять за секунду уничтожил большую часть оборонявшихся. Что стало с элитой гильдии Спрут никто не знает, потому что обнаружить их после этого не удалось. Сама гильдия тоже хранит молчание, не разглашая никакой информации, связанной с этим инцидентом. После того, как заклинательный зал был зачищен, Лорд Ситхов применил какое-то заклинание пространственной магии, вызвавшее взрыв и открытие портала в мир демонов, откуда они периодически лезут в наш мир. Замок был разрушен до основания, а ситхи исчезли без следа.

   - Жуть. Я уже сам себя боюсь. - Признался я.

   - Так что там случилось с элитными бойцами Спрута? Они ведь все были в доспехах легендарного качества.

   Я вспомнил о бесполезности своей самой сильной атаки против хорошо одетых игроков и вздохнул.

   - Это как раз тот случай, когда меньше знаешь - лучше спишь. Поверь, о таком, людям вообще лучше не знать. Исчезли и исчезли.

   - Понятно... - Мрачно протянул жрец. - В общем, сейчас все сильнейшие гильдии пытаются качать своих адептов силы с уклоном в тёмную сторону. Что из этого выйдет - непонятно.

   - Да это-то как раз понятно. Ничего хорошего не выйдет. Лишь зло и тьма умножатся в этом мире. - Опять из меня пророчества попёрли. Надо с этим делом завязывать. А ну как сбудутся? И чем я тогда править буду? - Ты лучше скажи, что там с нашим культом Кровавых Богов происходит? Удалось на противников клеймо поставить?

   - Да, с этим проблем не возникло. - Жрец явно повеселел от смены темы разговора. - Теперь у каждого жреца Кровавых Богов появилось две способности: Печать еретика и Взор инквизитора. Печать позволяет пометить человека, если он совершил какие-то преступления. А взор позволяет увидеть в толпе всех людей, на которых стоит такая печать. Правда, постановка печати жрёт просто огромное количество энергии. Но есть и хороший момент - эту энергию можно накапливать в заклинании какое-то время, так что не обязательно иметь большой её запас. Разум присутствует далеко не у всех наших братьев.

   Братьев. Ишь как заговорил.

   - Ну правильно. Сила есть - ума не надо. А на невиновного печать поставить нельзя?

   - Нет. За этим сами боги следят. Так что можно использовать её в качестве способа установления правосудия. После того, как время наказания закончится, печать сама спадает.

   - Отлично. А сколько всего сейчас жрецов инициировано?

   - Больше пяти тысяч. Ты разве сам не можешь это в интерфейсе игры увидеть?

   - Где? - Я принялся шерстить все закладки и опции, но нужной мне информации не обнаружил.

   - Так в информации о твоей инициации жрецом.

   - Я ж не жрец. По крайней мере, по профессии. Ладно. С этим ясно. А что там вообще с этой войной происходит?

   - Постепенно выбиваем союз гильдий из нуболокаций, но они прекратили набор и ускоренно прокачивают молодняк. Обнаружили ещё пару подозрительных монастырей Мисура, и похоже они связаны с другими гильдиями, которые до этого в наше поле зрения не попадали. Жрецы Мисура мутят воду и подговаривают местный народ против нас. Кое-где вообще перестали старые квесты работать, а игроков встречают как преступников. Думаю, через месяц начнётся настоящая война с тысячными армиями, захватом стран и городов и прочими прелестями. Ты, кстати, собираешься в войне участвовать? Нам такие люди как воздух нужны.

   - Нет. Не царское это дело - на фронте воевать. Я вам и так, считай, замок подарил. Не могу же я в одиночку со всем миром бороться. Да и уровень у меня не тот.

   - А что ж ты не прокачаешься? Давай, мы тебя по гидейским подземельям проведём.

   - Не качаюсь, потому что такой у меня план. Уровень набрать - вообще не проблема.

   - Ну, смотри сам.

   - Больше ничего интересного нет?

   - Вроде, нет. Ты новости смотри. Там всё самое главное показывают.

   - Я на Земле телевизор не смотрел, а тут, похоже, придётся. Маги интернет ещё не изобрели?

   - Нет. Для этого нужно сначала магические компьютеры сделать. Заклинание для телевизора то почти менять не пришлось. Кто-то нашёл заклинание визуальной связи между двумя магами и приспособил его так, чтобы один человек мог передавать изображение сразу куче людей.

   - То есть каждый телевизор - это сразу и станция слежения за зрителями? Умно.

   - А действительно. Если это заклинание двусторонней связи, то можно его и так использовать. Нужно будет высказать эту идею нашим умникам.

   - Вот! Я вас тут от очередного шпионского кризиса спас. Хотя, не думаю, что я первый об этом догадался. Ладно, пойду я уже. Надо купить себе телевизор, диван, ящик пива, и можно будет представить, что я всё ещё на Земле.

   - Ха-ха. Ну давай, удачи.

   Я вышел из номера и телепортировался на Аукцион. Где тут у нас телевизоры? Как оказалось, приобретать нужно было не только телевизор, но и ежемесячную подписку к нему. Зато, обещали полное отсутствие рекламы. Впрочем, был и почти бесплатный вариант развлекательного телевидения с кучей мыльных опер и рекламой в четверть эфирного времени. Дикий капитализм во всей красе.

   Прикупив себе алтарь одноглазого бога, я вернулся домой, завалился на постель и телекинезом подвесил телевизор перед собой, после чего подал в него энергию, согласно инструкции.

   В эфире были главные игровые новости дня, где ведущая сразу обрадовала меня новой сенсацией: таинственная организация Акатцуки сделала свой первый шаг в реализации плана захвата мира. По словам очевидцев, глава организации захватил однохвостого демона Шукаку, который скрывался под видом рейдового босса в одном из подземелий. На этом моменте я так расхохотался, что уронил телевизор. Похоже, на этот раз моя шутка удалась.

   От дальнейшего просмотра юмористического шоу меня отвлекло сообщение от Эльфы, где она уведомляла меня о том, что освободилась, и вместе с Няшкой сидит в одном из парков города. Оборотень наотрез отказалась идти ко мне домой, так что встречу предлагалось провести на нейтральной территории.

   Я спрятал телевизор в домен и выдвинулся в указанном направлении. Девушки сидели на скамейке в парке, наблюдая за своими питомцами. Пушистик сидел на земле метрах в трёх перед ними, а Нямур обходил его по периметру на расстоянии примерно метра, выгнув спину дугой и распушив хвост. Пушистик же постоянно поворачивался, чтобы быть лицом к противнику.

   - Чего это с ними? Дерутся что ли друг с другом? - Задал я вопрос Эльфе после того, как минутку понаблюдал за этим цирком на выезде.

   - Нет. Это у них игра такая. Как выдаётся свободное время, Нямур начинает нарезать круги вокруг Пушистика. А тот понять не может, чего ему от него надо, так что с интересом наблюдает.

   - Ясно.

   Нямур отвлёкся от своей цели и побежал ко мне, одновременно посылая телепатическое приветствие по нашей связи. Я поднял кота на руки и начал гладить его, одновременно устраиваясь рядом с Эльфой на скамейке.

   - Как у вас успехи? Что за босса вы били?

   Вопрос я задавал Эльфе, но ответила на него Няшка. Видать, сильно хотелось похвастаться.

   - Мы вдвоём победили легендарного рейдового босса и вытащили с него глаз, из которого мне сделают магический шар как у Саурона во Властелине Колец.

   - Били легендарного Огненного Циклопа десятого уровня. - Начала представлять свою версию событий Эльфа. - Няшка информацию о нём в интернете нарыла. Опыта за него не дают, вещей с него не падает, так что никто туда и не ходит. Мы его кое-как завалили, а потом Няшка ему глаз вырезала, пока он еле живой был. Теперь ей нужно остальных ресурсов собрать, чтобы получить легендарное оружие по квесту.

   А вот отчёт, который я получил по телепатическому каналу от Нямура, несколько отличался от того, что я услышал от девушек. На босса они пошли с целой толпой петов. Няшка подняла трёх зомби тридцатого уровня, а Эльфа вырастила два Могучих Древа. Плюс, с ними были Нямур и бесполезное дополнение в качестве Пушистика.

   Вот только бой не задался с самого начала. Зомби циклоп порвал буквально за минуту. Деревья продержались целых две. А потом, он начал гонять девушек по всей пещере, и только вмешательство моего боевого кота спасло их от растерзания. Нямур перехватил внимание босса на себя и практически в одиночку его и завалил. Эльфа непрерывно лечила питомца, а Няшка пыталась атаковать духами, толку от которых было не больше чем от Пушистика, который тоже атаковал босса, и даже пару раз выбил по единичке урона критическими ударами. Я поблагодарил Нямура за спасение девушек и пообещал ему вкусный обед.

   - Ну, раз Няшка такая крутая, то, думаю, она и сама дальше справится. Ты уже обедала? - обратился я к Эльфе.

   - Нет ещё.

   - Тогда пошли в ресторан. А то я обещал накормить Нямура за спасение ваших жизней.

   - Какое спасение? - Возмутилась Няшка.

   Я на её возгласы даже внимания не обратил. Вот когда проценты по долгу набегут, я с ней по-другому разговаривать буду.

   Эльфа попрощалась со своей сестрой, и мы пошли искать ресторан. Заведение, где можно накормить не только эльфа, но и кота, нам встретилось с третьей попытки. Это был элитный ресторан, где питомца предполагалось кормить не на полу из миски, а на специально выделенном для него подиуме из красивых тарелок.

   Коту я заказал полусырую рыбу без соли и специй, старательно очищенную от костей и нарезанную кусочками. Эльфа тоже что-то себе заказала, а я ограничился созерцанием замечательного вида из окна третьего этажа на город.

   - Нам нужно срочно набирать уровень. - Начал я просвещать Эльфу, когда она закончила со своим заказом и у нас образовалось время перед подачей блюд. - Я уже нашёл одно подходящее место. Мы будем там целыми днями зависать, возвращаясь в город только под вечер. Думаю, такое расписание у нас будет ближайшую пару недель. А дальше видно будет.

   - Что за место?

   - Увидишь. Как всегда, всё очень секретно и недоступно для простых смертных.

   - Как всегда? - Эльфа наморщила лоб. - Я думала, что нам просто повезло.

   - Везение - это тоже часть моих способностей. Но тебе не стоит об этом беспокоиться. Просто будь рядом, и всё будет хорошо.

   - Конечно, милый.

   Девушка придвинулась ко мне, обняла за талию одной рукой и полезла в штаны другой. Хоть нас тут и не видит никто, но в любой момент может зайти официант с заказом. Так что демонстрацию порно придётся отложить. Впрочем, от небольшого петтинга вреда не будет.

   Когда мы покинули ресторан, на часах было уже половина третьего. Хоть «рабочий день» скоро и закончится, отдыхать пока ещё рано. Так что я волевым усилием принял решение заняться делами.

   Для начала, я вместе с Эльфой и Нямуром переместился в гнездо к своим костяным гончим. Собаки встретили меня с радостью, Эльфу с равнодушием, а Нямура с настороженностью.

   Кот и одна из гончих встали напротив и принялись рассматривать и обнюхивать друг друга. Когда гончая подошла поближе, Нямур сделал быстрый шаг вперёд и лизнул её в нос. От неожиданности, та уселась на зад, а на её морде появилось выражение полного офигевания. Все остальные собаки, получившие её ощущения по телепатической связи, мысленно засмеялись. Сама же гончая смутилась и быстро спряталась среди своих сородичей, чем ещё больше всех нас развеселила.

   Хотя кот и собаки по-разному себя вели из-за свойственных им инстинктов, мысленная связь через меня позволила им быстро найти общий язык и границы дозволенного в отношениях.

   Я обрадовал гончих известием, что сейчас мы отправляемся на битву с сильным врагом. Они тут же забегали в разные стороны не хуже тараканов в моей голове. Пришлось их слегка успокоить, после чего я запихал всех своих подчинённых в домен.

   Путь в башню обещал занять не менее часа, так что я решил применить уже зарекомендовавший себя приём и включил на экране своего внутреннего телевизора трансляцию мультфильмов из серии «Ну погоди». Речи как таковой там не было, а интеллекта зрителей как раз хватало, чтобы понять суть происходящего на экране. Эльфа, конечно, из общей аудитории выделялась, но тоже смотрела с удовольствием.

   Тем временем, я перенёсся к башне мага и начал очередное путешествие в параллельную реальность. На этот раз я уже двигался более осознанно и местами даже быстрее еле ползущего потока энергии. Но даже так, на весь путь ушло около часа. Время в пути с прошлого раза не особо изменилось.

   В башне я не стал выгружать весь зверинец прямо в кабинете мага, а решил сначала проведать Слугу. Тот нашёлся в своей комнатушке на нижнем этаже.

   - Слуга, как ты тут?

   - Все хорошо, хозяин. За время вашего отсутствия ничего важного не случилось.

   Ну ещё бы тут что-то случилось за несколько часов, если до этого тут происходило три события за пятьдесят лет.

   - Скажи, ты умеешь летать?

   - Нет, хозяин. Разве что вертикально вниз. Пару раз мне пришлось пережить такой опыт. - Юморист. - А зачем мне уметь летать?

   - Я хочу обсудить с тобой один вопрос в верхних помещениях башни, но идти туда пешком будет слишком долго.

   - Я могу воспользоваться телепортом системы Страж. Он работает почти стабильно и особых побочных эффектов не даёт.

   Слова «почти» и «особых» меня изрядно насторожили. Нужно будет запомнить, что пользоваться местной телепортацией не стоит. Лучше я своими проверенными заклинаниями буду перемещаться.

   - Хорошо. Тогда иди на верхний этаж. Встречаемся перед входом в лабораторию.

   Гоблин кивнул и исчез во вспышке света. Я же вышел из комнаты и полетел вверх, попутно используя скачок. Скорость получалась приличная.

   Я провёл слугу до клетки с одним из монстров десятого уровня и озадачил его своими требованиями.

   - Я собираюсь начать зачистку местного зверинца от монстров. Вместе со своими союзниками я буду убивать этих тварей одну за другой. Но для нормального боя мне нужно пространство для манёвра, а местные клетки в основном слишком тесные. Как это можно исправить?

   - Хозяин. Вам не нужно самому сражаться с этими образцами. Я могу уничтожить их всех буквально за несколько секунд.

   Гоблин повёл рукой, которая начала светиться.

   - НЕ СМЕЙ!!! - Выкрикнул я во всю мощь своих легких.

   Слуга от такого приказа дёрнулся в конвульсиях и забился на полу в припадке. Лицо его исказилось от гримасы боли.

   - Простите, хозяин. - Просипел он через несколько секунд.

   - Не вздумай уничтожать местных обитателей. Они нужны мне именно в том виде, в каком они находятся сейчас.

   Я не на шутку рассердился. Это глупая тварь чуть не уничтожила всех уникальных боссов, что скопились в этом месте. Да за каждого из них должны давать кучу опыта. Плюс, лут. Хоть я и не знаю, что ценного может быть в каждом из них, но стандартное вознаграждение, выдаваемое игрой, как правило, даёт самые полезные части. По-видимому, управление слугой было завязано на мои мысли и эмоции, потому что он начал извиваться на полу подобно червяку.

   - Пощадите, хозяин. Я буду случаться каждого вашего слова. - Гнев немного отпустил меня, и гоблину сразу полегчало. - Прошу прощения, хозяин. Я позволил себе считать, что знаю, чего вы хотите. Но теперь мне понятна моя ограниченность. Я строго буду следовать вашим приказам. Хм. Может, и будет от него какая-то польза.

   - Так что ты можешь сказать по вопросу, который я тебе задал?

   - Эти помещения не подходят для боя. Я могу порекомендовать вам использовать арену, находящуюся на самом дне башни. Все клетки вокруг неё теперь свободны, так что можно смело применять там самую разрушительную магию. Предыдущий хозяин иногда устраивал на арене битвы между образцами с целью испытания их боевых качеств.

   - Ты можешь перемещать монстров из клетки на арену по моей команде?

   - Конечно, хозяин. Вы тоже можете это делать, обратившись к системе Страж.

   - Что за система?

   - Стационарное заклинание, призванное защищать башню и её обитателей. Вы, как управляющий башней, имеете полный доступ к этой системе.

   Я попытался телепатически обратиться к башне и с удивлением получил чёткий и ясный ответ. Я немного покопался в доступных мне функциях и вернулся к разговору с гоблином.

   - Я могу это делать, но для такой незначительной работы и существуют слуги. Должна же быть от тебя хоть какая-то польза?

   Похоже, мои слова не на шутку испугали Слугу. Даже минуту назад под пытками он не выглядел таким несчастным.

   - Я живу, пока приношу вам пользу. Как только я стану бесполезен, моя жизнь прекратится.

   Ага. Вот она - основа его абсолютной лояльности.

   - Начнём вот с этого монстра. - Я указал на ближайшего босса, рядом с клеткой которого мы и стояли. Зверюга оказалась смирной и на наше присутствие не реагировала. Или клетка прозрачна только с одной стороны? - По моей команде перенесёшь его в центр арены. А сейчас расскажи, что это за тварь и чего она может.

   Я выслушал краткий инструктаж и полетел вниз на самое дно башни. Там я выгрузил гончих, Эльфу и Нямура. Собаки тут же рассыпались по помещению, с интересом всё обнюхивая. Кот и Эльфа остались стоять на месте, но с интересом вертели головой.

   - Это арена, на которой мы будем сражаться с противником. По моей команде, в центре будет появляться монстр, которого нужно будет уничтожить в кратчайшие сроки.

   Я ещё немного обсудил подробности битвы и распределение ролей и дал телепатическую команду Слуге перемещать жертву.

   А дальше было избиение. Босс десятого уровня, даже уникальный, не смог противостоять слаженной атаке двадцати костяных гончих, чьи характеристики были на абсолютном максимуме. Мне даже не пришлось танковать или как-то сдерживать противника. Тот был полностью поглощён борьбой с терзавшими его демонами и на всех остальных даже не реагировал.

   К моему удивлению, Нямур тоже показал себя очень хорошо. По крайней мере его атаки всегда сбивали босса с ног или выбрасывали в воздух целый фонтан крови.

   Но даже с такой поддержкой на флегматичную зверюгу ушло полчаса. Правда, и опыта дали неплохо. Дальше начался банальный кач. Но скучно не было. Каждый противник был уникальным не только по названию, но и по способностям и манере боя, так что нам постоянно приходилось подстраиваться под него и придумывать новые тактики.

   Это было ещё одной причиной, почему я решил именно убивать боссов, а не пытаться разделать их на ингредиенты в лаборатории. Мне и Эльфе нужен реальный опыт участия в бою. Мы должны научиться быстро принимать правильные решения. И подобное обучение может происходить только на практике.

   После каждого боя мы все вместе обсуждали его основные события, чтобы не допускать своих ошибок повторно. Боссы дохли один за другим, пока не настало время идти домой.

   Я попрощался со Слугой, спрятал всех своих питомцев и Эльфу в домен и полетел во внешний мир. После этого, я отправил гончих к ним в гнездо, а сам вернулся к себе домой. Замотался со всей этой беготнёй настолько, что даже на секс сил не было.

   На следующий день мы отправились в башню с самого утра. Если считать утром десять часов дня, когда мы, наконец, выбрались из постели. Нямур всё утро гулял по окрестностям и даже кем-то умудрился пообедать. Весь день прошёл в битвах, прерываемых на обед. Эльфа и кот питались запасённой мной едой из ресторана, а гончим досталось мясо убитых нами монстров.

   Вечером, когда я вернулся в реальный мир, Эльфа вдруг встрепенулась и сообщила мне.

   - Ой. А у меня мама в наш мир попала. Наконец-то Няшка её уговорила заявку подать. Она ещё днём тут появилась. Странно, что я сообщение только сейчас получила.

   - В башне связь с окружающим миром не работает. - Объяснил я ей. -

   Куда идти надо?

   - Сейчас место на карте покажу.

   Мы прошли в Гильдию Перевозчиков и перенеслись в нужное место. Ещё через пару минут мы подошли к одной из гостиниц, в холле которой находилась Няшка и ещё одна женщина.

   - Ты где была? - Накинулась на Эльфу её сестра. - Я уж думала, ты с концами пропала.

   - Я только сейчас твои сообщения получила. - Отмахнулась та. - Мама?

   Я посмотрел, как Эльфа обнялась с женщиной лет сорока на вид, и пошёл на выход. Пусть общаются.

   - Зайду за тобой вечером. - Написал я своей девушке.

   Часа через три мне пришло ответное сообщение:

   - Можешь зайти за мной?

   Я телепортировался к гостинице и застал там всю семью в сборе.

   - Здравствуйте.

   - Так это вы тот молодой человек, что спас мою дочь? Хочу поблагодарить вас. Если бы не вы, то она не получила бы шанса на вторую жизнь.

   - У вас замечательная дочь. - Ответил я, обнимая Эльфу. Ну не умею я вот так вот взаимно расшаркиваться. - Идём?

   - Да.

   - А вы тут хотите остаться? - Обратился я к своей... тёще. - Может, вам в Город Мастеров переехать?

   - Ой, я даже не знаю. Я уже за неделю в этой гостинице заплатила.

   - Сколько?

   - Один серебра.

   - Это вообще не деньги. А так Эльфа вас каждый день посещать сможет.

   В общем, мы быстро решили этот вопрос, и я перенёс нас всех в Город Мастеров. Там мы за каких-то полчаса сняли небольшой домик, куда заодно переехала жить и Няшка.

   Следующие три дня ничем особенным не выделялись. Мы с Эльфой всё так же занимались зачисткой башни, получая по три уровня в день. А по вечерам моя девушка ходила в гости к родственникам.

   И вот, утром четвёртого дня я получил давно ожидаемое сообщение в игровом интерфейсе.

   Вы получаете титул «Поработитель».

   Коварством и хитростью вы загнали другого игрока в долговую кабалу, из которой он больше никогда не сможет выбраться. В качестве компенсации за отсутствие возможности взыскать долг, вы получаете ограниченную власть над своим должником.

   Игрок «Кавайная Няшка» становится вашим сексуальным рабом. Отныне, вы в любой момент можете вызвать у неё сексуальное желание, которое она сможет удовлетворить только с вами. Ваш раб не может заниматься сексом с кем либо, кроме вас, без вашего непосредственного приказа. Ухты, сколько написали. Всё Няшка - держись.

   Я обнаружил в интерфейсе новую способность. Это была своеобразная шкала от нуля до ста, на которой я мог выставлять произвольное значение. Была там и ещё одна интересная функция - возможность задать автоматическое изменение значения на шкале с течением времени. Недолго думая, я назначил плавное повышение уровня от нуля до пятидесяти процентов примерно к шести вечера. Именно во столько мы обычно возвращались домой.

   Весь день я провёл как на иголках, гадая что там делает моя новая рабыня. За прошедшее время она так и не смогла выполнить задание на добычу дополнительных ресурсов для своего магического глаза, так что большую часть времени просто маялась от безделья. Её мать тоже не торопилась повышать свой уровень, пока только изучая игровые возможности.

   Вечером Эльфа, как всегда, отправилась в гости к своей матери, а я принялся создавать свитки на продажу. Эта профессия давала мне стабильный доход в пару золотых в день.

   Через десять минут после ухода Эльфы, в дверь в квартиру кто-то постучал. Я телекинезом отпер замок, и внутрь вошла смущающаяся Няшка. Она была одета в своё выходное платье и юбку и сжимала Пушистика в объятьях с такой силой, что казалось вот-вот задушит его или раздавит напополам.

   - Чего тебе? - Вяло поинтересовался я, отвлекаясь от процесса создания свитка.

   - Я... это... Я... я хочу... - Начала блеять Няшка, в конце сбившись на неразборчивое бормотание.

   - Чего хочешь? - Уточнил я с ехидной ухмылкой.

   - Я хочу... я хочу заняться с тобой сексом. - Выпалила она наконец, ещё сильнее сжимая ни в чём неповинную животину.

   Я встал со стула и подошёл ближе. Моё внимание привлекла капля, пробежавшая по внутренней стороне её бедра. Да она же на грани. И кота терзает не от смущения, а от еле сдерживаемого желания.

   - Пушистика отпусти, а то раздавишь.

   Эльфа на моё замечание не ответила, но питомец, наконец, смог извернуться, выбраться на волю и с громким мявом выпрыгнуть в окно.

   - Хочешь секса? Отсоси! - Я отключил костяную броню, оставшись стоять полностью обнажённым с эрегированным членом. - Если мне понравится, как ты делаешь минет, то может соглашусь и на продолжение.

   Няшка уставилась на мой член, теряя остатки воли. Видно было, как гордость и наглость в ней борются с возбуждением и необходимостью подчиняться. Я выкрутил шкалу возбуждения ещё на десять процентов, и она со всхлипом опустилась передо мной на колени и присосалась к объекту своих мечтаний.

   - Так. Хорошо. Языком сильнее надавливай. И глубже заглатывай - до самого горла.

   Я давал наставления, получая новые для себя ощущения от подавления воли партнёра по сексу. Я кончил и заставил Няшку проглотить всю сперму до последней капли, ни на секунду не прерывая движение.

   - У тебя неплохо получается. Сказывается отсутствие практики, но потенциал имеется. - Отметил я ещё через пару минут. - Вставай. Буду иметь твой потенциал с другой стороны.

   Я подвёл Няшку к постели и заставил нагнуться, облокачиваясь грудью на подушку, после чего задрал юбку и обнаружил под ней промокшие насквозь трусы. Это когда она их носить начала? Мать заставила?

   - С этого дня я запрещаю тебе носить трусы и любое нижнее бельё. - Непререкаемым тоном приказал я, разрывая неугодный мне элемент одежды на части.

   Мой член вошёл в её лоно с влажным хлюпом, заставляя Няшку выгнуться от удовольствия. Буквально через минуту девушка испытала оргазм, ритмично сжимая мой член, из-за чего кончил уже я. Я сделал шаг назад и опять заставил девушку проглотить всю сперму до последней капли.

   - Раздевайся. - Бросил я своей рабыне, дышащей подобно загнанному зверю. - И продолжай делать мне минет.

   Весь следующий час я трахал Няшку самым беспощадным образом. Не было никаких ласк или попыток сделать ей приятное. Как только её возбуждение спадало, я бросал «Малое исцеление всего» и поднимал ползунок в игровом интерфейсе. Как показала практика, наибольшее наслаждение девушка получала при пятидесяти процентах. При семидесяти она испытывала постоянный оргазм, но уже не могла нормально соображать. До ста я не доводил, опасаясь повредить её психику. Мне нужна здоровая и радостная рабыня.

   Я так разошёлся, что даже не заметил, как щёлкнул замок во входной двери. Эльфа вошла в квартиру и поражённо замерла, наблюдая, как я трахаю её сестру в позе «сзади».

   - Я-то думала, куда она подевалась? А в чате мне писала, что гуляет с Пушистиком.

   - Проходи, раздевайся. - Кинул я, не отвлекаясь от процесса.

   Эльфа оправдала возложенные на неё ожидания и ни словом, ни жестом не показала, что её что-то не устраивает в этой ситуации. Наоборот, она быстро скинула одежду и принялась ласкать меня, не мешая моим движениям.

   Дальше я переключился на Эльфу, а когда вернулся к Няшке, заставил её одновременно делать куннилинг своей сестре.

   - Ты, теперь, моя младшая жена, и потому в твои обязанности входит и удовлетворение Эльфы. Тебе понятно?

   Это был первый и последний вопрос, который я задал Няшке за этот вечер. Впрочем, ответ я даже не слушал. Успокоились мы все вместе в одной постели уже за полночь.

   Нямур и Пушистик остались ночевать в саду, чтобы не смущать нас своим присутствием.

   Утром Няшка долго не просыпалась, хотя я кувыркался с Эльфой в той же постели. Наконец, она продрала глаза, осмотрелась и уставилась на меня обвиняющим взглядом.

   - Как ты посмел? - Закричала она. - Ты... ты использовал на мне какую-то магию! - Чего это с ней? Никак, внезапное прояснение мозгов? - Я даже засыпать на Земле не хотела. Только на минутку прилегла и уже здесь. Так вот в чём дело. Это здесь она находится под властью моей способности. А на Земле у неё гордость опять взыграла.

   - Только не говори, что пока ты была там, не думала, как приятно тебе было.

   Одновременно со своей речью я выкрутил ползунок сексуального возбуждения с нуля до пятидесяти. Няшка тут же заткнулась и одной рукой потянулась к своей груди, а второй в пах, даже не осознавая этого.

   - Вот, смотри, какой вкусный. - Принялся я демонстрировать свой член прямо перед лицом у девушки. Эльфа на мою игру только одобряюще улыбалась.

   - Ты... Да я... никогда... - Попыталась отпираться моя рабыня, но уже через десять секунд сама набросилась на мой член, начав сосать его с невероятным воодушевлением.

   Хех. Вот оно - семейное счастье. Весь следующий час я занимался закреплением новых условных рефлексов у оборотня. Если возбуждение спадало ниже двадцати процентов, Няшка начинала выражать своё неудовольствие. А при пятидесяти и выше вообще забывала обо всём, полностью отдаваясь страсти.

   После совместного завтрака, я оставил оборотня дальше страдать от безделья, не забыв выставить уровень возбуждения так, чтобы он не падал ниже двадцати процентов, а к вечеру поднялся до тридцати. Сам же с Эльфой опять отправился качаться в башне. Я не хотел доверять Няшке важные сведения, пока не буду убеждён в её верности.

   Сегодня борьбу с боссами мы закончили пораньше, потому что у меня были ещё планы на вечер. И нет, это не был банальный трах с моей новой рабыней. Я собирался помочь Няшке с её заданием на получение легендарного масштабирующегося оружия. У неё должно закрепиться чёткое понимание того, что верность мне очень хорошо награждается.

   - Няшка, что там у тебя за задание висит? - Задал я вопрос девушке после того, как мы встретились у меня дома и хорошенько потрахались.

   Та на несколько секунд освободила свой рот от моего члена и выдала:

   - Нужно десять килограмм минерала тигровый глаз. Мняммм...

   Я потрепал её по голове и почесал за ушами. В ответ раздалось довольное урчание, а хвост начал завиваться спиралью. Я кончил ей в рот и ещё минуту пребывал в состоянии эйфории. Так, о чём это я там себе думал? Ах, да.

   Тигровый глаз - это довольно распространённый поделочный камень. Вот только распространён он в зонах от шестидесятого уровня и выше, потому что используется для изготовления предметов соответствующего уровня. И самой Няшке к таким месторождениям ни за что не пробиться. Конечно, с моим сорок шестым уровнем можно было бы сходить, но при этом шансы на выживание моей рабыни стремятся к нулю. Придётся искать информацию по месторождениям.

   - Всё, хватит. Мойтесь и одевайтесь. - Я еле отлепил от себя Няшку и снизил степень её возбуждения до допустимого минимума в двадцать процентов. Та разочарованно вздохнула, но пошла в ванную.

   Для начала мы отправились в библиотеку Союза Мастеров, где запросили информацию по месторождениям тигрового глаза. Одно из них находилось в подземелье в зоне для сороковых уровней. Его я и решил использовать. К сожалению, кроме отметки на карте по данному месторождению ничего больше не было известно, так что пришлось нам выбирать его вслепую.

   Ближайший телепорт Гильдии Перевозчиков находился в пяти километрах от указанного места, так что после перемещения я спрятал Эльфу, Няшку и петов в домен и полетел туда под невидимостью. Думаю, факт наличия у меня домена оборотню уже можно раскрыть. Естественно, ничего не объясняя.

   Я долетел до входа в пещеру и осмотрелся. Рядом находился лагерь, где сидело несколько игроков из гильдии «Клёкот Ястреба». И кто такие названия придумывает? Я решил не связываться с игроками, чей уровень хоть и был меньше моего, но толпой они уже могли представлять угрозу для моего гарема. Так что я всё также под невидимостью пробрался в пещеру и спустился на второй уровень. Именно тут, согласно полученным данным, и находилось месторождение тигрового глаза.

   Населяли пещеру гигантские пауки. К счастью, они не плели паутину, а предпочитали прыгать на жертву из засады. Я зачистил один из закутков подземелья и выгрузил туда весь свой зверинец. Дальше, Няшка пошла долбить камни, а мы, как настоящие рабовладельцы, наблюдали за её работой.

   Время от времени я зачищал следующий участок, и горнодобывающая техника перемещалась туда. Судя по всему, это подземелье было захвачено гильдией и использовалось исключительно как место прокачки игроков. Все обнаруженные нами месторождения тигрового глаза были нетронутыми, а некоторые и вовсе оплетены паутиной, что всё-таки иногда тут встречалась. Это меня нисколько не удивляло, потому что стоимость пяти килограммов этого минерала на Аукционе составляла пару серебра.

   Через двадцать минут мне пришёл телепатический сигнал от Пушистика, которому была поручена задача наблюдения за окрестностями. Некоторые пауки не имели привязки к местности и потому шарились по всей пещере. Но на этот раз нас нашёл не паук, а трое игроков.

   - Я же говорил, что тут кто-то руду копает. Судя по звуку, скрываться даже не пытается. - Донёсся до меня голос одного из пришельцев.

   Я вышел вперёд, одновременно давая команду Нямуру и Эльфе проконтролировать другие подходы к месту, где долбилась Няшка. С точки зрения защиты, наша текущая позиция была не очень удобной.

   - Чего вам надо? - Встретил я троицу, загораживая проход и не давая им увидеть остальных.

   - Опа. Чувак, ты ничего не попутал? Это чего вам надо в нашей пещере? Вы откуда такие борзые взялись?

   Всё ясно. Очередная гоп-компания. Дальнейшее общение смысла не имеет.

   - Похоже, что очищение ереси... - волна пламени пронеслась по подземелью, выжигая всё на своём пути, - неизбежно.

   Я специально сделал нужный мне выкрик частью фразы, чтобы противник ни о чём не догадался раньше времени. Мне для использования этой способности нужно только кодовую фразу сказать. А положение рук и поза могут быть любыми.

   К моему удивлению, один из противников остался жив. Правда, остатки его жизни едва теплились в красной зоне. Он упал на колени и с ненавистью посмотрел на меня. В этот момент костяной шип пошёл ему точно в глаз. Готов.

   Я ожидал, что толпа возмущённых владельцев пещерной недвижимости прибежит к нам выяснять отношения, но так никого и не дождался. Только через пять минут до меня дошло, что время воскрешения составляет минимум десять минут, после чего пострадавшим ещё нужно будет потратить время на дорогу сюда.

   Нужное количество тигрового глаза Няшка набила ещё минут через сорок. Можно было бы просто телепортироваться обратно домой, но мне захотелось ещё раз проверить себя в бою. За это время к нам пару раз пытались подобраться разведчики под невидимостью, вот только моё заклинание ночного зрения позволяло видеть ещё и в инфракрасном диапазоне. А настолько продвинутых заклинаний невидимости тут ни у кого не было. Так что оба разведчика познакомились с тройным костяным шипом. Как говорится, белку нужно бить в глаз.

   Внутрь пещеры народ почему-то лезть не пожелал, а устроил засаду на выходе. Наивные. А если бы я телепортировался? Впрочем, неважно.

   Я спрятал весь свой зверинец в домен, включил невидимость и отправился к выходу из пещеры. Засада состояла минимум из двадцати человек, спрятавшихся за стационарными осадными щитами. Так вот в чём дело. Они думают, что смогут убить меня за время, которое мне понадобится, чтобы добраться до них. Впрочем, почему бы и нет? В смысле, проверю, насколько можно доверять моему щиту.

   Я не скрываясь вышел из пещеры и тут же попал под плотный огонь из заклинаний, стрел и метательных ножей. Даже не щекотно. За три секунды в меня вошло около пятнадцати миллионов урона, после чего напор снизился в три раза. А два моих щита вместе выдерживают шестьдесят шесть миллионов урона.

   А теперь моя очередь. Я скакнул за спины нападавшим и использовал Очищение Ереси. Спустя две секунды на ногах опять стоял только танк. Я просмотрел его характеристики и обнаружил сопротивление огню бб%. Вот из-за таких игроков я и не хочу брать Огонь в Магии Стихий. Костяной шип без проблем добил последнего врага, и я телепортировался домой. Всё-таки мой текущий билд позволяет с уверенностью уничтожать толпы разнообразных лохов. А вот как бороться с монстрами вроде меня самого - непонятно. Где бы таких найти для тренировки?

   Мы сдали добычу Дурину и получили следующее задание на добычу литра слёз элементаля Земля. В отличие от нашего с Эльфой варианта, гном оказывался сразу сообщать, что ещё ему понадобится для завершения работы. Ну да ладно. Завтра этим займёмся.

   На следующий день мы с Эльфой опять закончили свои дела в башне пораньше и отправились помогать Няшке с заданием. Слёзы из элементалей достались нам на удивление просто. Добывались они из вполне разумных духов, которые этими самыми слезами плакали в момент смерти. Но я, как всегда, решил пойти другим путём, и, собрав десяток духов в одном месте, рассказал им печальную историю о Ромео и Джульетте. Мой вариант изложения бессмертной пьесы Шекспира уложился в пять минут, но и этого хватило, чтобы легковерные элементали залились горючими слезами, которые больше напоминали жидкие кристаллы. Няшка ходила по залу с большим носовым платком, утирала им слёзы и утешала, обещая рассказать сказку про колобка. Изверг.

   Как оказалось, я был далеко не единственным игроком, сообразившим добывать ресурсы нестандартными способами. Когда я попробовал двинуть лишние слёзы на Аукционе, то обнаружил, что стоят они буквально копейки. Это меня заинтересовало, и я разорился на свиток с информацией о добыче этого вида полезных ископаемых. В нём описывались придуманные игроками способы добычи десятка ресурсов. Судя по примечанию в конце, таких свитков на рынке было больше сотни. Так что постепенно игра становилась всё более доступной для тех, кто не

   хотел напрягать свой мозг в поиске обходных путей. Но этот путь не для меня.

   Следующим заданием была добыча чистого речного песка, с которой Няшка справилась даже без нашей помощи. Всего-то и нужно было -потратить один серебряный на то, чтобы получить свиток, где указывалось несколько месторождений этого ресурса в локациях низкого уровня. Последним этапом было внесение оплаты за изготовление артефакта в размере шести золотых. Не сравнить с моими двумя сотнями, но даже так, это была сумма, намного превышающая возможности обычных игроков. За заказом нам сказали приходить завтра вечером, после чего мы отправились домой.

   Там Эльфа огорошила меня новостью, что её мать собирается пересоздать своего героя и заняться развитием мирных профессий, живя в Городе Мастеров. Пока игрок не достиг десятого уровня, у него была возможность отказаться от текущего персонажа и создать нового. Отдельные оригиналы умудрялись перепробовать пару десятков вариантов, прежде чем остановиться на каком-то из них.

   Меня это не особо касалось, но девушки собирались завтра с утра наведаться в ближайшую стартовую зону, чтобы забрать оттуда свежеиспечённого нуба первого уровня.

   Няшка уже не выражала как-либо недовольства своей судьбой. Видать, привыкла и вошла во вкус. Особенно, учитывая тот самый вкус спермы высших эльфов королевского рода, что вызывал наркотическое привыкание.

   Следующий день был отмечен несколькими знаменательными событиями.

   Во-первых, утром мы отправились за моей тёщей. Я уже немного познакомился с ней, и она показалась мне спокойной добродушной женщиной. Но когда мы нашли её в новом облике, у меня начался тик глаз. Шо? И это моя дважды тёща?

   Передо мной стояла целка-малолетка лет пятнадцати на вид. Даже Эльфа выглядела куда старше неё. Одета она была в короткое платьице до середины бедра. Волосы были насыщенного пшеничного цвета и скрывали два больших кошачьих уха. Хвост, как и положено, был в комплекте. А добило меня имя - Танака Пуниэ. Да это же главная героиня самого безбашенного аниме, что я видел в своей жизни. Если она хочет подражать принцессе-мазохистке, то нужно держаться от неё подальше. И гарем свой к ней нельзя подпускать, дабы не заразились. Вот, оказывается, откуда у Няшки эти её барские замашки.

   Я доставил Няшку и её мать к снятому для них дому, и мы с Эльфой опять отправились в башню, где я после полудня получил пятидесятый уровень. Эльфа ещё была сорок девятым, но у меня уже был план наших дальнейших действий. Мне опять требовалось временно свести получение опыта к минимуму.

   По возвращении домой, к нам в квартиру постучалась хозяйка дома, которая напомнила о необходимости внесения платы за аренду на следующий месяц. Мы тут уже месяц живём? Как время летит. В принципе, я уже начинал думать о том, чтобы сменить место жительства, но не в ближайшую пару дней, так что с лёгким сердцем заплатил двадцать серебра ещё за месяц.

   Дальше я решил просто отдохнуть и провести ревизию всех имеющихся у меня способностей. По сути, с учётом имеющихся у меня заклинаний, на данный момент я достиг максимального уровня развития. При дальнейшем повышении уровня, их КПД всё больше будет отличаться от средней эффективности новых заклинаний. Так что мне нужно начинать думать, где я буду эти новые заклинания брать.

   Точнее, думать то об этом я начал уже давно. Но сейчас настало время принимать решение. По сути, развитие персонажа - это некий период подготовки. А настоящая игра начнётся только по достижении максимального уровня. Непонимание этой простой вещи разорило множество фирм, занимавшихся созданием онлайн-игр на Земле. Ведь основная прибыль игры идёт от постоянных подписчиков. А развитие героя до максимального уровня занимает от силы пару-тройку месяцев, после этого встаёт извечный русский вопрос «Что делать?».

   Что делать игроку, который прошёл все основные квесты и побывал во всех подземельях по паре тройке раз? Всё что могли предложить разработчики - это продолжать повторять одно и то же тысячу раз подряд. Более того, если при развитии персонажа было хоть какое-то впечатление встречи с новым, то после достижения максимального уровня весь интерес от игры пропадал. В результате, большинство игр начинало стремительно вымирать уже через полгода после запуска, а некоторые не могли протянуть даже столько.

   Какой смысл искать заклинания промежуточных уровней, если использовать потом я буду только те, что приобрету в самом конце? Самым простым вариантом мне виделось быстрое достижение девяностого уровня, и только потом можно было сосредоточиться на поиске новых

   заклинании.

   Обычному игроку провернуть такой фокус вряд ли удалось бы, потому что прокачка на высоких уровнях требует соответствующих заклинаний. А вот у меня неожиданно образовалась башня мага, где боссов хватит если не до сотого, так до восьмидесятого уровня точно.

   С другой стороны, на промежуточных уровнях был шанс найти редкое заклинание, ценность которого была не в силе воздействия, а в самой его сути. Например, моё заклинание «Облачный полог». Оно позволяло создавать временные объекты и даже жилища из магической псевдо-материи. И я уверен, что оно по-прежнему будет незаменимым даже на сотом уровне.

   Я решил провести полную ревизию всех имеющихся у меня способностей, дабы представлять себе, что ещё мне может понадобиться в будущем. Я открыл игровой интерфейс и начал изучение его содержимого, заодно помечая отдельные заклинания как бесполезные и скрывая их отображение.

   Начать решил с Магии Стихий. У меня были развиты специализации Воздуха и Воды. Но были и заклинания противоположных стихий. Огненных заклинаний, которые я мог использовать, было два. Первое носило поэтическое название «Пламенный привет». По сути, это был банальный шар огня, но создавался он за полсекунды, летел очень быстро, а в месте попадания расплёскивался жидким огнём, который горел ещё пару секунд. Самое то, если нужно что-то поджечь. Тем более, что время перезарядки этого заклинания эти самые две секунды и составляло. Урон от него был небольшим, но я на него и не рассчитывал.

   Вторым заклинанием было «Огненное сверло». Оно использовало стихии Огня и Воздуха, а также элементы защитных силовых полей. Основной урон от него был от ударного движения и вращения сверла как у перфоратора, а дополнительный урон возникал из-за огненной ауры и потока свежего воздуха, что поддерживали горение стружек.

   Стихия Земли по сути была представлена одним условно боевым заклинанием, которое позволяло превратить твёрдую материю в жидкую. Обычно, оно использовалось для прокладки тоннелей или рытья ловушек. Любая более-менее сильная магическая защита делала это заклинание бесполезным, да и время, необходимое для его использования, было немалым. Были у меня и другие бытовые заклинания этого направления. Вода была представлена заклинаниями «Водяной шар», «Водяная плеть», «Водяная сколопендра», «Иссушение», «Ледяной дождь» и «Метель». Последние два били по площади. Дождь бросал во врага сосульки, а метель банально замораживала его, облепляя мокрым снегом и снижая область видимости.

   Воздух был представлен «Кругом молний», «Молотом ведьм» и «Средней шаровой молнией». Моя «Малая стрела боли» исчерпала свой потенциал и была совершенно бесполезна. Все три заклинания этой стихии требовали выполнения особых условий, и потому имели ограниченную область применения. Так что мне предстояло задуматься над приобретением новых. Ещё были бытовые заклинания, призывающие свежий воздух, дающие возможность дышать под водой, фильтрующие воздух от примесей, но при всей их полезности, врага ими не убить.

   Магия пространства позволяла использовать мне заклинания «Скачок», «Телепортация» и «Групповая телепортация». В перспективе, я мог приобрести «Массовую телепортацию» и «Стационарный канал телепортации», но смысла в этом пока не видел.

   Демонология хоть и была мне номинально доступна, пока что была представлена довольно странными заклинаниями. «Порабощающий призыв суккубы» вполне мог поработить меня самого, так что скорее всего, я вообще никогда им не воспользуюсь. Особенно, учитывая наличие у меня гарема. «Проклятье истинного имени» позволяло уничтожить одного демона, но ценой его применения была душа. И хотя у меня была одна в запасе, мне не хотелось оказаться в ситуации, где бы эта способность понадобилась. «Бездонная топь» призывала демона, существующего в энергетической форме. Один такой теперь стал моим питомцем Пушистая Херня. В целом, образуемое заклинанием болото неплохо сдерживало противников... до настоящего момента. Но я сомневался, что оно сможет помочь против врагов, чья сила будет выше двухсот. Они такого сопротивления даже не заметят. И последним заклинанием было «Изгнание демона». Вот только предназначалось оно для слабых демонов, а сильных лишь злило. Так что я держал его на случай, если мне понадобится привлечь внимание демона, но применять такое заклинание тоже не хотелось. Все встреченные мной демоны были не теми, кого стоило бы злить.

   Некромантия, хоть и была моей основной специальностью, тоже не была представлена в достаточной мере. Магии Крови у меня не было вообще, а из Магии Кости мне достались «Костяная броня», «Костяной шип» и «Детонация костей». Были ещё бытовые заклинания: «Химерология костей», «Укрепление костей», «Извлечение костей». Но в бою их ценность была нулевой. Были ещё два защитных заклинания некромантии «Доспех духа» и «Щит немёртвых». Последнее, на данный момент, являлось основой моей неуязвимости, потому что позволяло защититься от потери здоровья за счёт прямых затрат энергии.

   Непредвиденные способности к Магии Жизни были представлены у меня лучше всего. Но сфера их применения была довольно специфичной. Специализация «Исцеление» давала мне доступ почти к полутора десяткам заклинаний. Но при этом, непосредственно лечением из них занималось пять, а использовал я лишь «Малое исцеление всего» или «Мгновенное исцеление». Оставшиеся заклинания позволяли лечить раны и болезни, снимать отрицательные состояния и так далее. Но пока что у меня не было возможности их использовать. Большинство калечащих и проклинающих заклинаний требовали для своей работы одновременного нанесения урона противнику или прямого контакта с телом, а вот с этим то у врагов были проблемы. Да и не встречалось мне ещё противников с развитыми способностями к проклинанию.

   Дендрология позволяла мне выращивать восемь видов кустов, из которых более-менее полезными были «Поринг», «Терновые тентакли», «Кислотный плевалыцик», «Перекати поле», «Могучее древо» и «Одуряющий одуванчик». Последнее заклинание стало доступно мне совсем недавно и позволяло вызывать галлюцинации у врагов, вдохнувших пыльцу этих невзрачных цветочков. Было ещё одно полезное заклинание, но напрямую в бою его было не применить. «Дубовая стена» позволяла вырастить широкий и плоский дуб, образующий своим стволом целую стену. При наличии времени, можно было вырастить даже небольшую крепость или скорее острог.

   Заключительным аккордом шли мои способности варвара-берсерка: «Стальная плоть» и «Удар боли». Были ещё способности, не связанные с профессиями. К ним относился «Бесшумный шаг» и «Хождение по стенам». Присутствовали навыки «Уклонение» и «Рукопашный бой», но толку от них при моей ловкости было мало. На следующем уровне я добью двести интеллекта, и дальше решил развивать волю. Ловкость мне не особо нужна, да и не достичь мне в этом направлении даже среднего результата.

   И, пожалуй, самыми читерскими моими способностями были два недавно полученных заклинания «Ложная невидимость» и «Сфера невидимости». Хотя, номинально они относились к Магии Стихий специализации Огонь, но по факту, имели ранг легендарных, и вряд ли ещё хоть кто-то сможет похвастаться подобным приобретением. Сюда же можно было отнести и «Очищение ереси». Без него мой урон был бы совсем смешным. Точнее, он был бы обычным. А вот эта жреческая способность уже поднимала меня на уровень неплохих дамагеров.

   Ещё две необычные способности - «Шаринган» и «Познание сути» давали мне значительное преимущество над простыми смертными. Но правильно использовать их было непросто. Меня до сих пор трясёт от воспоминаний о той боли, что я испытал, попытавшись обнаружить башню мага с помощью «Познания сути». К этой же категории можно было отнести мою способность «Глас природы», которую я наловчился использовать в качестве радара, обнаруживающего врагов.

   Недавнее приобретение в виде способности к телекинезу и вовсе давало мне невероятную мобильность, как в бою, так и вне его. Вместо прыжков и уворотов, я банально отлетал в сторону. Главное было при этом не разорвать самого себя на части.

   Помимо всего вышеперечисленного, у меня было довольно много бытовых заклинаний. Например, для очищения одежды или тела. Тот же «Облачный полог» на мой взгляд был крайне полезным. Но целью всех этих заклинаний было достижение комфортного уровня жизни. А мне сейчас нужны способности уничтожать всё и вся.

   В целом, на данный момент я оказался довольно неплохим танком-магом-друидом-целителем, но изначальный план то у меня был другим. Пожалуй, мне стоило задуматься о специализации в нанесении урона. При всей моей универсальности и многогранности, как-то забылось, что основная моя цель - стать неубиваемой машиной смерти. Нелепой смерти.

   Вечером я, Эльфа и Няшка пошли забирать работу у мастера-артефактора. Гном с трудом выкатил на стол шар, действительно похожий на тот глаз, что сиял над башней Саурона. Няшка использовала поданный ей свиток с заклинанием привязки предмета, и сфера взмыла в воздух, замерев над её правым плечом.

   - И что эта фигня может? - Поинтересовался я.

   - С её помощью я буду повелевать жалкими смертными... - Начала самовосхваления Няшка. Но под моим строгим взглядом сдулась и продолжила уже менее патетично. - Этот глаз усиливает силу моих ментальных заклинаний и контроль призванных духов. Плюс, он может стрелять лучом огня.

   - Только здесь этого не демонстрируйте. - Забеспокоился гном. Ну да, его кабинет не отличался особой пожаростойкостью. - Если будут какие-то проблемы с предметом, то обращайтесь ко мне. А сейчас прошу вас покинуть помещение.

   - Кстати, уважаемый Дурин, я вспомнил, что вы обещали мне сохранить остатки кости, которую использовали для создания моего оружия. Я как-то забыл их забрать. Надеюсь, кость всё ещё в сохранности?

   Гном тяжело вздохнул и полез в шкаф за его спиной.

   - Вот всё, что сталось от двух клыков.

   На стол была высыпана горсточка белого порошка, где местами можно было различить мелкую костяную стружку.

   - Спасибо. - Не забыл я поблагодарить гнома, подхватывая порошок телекинезом.

   Я собрал остатки кости в кучку и с максимальным усилием сжал её телекинезом. В результате, образовался шарик из спрессованной кости. Я мог бы поступить проще, и использовать заклинание «Химерология костей», но не был уверен в том, что получившийся материал сохранит исходные качества. А теперь... Я использовал способность «Костяная броня» для настройки на этот материал. К великому моему разочарованию, защита брони от этого не увеличилась, а составила всё те же 35%. А ведь мне всего-то нужно ещё пять процентов для достижения полной неуязвимости к внешнему урону.

   Вечером, после очередного секс-марафона, я решил провернуть одну небольшую махинацию с Няшкой. Хотя она и попала в зависимость от меня уже по двум причинам - долгу и наркотической зависимости - я не был уверен в её полной лояльности. А ведь имеющиеся у меня плюшки дорогого стоят. Как бы не больше, чем моя жизнь. Мне запомнились слова Ауриала Всемогущего о том, что в своём домене я могу влиять на сознание других существ. Вот я и решил целенаправленно привить Няшке полную и безоговорочную преданность мне.

   Под предлогом стремления к новым ощущениям, я затащил свою рабыню в домен и занялся там с ней сексом. Одновременно, я попытался проникнуть в её сознание и найти установки, определяющие её жизненные ценности. В этом мне помогло «Познание сути». Процесс этот оказался небыстрым, но поскольку Няшка была отвлечена на получение удовольствия, то ничего не заметила и никак мне не сопротивлялась. В конце концов, я смог изменить её приоритеты так, чтобы я и секс со мной значили для неё больше, чем всё остальное. Немного эгоистично, но я ведь тоже считаю её важной. Так что это изменение - всего лишь способ добиться взаимности. Вот такая у нас, некромантов, доброта.

   Эту ночь мы провели втроём, и я отметил, что поведение Няшки неуловимо изменилось. Если раньше она всё равно подсознательно была настроена на скандалы и выяснение отношений, то теперь лишь старалась угодить мне любым возможным способом.

   Утром я приступил к реализации уже давно продуманного мной плана. Ещё в самом начале игры, при создании персонажа, я получил от системы одну довольно интересную плюшку.

   Отношение к вам со стороны фракции «Некроманты Снежной горы» повышается до «Обожествление»: +10 000.

   Когда я выбрался с рудника, и в моём кармане появились деньги, я купил свиток с описанием локации «Снежная гора». Как оказалось, она была населена некромантами 50 уровня. Информации об этом месте было мало, но одна характерная особенность была известна. Тамошние некроманты давали задания только игрокам пятидесятого уровня. Чуть выше или чуть ниже, и они начинали смотреть на человека как на пустое место. Даже разговаривали сквозь зубы, будто делая великое одолжение.

   И вот, сейчас настало время для того, чтобы получить подложенную мне системой плюшку. Или свинью. Я собирался наведаться в это место и выяснить, за что же меня там так любят. Чтобы не нервировать некромантов наличием игроков другого уровня, я спрятал свой гарем и зоопарк в домен. Пусть пока там посидят.

   Гильдия Перевозчиков доставила меня до подножья горы. Дальше я банально полетел вперёд под невидимостью. Пред очи местного населения я предстал, только добравшись до центра главного поселения. Там меня мгновенно опознали, пали ниц, и буквально потащили на приём к местному правителю. А что? Мне тут уже нравится. Правда, меня даже не спросили, хочу ли я этого правителя видеть, но это ведь мелочи. Аудиенция проходила в большом зале с высоким потолком и мрачной атмосферой, как нельзя лучше передающей суровость будней настоящего некроманта.

   - Наконец-то свершилось предсказанное. К нам явился сам Нелепая Смерть.

   Я тут, похоже, звезда первой величины.

   - И что там предсказывали? - Поинтересовался я, осматривая восторженные лица присутствующих.

   - Ты - новый бог этого мира. В момент твоего вознесения этот мир преобразится в царство истинной справедливости. - Вот те раз, подумал Штирлиц. Бог. Звучит заманчиво. Надо тогда их немедленно раскрутить на помощь моей божественной личности. Между тем, ведущий продолжал. - Мы радуемся тому, что можем лицезреть твой лик, наполненный силами тьмы и ужаса. - Не понял. А что я за бог то? Хотя, чего я ожидал-то? Бог некромантов не может быть светлым по определению. - Мы с радостью воспоём славу твою, о великий.

   - Воспевание славы - это хорошо. - Согласился я. - А можете мне ещё помочь с изучением заклинаний некромантии?

   - Увы, нет.

   - Вам что, религия не позволяет?

   - Именно. Я знал, что вы сразу догадаетесь. Вы - воплощение всемогущества, и потому не нуждаетесь ни в какой помощи. Любая помощь вам с нашей стороны может рассматриваться только как падение в ересь.

   Вот же блин. Так и знал, что просто так мне никто ничего не даст.

   - Тогда как насчёт равноценного обмена? Это будет не помощью, а торговой сделкой. Вполне допустимая ситуация для тёмного бога, что помогает своим последователям не просто так, а за соответствующее вознаграждение.

   Главный некромант пару секунд подумал и вынужден был согласиться. - Да, такой характер наших отношений вполне допустим.

   - И что за проблемы одолевают ваше поселение?

   - Проблемы у нас, конечно, встречаются, но что-то я не могу вспомнить ни одной достойной вашего божественного внимания. - Цену набивает, однозначно. - Речь может идти разве что о спасении всех нас.

   Мы ещё секунд десять помолчали, глядя друг другу в глаза.

   - Есть одна задача, которую мы не в силах решить самостоятельно. - Ну вот. Я же говорил. - Недалеко от нас находится поселение друидов Зелёной Горы. Между нашими двумя селениями идёт бесконечная война, и ни одна из сторон не может взять верх. Если вы убьёте всех обитающих там друидов и уничтожите Великое Древо, что является сосредоточием их силы, то мы вечно будем благодарны вам.

   - И в качестве выражения этой благодарности научите меня самым могущественным заклинаниям, которые вы знаете.

   - Да, мы научим вас пяти любым известным нам заклинаниям на ваш выбор.

   Эй! Почему только пяти? Вот жмоты.

   - А что там с условиями задания? Как я смогу убить всех друидов, если они будут постоянно возрождаться?

   - Перед тем, как убивать друидов, вам понадобится провести диверсию на круге возрождения. Держите вот этот свиток. - Некромант вытащил небольшой свёрток из рукава мантии. - При его использовании, он прекращает работу точки возрождения на три дня. Также, вам следует учесть, что Великое Древо является главной ценностью всех друидов. Если оно окажется в опасности, то к нему прибегут все обитатели Зелёной Горы без исключения.

   Эй! Это ведь был совет. Совет мне, великому и всемогущего богу. Да этот мужик - еретик. Однозначно. Сжечь его! Очищение ере... а хотя нет. Рано ещё. Мне с него нужно заклинания вытрясти.

   - Ладно. Только прежде чем браться за это задание, я хочу взглянуть на список заклинаний, которые у вас есть. А то, может быть проблемы вашего селения всё-таки не стоят моего божественного внимания.

   - Конечно.

   Вместо того, чтобы отвести меня в библиотеку и дать возможность покопаться в архивах, некромант вытащил из рукава ещё один свиток, где были перечислены все предлагаемые заклинания с краткими пояснениями по каждому. Вот шулер. И как только догадался заранее такой документ написать? Хотя, если у них тут и вправду какое пророчество есть, то он весь ход этой беседы заранее знал. Жуть! Всё моё будущее предопределено. Но я никогда не был фаталистом, так что просто забил на такую возможность.

   Мне показали место на карте, где находится гора друидов, и вежливо выперли за границы поселения. Ну что ж, куда деваться? Придётся спасать мир. Точнее его половину. Ведь как всегда, чтобы спасти одну половину мира, нужно уничтожить другую. Закон алхимического равноценного обмена в действии.

   Друиды жили совсем рядом, на соседней горе. С климатом в этом месте творилось что-то неладное. Гора некромантов была слегка припорошена снегом, а вот находящаяся всего в десяти километрах гора друидов скорее напоминала тропический цветник. Впрочем, ответ на вопрос «зачем» очевиден. Некроманты свою гору заморозили, чтобы у них зомби не гнили. А друиды нагрели, чтобы всё лучше росло. И я не удивлюсь, если «лишнее» тепло от некромантов напрямую передаётся теплолюбивым друидам. Этакий взаимный паразитизм.

   Добравшись до нужного мне места, я увидел, что ситуация тут зеркально отражает ситуацию там. Все друиды были 50 уровня. На глаза я решил им не попадаться, потому что была велика вероятность того, что меня тут считают величайшим демоном. Пророчества они ведь такие. Их трактовка зависит исключительно от точки зрения читателя.

   И так, какой у нас план? Для начала надо посмотреть на это Великое Древо. Тем более, что оно настолько важное для местного населения. Искать нужный сорняк мне не пришлось. Древо росло на самой вершине горы и тянулось вверх ещё на сотню метров. Так что заметить его можно было с любой точки окрестностей. Я подлетел поближе и использовал на нём «Познание сути». История данного порождения дендрологии была далеко не радужной.

   Уже известная мне история с похищением семян Священного Древа Золотого Леса эльфов положила начало этой общине друидов. Одно из семян досталось друиду, который умудрился наложить заклинание, превратившее его в живой артефакт. Владеющий им маг был способен получать неограниченное количество энергии жизни, с помощью которой можно было управлять ростом и жизнью растений.

   Спустя некоторое время группа друидов во главе с владельцем артефакта обосновалась на этой горе. Про поселение некромантов под боком они узнали не сразу, но стоило только этой информации до них дойти, как они сразу же начали набеги с целью поголовного уничтожения всех мертвяков и их хозяев. Война длилась больше сотни лет, и однажды некроманты смогли прорвать оборону противника и ворваться в главное селение.

   В этот момент, глава друидов перенапряг свои силы и его энергетическое тело вступило в прямой контакт с энергиями семени. Влияние было настолько сильным, что друид сам превратился в огромного дендрита. Его мощь была невероятна. Некроманты, уже готовые праздновать победу, были разгромлены и в ужасе бежали. Но радость победителей тоже оказалась преждевременной. Дендрит был лишён разума. При отсутствии явного врага в виде некромантов, он переключился на всех остальных живых существ. Лишь чудом, выжившим друидам удалось погрузить Великое Древо в сон.

   С тех пор, друиды использовали гигантского дендрита в бою каждый раз, когда некроманты шли на штурм их поселения. И каждый раз после этого они погружали своего защитника в магический сон, в котором тот пребывал и в настоящий момент. Спящее дерево использовалось в качестве источника энергии для всей общины. Именно благодаря ему повысилась температура воздуха в округе. И можно было с уверенностью сказать, что уничтожение магического дерева подорвёт силы друидов и они не смогут противостоять атакам некромантов. Впрочем, это уже не мои проблемы.

   И так, ещё раз. Какой у нас план? Нужно что-то простое и элегантное. Я пробуждаю сумасшедшее дерево, оно убивает всех друидов и дохнет само. Некроманты рукоплескают и убеждаются в моём божественном всемогуществе. Теперь осталась лишь самая малость - понять, как можно уничтожить дерево высотой в сотню метров, не дав при этом погрузить его обратно в сон?

   Мой арсенал заклинаний явно не позволял справиться с такой задачей. Нет, заставить дерево взбеситься для меня было проще простого. Залезть внутрь ствола и использовать удар боли. Вот только это никак не приближало меня к возможности замочить этого рейдового босса. Я ещё раз взглянул на свойства противника в интерфейсе игры.

   Великое Древо Дендрит, 50 уровень.

   Ранг: легендарный рейд-босс Рекомендуемый размер группы: 500 человек Здоровье: 2 012 951 / 2 012 951 Энергия: 1 532 031 / 1 532 031

   Способности: безумный рёв, уничтожающий луч, бесконечная

   регенерация.

   Защита: Сопротивление физическому урону 95%. Сопротивление урону проявлениями стихий 99%. Сопротивление внутреннему урону 90%. Особенно меня поразила его регенерация. Система выдала подсказку, что она обеспечивает восстановление 50% здоровья в секунду. Фактически, это означало, что босса нужно уничтожать одним ударом. Моё «Очищение Ереси» на данный момент как раз наносило почти два миллиона урона. Но с таким сопротивлением урону они превращались в двадцать тысяч. Кроме того, нужно было учитывать, что мой урон сейчас почти в четыре раза превосходит тот, что способен одномоментно выдать маг моего уровня. Вот и получалось, что для убийства такого босса, действительно, нужен был рейд в 400-500 человек. И как мне его одному

   валить?

   Я ещё раз просмотрел все свои способности и решил на всякий случай просмотреть и способности девушек. Эльфа меня ничем не удивила, а вот Няшка среди всего прочего выдала описание невероятного заклинания. Заклинание: Нашествие тупых дохляков Ранг: Особое

   Расход энергии: (Интеллект * б) 23 400

   Призывает духа из мира мёртвых и вселяет его в подходящее тело. Поднятый Тупой дохляк имеет характеристики, равные 25% от базовых характеристик тела, и способен наносить только физический урон.

   При убийстве противника, Тупой Дохляк способен самостоятельно оживить его, призвав своего сородича из мира мёртвых. Время отката способности: 30 секунд.

   Дальность действия: 30 метров Время применения: 5 секунд Время отката: 20 секунд

   - Это где ты такое сокровище откопала? - Поинтересовался я, прикидывая варианты использования заклинания.

   - Да какое сокровище? Пробовала я это заклинание использовать. Полная фигня. Эти дохляки не могут никого убить даже десять против одного. Плюс, они настолько тупые, что даже союзников от врагов не отличают и атакуют любого, кто к ним приблизится.

   - Зато они могут размножаться. Так где ты его взяла?

   - В подземелье с гнилыми зомби. Сам же меня туда послал.

   - Понятно. Что-то ты дерзишь в последнее время.

   - Прости, милый.

   - Какой я тебе милый? Для тебя я только хозяин. Поняла?

   - Да, хозяин. - Смиренно ответила Няшка, а я почувствовал в её голосе теплоту глубокого удовлетворения. Ругает - значит любит. Вот и пойми этих женщин.

   В принципе, бесконечную регенерацию можно перебить бесконечным размножением. Вот только нужно подобрать правильное тело для вселения духа. Самый очевидный вариант - поднять убитого деревом друида. Вот только количество друидов вовсе не безгранично. И если уж они при жизни не смогут это дерево убить, то и после смерти им ничего не светит. Тут нужно что-то более хитрое. Найти бы каких-нибудь жуков-короедов, которые смогут размножаться прямо внутри дерева. А что? Это мысль. Так, где тут местная фауна?

   Я полетел вперёд, внимательно осматривая растительность и перелетая от одного дерева к другому подобно медоносной пчеле. Увы, поиск нектара ничего не дал. Насекомых-вредителей в местном лесу не было вообще. Всё-таки тут друиды живут. На Великом Древе вообще ничего живого окромя него самого не водилось.

   Через полчаса блужданий Эльфа подала идею поискать жуков в лабораториях друидов. Они ведь наверняка занимаются созданием разного биологического оружия. Должны у них быть и жуки.

   Я начал осматривать все помещения, хотя бы немного похожие на лабораторию безумного друида. Внутрь я проникал, сидя в домене, потому что не рисковал потревожить какую-нибудь местную сигнализацию. Ведь даже невидимость не давала мне гарантии невозможности обнаружения.

   Спустя ещё час, когда я уже проклял всех местных друидов и некромантов, я натолкнулся на нужный мне образец. Помещение было частью обычного жилого дома, каких кругом были сотни. И сунулся я сюда больше от безнадёжности. Но в этом доме был кабинет, где его хозяин занимался какими-то магическими экспериментами. Жильцов дома не было, так что я рискнул вылезти наружу и более подробно исследовать объект моего внимания.

   На столе в кабинете стояли четыре больших цилиндрических колбы, внутри которых в жидкости висели гусеницы мерзкого вида. Или это были не гусеницы, а личинки жуков? Неважно. Важно, что они были ещё живы и обладали внушительным ртом, занимающим всю переднюю часть тела. Я принялся рыться в бумагах, пытаясь найти описание этих тварей. Мне опять повезло, потому что я обнаружил лабораторный журнал, где друид описывал проведение экспериментов над этими червями.

   Передо мной был редкий вид червей-древоточцев. Длиной примерно с ладонь и толщиной в три пальца, эти толстые колбаски были грозой всего растительного мира. Они жрали всё и вся и, самое главное, стремительно размножались. Данные четыре червя подверглись специальному хирургическому вмешательству, которое сделало их бесплодными. Это было необходимым условием для получения разрешения на хранение их в домашней лаборатории, а не в специально защищённом месте. Прожорливый червь-древоточец Ранг: обычный Жизнь: 184 320 / 184 320

   Энергия: 30 420 / 30 420 Состояние: Бесплодие.

   Довольно хилый экземпляр для пятидесятого уровня, но главное, чтобы он не дох слишком быстро. А остальное - мелочи.

   Я достал одного червя из банки, убил его, сделав несколько надрезов ножом, а потом заставил Няшку поднять его в качестве зомби.

   Вообще, создание качественной нежити требовало выполнения двух шагов. Первым была подготовка тела и обращение его в нежить. Вторым был призыв духа, который должен был этим телом управлять. Для получения примитивной нежити можно было довольствоваться только одним шагом. Например, можно было вселять духа в банальный труп. Такой слуга был довольно слаб, плюс имел нехорошую привычку разлагаться до того, как выполнить порученную ему работу. Даже тело идеальной сохранности быстро изнашивалось, постоянно перенапрягаясь при выполнении приказов духа. Можно было и, наоборот, обратить труп в нежить и управлять им вручную. Это был типичный подход разумных некромантов. И не сказать, что они были намного слабее своих волевых собратьев.

   Сейчас я заставил Няшку использовать заклинание некромантии специализации Магия Плоти, которое дало мёртвому червю некое подобие жизни. По крайней мере, все его раны довольно быстро зажили, плюс внутренние органы восстановились, вернув ампутированные гениталии. Я перехватил управление зомби на себя и внимательно осмотрел полученный результат, одновременно проверяя управляемость новой игрушки. Теоретически, я мог управлять всеми функциями этого тела. Но вот заставить его размножаться мне не удалось. Что, впрочем, неудивительно. Если бы нежить могла размножаться также, как и живые, этот мир был бы совсем другим.

   Вот же засада. Регенерация у него лучше, чем у живого червя, а вот работать его органы не могут. А что если... Точно!

   Я быстрым движением ножа разделил червя на две части, отодвинул их подальше друг от друга и принялся наблюдать, как они пытаются регенерировать. Обычный зомби вряд ли смог бы отрастить себе что-то более серьёзное, чем руку. А вот червь-зомби вполне успешно справился с этой задачей. Вот только недостаток органической массы превратил одного нормального червя в двух дистрофичных. Ну, это дело поправимое.

   Я скормил одного червя другому, внутренне передёргиваясь от необходимости управлять процессом жевания и пищеварением такой твари. После того, как я убедился в полном восстановлении подопытного, я заставил Няшку использовать заклинание «Химерология плоти», чтобы придать телу зомби новые свойства. Мне пришлось буквально управлять действиями девушки через телепатический контроль, который давал мне мой домен, чтобы заставить сделать её именно то, что мне надо. В результате, червь обзавёлся ещё одним инстинктом. При пожирании органики, он накапливал её в хвостовом отделе, а потом этот хвост отбрасывал. Оставшаяся часть превращалась в своеобразное яйцо, откуда через минуту вылуплялся новый червь-зомби.

   Эврика! Я создал саморазмножающуюся нежить. Если местные жители узнают о таком изобретении, то меня распнут и будут прилюдно пытать весь остаток вечности. Никакая защита не поможет. Потому что стоит такой твари выйти из-под контроля, и весь мир будет уничтожен в кратчайшие сроки. Нет, не из-за того, что черви съедят всех людей и магов. А из-за того, что они съедят все деревья, траву, водоросли в море и так далее. Люди после этого долго не протянут.

   Теперь, мне предстояло вселить духа в это тело и научить его им пользоваться. Последний пункт вызывал у меня закономерные сомнения. Не зря заклинание называется «Нашествие тупых дохляков». Если они не в состоянии отличить союзника от врага, то можно говорить об их исключительной тупости. И научить их чему-либо мне вряд ли удастся. Выход я видел в том, чтобы призвать такого же духа, но чуть более умного. Что определяет разумность призванного духа? Ответ прост и однозначен - количество вложенной энергии. Только самые тупые представители этого вида живых существ могли польститься на мелкую подачку от мага. А вот при предложении большей награды более умные экземпляры с лёгкость перекрывали путь своим тупым сородичам.

   Сейчас заклинание призыва потребляло энергию в размере интеллект умножить на шесть. Из-за небольшого значения этой характеристики, у Няшки был слишком маленький запас энергии, так что я максимум мог удвоить расход энергии.

   Для начала, я вытащил из угла комнаты коробку с гигантскими муравьями, и заставил Няшку использовать на них заклинание раз за разом, наблюдая за этим процессом с помощью своего энергетического зрения. Хорошо хоть я мог передавать ей свою энергию, используя для этого имеющиеся у меня кристаллы накопителей.

   Через пятнадцать минут я выучил заклинание, хоть и не мог его использовать. Зато я мог продумать, как его можно изменить. Ещё через полчаса я родил свиток, обучающий изменённому заклинанию и передал его Няшке. Та прочитала название свитка и залилась смехом. Ну а что я сделаю, если название даёт сама игра?

   Моя рабыня применила выученное заклинание на имеющийся у нас образец червя-зомби, и я принялся рассматривать результат.

   Умный червь-дохляк Нежить, 50 уровень.

   Ранг: призванное существо Жизнь: 5 951 / 5 951 Энергия: 1 300 / 1 300 Способности: Размножение.

   Мдя. Жалкое зрелище. И это зомби пятидесятого уровня. Да он сдохнет, если я просто на него наступлю. Вот, казалось бы, характеристики должны уменьшиться в четыре раза. Но за счёт хитрой квадратичной зависимости размера жизни от выносливости, реально запас жизни уменьшился в тридцать с лишним раз. Впрочем, ценность червя не в этом. Главное, чтобы ему сил хватило древесину жевать. Кстати, а с этим могут быть проблемы.

   Я задумался над тем, как помочь червю справиться с этой задачей. Между тем, призванный дух освоился с полученным телом и принялся деловито жевать стол, на котором он... сидел? Лежал? В общем, находился. Через связь управления питомцем, которую мне передала Няшка, я связался с духом и смог немного пообщаться с ним. К моей радости, он вполне понял меня и сообщил, что сможет использовать имеющийся у него механизм размножения для призыва своих сородичей. Ура! Мои усилия не пропали зря. Даже если дерево не завалю, смогу теперь терроризировать целые страны, вымогая у них деньги под угрозой уничтожения всего урожая на корню.

   Тут мне в голову пришла ещё одна гениальная идея. Когда я бился с гоблинами на руднике, я приобрёл приличный запас их костей. До этого момента они были неплохим сырьём для создания зарядов для заклинания «Костяной шип». Вот и сейчас я решил создать червю зубы из этого материала. Я использовал заклинание «Химерология костей» и создал пару сотен мелких и прочных зубов, примерно соответствующих по форме тем, что были у червя. Вот только его зубы состояли из хитина, что был куда менее прочным. После подготовки протезного материала, мне пришлось стать червяным дантистом. Или другими словами, я телекинезом выдрал червю зубы, вставил на их место костяные протезы и дал команду Няшке приживить их, пользуясь всё той же «Химерологией плоти». Опытная эксплуатация прошла на ура. Скорость поедания стола увеличилась почти в четыре раза. Вот только когда червь отложил яйцо, из него вылупился зомби вообще без зубов. Да что такое? Проведённое исследование показало, что произошло это из-за недостаточного количества кальция в пище. Древесина почти не содержала этого элемента, так что зубы было выращивать неизчего. Пришлось мне встраивать в червя бытовое заклинание Магии Стихии Земли, которое позволяло преобразовывать химические вещества друг в друга. Вот только эта мечта земных алхимиков потребляла столько энергии, что проще было копать золото в шахте, чем создавать его с помощью магии. Тут же, я думаю, проблем не будет, потому что древесина Великого Древа насыщена энергией под завязку.

   Для придания зомби подобного свойства пришлось изобретать на коленке атомный реактор. Как ни странно, мне в этом помогли остатки воспоминаний из того периода, когда это тело было учеником некроманта в моей «личной истории».

   Наконец, всё было готово, испытания проведены и десяток запечатанных в защитный кокон червей скрылся в закромах моего домена. Остальные опытные экземпляры я уничтожил, дабы не оставлять следов.

   И так, наступил самый решающий момент сегодняшнего развлекательного шоу. Я под невидимостью прокрался к дереву и начал установку мин. Технология была простой - просверлить огненным сверлом отверстие глубиной в пару метров и кинуть туда червя. Повторить пять раз. Ещё пять червей я решил оставить про запас. Древо на такие булавочные уколы даже не почесалось, хотя мне приходилось сверлить каждую дыру минут по десять.

   После завершения подготовки, я занял место в воздухе рядом с точкой возрождения, но потом подумал и решил с атакой повременить. Тут же поселение друидов. И у них вполне могут быть в продаже полезные заклинания. Меня, как некроманта, тут попытаются убить сразу же, как увидят. А вот Эльфа вполне может попытаться что-то себе купить.

   Я подлетел к магазину, где торговали магическими свитками и высадил Эльфу чуть в стороне от него. С точки зрения нормального человека, это был не столько магазин, сколько лавка, потому что большая часть стен у строения отсутствовала. Видать, хозяин был большим любителем свежего воздуха и единения с природой.

   - Здравствуйте, можно купить у вас свитки с заклинаниями? - Обратилась девушка к продавцу.

   Тот посмотрел на неё вытаращенными глазами и выругался:

   - Пшла вот отсюда, эльфийская подстилка. Как ты только тут оказалась? Эльф на нашей горе? Эй, стража!!! Сюда!

   Пока продавец отвернулся, выкликивая стражу, я спрятал Эльфу обратно в домен. Так что когда друид развернулся, то никого перед собой не увидел.

   - Что тут произошло? - Поинтересовалась пара воинов, подошедших на крик.

   - Я только что видел тут эльфийку.

   - Эльфийку? Тут, в самом сердце поселения?

   - Ну... да. - Уверенности в голосе продавца заметно поубавилась.

   - И где же она?

   - Исчезла.

   - Ты ничего сегодня не пил? Или может грибов в суп не тех положил? - С усмешкой поинтересовался второй воин.

   - Нет... вроде. Демоны, уже эльфийки мерещатся. Нужно пойти отдохнуть.

   - Хорошая идея. - Поддержал продавца знаток грибов. - Если поделишься настойкой, то мы прикроем тебя от старосты.

   Я не стал слушать эту болтовню дальше, и полетел обратно в точке возрождения. Кто ж знал, что друиды так ненавидят эльфов? Глупый вопрос - я знал. Только забыл. Но теперь у меня есть достаточно серьёзный повод, чтобы стереть это поселение с лица земли.

   Ну, с богом. В смысле, с новым богом этого мира. Я снял щиты, до этого сдерживавшие червей, и они с жадностью кинулись жрать окружавшую их древесину. А теперь нужно расслабиться и подождать. Я боялся, что магия дерева уничтожит моих невидимых воинов, но с ними было всё в порядке и они начали плодиться точно в соответствии с моими планами. Каждый червь-дохляк имел 20 базовой силы, что в итоге давало ему 1 100 силы на его 50 уровне. Наносимый физический урон был равен (сила / 5) 220. С учётом 90% сопротивления внутреннему урону, это давало 22 урона раз в пять секунд или 4.4 урона в секунду. Просто смешная цифра. Чтобы сожрать дерево, черви должны были каждую секунду наносить ему урон больше половины его общего запаса здоровья. Для этого нужно было примерно 230 000 червей. С учётом удвоения их количества каждые тридцать секунд, мне нужно было подождать всего то десять-пятнадцать минут. Пожалуй, это было даже слишком быстро. За такое время дендрит вряд ли успел бы уничтожить всех друидов.

   Минут через пять Великое Древо беспокойно заворочалось, и я дал команду свои умным червям временно прекратить размножаться. К этому моменту их уже было больше двадцати тысяч. А вот приказа «не жрать» я не отдавал, так что дендрит продолжал испытывать боль, поселившуюся в каждой веточке его тела. И хотя все повреждения тут же зарастали, самочувствия это не улучшало.

   Древо встряхнуло кроной, пару раз топнуло и издало безумный рёв. Я чуть на землю не грохнулся от такого звука, хотя находился почти в километре от источника шума.

   Все друиды побросали свои дела и дружной толпой ринулись к вершине горы. А там обезумевшее древо начало уничтожать всё живое. С моего места хорошо было видно, как кучка важных магов в нарядных одеждах пообсуждала что-то с минуту, а потом быстрым шагом двинулась вперёд. Вокруг них тут же возникло боевое защитное построение, накрывшее их щитами. Маги явно хотели попробовать усыпить дендрита, но как только они попали в зону его обзора, по ним тут же ударил уничтожающий луч, который буквально за пару секунд испепелил весь отряд.

   А вот теперь, время. Я подлетел к точке возрождения, вокруг которой стояла пара десятков воинов охранения. Не размениваясь по мелочам, я накрыл их всех очищением ереси. Выживших не было. После этого, я не торопясь активировал свиток, блокирующий возрождение. Не знаю, откуда у некромантов такой артефакт, но работу свою он выполнил. Руны на круге в последний раз мигнули и погасли. Всё, теперь ни один друид отсюда не выберется.

   Ещё примерно полчаса я наблюдал за тем, как дерево уничтожает своих союзников. Рёв звучал почти не переставая, и только по этой причине друиды не закончились раньше - они с трудом добирались до дерева на расстояние, на котором оно могло их убить. Я видел даже как в бой кидались женщины с грудными детьми и вовсе калечные старики. Некоторых из них тащили на горбу такие же увечные пенсионеры. Скорее всего, тут как-то сработала логика моего задания. Раз друиды все должны умереть, то они сами всё сделают для выполнения этого условия. Когда все друиды закончились, я получил сообщение в игровом интерфейсе о выполнении одного из условий квеста. Теперь мне оставалось только добить дендрита, который не нашёл, на ком бы ещё выместить злость, и двинулся в путь в сторону горы некромантов. Можно было бы подождать, пока мировая справедливость не будет установлена, и безумный сорняк не уничтожит заодно и некромантов, но мне банально надоело ждать. Так что я дал команду червям продолжить размножение, и уже через пять минут древо издало особо пронзительный рёв и развалилось на куски, каждый из которых оказался скоплением червей-дохляков.

   От дерева ничего не осталось. Даже кора и листья были немедленно уничтожены моим воинством. Я обратил внимание, что внешний вид у червей бывает разным. Открыв их свойства в интерфейсе игры, обнаружил два вида: тупой червь-дохляк и обычный червь-дохляк. А где умные черви? Они что, резко отупели?

   Я телепатически связался с теми червями, что я высадил в дереве в самом начале, и выяснил всю подноготную этого явления. Как оказалось, умных червей было не так уж и много, потому что в том слое реальности, где обитали духи, умных духов катастрофически не хватало. Поэтому, в первую очередь они призвали около полусотни умных червей, каждый из которых принял под своё командование пару сотен обычных, а каждый обычный червь командовал сотнями тупых собратьев.

   Глядя на расползающуюся по окрестностям кучу червей-зомби, я опомнился и дал команду на их самоуничтожение. Процесс этот прошёл быстро и организованно. Вначале сдохли тупые дохляки, потом нормальные, а в конце умные. Фух. Слава богу, что спас этот мир от поглощения червями-зомби. В смысле, слава мне. Так и до мании величия недалеко. Впрочем, кого я обманываю? Это она и есть. Мания в моём сознании гулко расхохоталась, подтверждая своё существование.

   Я ещё раз убедился, что в живых остались только пять червей, что я сохранил в стазисе у себя в домене, и отправился за наградой к некромантам, по пути ещё раз проверяя список предлагаемых ими заклинаний.

   Мрачное во время моего предыдущего посещения поселение на этот раз встретило меня разноцветными гирляндами, фейерверками и танцующими на улице людьми. Похоже, не только я окончательно двинулся умом.

   Как оказалось, это было празднование моей победы, к которому местные жители начали готовиться буквально сразу после моего отбытия. Их безусловная вера в меня немного раздражала. Ведь если сомнения -признак разума, то вера - признак безумия. Сама суть веры - это уверенность в чём-то, что никак не подтверждается окружающей реальностью. Вот какой нормальный человек мог предположить, что я смогу в одиночку замочить это дерево? Никакой. Что ещё раз доказывает и моё безумие. Ведь я-то в себе не сомневался.

   Я быстро проследовал к резиденции главы поселения, где меня уже встречали, выделив для виновника торжества украшенный помост. Я не стал разочаровывать своих верных последователей и снял с себя невидимость только встав на предназначенное мне место. Тут же сработали фейерверки, народ радостно закричал, в общем, начался праздник. Минут через пять, когда весь этот балаган мне уже изрядно надоел, меня пригласили на встречу в более приватной обстановке.

   - Мы рады, что вы вняли нашим мольбам и спасли от угрозы друидов.

   Теперь они не посмеют нападать на нас, опасаясь очередного полного уничтожения.

   - А теперь, настало время отблагодарить вашего бога.

   - Конечно. Какие заклинания вы выбрали?

   Я перечислил всё, что меня заинтересовало в первую очередь, и получил на руки пять свитков. Была б моя воля, я бы ещё десяток заклинаний прихватил. Но пока что такая возможность отсутствовала. Я начал один за другим использовать свитки, боясь, что удача сможет выскользнуть у меня из рук в последний момент.

   Четыре из пяти заклинаний принадлежали к Магии Крови. И опять их эффективность больше соответствовала сотому уровню.

   Заклинание: Поглощение жизни Ранг: Особое

   Специализация: Магия Крови

   Расход энергии: (Интеллект / 5) 3 970 в секунду

   Высасывает жизненные силы из цели заклинания, нанося (Интеллект * 10 ± 20%) 193 503 ± 39 700 внутреннего урона в секунду и передавая их магу в качестве восстановления здоровья.

   Требования: 10 000 интеллекта, 10 000 воли, специализация «Магия Крови» 50 / 100.

   Особое требование: Заклинание работает всё время, пока маг

   сосредоточен на нём. Во время использования заклинания применение других активных способностей невозможно.

   Дальность действия: 30 метров Время применения: мгновенно

   Время отката: 1 секунда

   С таким уроном, я сейчас буду обычных игроков за три секунды высасывать, как коктейль через соломинку. Но самое главное - это практически нулевые затраты энергии, которые в будущем будут банально перекрываться моей регенерацией.

   Заклинание: Гниющая кровь Ранг: Особое

   Специализация: Магия Крови Расход энергии: (Интеллект * 3) 59 550

   Разлагает жизненные силы цели заклинания, нанося (Интеллект * 5 ± 10%) 99 250 ± 9 925 внутреннего урона в секунду на протяжении 30 секунд. По завершении действия накладывает состояние «Заражение крови», снижающее эффективность всех видов лечения на 90%. Требования: 10 000 интеллекта, 3 000 воли, специализация «Магия Крови» 50 / 100.

   Дальность действия: 30 метров Время применения: 3 секунды Время отката: 10 секунд

   Ещё одна неплохая плюшка. Через тридцать секунд после применения, лечение жертвы становится невозможным. А снятие этого тяжёлого состояния - задача непростая. Особенно в бою. Я так и вовсе пока таких заклинаний не имею, но вот прямо сейчас выучу.

   Заклинание: Проклятье сострадания Ранг: Особое

   Специализация: Магия Крови

   Расход энергии: (Интеллект * 1) 19 850

   Накладывает на цель проклятье, снижающее её базовую волю на 50% на 10 секунд, и переносит на неё все слабые, средние и тяжёлые отрицательные состояния и проклятья, наложенные на мага.

   Требования: 15 000 интеллекта, 10 000 воли, специализация «Магия Крови» 50 / 100.

   Дальность действия: 30 метров Время применения: 1 секунда Время отката: 3 секунды

   Грубо говоря, я смогу все висящие на мне раны и болезни перекидывать на противника. Плюс, его воля падает ниже плинтуса. Чем больше у противника воли, тем сильнее падение. При 270 воли, реально эта характеристика уменьшится в десять раз.

   И самое вкусное блюдо сегодняшнего пира...

   Заклинание: Энергетический вампиризм Ранг: Легендарное Специализация: Магия Крови Расход энергии: нет

   Высасывает энергию из целей заклинания, уменьшая их общий запас энергии на (Запас энергии мага / 20) 39 403 каждую секунду и передавая её магу в качестве восстановления энергии.

   Особое требование: Заклинание работает всё время, пока маг

   сосредоточен на нём. Во время использования заклинания применение других активных способностей невозможно.

   Требования: 20 000 воли, специализация «Магия Крови» 75 / 100.

   Дальность действия: 5 метров Количество целей: от 1 до 10 по выбору Время применения: мгновенно Время отката: 5 секунд

   Теперь мне не страшен урон, наносимый по моему щиту. В обычных условиях он полностью восстанавливается за три с половиной минуты. А с таким заклинанием я смогу восстановить его за двадцать секунд. Плюс, при этом я лишу противника энергии, без которой нападение на меня и вовсе не имеет смысла. Есть и минусы - слишком маленькая дистанция атаки и небольшой, но всё-таки чувствительный откат. Но в целом, я очень доволен.

   Ну и на закуску.

   Заклинание: Создание Костяного Лорда Ранг: Легендарное Специализация: Магия Кости Расход энергии: (Интеллект * 20) 397 000

   Использует имеющийся материал кости для создания питомца Костяной Лорд. Созданное существо обладает защитой от всех видов урона в 90%. Тело костяного лорда может быть использовано для вселения управляющего духа. Дух сохраняет все свои способности к магии и владению боевыми навыками. Маг имеет возможность задать характеристики существа, распределив до 1000 очков. Общее количество доступных очков характеристик зависит от качества использованной кости.

   Требования: 20 000 воли, специализация «Магия Кости» 90 / 100, наличие не менее 30 килограммов костей высшего качества.

   Особое условие: Воскрешение созданного существа невозможно. Дальность действия: 5 метров

   Здоровье призванного существа: (Запас энергии * 10) 7 330 650 Время применения: 30 секунд Время жизни: неограниченно Время отката: 24 часа

   Это заклинание вообще было бы вундер-вафлей, если бы не зависимость его характеристик от качества кости. Легендарность говорила лишь о теоретической возможности получить 1000 очков характеристик. А на практике, это число было ограничено 700-750 очками, что примерно соответствовало обычному игроку в снаряжении среднего или особого качества.

   Последние два заклинания я пока ещё не мог использовать из-за высоких требований к воле. Но уровню к шестьдесят седьмому эта проблема должна была решиться сама собой.

   Вроде бы, всё.

   - Может, вам ещё чем-то нужно помочь? - Обратился я к главному некроманту, смиренно ждущему, пока я изучу заклинания.

   - Мы не смеем больше отвлекать вас от ваших дел. Со всем остальным мы справимся сами.

   Вот жадина. В этом списке заклинаний столько всего вкусного. Вот докачаюсь до сотого уровня, приду сюда и устрою массовые пытки с казнями во имя своей тяги к знаниям. Будто прочитав мои мысли, мой собеседник дёрнулся, но отказываться от своих слов не стал. Эх.

   - Ну, тогда я пойду.

   Я сразу же телепортировался к себе домой, где и выгрузил свой гарем и зоопарк. Девушки ещё хоть как-то могли развлекаться, наблюдая за внешним миром, а вот питомцы буквально изнывали от скуки.

   - Вы обедать будете? - Спросил я девушек.

   - Будем. - Высказала общее мнение Няшка. - А почему мы у некромантов на праздник не остались?

   - Потому, что я не уверен в том, как бы они отнеслись к присутствию на нём эльфа-друида. Или ты забыла, кто твоя сестра?

   - Нет, не забыла. - Смутилась оборотень. Она подхватила плетущегося за нами Пушистика на руки и побежала вперёд к ресторану, где мы обычно и обедали.

   Вот у неё шило в заднице.

   В ресторане девушки сделали заказ, и пока мы ждали его исполнения, Няшка принялась хвастаться перед сестрой каким-то своим недавним достижением. Я так понял, она смогла призвать и поставить себе на службу какого-то особого духа.

   В качестве иллюстрации своих слов, Няшка вызвала этого духа, имеющего вид светящегося шарика, и заставила его летать по кругу над столом. Аудитория от нечего делать принялась наблюдать за его движениями. Особенно умилительно это выглядело у Нямура, который с восторгом следил за новым видом дичи. Но удивил меня своим поведением не этот питомец, а всегда вроде смирный Пушистик. Когда дух в очередной раз пролетал мимо, Пушистая Херня подпрыгнула и одним движением проглотила его, усевшись на своём месте с невинным видом. Я от такого номера аж расхохотался.

   - Эй! - Взвилась Няшка. - Он его проглотил. А ну, выплюнь!

   В ответ Пушистик отрицательно помотал головой и состроил ещё более невинную физиономию.

   - Отдай!

   Няшка попыталась схватить проглота, но тот увернулся и спрятался у меня на коленях. Знает, кто его может защитить.

   - Спокойно. - Одёрнул я её. - Ну, съел и съел. Другого духа призовёшь. Интересно, а с чего это Пушистик начал на духов кидаться? Я посмотрел на характеристики питомца и с удивлением заметил, что шкала «Сытость» у него заполнена всего на 20%. Что? Я думал, он от скуки еле ноги

   - Няшка! - Рявкнул я, мгновенно заткнув её нытьё. - Ты почему Пушистика не кормила? Я его отдал, чтобы ты о нём заботилась, а ты его голодом моришь.

   - Да он сам ничего не ест. - Начала оправдываться оборотень, прячась за свою сестру. Можно подумать, это ей поможет. - Я ему рыбу давала, а он только нос воротит.

   - И что? Это повод его не кормить? Ты вообще, узнавала у него, что он ест? Почему мне не сказала об этом?

   - Да я...

   - Молчать!!! В наказание за наплевательское отношение к Пушистику будешь три дня голодать. Чтобы почувствовать, что это такое.

   - Но я же не виновата...

   - Виновата. И не ной. А то хуже будет.

   После такой угрозы Няшка заткнулась и уселась обратно на стул, а я позвал официанта и отменил большую часть Няшкиного заказа. Остальное уже начали готовить, и эти блюда предстояло съесть Нямуру, благо диета у него была похожая.

   Так. А теперь, нужно выяснить, чем кормить Пушистика. Я применил «Познание сути». Как оказалось, изначально Пушистик был энергетическим существом. Ну, это не новость. Потом, он получил материальное тело и занялся массовым поглощением тел и душ демонов. Тело его было уничтожено, а вот душа осталась нетронутой. Сейчас он является полностью магическим существом, и его материальное тело поддерживается силой магии самого Пушистика. Но поскольку своего источника энергии он не имеет, ему нужна «подкормка» в виде душ. Замечательный пет. И где мне эти души взять? Да ещё и в таком количестве?

   - Няшка, начинай призывать своих духов. Будем Пушистика кормить.

   - Нет! Если я начну ему своих духов скармливать, на мой призыв вообще никто приходить не будет. У меня и так-то сейчас из нормальных заклинаний только Магия Духа есть.

   - А заклинание «Костяной шип» ты куда дела?

   - Да я им постоянно промахиваюсь.

   О боже! Ну как можно промахнуться заклинанием, у которого чуть ли не уникальная по качеству система наведения на цель? Я им со ста метров в глаз белке попасть могу. А она с десяти метров прицелиться не в состоянии.

   - Пока Пушистика не накормишь, я тебя саму тоже кормить не буду. И секса лишу. - Последняя угроза подействовала сильнее всего, потому что Няшка тут же выдала решение проблемы.

   - Я могу ловить души погибших врагов. Но на разумных существ это заклинание не действует.

   Ну ещё бы оно действовало, если такую душу в этом мире можно поглотить только с её согласия. Но ведь есть и исключения, одно из которых тут только что съели. Полагаю, что причина этого в том, что дух был «не местный». А значит, есть некоторые варианты.

   После обеда, на котором одна часть присутствующих ела, вторая смотрела на первую голодными глазами, а третья следила, чтобы вторая ничего не сожрала, мы отправились в Гильдию Магов. Там я купил заклинание вызова импа из Демонологии. До этого я даже не пытался его изучить, потому что призываемое существо лишь самую малость недотягивало до определения «полностью бесполезен». Но теперь, польза от этих демонов стала очевидной - пойдут на корм питомцу.

   После изучения заклинания, мы переместились на одну из имеющихся у меня меток телепортации, которая находилась в пустынной каменистой местности. Я очистил площадку диаметром в пару метров, выровнял её с помощью магии Земли и наложил сверху заклинание «Призыв импа». В отличие от обычных боевых, заклинания призыва относились к ритуальной магии. Маг создавал ритуальный круг, который можно было активировать неограниченное количество раз, подав в него энергию.

   Я осмотрел присутствующих, подошёл к пентаграмме призыва и влил в неё энергию. Раздался негромкий хлопок, и в центре круга появился мелкий бес.

   - Вы хто такия? Чаво вам нада? - Тут же начал он наезжать на меня.

   Я не секунды не колеблясь схватил демона телекинезом, вытащил из круга и свернул ему шею. Няшка тут же наложила на труп своё заклинание, которое через пяток секунд вытащило наружу маленький светящийся шарик. Пушистик с интересом рассмотрел угощение, а потом в прыжке проглотил его. Шкала сытости моего питомца подросла на пару процентов. Я отбросил труп демона в сторону и продолжил ритуал.

   Через час рядом с нами возвышалась целая гора из тел демонов. Это были натуральные отходы производства, не годные даже на корм собакам. Уровень сытости Пушистика достиг 99%, и он сидел рядом с пентаграммой, осматриваясь осоловевшим взглядом.

   Ну, последний раз. Я подправил заклинательный круг и опять влил в него энергию. Появившийся демон был чуть менее мерзким на вид, чем четыре десятка его сородичей до этого.

   - Я великий владыка импов... - Успел он произнести до того, как я свернул ему шею. Этот, похоже, в свободное время в цирке подрабатывал.

   Няшка извлекла душу демона, и я дал команду Пушистику доесть обед до конца, поскольку тот желания подкрепиться уже не проявлял. Питомец выдал мне какой-то непонятный сомневающийся ответ, вздохнул и в прыжке сожрал светящийся шарик.

   Буквально через секунду меня прижало к земле аурой желания смерти всему живому. Источником этого воздействия оказался, конечно же, мой питомец. И как я мог забыть, что он с окружающим миром творил сразу после своего появления? Это у него такой эффект насыщения? Буду теперь знать, кого нужно брать с собой на переговоры. Под прессом такой ауры можно на что угодно согласиться. Я подозвал Пушистика и взял его на руки, чтобы погладить. Это как мёд с перцем: держать в руках довольный и пушистый клубок кровавого ужаса.

   Тем временем, до меня донёсся звук открывающегося портала. И что хуже всего, доносился он со стороны заклинательного круга. Я обернулся, чтобы успеть заметить, как грузная двухметровая фигура выходит из кольца портала.

   - И кто тут посмел убивать моих слуг... - Начавшаяся грозным рыком, закончилась фраза хриплым сипением. Ага! Тоже, почувствовал, кто тут главный.

   Я просмотрел характеристики демона через интерфейс игры.

   Имя: Неизвестно Демон, 30 уровень.

   Ранг: Управляющий фермы по разведению импов.

   Здоровье: 274 686 / 274 686 Энергия: 103 835 / 137 018

   Что за шваль? Я такого за пару секунд в пыль разотру.

   - Ты как раз вовремя. - Обратился я к активно потеющему демону. - Хочу заказать ежедневную доставку мне пяти импов.

   - К-к-конечно, о владыка. - Согласно кивнул демон и замер, глядя на меня как кролик на удава.

   - Что-то хочешь сказать? - Поинтересовался я.

   - А-а-ааа что будет платой?

   - Как всегда, оплатой будет душа. - Демон чуть расслабился и слегка улыбнулся. - Твоя душа... Тазрогул.

   Я использовал «Познание сути», чтобы узнать имя стоящего передо мной демона. Сразу после того, как оно прозвучало, демоническая харя перекосилась от ужаса, и тот начал пятиться обратно в портал.

   - Давай-давай, проваливай. И не забудь. Я каждый день буду призывать по пять импов. И чтобы приходили самые жирные с интересными душами. А не то... я расстроюсь.

   На этих словах, демон икнул и опрометью бросился прочь. Портал в мир демонов повисел ещё несколько секунд и начал медленно охлопываться.

   - Хех. Как я его, а? Вот как нужно договоры с демонами заключать. - Высказался я, пытаясь снять скопившееся во мне напряжение. Все эти неожиданные встречи с демонами меня изрядно напрягают. Новый условный рефлекс выработался?

   - Хозяин, ты такой крутой. - Поддержала меня Няшка, прижимаясь грудью.

   - Милый, ты был бесподобен. - Прильнула ко мне Эльфа с другого бока. Не понял? Чего это они так завелись? Подумаешь, мелкого демона на место поставил. Хотя... С внешней точки зрения демон был совсем не мелким - два метра с лишним. А ещё, я успел заметить, как исчезает моя тёмная аура, а в глазах отключается Шаринган. Когда это я успел? Тоже рефлекс, что ли?

   Этим вечером весь наш зоопарк уснул сытым и довольным. Для Нямура и Пушистика я вырастил небольшой домик в саду, где они теперь могли проводить ночь. Няшке я ужинать не дал, но она оторвалась на мне -делала минет до тех пор, пока не наелась. Против такого способа насыщения я не возражал.

   Интересная штука. Я ведь ничего не ем, а сперма из меня литрами выходит. Натуральный парадокс магического метаболизма.

   На следующий день Няшка и Пушистик присоединились к нашей постоянной команде по зачистке башни. Оборотень всему удивлялась и колупала мне мозг своими вопросами, а я в ответ загадочно молчал, отмахиваясь секретностью.

   Вечер начался как обычно. Мы направились в ресторан, где Эльфа заказала себе ужин, а мы с Няшкой сидели и смотрели, как она ест. И один из нас при этом давился слюной. Я специально решил не отправлять Эльфу ужинать одну, чтобы закрепить воспитательный эффект.

   После выхода из ресторана, я решил пройтись по вечернему городу. Наш дом находился всего в десяти минутах ходьбы, так что смысла телепортироваться не было. Но стоило только пройти немного вперёд, как события приняли неожиданный поворот.

   Я шёл в центре, окружённый своими спутницами. На какое-то мгновение между мной и Няшкой возникла плёнка осадного щита, а потом мостовая под моими ногами взорвалась, откидывая меня и Эльфу в сторону. Ударившись о стену соседнего дома, я одновременно угодил в ловушку, которая наложила на меня состояния оглушения и неподвижности.

   С трудом воспринимая реальность, я увидел, как двое игроков затаскивают бессознательную Няшку в окно портала. Я дёрнулся ей помочь, но оглушение не давало применить ни одной способности. Чёрт! Когда портал за похитителями закрылся, в поле моего зрения появился ещё один персонаж в лёгких доспехах.

   - Если хочешь увидеть свою подружку... - Начал он назидательную речь. Но закончить её ему не удалось.

   Я достаточно оклемался, чтобы применить на наглеце своё новое заклинание «Поглощение жизни». Буквально две секунды, и не отличавшийся особенной выносливостью болтун разложился до состояния слизи. Высасывание жизненной энергии поглощало также энергию из химических связей белков, превращая их в набор неорганических веществ, которые внешне выглядели как мерзкая вонючая слизь.

   Я применил на себе исцеление, нашёл ещё не пришедшую в себя Эльфу и привёл её в чувство. Это нападение явно было хорошо спланировано, и смысла вести переговоры с похитителями я не видел никакого. Только полное и безжалостное уничтожение. Я перебросился с Эльфой парой слов и спрятал нас обоих в домене.

   Теперь нужно быстро найти Няшку. Похитители вряд ли рассчитывают на то, что я могу быстро догнать их. На сообщения в чате оборотень не отвечала, так что я решил использовать «Познание сути», чтобы выяснить её местоположение. Она была вполне конкретным объектом, и заклинание должно было сработать без проблем. Так и вышло. В моём сознании возникли координаты, которые я тут же сумел использовать в качестве точки привязки для телепортации.

   Появившись под невидимостью на новом месте, я увидел, как те же двое нападавших скрываются ещё в одном портале, всё так же неся Няшку на плече. Я выматерился про себя, опять спрятался в домен и пролетел в портал сразу за похитителями. Перемещение сработало без проблем, и мы оказались в большой камере, забранной решёткой с одной стороны. Впрочем, на камеру это походило не очень сильно, потому что кроме кровати, куда тут же сгрузили Няшку, тут стоял ещё стол с какими-то бумагами. А вот стены из крупных валунов и зарешечённое окно под самым потолком утверждали, что это всё-таки тюремная камера.

   - Что там Артур говорит? Как прошли переговоры? - Спросил носильщик моей рабыни. Это был мускулистый воин в средней кольчужной броне.

   - Молчит. - Ответил второй, напоминавший то ли мага, то ли священника.

   - В смысле?

   - В смысле Артур молчит. Походу, его там грохнули.

   - Да этот Смерть совсем забурел. Решил забить на свою тёлку?

   Воин обернулся назад, чтобы посмотреть на лежащую на кровати Няшку, но не обнаружил её там. Ну ещё бы. Я повторно похитил её, как только он отвернулся. Маг в это время был занят изучением каких-то бумаг, и на мои действия и вовсе внимания не обратил.

   - Не понял? А где девка? - Забеспокоился воин.

   - Что? Ты что, не следил за ней? - Вскочил маг, используя какое-то заклинание, от которого по комнате прошла волна света.

   - Да я только на секунду глаза отвёл. Проверил, что ей спать ещё двадцать минут и повернулся к тебе.

   - Она не могла никуда деться. Ищи. Может, под кроватью или под потолком спряталась.

   Неудачливые похитители принялись обыскивать комнату. Как только маг отвернулся в сторону, я вылез из домена и активировал «Детонацию костей», заблаговременно наложенную на воина. Раздался короткий вскрик, и тот мёртвым рухнул на пол.

   Я в это время уже висел под потолком, скрытый заклинанием невидимости.

   - Клаус! Чёрт. Он тут. Выходи!

   Маг принялся полосовать помещение заклинаниями, не особенно заботясь о сохранности обстановки. Подгадав момент, я скачком перенёсся ему за спину и использовал удар боли, почти коснувшись головы пальцем. Минимальное расстояние применения этой способности было десять сантиметров, так что выдавать себя прикосновением я не спешил. Дикий вопль пролил бальзам на моё сердце. Маг мгновенно развернулся, но никого за своей спиной не обнаружил.

   Дальше я летал за ним в невидимости и долбил по голове раз за разом, одновременно восстанавливая его здоровье лечащим заклинанием. Через десять секунд сработало проклятье боли, и маг не просто вскрикнул, а грохнулся на пол и забился в истерике.

   - А-а-а-а... Я скажу, я всё скажу. Только не бей.

   Надо же, какой понятливый.

   - Кто вы и что вам от меня надо? - Уточнил у него голос из пустоты.

   - Нам дали приказ заставить тебя вступить к нам в гильдию. Мы должны были угрожать продажей девчонки в рабство, чтобы заставить тебя рассказать о своих способностях и способе их получения.

   - Понятно. В общем, ситуация такая: если я ещё раз увижу вас рядом с собой, то все твои сегодняшние мучения покажутся тебе раем. А чтобы ты ничего не перепутал, я тебе сейчас немного улучшу память. Шоковая терапия, говорят, очень этому способствует.

   - Нет... А-а-а-а-а!!! - Только и смог сказать маг.

   Секунд через двадцать, когда он устал даже кричать и просто сидел, забившись в угол, я попрощался с ним.

   - Думаю, на сегодня тебе хватит. Если захочешь продолжения, ты знаешь, где меня искать.

   Взгляд у жертвы пыток был совершенно безумным, так что я не был уверен, что он вообще понял, о чём я говорил.

   После этого я опять спрятался в домене и принялся ждать. Эльфа к этому моменту уже откачала Няшку, и они наблюдали за окружающим миром на экране телевизора, попутно обсуждая попытку похищения.

   - Видишь, Эльфа. А я тебе говорил, что в случае разглашения информации обо мне, вас могут попытаться похитить.

   - А почему говорил ты ей, а похитили меня? - Возмутилась Няшка.

   - Они тебя посчитали более слабой. - Судя по недовольной физиономии оборотня, такой ответ её не устроил. - И более любимой женой. - А вот после этого Няшка расплылась в широкой улыбке. - Но они явно ошиблись. - Улыбка увяла, едва родившись.

   - Хозяин, ты ведь любишь меня? - Жалобно протянула Няшка.

   - Конечно. - Я потрепал волосы у неё на голове левой рукой, одновременно правой рукой залезая между ног Эльфе. В общем, следующие пятнадцать минут скучать нам не пришлось.

   А через означенное время в комнату из коридора вошёл уже знакомый мне Артур. Он открыл решётку ключом, прошёл внутрь осмотрелся и вопросительно уставился на мага, что всё так же сидел, забившись в угол.

   - Хорус, ты чего тут сидишь? Где девка? И Клаус?

   - Он... он забрал её. Сказал, что вернётся, если мы увидим его ещё раз.

   - Что? Кто вернётся? Клаус? Да приди же ты в себя, наконец!

   Артур схватил мага за грудки, поднял и закатил ему пощёчину. Боль, увеличенная в десять раз, пронзила тело мага, и тот дёрнулся, отталкивая своего напарника. Был бы Хорус сильнее, то лететь бы Артуру до противоположной стены. А так он просто покачнулся и бросил бьющегося в припадке мага обратно, чем доставил ему ещё больше несравнимых ощущений.

   - А-а-а, нет, не подходи. Он забрал её, забрал. И Клауса он убил. И меня пытал тут все эти часы.

   - Какие часы? Меня этот маг только пятнадцать минут назад убил. Я даже понять не успел, что это меня так приложило.

   - Он... он вернётся. Мы не должны больше его видеть. Он обещал, что будет пытать каждого, кто окажется рядом.

   Мага, похоже изрядно переклинило. Я и не думал, что боль от этого заклинания настолько велика. Патриарх гоблинов продержался почти час. И даже производил после этого впечатление более-менее разумного существа. А тут. Правда, сам я этой боли не испытывал, и потому не могу сказать, то ли это игроки такие слизни, то ли это Патриарх такой крутой.

   - Чёрт! Меня тут уже Тарантино спрашивает. А у нас полный провал. Не хочешь пойти и объяснить ему, почему нам не удалось выполнить такое простое задание?

   - Нет! Я в этом больше не участвую. Знать ничего не хочу. От него невозможно скрыться, и если он нас увидит, то будет пытать всю оставшуюся жизнь.

   - О боже. Да ты рехнулся. Среднее помрачение разума.

   Я тоже просмотрел характеристики мага и убедился, что на нём висит это состояние. Заодно узнал название гильдии, в которой состояли похитители: Серебряная Печать. Что-то знакомое. Вроде, именно так называлась одна из гильдий, занимающихся похищением людей. И они так свободно расхаживают по моему городу? Куда смотрит полиция? Хотя, местным наплевать на наши игровые разборки. У них своих проблем полно.

   - Открой мне портал в замок гильдии. - Скомандовал Артур. - И сходи вылечись. Храм Мисура рядом.

   Маг молча кивнул, кинул заклинание портала и также молча пошёл на выход.

   Я проследовал в портал вместе с похитителем и оказался в мрачных коридорах, которые вскоре сменили оформление на более весёлые тона. Артур поблуждал по замку пару минут и вышел в большую комнату, где на некоем подобии трона сидел воин в сверкающих доспехах.

   - Ну, что там у вас? - Поинтересовался он, не отвлекаясь от рассматривания какого-то документа.

   - Маг ушёл. Каким-то образом добрался до своей девки, сидящей в нашем замке, прибил Клауса и запытал Хоруса до потери рассудка. Мои наблюдатели на месте его пока не видели.

   Глава гильдии отвлёкся от своего чтива, нахмурился и бросил документ на небольшой столик, стоящий возле правой руки.

   - То есть, вы облажались? - Уточник он.

   - Да. - Склонил голову похититель. - Его способности оказались куда более многогранными, чем мы предполагали.

   - Ладно, пока продолжайте наблюдение. А что там с Хорусом? Он мне какую-то ересь в чат пишет.

   - Среднее помрачение разума.

   - Ого. Я о таком только в книжках читал. Значит, он и это может?

   - Возможно, это всё-таки чей-то проект? Не мог один человек такого монстра себе слепить. Это же явный мультикласс.

   - Аналитики однозначно сказали, что он ни с кем не связан. Да и его поведение не укладывается в легенду с работой на гильдию. Если бы он действительно не хотел привлекать внимания, то не попался бы нам на глаза. По крайней мере, не с таким резюме. Послать все сильнейшие гильдии с этим рейдом и надеяться не засветиться - это нужно быть полным идиотом. И по всему выходит, что именно им он и является.

   Так. Мне в голову только что пришла мысль о необходимости начать массовые казни и пытки. И я даже знаю, с кого мне нужно начать.

   - Для идиота он слишком силён. - Возразил Артур.

   - Сила есть - ума не надо. Этот принцип срабатывает куда чаще, чем хотелось бы нашим аналитикам. Ладно, иди. Обо всех изменениях докладывай мне на вечернем совете.

   - Слушаюсь. - Похититель ушёл, а я остался.

   - Вот же свалилось дело мне на голову. И чего спрашивается такие схемы устраивать? Схватить и на дыбу. Сразу бы всё рассказал.

   Глава гильдии Серебряная Печать достал из своего пространственного кармана какой-то амулет и активировал заложенное в него заклинание. Через десяток секунд амулет засветился, и напротив воина возникло небольшое кольцо портала, где можно было увидеть ещё одного человека. А точнее, тёмного эльфа. Я попробовал пройти через портал на ту сторону, но обломился. Просмотр характеристик собеседника через игру показал только, что он состоит в гильдии Спрут.

   - Леон, я к тебе по поводу этой нелепой смерти.

   - Что, взяли его?

   - Нет. Он убил моих людей и забрал свою сучку.

   - Что ж ты так облажался?

   - Переданная тобой информация была слишком скудной. Он оказался куда сильнее. Нам вообще пока не удалось понять, что именно и как произошло.

   - Хм... Тогда сменим тактику. Хватай его, как будет возможность, и тащи прямиком в зону. Только предупреди заранее, я тебе пару человек подкину.

   - Надо было с самого начала так делать.

   - Нам нужны такие люди. А если мы его сразу в пыточную потащим, то выйдет он оттуда уже совсем другим человеком. Ты же знаешь.

   - Знаю я ваших костоломов. Если вопросов больше нет, то я отключаюсь. - Давай. Не забудь о завтрашнем совете.

   - Забудешь тут. Бывай.

   Портал погас, и амулет опять скрылся в пространственном кармане.

   - Эй, Виктор! - Рявкнул глава гильдии, во всё горло.

   - Да. - В комнату тут же вбежал какой-то мужик.

   - Як себе в кабинет. Меня не беспокоить. Я ещё минимум полчаса с бумагами разбираться буду.

   - Конечно. - Мужик исчез также стремительно, как и появился.

   Воин встал, размял плечи, шею и двинулся к задней стене, где находилась ещё одна неприметная дверь. За ней располагался уютный кабинет. Как только дверь за хозяином помещения закрылась, он уселся за стол и на секунду прислушался. Я тоже сразу же различил еле слышные вопли, идущие откуда-то снизу.

   - Как же меня достала эта чёртова вентиляция. Можно подумать, тут не кабинет главы гильдии, а рубка радиовещания. Что ни скажешь, сразу пол замка слышит.

   Воин активировал какой-то артефакт, стоящий на столе, и звуки как отрезало. Я просмотрел характеристики предмета и обнаружил, что это активатор заклинания против подслушивания. Удачненько.

   Я решил испытать на практике одну свою идею по борьбе с такими вот танками. Просмотрел характеристики главы гильдии и убедился, что передо мной танк. Девять миллионов жизней на 93 уровне говорили сами за себя. У него 270 выносливости. Моя попытка просмотра характеристик не осталась незамеченной, и игрок встал из-за стола, отодвинув кресло. Но толком развернуться он не успел, потому что я поднял его телекинезом, зафиксировав положение рук и ног.

   На моём 53 уровне я мог поднять больше пятисот килограмм веса. Соответственно, на сдерживание движения рук и ног я мог приложить усилие в четыреста килограмм. И хотя воин был сильнее меня, такая нагрузка не позволяла ему активно дёргаться. Он застыл посреди комнаты как муха в янтаре. Я не дал ему времени на размышления и атаковал ударом боли, положив руку сзади на затылок. Жертва дёрнулась, закричала, но я активировал «Бесшумный шаг» на правой руке, и звук тут же стих.

   Воин пытался как-то освободиться, но тяжёлый доспех значительно снижал свободу его движений, а отсутствие опоры под ногами не давало применить ни одной из боевых способностей. Нет, какие-то заклинания применялись, но летели они вперёд или в стороны. А я, хитро спрятавшийся за спиной жертвы, находился в слепой зоне. Моя проверка прошла на ура, и я доказал себе, что маг куда сильнее любого воина. Даже при нашей разнице в уровнях, противник ничего не мог противопоставить телекинетическому захвату. Была бы у него какая-нибудь способность к телепортации или магический щит, нейтрализующий телекинез, и мне пришлось бы куда сложнее. Просто рывки вперёд были основаны на том, что ноги игрока отталкивались от земли. А если опоры нет, то и движения не возникает.

   Моя довольно рискованная надежда на то, что под действием боли жертва не догадается написать о помощи в чат, оправдалась. Я раз за разом долбил главе гильдии по голове, и выбивал оттуда всю дурь вместе с мыслями. А через десять секунд ему и вовсе стало не до переписки в чате.

   Я пытал игрока и заодно с грустью смотрел на его полную полосу здоровья. Мой удар боли наносил почти девяносто тысяч урона. Теоретически, это означало, что я мог убить этого противника за сто секунд. А практически, у него регенерация здоровья была больше, чем я мог нанести урона. Я подключил ещё поглощение жизни и гниющую кровь, но результат остался всё тем же - нулевым. А ведь это почти полмиллиона урона в секунду. Остаётся только надеяться, что, когда наши уровни сравняются, я всё-таки смогу убить игрока вроде этого.

   Моя экзекуция продолжалась минут десять, пока я не услышал удары в уже изрядно потрескавшуюся дверь. Похоже, она закрывалась на замок автоматически и ключей у подмоги не было.

   Я отбросил конвульсирующую тушку в сторону и подхватив телекинезом карандаш, вывел своё послание на листе бумаги: «Знай своё место, червь. Ещё раз вас увижу, и страдать будете вечно».

   На этом я счёл урок оконченным и скрылся в домене. Дверь рухнула, придавив хозяина помещения, а сверху на неё тут же запрыгнуло три воина в тяжёлых доспехах. Снизу раздался сдавленный хрип. Я не стал смотреть продолжение шоу и телепортировался в сад рядом со своим домом.

   Тут я внимательно осмотрелся с помощью энергетического и ночного зрения, но никаких наблюдателей не заметил. Чтобы не светиться на входе в квартиру, я телекинезом распахнул окно второго этажа и влетел туда, всё ещё находясь под невидимостью. Уже внутри я выгрузил Эльфу, Няшку, Нямура и Пушистика. Места в квартире тут же стало не хватать. Нужно думать, что делать дальше. Вариант первый - это забиться в дальний угол и не дышать. Снять дом в маленькой деревушке в нубской локации и жить там, уничтожая всех случайных прохожих. В целом, неплохой способ дожить до девяностого уровня. Вот только меня он не устраивал. Прятаться можно долго, но только если о тебе никто не знает. А вот если тебя кто-то увидел, то игра в прятки переходит на другой уровень. У некоторых профессий были способности, позволяющие определить положение человека. Нужно было лишь снять с него «слепок ауры», что в свою очередь можно было сделать просто проходя мимо по улице. Уверен, с меня слепок сняли все, кому не лень. И потому, долго скрываться у меня не получится.

   Вариант второй, он же первый-плюс, это спрятаться в башне мага. Уж там то меня никто не найдёт. Но тут уже начинала бушевать моя гордость, она же шиза. Прожить всю жизнь, ныкаясь по углам - это не мой путь. Уж лучше наоборот сравнять города и страны с землёй в попытке отстоять собственную независимость.

   Третий вариант был полной противоположностью первых двух. Можно было начать активную борьбу с теми, кто посягнул на мою жизнь и свободу... Вот только не было у меня сил для того, чтобы заставить их от меня отцепиться. Скорее, наоборот, это приведёт к тому, что я один буду противостоять всему альянсу гильдий. Вот тогда уж точно придётся спрятаться в башне и не вылезать из неё ближайшую сотню лет.

   Ну и последний четвёртый вариант - вообще ничего не делать. Тут, конечно, тоже есть риск. Вот только есть и неплохой шанс, что со мной не захотят связываться. Некий непонятный игрок с неизвестными способностями и возможно связанный с сильными гильдиями походя отпинал тех, кто попался ему на пути, и ничего не стал менять в своём поведении. Это заставляет задуматься, что может быть, его уверенность в себе на чём-то основана. Что за ним стоят такие силы, которые с лёгкостью смогут защитить своего подчинённого. Проблема с этим вариантом состояла в том, что инициатор моего преследования так и остался безнаказанным. Этот Леон из Спрута вряд ли просто так отступится от своих планов. С другой стороны, его подельник послужил неплохой иллюстрацией того, что даже самые сильные игроки не защищены от моего гнева.

   Пожалуй, сейчас я остановлюсь на последнем варианте. Но буду иметь в виду, что на меня могут готовить покушение с целью похищения. Нужно будет постоянно ходить с включенным энергетическим и ночным видением, плюс озаботиться способностями, позволяющими определить направление на меня чужого внимания. Некромант то такими заклинаниями не обладает, а вот у варвара-берсерка кое-что может быть. Плюс, нужен способ быстро определять место нахождения Эльфы и Няшки. Питомцев я легко могу найти по телепатической связи или просто призвать с помощью заклинания, а вот с девушками такой вариант не прокатывает. Значит, сегодня залегаем на дно, а завтра с утра идём искать способ узнавать положение друг друга.

   Я ознакомил свой гарем с планами на завтра, после чего мы принялись снимать стресс. Естественно, методом непрерывного траха. Питомцев я отправил в домик в саду. Надеюсь, до утра их не украдут.

   На следующий день я телепортировал нас в квартал Союза Мастеров, где мы прошли на Аукцион. Там в отдельной комнате я начал поиск информации о способах поиска человека. Подходящий свиток обошёлся мне аж в три золотых. У меня сердце кровью обливалось, но других нормальных источников информации я не нашёл.

   Большая часть свитка содержала интересную, но совершенно бесполезную для меня информацию. А вот решение проблемы было настолько простым, что я чуть не начал биться головой о стену. Три золотых! Оказывается, члены гильдии могли выяснять положение друг друга. Нужно было лишь задать соответствующие разрешения в настройках гильдии. Обычно, такая мера позволяла руководству гильдии отслеживать местоположение её членов. С одной стороны, это было хорошим противодействием попыткам шпионажа. По крайней мере, просто так сходить к своим хозяевам шпион не мог. С другой стороны, такой подход снижал степень свободы людей, состоящих в гильдии. А ведь я даже не слышал о существовании такой возможности.

   Чтобы члены гильдии могли искать друг друга, она должна была быть не менее десятого уровня. Развивалась гильдия, получая один процент опыта всех её членов. Чтобы добраться до десятого уровня гильдии, нужно было прокачать от первого до восьмидесятого сто согильдийцев. У нас такая возможность явно отсутствовала.

   Зато были другие способы поднять уровень. Например, плюс один уровень всегда давали за убийство уникального рейд-босса, если в группе состояли только члены гильдии. Это поднимало ценность таких боссов на заоблачную высоту. Ведь чтобы поднять гильдию с 90 на 91 уровень, нужно было загнать в неё всех игроков этого мира и месяц непрерывно фармить опыт. Другими словами, это было невозможно. И потому, топовые гильдии искали уникальных боссов и устраивали за них натуральную войну.

   А у меня целая башня уникальных боссов. Если кто узнает, что я половину из них просто так извёл, то меня гильдии точно распнут. Но шансы у меня ещё есть. Согласно переписи, проведённой Слугой, в живых оставались ещё 183 босса, имеющих уровни с 42 по 98.

   - Девушки, я тут решил, что нам нужно создать гильдию, где будем числиться мы втроём. Проблема в том, что у гильдии должно быть название, а у меня с названиями беда. Придумывание имён мне не даётся. Какие будут предложения?

   Слушательницы тихо выпали в осадок. Судя по забавной сосредоточенной физиономии, Эльфа тоже не блистала талантом на этом поприще.

   - Предлагаю назвать нашу гильдию Някроманты. Ня!!! - Выдала Няшка.

   - Почему Някроманты? - немного обижено спросила Эльфа. Видать, завидно, что не она первая предложила свой вариант.

   - Потому что у нас все члены гильдии будут иметь «ня» в имени. Кавайная Няшка, Нямур, Пушистая Херня, Нялепая Смерть и Кавайная

   Эльфня.

   Это она так Эльфу переименовала? Ха-ха.

   - Какая я тебе Эльфня? Я Эльфа!!! - Возмутилась девушка, всегда трепетно относящаяся к своему имени.

   - А ещё, я должна быть главой гильдии, потому что...

   - Нефиг. - Перебил я разошедшегося оборотня. - И не мечтай. - Няшка надулась и замолчала. - Предложение по названию принимается, а главой буду я.

   Няшка опять заулыбалась и начала тискать Пушистика.

   - Ещё предложения будут? - Я посмотрел на Эльфу, но та лишь задумчиво помотала головой. - Значит, своей царской волей постановляю назвать нашу гильдию Някроманты. Пошли искать, где тут гильдии регистрируют. Как оказалось, регистрацией занималась городская администрация, находящаяся в другом конце города. Пришлось нам нанять повозку, которая повезла нас по улицам. Я всё это время зыркал шаринганом по сторонам, но ничего подозрительного не обнаружил. Видать, мой навык наблюдения за шпионами ещё не прокачан.

   Регистрация гильдии обошлась мне в один золотой. Я боялся, что могут быть какие-то дополнительные требования, вроде наличия десяти человек, но ничего такого у меня не спросили. Если есть золотой, то можешь сделать гильдию хоть из одного человека. Вот! А теперь можно и в башню.

   Больше ничего интересного за этот день не произошло. Да и за следующий тоже. Я всё ждал, когда же за мной придут, но, видать, мой урок был усвоен правильно. Или они что-то замышляют. Я пару раз проникал в центральный зал гильдии Серебряная Печать по оставленной там метке телепорта, но никаких секретных совещаний не застал. Везде было пусто, и только стража стояла на каждом углу. Скукотища.

   А вечером третьего дня я получил интересное сообщение от Оракула.

   - Привет. Мы тут поймали целую банду, которая занималась слежкой за тобой. Нужно поговорить.

   Да уж. Я напоминаю себе Штирлица из анекдота. Тот тоже не мог понять, подозревают ли его, хотя для окружающих было очевидно, что он русский шпион. Придётся идти.

   Встречу назначили в шикарном ресторане. Гарем и зоопарк разместились за соседним столом, а я сел напротив Оракула.

   - Ты есть не будешь? - Поинтересовался тот. - Я так понял, ты до пятидесятого уровня голодал, чтобы способность получить.

   А ведь, действительно. Я нырнул в игровой интерфейс и обнаружил там пассивную способность «Магический метаболизм». То есть теперь я могу есть, не заботясь о потере этой замечательной способности. Вот только есть мне больше не хочется. Ну нисколечко. Как подумаю о том, чтобы взять что-то в рот и начать жевать... Буыэээ. Жевательный рефлекс атрофировался, а вот рвотный на месте.

   - Нет, спасибо. Нет желания. Привык уже святым духом питаться.

   - Святым духом? В смысле, ты души святых ешь?

   Юморист. Ну, держи плюху.

   - Святых? Хм... Ещё не пробовал. Всё как-то демонами, да грешниками перебиваюсь. Надо будет найти парочку на досуге, продегустировать.

   - Всё шутки шутишь. - Как-то неуверенно усмехнулся Оракул. - А мы тут целую шпионскую сеть накрыли. Прямо у нас под носом бегали. И не поверишь, все как один говорят, что их сюда заслали исключительно ради наблюдения за тобой.

   - Почему не поверю? Очень даже поверю. Похоже, они всерьёз восприняли меня после того, как я с ними небольшую разборку устроил. Но, видать, я был недостаточно убедителен, чтобы они меня в покое оставили.

   - Это ты намекаешь на смену руководства гильдии Серебряная Печать?

   - А они его сменили? Неудивительно.

   - Да? А вот для нас это было очень удивительно. Ни с того, ни с сего поменять десять ведущих специалистов, включая главу гильдии. Плюс, сменить место расположения центрального отделения с хорошо укреплённого замка на непонятную дыру хрен пойми где.

   - В смысле, вы не знаете, где это место находится?

   - Не знаем. Вот и чешем себе репу теперь. Так что там произошло?

   - Они попытались похитить Няшку, чтобы угрозами заставить меня вступить к ним в гильдию. В ответ я им популярно объяснил, какими могут быть последствия.

   - А какими они могут быть?

   - Ужасными. От одного воспоминания о таких последствиях человек мочится под себя и завывает дурным голосом.

   - Хм... Знакомые симптомы. Тебе имя Хорус о чём-нибудь говорит?

   - Так это он и есть. Где вы его нашли?

   - Он из Серебряной Печати сбежал. Думал, его не найдут. Но, к счастью, мы перехватили его раньше, чем рейд из двух десятков элитных ищеек

   Спрута. Правда, понять, зачем он им понадобился, мы не смогли.

   - Наверняка он им нужен был, чтобы понять, как он до жизни такой докатился.

   - У него среднее помрачение разума возникает каждый раз, как его спросят о причинах его возникновения. Снимали десять раз подряд, но ничего так и не поняли. Никаких скрытых состояний или проклятий на нём нет.

   - Хм. Судя по симптомам, про бывшего главу Серебряной Печати вы вообще никогда больше не услышите.

   - Чем это ты его так?

   - Секрет.

   Оракул тяжело вздохнул и принялся за уже остывший ужин.

   - Ты, я вижу, в гильдию вступил? - Спросил он минут через пять. - Кто такие?

   - Злобные и ужасные някроманты. Призывают демонов кавая, чтобы поработить этот мир. Я там теперь глава.

   - Хех. То есть ты гильдию для себя создал?

   - Ага.

   - Как думаешь, за тобой дальше будут охотиться?

   - Однозначно. Судя по их поведению, они смогли узнать обо мне достаточно, чтобы у них потекли слюни, но недостаточно, чтобы они в ужасе забились в самый дальний угол.

   - Думаешь, ты настолько ужасен?

   - Нет. Я ещё ужаснее. Но ограниченный человеческий разум просто не в силах этого осознать. Ладно, хватит тут в демагогии соревноваться. Есть ещё какие-то важные вопросы?

   - Вопрос всё тот же. Когда ты присоединишься к войне против Мисура?

   - Вот как возьму девяностый уровень, можно будет над этим подумать.

   - А ты, я вижу, время не теряешь. Каждый день по три уровня.

   Похоже, за мной следят не только враги, но и союзники. Впрочем, неважно. Пока они ко мне не лезут, пусть живут.

   - Да, приходится напрягаться. Мне как раз девяностый уровень нужно набить.

   - Такими темпами, это ещё десять дней.

   - Дай-то бог столько продержаться без всяких неожиданностей.

   - Только на богов и уповаем. - Опять скатился в религию мой собеседник.

   - Ладно, пойду я свой гарем воспитывать. Чуть с них глаз спустишь, и сразу какая-то вакханалия начинается.

   Я пересел к девушкам, где Няшка, наконец дорвавшаяся до еды, жрала в три горла. Утром у неё время только на завтрак было, а обед мы сегодня с собой в башню не взяли.

   - Ну что, прочувствовала, что такое побыть несколько дней без еды? - Обратился я к Няшке, поглаживая довольного Пушистика.

   Его я каждое утро кормил душами демонов. В башне аура ужаса неплохо тормозила боссов, а к вечеру она спадала сама собой. После моего вопроса уши у Няшки прижались к голове, и она с таким видом вцепилась в кусок рыбы, будто я сейчас его отберу. Ну вылитая кошка.

   - Да. Я больше не буду. Честно. - Попыталась она разжалобить меня своим невинным видом.

   Ага, как же. Если в голове одна дурь, то только дрессировка помогает. А работает этот процесс исключительно в стандартных ситуациях. Чуть какая неожиданность, и дрессированный зверь начинает метаться в панике, пытаясь понять, что делать дальше. Это типичная причина, объясняющая, почему клерки в офисе плохо справляются с нештатными ситуациями. Чуть что не так, и все сидят и ждут начальство, забросив даже выполнение текущих обязанностей.

   Я подождал, пока девушки насытятся, и перенёс нас всех домой. Немного скучно стало в последние дни. Но, с другой стороны, уровень поднимать тоже надо. И чем быстрее, тем лучше. Чую я, что это затишье перед бурей.

   Буря разразилась через неделю, когда я взял уже восемьдесят второй уровень. Если раньше я стабильно получал по три уровня, то в этот день смог набить только два, и то пришлось на час задержаться. Няшка к этому времени сократила своё отставание и получила семьдесят третий уровень. Тот факт, что нападение опять произошло после нашего ужина в ресторане не вызывал никакого удивления. Весь день мы сидим в башне, и на улице появляемся только вечером прямо перед рестораном. После ужина мы пешком идем домой, а оттуда нас уже просто так не выколупать. Нет, дело не в неприкосновенности частной собственности. Просто на доме стоит стационарная защита, способная продержаться пару минут даже против осадного орудия. А пары минут вполне достаточно, чтобы сюда сбежалась половина городской стражи.

   Я специально оставил очевидную возможность для нападения на нас, чтобы противник не попытался сделать это неожиданно. А так, это был самый очевидный и самый удобный вариант. Питались мы внутри ресторанов, где была хорошая охрана и приличная защита самого здания. Редкие прогулки на природе никогда не проходили в одном и том же месте, плюс были достаточно короткими, чтобы до нас за это время смогли добраться.

   Так что каждый вечер я шёл с активированными глазами и готовым к нападению в любую секунду. Но даже так, это нападение стало для меня полной неожиданностью.

   Мы подходили к одному из перекрёстков, когда по улице перед нами метрах в пяти поперёк нашего маршрута прошёл маг. Отойдя чуть в сторону, он начал открывать портал, явно собираясь пройти в него. Вполне естественно, что я повернул голову направо, чтобы рассмотреть входящего в портал мага и не заметил, как слева в меня прилетел камень. Нет, это не был банальный булыжник, метящий мне в висок. Это даже не был метательный снаряд, разогнанный до третьей космической скорости. Это был огромный каменный шар метров двух в диаметре, который смёл меня и закинул прямо в портал. Как в бильярде в лунку загнали. Всё что я успел, это спрятать в домен девушек и питомцев. Фактически, я держал это заклинание на взводе так, чтобы оно сработало при малейшем ослаблении моей концентрации.

   Я пролетел несколько метров и ударился об стену. Всё произошло настолько быстро, что я ещё секунду пытался сориентироваться в окружающем мире. Наконец, я разогнулся и начал подниматься с пола, осматривая пункт назначения. Удар о камень, а потом и об стену, хоть и был силён, даже не снял мой внешний щит «Доспех духа».

   Я находился в углу комнаты размером метра четыре на восемь. Рядом со мной у стенки стоял стул с высокой спинкой и подлокотниками, а вот в противоположном конце помещения расположилась группа приветствия. В первую очередь внимание привлекал легко одетый мужчина лет сорока, сидящий на таком же стуле у стены. Вокруг него, чуть ближе ко мне, стояло шесть человек, четверо из которых были закованы в тяжёлую броню. Присутствовал среди них и заманивший меня в ловушку маг.

   - Приветствую тебя, Нелепая Смерть. - Начал свою речь обладатель стула. Я с интересом осматривал его в ответ. Первый раз вижу человека, который создал себе героя такого возраста. Если кто-то хотел солидно выглядеть, то обычно останавливался на тридцати годах и лёгкой седине в волосах. - Я давно хотел встретиться с тобой. Признаться, твои способности меня заинтриговали. Присаживайся, поговорим как серьёзные люди.

   Мужчина указал на стул, стоящий рядом со мной. Ага, щаз. Нет у меня желания исполнять хоть какие-то его команды. Вместо ответа я открыл характеристики игрока и прочитал информацию.

   Вивисектор Человек, 91 уровень.

   Гильдия: Спрут

   Вся остальная информация была скрыта. Безумная ухмылка на лице моего собеседника вполне соответствовала его имени. Тем временем, Вивисектор продолжил свой монолог, восприняв моё молчание как отказ.

   - Можешь не пытаться телепортироваться отсюда. Пространственные перемещения тут заблокированы. Также, как и применение любых атакующих умений, кроме рукопашного боя. Да даже умереть у тебя не получится. Как видишь, мы хорошо подготовились к тому, чтобы ты не покинул нас раньше времени.

   Я посмотрел на свои характеристики и обнаружил три висящих на мне состояния.

   Подавление искажений пространства. Все пространственные перемещения в радиусе пятидесяти метров заблокированы.

   Арена честного боя. Атакующие умения, не связанные с рукопашным боем или владением оружием, недоступны для использования.

   Тренировочный поединок. Ваше здоровье не может опуститься ниже 10% от максимального.

   Оригинально. А если так? Я использовал заклинание невидимости.

   - Невидимость тебе тоже не поможет. - Тут же уверили меня.

   По команде Вивисектора маг использовал какое-то заклинание, которое заполнило пространство комнаты множеством светящихся линий. Моё заклинание невидимости отлично передавало изображение линий, находящихся за мной, но вот линии, пересекающие моё тело, исчезали. В результате, контур моего тела образовывал пустое пространство посреди всей этой иллюминации. О как! Хитро.

   Я достал из домена кусок рога, что выбил из одного из боссов в башне, и спрятал его обратно. Значит, пространственный карман работает нормально, несмотря на блокировку. Что даёт мне возможность спрятаться в домен. В таком случае, можно и поговорить.

   Я отключил заклинание невидимости, и линии света тоже исчезли.

   - Что вам нужно? - Осчастливил я присутствующих звуком своего голоса.

   По крайне мере Вивисектор расплылся в улыбке.

   - Да сущая мелочь. Чтобы ты рассказал нам всё о своих способностях и о том, как ты их получил.

   - А рожа не треснет? - Моё замечание тут же погасило улыбку на роже моего собеседника. - У меня есть встречное предложение. Вы забываете о моём существовании и остаётесь в живых и в своём уме. Хотя тебя, Вивисектор, последний пункт не касается. Лечение твоей шизофрении мы можем обсудить по отдельному тарифу.

   - Оно дерзит. - Протянул он таким голосом, будто увидел раздавленную лягушку в своём стакане с чаем. - Маркус, усади его в кресло.

   Один из латников рванул ко мне, широко расставив руки. Видать, хотел схватить меня поперёк тела и запихать в означенный предмет мебели. Интересно, а что будет с тем, кто в этот стул сядет? Я изобразил уворот и подножку, а сам телекинезом швырнул нападавшего в стул. Мои татуировки считались оружием и работали без проблем.

   Как только Маркус добрался до стула, статичная сцена «встреча долгожданного гостя» получила вполне динамичное продолжение. Из стула выдвинулись механические захваты, которые быстро зафиксировали пациента, притянув того за руки и ноги. После этого, появилось ещё множество странных приспособлений, самыми понятными из которых был десяток маленьких дисковых пил. Раздался визг разрезаемого доспеха и вопль расчленяемого человека. К моему удивлению, в основном, он остался... один куском. Но его тело вскрыли во множестве мест, а внутренние органы теперь были доступны для наблюдения всем желающим. Даже мозг сверкал своими извилинами, а глаза выдвинулись вперёд, показывая все мышцы, которыми раньше они крепились в глазнице. Похоже, мирный диалог тут и не предполагался.

   Тем временем, никто не спешил прийти на помощь пострадавшему. Наоборот, образовалась небольшая пауза, в течение которой мы дружно наблюдали за дальнейшим процессом вскрытия.

   - Ах! Артефакты работы Страдивариуса всегда радуют меня качеством своего исполнения. Пять секунд, и подопытный полностью готов к пытке. Маркус попытался перестать визжать и сказать что-то осмысленное, но у него не получилось, не в последнюю очередь из-за вскрытой трахеи, открывающей вид на голосовые связки. Того, кто создал этот стул самого нужно на него усадить и оставить лет так на дцать, предварительно посыпав солью.

   - Ну, раз уж мы все насладились видом прекрасного, стоит теперь перейти к делу. К несчастью Маркус неправильно понял мою команду и уселся на стул сам. Так что теперь нам предстоит проводить допрос по старинке. Взять его.

   Тем временем, я тоже закончил со своими приготовлениями. Не могу умереть, говорите? А как вам такой сюрприз? Только начиная говорить, я поставил в углах комнаты по заклинанию «Сфера невидимости», где записал ролик в одну секунду. Внутри же посадил по кусту «Терновых тентаклей. В результате, к моменту полноценной атаки на меня, рядом уже находилось два очень голодных союзника. Развитие воли последние тридцать уровней дало необходимый результат, и теперь мне было гораздо проще управлять призванными созданиями.

   Маг и ещё один воин в кожаных доспехах остались на месте, а тройка

   латников бросилась вперёд. Уровень у них был сотым, так что противниками они были серьёзными... для кого-то кроме меня.

   Первый воин использовал свою способность, чтобы резко ускориться и сбить меня с ног ударом всего тела. Вот только мой телекинез был сильнее, так что тело изменило траекторию и также стремительно встретилось с одним из кустов. Отвлёкшись на долю секунды, я передал своим цветочкам информацию о наличии бесплатного обеда всего в метре от них - стул всё так же удерживал свою добычу.

   Ещё два воина добежали до меня, но улетели уже в другой угол, а я телекинезом переместил себя под потолок включил невидимость, а потом и вовсе спрятался в домене. Всё, меня нет.

   Тем временем, кусты продолжили битву вместо меня. Умереть они не могли, все их атаки считались рукопашным боем, а бесконечный источник пищи под боком в виде неумирающего Маркуса обеспечивал их огромной регенерацией и силой. Их лианы не удовлетворились твёрдым орешком стальных доспехов и поползли вперёд, заполоняя всю комнату.

   - Что такое? - Завизжал Вивисектор. - Откуда здесь эти кустыыээээ... Окончание фразы смялось, потому что лианы добрались до своего обеда и по моей подсказке заползли ему в рот. Технология была уже отработана, и стоявшая на жертве защита оказалась бесполезной.

   Вместе с виновником торжества на подкормку цветам пошёл и воин в кожаной броне. А вот маг оказался крепким орешком. Он окутался множеством щитов и заорал во всю силу своих лёгких.

   - Отключите блокировку способностей. Нас же тут всех сейчас убьют.

   Да никто вас не убьет, что ты так переживаешь? Это же тренировочный бой.

   В хаосе битвы за урожай, заклинание против невидимок так никто и не использовал, так что я рискнул вылезти из своей пространственной раковины и подобраться к Вивисектору, чтобы обеспечить ему незабываемые впечатления от нашей встречи. Грубо говоря, я начал бить его ударами боли.

   Секунд через пять с меня спало состояние, блокирующее использование атакующих способностей, и всю комнату залил огонь от вызванного магом заклинания. Впрочем, тентаклям это не сильно повредило. Я успел подлечить один куст, а потом он восстановился за счёт регенерации здоровья от еды. Второй куст тоже остался жив, но теперь уже не нападал, а защищался. Я же передал его более удачливому собрату идею о том, чтобы переселиться внутрь тела Вивисектора. Там он будет в безопасности от огненных атак и всегда сможет вырастить лианы заново. Мой новаторских подход к огородничеству был воспринят положительно, и количество лиан, заползающих в рот моей жертве, увеличилось раза в три, раздвинув его челюсти на просто невероятное расстояние.

   Тем временем, латники смогли затоптать второй куст и кинулись на помощь своему товарищу, что никак не мог освободиться от окутывающих его лиан. Маг полностью скрылся в клубке окруживших его тентаклей и готовил что-то убойное. Надо бы вмешаться. А то так всё веселье закончится.

   Я кинул на обездвиженного воина «Гниющую кровь» и «Поглощение жизни», но результата так и не дождался. Всё, как и с главой гильдии «Серебряная Печать». К счастью, латники опять завязли в лианах, даже несмотря на возможность использовать атакующие умения. Мечей у них не было, а небольшие кинжалы не являлись достаточной угрозой для постоянно регенерирующего куста.

   Я решил переключиться на мага. Тот опять залил помещение огнём, на этот раз полностью обращая куст в пепел. Я посмотрел на количество полученного мной урона и выматерился.

   Когда я на Земле читал о способностях игроков, то мне попалась на глаза фраза о том, что у героев, ориентированных на нанесение урона, множитель на способностях может достигать ста. И ещё пара источников подтверждала, что сотня - это отличный результат. Вот только сейчас маг за один удар нанёс мне двести миллионов урона. Двести!!! Это множитель в две тысячи. Да я за одну секунду в своих глазах превратился из великого воина в бесполезный кусок мяса. Две тысячи! Двести миллионов!!! Да если бы не моё игнорирование 95% урона и полный щит немёртвых, я бы сгорел тут как спичка в вулкане. А так мне только чуть больше половины запаса энергии сняло.

   Я быстро осмотрелся по сторонам. Оплавленные стены светились подобно расплавленному золоту. Оба стула обратились во прах вместе со своими седоками. Из трех латников остался только один, который пытался выбраться из оплавленного пола, куда он влип как муха в мёд. Я быстро глянул на свои характеристики и заметил, что режим тренировочного поединка тоже отключен. Итого, счёт 0-5 в мою пользу.

   Я придавил воина к полу телекинезом и сосредоточился на маге, что всё также стоял за щитами на крошечном клочке холодного пола. Меня он не видел, но уже пытался использовать следующее заклинание. Я кинул на него «Гниющую кровь», «Проклятье сострадания» и «Энергетический вампиризм». Последние два заклинания должны были лишить его энергии, которой у мага и так оставалось меньше четверти.

   - Чёрт! Он всё ещё жив! - Завопил маг. Судя по его голосу, он был в истерике. Ну да, использовал своё самое крутое заклинание, а враг этого даже не заметил. Хотя, чему тут удивляться? Вон воин тоже лежит целый и невредимый. - Он меня сейчас убьёт. Снимите блокировку с телепорта.

   - Продолжал верещать маг, тратя остатки энергии на летящие в разные стороны заклинания. Пара из них попала в меня, но маг этого даже не заметил.

   Похоже, неведомые управляющие блокировкой, находящиеся за пределами комнаты, решили не выпускать меня, потому что телепортация так и осталась недоступной. Через десять секунд маг полностью исчерпал свой запас энергии и щит, окружающий его, распался. Одежда на нём вспыхнула от жара огня, но умер он не от ожогов, а из-за гниения крови, что наносило ему больше двухсот тысяч урона каждую секунду.

   А теперь, пришло время разобраться с воином. Я сменил вектор действия телекинеза, и он выскочил из угла как пробка от шампанского, повиснув в центре комнаты. Я сбросил невидимость и встал перед жертвой, чтобы насладиться её беспомощностью. Ну, и может он чего полезного скажет, что поможет вскрыть его защиту.

   - Тебе меня не убить! - Оправдал мои ожидания противник. Раз говорит, значит приступ словесного поноса уже прихватил.

   Не утруждаясь ответом, я повесил на него все свои самые лучшие заклинания. Эффект был только от энергетического вампиризма, но именно падение уровня энергии заставило воина дёргаться сильнее всего. Он даже попробовал вырваться за счёт какого-то своего прыжка, но только бессильно дёрнул ногами в воздухе. Неужели, тут так мало сильных телекинетиков, что никто не пытается найти способ противодействия им? Это ведь нереальный чит, опускающий больше половины игроков до состояния бесполезного мяса.

   Как только энергия упала до нуля, жизнь воина начала медленно проседать. После нескольких экспериментов я выяснил, что урон шёл только от моего «Гниения крови». Весь внешний урон по-прежнему игнорировался. Дело шло медленно, но в течение минуты всё должно было закончиться.

   Тут я почувствовал, как висящее на мне всё это время чувство тяжести отпустило, а сзади меня в телепорте появилось четыре человека. Я мгновенно спрятался в домене и уже оттуда увидел, как четыре светящихся ослепительным светом копья прошли сквозь место, где я стоял и пробили грудь воина. Тот надрывно закричал, из его рта ударил сноп света, а потом его просто разорвало на куски.

   Я краем сознания отметил, что из домена восприятие окружающего мира у меня круговое. Раньше как-то не обращал на это внимания. А вот сейчас, как только я исчез, сразу же «увидел» лица четырёх жрецов, что появились у меня за спиной. Их фигуры излучали яркий белый свет, а на лицах застыло выражение спеси и презрения. После удара свечение вокруг них медленно угасло, и они синхронно начали пялиться на ноги, что остались от погибшего воина и сейчас тихо тлели, лёжа на полу.

   - Он ушёл. - Высказался, наконец, один из них. Присуждаю ему звание

   Капитан очевидность.

   - Мисуру это не понравится. - Поморщился второй.

   Жрецы опять переглянулись и исчезли во вспышке телепорта. Я немного подождал, обдумывая произошедшее, но на этот раз никто возникать или исчезать не спешил. Всё, цирк окончен.

   Можно было бы уже идти домой, но что-то не давало мне покоя. Что-то с этими жрецами не так... Точно! Это были неписи. Не игроки, а коренные обитатели этого мира. Похоже, гильдейцы подсуетились, чтобы натравить на меня своего бога. Вот только фокус не удался, и я опять ушёл, не хуже какого колобка. Главное, в следующий раз на лису не нарваться.

   Я ещё раз осмотрелся и телепортировался к себе домой. Я уже привык, что каждый раз после такой телепортации оказываюсь на небольшом пятачке свободной земли между домом и садом, рядом с выходом из последнего на улицу. Вот только в этот раз я завис в метре от земли над большой воронкой. Дома нигде не было, а сад представлял из себя печальное зрелище - большая часть растений пострадала, деревья были сломаны у основания, а листья остались только на паре особо стойких кустов. Что тут произошло?

   Именно этот вопрос я задал Оракулу, который стоял метрах в десяти в первом ряду собравшейся толпы. Жрец вздрогнул от неожиданного моего появления и рассказал о происходивших тут событиях.

   - Привет. После того, как тебя так удачно закинули в портал, наши наблюдатели ничего необычного не заметили. Но минуту назад тут появился маг, который использовал на твоём доме свиток с заклинанием «Великий Метеор». Всё произошло настолько быстро, что никто даже понять ничего не успел. Появился, пять секунд на использование свитка, и потом он опять исчез, даже не дождавшись попадания заклинания в цель.

   Я повернулся к останкам своего дома, выгрузил зоопарк из домена и пошёл в сад, чтобы помочь растениям с восстановлением.

   - Ты, вообще, как? Что там произошло? - Спросил догнавший меня Оракул.

   - Да ничего особенного. Мы немного поговорили, а потом я их всех убил. Всё, как всегда.

   - А чего им нужно было?

   - Да то же, что и вам. Чтобы я рассказал им о всех своих способностях.

   - Кому это нам? - Притворился, что не понял, Оракул.

   - Тем самым непонятным наблюдателям, что ничего не заметили. Ты ведь только что о них говорил.

   Ответом мне было молчание. Возразить-то нечего. Я тем временем восстанавливал сад. Остатки дома, превратившегося чуть ли не в пыль, были укрыты корнями растений и слились с землёй. Повалившиеся деревья я поднял телекинезом и зарастил повреждения. Сад опять покрылся листвой, а спустя некоторое время и цветами.

   Ну вот, будто ничего и не было. Я осмотрел сад и заметил, как Няшка воюет с Пушистиком и Нямуром за место в будке. Вот ей делать нечего. Или это она мне место для ночлега выбивает? Наивная.

   Я повернулся к руинам дома. Хотя, никаких руин тут не осталось. Даже место расположения подвала определить можно было только по остовам соседних зданий. Сквозь толпу пробилась хозяйка дома и принялась причитать, оплакивая погибшую недвижимость.

   - Из какой гильдии маг был? - Уточнил я у Оракула, общавшегося с несколькими игроками чуть в стороне.

   - Спрут. - Ответил мне один из его собеседников.

   - Вот как. Ладно, я им это ещё припомню.

   Я опять повернулся к воронке от удара метеорита и задался вопросом, где мне сегодня ночевать. Время уже было позднее, солнце село, и только вечерняя заря немного развеивала сумрак.

   Можно поискать гостиницу, но это было бы признанием моего поражения. Они уничтожили мой дом, а я утёрся и нашел себе другую ночлежку. Нет уж. Мы пойдём другим путём. Нужно восстановить дом на старом месте. Как это сделать? Легко. Я же недели полторы назад вырастил в саду домик для питомцев. Теперь нужно вырастить ещё один, только побольше. Я использовал заклинание «Дубовая стена», и начал управлять растением, придавая ему хитрую форму. Для начала, я отрастил корни по периметру нового дома. Потом, зарастил центральную часть получившегося прямоугольника, создав таким образом фундамент и пол. Стены поднялись ввысь, и из них выстрелили ветви, образовавшие пол второго этажа. Потом появился потолок второго этажа, а ещё выше стены наклонились, образовав сводчатую крышу и небольшой чердак, которого не было в предыдущем варианте постройки.

   Стены я решил сделать не как в американском доме мечты - толщиной с лист гипсокартона и покраской под кирпич, а как в русском доме рода -метр толщиной и с красивым узором на коре снаружи.

   Крыша получилась несколько нестандартной, поскольку дерево само

   пустило там ростки вверх и образовало микро-лес, который тут же покрылся листьями и выкинул множество соцветий. Они чем-то напоминали соцветия черёмухи, только цветки были больше и разноцветные. Запах стоял одуряющим. И это дуб? Да уж. Местная ботаника явно не подозревает о наличии такой науки, как генетика. Теперь осталось лишь вставить стёкла в рамы, и дом будет готов к проживанию. Двери я вырастил сам, после чего отделил их от проёма. Петли получились деревянными, но это дерево было крепче стали, так что скорой поломки можно было не опасаться.

   Внутреннюю планировку первого этажа я не знал, так что скопировал её со второго. Эльфийская постель получилась отличного качества, а ванная вместо кафельной стала деревянной. Но так даже лучше. Гнить она не будет, а дерево куда приятнее камня на ощупь. Оставалась только проблема с подводом воды и её нагревом, да и канализацию отводить нужно, но этим можно и завтра заняться.

   Я проверил каждый закоулок дома и решил, что его можно сдавать в эксплуатацию.

   - Вот, хозяйка, принимай жилплощать. - Обратился я к Цветку Лилии, которая с выпученными глазами наблюдала за строительством. - Нужно ещё сантехнику до ума довести, да стекла вставить, но все не хуже, чем было.

   - Ой, спасибо. Ой, как же это? Я же... как же?...

   - Не волнуйтесь. Это за счёт фирмы. - Будем считать, что я ей этот дом подарил. А когда срок аренды закончится, я не хуже себе хоромы отгрохаю. Дел то оказалось всего на полчаса.

   Я подошёл к Оракулу, что с разинутым ртом пялился на мой новый дом.

   - Слушай, а ты можешь дать мне координаты замков гильдии Спрут?

   - Могу. А зачем тебе?

   - Они мне один дом задолжали. С процентами. Надо будет долг стребовать.

   - Гхм. Понятно. Сейчас скину в чате список координат.

   Я получил список из двадцати пунктов, поблагодарил жреца и повёл свой гарем и питомцев на заселение. Надо ещё кровать опробовать.

   Кровать оказалась отличного качества и не скрипела даже при самой серьёзной нагрузке. Нямура и Пушистика я поселил на чердаке. У них там был собственный выход на улицу, а по ветвям можно было не сильно напрягаясь спуститься вниз. Конечно, это открывает доступ в помещение ворам, вот только дом был живым и вполне мог самостоятельно пресечь попытки обчистить себя. Да и что тут красть? Постель разве что. И ту сначала нужно от пола отодрать.

   Уже ночью, когда девушки в обнимку сопели в постели, я решил заняться местью. Не дело это - так просто такое оскорбление спускать. Нужно придумать способ отомстить гильдии. Они мне дом снесли, а я им замок. Вопрос в том, как это сделать? Просто ворваться туда и сжечь пару гобеленов - это смешно. Не тот масштаб, и скорее напоминает попытку нагадить в тапки. Нужно что-то такое, чтобы ни у кого не возникло сомнения, что моя месть страшна.

   Значит, боевые заклинания не подходят. Нужно использовать бытовые, чтобы сделать дальнейшее проживание в замке невозможным. К примеру, можно использовать моих червей-зомби, чтобы они после смерти превращались в мерзкую вонючую слизь, которую никак нельзя будет вычистить. Идея неплохая, вот только червям для размножения нужна органика. И где её взять? А может, подрихтовать имеющееся у них заклинание алхимического преобразования, чтобы они могли жрать всё подряд, включая камень? Эврика. Так, где там мои подопытные?

   Я залез в домен, где мне заметно легче думалось, и начал опыты по изменению заклинания, вложенного в червей-дохляков. Я, как и в самом начале своего пребывания в этом мире, пытался осознать структуру заклинания и что-нибудь в ней подкрутить для улучшения характеристик. Мне пришлось два раза использовать «Познание сути», чтобы хоть как-то понять, как это заклинание работает.

   В результате, уже к утру я смог создать уникальное заклинание «Алхимическая трансформация материи». Оно позволяло преобразовывать химические элементы друг в друга за счёт ядерного синтеза и деления. Энергия для этого процесса бралась опять-таки за счёт ядерного синтеза лёгких элементов. Единственным отрицательным побочным эффектом этого процесса было мягкое гамма-излучение. Оно вполне могло уничтожить всё живое в округе, но уровня его энергии не хватало на то, чтобы сделать радиоактивной окружающую материю. Это же та самая чистая бомба, которой так бредили земные учёные. Оружие, способное уничтожить живую силу противника и никак не повреждающее здания и технику.

   Я встроил это заклинание в червя и выдвинулся на практические испытания опытного образца. Девушек решил не будить. Думаю, противник ещё не готов к решительным действиям и совсем не готов к моей маленькой мести. Крайне маленькой. Я посмотрел на червя, который мирно спал, левитируя у меня над рукой.

   Умный термоядерный червь-дохляк Нежить, 50 уровень.

   Ранг: призванное существо Жизнь: 5 951 / 5 951 Энергия: 1 300 / 1 300

   Способности: Размножение, Алхимическая трансформация материи,

   Кислотная слизь.

   Про идею со слизью я тоже не забыл, решив сделать некий аналог крови Чужого.

   Воспользовавшись услугами Гильдии Перевозчиков, я добрался до замка, который в списке значился как основная операционная база гильдии. Именно там происходили все сборы войск, совещания и переговоры. Самое подходящее место для проведения небольшого эксперимента. Думаю, Вивисектор обрадуется.

   Под невидимостью я подлетел к замку, а потом в домене пробрался сквозь защитный купол, накрывавший замок сверху. Дальше, я нашёл вход в замок рядом с кухней и пробрался в кладовые, где хранились запасы провизии. Это не был стратегический запас или что-то важное, так что тут даже охраны не было. Меня это место устроило из-за расположения его глубоко под землёй.

   Я залетел в одну из кладовок и вернулся в реальность. Судя по внешнему виду, тут хранили гнилой лук. По крайней мере, именно так я смог идентифицировать остатки растительного происхождения. Хорошо, что у меня в шлеме фильтрация воздуха стоит по умолчанию. А ещё, это означает, что меня тут никто не побеспокоит.

   Я высадил подопытного червя, и тот с радостью накинулся на местную гниль. После того, как червей стало два десятка, я натравил их на стены. Те поддавались с трудом, так что мне опять пришлось перепрофилироваться в дантиста. Поскольку Няшки под рукой не было, и изменить организм червя напрямую я не мог, я начал телепатически транслировать червям информацию об алмазном напылении на зубы. Углерода кругом было полно, и мне лишь пришлось немного вмешаться в работу заклинания обращения в нежить, которое руководило регенерацией червей. Фактически, я вложил в него образ костяных зубов с алмазным напылением, и когда зубы у червя в очередной раз сточились, то регенерировали они уже в новом качестве.

   После этого, дело пошло на ура. Я уничтожил все промежуточные виды червей, включая запас в домене, и отобрал для хранения новые экземпляры. Меня даже несколько повеселила схожесть моего подхода к нежити с типичными действиями друидов. Те тоже занимались селекцией и сохранением семенного материала. Разве что жизнь у моих творений была несколько альтернативного толка. Ну так нежить и является результатом попыток магов создать свой собственный вид жизни.

   Пока я предавался философским размышлениям о смысле жизни и не-жизни, количество дохляков перевалило за тысячу, и они начали расползаться по замку, прогрызая себе путь в толще стен. Я обратил внимание на висящее на мне среднее состояние «Лучевая болезнь» и использовал лечение. Для магов это заболевание было не страшнее насморка, потому что восстановление ДНК в клетках было отработанной процедурой, требующей всего лишь применения специализированного заклинания.

   Я переместился за пределы замка и руководил диверсионными работами, летая в невидимости на высоте метров в триста. Ночной замок был неплохо освещён и представлял из себя красивое зрелище. Архитекторы неплохо потрудились, создавая его. Тем обиднее будет, когда вся эта красота превратится в ядовитую слизь.

   Я равномерно распределил червей по всему замку, а потом дал им команду на размножение с максимальной скоростью. Уже через полчаса после начала операции, в замке возникла паника. Глазами подчинённой мне нежити я мог наблюдать, как люди мечутся по помещениям, пытаясь найти источник появления червей-дохляков. Многие пытались атаковать нежить заклинаниями или оружием, в результате разрушая стены или межэтажные перекрытия. Ещё десять секунд спустя паника прекратилась. Во-первых, большая часть народа сдохла от лучевой болезни, а во-вторых, замок, наконец-то рухнул, погребя под своими обломками немногочисленных выживших.

   Так-то! Знай наших. Я дал команду червям на самоуничтожение и вернулся домой. После хорошо проделанной работы можно и поспать немного. Хотя, на улице уже занималась заря.

   Долго спать мне не дали девушки. Я отбился от их предложений секса и предпочёл уделить внимание телевизору. А там было на что посмотреть. Ушлые репортёры уже разузнали об уничтожении замка и во всю транслировали кадры с места событий, демонстрируя груды слизи на месте ещё недавно одной из самых неприступных твердынь игрового мира. Ещё бы. За прошедший месяц этот замок штурмовали восемь раз. И ни разу нападавшие не смогли даже поцарапать его стен. А тут - такой разгром.

   Полюбовавшись на результаты своей работы и наслушавшись восхвалений в адрес неведомого героя со стороны комментаторов и случайных свидетелей, я начал собираться в поход в башню мага. Нужно добить уже уровни и заняться чем-нибудь поинтереснее. День прошёл без происшествий, а вот вечером, вернувшись в реальный мир, я получил глобальное сообщение в игровом интерфейсе.

   Такие сообщения появлялись примерно раз в месяц и сообщали о всяких уникальных достижениях в мире игры. Достижения, отмечающие скорее не результаты деятельности игроков, а этапы развития самой игры. Внимание, внимание! Сегодня произошло знаменательное событие в истории мира Рюкетцу. Одна из гильдий достигла сотого уровня развития. Поздравляем всех членов гильдии «Някроманты» и особенно главу гильдии - игрока «Нелепая Смерть». Глава гильдии получает титул «Вечный Император». Теперь он может в любое время назначать встречу с самыми влиятельными личностями нашего мира.

   Вот счастье привалило. И нафига мне такая реклама? Будто мало мне было проблем до этого. С другой стороны, верхушка сильнейших гильдий и так обо мне знала. Разве что теперь они куда настойчивее будут требовать моего участия в глобальных событиях. Не из-за того, что я такой крутой, а из-за бонусов, что даёт гильдия сотого уровня.

   В подтверждение этих слов я тут же получил несколько сообщений от

   Оракула. Он был единственным, кроме Эльфы, Няшки и Герострата, кто мог писать мне сообщения через игру. И сейчас он, наверняка, отбивался от сотен желающих немедленно связаться со мной.

   - Ну ты даёшь! Сотый уровень гильдии? Серьёзно?

   - Тут тебя уже всем миром ищут. Напиши, как освободишься.

   - Народ рвёт и мечет. Заседание по поводу твоего достижения назначено на четыре часа дня.

   - Ты где? Тут все только тебя ждут.

   Учитывая тот факт, что время было полседьмого, ждали меня уже давно. Впрочем, начальство не опаздывает, а задерживается.

   - Привет. Что тут у вас за переполох из-за такой мелочи? Я сейчас буду в ресторане как обычно ужинать. - Написал я в ответ.

   Ужинал, конечно, не я, а девушки. Но я не отказывался посидеть рядом с ними, слушая их болтовню, а точнее, болтовню Няшки. У той рот никогда не затыкался. Разве что членом.

   Когда я вошёл в ресторан, Оракул уже сидел там в окружении ещё трёх человек, двоих из которых я уже видел на предыдущем секретном совещании. Судя по усталому жреца, сидел он тут уже не первый час.

   - Добрый вечер. - Поздоровался я с присутствующими, усаживаясь за стол рядом со жрецом.

   Присутствующие только рот разевали, глядя на меня. Ну ещё бы. Они же не видели меня до этого в Облачении Бога Гномов и с сияющими словами «Вечный Император» у меня над головой. Оказывается, новый титул давал мне такой любопытный способ выделиться из толпы.

   - Ну ты даешь! Где такой костюм себе урвал? - Довольно развязно обратился ко мне молодой парень, сидевший напротив меня.

   - Да прикупил по случаю копию на распродаже. Всего за десять серебра. Но там ещё остался рецепт оригинала за тысячу золотых.

   - Где там? - Тут же навострили уши мои слушатели.

   - А эту историю я расскажу как-нибудь потом. Так что у вас за срочные вопросы ко мне были?

   В целом, суть срочных вопросов сводилась ко вступлению моей гильдии в альянс сильнейших гильдий сервера. Из-за этого им даже пришлось выкинуть одну не самую слабую гильдию, чтобы освободить место для меня. Всего в альянсе могло быть не больше двадцати участников. Я для виду помялся, но предложение принял.

   - Когда ты планируешь людей к себе в гильдию набирать? - Поинтересовался Пересмешник, после улаживания всех формальностей. Пересмешником звали того парня, что первым поприветствовал меня сегодня. Он был лидером гильдии Дети Локи, и по-видимому не был знаком с судьбой этих детей. А то не стал бы называться их именем.

   - Никогда. Это гильдия исключительно для меня и моего гарема. Маленькое семейное предприятие, так сказать.

   - А как ты тогда сотый уровень взял? И главное, зачем?

   - Да я и не рвался. Оно как-то само получилось.

   - Ох темнишь ты, Нелепая Смерть. Само. Да моя гильдия с трудом пятьдесят третий уровень взяла. И то мы были на первом месте на всём континенте. А тут сразу сотый. Может, поделишься уникальными боссами? Тебе то они зачем?

   - Какими боссами? - Решил я закосить под дурачка. - У меня другой способ. Какой - не скажу, но вам его не повторить.

   Пересмешник только разочарованно цыкнул. Ага, ишь чего захотели. Чтобы я допустил появление ещё одной гильдии сотого уровня? Да ни в жизнь. Меня жаба задушит за такую благотворительность. А деньги за такое просить вообще смешно. Нет у них таких денег, чтобы адекватную цену предложить. Так что будем действовать в лучших традициях украинских борцов с москалями: ни себе, ни людям. А точнее, всё мне, мне и мне. Шо ни зъим, то по-надкусываю. Жадность согласно засопела в ответ, зажимая рот полузадушенной совести, что распласталась на полу, прижатая весом латного доспеха мучителя. Закрученный в узел лом валялся рядом, завершая картину эпической битвы Жабы с Хомяком.

   - Ты лучше скажи, это ты с замком Спрута разобрался? - Обратился ко мне Барраган - мощный мужик с усами, сидевший слева от меня. Несмотря на свой брутальный вид, он был магом и адептом Силы.

   - И тоже это у тебя как-то само собой получилось? - Не упустил случая съязвить Пересмешник.

   - Точно. Вы меня прям раскусили. Хотел им пакость небольшую учинить, а замок возьми и рухни.

   - А ещё сможешь? - В голосе и на лице Баррагана не было и следа улыбки.

   - Да. За дом я рассчитался, а вот проценты им только предстоит выплатить.

   - Я вижу, тебя злить не стоит.

   Два собеседника передо мной представляли классическую связку хороший полицейский - плохой полицейский. Даже говорить норовили по очереди. Третий за всё время сказал только пару фраз и вообще был крайне незаметным. Я его имя уже через пять минут забыл. Оракул же сидел чуть в стороне и в разговор серьёзных людей не вмешивался.

   - Из тех, кто сумел меня разозлить, последствия никому не понравились.

   - Согласился я.

   - Так что не вздумай с ним шутить. - Припечатал своего напарника злой полицейский. - А то мне потом как всегда всё дерьмо разгребать придётся. - Судя по голосу, и на этот раз мужик был предельно серьёзен. Я его уже уважаю.

   Я обернулся и посмотрел на своих девушек, что уже закончили ужинать и ждали только меня.

   - Ещё что-то важное есть? - Уточнил я у собеседников. - А то у меня гарем не траханный с утра. Извелись уже все.

   Пересмешник на такое заявление только хрюкнул и начал давиться смехом. Остальные на мою шутку не отреагировали, так что я попрощался и пошёл трахать гарем.

   Ночью, после пары часов сна, я опять выбрался на диверсию. На этот раз целью являлся самый красивый из замков Спрута. Они захватили его не так давно, отбив у другой гильдии. Но все виденные мной рекламные проспекты, что висели во дворе предыдущего замка, изображали именно его. Раз рекламируют, значит он имеет для них высокую ценность. Не как замок, а как символ гильдии. Символ её богатства и неуязвимости.

   Этот замок больше напоминал дворец, потому что стен как таковых у него не было. Накрывал его полусферический купол защитного поля. Так что для меня не составило труда проникнуть внутрь. А вот с выбором места для десантирования червей возникла заминка. Все помещения хорошо охранялись, а подвалов тут не было в принципе.

   После мозгового штурма я сделал подлый ход конём и смыл одного червяка в унитаз в одном из туалетов для обслуживающего персонала. Канализация хоть и была защищена от всех видов проникновения, но защита стояла дальше. А радиоактивный дохляк обосновался почти рядом с туалетом. Он деловито продегустировал имевшееся вокруг органическое сырьё и переключился на материал труб и фундамента.

   Как и в прошлый раз, вначале я пустил червей занять всю территорию замка. Из фундамента они пока не вылезали, так что никто ничего не заметил. Стены тут были в основном тонкими и магически укреплёнными, так что их очередь подошла в самую последнюю очередь, только когда черви пробрались по несущим колоннам до основных точек крепления крыши. И опять никто ничего не заметил, пока в один прекрасный момент крыша дворца не рухнула на головы его обитателям. Треск стоял оглушительный.

   После обрушения народ принялся бегать и спасать развалины от дальнейшего поедания, но значимых успехов так и не добился. Черви сожрали всё. Под конец, излучение от них шло такое, что без лекаря люди умирали за пару минут. В конце концов, игроки на всё плюнули и свалили по другим замкам. А я в свою очередь свалил спать.

   Я внимательно следил за тем, чтобы маги не смогли захватить действующий образец червя. Как только кто-то пытался это сделать, червь тут же самоуничтожался, разрушая все заклинания в своём теле. А без магической начинки тело червя было лишь куском радиоактивной слизи. Таким образом, я решал не только вопрос с недопущением распространения червей другими игроками, но и не давал им способ продумать способы противодействия этой заразе. Два уничтоженных замка показывали, что угрозу обнаруживали только тогда, когда защищаться от неё было уже поздно.

   Утром я проснулся от шума. Как оказалось, это галдел собравшийся вокруг дома народ. Как-то они все прознали, что тут живёт Вечный Император, так что это всё были желающие вступить в ряды моей гильдии. Встречались там и хорошенькие девчушки, но мне пока моего гарема хватает. Так что причин для расширения состава гильдии я не видел.

   Поэтому, я решил сегодня покормить Пушистика до того, как отправлюсь зачищать башню. Пришлось даже телепортом выбраться на место, где мы обычно занимались его кормёжкой, а потом тайно под невидимостью вернуться обратно.

   Я вышел на балкон, что располагался сразу за входной дверью в квартиру, держа на руках своего питомца. Аура ужаса шибанула так, что половина присутствующих потеряла сознание. Не зря я сегодня скормил Пушистику десять душ вместо пяти. Есть от него толк. Что там в описании про абсолютную бесполезность говорили? Ложь и клевета.

   Мой вид тоже соответствовал ситуации. Я был в чёрном доспехе с горящими алым светом глазами, а вокруг меня развевалась тёмная аура. - Хто такие? Шо за митинг? Вы что, несогласныя? - Начал я давить на психику тем, кто ещё оставался в сознании.

   Те, кто ещё мог передвигаться начали стремительно рассасываться по окрестностям, оставляя товарищей на растерзание мне ужасному.

   - Ещё раз меня своими воплями разбудите, и следующую партию ваших воплей я буду слушать в пыточной. Всем понятно?

   Последняя фраза была по большей части риторической, потому что улица уже была пуста. Ну вот. Закон и порядок восторжествовали. По моей телепатической команде дом выпустил лестницу, ведущую с балкона на грешную землю. Он сам додумался убрать её, когда толпа решила, что это вполне подходящее место для того, чтобы дождаться моего появления. Девушки и питомцы вышли из дома вслед за мной, и мы вместе пошли завтракать. Хотя, меня и Пушистика завтрак, конечно не касался. Он сегодня и так обожрался, и теперь лежал у меня на руках, вызывая завистливые взгляды Няшки и Нямура. Первая сама привыкла носить своего питомца на руках, а второй недополучил от меня утреннюю порцию ласки, которая сейчас вся уходила сопернику.

   Но добраться до башни мага мы сегодня так и не смогли. Как только завтрак подошёл к концу, я получил сообщение от Пересмешника о том, что на Город Мастеров идёт объединённая армия трех гильдий. Судя по донесениям разведчиков, их задача - разрушить город до основания.

   Это у Леона такая нервная реакция на мою шутку с замком? Решил сравнять с землёй не только мой новый дом, но и город в придачу? Ну, всё. Это война!

   Пришлось мне подключиться к совету гильдий альянса. Хотя убийство игроков по сути ничего не давало, это был хороший повод показать, кто тут главный. Наша объединённая армия была куда внушительнее по размерам, но зато значительно проигрывала в оснащении. Даже все вместе гильдии альянса не могли выставить и десятой доли от количества игроков Спрута в доспехах элитного качества.

   Я, мой боевой гарем и не менее боевой зоопарк являлись ядром одного из отрядов, что должен был сдерживать прорыв элитных групп противника. Хотя я был всего 84 уровня, мои способности позволяли мне не дохнуть в таком противостоянии. Чего я, к сожалению, не мог сказать про девушек.

   Няшка уже имела больше полутора миллионов жизни, что с её

   способностью «Сила крови» давало три миллиона с копейками. И «Щит немёртвых» пару миллионов добавлял. Плюс, я давно уже передал ей легендарный Амулет Живучести, восстанавливающий пять процентов здоровья в секунду, что вместе с её родными пятью процентами давало уже десять. От направленного удара это её не спасёт, но от случайной царапины - вполне.

   Эльфа жизней имела меньше полумиллиона, но сверху накидывала «Дубовую броню», которая доводила её общее здоровье до двух

   миллионов. Немного, по моим меркам. Но не так давно я переделал

   заклинание «Могучее древо» и обучил ему Эльфу. Я хотел сделать из

   дерева не просто пета, а средство передвижения. Но на этом не остановился и сделал натуральный танк под названием «Могущественный пень». Он размещал своего хозяина в центре ствола, и пока пет был жив, весь урон поглощался им, в то время как Эльфа лечила его во всю силу своего интеллекта.

   Но и на этом мои улучшения не закончились. Когда пень стоял на месте, он укоренялся и давал возможность вырасти своим симбионтам, в число которых входили кусты, дающие ягоды, восстанавливающие энергию, и вьющиеся лианы, которые получились из «Кислотного плевалыцика». Это превращало неповоротливое растение в натуральную артиллерийскую установку или скорее систему залпового огня «Град», так как дальность выстрела у плевалыцика выросла до двухсот метров против стандартных тридцати. В общем, когда такая дура с шестью миллионами здоровья выбралась на поле боя, народ смотрел на неё с открытым ртом и тихо офигевал.

   Единственной вещью, которую мне не удалось сделать была система обзора пня. Мне пришлось заказать у гномов изготовление большого листа бронированного стекла, которое вставлялось в ствол дерева перед лицом оператора. Но это была небольшая недоделка, которая никак не сказывалась на ТТХ моей бронетехники.

   В результате, средство передвижения из пня получилось хреновое, так как двигался он со скоростью ленивого пешехода. Но, как говорится, лучше плохо ехать, чем хорошо идти.

   Наша ударная группа выдвинулась навстречу врагу и массированным артиллерийским огнём обратила его в бегство. Я тоже призвал для себя такое деревце, так что даже несмотря на ограничение нашего уровня до пятидесятого, наш общий урон по площади превышал шесть миллионов в секунду. Причем, стрелять мы могли без остановки хоть целый день.

   В целом, весь день запомнился мне какой-то бездарной суетой. Наши деревья оказались не просто хорошей огневой поддержкой, а чрезвычайно мобильной огневой поддержкой. Нет, они не бегали и не передвигались гигантскими прыжками. Просто я телепортировал свою группу в другое место, а питомцы телепортировались вместе с нами, даже если их размер превышал три метра в высоту. Правда, энергии на такие прыжки уходил вагон.

   Под конец дня слаженная группа противника предприняла попытку прорваться к месту расположения моего дома. Видать, сильно я им насолил. Легендарная броня спасала противника, даже несмотря на то, что на одного нападающего приходилась сотня защитников. Но даже так, до дома смогла добраться только горсточка из десятка игроков. Как ни странно, в основном это были маги. Они несколько раз кинули в дом свои заклинания, но даже не закоптили его.

   Тогда, один из магов использовал свиток с заклинанием «Великий Метеор». Но этот домик был не чета предыдущему. Эльфийский дуб с лёгкостью выдержал испытание, только лишившись большей части ветвей на крыше. Но с моей помощью, даже эти повреждения были ликвидированы менее чем за пару минут. Увидев бессмысленность своей атаки, группа магов позволила себя убить и отправилась на перерождение.

   Незадолго до наступления темноты атака противника окончательно захлебнулась. Игроки не успевали возрождаться, чтобы компенсировать потери на линии фронта, так что они организованно отступили и скрылись в порталах. Победа осталась за нами, но почти четверть города лежала в руинах. Даже квартал Союза Мастеров был частично обрушен. Меня успокаивало только то, что мы получили бесценный опыт участия в массовых столкновениях, плюс я заработал достаточно игрового опыта, чтобы получить ещё один уровень.

   Вечером, когда я кувыркался в постели с девушками, на меня было совершено покушение. Это если говорить громкими словами. А по факту, одинокий убийца попытался проникнуть ко мне в дом через окно на чердаке. Вот только для меня его появление вовсе не было неожиданностью. Я давно уже наловчился использовать свои возможности телекинеза не только для перемещения объектов. В радиусе пятидесяти метров я постоянно воздействовал на всю материю с минимальным уровнем силы. Это воздействие не могло сдвинуть и песчинки, но зато по сопротивлению среды я определял наличие материи в пространстве.

   Так что убийцу я заметил ещё когда он крался по улице, но внимание обратил только когда он полез по стене дома на чердак. Я подождал, пока он заберётся внутрь, после чего дал команду дому схватить агрессора. От множества ветвей, заполнивших всё помещение, игрока не спасла даже максимально развитая ловкость. Так что его спеленали, подвесили вверх ногами под потолком, после чего я выпил из него жизнь с помощью «Поглощения жизни». Остатки трупа пошли на удобрения для дома.

   А вот ночью опять настало время для мести. На этот раз я решил не размениваться по мелочам и посетить все оставшиеся замки за одну ночь. К моей радости, умные дохляки действительно оказались умными. Они внимательно изучали мою тактику и действия противника, так что вполне справились с самостоятельным уничтожением достопримечательностей местной архитектуры. Я только наложил на них управляющую директиву, ограничивающую место и время, выделенное им для размножения.

   Вообще, призванные Няшкой духи были в экстазе от нашего сотрудничества. Жизнь в теле червя давала им массу опыта и переживаний, что в свою очередь значительно ускоряло развитие личности духов. Обычные маги призывали десятки, максимум сотни духов за раз. У меня же счёт шел на миллиарды. И пусть время нахождения в нашем мире у каждого отдельного червя было небольшим, их общий опыт как цивилизации рос огромными темпами. Так что уже сейчас большая часть дохляков была не настолько тупой, как вначале. Ведь в своём мире они продолжали общение и обмен опытом, осмысливая миллиарды часов пребывания в нашей реальности.

   Я добирался до одного замка, высаживал там десяток червей, и бежал к другому. Времени на каждый замок уходило не больше десяти минут, но даже так я потратил три часа на то, чтобы разнести заразу по всем точкам доставки.

   Моего появления ждали в каждом из замков. Но это не помогло им в борьбе с нежитью. Проблема была в том, что черви были очень слабыми, и потому исходившее от них ощущение магии тоже было крайне слабым и глушилось естественным фоном здания, наполненного магией под завязку.

   Через четыре часа лишь в двух замках ещё шла борьба. В первом из них я ограничился высадкой десанта в одном крыле замка, имеющего форму креста. По несчастливой для меня случайности, появление червей было вовремя обнаружено, и руководство приняло решение спасти замок ценой уничтожения этого крыла. Магия огня буквально расплавила эту часть строения, не оставив «в живых» ни одного диверсанта. Но я исправил эту ошибку, заново высадив червей в нескольких местах этого замка.

   А вот во втором замке дела шли куда хуже. Один из обитавших там жрецов владел уникальным заклинанием, позволяющим уничтожать нежить в радиусе пятидесяти метров. Так что он не пытался обнаружить врага, а банально обходил весь замок и постоянно применял заклинание, зачищая очередную часть строения. Хотя стены замка и ослабляли силу действия заклинания, спастись удалось только десятку червей, закопавшихся в самых глубоких подвалах.

   Видя такую неудачу, я придумал простое и гениальное по своей сути решение. Черви полезли ещё ниже и проели там полость, размерами превышающую размер всего замка. После этого они начали всё ближе подбираться к фундаменту, и в конце концов всё строение провалилось вниз вместе со всеми защитниками. Раздавленные черви превратились в едкую слизь, которая мгновенно растворила всех людей и остатки замка. Теперь я мог расслабиться и идти праздновать победу.

   Следующим утром мне опять не удалось отправиться в башню. И причина на этот раз была самая что ни на есть серьёзная. Руководство гильдии Спрут тоже не стало размениваться по мелочам, и предъявила ультиматум всему миру.

   Во всех больших городах континента в небе появились иллюзии, транслирующие картины пыток, которым подвергали игроков, пойманных гильдией. А сопровождавший эти иллюзии громогласный голос заявлял, что если все игроки мира не признают верховную власть гильдии Спрут над миром и её право обращать в рабство всех и каждого, то все заключённые будут подвергаться бесконечным пыткам. Гильдия обещала, что транслируемые картины - это только начало. И если игроки не прекратят сопротивление, то уже завтра пытки перейдут на другой уровень, после которого от человека будет оставаться только дрожащий кусок мяса, неспособный более к осмысленному поведению. Таких пострадавших планировалось отправлять по всем городам и сёлам, чтобы все смогли осознать, какая участь ожидает их в случае продолжения сопротивления.

   Всю эту информацию я получил из телевизора, поскольку в нашем городе такой иллюзии никто не наводил. От наглости руководства Спрута гнев закипел у меня в душе и заполнил всё сознание.

   Эти твари. Они посмели... посмели угрожать мне пытками, требуя подчиниться!

   Ещё на Земле мне было очевидно, что современная система законов и правосудия полностью бесполезна. Правосудие основано на двух столпах: неотвратимости и жестокости наказания. Для построения идеального человеческого общества без преступности нужно сделать две простые вещи. Наказанием за любое преступление сделать смертную казнь и добиться того, чтобы 90% всех преступлений заканчивались исполнением приговора.

   Если со смертной казнью особых технических проблем никогда не было, то вот с неотвратимостью наказания даже пятидесятипроцентных результатов никто ни разу не добился за всю историю земной цивилизации. Обычный преступник совершает преступления чуть ли не ежедневно. Но ни за одно из них наказания не несёт. Даже если установить предельно жёсткую форму правления полицейского государства, ворьё проникнет во власть и создаст условия для своей неподсудности. И как только это произойдёт, все законы, способы наказания, полицейские и тюрьмы станут лишь бессмысленной тратой денег и усилий.

   Как только власть прогнила, никакой справедливости не может существовать даже теоретически. И сегодняшнее заявление гильдии Спрут было открытым требованием признать их безусловную высшую власть и право на справедливость. Когда я узнал про заключение игроков в рабство, я разозлился, но не сильно. Когда речь зашла о массовых пытках невинных, я мог посочувствовать, но ничего нового в этом не было. А вот когда они потребовали признать их «истинными хозяевами мира», моё терпение лопнуло.

   Для меня право на справедливость - это основа существования. Это именно та идея, следуя которой, люди говорили: лучше умереть свободным, чем жить на коленях. И не просто говорили, но и делали. Не в последнюю очередь я сбежал с Земли потому, что тут я обладал достаточным уровнем личной силы, чтобы быть свободным в своих поступках. Чтобы быть способным установить ту справедливость, которую я считаю правильной. Это не означало, что моя справедливость лучше, чем чужая. Но означало, что к себе я предъявляю такие же требования, что и к окружающим.

   А вот Спрут наоборот пытался построить мир, где требования к разным людям изначально были разными. Мир, где закон не устанавливал справедливость, а нарушал её. И подобные действия, в моём понимании, требовали немедленного и окончательного уничтожения врага. Никаких переговоров, никакой жалости. Только полное и окончательное стирание из реальности. Уж не знаю, каким образом этого можно добиться, но я чувствую настоятельную необходимость привести безумную реальность в соответствие с моими истинными представлениями о ней.

   - Так, девушки, посидите пока дома. Я тут схожу разберусь с одним дельцем. - Обратился я к Эльфе и Няшке.

   Я списался через игру с руководством гильдий альянса и телепортировался в один из их замков, где сейчас только должно было начаться совещание.

   - Известно, где находится руководство гильдии Спрут? - Спросил я у Баррагана. Он был человеком серьёзным и не стал бы ходить вокруг да около.

   - Они вместе со своими элитными войсками сидят в монастыре Мисура. Том самом, где находится портал в закрытую зону с рабами. Мы уже много раз пытались взять это строение штурмом, но успехов не добились. Большая часть рядовых членов сидит по замкам союзников или рассеялась по незаселённым районам.

   - Нам известны координаты ещё трёх подобных монастырей. - Вмешался в нашу беседу Пересмешник. - Один из них тоже находится под контролем Спрута, а вот два остальных связаны с другими альянсами. Но там нам мало что удалось раскопать.

   С другими монастырями буду разбираться потом. А сейчас мне нужно заняться головой Спрута. Я не собирался сидеть и обсуждать что-то с местными заседателями. Толку в их болтовне ноль. И видно, что-то такое в моём взгляде промелькнуло, потому что Барраган задал мне вопрос.

   - Пойдёшь разбираться?

   - Да. - Согласился я, сменяя свое Облачение Бога Гномов на угольно-чёрный доспех. - Я это дело отдал вам на откуп ещё месяц назад. Результатов с тех пор - ноль. Так что, извини, но вы бесполезны. Можете и дальше тут сидеть, и обсуждать дела вселенской важности.

   С этими словами я телепортировался, прервав полемику, что, судя по лицу присутствующих, вот-вот должна была начаться. Некогда мне такой ерундой заниматься.

   Появился я в достопамятной комнате с камином, куда мне удалось проникнуть в моё прошлое посещение данного монастыря. Естественно, это место окружала защита от телепортации, но я перемещался сюда из своего домена и под заклинанием невидимости. Так что препятствия меня не остановили, да и на моё появление внимания никто не обратил.

   Между тем, в помещении происходил довольно любопытный диалог.

   - ...согласиться с таким обращением с рабами. - Вещал важного вида жрец. - Наш многовековой опыт однозначно говорит, что чем сильнее страдает человек, тем меньше энергии веры от него поступает. Страдания необходимы, но их количество должно быть строго определено.

   - Не волнуйся ты за своих рабов. Ничего с ними не будет. Точнее, будет, но только с небольшим количеством. Я думаю, даже меньше одного процента. Тут ведь дело какое? Нам нужно показать серьёзность своих намерений. Посеять страх в сердцах людей, как сказал бы Вивисектор, умей он сейчас говорить. Поверь, как только первая сотня сумасшедших десантируется по городам, нас тут же пригласят за стол переговоров. А суть этих переговоров в том, чтобы ничего не делать, и оставить всё как

   есть. Так что мы согласимся прекратить пытки, а они взамен выдадут нам эту Нелепую Смерть и пообещают не лезть в наши дела.

   Я был склонен согласиться с данным оратором. Именно так всё и будет. Потому что в руководстве гильдий полно народу с насквозь прогнившими мозгами. Ради непонятной абстрактной человечности они готовы обречь на страдания миллиарды вполне конкретных людей. Вместо выжигания рассадников заразы, эти люди занимаются борьбой за права прокажённых, уверяя окружающих в том, что быть прокажённым - это не болезнь, а проявление свободы выбора. Что прокажённые должны быть представлены в парламенте, что о них должны сниматься фильмы и писаться книги. Что если вы против прокажённых, то значит вы дегенерат и гомофоб... эээ... в смысле, лепрофоб.

   В конечном счёте, переговоры - это стратегия слабых. И удачными они могут быть только в случае, если обе стороны уже выдохлись и кроме как болтать, больше ни на что не способны. Во все времена переговоры были лишь способом формализации победы одной стороны над другой, если тотальное уничтожение проигравшего победителю не требовалось или было слишком затратным.

   Я пришёл сюда не ради переговоров, а ради тотального уничтожения. Нужно только придумать, как это сделать. Пока я слушал дальнейшую полемику между жрецом и одним из офицеров Спрута, я размышлял о способе решения этого вопроса. Как уничтожить бессмертных игроков? Нет, убить бы я их смог. Может, не всех, но дело не в этом. Они воскреснут. Массовые пытки - тоже не вариант. И вовсе не из-за того, что тогда я буду ничем не лучше их. Придумать подобный аргумент мог только человек с полным разжижением мозгов. Пытки - это долго. И по сути, они ничего не гарантируют, кроме предельной озлобленности жертвы.

   Моя задача - избавить этот мир от присутствия подобных личностей. Убийство - это лишь способ помочь очищению общества, а вовсе не наказание для преступника. Наши «правозащитники» давно забыли эту простую вещь. Тюрьма - это тоже способ помещения больного в карантин. Но очень редко этот способ приводит к исправлению человека. Это то же самое, что лечить таким образом чуму и сифилис.

   Если я не могу убить их и не могу подвергнуть пыткам, то заключение -единственный оставшийся способ. Нужно лишь будет удостовериться в том, что заключённые никогда не выберутся наружу. И тут, сюрприз, у меня как раз есть подходящее место - моя башня. Без личного домена и энергетического зрения никто не сможет выбраться оттуда. Если уж самый великий маг всех времён и народов за тысячу лет не смог, то подобные недоумки и вовсе шансов не имеют. Осталась лишь самая малость -выяснить, как можно перенести туда всех осуждённых?

   В самом начале, мне для переноса человека в домен требовалось его согласие. Но сейчас мой навык владения этой способностью повысился, и можно попробовать поглотить и того, кто категорически против попадания в мою собственную реальность.

   Пока я предавался теоретическим изысканиям, беседа завершилась, и жрец вышел, оставив игрока смотреть на пламя в камине. Отличная возможность. Я сосредоточился и втянул его к себе в домен. Некоторое сопротивление ощущалось первую секунду, но потом я вспомнил, как вымораживалось моё сознание при движении вдоль энергетических потоков, идущих в башню. Сдвиг по другим измерениям, кроме обычных трёх, переводил человека в состояние близкое ко сну. Так что я слегка исказил заклинание переноса объекта в домен так, чтобы жертва дёрнулась в многомерном пространстве. Результатом было мгновение, в течение которого игрок не смог сопротивляться. А уже внутри домена я мгновенно остановил для него время, не дав даже возможности взбунтоваться.

   Вот и ладненько. Как говорится, повторить до полного удовлетворения.

   Я не скрываясь шёл по коридорам монастыря и похищал всех, на кого падал мой взгляд. Хотя нет, не всех. Жрецов Мисура я решил не трогать. Во-первых, пока что моё противостояние с богами было исключительно виртуальным, и мне не хотелось переводить его в реальную плоскость. Не время ещё. А во-вторых, жрецы - это инструменты бога. Да, они эгоистичные самовлюбленные недоумки. Но таких людей, честно говоря, в этом мире минимум половина населения. Также, как и в прошлом. Основная вина за рабовладение лежит на Мисуре, который и продвигал эту идею среди своих подчинённых. Так что с ним и следовало разбираться в первую очередь.

   А вот игроки сами были инициаторами идеи рабовладения. Уверен, именно в их голову пришла мысль перевести наивные попытки бога подчинить себе мир на вполне коммерческие рельсы промышленного рабовладения. И такой способ оказался куда более эффективным.

   Первые минут пять меня честно пытались атаковать. Но потом, настроение у окружающих поменялось, и они начали активно убегать и прятаться.

   Начал я свою атаку вовсе не с первых попавшихся игроков, а с верхушки гильдии. Я минут двадцать обшаривал все помещения, пока не нашёл это гнездо порока - народ с самого утра развлекался с рабынями и рабами в стиле садо-мазо. Тут-то я их и накрыл. Потом, изобразил пару нападений, на которые сбегалась целая толпа, а сейчас я просто носился по коридорам и выискивал последних выживших. Того, что они сбегут, я не опасался.

   Первым делом я вывел из строя порталы, ведущие во внешний мир. Тут было столько разных заклинаний, блокирующих перемещение в пространстве, что я довольно быстро разобрался в общем принципе их действия. И теперь, каждого, кто пытался воспользоваться заклинанием телепорта или портала тут же разрывало на сотни мелких кусочков. А всего-то надо было слегка подправить заклинание в центральном кристалле дублирующей защитной системы замка. Она охранялась на удивление безалаберно, и троих охранников я поглотил ещё до того, как они осознали факт наличия угрозы.

   Я ожидал, что в замке будет несколько тысяч человек, но нашёл тут едва ли полторы сотни. Видать, руководство не сильно доверяло своим же и не рисковало собирать тут слишком много непроверенных людей, будучи уверенным в неприступности крепости. Мне же работы меньше. А то я уже запарился их тут ловить.

   Наконец, последняя жертва была настигнута, запугана до потери разума и спрятана в домене. Теперь нужно переходить к другому героическому свершению - спасению сирых, убогих и обездоленных. Другими словами, я собирался отправиться в закрытую зону и освободить всех её жителей.

   Точка телепортации там у меня была, так что смена декораций прошла без проблем.

   Тут мне тоже пришлось сначала озаботиться закрытием портала, а потом отловом дичи. Тут уже я не мог мухлевать, используя свой телекинез для обнаружения врагов. Во-первых, людей тут было слишком много, а во-вторых, расстояния тут были слишком большими, чтобы я смог проверить каждый закоулок. Пришлось мне одеть своё облачение Бога Грома, повесить над собой светящуюся надпись: «Вечный Император», и орать на всю округу, что я пришел спасти местное население и они должны указать мне, где прячутся их надзиратели. Меня нисколько не удивили попытки некоторых из рабов спрятать своих хозяев. Таких я награждал за их верность возможностью провести ближайшую вечность в полюбившемся им обществе. То есть банально хватал и прятал в домене. В процессе всего этого рейдерского захвата игроки умудрились уничтожить портальный камень, что открывал единственный существующий тут портал. Видать, их специалисты по безопасности учли предыдущий опыт. Вот только они не учли, что у меня есть свой собственный портальный камень, который я умыкнул у них всего месяц назад. А поменять всю систему портала так, чтобы этот камень нельзя было использовать, они не смогли.

   Так что я часик поколдовал с порталом и с помощью «Познания сути» запустил его. К этому времени большая часть рабов уже побросала свои дела и была готова к отправлению. Я специально дал команду местным общественным лидерам освободить всех заключённых и разделиться на группы по десять тысяч человек. Общее количество местного населения перевалило за сотню тысяч, и я опасался, что такое количество беженцев в одном месте способно будет уничтожить любой город не хуже нашествия какой-нибудь адской саранчи.

   Поэтому, я поочерёдно открывал портал в разные города и запускал в него людей, ориентируясь больше не на их подсчёт, а на время работы портала, так как скорость передвижения людей была постоянной.

   Когда процесс транспортировки более-менее устаканился, я решил поинтересоваться тем, как вообще была создана такая изолированная зона? Используя все доступные мне способности, я выяснил, что источник силового поля находится почти в геометрическом центре зоны. Там находился один из храмов Мисура. Защищавшие его жрецы первоначально пытались мне помешать, но после двух десятков бессмысленных смертей отказались от этой идеи. Их уровень был всего сороковым, и мне они были не соперники.

   Сейчас я направился прямо к храму и, недолго думая, зачистил местность от жрецов. Чего тут с ними валандаться? Мне они не нужны, а так у меня будет не менее десяти минут на то, чтобы спокойно разобраться с интересующим меня заклинанием.

   Результаты исследования меня... озадачили. В целом, я понял общую схему работы заклинания, вот только у меня было чувство, что если я сейчас создам точно такое-же, то работать оно не будет. Видать, дело было в некоей божественной энергии, которая находилась за пределами моего восприятия. А использовать «Познание сути», чтобы увидеть её, я поостерёгся. А ну как узнаю такое, от чего у меня голова напополам треснет?

   Вместо этого у меня опять случился приступ деструктивных наклонностей. Вдохновлённый примером последнего разрушенного замка, я решил развалить и этот храм. Значительная часть заклинания была завязана на целостность самого здания, вот только имевшаяся тут защита не позволяла мне даже поцарапать его стены. А ведь так хотелось на алтаре матерную частушку вырезать.

   Я отправил червей готовить диверсионный подкоп под основы божественной веры, а сам занялся переключением портала на следующий пункт назначения.

   К моему горю, храм рухнул куда раньше, чем я планировал, так что процесс разрушения заклинания мне своими глазами увидеть не удалось. Но, пожалуй, это было и к лучшему, потому что на месте рухнувшего храма раздался взрыв, из-под земли забил вертикальный луч света, а окружавший всю эту область серый барьер пошёл волнами и лопнул.

   - Как вы посмели осквернить мой храм, смертные!!! - Возопил бесплотный голос, роняя большую часть присутствующих на колени, потому что звук такой громкости порвал им барабанные перепонки и вызвал сильнейшую головную боль. Ну нахрена так орать? - Вы не верите в меня! - Продолжил обличительную речь Мисур. Вот это он сказанул. Попробуй тут не поверь в источник такого рёва. Но, скорее всего, он имел в виду, что присутствующие не выражали желания и дальше поклоняться злобному божку. - И потому я вас всех уничтожу. Всех вас - игроков этой бессмысленной игры.

   Я ожидал, что сейчас на нас обрушатся волны адского пламени, явятся толпы яростных ангелов или какая чума, на худой конец, но пока что бог решил ограничиться громкими словами. Очень громкими, надо сказать. Я не оглох только потому, что урон от этого рёва снижался на 95%.

   Через несколько минут после снятия барьера, игроки сами начали покидать это место. Таких было немного, но вспышки телепорта мелькали довольно часто. А еще через десять минут открылось несколько порталов, откуда повалили войска наших доблестных союзников. Эх. Если бы я знал, что этот барьер так просто снимается, то не стал бы тратить целый час на настройку портала.

   От дальнейшей рутины спасения спасаемых я открестился и свалил к своему гарему, что был уже изрядно взволнован моим длительным отсутствием. Успокаивать мне пришлось не только девушек, но и Нямура с Пушистиком, которые заразились от них беспокойством за мою судьбу. В общем, весь остаток дня прошел в обыденным мелочах, ради которых и стоит рвать жопу, спасая мир. Потому что больше от этого мира пользы никакой нет.

   Почему я так решил? А потому что за весь вечер только Оракул поблагодарил меня за освобождение людей от рабства. Остальные же союзнички были куда больше озабочены набором общественной репутации, организацией дальнейшей жизни спасённых и прочей чепухой. И только уже почти в полночь ко мне пришло сообщение от Баррагана с краткой благодарностью и предложением встретиться. На что я ему ответил, что на сегодня я со спасением мира закончил, и повторная попытка может состояться не ранее, чем завтра. На том и порешили. Утром, которое у меня наступило на рассвете, на мои письменные вопросы никто не отвечал, так что я с лёгкой совестью отправился в башню мага. Я как-то совсем забыл о том, что у меня в домене томится почти две сотни узников. Так что я прихватил девушек и питомцев и решил этот день посвятить поднятию уровня.

   Я оставил свою команду морально готовиться к битве на арене, а сам пошёл проведать Слугу. Последнее время я сам занимался переносом боссов на арену, так что общаться с мерзким гоблином мне не приходилось.

   - Хозяин, я рад вас видеть. - Обратился ко мне Слуга. Меня от такого обращения передёрнуло.

   Нет, дело было вовсе не в том, что это создание унижалось, называя меня хозяином. Просто я уже привык, что так меня называет Няшка в моменты, когда ей хочется заняться сексом. А когда меня точно так же называет эта мерзкая помесь слизня и гоблина. Брр...

   - Слуга, отныне ты должен называть меня босс. Это слово означает не просто хозяина, а великого человека, управляющего судьбами многих рабов.

   - Слушаюсь, босс.

   Вот, уже лучше.

   - Я тут тебе привёз пополнение для зверинца. Этих мерзких и опасных тварей нужно держать в строгости и особенно следить за тем, чтобы они не вырвались из клеток. Задача тебе ясна?

   - Да, босс.

   - Пошли, примешь товар по описи.

   Сообразительный Слуга тут же схватил свою тетрадь и карандаш, чтобы сразу начать вести точный учёт дикого зверья.

   Мы переместились наверх на этажи, которые мы зачистили самыми первыми. Больше мы с тех пор тут не появлялись, так что, думаю, девушки даже не узнают, о появлении новых жителей. Звукоизоляция тут была на уровне, да и склонностью к излишнему освещению система управления башней тоже не страдала.

   Я обладал полной властью над теми, кто находился внутри домена, так что прежде чем закинуть игрока в камеру, я облегчал его от бремени владения лишней собственностью. Все доспехи, оружие и сумки снимались и складировались в дальнем углу под жёстким присмотром жабы. Тут же сплошь одна легендарка. Единственное, что я не мог забрать - это содержимое пространственных карманов. Но была такая роскошь только у магов, да и то не у всех.

   Заключённых я размещал по десять человек в камере. Ни о каких удобствах речи не шло. Тут не курорт. Слуге я особенно подчеркнул нехорошую способность заключённых сбегать из камер путём собственного убиения. Площадка с кругом воскрешения находилась на нижних этажах башни, так что следовало настроить автоматическое перемещение заключённых обратно в камеры. Гоблин клялся за всем следить как за любимой тетрадью с записями. Я на такое сравнение только усмехнулся. Будет халтурить - придётся в этой тетради дыру в центре просверлить. На полстраницы в диаметре.

   Игроки злобно косились на меня, но сделать ничего не могли. Нет, многие из них пытались напасть на меня. Вот только куда им переть с голой жопой на танк? Уникумов вроде меня среди них не было, а без легендарной одежды и оружия они ничего особенного из себя не представляли. Да и времени на то, чтобы придумать что-то у них не было. Я высыпал десять человек в каждую камеру как горох, после чего запирал её. А уж после этого выбраться оттуда было нереально. Ауриал Всемогущий отлично постарался, создавая эту тюрьму. Ему тоже не хотелось видеть монстров, разгуливающих по помещению башни, где вздумается.

   После новоселья, я отправился вниз на арену, где мы начали уже набившее нам оскомину уничтожение боссов. Эльфа вырастила «Могущественный пень» и отвела его в сторону к самой стене. А Няшка активировала все свои боевые способности и призвала пяток вечноголодных духов, что старательно пытались не приближаться к Пушистику ближе чем на три с половиной метра. Именно на такое расстояние тот мог неожиданно прыгнуть в погоне за едой. Выяснена эта дистанция была опытным путём, так что духи прекрасно знали ценность этого правила.

   Сегодня я устроил сокращённый рабочий день, потому что вечером ожидалось празднество во имя меня великого. И даже если сейчас его никто не организовывал, я всегда мог устроить какой-нибудь глобальный экспромт, чтобы порадовать окружающих. Как вам нашествие на город миллиардов червей-зомби и последующее празднование удивительного избавления от этой угрозы?

   Впрочем, мои опасения оказались напрасными. Праздник действительно состоялся, и меня даже показали по местному телевизору на всех каналах. Особенно это порадовало Няшку, которая так и лезла к зрителям через экран, демонстрируя своё... выдающееся декольте. Поскольку попытка демонстрации ума явно провалилась.

   Некоторые корреспонденты пробовали задавать мне неудобные вопросы, вроде «А что стало с членами гильдии Спрут?». Но я лишь загадочно сверкал глазами и кровожадно облизывался. В сочетании с аурой Пушистика, смотрелось это сногсшибательно. По крайней мере, корреспонденты запинались через шаг.

   На фоне моего загадочного молчания, слухи о произошедшем плодились самые невероятные. Каждый стремился изложить свою версию событий, а телевизионщики только подогревали эти настроения.

   Больше всего мне понравилась версия Баррагана, который заявил:

   - Их всех постигла Нелепая Смерть.

   Да уж. Лучше не скажешь. В общем, праздник удался.

   На следующее утро я проснулся с дурными предчувствиями. Но, к моему удивлению, телевизор очередной апокалипсис не транслировал, и сообщений мне никто не писал. Так что я не стал отклоняться от сложившейся традиции и отправился в башню мага.

   А вот там меня ждал сюрприз. Слуга явно не справился с возложенной на него задачей. Потому что все пленники гуляли на свободе и даже посмели поднять руку на моего любимого босса.

   Когда я ставил магу на просмотр мультфильм «Мой сосед Тоторо», я и не подозревал, что в его башне водится монстр, на удивление похожий на главного героя этой ленты. Я даже не стал его убивать. Нет, я нисколько не сомневался в его кровожадности, но внешний вид доброго родственника Пушистика растопил моё сердце. Всё-таки красота - это важное преимущество, увеличивающее шансы живых существ на выживание. Ведь именно красота привела к тому, что место в доме людей заняли кошки, а не какие-нибудь хорьки.

   И вот, теперь эту милую зверушку сорок восьмого уровня пыталась запинать толпа голых обезьян. В смысле, игроков гильдии Спрут. Я от такого жестокого обращения с животными расстроился и подняв босса к потолку телекинезом, зачистил помещение «Очищением Ереси».

   После этого я пошёл искать Слугу. Тот обнаружился в одном из помещений рядом с кругом возрождения. В его теле торчало несколько железных штырей, по которым каждую секунду пробегали электрические разряды, а сверху был накинут небольшой щит, блокирующий телепортацию. Гоблина это не убивало, но и сделать он ничего не мог.

   Я телекинезом вытащил прутья из его тела, и Слуга, наконец, смог поприветствовать меня.

   - Простите меня, босс. Я подвёл вас.

   - Ещё как подвёл. - Согласился я. - Как там твоя тетрадь, не пострадала?

   - Нет, босс. - Прослезился гоблин от моей заботы. - Я успел спрятать её в пространственный карман.

   Тетрадь была извлечена наружу и продемонстрирована мне. В ответ я подхватил её телекинезом и решил попробовать одну штуку, которая только сейчас пришла мне в голову. А что если использовать телекинез не просто для передвижения предметов, а для разрезания их на куски? Мой эксперимент удался, и в центре тетради образовалось аккуратное сквозное отверстие в виде контура игрушечного мишки.

   Гоблин квадратными глазами посмотрел на изуродованную тетрадь и проследил, как листки вываливаются из неё и планируют, рассыпаясь в воздухе.

   - Ты не справился со своими обязанностями. Более того, ты проигнорировал мои предупреждения об обращении с пленными, в результате чего моим планам чуть не был нанесён урон. Ты поставил под угрозу само существование башни. - С каждым обвинением Слуга горбился всё больше и больше, сжимаясь в дрожащий кусок. - Что ты можешь сказать в своё оправдание?

   - Простите, хозяин. - Опять он сбился на это обращение. - Но следуя вашему приказу, я не мог применить против нападавших сильные заклинания. А просто болевой шок они игнорировали.

   - Моему приказу? - Удивился я. Что это ещё за перевод стрелок?

   - Простите, босс. Вы же сказали, что запрещаете мне уничтожать всех обитателей башни.

   Хм. Действительно, был такой момент.

   - Этот приказ не касается тех особей, что я поселил тут вчера. Их можно и нужно уничтожать.

   - Да, хозяин. - Гоблин предвкушающе осклабился, опять потеряв контроль над собой.

   - Более того, ты должен ежедневно заниматься их пытками. Срок их заключения тут должен быть не менее ста лет, и это должны быть годы постоянных мучений. - Моя шиза опять начала нашептывать мне о необходимости покарать виновных и невиновных за компанию.

   - Слушаюсь, босс. А что мне делать с ними через сто лет?

   - Не знаю. Избавься от них. Выкинуть их в открытый космос. - Последняя фраза сама пришла мне на ум, всплыв из какого-то древнего фильма про космические войны. - И ещё, сейчас собери заключённых и распихай обратно по камерам. Раз они такие буйные, то стоит уменьшить доступную им жилплощадь. Размести их поплотнее. Тратить двадцать камер на этот сброд - непозволительная роскошь.

   - Я все сделаю, как вы сказали, босс. Разрешите приступить?

   - Иди.

   Гоблин тут же исчез вместе с остатками тетради, рассыпанными по полу. Через полчаса весь бардак закончился, и я смог выпустить свой гарем и зоопарк из домена. Этот день мы провели как всегда, подняв ещё два уровня. У меня уже был 88 уровень, и мне всего ничего оставалось до заветного девяностого. А там можно будет заняться заданиями от Кровавых Богов.

   Уже перед уходом, я решил проверить, как были выполнены мои указания по содержанию пленников.

   - Слуга, покажи мне камеры с заключёнными.

   - Слушаюсь, босс. Прошу вас проследовать на верхний этаж.

   Там мы пошли в самый дальний и самый тёмный угол, где находилась всего одна камера.

   - Они здесь, босс. Я наложил на камеру специальное заклинание, которое не позволит им умереть. Так что побега можно не опасаться.

   В коридоре зажёгся свет, и я увидел... Камера была забита людьми до самого потолка. Они лежали штабелями, не имея свободного места, чтобы даже двинуться. Тела их сотрясали конвульсии, а рожи были перекошены в гримасе мучительной боли. Мдя. Как-то это даже превзошло мои ожидания. Это называется «поплотнее»?

   - Я всё сделал правильно, босс? - поинтересовался Слуга.

   - Ты всё сделал... как я сказал. - Только и смог резюмировать я.

   - Я старался, босс.

   Ну, что тут сказать? Это не я. Это всё злобный гоблин. Впрочем, вполне достойная судьба для тех, кто мнил себя правителями мира.

   - Они ведь постоянно испытывают боль?

   - Да, босс. Их мучения невозможно описать словами.

   - Этого и не требуется. - Отмахнулся я. - Впрочем, если не хватает обычных слов, можешь написать поэму. Вот, держи.

   Я решил пристроить один из подарков, что мне вчера вручили на празднике. Это был толстенный том со стихами какого-то рифмоплёта. Серьёзно, он был толще, чем трёхтомник Толкиена «Властелин колец». И вся книга была напечатана мелким шрифтом по три колонки на странице. Я прочитал пару строчек в середине книги и решил, что это, наверняка, какое-то хитрое покушение на убийство. Потому что от чтения такой литературы вполне можно получить рак мозга уже через пятнадцать минут.

   - Благодарю вас, босс. Это вторая личная вещь в моей жизни. Я буду беречь ваш подарок и обязательно выполню все ваши пожелания.

   Это он про сочинение поэмы? Главное, чтобы он мне её не читал. Вон, пусть заключённых развлекает.

   Пока Слуга рассматривал мой подарок, я рассматривал сообщение в игровом интерфейсе.

   Вы выполнили скрытое задание «Вечные муки».

   Вы получаете титул «Повелитель боли». Вы обрекли сотню разумных существ на вечные муки. Но эти страдания они получили не по вашей прихоти, а в качестве справедливого наказания. Отныне, ваш гнев проявляется в реальном мире, причиняя невыносимую боль тем, кто его вызвал.

   Из века в век, когда люди говорили о высшей степени наказания, они говорили о вечной боли. Но люди не в силах понять, что боль, о которой они говорят, - лишь муки плоти. Даже тысячи лет такой боли не могут сравниться с одним мигом душевных страданий. Боль - это признак разрушения. И когда разрушается душа, после мига боли её существование прекращается.

   Ваша способность «Удар боли» трансформируется в «Плеть боли». Способность: Плеть боли Ранг: Уникальное, Врождённое Специализация: Школа Духа.

   Расход энергии: нет

   Вы наносите мысленный удар противнику, находящемуся в зоне вашего восприятия, но не далее, чем в 30 метрах. Применение способности повреждает духовное тело противника и наносит (текущий запас энергии * 1) 0 - 2 822 400 внутреннего урона силой духа. С каждым ударом противник ощущает сильную боль. При нанесении более 10 ударов в течение 30 секунд противник получает неснимаемый эффект «Проклятье боли» длительностью в 10 минут за каждый следующий удар. Пока действует «Проклятье боли», болевые ощущения цели усилены в 10 раз. Требования: Вы должны видеть противника или иным способом

   воспринимать его точное местоположение.

   Время применения: мгновенно Время отката: 1 секунда.

   Хм. Неплохая плюшка. Урон увеличился в десять раз, плюс, дистанция атаки теперь тридцать метров. Да я крут!

   - И ещё. - Обратился я к гоблину. - Поскольку выпускать мы их не планируем, заложи решётку кирпичной стеной. Не хочу, чтобы кто-то случайно забрёл сюда и обнаружил то, что ему не нужно знать.

   - Как прикажете, босс. Я немедленно приступлю к изготовлению кирпичей.

   Тьфу-ты. Он же каждое моё слово воспринимает буквально. Впрочем, пусть. Будет ему развлечение. Всё равно делать ему больше нечего. Разве что, вот, поэму писать.

   Этот вечер опять прошёл без происшествий. Я даже как-то стал втягиваться в это серое течение будней. Их особенно начинаешь ценить после того, как наскачешься диким сайгаком во время очередного катаклизма.

   На следующий день, ближе к полудню, я, наконец, взял девяностый уровень. Эльфа тоже добралась до этого рубежа, а Няшка почти догнала нас, получив восемьдесят третий.

   На радостях по этому поводу я решил закатить праздничный обед. Не в том смысле, что на нём должны были быть какие-то особенные блюда. С моим доходом от свитков и потрохов боссов девушки могли не отказывать себе в любом деликатесе. Просто я решил, что нам нужно устроить именно праздник и выходные. Так уже меня достала эта башня со своими боссами. Нужно сделать перерыв. На недельку-другую. Тем более, что мне стоило озаботиться поиском уникальной кости для моей брони.

   Я до последнего надеялся, что мне удастся выбить из одного из уникальных боссов кость достаточно прочную, чтобы повысить защиту моей костяной брони. Но ни одна из тварей не смогла дать защиты даже в тридцать процентов. Я предполагал, что причина этого кроется в исходном материале, который маг использовал для создания химер. По его словам, это были образцы из какой-то экспедиции. И вполне вероятно, что среди этих образцов не было ни одной по-настоящему сильной твари. Так что и монстры получились вполне посредственными. Размышляя над планами на будущее, я вернулся в реальный мир и телепортировался во двор своего дома. И только я выгрузил весь свой зоопарк, чтобы пойти в ресторан, как раздался оглушительный удар грома, ангелы вострубили и глас божий обрушился на всех обитателей мира Рюкетцу.

   - Смертные! Вы слишком много возомнили о себе. Я - Мисур, величайший из всех богов, заявляю. Сегодня начнётся война на ваше полное уничтожение. Те, кто отвергнет силу и власть Четырёх Богов, познают муки истинной смерти. Даже воскрешение не поможет вам. Мои жрецы уничтожат богохульные круги демонической магии и обратят ваши жизни в прах. Трепещите, смертныя! Не пройдёт и месяца, как все вы склонитесь пред властью истинных богов или будете уничтожены. Я сказал.

   На этом божественная трансляция закончилась, ангелы свернули транспаранты и отбыли к себе в офисы пить чай, а я остался стоять, взирая на небеса с ошарашенным видом. Да он же украл мою фразу про трепетание смертных!

   Только от одних покорителей всего и вся избавился, как на их месте появились другие. Это что, проявление пословицы «Свято место пусто не бывает»? Ну уж нет. Мы на такое можем ответить своей пословицей: «Всяк сверчок знай свой шесток». Где там эти Кровавые Боги? Настало время подключить их к игре. Игре на выживание.

  

   
Часть 3. Игры богов

   Нечасто можно стать свидетелем события, когда бог объявляет войну. Да не кому-нибудь, а тебе в том числе. Если задуматься, то война - это противостояние равных противников. Когда человек объявляет войну тараканам, то он автоматически признаёт их власть над собой, ставит себя на их уровень.

   Мисур объявил войну всем игрокам мира Рюкетцу, и таким образом признал, что мы представляем для него угрозу. Что он нас боится, и потому хочет уничтожить. Когда вопрос стоит таким образом, то сразу возникает ещё один: что он теряет? И если он что-то теряет, то не могу ли я это что-то забрать себе? С этой позиции, война с богом - это шанс получить кусок ценной добычи. А потому, стоит возглавить этот процесс, дабы доставшийся мне кусок бога был самым жирным и питательным.

   У меня были все шансы встать во главе начинающейся войны. Ведь я был верховным жрецом Кровавых Богов, которые негласно являлись противниками Четырёх Богов. Так что мне срочно требовалось начать копать в этом направлении.

   Я быстро отвёл девушек в ресторан и оставил их обедать, а сам переместился к храму Кровавых Богов. Перун, как всегда изображавший нищего старика-торговца, встретил меня на своём обычном месте за стойкой лавки.

   - Здравствуйте. - Взял я быка за рога. - Я получил девяностый уровень и пришёл к вам за следующим заданием.

   - Каким заданием? Да от тебя вред один! - Вспылил бог.

   Фигасе, вред. Да я тут практически день и ночь жопу рву, чтобы помочь Кровавым Богам, а мне тут такой чёрной неблагодарностью отвечают.

   - Какой вред? Когда это я вам вредил?

   - А мага нашего кто с ума окончательно свёл? Теперь вот ложные боги раньше времени взбесились. Кто тебя просил храм Мисура разрушать?

   - А кто мне запрещал? Не надо переваливать с больной головы на здоровую. Я делаю что могу. Спасаю всю вашу игру и игроков. Да если бы не я, то люди до сих пор бы гадали, куда исчезают игроки, и вообще отказались бы в вашу игру играть. Про то, что нельзя на богов нападать вы мне тоже ничего не говорили. Наоборот, требовали готовить жрецов для противостояния с ними. И теперь, когда вся работа сделана, я, оказывается, ещё и вредитель.

   - Ладно, ладно. Не кричи. Будет тебе задание. Раз уж Морана так в тебя верит, то вот, держи. - Старик протянул мне хрустальный шар, что был наполнен полупрозрачным светящимся туманом. - Это сфера божественных сил, которая должна быть использована для освящения нового храма Кровавых Богов. Ты должен найти подходящее место, построить там храм и использовать эту сферу. Если место и храм нам понравятся, то храм будет освящён, и ты получишь причитающуюся награду. А если не понравятся, то задание ты провалишь, и больше к нам можешь не приходить. Храм нужно освятить в течение трёх дней.

   С этими словами бог развернулся и пошёл вглубь лавки.

   - А как определить подходящее место? - Крикнул я ему вслед.

   - Да сам разберёшься. Нужно, чтобы там были потоки магической энергии.

   С этими словами, Перун окончательно скрылся в глубинах лавки, а я остался стоять, пялясь на шар в своей руке.

   Что тут вообще происходит? Такое впечатление, что чем-то я Перуну не угодил, а Морана, наоборот, на меня какую-то ставку делает. И я как дурак вынужден со всеми этими проблемами вслепую разбираться.

   Ладно, что у меня есть? Нужно построить храм и использовать в нём эту сферу. А чтобы жизнь уж совсем мёдом не казалась, сделать это нужно за три дня. Времени в обрез.

   Я просмотрел сообщения в игровом интерфейсе и отправился на встречу лидеров альянса гильдий. Нужно будет всё хорошенько обдумать, но сначала надо собрать информацию о текущем состоянии дел.

   Но встреча, которую ещё пять минут назад планировали к проведению, похоже, отменялась. Негласный лидер нашего альянса Барраган пребывал в недееспособном состоянии, а все присутствующие что-то обсуждали между собой, не отвечая на мои вопросы.

   - Что тут вообще происходит? - Обратился я к Пересмешнику, которого чудом смог найти в толчее. Замок, где должно было состояться заседание, был заполнен представителями гильдий, чьей задачей была подготовка встречи, но сами они мало что знали за пределами своей компетенции.

   - Привет. У нашего Баррагана проблемы с жадностью. Откусил кусок, который не в силах проглотить.

   - Пусть выплюнет. - Немедленно предложил я решение проблемы, всё ещё не понимая, о чём идёт речь.

   - Не получается. Кусок поперёк горла встал. Пошли, сам посмотришь. Пересмешник схватил меня за руку и повёл по путанным коридорам. Закончился наш путь в одной из комнат, где на кресте был распят

   Барраган. Я осмотрел данную художественную композицию и выразил своё мнение.

   - На Христа он не похож. Надо усы сбрить.

   Лидер гильдии Лас Ночес был раздет, и лишь небольшая набедренная повязка оставляла сцену в рамках приличий. Он был привязан к большому деревянному кресту, а завершал композицию терновый венец на голове, из-под которого пробивалось несколько струек крови.

   - Идея неплохая. Но проблема не в усах. Он одел проклятую корону Владыки Золотого Леса. Теперь она причиняет ему жуткую боль, а снять её нельзя. Он от боли уже два раза с собой покончил. Пришлось его раздеть и связать, чтобы маги смогли хотя бы попытаться помочь.

   Я подошёл поближе и рассмотрел головной убор. Это был типичный терновый венец. Если бы вместо шипов на ветвях росли листья, то его, действительно, можно было бы назвать эльфийской короной. Я использовал «Познание сути», чтобы изучить характеристики предмета. Проклятая корона Владыки Золотого Леса Ранг: Легендарное, Уникальное.

   Защита: нет

   Прочность: неразрушимый Бонус: +70 интеллекта

   Особенности: Не считается предметом экипировки. Нельзя снять или потерять.

   Это же моё! Мне срочно нужна эта корона. Плюс семьдесят интеллекта и не считается предметом экипировки. Надо только как-то её от текущего хозяина отцепить, не повредив при этом ценный артефакт.

   Второй частью полученных мной знаний было понимание сути сложившейся ситуации. Корона Владыки Золотого Леса была украдена всё теми же друидами. Похоже, они тогда неслабо на эльфах нагрелись. Как следует из названия, использовать её мог только Владыка Эльфов. Но ушлые друиды поставили над ней несколько опытов, после чего сработала вложенная защита. Теперь корону мог носить любой желающий, и она действительно добавляла ему ума. Но вместе с этим, корона буквально врастала в череп нового хозяина, пуская корни прямо в мозг. Подобная экстремальная стимуляция мыслительного процесса сопровождалась дикой болью. Снять корону также не удавалось, поскольку она намертво соединялась с энергетикой жертвы и при малейшем повреждении убивала её.

   Ну, что сказать? Древние эльфы были знатными умельцами. И защитить себя от воров они всегда могли.

   - Где вы это сокровище раскопали? - Спросил я у Пересмешника.

   - В том монастыре, что ты зачистил. Лежала в сокровищнице.

   А чего там ещё лежало? Эх, проворонил я этот момент. Что же мой хомяк так оплошал? Тварь бесполезная. Жаба вон все собранные доспехи легендарного качества сберегла и надёжно хранит в самом тёмном углу моего домена. Даже мне отсюда не видно, что там лежит. Надо бы ревизию провести. Но это потом.

   - А чего он на себя её напялил? Смысл слова «проклятая» ускользнул от его сознания?

   - Чего уж теперь говорить. Как боги своё заявление сделали, он решил, что нужно срочно готовиться к войне и напялил на себя корону. Видать, жадность одолела.

   Меня она, честно говоря, тоже одолела. Но шиза ещё держала её в узде, не давая скатиться к банальному грабежу. Мой ход должен быть более элегантным.

   Снять корону можно было двумя способами. Первый - убить текущего владельца. Но с работающими кругами воскрешения это было невозможно. Да и вряд ли мне бы простили подобное решение проблемы. Второй способ - корону должен был наполнить своей энергией Владыка Эльфов. И один такой у нас есть. Угадайте, кто? Хоть я и изгнанный владыка, но энергия соответствующего качества у меня имеется.

   - Я могу снять корону, но только с одним условием? - Мои слова, похоже, достигли ушей Баррагана, потому что его глаза сверкнули из-под насупленных бровей. - Я заберу её себе.

   Глаза страдальца согласно прикрылись. Говорить, похоже, сил у него не было. Или ему эту возможность отключили, чтобы не раздражал окружающих своими воплями.

   - Думаешь, сможешь? - Удивился Пересмешник. - Наши маги даже близко подходить боятся. Один такой смелый уже рук лишился.

   - Ты с кем меня сравниваешь? Учитесь.

   Я подлетел к Баррагану, зависнув в воздухе так, чтобы, подняв руки на уровень груди, я мог расположить их рядом с короной. Я настроился на свою способность «Глас природы» и попытался войти в контакт с растением.

   Корона была живым артефактом, созданным из семени Священного Древа. И хотя её нельзя было назвать разумной, какое-то сознание у неё имелось. Не дотрагиваясь до предмета, я частично слился с ним своим сознанием и попытался оценить текущую ситуацию. Растение было голодно. Ему требовалась энергия Владыки Эльфов. Вот только в состоянии дефицита энергии оно пребывало уже сотни лет, так что энергии требовалась просто уйма.

   - У вас есть заполненный накопитель энергии объемом хотя бы в десять миллионов единиц? - Обратился я к магам, дежурившим поблизости. Подобные кристаллы часто использовались в качестве накопителей для защитных заклинаний замков.

   - Держи. - Протянул мне светящийся кристалл один из них.

   Что-то больно мелкий. Я посмотрел на свойства полученного предмета. Качественный камень душ. Содержит 10 034 920 единиц энергии.

   - А разве камни душ можно использовать в качестве накопителя энергии?

   - Удивился я.

   - Можно. Душ тут днём с огнём не найти, а энергии в такую штуку влезает как в хороший замковый накопитель метрового размера.

   Вот же блин. А у меня такая штучка в домене бесхозная валяется. Надо её оприходовать в качестве дополнительного запаса энергии. Это насколько же можно мою защиту таким образом поднять?

   - И много сюда помещается? - Поинтересовался я, переливая энергию в свой идеальный камень душ.

   - Верхний предел, увы, не показывает. Если слишком много энергии закачать, то он просто взрывается. Сюда можно без проблем десять миллионов поместить. А в идеальный камень душ не меньше ста миллионов влезает. Вот только он у нас один такой, и просто так мы его из хранилища не выносим.

   Сто миллионов! Да я крут!

   - Держи. - Протянул я своему собеседнику пустой камень. - Ну-с, приступим, богу помолясь.

   Я на пару секунд сконцентрировался на образе Мораны с просьбой помочь в мероприятии. Уж больно эта корона выглядела опасной.

   - Я сейчас буду наполнять корону энергией, - обратился я уже к Баррагану, - а твоя задача наоборот не давать ей поглощать твою энергию. Не пытайся её откачивать назад, а просто держи, не давая двигаться.

   Пациент согласно моргнул, и я сосредоточился на операции. Я коснулся венка и начал вливать в него свою энергию. После того, как мой запас упал наполовину, я начал тянуть энергию из камня душ, восполняя потери. Корона отрастила веточки и попыталась присосаться ко мне, но костяная броня с лёгкостью блокировала эти попытки. Процесс шёл небыстро, но изменений в состоянии короны я пока не замечал. Что-то происходило, но её голод и не думал уменьшаться. Похоже, друиды её окончательно доломали своими кривыми руками.

   За десять минут я спустил весь запас из камня, плюс моя собственная регенерация энергии дала ещё восемь миллионов единиц. Мой текущий запас энергии уже показал дно, а корона всё также безостановочно поглощала её. Я немного запаниковал и что есть силы потянул за терновый венок, помогая себе ещё и телекинезом. Раздался противный хруст, ещё более противный чмокающий звук, и корона резко пошла вверх.

   От неожиданности и слегка подался назад и потратил пару секунд на то, чтобы восстановить равновесие. После этого, я оценил дело рук своих. Корона оторвалась от головы Баррагана, но при этом сохранила всю свою корневую систему. Так что своим рывком я разнёс ему все мозги, заляпав окружающее пространство. В центральной части короны всё ещё находилась черепная кость пациента, вылетевшая вместе с остатками мозга. Да уж. После такого не живут. Но этого и не требовалось. Пациент воскреснет через полчаса.

   Тем временем, я отряхнул корону от остатков черепа и спрятал её в свой домен. Потом разберусь.

   - Готово. - Обернулся я к окружающим, сверкая улыбкой кровожадного маньяка. - Пациент скончался, но операция удалась.

   - Спасибо. - Поблагодарил меня давешний маг, владелец камня душ. - Я уже думал, что ему конец. Неснимаемые вещи пока ещё никому не удавалось снять.

   - Да ерунда. Думаю, после такого, у Баррагана ум сам собой поднимется. По крайней мере, будет думать, прежде чем проклятые вещи одевать.

   - Это да. - Ответил Пересмешник, разглядывая остатки черепа своего товарища. - Я там, вроде, корни видел.

   - Да, это они и были. Мой тебе совет - не связывайся с вещами, к которым приложили руки древние друиды. У них тогда сплошной брак выходил.

   - Учту. - Задумчиво протянул мой собеседник.

   - Что там с совещанием? - Решил я вернуть всех присутствующих к бренной реальности.

   - Думаю, через час начнём, не раньше. А зачем тебе эта корона? Сам её думаешь нацепить?

   - Там разберёмся. Мне мои мозги пока ещё нужны, так что в текущем состоянии этот артефакт использовать нельзя.

   - Это понятно. - Вздохнул Пересмешник, наверняка, сам прикидывая возможность обзавестись подобным головным убором. Плюс семьдесят к характеристике с одного предмета - это очень даже неплохо. Вещи легендарного качества обычно давали не более тридцати.

   - Я тогда пойду по делам. Через час вернусь.

   Я откланялся и телепортировался в ресторан, где девушки уже завершали свою трапезу. Следующий час я провёл, разбираясь с залежами легендарной брони, оружия и бижутерии, снятых с игроков гильдии Спрут. Как-то у меня постоянно прослеживается наплевательское отношение к своей собственности. Нет, за гаремом я слежу, а вот про вещи постоянно забываю. Впрочем, я свой нудистский билд выбрал не в последнюю очередь из-за того, что мне неохота возиться с подбором всяких доспехов и оружия. Только купил себе шапку какую, а уже пока её выбрасывать, потому что она износилась или по уровню не подходит. То ли дело моя броня - зимой и летом с голой жопой.

   Вся броня была легендарного качества и предназначалась для игроков минимум девяностого уровня. Полный набор давал возможность поднять характеристики на общую сумму в 300 очков. Фактически, наилучший вариант для легендарных вещей. При одевании минимум б предметов из набора, включался щит, который снижал весь получаемый внешний и внутренний урон в процентном отношении. Плюс, каждая вещь давала неплохую регенерацию здоровья. Если одеть десять вещей из этого набора, то получалась 100% защита от всех видов урона.

   Но была у этого щита и уязвимость. Во-первых, для работы ему постоянно требовались затраты энергии - 3 000 в секунду. Для мага или танка это не так критично, а вот игрокам с низкой волей приходилось увеличивать её за счёт самого доспеха или снижать количество вещей этого набора в экипировке. Второй проблемой было то, что щит считался характеристикой брони, и потому его можно было пробить с помощью навыка «Пробой брони». У меня такого навыка не было, а вот убийцы и некоторые маги вполне могли им похвастать. Именно по этой причине нам удавалось уничтожать противника во время нападения на город.

   Я подумывал о том, чтобы самому одеться в такую броню, но потом решил, что смысла в этом нет. Моя защита от способности «Стальная плоть» даёт мне куда больше. Ведь снижение урона от неё никак нельзя было отменить.

   Зато я подобрал комплект брони для Эльфы и Няшки. В результате, интеллект, воля и выносливость у них достигли крайне высоких значений. Теперь они сами должны были представлять собой сильных противников. Правда, Няшке для этого сначала нужно было взять девяностый уровень. Через час я приодел Эльфу и оставил её с Няшкой дома за экраном телевизора, а сам отправился на совещание альянса. По большому счёту, всё как всегда свелось к говорильне. Разве что я узнал текущее положение дел не от репортёров телеканала, а от заслуживающих доверия руководителей разведки.

   Сразу после выступления Мисура, значительные военные силы аборигенов выдвинулись на захват замков и блокировку целого ряда селений. Всех игроков они захватывали в плен и, если те не соглашались принести клятву подчинения Мисуру, убивали их на месте. Круги возрождения вопреки словам бога не уничтожались, а захватывались жрецами. После этого на них возрождались только местные жители и последователи Четырёх Богов.

   По имеющимся данным, активные действия вели только войска, подчинённые Мисуру, но и остальные боги тоже готовили свои силы. Им требовалось ещё несколько дней на сбор отрядов и изготовление амуниции.

   По результатам совещания было принято решение собрать несколько отрядов, которые должны были передвигаться с помощью порталов и атаковать войска противника. Что делать с захваченными врагом кругами возрождения пока никто не знал. Жрецы Кровавых Богов только руками разводили.

   Похоже, ответ Кровавых Богов завязан на мою миссию по постройке храма. И именно ей я и собирался сейчас заняться.

   Я договорился, что Эльфу и Няшку возьмут в отряд и будут за ними присматривать. Мне нужна была свобода действий, а главное -возможность подумать в тишине и одиночестве. Да и пора выпускать девушек в свободное плавание. Пусть на своём опыте учатся жизни. Кроме того, у меня были и тайные наблюдатели, способные выяснить их самые потаённые мысли при общении с другими людьми. Речь шла о питомцах. Я запомнил тот случай, когда Повелитель Боли читал мысли через мою связь с его костяными гончими. Я провернул почти такой же фокус, только просматривал воспоминания питомцев, а не отслеживал мысли девушек в прямом эфире.

   Также, я продал альянсу почти всю захваченную мной легендарную броню. За почти двести полных комплектов я смог получить по сто золотых за комплект, что в сумме давало двадцать тысяч золотых. Безумная сумма, по моим меркам. И не такие уж большие траты для моих союзников. Ведь в девятнадцати гильдиях состояло больше пятидесяти тысяч игроков, из которых десять тысяч были игроками выше восьмидесятого уровня.

   После того, как я решил все текущие вопросы, у меня появилась возможность заняться своими делами. Прежде чем браться за задание от богов, я хотел разобраться с неожиданным подарком в виде проклятой короны.

   Я ещё раз использовал познание сути на короне, чтобы понять, как её можно починить. После этого, я начал рассматривать артефакт шаринганом, пытаясь совместить полученную информацию со своим восприятием и пониманием.

   Корона служила ментальным усилителем, который позволял управлять более концентрированными потоками энергии. Она фактически встраивалась в организм носителя, поддерживая свою жизнь за его счёт. И вот этот момент мне и не нравился. Кто вообще догадался сделать дерево-вампира? Питательных веществ артефакту нужно было всего-ничего, а вот энергии он жрал как целый эльфийский лес.

   По результатам часа мозгового штурма, мне пришла идея разделить энергетику короны на две части. Меньшая часть, как и раньше, должна была находиться на голове у хозяина, а большая была бы обычным меллорном, который передавал бы энергию своей отделённой части. Но для таких изменений мне нужны были две вещи: семя меллорна и лес уже взрослых меллорнов, в общую энергетическую сеть которых должно было встроиться новое дерево.

   В качестве замены семени меллорна могло послужить семя ложного меллорна, что дал мне Верджилиус. Генетическая основа там была та же, а магическое наполнение я мог изменить. Взрослый лес же нужно было искать, и помочь в этих поисках мне могли информационные свитки, продаваемые на Аукционе.

   Затраты на три свитка вполне окупили себя, и я стал обладателем целой серии легенд, описывающих приключения эльфов на этом континенте.

   На данный момент, тут существовал только один Лес Эльфов, то есть лес, имеющий сердце в виде Священного Древа. Это был всё тот же Золотой Лес, выживший, несмотря на все трудности. Помимо этого, существовало крупное подземное поселение тёмных эльфов, где тоже было некое подобие Священного Древа, но только растущее глубоко в пещерах. А вот лесным эльфам приходилось довольствоваться лишь остатками былого величия. В разное время было четыре попытки основать новый Лес Эльфов. Все они окончились уничтожением центрального Священного Древа. Но от них остались отдельные меллорны, в сени которых и жили несколько племён лесных эльфов, к одному из которых относилась и Эльфа.

   Мне нужно было лишь найти одну из таких рощ и использовать её в своих целях. За более подробной информацией я отправился в библиотеку, которая упоминалась в свитке. Там я нашёл несколько карт, на которых были изображены ареалы распространения эльфов в разные эпохи. Территория Золотого Леса то расширялась, то сжималась, но его ядро оставалось на одном месте - там и росло Священное Древо. Но помимо этого «островка спокойствия», я нашёл ещё одну область, которую эльфы захватывали с завидным упорством. Из пяти карт четыре помечали это место как крупный населённый пункт. А вот современная карта говорила лишь о наличии дремучих лесов, и даже эльфы в качестве тамошних жителей не числились.

   Я решил своими глазами посмотреть на заинтересовавший меня участок земли. Если там растёт хотя бы пара десятков меллорнов, то можно будет отремонтировать мой артефакт. А отсутствие крупных поселений лесных эльфов снимало проблемы с улаживанием вопросов неприкосновенности частной собственности.

   С точки зрения топологии, эта местность ничем не отличалась от окрестностей. Те же леса, холмы, редкие озёра и болота. Я пролетал над всеми этими красотами не задерживаясь, пока в область действия моего энергетического зрения не попал один холмик. Его покатую вершину венчал ярчайший поток энергии, текущей снизу-вверх. А рядом, недалеко от реки находилась заросшая травой поляна, где располагался такой же нисходящий поток. Что там Перун сказал, нужны потоки магической энергии? Дайте два.

   Яркость энергии тут не шла ни в какое сравнение с той, что окружала башню мага. Приземлившись на вершину холма, я чуть не ослеп. Не в прямом смысле, а выражаясь фигурально. Текущая энергия создавала

   густой туман, в котором тонули все детали окружающего пейзажа. Пришлось отключить магическое видение и довольствоваться обычным. Весь холм зарос меллонами, и только на самой вершине была небольшая поляна, поросшая травой и редким кустарником. Думаю, это место подойдёт.

   Я осмотрелся по сторонам, но никого не обнаружил. Впрочем, с моей наблюдательностью я тут даже медведя замечу только после того, как он меня грызть начнёт. Я активировал способность «Глас природы» и просканировал окружающее пространство. Пусто. Только десяток пташек и пара белок скрашивали моё одиночество.

   Я вышел в центр поляны, достал семя ложного меллорна и мощным посылом энергии стёр все находящиеся в нём заклинания. Мне нужен настоящий меллорн, а не поделка друидов. Я сосредоточился на своей связи со Священным Древом Цветущего Леса и попытался напитать семя его энергией. Сколько длилось моё стояние столбом я не заметил, но результат меня удовлетворил.

   Я достал проклятую корону и положил на землю, предварительно примяв растущую тут траву. Артефакт поглотил энергию, что я тут же передал ему, а потом начал самостоятельно забирать её из окружающего пространства. Вместе с этим, корона опять пустила корни и листья, и спустя десяток минут превратилась в небольшой кустик, чьи ветви росли из кольца основания.

   В центре этого кольца я посадил семя меллорна, объединяя его энергетику с энергией короны. Чахлый росток вытянулся вверх, выпустил листья и принялся наливаться силой. Вся моя энергия уходила на подпитку роста дерева. Но это было каплей в том море энергии, что росток меллорна поглощал самостоятельно.

   За следующую пару часов деревце вымахало на двадцать метров в высоту, а толщина основания стала больше метра. Корона Владыки Эльфов скрылась в толще ствола, но я ещё ощущал её внутри. Моя энергия и энергия Священного Древа Цветущего Леса смешались в новом Священном Древе. Уж не знаю, как, но мне удалось заложить основу ещё одного Леса Эльфов. Теперь только осталось найти тех, кто согласится жить в моём лесу.

   Я подал телепатическую команду, и корона телепортировалась прямо мне в руки. Что тут у нас?

   Корона Владыки Багряного Леса Ранг: Легендарное, Уникальное.

   Защита: нет

   Прочность: неразрушимый Бонус: +70 интеллекта

   Особенности: Не считается предметом экипировки. Нельзя снять или потерять.

   Ничего нового в характеристиках не появилось, но меня и это устроит. Главное, она больше не проклятая, а значит мои мозги находятся в безопасности. Наверно. Если я ничего не напутал.

   Корона теперь действительно была похожа на корону, а не на терновый венец. Никаких корней, шипов и листьев. Только монолитная полированная деревянная поверхность с золотыми прожилками. Я перевёл взгляд на Священное Древо и полюбовался на алые листья, что проглядывали то тут, то там среди зелени листвы и радуги соцветий разной формы. Именно такие алые листья бросало Древо, когда мы расстались в прошлый раз. И вот, теперь мы встретились, надеюсь, навсегда.

   Я одел корону себе на голову и напитал её энергией. Та немного раздалась вширь, охватила голову как обруч и быстрым движением просочилась мне под кожу. Снаружи осталась только та часть, что теперь перечёркивала лоб. Я немного поморщился от непривычных ощущений, но вскоре всё неудобство прошло. Ощупывание лба показало, что древесина надёжно сцепилась с кожей, не оставляя никаких зазоров. А зеркала, чтобы на себя полюбоваться, у меня и нету.

   Пока я мысленно рылся у себя в домене, раздался лёгкий шорох, и на поляну передо мной выскочило три лесных эльфа. Они склонились предо мной, припав на одно колено.

   - Приветствуем тебя, о владыка. - Произнёс центральный эльф. - Разреши нам служить тебе под сенью нового леса.

   А вот и первые подданные. Непонятно только, что они тут делают, и когда успели подкрасться.

   - Разрешаю. - Милостиво кивнул я, краем глаза убеждаясь, что на мне «надето» Облачение Бога Гномов. - Все эльфы, не имеющие собственного дома, могут найти пристанище в моём лесу. Храните Древо и защищайте друг друга, чтобы наш народ опять стал единым целым. - Чего им вообще говорить то? Я ж дикарь, варвар необразованный.

   Но, похоже, эльфы удовлетворились моими речами и лишь согласно кивнули в ответ. Кстати, надо бы озаботиться защитой моего саженца. А то судьба четырёх предыдущих попыток основать Лес Эльфов не выходила из моей головы. Заявятся сюда пьяные дровосеки, и хана моей новой короне с +70 интеллекта, а за одно и моим мозгам.

   Я обратился к силе Священного Древа и окружил весь холм магическим щитом, соединяя в нём качества своих умений «Щит немёртвых», «Щит духа», «Стальная плоть», а также то, что я смог разобрать в защитных полях богов и вокруг башни мага. Сила короны и самого Древа многократно увеличивали мои способности, так что я и сам не ожидал, как легко у меня всё получится. Цель у щита была одна - не давать проникнуть на холм никому, кроме эльфов Багряного Леса. Причаститься к моей милости можно было как раз на границе действия защиты. Священное Древо само проверяло мысли претендента и давало «прописку» в лесу.

   Вот, теперь я спокоен. Осталось лишь заняться высаживанием новых меллорнов, но это ещё не скоро будет. Сейчас на дереве появились цветы, спустя месяцы созреют семена, и только потом можно будет начать выращивать саженцы на этой поляне, пересаживая их на постоянное место, когда они подрастут и окрепнут.

   Я кивнул всё также стоящим на колене эльфам и двинулся в сторону поляны, где проходил второй поток энергии. Шёл неторопясь, чтобы насладиться окружающей природой. Надо будет сюда свой гарем привести. Эльфе точно должно понравиться.

   Пока я спускался с холма, никаких препятствий, кроме деревьев, у меня на пути не встречалось. А вот в низине я то и дело натыкался на большие валуны, наполовину, утопающие в земле. Похоже, тысячи лет назад тут прошёлся ледник, который принёс с собой и кучу камней.

   Я вышел на заветную полянку. Место оказалось сухим, приятным и радующим глаз, а не заболоченным, как я опасался. Тут и влеплю этот храм, как заказывали. Осталась самая малость - построить его. Можно было бы обратиться к гномам, но эти прощелыги такую цену накрутят, что я опять без копейки денег останусь. Нет уж. Всё сделаю сам, как положено. Вон, пан Тыква сам себе дом отгрохал. И так у него всё замечательно получилось, что к новой недвижимости тут же заявилась целая толпа желающих заселиться. А чем я хуже? Тем более, что всё необходимое у меня уже есть.

   Для постройки храма я собирался использовать свои способности к телекинезу. Я уже наловчился не только перемещать объекты с его помощью, но и разрезать их на части. Всего-то и нужно было приложить свои усилия точно вдоль воображаемой плоскости, двигая материю вокруг неё в разных направлениях. Получался своеобразный эффект ножниц - точечное воздействие создавало сильное напряжение в материале, разрезая его напополам.

   В качестве строительного материала я собирался использовать валяющиеся кругом камни. Нужно было только докупить некоторые расходные материалы, и можно приниматься за работу. Моего знания теоретической механики и сопромата вполне должно было хватить, чтобы построить здание, которое не развалится через час. Как сказал один архитектор средних веков, если дом простоял час - он простоит сто лет. Естественно, касалось это высказывание только строений с хорошим фундаментом. Но об этом я тоже собирался позаботиться.

   Ещё в далёком детстве во времена Перестройки я смотрел по телевизору передачу Клуб Путешественников. Времена тогда были смутные, и за содержимым подобных передач, даже идущих на первом канале, никто особо не следил. Так что современная инквизиция от официальной науки пропустила один интересный эпизод.

   Речь шла об экспедиции в Южную Америку к одной из тамошних пирамид то ли Инков, то ли Майя, то ли Ацтеков. Съёмочная группа собралась и поехала к этой пирамиде, никого не спрашивая. На месте они поковырялись в земле, и археологи оценили время постройки пирамиды в 9-12 тысяч лет назад. Более того, через все эти тысячи лет пирамида даже и не думала рассыпаться и трескаться, как это произошло с большинством египетских пирамид всего-то через пять тысяч лет и в куда менее сейсмоопасном районе.

   Учёные раздолбали несколько каменных блоков пирамиды и выяснили, что соединялись они между собой с помощью железных креплений. С края камня банально продалбливалась выемка в виде буквы «Т», которая совмещалась с такой же выемкой в соседнем камне. В образовавшееся подобие буквы «Н» заливался расплавленный металл, который, застывая, намертво фиксировал блоки пирамиды. Для закрепления горизонтальных слоёв блоков между собой, в них просверливались вертикальные сквозные отверстия, в которые тоже заливался расплавленный металл. Спустя годы, я попытался найти информацию об этой пирамиде в интернете, но не нашёл ни упоминаний о ней, ни записей телепередачи. Ибо само существование подобной пирамиды полностью «антинаучно». Ведь даже самые современные земные технологии не позволяют плавить металл в таких количествах прямо на месте стройки. В плавильной печи -сколько угодно. А вот на вершине пирамиды - только в мечтах. Транспортировка расплавленного металла тоже невозможна, потому что остыл бы он раньше, чем его успели бы залить в форму. Можно было бы исхитриться и повторить достижение древних строителей каменного века, но стоимость такой пирамиды получилась бы просто астрономической.

   Но вот у меня было решение всех этих проблем в виде телекинеза и заклинания Магии Огня, которое позволяло плавить металл, пусть даже и в небольшом объёме. Я наведался к тем самым жадным гномам в один из их подземных городов и купил у них двадцать тонн знаменитой гномьей стали в слитках. Гномы от такого неожиданного предложения рты пораскрывали, но три кубометра слитков предоставили. Ещё шире их рты открылись, когда я за раз переместил весь товар к себе в домен. Хоп, и нету. Обошлась мне эта покупка всего в пятьдесят золотых, из которых чуть ли не половина ушла за срочность выполнения заказа. Мне не самая маленькая партия металла требовалась «прям щас».

   Вернувшись на место стройки, я начал подготовку фундамента. Вырыв квадратный котлован, метров десять в глубину и двадцать в ширину, я начал заполнять его правильными прямоугольными блоками, которые я тут же вытачивал из валяющихся рядом валунов. Большая часть из них состояла из серого и красного гранита, так что за прочность постройки я не беспокоился. Скреплял я блоки по уже известной мне технологии, заливая расплавленный металл в выточенные полости фигурной формы. При строительстве я активно пользовался своим доменом, перемещая туда и обратно весь стройматериал. Это было куда проще, чем таскать всё телекинезом на приличное расстояние.

   Когда фундамент был заполнен наполовину, я столкнулся с недостатком строительного материала. Как-то я изрядно замахнулся в своей гигантомании. Пришлось тратить время на поиск подходящих валунов в окрестностях, вытачивание блоков на месте и перенос их к месту стройки. Вместе с короной я получил 270 интеллекта, так что телекинезом мог таскать камушки более трёх с половиной тонн весом. Эх, далеко мне до строителей сейдов, что таскали каменюги весом за сотню тонн. Наступил вечер, и стройка погрузилась в темноту, но я повесил повыше с десяток светляков и включил ночное зрение.

   Примерно к полуночи фундамент был готов. Каждый камень в нём настолько плотно прилегал к соседям, что даже стыки не всегда можно было заметить. Мой телекинетический резак позволял создавать идеально ровные поверхности. Захвативший меня трудовой энтузиазм не позволил остановиться, и я перешёл к строительству самого храма. Эльфа и Няшка писали мне сообщения требуя и умоляя вернуться, но я ответил им, что занят.

   Сам храм я решил сделать достаточно простым. Я не архитектор, так что смелые авангардные решения не для меня. Постройка должна быть простой, как яйцо. Его то я и взял за основу. Но здание круглой формы мне показалось слишком простым. Да, храм в Луногорске внутри был именно круглым, но меня такая архитектура не совсем устраивала. Нужно что-то оригинальное. Круглое здание - было. Квадратное - банально. Так что сделаем его пятиугольным.

   Три угла будут выделены для богов, а между двумя оставшимися будет находиться вход в храм. В каждой стене, кроме той, в которой будет вход, я планировал сделать одно высокое и узкое окно. Внутри стены должны были быть прямыми, но переходящими на высоте в высокий купол, который должен был напоминать контуры индийских храмов. Дело было не в моей любви к Индии, а в банальном нежелании возиться с расчётом прочности потолка. А такая форма сводила внутренние напряжения в материале к минимуму.

   Устаканив эту модель в голове, я принялся строить сам храм. Тут уже нашлось применение не только граниту, но и мрамору, нефриту, гематиту и молочному кварцу, из которых часто состояли валявшиеся в округе валуны. Этот ледник смешал породы разных эпох и происхождения, что мне было только на руку. Толщину стен я сделал не менее трёх метров, так что разрушение этого строения потребовало бы невероятных усилий. Окна при такой толщине больше получились похожими на амбразуры, но тут уж ничего не поделаешь. Назовём этот стиль архитектуры «основательным примитивизмом», и все дела.

   К утру здание было готово. Оставалось только застеклить окна и навесить двери. Или можно так оставить и обойтись магией. Потом этим займусь. Храм сверкал в лучах восходящего солнца, радуя глаз игрой цветов из разных элементов отделки. Особенно красиво смотрелся полированный красный гематит в основании и жёлто-зелёные нефритовые вертикальные вставки по углам здания. В основном же храм был выполнен из серого гранита, подавляя своей мощью и величием. Это я что ли построил? Офигеть. Ночью, да ещё и в суете стройки сложно было оценить красоту здания. А вот теперь, я сам поражался тому, что удалось слепить за день буквально на коленке.

   Я зашёл внутрь и полюбовался пустым пятиугольным помещением. Чего-то тут не хватает. Нужны статуи богов. Особенно у меня чесались руки изваять Морану в том образе строгой старушки, что мелькнул перед её уходом.

   Я подобрал несколько больших мраморных блоков, поставил их друг на друга, скрепил и приступил к вытачиванию статуи, отколупывая телекинезом маленькие кусочки камня. Кто там сказал, что сделать статую очень легко? Нужно просто взять камень и убрать всё лишнее. На Земле я не мог похвастаться талантом художника. Да что там, моим потолком были детские каракули цветными карандашами. Но тут на меня напало вдохновение. Очнулся я через пару часов, взирая на статую Мораны в два человеческих роста. Она получилась именно такой, какой я её запомнил.

   Следующей жертвой стал Перун. Его я изобразил в виде недовольного старикашки, каким он встретился мне в первый раз в храме Кровавых Богов. Ну а чего? Я же другим его и не видел. Даже мрамор при вытачивании в некоторых местах оказался сероватого оттенка, создавая впечатление замызганной одежды.

   Третьим должен был стать Кощей, но его я вообще ни разу не видел. А повторять образ из старого храма я посчитал неправильным. Нужно увидеться с ним и потом уже делать статую.

   Я использовал «Познание сути», чтобы получить координаты для телепортации. Похоже, с этим творческим зудом я был немного не в себе, потому что в нормальном состоянии я бы не рискнул такое узнать. А ну как он в таком месте и состоянии существует, что моё человеческое сознание не сможет этого вместить?

   Но всё прошло удачно, и я получил странные, но рабочие координаты для прыжка. Я проверил свой внешний вид и телепортировался.

   Место моего появления потрясало роскошью и великолепием. Всё здесь было совершенным и притягивающим взор. Я стоял в небольшой мраморной беседке, окруженной цветущим садом. Выложенная драгоценными камнями дорожка вела мимо клумб и деревьев вперёд. Согласно координатам, отмеченным на карте, бог находился в той же стороне, так что я медленно пошёл по дорожке, любуясь окрестностями. Через полсотни метров кусты спереди расступились, и я увидел здание, которое, пожалуй, можно было бы назвать большой беседкой. По крайней мере, стены в узорах высотой мне по пояс и зеркальное стекло до самой крыши создавали именно такое впечатление.

   Из беседки сквозь полураспахнутую дверь доносились женские голоса и возбуждённые стоны. Я замер на месте, раздумывая над своими дальнейшими действиями. Мне лично не понравилось бы, если бы непрошенный гость вломился ко мне в дом во время занятий сексом. К счастью, через десяток секунд одна из створок двери полностью распахнулась, и оттуда вышел молодой парень в небрежно накинутой набедренной повязке. Просмотр его характеристик через игру ничего не дал, а вот лицо его было один в один как у статуи в храме.

   - Чего надо? - Поинтересовался у меня Кощей, с улыбкой разглядывая мой доспех.

   - Здравствуй. Да вот, пришёл я тут на богов посмотреть, себя показать...

   Окончание моей фразы оказалось несколько скомканным, потому что, распахнув вторую створку дверей, на улицу вышла совершенно обнажённая девушка. Она была настолько ослепительно красива, что мой взгляд непроизвольно стал изучать обводы её груди, талии и ног.

   - На меня посмотреть можно, - согласился Кощей, - а вот на мою жену засматриваться не стоит. - В его голосе слышалась лёгкая ирония и самодовольство. Так баре советуют закрыть рот своим холопам, что первый раз приехали из деревни в город.

   - Подумаешь, у меня жёны не хуже. - Протянул я, мысленно сравнивая девушку передо мной с Эльфой, но воображение категорически отказывалось работать, требуя натурного ощупывания двух объектов. Кощей дал знак своей пассии, и та ушла внутрь, соблазнительно вильнув попкой напоследок.

   - Жёны? То есть одной жены тебе мало?

   - И целого мира мало. - Ответил я, кося под Джеймса Бонда.

   Кощей рассмеялся, оглядываясь внутрь помещения.

   - И ты всех своих жён можешь удовлетворить?

   - Могу, не хуже тебя.

   Эта ирония на лице бога заставляла меня отшучиваться в ответ.

   - Не хуже меня? - Действительно удивился Кощей. - Хочешь соревнование?

   - Какое? - Блин, куда я вляпался на этот раз?

   - Ты занимаешься сексом со своими жёнами, а я со своими. Кто больше раз успеет довести своих жён до оргазма, тот и выиграл. Только без жульничества. А то знаю я про твою власть над рабыней.

   Соревнование на скорость траха? Пожалуй, это будет интересно.

   - Идёт. Используем по две жены у каждого. Прямо здесь борьбу устроим?

   - Конечно.

   Бог картинно махнул рукой, и на полянке рядом с домом появилось две широкие кровати. Там же, спустя секунду, возникли ошарашенные Эльфа и Няшка.

   - Что происходит? Где мы? - Кинулась ко мне Эльфа.

   - Мы в гостях у Кощея. - Представил я хозяина. - У нас тут возник небольшой спор о том, кто из нас сильнее любит своих жён. - Моя небольшая подмена понятий насмешила Кощея, и он залился искренним смехом. - Так что сейчас мы займёмся тут сексом.

   С этими словами я поймал за руку Няшку, уже было собравшуюся пробежаться по окрестностям в поисках всего интересного, притянул её к себе, зашёл за спину и начал массировать её грудь.

   - Хозяин... - Возбуждённо-предвкушающе протянула та.

   Из дома вышли две красивейшие девушки. Они подошли к Кощею и в обнимку с ним проследовали к дальней кровати. Тем временем, я избавил от одежды Няшку и принялся помогать в этом приятном деле Эльфе. Свою костяную броню я уже давно снял, так что готов был начать соревнование во всех смыслах этого слова.

   Как только была дана команда на старт, в игровом интерфейсе появилось описание задания и счётчик оргазмов. Я старался как мог, используя все выученные мной тонкости удовлетворения каждой из жён. Пока одна девушка изнывала от удовольствия со мной, вторая отдыхала, готовясь к продолжению марафона.

   Вначале, счёт у меня и Кощея был равным. Но спустя полчаса он вырвался на одно очко, а потом и на второе. Временами я бросал взгляд на его команду, но никаких магических ухищрений не замечал. Думаю, если бог захочет меня обмануть, то я даже заметить ничего не смогу. А потому, будем считать, что он не мухлюет.

   Я дал команду Эльфе начать делать куннилинг Няшке, но, когда оборотень испытала оргазм, мне его не засчитали. Ладно. Если одна военная хитрость не сработала, то применим другую. Я лёг на спину. Няшка скакала на моём члене, а я уже сам начал делать куннилинг зависшей надо мной Эльфе. Этот подход оказался результативным, и через пять минут мне засчитали два очка. Девушки поменялись местами, и мы продолжили.

   Через час соревнование закончилось ничьёй со счётом 11-11. Девушки без сил повалились на кровать, а я с улыбкой поковылял в сторону Кощея.

   - Силён. - Признал тот, пока я разглядывал его спутниц. Всё-таки они были чертовски хороши. А присутствие рядом конкурента мужского пола и вовсе било мне в мозг потоком гормонов. - Вот уж не думал, что ты сможешь продержаться в таком темпе. Вижу твою волю к победе.

   Я скептически улыбнулся.

   - Так чего у тебя за дело-то ко мне было? - Поинтересовался Кощей, вставая с постели и накидывая на себя набедренную повязку. Следуя правилам приличия, я тоже активировал облачение Бога Гномов.

   - Я ведь сказал. Хотел на тебя посмотреть.

   - А откуда такое любопытство?

   - Мне нужна была натура для изготовления твоей статуи в храме.

   - А-а-а-а. Это дело хорошее. Ну и как я тебе?

   Кощей подбоченился, взял в правую руку появившийся из воздуха магический жезл и с улыбкой посмотрел на меня. Я обошёл его вокруг, осматривая во всех деталях.

   - Отлично. Думаю, ты привлечёшь внимание как минимум у женской половины почитателей. Да и мужская получит пример для подражания.

   - Вот как? Замечательно. Тогда буду ждать момента освящения храма, чтобы увидеть всё это своими глазами.

   - Конечно.

   Я распрощался с богом, переместил свой гарем и их раскиданные шмотки в домен, после чего телепортировался к себе домой. Там я выгрузил девушек на нашу кровать и поинтересовался у них положением дел.

   Как оказалось, бог выдернул их чуть ли не из битвы со жрецами Мисура. Так что мне пришлось списываться с руководителями рейда, извиняться и доставлять девушек обратно. После всей этой беготни я, наконец, смог опять вернуться в храм и заняться третьей статуей.

   Кощея я решил изобразить именно таким, каким он позировал передо мной в самом конце. За время нашего соревнования я успел рассмотреть даже ту часть его тела, что скрывалась под набедренной повязкой. По сути, повязка была просто куском ткани, который он обернул вокруг бёдер. Так что при создании статуи я не поленился детально изобразить даже божественные половые органы. Внешне они были скрыты под одеждой, но если подойти вплотную к статуе, то их вполне можно было разглядеть. Пусть это будет моей небольшой шуткой в адрес организатора столь экстравагантного соревнования.

   Я ещё раз осмотрел храм изнутри и снаружи. Потом вычистил всю прилегающую территорию от строительного мусора и восстановил пострадавший травяной покров. Стоя на берегу реки, я обернулся и посмотрел на храм с расстояния. Отсюда он тоже производил впечатление. Метров пятнадцать в ширину у основания, возвышался он на все тридцать, заполняя собой контур параболы.

   Я переместился ко входу в храм и зашёл внутрь. Три бога взирали на меня с трёх сторон. Морана строго, Перун с возмущением, а Кощей с ехидной улыбкой. Отлично. Теперь, займёмся освящением.

   Я вытащил стеклянный шар и использовал на нём «Познание сути». Меня интересовало, что же эта штука должна делать. Можно было бы просто использовать её через интерфейс игры, но мне хотелось знать подробности. К моему разочарованию, это оказался банальный накопитель, содержащий энергию трёх богов. Он должен был освободить её, рассеяв в окружающем пространстве, а потом применить довольно простое заклинание, посылающее сигнал Кровавым Богам. Впрочем, заклинание я запомнил. А ну как понадобится сигнал СОС подать?

   Я использовал шар, и всё помещение храма озарилось ярким светом, идущим, казалось, из ниоткуда. Передо мной соткались три светящихся силуэта, которые секунду спустя материализовались в фигуры трёх богов. Вот только их внешний вид меня несколько огорошил. Боги выглядели именно такими, как их изображали статуи в скрытом храме.

   Морана отчасти была похожа на образ старушки, что появилась передо мной в начале игры, но выглядела настоящей строгой красавицей. Кощей ничуть не изменился с момента нашей с ним встречи, но был одет в фирменный балахон бога. Смотрелся этот предмет гардероба, правда, не настолько ужасно, как он был изображён на статуе. Наиболее разительно от своего образа отличался Перун. Теперь я с одного взгляда мог сказать, что передо мной бог войны и вообще, важная шишка. Ой, что сейчас будет.

   - Зачем ты призвал нас, Нелепая Смерть? - Обратилась ко мне Морана.

   - По вашей просьбе, я нашёл подходящее место и построил храм в вашу честь.

   - Храм? - Удивилась богиня. Она посмотрела на Перуна, а потом начала осматриваться. - Вроде бы, речь шла о том, чтобы просто найти подходящее место. Впрочем, выглядит неплохо. Да и место подходящее. - Тут взгляд Мораны упал на статую Кощея. - А это что?

   - Это ваши изображения, которым будут поклоняться жители этого мира. Кощей, давно уже сдерживающий смех, не выдержал, хрюкнул и заржал во весь голос. Перун, до этого сердито смотревший на меня, обернулся и его взгляд упёрся в собственное изображение.

   - Хм. А мне нравится. - Отметила Морана, осматривая свою статую. - Что-то в этом взгляде есть. А почему Кощей голый? - Богиня перевела взгляд на соседнюю статую, под юбку которой уже заглядывал оригинал.

   - Он мне в таком виде позировал.

   - Ты! Ты как меня изобразил??? - Подал, наконец, свой гневный голос Перун.

   - С фотографической точностью? - Ответил я вопросом на вопрос.

   После этой фразы, успокоившийся было Кощей, опять захохотал и

   перешёл поближе к статуе Перуна.

   - Похож. - Выдал он, отдышавшись. - От оригинала не отличить.

   - Да... - Перун замялся, не став кричать на Кощея, и уже более спокойно обратился к Моране. - Твои шутки? - Меня при этом, бог войны старательно игнорировал.

   - А я разве заказывала постройку храма? - Удивилась Морана. - Ты ведь, наверняка забыл уточнить, каким должен быть храм и наши изображения. Так что теперь не жалуйся.

   Перун помрачнел и бросил на меня сердитый взгляд. А я что? Как смог, так и сделал. Мои мысли тут же были подтверждены Мораной.

   - Я вижу, что ты старался выполнить наше задание всеми силами. И хотя результат несколько расходится с нашими потребностями, его нельзя не оценить.

   Богиня махнула рукой, и три статуи приняли классический вид, изобразив богов в их текущем виде. Однако, Кощея это не строило, и он вернул своей статуе изначальный облик.

   - Мне так больше нравится. - Объяснился он на удивлённый взгляд Мораны.

   - Нечего. Свой член будешь только самым преданным поклонницам демонстрировать. А все остальные будут видеть канонный образ.

   - Хорошо. - Тут же согласился Кощей, опять широко улыбнувшись.

   - Я, пожалуй, тоже такое задание сделаю. Иногда, стоит показать себя и с другой стороны.

   Моя статуя на пару секунд проявилась на своём месте, а потом опять исчезла. Хорошо хоть новые статуи тоже были из мрамора, так что они хорошо вписались во внутреннее убранство храма, где сочетался серый гранит, белый молочный кварц, кровавый гематит и зелёный нефрит.

   - А ты, как? Не хочешь себе такой же квест организовать? - Ехидно обратилась богиня к Перуну, внимательно осматривающему свою новую статую на предмет отклонений.

   - Да понял я свою ошибку, понял. - Повинился тот.

   - То-то же. - Удовлетворённо кивнула Морана. Она ещё раз осмотрела статуи и весь зал, и повернулась ко мне.

   - Что ж, Нелепая Смерть. Ты выполнил своё задание. И в качестве вознаграждения ты избираешься мной для участия в Игре Избранных. Ни у кого возражений нет? - Хотя, вопрос был задан всем присутствующим, посмотрела Морана только на Перуна. - Хорошо. - Богиня опять посмотрела на меня. - Тебе следует как можно быстрее получить сотый уровень. Только тогда ты сможешь принять участие в игре.

   Эээ... А что за игра то? Но задать этот вопрос мне не дал Перун.

   - Ты отлично справился с постройкой храма. За это я выполню любое твоё желание. Но все остальные игроки получат в два раза больше.

   Это он меня на жадность так хочет проверить? Как там звучала правильная формулировка такого желания? Хочу, чтобы мне вырвали один глаз? Не дождётесь!

   - Хочу получить способность раз в сутки перемещаться в ближайший храм Кровавых Богов. И сделайте так, чтобы использование этой способности нельзя было заблокировать или прервать. - Раз уж мы говорим о том, чтобы дать что-то всем игрокам, то стоит дать им возможность избежать пленения и рабства. - А также эта способность должна быть доступна только тем игрокам, что не имеют на себе печати еретика. - А вот всякую гопоту стоит от церкви отлучить. Ибо нефиг. Пусть раскаиваются и рвут на себе волосы.

   - Слова, достойные избранного. - Одобрительно кивнула Морана.

   - И как мне дать игрокам две одинаковых способности? - Озадаченно потёр себе голову Перун.

   - Пусть у них будет способность переноситься от одного вашего храма к другому. Я так понимаю, постройкой этого храма вы не ограничитесь?

   - Да, сделай как он сказал. - Подтвердила Морана. Перун от этого распоряжения только поморщился. Я смотрю, она тут всех в ежовых рукавицах держит. И слово поперёк молвить боятся. - Раз уж со всеми вопросами мы разобрались, то стоит перейти к главному.

   Боги переглянулись и согласно кивнули. А что у нас главное? Ответ тут же появился в игровом интерфейсе в виде целой страницы глобального сообщения, которое поступило ко всем игрокам.

   Внимание! Верховный жрец Кровавых Богов, игрок Нелепая Смерть построил первый храм, посвящённый Кровавым Богам. Восславим же великого героя!

   Поздравляем всех игроков мира Рюкетцу. Завершён первый этап развития игры, и теперь начинается второй её этап.

   Отныне, каждый игрок сможет выбрать сторону в глобальном противостоянии: Кровавых Богов, Четырёх Богов или остаться

   нейтральным игроком.

   Жрецы Кровавых Богов получают возможность захватывать храмы с прилегающими к ним кругами воскрешения. Последователи Четырёх Богов теряют возможность воскрешения на таких кругах. В случае смерти, они будут возрождены на ближайшем подходящем круге воскрешения. Территория вокруг захваченных объектов переходит под власть Кровавых Богов и даёт различные бонусы всем их последователям.

   Жрецы Четырёх Богов также могут захватывать храмы и круги воскрешения. Последователи Кровавых Богов теряют возможность воскрешения на таких кругах. В случае смерти, они будут возрождены на ближайшем подходящем круге воскрешения.

   Лидеры гильдий и их доверенные лица тоже смогут захватывать территории под свой контроль. Каждый захваченный храм будет давать гильдии бонусы и доступ к новым умениям.

   Пусть начнётся Война Богов. В ней может быть только один победитель. Внимательно выбирайте сторону в этом конфликте. Сменить принадлежность к стороне конфликта вы сможете не ранее, чем через десять дней после предыдущего выбора. Последователи Четырёх Богов и Кровавых Богов могут изменить свою сторону только на нейтральную.

   Ух, сколько понаписали. Пока я читал текст, Морана и Перун исчезли, оставив меня наедине с Кощеем.

   - Ты меня сегодня изрядно развеселил. - Отвлёк меня бог от чтения. - Так что я дам тебе небольшой совет. Не затягивай с получением сотого уровня и попытайся сделать всё, чтобы выиграть в Игре Избранных.

   Вот, блин. Я же чуть не забыл про эту игру.

   - Что за игра? - Тут же уточнил я.

   - Игра на выбывание. Каждый бог выбирает по три претендента, которые соревнуются между собой. Условия к претенденту простые. Он не должен ни разу умереть за всю игру. Он должен обладать магическим метаболизмом. Он должен выполнять все задания, которые будут выдаваться претендентам раз в три дня. Через месяц должен остаться только один претендент. Победитель получит особый приз от всех Кровавых Богов.

   Особый приз? Дайте два! Нет, три!!!

   - Короче говоря, в живых должен остаться только один? - Уточнил я. - Да.

   - А кто ещё будет претендентом? Или эти места пока вакантны?

   - Наоборот, все места давно уже заняты. - Что? Я-то себя крутым считал, а оказывается я последний. Как так? - Я и Перун уже подобрали себе по три фигуры. А Морана увидела в тебе что-то такое, что решила сделать тебя единственной своей фигурой.

   А вот эта новость меня уже радует. Я не пешка, а ферзь. Ну или конь. Который ходит непонятно как и является крайне неудобным противником.

   - А куда мне идти после получения сотого уровня? - Заволновался я. Ещё не хватало пропустить такое мероприятие.

   - У тебя появится задание.

   - Хорошо.

   Я ожидал дальнейших откровений, но Кощей критически осмотрел меня, пожелал удачи и быстро свалил. Впрочем, я был благодарен ему даже за эти крохи информации.

   Игра Избранных. Это звучит. Уже ощущаю себя избранным, единственным и неповторимым. Самой главной лягушкой в этой Вселенной и всех соседних. Моя Жаба надулась от важности, а Шиза умостилась на троне величайшего из всех богов. Ага, губу раскатали. Я отвлёкся от своего внутреннего мира и сосредоточился на мире внешнем.

   Во-первых, следовало дочитать игровое сообщение. Тут всё было просто. Можно захватывать территории, утверждая на них свою власть. Или власть богов. Кстати, а я к какой стороне принадлежу?

   Исследование игрового интерфейса показало, что официально я лично числюсь как последователь Кровавых Богов. А вот как лидер гильдии, я могу захватывать храмы и для своих нужд. О как! Типа, подработка на стороне. Тут я жрец, а там сам себе бог. Неплохо. Я даже знаю одно место, где меня с радостью примут в этом качестве.

   Я вышел из храма и увидел, как вокруг начинают появляться игроки, являющиеся жрецами Кровавых Богов. Они удивлённо осматривались, глазели на храм, на меня, потом кланялись мне и проскальзывали внутрь храма. Ну, надеюсь с достройкой храма тут и без меня справятся. Вон уже кто-то рулеткой вход измеряет. Значит, получил задание на установку дверей. Выемки под дверной проём я предусмотрел, так что толковый плотник вполне мог справиться с этой работой самостоятельно. Главное, чтобы они не начали деревья в моём лесу рубить. И так я тут все камни расколупал, и теперь на их месте находятся или ямы, или кучи строительных отходов.

   Я вспомнил анекдот про объявление от имени эльфов, прибитое к дереву гвоздём. Нужно что-то похожее сделать. Только посолиднее. Я отошёл чуть в сторону от храма и использовал заклинание «Дубовая стена», чтобы вырастить доску объявлений шириной и высотой в пару метров. Обратная сторона её поросла обычными ветвями и листьями, а лицевую сторону я сделал ровной и покрытой тонким слоем коры, на которой я магически сформировал надпись за счёт изменения цвета естественного заменителя бумаги.

   Объявление.

   Лес и вся земля вокруг принадлежат Владыке Эльфов Багряного Леса. Вырубка леса, вытаптывание травы и загрязнение рек и ручьёв карается мучительной смертной казнью через ритуал «Искупления грехов». Берегите свои яйца от божественного возмездия.

   Владыка Эльфов Багряного Леса, Верховный Жрец Кровавых Богов, Вечный Император, глава гильдии Някроманты Нелепая Смерть.

   Я же не забыл, что за ритуал поклонения богам я изобрёл в своё время. Вот, будет от него польза. Я с удовлетворением перечитал текст объявления и телепортировался к себе домой.

   Впрочем, там я не задержался. Девушки были в рейде, так что я связался с лидерами союзных гильдий и назначил встречу руководства альянса через пару часов. Некогда отдыхать. Нужно ещё пару-тройку храмов успеть захватить, чтобы понять, что они дают. Особенно меня заинтересовал пункт про новые умения. Это же золотая жила.

   Начать свой завоевательный поход я решил с одного из мелких поселений лесных эльфов. За одно уведомлю их об основании Багряного Леса Эльфов. В интерфейсе игры говорилось, что размер и качество бонусов зависят от уровня гильдии и отношения местного населения к захватчикам. Поэтому, для начала я решил изобразить из себя посланника ада - переключил Костяную Броню в режим чёрного доспеха, одел шлем и включил красное свечение глаз. А чтобы мало никому не показалось, добавил ауру тьмы и жажду крови.

   В этом образе я появился в центре селения лесных эльфов. Не тратя ни секунды, я метеором метнулся к храму Элуны и высосал жизнь из трёх местных жрецов. Для захвата храма нужно было пять минут удерживать алтарь, одновременно применяя специальную способность. Захватчик не мог сходить со своего места в течение всего времени захвата. Я собрался отражать атаки эльфов телекинезом, но за пять минут никто в храм так и не зашёл.

   Спустя необходимое время, я получил уведомление о захвате селения Колючий бор моей гильдией Някроманты. Бонусом было благословение для всех членов гильдии, восстанавливающее 1% здоровья каждые 30 секунд. Вроде, немного. Но если таких территорий захватить хотя бы десяток, то получится неплохая прибавка к естественной регенерации. Даже в таком виде этот бонус на треть увеличивал скорость естественного восстановления здоровья у танков и удваивал его у хилых магов.

   Я просмотрел данные по захваченной территории и увидел, что отношение ко мне тут не самое лучшее: неприязнь. Странно, я думал, что будет ненависть.

   Теперь мне нужно это отношение изменить. Желательно, в лучшую сторону. Я переключил броню в Облачение Бога Гномов, снял шлем, чтобы всем было видно мою корону и золотые волосы и окружил себя сиянием света и энергией Священного Древа. В этом виде я явился пред очи собравшейся неподалёку толпы эльфов и произнёс пламенную речь.

   - Братья и сёстры. Возрадуйтесь! В этом мире возник ещё один Лес Эльфов. Багряный Лес. Я, Владыка Эльфов Нелепая Смерть приглашаю вас стать частью нового леса и найти убежище под сенью Священного Древа. Истинные боги этого мира - Морана, Перун и Кощей вернулись и их главный храм основан у подножья холма, где находится сердце Багряного Леса. Возрадуйтесь! Ибо время лишений закончилось, а боги на нашей стороне.

   Фраза про лишения возникла у меня сама собой после того, как я чуть внимательнее рассмотрел местных обитателей. В глазах и позах эльфов читалась безнадёжность и смертельная усталость. Но моя речь вселила в них надежду, и они начали перешептываться, осматривая меня.

   Вперёд вышел древний эльф, чьи волосы посеребрило безжалостное время. Хотя лицо его оставалось гладким, в нём чувствовалась не кипящая юность, а спокойная зрелость.

   - Мы принимаем твоё покровительство, владыка.

   Я кивнул в ответ и направился к старому меллорну, что высился в центре деревни. Было видно, что этот великан пережил уже не одну тысячу лет. Но вместе с тем, его жизнь угасала. Без поддержки энергетической сети всего леса, меллорны не могли добывать необходимое количество энергии. Я подошёл к дереву, приложил к нему ладони и вслушался в глас природы. Местная сеть насчитывала всего лишь десяток деревьев, находящихся достаточно далеко друг от друга. Их корни тянулись под землёй на сотни метров, только чтобы соединиться со своим соседом. И этот древний исполин был центром этой сети. С его смертью, умрёт и этот осколок древнего леса.

   Я задумался над тем, как помочь этому дереву. Вырастить рядом ещё сотню меллорнов я не мог. Но зато у меня был готовый пример энергетической связи со Священным Древом - моя корона постоянно обменивалась с ним энергией. Я создал такую же структуру в дереве и почувствовал, как тонкая струйка энергии полилась в него как ручей в пересохшую пустыню. После этого я по корням передал это же заклинание в другие деревья местной сети. Теперь, они смогут оставаться единым целым, даже если связывающие их корни будут перерублены. После этого, я влил в дерево уже свои силы, залечивая его застарелые раны, обновляя листву и выращивая цветы. Я отошёл на шаг назад и почувствовал, как меняется энергетика леса вокруг. Теперь он дышал жизнью. В толпе послышался смех, а на меня уставились десятки восторженных глаз.

   Я опять зашёл в храм и просмотрел даруемые им бонусы. Отношение ко мне поднялось до любви, а храм теперь давал регенерацию здоровья в 1% каждые 5 секунд. Кроме этого, появилась возможность изучить заклинание Магии Леса «Колючая преграда». Я его выучить не мог, а вот Эльфа запросто.

   Я не стал рассиживаться в гостях у эльфов и отбыл в следующий пункт назначения. Теперь, когда я более-менее представлял себе, что такое захват храма, я собирался наведаться к некромантам Снежной Горы. Есть неплохие шансы на то, что меня там примут с распростертыми объятьями, а среди доступных умений будет что-то полезное для меня.

   Так и оказалось. Я появился в селении некромантов в своём демоническом образе. Думаю, тут он наоборот произведёт хорошее впечатление. Местный храм оказался заброшен. Нет, он не был полуразвалившимся или наполненным пылью, но никаких жрецов богов тут не водилось. Так что я просто прошёл к алтарю и без проблем захватил его себе. Короткая речь, обращённая к толпе, уведомила собравшихся о воцарении тут их любимого бога. Народ тут же ринулся готовиться к празднику, а я ринулся к алтарю, проверяя полученные бонусы.

   Это приобретение было крайне полезным. Благословение увеличивало силу всех магических щитов Некромантии на 15%. А из заклинаний были доступны «Вливание жизни» и «Сострадание ближнему». Первое позволяло передавать свой запас жизни союзнику. Затрачивая сотню очков здоровья, можно было восстановить две тысячи. Второе заклинание позволяло снимать состояния и проклятья с союзника, перенося их на себя. Это были два умения, которых не хватало получить Няшке, чтобы стать настоящим лечащим некромантом. Я тут же изучил их оба. Потом сделаю обучающий свиток, или приведу сюда Няшку лично.

   Следующей моей жертвой стали друиды с соседней горы. Увы, там мне были не рады. В храме меня встретили жрецы всех четырёх богов. Численность в двадцать рыл им не помогла, но когда я захватил храм, отношение ко мне ухудшилось до ненависти. Бонус при этом давал всего плюс 1% здоровья у выращиваемых растений. Переговоры с местным населением только ещё больше ухудшили ситацию. Когда друиды узнали, что я эльф, некромант, друид, варвар и жрец Кровавых Богов, их отношение ко мне упало до «Воплощение зла». Так что я плюнул на эту область и захватил храм повторно, уже от имени Кровавых Богов. Не знаю, надолго ли. Местные жрецы вполне могли попытаться вернуть утерянную недвижимость.

   Захватив ещё пару храмов в небольших деревеньках, я отправился на встречу руководства альянса. Сегодня хаоса вокруг было меньше, чем в прошлый раз, но его всё равно хватало. Я зашёл в зал для совещаний, где уже находилось большинство участников встречи. А вот Барраган опять отсутствовал.

   - Привет. - Обратился я к Пересмешнику, присаживаясь рядом. - А где наш усатый друг?

   - А ты не знаешь? Его из гильдии выперли.

   - Как так? За что?

   - Да ты ему, похоже, не только череп, но и крышу сорвал. Он как оклемался, отдал приказ раздать содержимое склада гильдии всем желающим. В том числе, все легендарные артефакты. Аргументировал это тем, что так будет честно по отношению к окружающим. Пока прочее руководство тянуло время, Баррагана осенила следующая идея - раздать всем бывшим узникам Спрута деньги со счёта гильдии. Как только он это предложение озвучил, его опять скрутили и быстренько провели через процедуру импичмента. После чего исключили из гильдии и выкинули на улицу. Чтобы не дай бог ему ещё какая гениальная идея в голову не пришла.

   - Подожди, что за процедура импичмента? Разве глава гильдии не является её единоличным хозяином?

   - А это уж как ты в настройках игры укажешь. По умолчанию, глава гильдии обладает абсолютной властью. Но можно включить и режим демократии.

   Чур меня, чур. Не надо нам такого счастья.

   Но ты ещё не всё услышал. После изгнания, Барраган раздал всё своё добро всем желающим и в одних трусах ринулся в нубскую локацию, чтобы паровозить там игроков. А сегодня утром он объявил о необходимости жертвовать всем ради окружающих, и отправился в поселение вампиров, чтобы отдать им свою кровь. С тех пор мы о нём ничего не слышали. Вот такой у него приступ совести случился.

   - Совести? - Задумчиво переспросил я и решил взглянуть на свою совесть. Но хомяка в моём внутреннем мире не оказалось. Жаба была, шиза плела паутину, отлавливая в неё тараканов, а хомяк отсутствовал. Сбежал, сволочь. И я даже знаю, куда он перебрался.

   - Что такое? - С любопытством поинтересовался Пересмешник. - Ты ажно весь в лице переменился.

   - Я совесть потерял. - Огорошил я его. - Украли!

   - Она так тебе нужна была? - Рассмеялся мой собеседник.

   - Не чтобы нужна... но я к ней уже привык как-то.

   - Забей. Вон, у Баррагана от неё только проблемы.

   - А действительно. Чего это я волнуюсь. - Успокоился я. - Надо будет - сама вернётся.

   На начавшемся спустя десять минут совещании сначала был доклад о новых игровых возможностях. Нового ничего я не узнал, кроме того, что захват территорий для Кровавых Богов увеличивает силу заклинаний их жрецов.

   А вот следующая презентация меня приятно поразила. Нам была продемонстрирована карта континента во всю стену, где разными цветами отмечались территории, захваченный сторонами. Примерно треть сейчас принадлежала Четырём Богам. Еще треть была нейтральной территорией, хотя формально там в храмах сидели жрецы тех же Четырёх Богов. И ещё почти треть делилась примерно поровну между Кровавыми Богами и гильдиями. За прошедшие несколько часов игроки успели захватить значительную часть территорий, не встречая никакого сопротивления. Несколько жрецов в каждом храме за сопротивление не считались. Территория, занимаемая Кровавыми Богами, ожидаемо выделялась красным цветом. Занимаемая нашим альянсом - жёлтым. Прочими гильдиями - зелёным. Нейтральная - серым, а территория Четырёх богов - синим. Я обратил внимание, что восток полыхал красным и жёлтым, а запад, наоборот, в основном был синим и серым с проблесками зелёного. Единого фронта как такового не было, потому что порталы позволяли мгновенно перемещать значительные группировки войск. Рейд в пару сотен игроков вполне мог захватить небольшой городок. Превосходство в уровне и умениях не оставляло местным силам самообороны никаких шансов.

   Произошло и несколько стычек со жрецами Мисура и Элуны. Вот там уже, наоборот, игроки потерпели сокрушительное поражение, отправившись на перерождение буквально за пять минут. Правда, это были обычные игроки из не самых сильных гильдий.

   Когда речь зашла о том, как захватывать и контролировать территории, я выступил со своим гениальным предложением. Суть предложения была в том, чтобы захватывать территории примерно поровну - половину отдавать Кровавым Богам, а половину мне. А точнее, моей гильдии. На зарождающийся ропот союзников я ответил, что бонусы с территории в значительной степени зависят от уровня гильдии и отношения местных жителей к номинальному владельцу.

   Моя гильдия имела сотый уровень, а популярность одного эльфа на всём континенте усилить было куда проще, чем популярность множества гильдий. Таким образом, я мог получать максимально высокие бонусы с территории. И как участник альянса, мог давать доступ к изучению умений всем союзным гильдиям. Благословения распространить я не мог, но зато мог полностью передать любое из них одной из гильдий альянса.

   Таким образом, мы получали централизованное управление захваченными территориями, плюс, возможность распределения благословений от бонусов между гильдиями таким образом, чтобы все получали примерно одинаковые плюсы.

   Народ, конечно долго эту идею обсуждал и мусолил, но в конце концов признал, что этот способ, действительно, самый лучший. Я договорился, что Эльфа и Няшка будут ежедневно посещать все захваченные храмы в составе контрольной комиссии, которая будет переводить их под моё управление и будет принимать решение о распределении благословений. Для себя я договорился оставить десяток благословений на регенерацию энергии и увеличение силы магических щитов. Всё остальное было для меня не особо актуальным, а гарем так и вовсе перебьётся. Им в бою делать нечего.

   После завершения совещания, я вызвал к себе двух своих подчинённых и выслушал их отчёт о проделанной за эти два дня работе. Большую часть времени девушки банально шлялись по лесам, выслеживая отряды жрецов. А последние три часа захватывали храмы один за другим. Ничего интересного. По крайней мере Няшка ругалась и говорила, что больше она в такие походы ни ногой.

   Я принялся расслабляться вместе с девушками, а через пару часов мой гарем отправился работать захватчиками территорий, в то время как я остался размышлять о своих планах на будущее.

   Сейчас передо мной стояли две важные задачи - взять сотый уровень и улучшить мою костяную броню. Получение уровня проблемой не являлось. В башне мага ещё хватало боссов, а с моим возросшим в десять раз уроном от плети боли, боссов я валил практически в одиночку. А вот поиск уникальной кости для брони застопорился.

   Я постоянно шерстил Аукцион на предмет подобных лотов, но за всё время не нашёл ни одного предложения. Это ничуть меня не удивляло. Я даже свои два оставшихся зуба от морского монстра продавать не собираюсь. Вряд ли кто-то другой решится выставить такую вещь на аукцион. Гильдии всё всегда гребут под себя, а настолько удачливый одиночка вряд ли испытывает недостаток в деньгах. Оставался только самостоятельный поиск такой кости. Тут у меня была надежда на склады в башне мага. Но пару раз туда сунувшись, я понял, что просто так там ничего не найти. Это был не склад, а помойка тысячелетней давности. Некоторые помещения ещё были похожи на склад, а другие были забиты всяким прогнившим хламом под самый потолок. Впрочем, у меня уже были идеи, как с этой задачей справиться.

   В чём состоит самая главная проблема складского хранения? Ответ знает любой начальник склада - это логистика. Наибольшие трудности возникают не при попытке что-то сохранить, а при попытке это что-то со склада достать. Необходимость освободить чуть ли не весь склад только для того, чтобы достать одну маленькую коробочку в дальнем углу, могла заставить поседеть любого кладовщика.

   К счастью, у меня имелся телекинез и домен. Я мог быстро вытаскивать и просматривать вещи, сортировать их по группам, а потом распихивать обратно по складам, уже в некотором подобии порядка. Единственное, что мне не хватало - это способности распознавать суть и характеристики предметов. Моё познание сути работало только раз в час, а некоторые редкие вещи не отображались в игровом интерфейсе. Не будут же боги вешать идентификационную метку на каждый кусок мусора, валяющийся в дальнем углу забытой богами пещеры. Такие вещи опознавались самими игроками или требовали применения специальных исследовательских заклинаний. Эти заклинания относились к бытовой магии, но доступны были далеко не каждому из-за своей редкости.

   Их я тоже постоянно искал на Аукционе, но так ничего и не нашёл. Хотя пару раз такие свитки промелькнули, но их тут же выкупали по максимальной цене.

   Со вступлением игры в новую фазу появился новый источник умений. И сейчас я собирался использовать именно его. Мне было известно о существовании очередной горы с особенным видом населения. На этот раз, это была Гора Мудрецов. Я собирался захватить находящийся там храм и посмотреть, не смогу ли я выучить что-то полезное.

   Сказано - сделано. Уже через минуту я выходил из портала Гильдии Перевозчиков, находящегося на этой горе. Видать, мудрость была достаточно востребованным товаром, чтобы окупить постройку портала.

   Гора встретила меня толпами игроков, которые толкались среди местного населения, то ли ища кого-то, то ли просто суя свой нос во все щели. Я появился тут в своей «кожаной броне», так что внимания к себе не привлёк. Пара коротких разговоров с хозяевами магазинов прояснила ситуацию. Местный храм захватила какая-то гильдия и теперь, пользуясь своим правом на власть, они пытались вытряхнуть из местного населения все тайны и мудрости, чем ещё больше настраивали их против себя. Впрочем, чего ещё ожидать от толпы гопников, которыми, судя по поведению, члены этой гильдии и являлись.

   Я прошёл к храму и, не здороваясь, использовал на толпящемся тут сброде «Очищение Ереси». Результат меня удовлетворил. Куча трупов и лишь десяток выживших. В меня полетели заклинания и стрелы, но я даже внимания на них не обратил. А вот догнавшее меня через пару секунд проклятье доставило небольшое неудобство. Оно ослабляло меня и снижало выносливость, но уже через секунду я вернул это творение автору. Тот только охнул и свалился мешком.

   Тех, кто нападал на меня или вставал на моём пути, я добивал плетью боли. Больше двух ударов никому не потребовалось. Уже в самом храме я схлестнулся с некромантом сотого уровня. Вот он заставил меня попотеть. Он тоже использовал «Щит немёртвых» и «Костяную броню». Но у него не было «Стальной плоти» и «Энергетического вампиризма», так что я банально превосходил его по эффективному объему щита, плюс постоянно восстанавливал энергию за его счёт, обходясь лишь навешиванием «Гниющей крови». Когда энергия у некроманта закончилась, я активировал «Детонацию костей» и добил его «Плетью боли». Фух.

   Можно было бы и вовсе обойтись одной лишь «Плетью боли», но у меня не было желания сводить человека с ума только потому, что он встретился у меня на пути. Ведь мне потребовалось бы нанести ему минимум пятнадцать ударов.

   После зачистки храма, я спрятался за алтарём и начал его захват. Всех желающих помешать мне останавливала веская причина - мои способности к телекинезу. Я банально отталкивал их, не давая подобраться ко входу в храм. А через минуту прибыла подмога в виде вызванного мной отряда альянса. Они быстро зачистили всю прилегающую территорию от лишних тел, оставив только местных жителей.

   Теперь мне осталось только поднять свою репутацию у местного населения, и можно смотреть, что там дают за способности. Я вышел на улицу в своём Облачении Бога Грома и обратился к местному населению, с опаской взирающему на храм, ставший предметом неожиданного спора. - Уважаемые жрецы, приношу вам извинения за этот небольшой переполох. Но иногда сила - это единственный способ утвердить власть мудрости. Мы не стремимся навязывать свои порядки. Вы можете и дальше продолжать жить в соответствии со своими законами. Мы лишь оставим тут небольшой отряд охраны, чтобы предотвратить появление всяких нарушителей общественного порядка. Если у вас возникнут какие-то вопросы или пожелания, то вы можете передать их мне через оставшихся тут представителей альянса гильдий. Спасибо за внимание. Как я предполагал, больше всего местное население ценило покой и порядок. Так что, когда большая часть вызванного мной отряда исчезла, а меньшая разместилась у портала и возле храма, просто тихонько сидя в сторонке, отношение ко мне улучшилось. Это была всего лишь симпатия, но мне хватило.

   Я изучил заклинания «Прогноз погоды» и «Суть вещей» в храме, и ещё смог найти «Классификатор материалов» в местной лавке, торгующей свитками заклинаний. Увы, средний уровень местных жителей был всего сороковым, так что из боевых заклинаний мне ничего не подошло.

   Дальше я отправился в башню мага и занялся складским учётом. Для начала я освободил одну из лабораторий, перенеся всё оборудование из неё в соседние помещения. Потом я принялся разбирать содержимое складов вещь за вещью, периодически вываливая бесполезный мусор в лаборатории.

   После того, как освободилось три комнаты склада, а лаборатория забилась хламом до самого потолка, я начал опять выкладывать мусор на один из складов.

   КПД такого поиска было невысоким. В целом, только пять процентов вещей обладали хоть какой-то ценностью. Их я сначала копил в домене, а потом начал складывать в одном из пустых складов, одновременно составляя список в игровом интерфейсе.

   Часам к восьми вечера я перебрал только шесть складов из тридцати двух. Закончив с последним, я плюнул на всё и отправился домой. Эльфа и Няшка уже спали, но с моим появлением проснулись и потребовали немедленного секса, с которым у них последние дни была напряжёнка. Питомцы обретались на чердаке, и я не стал их тревожить, ограничившись лишь обменом информацией по телепатической связи.

   Весь следующий день я опять-таки занимался погрузочно-разгрузочными работами. Я проклял тот момент, когда решил разобраться с этими складами, но работы не прекратил. Больше всего убивала необходимость вручную оценивать ценность ценностей. Приходилось каждую минуту кидать на себя «Малое исцеление всего», чтобы содержать мозги в ясном состоянии.

   За четырнадцать часов я перебрал ещё шестнадцать комнат с мусором. Оставалось ещё десять. После такого выноса мозга мне ещё пришлось принять участие в совете руководства альянса. Началось оно в девять вечера, а закончилось за полночь. Жрецы Четырёх Богов не спали, а довольно бодро захватывали новые территории. Серых пятен на карте почти не осталось. В основном это были дикие земли, про которые даже не было известно, где там находятся храмы.

   Я поинтересовался, каким образом происходит защита территорий, и был несколько удивлён ответом. Оказывается, если захватчику удалось продержать территорию под своим контролем больше суток, а отношение к нему было положительным, то местные жители сами начинали защищать храм от противников. Более того, жрецы Кровавых Богов, друиды, некроманты, демонологи и шаманы могли призывать питомцев, защищающих храм. Тип питомца и нужный для его призыва класс мага определялся самой территорией.

   Пока что сильных столкновений не было, если не считать грызни гильдий между собой. Прочие альянсы и независимые гильдии смогли ухватить куда меньший кусок, чем мы. Моё имя сыграло своеобразным флагом, отпугивающим потенциальных противников из игроков. Кому захочется связываться с человеком, о котором чуть ли не ежедневно выдают общеигровые сообщения?

   Ещё одной новостью для меня стал тот факт, что примерно треть игроков решила встать на сторону Четырёх Богов. Причины были разные. Кто-то уже получил метку еретика. Других соблазнили новыми способностями, деньгами и должностями. Кто-то на самом деле считал Четырёх Богов настоящими богами, а Кровавых - пришельцами, явившимися завоевать мир с помощью армии землян. Этот вопрос обсуждался в рамках проведения информационной войны, но никаких решений по этому поводу принято не было.

   После окончания совещания я ещё наведался к некромантам Снежной Горы и поставил на охрану двух костяных лордов, использовав для их создания найденный в башне скелет василиска.

   За эти два дня я нашёл немало костей, но ни одна из них не дала защиты нужного мне уровня. А ведь были среди уничтоженный в процессе образцов и уникальные экземпляры. Но я всё бестолку перевёл на свою броню.

   Третий день обещал стать решающим. Во-первых, я планировал всё-таки добить сегодня все склады. Во-вторых, противостояние сторон в новой стратегии реального времени вот-вот должно было перейти в стадию разведки боем, где сильные отряды нападающих должны были атаковать хорошо укреплённые сооружения обороняющихся. Проблема, на мой взгляд, состояла в том, что защита большинства замков или малых поселений была достаточно прочной, чтобы дождаться подхода помощи.

   Даже блокировка магии пространства не могла сильно в этом помочь. Противник мог высадиться в двадцати километрах в стороне и за час добежать по бездорожью под божественными благословениями. Десяток жрецов после такого получал длительный откат на использование своих способностей, но это не мешало вступить в бой другой сотне жрецов при поддержке пары тысяч пехоты, кавалерии и магов.

   Авиация в этом мире была неразвита совершенно. Только редкие приручённые летающие животные могли выступать в этой роли. Впрочем, это было объяснимо. Зачем развивать авиацию, если есть порталы и телепортация? А желание просто полетать в облаках было типичной дурью, для которой вполне хватало всяких летающих ящеров и орлов-тяжеловозов.

   Наши стратеги планировали познакомить этот мир с концепцией ковровых бомбардировок, но я сомневался в том, что это будет эффективно дольше, чем пару дней. С той стороны хватает игроков со знанием земной тактики и стратегии, и даже если поначалу местные могут отнестись к ним с пренебрежением, пара поражений вправит им мозги.

   Утром мне пришлось опять принять участие в коротком заседании, где обсуждались итоги моего плана по захвату земель. В целом, результаты всех устраивали. Территории Кровавых Богов чаще всего располагались ближе к линии фронта, а наши в тылу. Это давало небольшую уверенность в том, что быстро лишить нас бонусов не получится. А бонусы эти, надо сказать, впечатляли. В альянсе была выбрана пара гильдий, которым отдавали все благословения на увеличение урона. Другие, наоборот повышали свою защиту. Таким образом, сводная команда могла похвастать большим уроном и непробиваемыми танками.

   После совещания я отправился в башню, где провёл почти десять часов. Последние склады были, судя по всему, самыми древними. Там всё так слежалось и слиплось, что мне приходилось не просто разбирать склад, а устраивать археологические раскопки, снимая наслоения барахла один за другим. Так что скорость работы у меня сильно упала.

   В самом дальнем углу предпоследнего склада среди окаменевшей гнили непонятного происхождения мне удалось, наконец, отыскать нужную вещь. Я поднял цель моих поисков перед собой и просмотрел её характеристики через игру.

   Лопаточная кость дракона Ранг: легендарный, уникальный Класс материала: кость Вес: 91 780 грамм

   Я чуть не прослезился. У меня уже крыша начала ехать от постоянного использования магического допинга. Так что спрятав обнаруженную вещь в домен, я банально забрался в спальню мага и уснул там на пару часов. Очнувшись от сигнала будильника, я продрал глаза и вытащил кость на свет божий. Повторное исследование предмета всеми возможными способами только подтвердило его исключительные качества. Я использовал телекинез, чтобы отрезать небольшой кусочек от огромной лопаточной кости размерами метр на полтора. Пришлось изрядно напрячься, потому что кость упорно сопротивлялась. Но чем больше было сопротивление, тем больше была моя радость по этому поводу. Ведь это означало исключительное качество материала.

   Наконец, я получил заветный осколок кости дракона и использовал его для настройки своей брони. Способность сработала со скрипом и потребовала изрядного напряжения силы воли, но в конце я получил заветные 60% поглощения урона.

   Ура!!! Я в экстазе подпрыгнул вверх, а потом без сил упал на кровать. Борьба с костью опять вымотала меня. Но дальше спать было некогда, так что я решил отдыхать во время своего путешествия во внешний мир. После стольких дней практики я уже тратил на дорогу в один конец не более получаса, и подумывал о том, чтобы начать срезать некоторые углы в траектории движения в многомерном пространстве. Но пока мне было не до экспериментов.

   Дома я устроил небольшой праздник, пообещав себе завтра выходной в обществе гарема. Девушки тоже замотались бегать по храмам всего континента. За это время они даже взяли по одному уровню, в кои-то веки опередив меня.

   Следующее утро принесло мне ещё один сюрприз. Вернулся Барраган. Он слёзно каялся и объяснял, что на него нашло какое-то затмение в мозгах, но теперь он готов опять возглавить гильдию Лас Ночес. Естественно, ему никто не поверил, но на должность обычного члена гильдии взяли. Похоже, мой хомяк разочаровался в очередном носителе и перебрался куда-то ещё. Жаба на это известие только пренебрежительно махнула лапой, изображая фразу «нас и тут неплохо кормят». Ещё бы. Она всю ночь облизывала кость дракона, что всё так же лежала у меня в домене. Этот день, как и было обещано, я потратил на отдых, за исключением трёх часов, в течение которых мне пришлось захватывать храмы в свою собственность и выслушивать бесконечное нытьё Няшки о том, как это скучно. Чтобы хоть как-то скрасить её существование, пришлось каждые полчаса жёстко трахать её на алтаре очередного храма чуть ли не на глазах у окружающих. Чуть ли - потому, что окружающих я просил отвернуться или выйти, что они и делали.

   Полагаю, после этого обо мне пойдут ещё более удивительные слухи. Ну да хуже уже всё равно не будет.

   А на следующий день мы всей гильдией отправились зачищать остатки боссов в башне. Там я окончательно убедился, что обычный урон мне теперь не страшен. Если босс не обладал возможностью наносить внутренний урон, то у меня энергия и здоровье от его ударов нисколько не менялись. С внутренним уроном всё было не так хорошо, но в целом тоже неплохо. Я мог выдержать нанесение мне 173 миллионов урона, после чего мне нужно было бы где-то брать энергию для выживания. Энергетический вампиризм давал мне 386 тысяч единиц энергии в секунду, что позволяло поглотить 8.6 миллиона внутреннего урона. А ещё, у меня был запас энергии на сто миллионов единиц, позволяющий пережить 2.25 миллиарда урона. Цифра, на мой взгляд, запредельная. Впрочем, я не расслаблялся. Цифры цифрами, а реальность сама по себе. Если меня опять приложат ударом на двести миллионов урона, только на этот раз внутреннего, то всё - каюк. Воскреснуть-то я воскресну, а вот про игру в избранных можно будет забыть. А ведь так хочется, наконец, почувствовать себя единственным и уникальным, Избранным с большой буквы... Шиза ещё что-то продолжала шептать, но я её уже не слушал. Опять бред всякий в голову лезет. Не надо мне новых подселенцев. Кыш!

   За этот день я умудрился взять пять уровней. Мой возросший в десять раз урон, наконец, проявил себя во всей красе. Даже скучно как-то. Пришёл, увидел, замочил. С другой стороны, какой смысл в наслаждении кровавой резнёй? У меня и так с головой не всё в порядке, а если ещё начну наслаждаться убийствами и чужими мучениями, то этот мир точно долго не протянет - сломается.

   Через четырнадцать часов мы все одуревшие до состояния нестояния вылезли в реальный мир. Где там наш ресторан? Хоть посижу, расслаблюсь.

   Но расслабиться мне не дали. В ресторане меня перехватила целая процессия из Оракула, Пересмешника, Баррагана и ещё пары мутных личностей. Оказывается, наши войска терпели сокрушительное поражение по всем фронтам. Но это было военной тайной, так что полный совет альянса было решено не созывать.

   Какая в этом может быть тайна, мне было непонятно, но возражать я не стал. Я не против поучаствовать в тайном заговоре.

   Суть проблемы была в том, что у противника было четыре отряда, которые последовательно захватывали один храм за другим. Они не разменивались на оборону, так что каждую область наши войска возвращали себе уже через пару часов, но сама ситуация складывалась паршивая.

   Попытки противостоять этим группам элитными войсками в легендарных доспехах особых успехов не имели. Противник отлично знал, что за доспехи я отобрал у гильдии Спрут, так что способ противодействия им был отработан до автоматизма. Доходило до того, что одетые в эти доспехи игроки умирали раньше, чем те, кто был одет в доспехи попроще. Я предложил сходить встретить одну из таких групп лично. К моему удивлению, окружающие тоже выразили желание принять участие в вылазке. На мои замечания, что они все умрут, мне ответили риторическим вопросом: первый раз что ли?

   У кого не первый, а кто-то можно сказать девственности ещё не лишился. Девушек я лично проводил домой, после чего встретился с остальными участниками сегодняшней аферы. Впрочем, я предполагал, что это больше попытка увидеть мои способности своими глазами. А то ведь все мои героические подвиги обычно описывались словами: он пошёл к ним, и больше их никто не видел.

   Как только одна из групп охранения храма подала сигнал о нападении, мы тут же переместились в указанное место. Точки телепортации были подобраны так, чтобы подмога не появлялась прямо в центре схватки. Впрочем, вариант с засадой никто со счетов не сбрасывал.

   Появились мы метрах в двухстах от храма. Да ещё и в зарослях кустов. Хорошо хоть само место появления было свободно от шуршаще-хрустящей растительности. Я тут же использовал свою способность «Глас природы», чтобы обнаружить врагов в окрестностях. Рядом никого не было, а вот в районе храма находилась целая толпа. Я дал команду союзникам самим добираться до места боя, а сам включил невидимость и скакнул вверх на полсотни метров.

   С высоты птичьего полёта ситуация тут же стала более понятной. Защитники замуровались в храме и поставили стационарный щит вокруг здания, благо оно было небольшим. Нападающие окружили храм, но в основном сосредоточились со стороны входа. На расстоянии ста метров от храма стоял дополнительный круг оцепления, что создавало для меня некоторые неудобства - при атаке с поверхности земли я оставлял врагов у себя за спиной. А зачищать сначала их, особого смысла тоже не было, потому что так я дал бы врагам возможность подготовиться к нападению. Грамотно разместились.

   Моей целью являлась разведка боем. Так что я зашёл за спины основному скоплению противника и, не снимая невидимости, использовал «Очищение ереси». Результат был... удручающим. Большинство нападавших даже не заметили моей атаки. Нет, огонь то они рассмотрели замечательно, а вот урон был нулевым. Только несколько человек в стороне, похоже какой-то технически-гражданский персонал, громко вскрикнули прежде чем распасться пеплом.

   Нападавшие тут же развернулись ко мне, но я уже парил в небесах прямо над их головами. В принципе, я мог продолжать атаковать из невидимости, но наводки применяемых заклинаний время от времени вызывали светящиеся разводы, что в вечернее время слишком демаскировало меня. Незачем светить перед противниками своими способностями. Одно дело, когда один раз из пустоты срабатывает заклинание, и другое, когда мерцающий контур летающего мага без остановки кидается заклинаниями. Так куда меньше загадочности, и потому меньше паники.

   Я отлетел в сторону и, пока народ возбуждённо искал врага рядом с храмом, решил заняться нейтрализацией одиночной цели. Избранная мной жертва пряталась в кустах, но для гласа природы и инфракрасного зрения это препятствием не было. Я скакнул на расстояние в три метра от врага, снял невидимость, кинул на него «Гниение крови» и начал бить «Плетью боли», но результата не дождался. Опять какой-то хитрый секрет. Или просто полная неуязвимость, примерно, как у меня.

   Враг закричал, крутя головой по сторонам, но я находился у него за спиной и тоже был скрыт кустами, так что заметил он меня не сразу. За эти несколько секунд я успел применить откачивание энергии. Энергия даже не шелохнулась, так и оставшись целой полоской неизвестного объема. Противник бросился на меня в рукопашную, а я попытался остановить его телекинезом. К моему удивлению, висящий на нём щит подавлял этот вид воздействия. Не полностью - оттолкнуть противника мне удалось, но и летел он далеко не с той скоростью, с какой мог бы. Пока враг пытался восстановить равновесие, я попробовал переместить его к себе в домен. Попытка удалась, но уже внутри домена он активировал заклинание, которое вызвало непонятную и болезненную вибрацию пространства, так что я тут же выплюнул его, как слишком горячий пельмень.

   Да что ж такое? Все мои читерские умения оказались полностью бесполезны. Я опять скакнул вверх и в сторону, скрываясь в невидимости. К этому времени соратники моего подопытного добрались до него, чтобы оказать помощь, но ловить уже было некого. Медленно бегаете. Двести метров целых пять секунд ползли.

   Я витал в облаках, раздумывая над способом борьбы с врагами. Познание сути выдало довольно простое объяснение такой неуязвимости - доспехи с вложенным в них божественным благословением. Это не было божественной магией в прямом смысле, а было особо хитрым заклинанием, создать которое и не свихнуться мог только бог или личность не меньшего масштаба.

   Заклинание делало обладателей доспеха практически неуязвимыми. Если точнее, то там имело место 99% снижение урона, плюс магическая защита, поглощающая до десяти миллионов урона с каждого удара, что в результате требовало нанесения более миллиарда урона одним ударом. С учётом имеющейся у меня информации, такой урон уже не выглядел чем-то фантастическим, но я лично такими умениями не обладал.

   Более подробное исследование толпы с помощью шарингана показало, что настолько хорошей защитой могла похвастать только половина присутствующих. У остальных «порог уничтожения» должен был быть пониже, где-то в районе ста миллионов на удар. Что тоже пока что превышало мой урон более чем в десять раз.

   Всё, что мне теперь оставалось, - это отправиться восвояси. Впрочем, напоследок я решил устроить ещё одну проверку. Я подхватил телекинезом одного из тех нападавших, кто прятался в засаде, и вместе с ним начал набирать высоту. Одновременно, я бил его плетью боли с расстояния в тридцать метров. Противодействие телекинезу не смогло полностью защитить мою жертву. Хоть и достаточно медленно поначалу, мы поднимались вверх, постоянно ускоряясь. Через десять секунд моя жертва заорала уже куда энергичнее. А через минуту я отпустил её в свободный полёт с высоты примерно в километр.

   К моему разочарованию, человек остался жив даже после падения с такой высоты. Вот теперь точно всё. Нужно обдумать полученную информацию.

   Я связался со своими спутниками и переместился к ним. Не знаю, что они собирались увидеть, но вряд ли моё выступление было особо зрелищным.

   - Ну ты просто зверь. - Встретил меня как всегда энергичный Пересмешник.

   - Да я бы не сказал. Убить я так никого и не смог.

   - А чем ты этого чувака в небо унёс? Это телекинез?

   - Да. - Не стал я отпираться от очевидных вещей.

   - А как ты его настолько раскачал? Вон, Барраган у нас адепт Силы. Оделся полностью на волю, чтобы получить 270, и то смог телекинезом таскать максимум сотню килограмм на протяжении минуты. А ты не только врага поднимаешь, но ещё и себя.

   - Хм. Не думал, что с телекинезом тут такие проблемы. А других профессий что ли нет?

   - Есть, но у них то же самое. Так как?

   - Молча. - Обломал я своего союзника. Зачем мне тут конкуренты? - В общем, пока что я ничего предложить не могу. Могу сказать одно: эту проблему должны решать жрецы Кровавых Богов. Пусть или сделают доспехи с похожими характеристиками, или придумают, как их с врагов снять.

   - Так ты же сам жрец. - Удивился Барраган.

   - У меня всё сложно. Пусть подчинённые сначала этим займутся. Не царское это дело.

   - Ясно.

   На этом наша разведывательная миссия завершилась, и мы все вернулись

   в замок гильдии Лас Ночес, где и располагалась основная база альянса. Уже оттуда я отправился домой, где завалился спать.

   Следующий день опять был посвящён опостылевшей мне башне. Я и Эльфа, наконец взяли сотый уровень, а Няшка девяносто седьмой. Дальше пусть сама качается, без меня. А то мне эти боссы по ночам уже снятся. Всё плачут и воют жалостливыми голосами, то ли умоляя оставить их в живых, то ли наоборот, прося добить поскорее.

   Как только я вернулся к реальности, ко мне пришло игровое сообщение о выполнении скрытого задания «Избранный богами». За одно на карте появилась отметка места, куда мне надлежало прибыть завтра в полдень. Вечером, как уже издревле повелось, был совет альянса. Там всех официально уведомили о наличии проблемы с непобедимыми отрядами противника. Дали партийное задание Оракулу найти решение и успокоились. Ну, правильно. Если голова болит, не у тебя, а у соседа, то, значит, проблемы никакой нет.

   Следующее утро я уделил своему гарему и питомцам. Сходили погуляли, замочили пару групп жрецов противоположной ориентации, развлеклись, в общем. Я сводил Няшку в храм на Снежной Горе, где она изучила новые умения, а потом мы все посетили новый храм Кровавых Богов. Там уже вставили окна и двери, проложили аккуратные дорожки вокруг, чтобы народ не топтал газоны, поставили ларьки с хотдогами и газировкой. Последние, правда, расположились метрах в двухстах от храма за густыми кустами, так что к чему придраться я не нашёл. Не всем же святым духом питаться. Пусть живут.

   После храма мы навестили Священное Древо, где Эльфа минут на десять застыла в религиозном экстазе. Няшка местной флорой не впечатлилась, но с удовольствием повалялась на траве, приведя этим в шок нескольких лесных эльфов из местных жителей. Те с каждой травинки чуть ли не пылинки сдувают, а тут такое варварство. Но в моём присутствии никто замечаний высказать не посмел.

   В общем, культурная программа получилась насыщенной. Потом, я опять оставил девушек сидеть дома, а сам отправился на стрелку с богами. Встреча была назначена на небольшой полянке в лесу в пригороде одного из городов. Прибыл я без пяти минут двенадцать. Остальные участники уже были здесь и стояли, разделившись на две группы по три человека. С одной стороны были три жреца в средних доспехах и с палицами, а с другой три мага, один из которых тоже обрядился в доспех. Но фигурный жезл на поясе вместо меча выдавал его с головой.

   Как только я рассмотрел присутствующих, телепортировался на полянку и снял невидимость, тут же чуть в стороне появился Кощей. Он был одет в свой официальный балахон, что, судя по движениям, было для него непривычным.

   - Приветствую вас, избранные. - Начал свою речь бог, отвлекая присутствующих от рассматривания меня. Пялиться друг на друга им уже давно надоело. - Вам дарован шанс принять участие в игре. Вы будете соревноваться между собой, и в конце один из вас получит божественную награду и будет возвышен над простыми смертными.

   Народ начал переглядываться, оценивая реакцию друг друга на это известие. Похоже, они вообще не в курсе правил этой игры. А я как раз подходящее место занял - в центре перед Кощеем, но в два раза дальше от него, чем две группы претендентов.

   - Все вы отличились изрядными способностями в деле выживания в этом мире. Надеюсь, ваши способности в выполнении поставленных перед вами задач окажутся не хуже. Вы должны будете выполнять мои задания. Те, кто не смогут справиться с заданием, выбывают из игры. И так, выше первое задание. - Кощей обвёл всех присутствующих ехидным взглядом.

   - Вы должны захватить три храма в собственное владение и удерживать их на протяжении трёх дней. Если один из этих храмов будет захвачен кем-то другим хоть на секунду, задание будет считаться проваленным. На этом всё. Те, кто справятся с заданием, через три дня получат координаты следующего места встречи.

   С этими словами, Кощей мгновенно исчез. Присутствующие опять начали переглядываться, кося не только на явных противников, но и на бывших союзников. Но долго им раздумывать я не дал.

   Ещё когда я висел в невидимость над поляной, я кинул на всех присутствующих заклинание «Детонация костей». И сейчас, я повторил уже использованный однажды приём.

   - Значит, очищение ереси неизбежно.

   С этими словами я активировал детонацию костей и очищение ереси. Не то чтобы я сильно на что-то надеялся, но для первого приветствия этого было достаточно. К моему удивлению, один из магов сгорел как спичка. А второй жертвой оказался жрец, чья жизнь просела почти на треть. Я, не медля ни секунды, начал бить его плетью боли. Два удара, и он распался кровавой кашей.

   Ко мне в это время прилетели удары от всех оставшихся в живых, но внешний урон я проигнорировал, а внутренний был настолько смехотворным, что я даже внимания на него не обратил. Что-то в районе десяти миллионов. Это было ровно столько, столько я наношу каждым ударом плети боли. Вот только мой щит немёртвых и стальная плоть позволяют мне поглотить 250 миллионов урона. Так что сняли мне всего 2% щита.

   - Что ж ты, сволочь, творишь? - Обратился ко мне один из жрецов, видя, как я стою под их ударами, даже не делая попыток защититься. - На союзников со спины нападаешь.

   - Это с каких пор я тебе союзник? Или ты оглох совсем и не слышал, что нам Кощей сказал? В конце должен остаться только один. Так что вы все тут враги друг другу. Вон, смотри, твой союзник уже примеряется, как бы тебе кинжал под рёбра засадить.

   Поборник справедливости испуганно обернулся и уставился на кинжал, что держал в руках его бывший союзник. Разумеется, нападать тот и не собирался, но после моих слов и реакции товарища автоматом дёрнул рукой, пытаясь скрыть кинжал за спиной, что ещё больше утвердило его бывшего союзника в предательстве. Гы-гы-гы. Как дети малые.

   Народ тут же сменил дислокацию, равномерно распределившись по поляне, стараясь сохранять дистанцию друг с другом и держать всех в поле зрения.

   - Впрочем, пока что я не вижу необходимости тратить на вас время и усилия. Это было просто небольшое приветствие. Кто ж знал, что эти двое так просто сдохнут? Особенно меня разочаровал тот маг.

   - Да если бы ты не ударил в спину... - Начал было опять пререкаться жрец, но я не стал его слушать, а накинул на себя невидимость и скакнул вверх.

   - То у нас было бы на одного противника больше. - Ответил за меня один из магов.

   Жрец с ненавистью обвёл взглядом всех оставшихся и использовал заклинание телепортации. Остальные тоже покинули место встречи. Только второй жрец воспользовался свитком телепортации. Видать, нет у него нужных способностей. Это стоит учесть.

   Я ещё раз осмотрел окрестности и телепортировался домой. Там, в окружении гарема я начал раздумывать над своими планами на игру. Для захвата храмов мне ничего не нужно делать. Они и так уже захвачены. Более того, на данный момент в моей номинальной собственности числится более трёхсот территориальных единиц. Хотя бы три из них за эти три дня так и останутся под моим контролем.

   Я открыл в игровом интерфейсе гильдии карту, что являлась копией схемы, отслеживающей захват территорий в офисе альянса, и задал условия для отслеживания их состояния. Все территории, что всё ещё соответствовали требованиям задания подсветились более ярким янтарным светом.

   Я так полагаю, проблема этого задания в том, что у нас есть четыре группы противника, которые раз за разом захватывают храмы, как правило, не возвращаясь на одно и то же место дважды. Кстати, а в чём может быть причина такого поведения? Им нужно временно захватить храм, чтобы... например, заложить там мины. А что, вполне нормальный вариант. Потом рвануть всё разом и оставить противника вообще без единого храма.

   Я связался с Барраганом и изложил ему свою версию. Тот в ответ написал, что они немедленно ещё раз проверят перезахваченные храмы, хотя все предыдущие проверки ничего подозрительного не обнаружили. Думаю, хуже точно не будет. Если найдём что-то хоть в одном месте, то сразу же раскроем эту ловушку в остальных.

   Возвращаясь к моему заданию. Если захватить только три храма, то есть довольно большая вероятность того, что один из них в конце концов окажется захвачен жрецами Четырёх Богов. Чтобы избежать этого, можно захватить не три, а тридцать три храма, но гарантии это тоже никакой не даёт. У меня есть триста храмов, что даёт мне банальное преимущество во времени. Смогут ли четыре группы противника захватить столько храмов за три дня? Простая проверка статистики показала, что этого можно не бояться. Максимум смогут захватить чуть более двухсот. Ведь храмы были защищены стационарными щитами, и на каждый из них приходилось тратить не менее часа, даже несмотря на всё их преимущество в силе.

   Я отправил ещё одно сообщение, на этот раз Пересмешнику и Оракулу, в котором указал на возможность того, что наши храмы сегодня попытаются захватить не только жрецы, но и обычные игроки. В случае, если такая попытка состоится, то следует нанести удар возмездия по той же схеме, что и четыре группы врага - захватывать другие территории данного противника, но не пытаться их удержать. Оракул попытался выяснить, в чём причина такой стратегии, но я отмахнулся тем, что это мой совет, как жреца Кровавых Богов. Ему можно и не следовать, но по возможности лучше всё сделать именно так.

   Нагло использую служебное положение в личных целях. Впрочем, мне никто не запрещал. Даже намёков таких не было.

   Разобравшись с этим вопросом, я перешёл к обдумыванию следующего, который тем не менее был идентичен первому. Нам нужно начать захватывать территории противника. Постоянные атаки на наши храмы вынуждают нас тратить время на их возврат, что в свою очередь не оставляет ресурсов для захвата новых территорий. Увы, «простые смертные» не могли особо помочь в этой войне. Они выполняли роль пушечного мяса, а реально захватывали храм лишь несколько игроков, добившиеся возможности наносить урон в десятки или даже сотни раз больше, чем мясо.

   Вроде бы тут должна работать арифметика, согласно которой десять обычных игроков ничуть не хуже одного продвинутого, но она не работала. Точнее, работала далеко не всегда. Дело было в слаженности действий. Пока десять игроков пытались понять, что делать дальше, один воин действовал куда быстрее и эффективнее.

   Кроме того, зачастую такие игроки специально подбирали свои умения таким образом, чтобы они максимально эффективно дополняли друг друга. Бывали, конечно и рохли, которые обладали большой разрушительной силой, но не могли ей воспользоваться. Но они скорее относились к гражданскому персоналу.

   Воин - это не только способности, но и умение, а главное желание их применять. К сожалению, такое желание часто шло в комплекте с желанием унижать, грабить и насиловать, что превращало потенциально ценных солдат в неуправляемый сброд, который дох, несмотря на все свои способности.

   Но я отвлёкся от главной темы дня. Нужно захватывать новые храмы. Лучше всего действовать на территории врага, быстрыми и сильными ударами зачищая местность, устанавливая там независимую защиту и отступая. Враги тоже ограничены в ресурсах. У них есть всего четыре команды. Если мы соберём хотя бы восемь команд аналогичной наступательной силы, то сможем заставить уже их перейти в защиту. Основная проблема захвата замков была в их стационарной защите. Точнее, в возможности такую защиту поставить. Далеко не у всех игроков были соответствующие заклинания, и их храмы являлись лёгкой добычей. Жрецы Четырёх Богов такую защиту ставили всегда. Она держалась, даже если внутри храма никого не было. Приходилось её банально исчерпывать нанесением урона, что занимало массу времени.

   В качестве альтернативы выступала прямая откачка энергии из щита. Вот только была эта способность только у двух игроков на весь альянс. И они не могли заниматься этим круглые сутки. Людям спать нужно, отдыхать. Да и скучно это - сидеть целыми днями рядом со щитом, используя свою способность. Сам ведь знаю, что в это время нельзя отвлекаться или даже расслабляться.

   Где бы ещё таких уникумов найти? Может, гончих попытаться использовать? Их «поглощение жизни» за одно и энергию поглощает. Вдруг, сработает?

   Я подскочил с кровати, вырываясь из объятий Эльфы и Няшки, и активировал костяную броню. Рота - подъём.

   Мы все вместе переместились в гнездо костяных гончих, где я собрал всю стаю и выдвинулся на захват замка. Быстрый обмен сообщениями с нашим командным центром выдал мне наиболее предпочтительную цель для атаки. Это был храм, до этого всё время находившийся под властью Четырёх Богов. Он располагался в городке, который служил перевалочной базой для войск противника. Находящиеся там порталы, позволяли жрецам быстро перебрасывать войска на дальние расстояния. Свора гончих была десантирована мной внутри городского периметра. Я не видел необходимости штурмовать весь город. Достаточно будет захватить только храм. Местное население тут всё было сотого уровня, но это им ничуть не помогло. Демоны с лёгкостью разорвали на куски три десятка охраны храма и сотню ополчения. Энергию из вовремя поднятого щита они тоже выпили совместными усилиями меньше, чем за минуту. Ура! Ща я тут устрою операцию «Шок и трепет».

   В процесс захвата храма я не вмешивался. Более того, гончие сами смогли его захватить. Как мои питомцы, они могли выполнять нужные действия «по моему поручению». В результате, я разделил двадцать гончих на четыре команды и дал им задачу захватывать слабозащищённые территории. В нагрузку к каждой из команд я выделил по паре игроков альянса, которые должны были заниматься лечением и защитой моих питомцев, плюс перемещать их на дальние расстояния.

   В случае возникновения серьёзного сопротивления, группе надлежало отступить или вызвать подкрепление из центрального офиса. Эльфу и Няшку я тоже определил каждую с свою команду. Пусть бегают. А мне нужно ещё одним важным делом заняться.

   К двум часам дня процесс захвата новых территорий моими карательными отрядами вошёл в русло обычной рутины, и я переместился к некромантам Снежной Горы. Там я как правитель территории и жрец Кровавых Богов велел подготовить ритуал призыва души умершего.

   У меня было девяносто килограмм костей дракона, и я собирался использовать их для создания костяного лорда. Проблема была в том, что для управления созданной нежитью требовался чей-то дух. Когда я создавал лордов для местного храма, эту часть работы на себя взяла сама система защиты. А теперь мне требовалось создать независимого, разумного и преданного питомца для себя.

   У меня уже был целый зоопарк всяких зверей, но никто из них не мог выполнять функцию мага с дальней дистанцией поражения. Мой запас энергии был почти равен десяти миллионам единиц, что давало размер жизни лорда в сто миллионов. А при девяностопроцентном поглощении всех видов урона, он мог вынести уже миллиард урона. Что выглядело более чем внушительным. И это, не считая ещё щитов, которые он сможет навесить на себя как маг. Непосредственная защита мне не очень нужна, но такой союзник позволит эффективно отвлекать внимание врагов. Единственным отрицательным моментом была невозможность его воскрешения. Но это лишь означает, что управляющий нежитью дух должен быть достаточно разумным и имеющим волю к жизни. Это игроки уже были разбалованы возможностью воскрешения. А в нормальном мире жизнь всегда только одна.

   В качестве духа для управления костяным лордом я собирался использовать дух дракона, чья кость мне досталась. А гарантом его преданности выступала теоретическая возможность возвращения дракона к жизни. Если дух останется верен мне даже в теле дракона, я не сильно расстроюсь потере костяного лорда. Конечно, воскрешение дракона было задачей нетривиальной, но это уже была не моя проблема. Пусть он сам в свободное от работы время этим занимается. Спать нежити не нужно, так что восемь часов в день костяной лорд может тратить на свои личные дела.

   Единственным узким местом этого плана было требование, что дракон в прошлой жизни должен был быть сильным магом. Если это был не могущественный маг в теле дракона, а всего лишь слегка разумная ящерица с магически усиленным телом, то смысла от такого призыва было немного. И для выяснения ответа на этот вопрос, я собирался вначале призвать дух дракона, используя его кости, а только потом уже заниматься его воскрешением, благо сама кость от призыва духа никак не страдала.

   Местные некроманты по моему приказу создали ритуальный круг Магии Духа, который должен был призвать и удержать дух дракона. Этот же круг выступал гарантом нашей обоюдной клятвы. Взамен на его верность в течение тысячи лет, я всего лишь не мешал его возвращению к жизни. Что такое тысяча лет для дракона, чья продолжительность жизни была ничуть не меньше, чем у высших эльфов?

   Когда всё было готово к ритуалу, я влил в круг свою энергию, а потом ещё добавил энергии из кристалла душ. Все сто миллионов ухнул, не жалея. Чем больше энергии было использовано для ритуала, тем более могущественным становился призванный дух.

   - Кто ты, посмевший потревожить дух великого дракона?

   Использовав на духе «Познание сути», я убедился, что он является душой мага и дракона.

   - Я Нелепая Смерть. И я призвал тебя, чтобы предложить шанс обрести жизнь.

   - Смерть даёт шанс на жизнь? Это, действительно, нелепо. - Согласился бесплотный голос. Вот, зараза.

   - Это всего лишь шанс. Взамен, я потребую верную службу себе на протяжении тысячи лет.

   - Хм. Вроде не так уж много просишь. - Задумчиво протянул голос. - А что за шанс?

   - Я использую твои кости для создания костяного лорда и вселю тебя в качестве управляющего духа. Ты же получишь возможность треть времени своего существования посвятить попыткам вернуться к жизни самому и воскресить род драконов. Если это удастся, то ты продолжишь служить мне уже живым.

   - Треть времени?

   - Треть каждого дня. - Уточнил я. Можно ведь было потом сказать, что дракон сначала должен отслужить мне две трети срока, но в мои планы не входило бессмысленное подавление воли призванного существа.

   - Что ты говорил про мой род?

   - Драконов больше нет в живых. В этом мире вас уничтожили полностью, и вот уже тысячу лет вы существуете лишь в легендах.

   - Это печально. - Согласился дух. - И это ещё больше увеличивает мой долг перед предками. Я соглашусь на твоё предложение, Нелепая Смерть. Судя по кругу, ты хочешь оформить наши отношения в виде двусторонней клятвы?

   - Да.

   - Что ж. Тогда, приступим.

   Дальнейший ритуал протекал в полном соответствии с моими планами. В процессе я узнал имя дракона - Венатер. Своё прозвище он назвать отказался, аргументируя это тем, но оно умерло вместе с телом. Новое прозвище он собирался взять только после возвращения к жизни.

   После подчинения духа, я начал ритуал поднятия костяного лорда. Тут всё прошло довольно просто из-за помощи механики игры. Сложнейшее заклинание сформировалось автоматически, сработав в полном соответствии с игровым описанием. Использование кости дракона в качестве материала дало созданной нежити тысячу очков характеристик, которые я распределил для создания из лорда магического танка.

   В завершении, я вселил дух дракона в нежить, опять-таки с помощью игрового интерфейса. Сам я даже близко не понимал, что там в этот момент происходит. Потоки энергии были слишком сложными, чтобы я мог в них разобраться.

   Получившаяся тварь вызывала невольное уважение одним лишь своим видом. Мощный скелет с непропорционально толстыми костями окружала чёрная дымка, что постоянно растворялась в окружающем пространстве. Пальцы рук заканчивались клиновидными когтями, что были созданы не для захвата жертвы, а для разрезания её на части. Череп сочетал в себе черты человека и дракона. Широкая вытянутая пасть со множеством острейших зубов говорила о том, что в зону её действия лучше не попадаться. Завершали образ два глаза, светящихся изумрудным светом

   в темноте провалов глазницы.

   Я просмотрел характеристики своего нового питомца.

   Венатер

   Костяной лорд, 100 уровень Ранг: Призванное существо Здоровье: 99 800 100 / 99 800 100 Энергия: 9 980 010 / 9 980 010

   Способности: некромантия, магия стихий, магия пространства, магия драконов, ритуальная магия, руническая магия.

   Сила: 90

   Выносливость: 270 Ловкость: 100 Интеллект: 270 Воля: 270

   Защита: Сопротивление внешнему урону 90%, сопротивление внутреннему урону 90%.

   Особое условие: В случае разрушения тела, существо будет окончательно уничтожено.

   Пришлось выносливость тоже поднять на максимум, потому что максимальный уровень жизни оказался завязан не только на количество энергии у мага, но и на эту характеристику самого питомца.

   Проверка боевых качеств Венатера меня вполне удовлетворила. Не знаю, что за заклинания он использовал, но эффективность у них была на заоблачном уровне. После небольшого спарринга, в котором я больше проверял способность духа управлять телом гуманоида, я принялся вводить бывшего дракона в курс дел. Историю об игре и войне богов он воспринял без вопросов. А вот на историю о нахождении его кости попросил меня доставить его в башню и дать возможность ещё раз проверить содержимое складов.

   Отказывать я не стал, так что уже через полчаса мы были на месте. Костяной лорд долго копался в грязи, среди которой были найдены его останки, но так ничего полезного и не нашёл. Я же, пока у меня выдалось свободное время, решил разобрать последний оставшийся склад. Надо довести это дело до конца, раз уж взялся.

   В этом складе на самом дне валялось больше ценностей, чем во всех остальных складах вместе взятых. Тут было оружие, какие-то книги, части доспехов, и даже полный доспех из кожи дракона, ничуть не пострадавший за всё это время.

   Доспех был покрыт чешуёй приятного лазурного оттенка, что так и притягивал взгляд. Когда я показал его Венатеру, тот чуть ли не вырвал его из моих рук, провёл по нему рукой, и повеявшая от него жажда убийства чуть не заставила меня грохнуться на пол.

   - Можно, я заберу этот доспех себе? - Раздался глухой голос мёртвого дракона. Если бы нежить могла плакать, то слёзы сейчас заливали бы костяное лицо.

   - Конечно. Это что-то личное? - Спросил я, наблюдая как Венатер с нежностью прижимает вещи к своей груди.

   - Да. Этот доспех сделан из кожи моей дочери. Она была надеждой нашего рода. Боги обещали, что она будет жить, но теперь я вижу цену их слов. Не зря вы прозвали их кровавыми и ложными.

   Похоже, мне выпал шанс услышать пересказ событий прошлого с точки зрения непосредственного участника.

   - Ты можешь рассказать, что за битва тогда произошла между богами? - Да, мой господин. Я расскажу.

   Венатер одел на себя броню и теперь внешне ничем не напоминал нежить. Даже вытянутая пасть непонятным образом скрылась под сплошным забралом доспеха. Лазурная чешуя переливалась в лучах магических светляков, и я не в силах был отвести взгляд от этого великолепия. Как же был прекрасен этот дракон при жизни, что из его трупа получилась такая удивительная вещь?

   - Я не знаю, что послужило причиной этой войны, но лично видел то, к чему она привела. Пятеро истинных богов правили множеством миров. И каждым миром от их имени управляли пять божественных проекций -боги-наместники. Однажды, двое из истинных богов, чьи имена были стёрты из нашей памяти, восстали против своих товарищей и вступили с ними в смертельную схватку. Эта битва происходила в тысячах миров, куда боги перемещались за время боя. Ненависть истинных богов друг к другу была настолько велика, что боги-наместники тоже присоединялись к этой битве, встав на одну из сторон.

   - В нашем мире отступником стал Гримнир - бог гномов и ремесленников. Он купился на обещание сделать его единственным правителем этого мира. Это предложение тайно получил каждый из богов-наместников, но только у Гримнира хватило жадности, чтобы выступить в открытую. Хотя с точки зрения богов битва длилась без перерывов, в нашем мире заговор зрел десять лет, прежде чем боги перешли к активным действиям. К тому времени один из восставших богов был уже ранен в битве. На стороне отступников выступили гномы и люди, а на стороне «праведных» богов были эльфы, драконы и эллины.

   - Армии смертных сошлись на земле, а боги бились в небесах. Через три дня непрерывного сражения четверо богов смогли нанести смертельный удар Гримниру, а Кощей, пользуясь мгновением замешательства нанёс смертельную рану уже пострадавшему до этого истинному богу. Весь мир застонал в этот момент, а небеса наполнились кровью бога. Дождь из этой крови прошёл по всему миру, убивая тех, кто не смог скрыться под землёй или надёжной каменной крышей. Так истинные боги получили имя кровавых богов. Ибо один их удар нанёс больше вреда этому миру, чем все остальные боги вместе взятые.

   - После этого, битва перешла в другой мир, а тут наступила Эпоха Предательства. Павший бог гномов был официально объявлен отступником, а его труп окружили непроницаемым барьером. Гномы и люди признали своё поражение и сдались представителям эльфов и драконов. Но тут выяснилось, что речи отступника о единоличной власти над миром глубоко засели в голове у богов-наместников. Они развязали войну уже между собой, стремясь уничтожить соперников, пока истинные боги заняты своими разборками.

   - Драконы стали разменной монетой в этой войне. Нас позвали на переговоры с эльфами и коварно ударили в спину, пользуясь нашим доверием к союзникам. Перед смертью Элуна пообещала мне, что оставшиеся в нашем гнезде дети останутся в живых. Но этот доспех доказывает, что она лгала. Скорее всего, к моменту нашей смерти, гнездо уже было уничтожено магами людей.

   Бывший дракон замолчал, ощупывая чешую своего доспеха.

   - Твой рассказ о новой битве между богами не удивляет меня. Истинные боги должны были вернуться. И теперь, лишь жажда мести согревает моё сердце. Все боги-наместники должны умереть. А ты, хоть и зовёшься смертью, дал мне шанс вернуть мой народ к жизни. И потому, я верно буду служить тебе.

   Костяной лорд встал передо мной на одно колено и склонил голову.

   - Встань. - Ответил я. - Мне не нужны рабы, что ползают на коленях. Но нужны союзники, на которых можно положиться в бою.

   - Да, мой господин.

   - Пошли. У нас есть чем заняться. Я дам тебе возможность лично разрушить всё, что дорого ложным богам - их храмы и веру в них. Они относятся к жителям этого мира как к корму. Но стоит напомнить, что только благодаря нам, они вообще могут существовать.

   На этом, моя воодушевляющая речь закончилась, и мы направились из башни мага во внешний мир.

   Я подменил своих жён костяным лордом, который довольно быстро нашёл общий язык с костяными гончими. Как там говорят? Язык без костей? А тут, похоже, обе стороны могли похвастаться костяным языком, что их, наверняка, сблизило.

   По отчётам аналитиков альянса, наш ход конём в виде своры костяных гончих переломил ход противостояния. Теперь уже враги метались по своей территории, латая дыры в обороне. Их элитные отряды в большинстве случаев просто не успевали прийти на помощь. Так что большую часть времени они долбили защиту на захваченных нами храмах, давая возможность нашим войскам отдохнуть.

   Впрочем, понятие об отдыхе у игроков было своеобразным. Как можно отдохнуть от постоянной резни в борьбе с превосходящими силами противника? Правильно, пойти и вырезать селение-другое беззащитных крестьян. Только вместо крестьян в роли боксёрской груши выступали обитатели всякого рода локаций и подземелий. Барраган так и вовсе выбрал местом для прокачки членов своей гильдии поселение вампиров. При этом, он как-то не обратил внимания, что девяносто процентов тамошних жителей было игроками. Видать, те в своё время достаточно крови из него выпили.

   Вечер в семейном кругу прошёл спокойно, а вот следующим утром опять начались проблемы. Враг учёл свои предыдущие ошибки и теперь сосредоточился на том, чтобы усилить оборону храмов. Помогли им в этом демоны, которых жрецы стали призывать для защиты храмов. Не знаю, чем им там платили, но эти твари были достаточно сильными, чтобы вдвоём-втроём продержаться против двух десятков гончих и костяного лорда в течение времени, пока не прибудет подмога.

   Кроме этого, четыре группы противника объединились в две, что позволило им быстрее снимать щит во время штурма.

   Также, началось активное использование наёмников из числа игроков. Последние несколько дней они провели в учебных лагерях, а сейчас их стали посылать на задания, где они буквально закидывали нас мясом. Приходилось в качестве ответной меры посылать своё мясо, что превращало поле битвы в бесконечную резню, прекращающуюся только после того, как большая часть игроков с обоих сторон застревала в очереди на воскрешение. Дурдом какой-то.

   На утреннем совещании альянса я предложил попробовать использовать тактику ассиметричных ответов. На нашествие вражеского мяса следовало отвечать десантом элитных войск, которые в короткие сроки зачищали местность.

   И наоборот, для поддержки отрядов гончих нужно было выделить многочисленные отряды, способные удержать демонов на время, достаточное для захвата храма. После этого демонам уже нечего было защищать, и они должны были вернуться в свой мир.

   Я как всегда отправил свой гарем на войну, а сам засел за составление наполеоновских планов. Я хотел попробовать использовать ту историю о богах, что мне рассказал Венатер. Если боги воевали между собой, то и сейчас они не должны были сильно доверять друг другу. Я точно знал, что Хеор планировал захватить весь мир с помощью гоблинов. А Мисур что-то такое вроде собирался провернуть через обращение всех жителей этого мира в рабов. Нужно было лишь собрать побольше доказательств этих намерений и предоставить их всем заинтересованным лицам. Боги наверняка могут как-то прятать информацию такого рода друг от друга. Но мы, как представители Кровавых Богов, можем получить её своими путями.

   Для начала, я отправился к Патриарху Гоблинов. Большая часть его плана мне стала известна при применении «Познания сути» в прошлую нашу встречу, но мне нужны были детали. Лунное Королевство встретило меня ощетинившимся строем солдат на выходе из портала. Я помнил, что эльфов тут несколько недолюбливают, но на этот раз все окружающие, наоборот, были эльфами. Вот это сюрприз.

   Я был готов смести всех нападавших очищением ереси, но увидев потенциальных союзников, расслабился. Солдаты тоже опустили оружие, и мне навстречу вышел представительный эльф в лёгком церемониальном обряде.

   - Приветствую вас, Владыка Багряного Леса. Вы пришли предложить нам свою помощь в осаде дворца?

   - Честно говоря, нет. - Огорчил я своего собеседника. - Но я не против присоединиться, если вы расскажете, что тут происходит.

   - После того, как вы изложили свои подозрения в доме лесных эльфов, мы начали независимое расследование. Через некоторое время нам стало известно, что в местной тюрьме содержится не менее трёхсот эльфов. Тут же был собран карательный сводный отряд, который должен был освободить их. К сожалению, местные силы обороны смогли остановить нас. Сейчас мы пытаемся прорваться к двум местам: к тюрьме и к замку Некроция. Но если не удастся сломить сопротивление сил в ближайшее время, то нам придётся сосредоточиться только на одном направлении. Как это я вовремя сюда заскочил.

   - Вам лучше сосредоточиться на тюрьме. Именно освобождение эльфов является целью этой операции. А я сам разберусь с королём. Мне только понадобится отряд поддержки, который поможет сориентироваться на местности или предупредит о засаде.

   Дальнейший короткий диалог завершился выделением мне отряда в двадцать эльфов, десять из которых были боевыми магами.

   Я двинулся напрямик к дворцу, оставляя свой отряд поддержки в двадцати метрах позади. Общался я с ними через специальный медальон связи, что мне пришлось нести в руке. Таким образом, я собирал всё внимание врага на себе, и полностью нейтрализовывал весь входящий урон. Уровень в этой области был ограничен пятидесятым, но это не помешало мне зачищать все встреченные группы врага с помощью очищения ереси. Пока эта способность перезаряжалась, я пользовался плетью боли. Больше одного удара никто из солдат пережить не смог. Некроций Дариус Второй встретил меня, сидя на троне в тронном зале. Это не был зал для суда, где я видел его в прошлый раз. Тут всё было оформлено ещё более помпезно и богато.

   - Значит, ты пришёл за моей головой, вор? - Начал свою речь король. - Даже если ты убьешь меня, проклятая некромантия вернёт меня обратно. Это если трактовать события согласно легенде. А если следовать игровой механике, то рейд-босс должен был возродиться в течение нескольких часов или в крайнем случае дней. Я же собирался слегка вмешаться в механику игры и покончить с этой нежитью раз и навсегда. Ну, или как получится. Прецедент у меня уже был.

   Я не стал читать обличительные речи, кому-то что-то объяснять или доказывать. Я приблизился к королю и засунул его к себе в домен. Похвастаться знанием заклинания, что не так давно спасло от этой же участи жреца, король не мог, так что оказался полностью в моей власти. Я тоже переместился внутрь домена и начал бить нежить бичом боли, одновременно исцеляя её. Мне пришлось быть аккуратным, чтобы не убить босса с одного удара. Того спасало только 50% сопротивление внутреннему урону и щит. Но от боли щит не помогал.

   Через десять минут я остановился и задал вопрос.

   - Ну как, ты вспомнил, что такое быть живым?

   Ответом мне был лишь безумный взгляд, наполненный ужасом. Пришлось мне подождать пару минут и потом повторить свой вопрос.

   - Да! Я всё понял, только остановись, умоляю. - Прорвало, наконец, маленького мальчика, что вот уже пару сот лет никак не мог повзрослеть. - Ты слишком задержался в этом мире. - Продолжил я сеанс скорой психологической помощи. - Вспомни, что такое быть живым. И вспомни, что такое - быть мёртвым.

   Я нанёс ещё один удар, закрепляющий восприятие моих слов, и, наконец, добился нужного мне эффекта.

   Глаза лича на миг обрели вид глаз живого человека, а потом он мгновенно рассыпался чёрным пеплом. Всё, спёкся. Это была не смерть, а освобождение от не-жизни. Я вернулся из домена в реальный мир и высыпал пепел с остатками одежды на трон.

   - Думаю, больше он сюда не вернётся. - Уведомил я собравшихся. Золотая корона согласно зажужжала в ответ, успокаиваясь на каменном сидении трона.

   Королевская охрана, до этого готовая умереть ради короля, но ждущая приказа, расслабленно опустила оружие.

   Я оставил дальнейшее развитие событий в королевстве на попечение эльфов, а сам отправился в Дикие Джунгли, где должен был обитать нужный мне гоблин. Для этого мне пришлось вернуться обратно в здание Гильдии Перевозчиков и воспользоваться порталом местной системы перемещения, ведущим в один из городов на границе с джунглями.

   Там я прошёл прямиком в кабинет градоначальника, выкинул из стоящего перед столом кресла какого-то просителя, направив его прямо в окно, и ультимативным тоном сообщил, что власть в королевстве переменилась, а мне нужны ответы на некоторые вопросы.

   Ворвавшаяся спустя несколько секунд охрана вся отправилась на перерождение раньше, чем успела толком перешагнуть порог. А кабинет обрёл обугленную стену в районе входной двери.

   После такого вступления, комендант города запел как соловей. Меня интересовала история с пещерными гоблинами. Отправили их в соседний город, но сама история оказалась довольно резонансной и подробности её были известны всем высокопоставленным лицам.

   Патриарх вместе со своим племенем прибыл в город, и тут же был отправлен на разведку джунглей. Он должен был лично являться каждую неделю и отчитываться о результатах. И две недели именно так всё и происходило. Руководство армией нарадоваться не могло на умелых и послушных разведчиков, что могли отследить перемещение войск дикарей даже в центре джунглей.

   Но к концу третьей недели Патриарх на доклад не явился. Посланный за ним отряд сдох, едва зайдя в лес. Уже более серьёзный поисковый отряд обнаружил лишь пустой лагерь. Ни одного гоблина найти не удалось. А ещё через неделю стало известно, что гоблины захватили власть в джунглях, вырезав у дикарей всех шаманов. Причём, сделали они это настолько хитро, что после возрождения шаманы сразу оказались в кандалах, после чего их отправили в подарок гномам в качестве рабов.

   Коротышкам такое начало отношений понравилось, и они заключили с гоблинами союз на условии, что гоблины не лезут в горы, а гномы не лезут в джунгли. Поскольку за последнюю тысячу лет ещё ни одному гному не пришла в голову идея захватить кишащие дикими зверями джунгли, те с радостью согласились на такой размен. А тот факт, что в этом же договоре был пункт об организации совместного торгового поселения на границе гор и лесов, был лишь незначительной мелочью.

   На данный момент, гоблины в союзе с дикарями значительно пододвинули границу фронта, подобравшись почти под самые города. Но на этом они остановились и лишь выстроили некое подобие великой китайской стены, отгородившись от людей стеной колючего кустарника в сто метров шириной.

   Пришлось мне дальше лететь своим ходом. За границей я отловил одного из дикарей и пытками вытащил из него место расположения ближайшего шамана гоблинов. Тот к моему возникновению в метре перед ним отнёсся спокойно, если не считать падения ниц и заверений в немедленной его готовности служить мне.

   Ещё через полчаса я разговаривал с Патриархом. Тот так и остался покрытым шкурой серого цвета, что напоминало мне о Слуге из башни. Гоблин угодливо предложил мне сесть в отлично сделанное кресло из лакированного красного дерева. Учитывая то, что встреча происходила в лесу под навесом из листьев, это было показателем моего высокого статуса. Сам Патриарх тоже уселся на свой трон, что был креслом попроще моего.

   Я поинтересовался жизнью племени гоблинов, обрадовал собеседника новостью об освобождении Ауриала Всемогущего и скорой его встрече с ним, а в конце попросил в подробностях рассказать обо всех контактах гоблина с Хеором, и о том, каким был план бога, по использованию лунного серебра и самих гоблинов в деле завоевания мира.

   Все получаемые сведения я тут же записывал через игровой интерфейс. Через час наша беседа завершилась, после чего я культурно попрощался и телепортировался обратно к себе домой.

   Следующим пунктом было раскрытие плана Мисура. Собственно, я сильно сомневался, что такой план у него был. Поработить игроков с их собственной помощью - запросто. А вот поработить весь мир, лишив подпитки своих соседей - это уже только моя гипотеза. Но тут главное -правильно предоставить данные. Собираться то он, может, и не собирался, а вот обдумывал - наверняка. А раз обдумывал, то и информацию через жрецов искал. Нужно теперь следы этих поисков найти и задокументировать.

   Начать я решил с того же многострадального монастыря, где я расправился с гильдией Спрут. Это была единственная достоверно известная мне зацепка. Были ещё другие закрытые зоны, откуда народ резко свалил после получения новой способности переноса к храму новых богов, но их ещё нужно было найти. Кстати, после всего этого наплыва дешёвой рабской силы, стоимость свитков на рынке упала ниже плинтуса. Так что вовремя я доспехи продал. Теперь проблем с деньгами у меня в ближайшие сто лет не ожидается. Если не шиковать, конечно. Двадцать тысяч золотых примерно соответствовали двадцати миллионам вечнозелёных американских тугриков.

   Я перенёсся в монастырь и опять обнаружил того же жреца в той же комнате. Учитывая тот факт, что у него в кабинете был единственный на весь монастырь камин, это должна была быть большая лягушка в местном болоте.

   Я тихо подкрался сзади, блокировал божественную подключку жреца и затащил его к себе в домен. Это ничем не отличалось от того, что я сделал во время похищения жреца при поиске Оливера.

   А дальше был экспресс-допрос. В смысле, что я разок стукнул жреца плетью боли, а потом пригрозил сделать с ним то же, что сделал с Леоном. Угроза оказалась действенной, и жрец тут же раскололся. Единственным неудобством в таком подходе была необходимость уменьшить текущий запас энергии настолько, чтобы не убить жреца с одного удара. Что-то у меня пытки становятся самым излюбленным способом ведения переговоров. А с другой стороны, других вариантов у меня и нет. Разве что в мозги напрямую лезть. Но тут есть не только шанс свести человека с ума, но и мне самому это не очень приятно. Чтение чужих мыслей ничем не отличается от копания голыми руками в чужом дерьме - не только воняет, но можно и заразу какую-нибудь подхватить. Часть нужной мне картины из показаний жреца сложилась. Но он был довольно мелкой сошкой, отвечающей в основном за хозяйственную деятельность монастыря. А всеми важными политическими вопросами занимались другие люди. К счастью, жрец знал о месте их текущего нахождения, так что наш кружок анонимных исповедников довольно быстро расширился. Я не рисковал отпускать жрецов до окончания операции по сбору материала, так что в конце у меня в домене висела уже пара десятков человек.

   Увы, самых важных свидетелей мне найти не удалось, но и второстепенных вполне хватило, чтобы нарисовать картину злобного бога, планирующего обратить весь мир в рабов. Более того, он вообще планировал использовать оружие с лунным серебром для нападения на храмы своих божественных родственников. Вот только я спутал ему все планы и заставил заняться в первую очередь войной с игроками.

   После выяснения всех нужных мне подробностей, я вытряхнул всех жрецов в одной из тюремных камер и опять перенёсся к себе домой.

   Тут я засел за перо и бумагу и накатал по три копии двух секретных донесений от неизвестных доброжелателей. После этого мне пришлось потратить ещё пару часов, чтобы эти донесения попали в руки нужным людям, свалившись им как кирпич на голову.

   Вечером на совете альянса стало известно об ещё одном приёме врагов. Они использовали мечи с напылением из лунного серебра, чтобы пробить щит храма и проникнуть внутрь, не разрушая его. Вот только каждое такое проникновение требовало одновременного применения трёх клинков, запас прочности каждого из которых при этом падал на десять процентов. А после полудня такая практика резко прекратилась. По-видимому, вторжение эльфов в Лунное Королевство стало неприятным сюрпризом для богов, и они решили поберечь запас ценного оружия до нормализации поставок лунного серебра.

   По-хорошему, мне стоит заняться этим вопросом и захватить рудник себе. Сейчас, после свержения короля, это особенно актуально. Нужно будет завтра над этим подумать.

   Утром меня обрадовали новостью о неожиданном конфликте между врагами. Отряды Мисура и Хеора сцепились друг с другом прямо во время очередного штурма. Потом они попытались захватывать храмы друг друга, а сейчас перешли в режим осады и реагируют только на нападения. Элуна и Ракраст в эту свару не вмешивались, но частоту своих атак на наши территории значительно сократили.

   С таким перевесом, мы смогли расширить захваченные территории, отдавая их в первую очередь Кровавым Богам. Как выяснилось буквально вчера, успешная защита храмов богов давала игрокам доступ к заданиям, в награду за которые они получали качественные вещи. В результате, многие из игроков, до этого лениво наблюдающие за событиями со стороны, включились в новую игру.

   После совещания я опять отправился в Лунное Королевство - прямо в Луногорск. Тут тоже уже хозяйничали эльфы. Для начала я зачистил местные храмы Четырёх Богов и захватил их от имени Кровавых Богов. Эта зона была закрыта для игроков, так что за эти несколько дней тут так никто и не появился.

   После этого я посетил комендатуру города, где обсудил с руководством эльфийского карательного корпуса судьбу рудника. Тут меня поджидал сюрприз. Ещё вчера, как только распространилась весть о нападении на столицу, руководство рудника приняло решение запечатать вход в шахту. Та «пробка», что перегораживала вход, сплавилась с окружающей её стеной, и теперь проникнуть внутрь не было никакой возможности. По показаниям специалистов, открыть доступ в шахту могли только жрецы всех четырёх богов своими совместными усилиями.

   Можно было бы, конечно, попробовать открыть этот проход мне самому, но меня больше устраивал вариант с запечатанным рудником. Пока боги не помирятся, поставок серебра больше не будет. А если вход открыть, то сюда начнут ломиться все, кому не лень. Так что я договорился с местными эльфами, что они сообщат в ставку альянса, если кто-то попытается взять шахту штурмом.

   Закончив со всеми делами, я решил пройтись по городку, вспоминая дни былой славы. Буквально пару месяцев назад тут всё происходило, а уже ощущаю эти события древней историей. Столько всего в моей жизни с тех пор поменялось.

   Я навестил Гильдию Магов и Гильдию Бойцов. Маг уверил меня, что мой научный труд всё ещё изучается, но скоро уже должен появиться результат. Я, признаться, забыл уже, что нарисовал тот огромный чертёж простенького заклинания. Ну, хоть маги про меня не забыли. Нужно будет - найдут. В гильдии бойцов всё было по-прежнему. Даже Дарктус Сверкающий оклемался и вполне успешно продолжал свои тренировки. Когда я проходил мимо лавки, торгующей рецептами, то вспомнил о своём обещании помочь гному создать доспех по его легендарному рецепту. Внутрь я заходить не стал, а вместо этого опять отправился в комендатуру, чтобы договориться о возможности посещать эту локацию жрецам Кровавых Богов и тем игрокам, что имели отношения с богами на уровне симпатии.

   После завершения переговоров, я отправился в ставку альянса, где попросил встречи с Пересмешником и Барраганом. Им я предложил принять участие в задании на изготовление легендарного доспеха, имеющего такой же вид, что и у моей костяной брони. Хотя защита доспеха по нынешним меркам была ниже среднего, он давал неплохую прибавку характеристик и имел ранг «божественное», что запросто могло давать какие-то скрытые плюшки. Это уже не говоря о внешнем виде, который был достоин не только королей, но и богов.

   После просмотра описания рецепта, союзники согласились, что такая вещь им в хозяйстве пригодится. В ответ я поставил условие, что среди членов их гильдий должен быть объявлен открытый конкурс на участие в задании по изготовлению этого доспеха. Конечное решение о том, кому достанется доспех, должен был принимать мастер, так что стоило дать ему достаточный выбор.

   Я выдал информацию о том, где и у кого можно начать это задание, и на этом наша встреча завершилась.

   Вернувшись домой, я задумался, чем заняться дальше. Как-то так получилось, что последнее время я всё время куда-то бежал, что-то делал, а вот сейчас, придя домой, обнаружил, что делать мне нечего. Вообще!

   Можно было бы присоединиться к Эльфе и Няшке в их борьбе со жрецами Четырёх Богов, но по большому счёту, мне лично вся эта возня с захватом храмов ничего не давала. Разве что шанс на получение полезного умения. Но я и так «круче гор». То есть немедленной жизненной необходимости в этом не было.

   Я начал вспоминать, чего же я хотел достичь, только начиная игру. Докачаться до сотого уровня и стать неубиваемым магом. Сделано. Завести себе гарем. Сделано. Поселиться в личном дворце или замке.

   Я осмотрелся и признал, что данная халупа на дворец не тянет. Вот, значит, этим и займёмся. А с богами пусть кто-нибудь другой воюет. По крайней мере, на данный момент их существование мне никак не мешает. Другое дело, что просто так от меня ни те, ни другие не отстанут. Но прямо здесь и сейчас разбираться с этим мне было лень.

   Поэтому, я посетил наши боевые отряды с царским визитом и эвакуировал с фронта весь руководящий состав гильдии. То есть Нямура и Пушистика. Ну и секс-обслугу в виде гарема тоже прихватил. Костяной Лорд и гончие остались на войне, где чувствовали себя как в родной стихии. По крайней мере, они этой войной наслаждались. Первый из мести, а остальные просто следуя своей демонической природе.

   Следующим шагом у меня значился отдых, совмещённый с постройкой дворца. В качестве места его строительства я выбрал тот самый остров, куда нас занесло в брюхе морского чудовища. Он располагался достаточно далеко от континента, чтобы там не появилось никаких случайных посетителей. Идеальное место для того, чтобы отдохнуть.

   Я переместился на пляж на острове, где мы загорали в прошлый раз, и десантировал там весь свой зоопарк. На этот раз уровень у нас был достаточным, чтобы я не волновался за жизнь и здоровье своих подопечных. Хвостатая часть нашего отряда тут же свинтила в джунгли на поиски всего интересного, а мы с Эльфой пошли вдоль кромки прибоя, наслаждаясь бьющим в лицо ветром и видом на море.

   Из-за ветреной погоды купаться здесь было нельзя. Накатывающие волны были метра по два высотой, плюс прибой перебаламутил весь песок, так что вода даже близко не была прозрачной. Через десять минут нас догнала Няшка, несущая в руках здоровенного краба. Тот пытался что-то предпринять, но только безрезультатно щёлкал клешнями в воздухе. Рядом с этой компанией бежал Нямур, в чьих мыслях явно читалось желание попробовать мясо краба на вкус.

   Нужно было искать место для стоянки. И поиски следовало ускорить. С нашей скоростью мы только до края пляжа час идти будем. Я подозвал шуршащего в кустах Пушистика, засунул всех, включая краба, в домен и полетел вдоль берега, высматривая подходящее место для строительства. Такое нашлось на десятой минуте полёта. Это была небольшая бухта, зажатая между двумя скалами, выдающимися в море. Вход в бухту был перекрыт множеством рифов, что с одной стороны делало её несудоходной, а с другой закрывало её от волн, что позволяло купаться даже при нынешней погоде.

   Я выгрузил пассажиров на широкий пляж и стал осматриваться в поиске подходящего места для замка. Пока я вертел головой, Нямур умудрился подобраться к Няшке и откусить одну из клешней её краба. Та как раз отвлеклась на рассматривание окрестностей. Няшка попыталась вернуть добычу, но шустрый кошак с лёгкостью проскочил мимо её рук. Оборотень не успокоилась, а бросила краба и побежала вслед за вором. Освободившийся обед секунду полежал на песке, а потом рванул в сторону моря. Спустя десяток секунд Няшка понуро стояла с пустыми руками на берегу моря. Краб убежал, а Нямур догрызал остатки клешни, не брезгуя даже твёрдой скорлупой.

   Но тут, из моря вынырнул Пушистик, буксирующий за собой всё того же невезучего краба. Тот, видимо, напал на моего пета, но не догадался отпустить его. Так что теперь они в обнимку боролись с прибоем. Няшка с криком бросилась помогать своему добытчику, а я опять вернулся к вопросам архитектурного планирования.

   Из двух способов строительства дворца из камня или из дерева, я остановился на втором, как более подходящем эльфу. Я планировал вырастить на склоне, ведущем к бухте, большой дом с несколькими спальнями, террасой, бассейном, кухней и прочими удобствами для девушек.

   Сейчас склон зарос кустами и пальмами, но я собирался подправить и местную растительность. Буду тут нормальный курорт делать.

   Через полчаса я лежал на мягком шезлонге, выращенном из какого-то куста. Рядом со мной загорала обнажённая Эльфа, а чуть поодаль в море плескалась Няшка с Пушистиком. Тот оказался отличным пловцом, так как воды не боялся, да и дышать ему не требовалось. Свой хвост он наловчился использовать не хуже бобра, так что теперь развлекался тем, что загонял к Няшке рыбу, которую та всё пыталась поймать руками. Увы, с её 50 ловкости это был дохлый номер. Но девушка не отчаивалась. Я не боялся, что она нахлебается воды, потому что сразу по прилёту использовал на ней заклинание подводного дыхания.

   И так, дворец. Его я строил, лёжа в шезлонге. Всё что от меня требовалось - это мысленно управлять ростом полов, стен и крыш. После завершения процесса, я быстро смотался к Священному Древу, где экспроприировал один из камушков из молочного кварца. После очистки и переплавки, из него вышло отличное оконное стекло.

   Воду для ванной и кухни я решил брать из моря, очищая её с помощью магии. Канализация тоже была магической. Она очищала стоки и отправляла их обратно в море, а твёрдые остатки разлагались и использовались в качестве удобрения на прилегающей территории.

   После сдачи дома в эксплуатацию, я вместе с девушками отправился по магазинам, чтобы купить мебель, всякие нужные в хозяйстве мелочи, украшения и прочую чепуху. Итого, за день я разорился на сотню золотых, но ничуть об этом не жалел. Потому что обставленный дом сразу приобрёл жилой и уютный вид. Всё! Буду жить тут. Хватит мне в городе в комнатушке ютиться. Надо только озаботиться способом транспортировки девушек на материк и обратно. Не всегда же у меня будет возможность их с собой таскать. А с другой стороны, так сюда с ними никто не проберётся. Тут же шпиону только раз нужно побывать, чтобы поставить метку телепортации и потом приходить ко мне в гости в любое время.

   Как водится, остаток дня мы посвятили обкатке постели. Я ввёл на острове дресс-код в виде полного отсутствия одежды. Это в городе меня человеческая цивилизация сдерживала, а тут я сам себе и царь, и бог, и владыка эльфов.

   Уже когда солнце склонилось к горизонту, я ощутил некое беспокойство, идущее от Священного Древа через связь с короной. Я быстро собрал свои войска в домен и переместился к сердцу Багряного Леса.

   Там я сориентировался по ощущениям Древа и через несколько секунд появился перед щитом, что окружал весь холм. С той стороны барьера скопилось несколько сот оборотней в состоянии частичной трансформации. Внутри же стояли, готовясь подороже продать свои жизни, три десятка лесных эльфов. Пятеро из них, судя по виду, были игроками.

   - Кто вы такие и по какому праву явились в мой лес? - Обратился я к оборотням, проходя сквозь щит наружу. Девушек и питомцев я пока оставил внутри.

   - Твой лес? - Злобным рычащим голосом переспросил самый мускулистый из агрессоров. - Это наш лес! Мы жили тут последние триста лет. И вдруг заявляется какой-то эльфийский выродок и заявляет, что это его лес?

   - Не смей оскорблять моего хозяина! - Вырвалась вперёд Няшка.

   Что она собиралась делать дальше осталось неизвестным, поскольку оборотень сделал стремительный шаг вперёд и с размаху залепил ей пощёчину, от которой девушка отлетела в сторону метра на три.

   - Эльфийской подстилке слова не давали. - Осклабился вожак.

   Он собирался сказать что-то ещё, но я ему такого шанса не дал. Я подхватил наглеца телекинезом и начал сжимать его, ломая кости. После того, как дико воющий оборотень превратился в мясной шар, я начал выдавливать из него кровь. Потом пришёл черёд мяса и мягких тканей, и через несколько секунд в набежавшую кровавую лужу шлёпнулся шар из спрессованных кровоточащих костей. Всё произошло настолько быстро и неожиданно для окружающих, что в себя они пришли только от звука падения костей на землю.

   - Тебе не запугать нас! - Выкрикнул один из оборотней, и десяток из них тут же бросился на меня. Я даже не пошевелился. Через десяток секунд на землю упал ещё десяток костяных шаров.

   - Кто-то ещё что-то хочет сказать? - Уточнил я у опешивших оборотней.

   - Мы не отступим. - Вышел вперёд мускулистый старик с лицом, иссечённым шрамами. - Наши предки трижды изгоняли эльфов из этих земель. Мы знаем все ваши приёмы и уловки. Без своих деревьев вы бессильны. И сейчас, когда вы слабы, мы сомнем ваши ряды и уничтожим вас всех до последнего!

   В подтверждение этих слов все оборотни вскинули головы и завыли.

   - Жалкий червь. Вы будете воевать не с эльфами, а со мной. Я один уничтожу вас всех, раздеру на куски ваших жён и детей, обращу в прах ваши жилища. Я подниму нежить... - Костяные шары слились в один, из которого я создал костяного лорда. По моей команде через игровой чат Няшка вселила в него призванного ей духа. - ...выращу хищные растения... - Из земли появился росток, быстро превратившийся в куст кислотного плевалыцика. - ...призову демонов... - Свора костяных гончих возникла вокруг меня, а костяной лорд в доспехах из шкуры дракона встал у меня за плечом. - ...наложу на вас печать еретика, и вы не сможете возродиться на этой земле. - Сам я уже стоял в своём чёрном доспехе, излучая ауру ужаса. - А тех, кто вызвал мой гнев, будет ждать вечность, наполненная страданиями.

   Оборотни в страхе отступили на пару шагов назад и заметно съёжились в размерах.

   - Вы могли попросить равных прав с эльфами, как местные жители, но вместо этого решили взять власть силой. Но вы слабы. И за свою слабость, вы заплатите своей свободой. Возвращайтесь в свои дома и ждите, пока я не пришлю к вам посланника с законом, что определит ваши права и обязанности. Я не держу вас. Кто захочет, сможет покинуть эту землю. А те, кто несогласны, могут напасть на меня прямо сейчас. И я вобью ваш жалкий визг обратно в ваши вонючие глотки.

   Я сделал шаг вперёд, и оборотни подчинились. Они отводили взгляд и трусливо отступали, прячась за спинами друг у друга. Как всегда. Тот, кто любит власть, сам готов подчиниться тому, кто окажется сильнее его. Впрочем, я не особо верил в то, что одна демонстрация силы сможет остановить конфронтацию. А потому мысленно дал задание Венатеру с помощью гончих по запаху отслеживать тех, кто попытается напасть на эльфов в окрестностях и ставить на них печать еретика. А дальше уже пусть боги рассудят, виновен оборотень или нет. Вот тоже проблема появилась - создать законы моего государства, регулирующие отношения эльфов и оборотней. Может, и правда, проще было бы всех порешить да выселить?

   Я просмотрел карту и убедился, что все окрестности на сотню километров находятся под контролем Кровавых Богов. А значит, бунтари возродятся достаточно далеко отсюда.

   Оборотни ушли, а я вернулся к себе во дворец, чтобы начать писать Законы Багряного Леса. Смысла, конечно, в законах никакого нет. Они лишь упорядочивают произвол, чинимый сильными над слабыми. А потому, я ограничился тремя пунктами, задающими условия, при которых сильный имеет право сделать со слабым всё, что пожелает.

   1. Любые взаимоотношения между гражданами Багряного Леса строятся только на взаимном согласии. Если одна сторона действует без согласия второй стороны, то вторая сторона имеет право обратиться за судом богов. Боги рассматривают суть претензий и, если считают нарушение заслуживающим наказания, уничтожают первую сторону. Если же претензии считаются необоснованными, то уничтожается вторая сторона.

   2. Воля богов абсолютна и неоспорима. Все несогласные с этим уничтожаются.

   3. Гражданин Багряного Леса может потребовать суда богов, даже если нарушитель гражданином не является.

   Всё. Вот он - самый короткий кодекс законов в этой и всех остальных вселенных. И что самое главное, эти законы представляют собой абсолютную справедливость. При условии, конечно, что боги не руководствуются в своих решениях случайным подбрасыванием монетки.

   А хотя, нет. Случайное решение тоже обеспечивает абсолютную справедливость. Более того, оно обеспечивает эту справедливость вовсе без участия богов. Достаточно лишь обеспечить открытость информации о том, кто с кем судился. Если сосед, хозяин или раб тебя достал, то ты инициируешь суд богов и уничтожаешь его. Или умираешь сам. В таких условиях никто не будет никого притеснять. Более того, никаких руководящих должностей в обществе тоже не будет. Потому что если десять человек по очереди начнут судиться с начальником, то хоть одному из «пострадавших» да повезёт. Так что при наличии толпы психованных камикадзе любое организованное действие против них будет обречено на неудачу.

   Останется лишь отпустить общество в свободное плавание и наблюдать за тем, в какой точке оно обретёт равновесие. С учётом того, что смерть в этом мире - это ещё не конец, можно считать текущую ситуацию бета-тестированием системы абсолютно слепого правосудия.

   Так что меняем второй закон, добавляем четвёртый, и прописываем наличие группы привилегированных граждан.

   1. Любые взаимоотношения между рядовыми гражданами Багряного Леса строятся только на взаимном согласии. Если одна сторона действует без согласия второй стороны, то вторая сторона имеет право обратиться за судом богов. Боги рассматривают суть претензий и уничтожают одну из сторон по своему выбору.

   2. Воля богов абсолютно случайна и неоспорима. Все несогласные с этим уничтожаются.

   3. Рядовой гражданин Багряного Леса может потребовать суда богов, даже если нарушитель гражданином не является. Привилегированные граждане Багряного Леса неподсудны и в свою очередь не могут требовать суда богов.

   4. Каждый гражданин имеет право узнать, кто был обвиняемым и обвинителем при вынесении богами вердикта по интересующему его случаю.

   Вуаля! Теперь, записать и издать в виде четырёхтомника. Я записал законы в трёх экземплярах и понёс их на согласование с Кровавыми Богами в главный храм. Там я телекинезом положил по свитку на алтарь перед каждой статуей и мысленно обратился к богам с просьбой утвердить эти законы и обеспечить их автоматическое выполнение для всех граждан Багряного Леса. Себя и своё окружение я, как водится, планировал включить в список привилегированных граждан. Нам правосудие не нужно, у нас сила есть.

   Сразу после моей короткой молитвы я оказался в месте, наполненном светом со всех сторон. Передо мной стояли трое богов, а перед каждым из них в воздухе висел свиток.

   - Наконец-то ты воспользовался своим положением верховного жреца, чтобы обратиться к нам. - Немного сварливо обратилась ко мне стоящая в центре Морана. - Что тут у нас?

   Морана и Кощей схватили по свитку и принялись читать, а Перун так и остался стоять, злобно сверля меня взглядом. Это он на меня обиделся за то, что я его жреца пришиб?

   - Что значит, абсолютно случайна? - Поинтересовался Кощей.

   - Значит, что вам не обязательно разбираться в тонкостях вины подсудимых. Можно просто не глядя уничтожить одного из них. Главное, чтобы ваш выбор был полностью случаен, и на него не влияли ваши симпатии и антипатии. Если же вы захотите разобраться в ситуации, то тогда придётся вынести справедливый приговор.

   - А в чём смысл установления таких законов? - Немного недоумевающе спросила Морана.

   - В установлении царства абсолютной гармонии и справедливости. Те, кто останутся в живых, будут куда лучше относиться друг к другу. И наступит на земле мир, да благодать.

   Слушая мой рекламный ролик, Перун тоже схватил свиток и быстро пробежал глазами по его содержимому.

   - С такими законами у тебя через пару дней ни одного подданного не останется. - Прокомментировал моё творчество Перун.

   - Вот и отлично. Меньше мороки будет. - Согласился я.

   - А себя почему из-под действия этого закона вывел? - Перун всё также был недоволен.

   - Справедливость нужна только слабым. А сильным нужно только ещё больше силы.

   После этих слов Морана глянула на меня с каким-то новым интересом. После этого она обменялась со своими напарниками безмолвными взглядами и опять посмотрела на меня.

   - Хорошо. Мы выполним твою просьбу. Вот только последователи Четырёх Богов тоже будут считаться неподсудными. И участники Игры Избранных получат привилегированное гражданство.

   - Конечно. - Тут же согласился я. Как-то я не подумал, что эти законы могут повлиять на самую интересную часть игры. Они не для боевого применения.

   Сразу после окончания беседы я опять оказался в зале храма. А вот свитков на алтарях уже не было. Но мне не пришлось тратить бумагу на написание новых. Потому что в игровом интерфейсе появилось сообщение, где граждане Багряного Леса уведомлялись о новых законах их существования. Одновременно, у меня в игровых настройках появилась закладка, где отображалось общее количество моих граждан и статистика их распределения по группам: игроки, неписи по расам, привилегированные граждане. Составом третьей группы я мог управлять самостоятельно, но там было пять нередактируемых строчек.

   Стоп. А почему пять? Я же двоих убил. Читеры.

   Я добавил в третий список себя, Эльфу, Няшку и Венатера. Последний хоть и числился питомцем, был независимой разумной личностью со всеми правами и обязанностями.

   Я просмотрел статистику своих граждан. На данный момент ими являлось чуть больше трёхсот неписей и пятьдесят восемь игроков. Негусто. Я сходил к Священному Древу, нашёл там одного из лесных эльфов и передал ему письмо, в котором оборотням предписывалось принять моё гражданство. А дальше уже пусть они сами разбираются. Если будут сильно наглеть, то костяной лорд на них печать еретика поставит. Хорошо, что такие ритуальные функции можно своим питомцам передавать.

   После всей этой беготни я смог вернуться к себе домой и расслабиться. Следующее утро началось у меня с двух десятков сообщений, что прислали мне лидеры альянса. Больше всех отличился Пересмешник, от которого пришло больше половины. Я бы проспал еще пару часов в обнимку с девушками, но полусонный взгляд на игровой интерфейс вызвал лёгкий интерес, а после прочтения первого сообщения сон слетел с меня за секунду.

   Суть очередного катаклизма заключалась в начале мировой революции. Нет, это не были происки большевиков. Наоборот, взбунтовалась власть тех государств, на территории которых мы устроили все свои игрища.

   Пока игроки занимались своими делами и ограничивались зачисткой подземелий и лесов, местные власти соглашались с их существованием. Но когда мы начали захватывать храмы, попутно атакуя окружающие их города, это вызвало закономерное возмущение. По сути, игроки напрочь игнорировали само существование местной верхушки общества. У нас была своя власть в виде гильдий, альянсов, да Кровавых Богов, наконец. И вот, теперь чаша терпения властей переполнилась, и они выдвинули свои войска на захват замков гильдии и многострадальных храмов.

   Началось всё это действо в три часа ночи, и до рассвета почти четверть территорий вернули себе серую окраску на карте континента.

   Я проверил свою карту в игровом интерфейсе и убедился, что у меня есть ещё больше сотни храмов, подходящих под условия задания богов.

   Я не стал будить девушек и один переместился в ставку альянса гильдий. Происходящее там напоминало уже не бардак, а самый настоящий прорыв первозданного Хаоса. Все бегали, кричали и размахивали какими-то бумагами.

   Я пробрался в кабинет Баррагана через домен, потому что входную дверь он забаррикадировал и все запросы принимал через небольшой тайный вход, о существовании которого знали только самые доверенные люди.

   - Привет. Чего прячетесь? Вас уже штурмуют? - Поинтересовался я весёлым и энергичным голосом, взирая на усталые и сонные физиономии Баррагана и Пересмешника. Они, как всегда, решали все проблемы совместно.

   - Ты как сюда попал? А хотя, кого я спрашиваю? - Махнул рукой глава гильдии Лас Ночес.

   - Наш замок осадили, но штурм пока не начался. - Просветил меня Пересмешник. - А прячемся от своих же. Достали уже каждые две минуты врываться к нам в кабинет с сообщениями чрезвычайной важности.

   - А как обстановка в целом на фронте? - Я присел за стол.

   - Мы в полной жопе. Из крупных городов нас уже выдавили, сейчас идёт осада основных замков. Примерно треть состава гильдии была заперта на кругах возрождения, так что многие из них возродятся только завтра. Противники устроили ловушку, не захватывая храмы, а давая нашим возможность возродиться и убивая их. Перемещение к другому замку, использованное игроками, как правило приводило их в ещё одну ловушку.

   Хм. Какой коварный замысел. Сразу видно, что составлял этот план человек, хорошо знакомый с условностями игры.

   - А обычные игроки что делают? Их ведь тут миллионы, и в борьбе за храмы участвовала дай то бог десятая часть.

   - Значительная часть сидит по тюрьмам. К ним в дома и номера гостиниц приходила стража и просила пройти для допроса в полицию. Тех, кто сопротивлялся - уничтожали на месте. А тех, кто соглашался на входе в здание тюрьмы оглушали и запихивали в камеры. Многие, конечно, стражу уничтожали, но их оттесняли за границу города. Так что многие игроки сейчас сидят по лесам. Брать города штурмом у них сил не хватает. А элитных войск у нас осталось не так много.

   Да уж. Мы, действительно, в полной жопе. Впрочем, время для ответной клизмы ещё не упущено. Я проверил состояние костяных гончих и лорда. Они рубились где-то с врагами, но в целом были в полном порядке.

   - Какие у вас планы противодействия? - Решил я для начала выяснить, что удалось придумать нашим аналитикам.

   - Первое - это возвращение в строй наших бойцов. - Начал Барраган. - Мы планируем сосредоточить войска в нескольких областях и там устроить безопасные зоны, куда сможет переместиться любой игрок. Инструкции мы разошлём через чат гильдии, так что все будут знать, что делать. В качестве точек переброски мы планируем использовать хорошо защищённые храмы Кровавых Богов. Все остальные территории, которые мы сейчас не можем удержать, мы переведём под власть сторонних гильдий. Это не позволит перехватывать игроков после того, как они переместятся в ближайший храм и соберутся переместиться в зону сбора. Речь Баррагана была чёткой и размеренной. Глубоко вздохнув, он продолжил свой доклад.

   - Второе. Мы планируем серию диверсий с целью уничтожения командного состава врага. Но осложняется это тем, что как правило, высшее руководство является простыми или рейд-боссами. Плюс, сейчас к ним во время боя постоянно прибывает поддержка. Так что для таких операций требуется слаженный рейд с одетыми игроками.

   - Ну и третье. - Вмешался Пересмешник. - Мы уже ведём активную работу по набору людей в наши гильдии. Сейчас многие поняли, что в одиночку они ничего не могут противопоставить неписям. Наш альянс представляет самую влиятельную силу, и многие гильдии сливаются с нами целым составом.

   Последний пункт меня несколько встревожил. На моих глазах образуется новая государственность. Двадцать гильдий, наверняка, дадут начало двадцати странам. Впрочем, то бы говорил. У них это только потенциальная возможность, а у меня своя страна уже есть. И даже божественные законы в ней работают.

   Я посмотрел в игровой интерфейс и увидел, что за ночь количество моих граждан среди неписей сначала увеличилось с трёхсот до пятисот, а потом резко снизилось до двухсот. Меня покинули большинство оборотней и половина эльфов. Хм. А вот количество игроков возросло до ста двадцати. Ладно, посмотрим, что дальше будет.

   Относительно же общей ситуации, у меня особых идей не было. Всё правильно. Нам нужно собрать силы и атаковать в ответ. Сила игроков вполне позволяет установить новую власть на всей территории континента. Местные правители прозевали момент, когда игроки из простых путешественников стали реальной силой. Ведь в каждой местности всегда находились игроки примерно одного уровня. Так что рост их среднего уровня не бросался в глаза. А за последние четыре месяца многие игроки достигли сотого или минимум восьмидесятого уровня и могли в одиночку сеять смерть и уничтожение в нубских локациях.

   - Могу предложить свою помощь в борьбе с боссами. Мне только нужна команда поддержки, которая будет выяснять место нахождения врага и поможет с транспортировкой. У меня точки телепортации не везде есть.

   - Отлично. - Слегка улыбнулся Барраган. - У меня уже есть тут список первоочередных целей. Сколько времени у тебя уйдёт на одного рейдового босса, рассчитанного на группу в пятьдесят человек?

   Я прикинул скорость, с которой я уничтожал боссов в башне перед набором сотого уровня.

   - Минут пять-десять.

   - Пять минут на рейдового босса? - Удивился Пересмешник.

   - Боссы бывают разные, но в среднем именно столько. - Подтвердил я, сделав морду кирпичом. Не знаю, чему он удивляется. Вроде, в игре должно хватать героев с не меньшим уровнем урона. - Мелочь всякую зачищать я не буду. Только самих боссов.

   - Вот, держи список. - Барраган протянул мне листок бумаги. -

   Разведчики там всё уже проверили. Маг с телепортом будет через двадцать минут. Но в битве он участия принимать не будет. Только доставка, а обратно вы своим ходом.

   - Нормально. - Подтвердил я. - Буду тут через двадцать минут.

   Я вернулся к себе во дворец, разбудил гарем, призвал гончих и лорда, в общем, провёл полную мобилизацию.

   До одиннадцати часов дня мы скакали по всему континенту, уничтожая командование строптивых стран. Кстати, далеко не всё местное начальство присоединились к повстанческому движению. Примерно четверть стран предпочла сохранить нейтралитет, что изрядно улучшило их финансовое состояние. Толпы игроков переселялись туда, тратя деньги на еду, жильё и оружие.

   После одиннадцати я сделал перерыв. Девушки и питомцы пошли обедать, а я начал подготовку к предстоящей встрече с Избранными.

   Появившиеся в игровом интерфейсе имена игроков ускорили сбор информации о них. Три дня назад я смог узнать имя только жреца-правдолюба. Для этого пришлось использовать познание сути. А теперь я получил имена и всех остальных, так что утром заказал службе разведки альянса сбор всей доступной информации.

   И так. Первого жреца звали Драмодар. Он был игроком одиночкой. Даже в гильдию ни разу не вступал. Только три дня назад создал гильдию имени себя. Нахождение неизвестно. Способности неизвестны. Его профессия определялась за счёт характерного квестового одеяния, доступного только для жрецов.

   Второго жреца звали Санёк. Игроков с таким именем в игре было столько,

   что искать его не имело смысла.

   Дальше шли три мага. Метатрон, похоже, был лидером одной из гильдий, входящих во враждебный нам альянс. Игроки этой гильдии несколько раз пытались атаковать наши территории, но получив по зубам, успокоились. Были ещё игроки с таким именем, но они не подходили под описание. Прозрачник был крайне мутным типом. Несколько раз его видели в крупных рейдах, но там он никому не запомнился. На Аукционе от его имени выставлялись крайне ценные вещи, говорящие о способности в одиночку уничтожать рейдовых боссов. Больше по нему информации не было.

   И последний маг выбыл из списка претендентов, поскольку исчез из списка граждан моей страны. Похоже, он не смог удержать три замка под своим контролем.

   Сегодня я собирался устроить более серьёзную битву с конкурентами. Нужно ещё как минимум одного из игры вывести. В домене у меня лежал полностью заряженный камень душ, а гончие и костяной лорд ждали своего часа в тихом и спокойном месте. Ну, с богом.

   Я перенёсся в одну из сохранённых мной точек телепортации, а оттуда полетел к указанному богами месту. В связи со всей этой войной порталы Гильдии Перевозчиков работали с перебоями, так что я решил даже не пытаться ими воспользоваться. Тут лететь-то пятнадцать минут со скоростью триста километров в час.

   В этот раз я прибыл минут за пятнадцать до полудня. Драмодар и Санёк уже были на месте. Второй сидел на травке чуть в стороне, а первый беспокойно ходил, нарезая круги и с подозрением осматриваясь. Никак его паранойя одолела?

   Без пяти минут полдень появился Метатрон. Я тоже решил, что хватит прятаться в небесах, так что скакнул на поляну и снял невидимость. Буквально вместе со мной появился и последний игрок - Прозрачник. Ты то мне и нужен.

   Ситуация с остальными игроками мне была более-менее понятна. А вот этот скользкий товарищ смог меня удивить. В прошлый раз он настолько красочно сгорел, что я даже на секунду не усомнился в его смерти. И вот, он опять стоит как ни в чём не бывало, с некоторой насмешкой взирая на меня и жреца.

   Я использовал «Познание сути», и меня осенило. Это никакой не игрок, а банальная иллюзия. Подробная, красочная, вполне материальная, но иллюзия. А сам маг спрятался где-то неподалёку. По крайней мере, я на это надеялся. Если он может управлять своей куклой с расстояния в километр, то мне его не найти.

   Пока все стояли, переглядывались и ждали появления Кощея, я применил «Глас природы» и начал искать признаки наличия вокруг живых существ. Ничего. Тогда... Я активировал шаринган и попытался отследить потоки энергии, идущие от иллюзии к магу. Через минуту что-то такое мне удалось заметить, но тут появился Кощей, и мне пришлось отвлечься.

   - Приветствую вас, Избранные. Как вы уже заметили, вас осталось пятеро. А значит, моё задание было довольно лёгким.

   Кощей обвёл нас внимательным взглядом, но перечить ему никто не стал. Чего тут перечить, если мне даже делать ничего не пришлось? Кощей, будто прочитав мои мысли, согласно кивнул и подмигнул мне. Значит, действительно прочитал.

   - Чтобы вы не расслаблялись, следующая задача будет чуть сложнее. Каждому из вас нужно убить одного из первожрецов Четырёх Богов. Смерть жреца засчитывается только один раз, так что убивать его дважды бессмысленно. Как вы уже поняли, жрецов у нас четверо, а вас пятеро. Так что как минимум один из вас на следующую встречу не явится. У вас есть три дня. До встречи.

   На этой фразе бог исчез, даже не дав нам возможности задать вопрос. Впрочем, у меня вопросов не было. Задания настолько простые, что даже мой пет с первого раза всё поймёт.

   Не медля ни секунды, я использовал плеть боли на Драмодаре. Что-то меня этот тип из себя выводит. Жрец в ответ ударил чем-то по площади, накрывая нас множеством светящихся стрел, что падали сверху оставляя обожжённые дыры в земле. Под прикрытием этой завесы я призвал гончих и Венатера. Пара собачек попали под стрелы, но это сняло им не больше половины здоровья, я кинул на них мгновенное массовое исцеление, а сам скакнул вверх, чтобы оценить ситуацию.

   Драмодар сцепился в рукопашном бою с Саньком. К моему удивлению, его жизнь просела уже на четверть и даже не думала восстанавливаться. Ну Санёк даёт.

   Метатрон стоял, прикрывшись щитом, который долбила целая серия огненных шаров, выпускаемых иллюзией. При этом её связь с хозяином на этот раз просматривалась очень чётко. По-видимому, важную роль тут сыграл расход энергии на заклинание. Я дал команду гончим окружить место предполагаемого нахождения мага, накинул на себя невидимость и помчался вслед за ними. Костяной лорд получил задачу сдерживать Метатрона, если тот кинется вслед за мной. В крайнем случае он должен был предупредить меня и сбежать. Жрецам, надеюсь, и вовсе не до игр в прятки.

   Я долетел до места, откуда выходили светящиеся нити управления иллюзией. Просмотр подозрительного упавшего дерева ничего не дал. Даже шаринган показывал лишь как эти нити возникают из пустоты. А ощупывание телекинезом говорило лишь о пустом пространстве. Тут энергетические каналы ярко вспыхнули и погасли. От костяного лорда пришёл мысленный сигнал о том, что иллюзия мага уничтожена.

   Я не стал долго раздумывать и ударил по площади очищением ереси. Дерево, за которым прятался маг вспыхнуло и распалось пеплом. Весь окружающий лес тоже запылал, но это меня сейчас не беспокоило. Я пытался обнаружить следы врага, но не мог ничего заметить. Неужели, ушёл?

   Тут сработало моя способность «Глас природы». В области леса, незатронутой огнём, трава начала жаловаться, что на неё кто-то наступает. След бегущего человека высветился на моей карте, и я послал гончих на перехват. К сожалению, данная попытка провалилась. Приблизившись к цели ближе чем на десять метров, демоны теряли ориентацию в пространстве и не могли её атаковать. Значит, это заклинание действует только на десять метров. Но я ради своего спокойствия не буду приближаться ближе, чем на тридцать.

   Я отозвал гончих и опять накрыл место нахождения мага очищением ереси. И тишина. Только слышно, как хрустят сгорающие деревья. Я кинул ещё одно заклинание, действующее на площадь. «Ледяной дождь» требовал всего пару секунд на своё использование. И опять ожидание. Блин! Где он? Прошло десять секунд, а я так и не обнаружил больше никаких следов противника. Даже снующий по периметру гончие не демонстрировали признаков нарушения восприятия. Я ещё раз кинул очищение ереси, и одна из гончих передала мне картинку, как пепел на земле проминается под невидимыми ногами.

   Я тут же рванул к обнаруженному месту. К счастью, это не было обманкой, потому что я опять почувствовал боль травы. Что характерно, визуально травяной покров оставался всё таким же спокойным и слегка колебался в такт лёгкому ветерку, что проникал в чащу леса. Там наверху, наверняка, приличный ветрина, и сейчас тут начнётся сильный лесной пожар.

   Как только откатилось очищение ереси, я использовал его и тут же кинул сверху ледяной дождь. Эти два заклинания плохо сочетались друг с другом, но ничего лучше у меня не было. Круг молний требовал пять секунд для использования, плюс его урон был совсем смешным. Я и дождь то больше для острастки кидал.

   С неудовлетворением я отметил, что костяной лорд отступил, потеряв половину здоровья. Это же больше миллиарда! По последним данным, Метатрон побежал в мою сторону. Я выделил группу из пяти гончих на перехват. Их задачей было обнаружение и сопровождение противника. С таким уроном, они ему на один зуб.

   Пока я отвлёкся, Прозрачник попытался открыть портал. Куда? Зря ты порталы выбрал. Была бы у тебя телепортация, смылся бы раньше, чем я успел что-то сделать. А так - обломись. Я опять вмешался в вихрь энергий открывающегося портала. На этот раз я всё сделал правильно, и он просто взорвался, за одно скинув с мага заклинание невидимости. Контур противника мелькнул буквально на секунду, но этого мне хватило, чтобы ударить плетью боли. Хлоп! И маг распадается в кровавую кашу. Такой эффект от этой способности проявлялся, когда нанесённый урон минимум вдвое превышал максимальный запас жизни противника.

   Я посмотрел в интерфейс игры и убедился, что имя Прозрачника исчезло из списка граждан моей страны. Депортирован.

   Я развернулся, чтобы встретить Метатрона, но тот, по наблюдениям моей гончей, резко остановился и использовал заклинание телепортации. Ладно, пусть живёт. Потом с ним разберусь. Видать, он тоже хотел убить мага иллюзий. Или решил не связываться со мной после боя с костяным лордом.

   Гончие проверили место сражения жрецов, но ничего там не обнаружили. Их имена тоже всё ещё были в списке, так что можно считать, что они просто слегка размялись. Увы, Венатеру было не до наблюдения за жрецами, чей бой довольно быстро двинулся в чащу леса. Зато он подробно описал мне своё противостояние с Метатроном, который, похоже, обладал полным иммунитетом к внешнему и внутреннему урону. Да и энергию у него откачать не получалось. Даже не знаю, как я его убивать буду.

   Но тут у меня имелся коварный план, который, наверняка, имелся в головах и моих соперников. Мне нужно успеть убить не одного первожреца, а всех четверых, чтобы победить в этой схватке. Так что раздумывать было некогда.

   Не далее, как позавчера я занимался раскрытием грязных тайн богов, и успел за это время довольно много узнать о жизни их жрецов. Наиболее точные данные у меня были по верховному жрецу Мисура. Сейчас было чуть за полдень, так что жрец должен был находиться на службе в храме. Я отпустил гончих, накинул невидимость и переместился в окрестности нужного храма. Оттуда я взлетел вверх и начал осматривать храм Мисура с высоты птичьего полёта. Это было здание, чем-то напоминающее Капитолий. В центральном зале под сводчатым потолком находился алтарь бога, а в двух флигелях располагались кабинеты жрецов и прочие помещения. Жилыми тут были только покои верховного жреца, что ютился на пятом этаже здания, занимая этаж единолично.

   Вопрос стоял довольно просто. Мочить жреца сейчас во время службы на глазах у его бога, или же подождать, пока тот закончит ритуал поклонения и отправится к себе в покои. Проблема выбора усугублялась тем, что служба должна была продолжаться пару часов, а потом жрец мог отправиться куда угодно.

   Конец моим колебаниям положило появление Санька, движущегося по главной дороге, идущей от Гильдии Перевозчиков до храма. И как только наглости хватило? А что местные жрецы делают? Неужели, не видят, что перед ними жрец вражеских богов? А нет, видят.

   Прямо на моих глазах наперерез Саньку кинулся целый отряд солдат и магов, на что тот ответил каким-то массовым заклинанием.

   Если я буду тут клювом щёлкать, то он меня опередит. Я бросился к храму, до которого от места стычки была ещё сотня метров, выбил одно из окон на галерее под крышей и влетел внутрь. Осколки стекла ещё не успели упасть на пол, а я уже телекинезом схватил добычу и понёс её в небеса как орёл барашка.

   Дичь сопротивлялась, пыталась применять свою еретическую магию, но мой телекинез был сильнее. Через пару секунд жрец применил заклинание, которое чуть не вырвало его из моих нематериальных лап, но, как и в случае с нападавшими на храм, полностью это мои способности не заблокировало.

   Я вылетел в окно, краем глаза отмечая, как Санёк прорывается внутрь храма. Опоздал. Я накрыл верховного жреца сферой невидимости и что есть сил полетел вверх и в сторону. Всё это время я бил жертву плетью боли, но та упорно отказывалась подыхать, хоть и визжала не хуже резаной свиньи.

   Внизу что-то громыхнуло, и храм сложился сам в себя, поднимая клуб пыли. Похоже, Мисур нашёл крайнего. Проклятье боли уже давно висело на жреце, и издаваемый им визг буквально ввинчивался мне в уши, хотя находился я минимум в десяти метрах от источника звука. Все испробованные мной методы убиения нисколько не помогали. Даже вампиризм энергии не работал.

   Наконец, я приблизился к жрецу, дал ему пяток секунд отдохнуть от ударов плети боли и проникновенно сказал.

   - Если ты умрёшь, то твои мучения тут же прекратятся.

   Тот лишь затравленно кивнул, и следующий мой удар превратил жреца в мелкорубленный фарш. Я кремировал его остатки очищением ереси и телепортировался в резиденцию жреца Хеора.

   Тут всё говорило о том, что я опоздал. Руины на месте храма и раздолбанные в пыль соседние здания показывали, что шансы жреца на выживание были невысокими. Даже если он и выжил, выяснять это не было времени.

   Верховная жрица Элуны жила в огромной деревянной башне, что походила на храм Элуны в Луногорске. Проблема была в том, что эта башня была защищена множеством слоёв защиты, и в прошлый мой визит не далее, как позавчера, мне пришлось потратить минимум полчаса, чтобы пробраться внутрь. Даже внутри домена я не мог пройти сквозь эти щиты. Пришлось ждать, пока внутрь не пройдёт какой-то важный жрец из высших эльфов. А проникнув, я был сильно удивлён невозможностью выбраться обратно даже из домена. Пришлось точно так же красться обратно, благо моё письмо переполоха не вызвало.

   Повторять то же самое, но с убийством верховной жрицы, мне категорически не хотелось. Была вполне реальная возможность застрять внутри храма, а потом ещё и встретиться с разъярённой богиней. Значит, нужно ловить жрицу на выходе из башни.

   Вот только на входе я заметил большое скопление войск, а подслушанные разговоры говорили о поднятой тревоге и перекрытии всех путей в храм. Искали возможного убийцу. Тут уж и дураку станет ясно, что задача многократно усложняется. Мне со жрецом Мисура дико повезло. Кстати. Я залез в игровой интерфейс и убедился, что задание на уничтожение жреца выполнено. А то было бы весело, если бы я ошибся тушкой.

   В принципе, у меня нет причин и дальше пытаться убить ещё одного жреца. Задание я выполнил, а дальнейшее не мои проблемы. Минимум один соперник в следующем туре у меня уже есть, так что можно не напрягаться лишний раз, а спустить всё на тормозах.

   С этими мыслями я перенёсся в ресторан, где отдыхали Эльфа и Няшка. Девушки уже давно пообедали, и сейчас просто сидели, что-то обсуждая. Почти пять часов непрерывной гонки, начавшейся в шесть утра, хорошего настроения им не добавляли.

   Я присел рядом с ними, я тут на меня навалилась такая лень, что сил куда-то идти и кого-то убивать ну просто не осталось. Особенно, учитывая отсутствие у меня совести, которая могла бы напомнить о необходимости срочно спасти мир. Хватит, набегался. Не могу же я в одиночку весь мир спасать. Лучше пойти дайвингом у нас в бухте заняться. И пусть весь мир подождёт.

   Я использовал групповую телепортацию, и мы оказались на берегу моря.

   Сегодня погода была хмурой, но ветер чуть утих. Только я собрался скомандовать переход к водным процедурам, как ко мне пришло сообщение от Оракула.

   - Тут твои поклонники сейчас храм снесут. Сделай что-нибудь.

   Фигасе! У меня есть поклонники. Нет, про поклонниц я ещё мог догадаться, но поклонники? Бррр. Упаси господь. Сжечь всех живьём. И они... Чего? Храм сносят? Да ща я их!

   Я мгновенно телепортировался к храму и меня со всех сторон тут же стиснули потные и лягающие тела. Да что тут происходит?

   Я скакнул вверх и посмотрел на творящееся внизу столпотворение. Вот, теперь я, действительно, ощущаю себя высшим существом. Пока смертные копошатся в грязи... В грязи? А где мой газон? Уничтожу!!!

   Прошедшая от меня аура смерти и ужаса бросила людей на колени.

   - Да какого хера вы все тут делаете? - Прокричал я, ввинчивая звук своего голоса в черепа присутствующих. Те, кто ещё не стоял на коленях, схватились за головы.

   - Они хотят стать гражданами твоего леса. - Пришло мне сообщение от Оракула. Видать, он где-то тут, но его в толпе не видать.

   Гражданами? Леса? Я осмотрелся чуть дальше по сторонам и увидел, что леса то по сути тут не осталось. Везде стояли тысячи и сотни тысяч людей, занимая всё доступное пространство. Кто их сюда привёл? Гильдия Перевозчиков? Шкуру с них спущу живьём.

   Я полетел по направлению к Священному Древу. Мой гнев уже не просто бросал людей на колени, а вминал их в землю не хуже катка. Кто-то пытался бить по мне магией, но я этого даже не замечал.

   К счастью, щит вокруг холма стоял на месте, и внутри него было не так много народу. Более того, вокруг щита происходило непонятное бурление, напоминающее водоворот. Я приземлился на холме и спросил о сути происходящего у ближайшего эльфа. Тот сумел оторвать свою голову от земли, на которую его кинула моя аура и как смог объяснил, что все эти люди и нелюди хотят получить гражданство Багряного Леса. Но для этого им нужно прикоснуться к щиту. Плюс, скорость обработки страждущих у Священного Древа невысокая, так что ждать каждому приходится секунд по десять.

   Ясно. Гильдия Перевозчиков решила срубить бабла и не ограничила перенос сюда всех желающих. Или не в ней дело? Я обратил внимание, как прямо посреди толпы открылся портал, разрезая на части пяток паломников. Кто-то попытался пройти сюда через него, но его банально вытолкнули обратно. Оттуда прилетела молния. От нас отправился поток огня, а потом портал взорвался, расчленив с десяток стоящих вплотную к нему людей. Дурдом.

   Я посмотрел в игровой интерфейс и обнаружил, что моими гражданами являются уже более пятидесяти тысяч человек. Нужно этот процесс ставить на поток.

   Для начала я слетал к порталу гильдии перевозчиков, уничтожил весь обслуживающий персонал и открыл портал в один из городов, где обосновался наш альянс. Управление порталом было довольно простым, так что я настроил его работу исключительно на отправку людей отсюда. После этого я сбегал в замок Баррагана и выпросил у них блокиратор телепортации с радиусом работы один километр. Такие штуки использовались при осаде замков и храмов, так что найти один удалось довольно быстро.

   Я схватил ценный прибор, переместился к храму Кровавых Богов, и активировал его, разместив на верхушке храма. К счастью, уже открытый портал в Гильдии Перевозчиков от этого не схлопнулся.

   После этого пришёл черёд всех желающих. Нет, я не стал уничтожать их, хотя этим явно стоило заняться. Я решил превратить все меллорны в ретрансляторы, позволяющие принять моё гражданство. Заклинание дальней связи со Священным Древом у меня уже было, так что я лишь внедрил его в ближайший меллорн и передал по корневой системе во все остальные деревья.

   После этого мне пришлось орать на всех присутствующих, уведомляя их о возможности записаться в мои рабы у ближайшего меллорна. Проверку на благонадёжность я отменил. Теперь она выполнялась только для тех, кто собирался и мог пройти внутрь щита. Ведь доступ туда был возможен только для эльфов.

   Через полчаса всей этой суеты количество народа начало сокращаться. Я договорился с лесными эльфами, что они восстановят всю траву и кусты в округе, а сам решил посетить все остатки лесов эльфов на континенте. У меня в интерфейсе игры сохранились просмотренные мной древние карты, так что где их искать я себе представлял. Я два часа скакал чуть ли не по четверти континента, выискивая меллорны и подключая их к Священному Древу. Пяток поселений с порталами Гильдии Перевозчиков таким образом оказался окружён Багряным Лесом.

   После этого я наведался на студию телевидения, где в ультимативной форме потребовал за пропиской идти в эти пять селений, а к Священному Древу ближайший месяц вообще не подходить, потому что природа там была практически уничтожена.

   Вернувшись к сердцу своего леса, я увидел, что большая часть страждущих разошлась по домам, а меньшая помогает эльфам в садово-огородных работах. Портал гильдии я закрыл и скомкал до состояния куска металла. Ноги их здесь больше не будет. Порталы к храму будут работать только под руководством жрецов. Я нашёл Оракула, которому и поручил задачу налаживания транспортного сообщения.

   С удивлением я выяснил, что все местные жрецы уже стали гражданами моей страны. Выяснение причин такого нашествия не заняло много времени. Утром, наравне с новостями с фронта по телевизору крутили сюжет о том, что некоторые игроки получили возможность уничтожать всех тех, кто им не нравился. Причём уровень, способности и защита не играли никакого значения. Только шанс в 50%. Но были и свидетельства того, что суд богов довольно часто бывает не только суровым, но и справедливым.

   Ещё через пару часов, когда несколько тысяч человек записалось в граждане, а аналитики, наконец, полностью разобрались в принципе работы суда, по телевизору ляпнули, что номинальные жители Багряного Леса автоматически становятся существами высшего порядка по сравнению со всеми остальными. У них появилась монополия на справедливость. Народ толком фразу не понял, но про существ высшего порядка внял. Так что паломничество к Священному Древу приняло массовый характер. Да и маги пространства тоже подсуетились, решив подработать на доставке всех желающих.

   В результате всеобщего бардака количество людей в окрестностях храма Кровавых Богов превысило все разумные пределы. Маги чуть ли не высыпали их на головы присутствующим. А Гильдия Перевозчиков ещё и задрала цены на перевозку, в результате чего некоторые игроки застряли, не имея возможности вернуться.

   Уже после четырёх часов вечера я вспомнил о своих женах и пошёл их ублажать. Впрочем, без меня они не скучали, наблюдая за моими похождениями на экране телевизора.

   Со всей этой нервотрёпкой я окончательно забил на войну, и на все вопросы Пересмешника отвечал, что займусь этим завтра.

   Утром меня разбудили нежный голос и лёгкие толчки в плечо.

   - Мой господин, проснитесь. Вас ждут великие дела.

   Ну, ждут и ждут. Я-то тут причём?

   - Мой господин. - Не унимался голос.

   Кто это вообще такой настырный? Вроде, Эльфа себе такого не позволяла.

   Я продрал глаза, повернул голову и уставился на милое личико обнажённой девушки. Так, отмотайте назад. Когда она тут появилась? - Ты кто? - Не нашёл я спросить, чего получше. Голова спросонья соображала с трудом.

   - Господин, неужели вы не узнаёте свою любимую третью жену?

   Третью? Я рывком поднялся на ноги, помогая себе телекинезом. Эльфа и Няшка недовольно заворчали, разбуженные моим движением, но я не обратил на это внимание, рассматривая незнакомку.

   Чтобы не забивать себе голову ненужными вопросами, я применил на ней познание сути. Ответ вогнал меня в шок.

   - Венатер?

   - Вы, наконец-то, узнали меня, мой господин. - Расплылась в улыбке девушка.

   - А... как? - Только и смог выдавить я из себя.

   - Я вернула себя к жизни, как мы и договаривались. А наш духовный союз означает, что я теперь ваша жена.

   Я уже более подробно осмотрел внешние и внутренние характеристики моей предполагаемой жены. А она так ничего. Даже больше. Фигура, лицо, цвет кожи и волос - всё соответствовало моим самым потаённым желаниям.

   Более того, познание сути показало, что передо мной стоит не нежить, натянувшая шкуру, а самая настоящая живая девушка. Причем, девственница.

   - То есть ты теперь человек? - Уточнил я. Мои жёны уже пришли в себя и с недоумением и ревностью наблюдали за нашим диалогом.

   - Я дракона. Все драконы обладают магией перевоплощения. Я приняла форму человека, чтобы зачать от вас детей. Вы же обещали, что я смогу посвятить сексу с вами по восемь часов каждый день на протяжении тысячи лет.

   Чего? А хотя... эта идея уже начинает мне нравиться.

   - Уйди отсюда, змея подколодная. Место рядом с хозяином уже занято. - Выразила свою позицию Няшка.

   - А ты разве была женского пола в прошлой жизни? - Не унимался я.

   Я-то всегда относился к костяному лорду как к мужику. А он своими словами и поведением только подтверждал это.

   - Конечно. Я была материю стаи. Женщины у драконов встречаются гораздо реже, чем у людей. В среднем, одна дракона на десять драконов. Поэтому, мы обычно скрываем свой пол от чужаков. Но это тело мне нравится именно своей женственностью.

   Венатер принялась массировать свои груди, наблюдая за мной возбуждённым взглядом. У меня от такого зрелища, наконец, проснулись инстинкты и соответствующие части тела.

   - Как-то это всё неожиданно. - Признался я, начиная ласкать грудь Эльфы. Няшка же решила сделать мне минет, стремясь уберечь ценный ресурс от попадания в лапы и рот противника. Видать, решила весь ресурс выработать и проглотить единолично.

   - Дорогой, зачем тебе нежить в постели? - Задала мне наводящий вопрос Эльфа.

   - Я не нежить! - Возмутилась дракона. - Я не менее живая, чем вы. Вот смотрите. Я уже вся горю. Господин, только можете спасти меня от пожара страсти, что бушует в моей груди.

   При этом, она начала ласкать себя между ног, а по бедру побежала блестящая капля. Я мог бы сказать, что хочу её... но Няшка уже вогнала меня своими действиями в состояние, когда думать не хочется. Так что я решил пару минут подождать, ожидая завершения процесса.

   Как только я кончил, способность мыслить частично вернулась ко мне.

   В игровом интерфейсе я нашёл всё ту же закладку с характеристиками моего пета. Только на этот раз раса была не костяной лорд, а дракон. Все остальные характеристики остались без изменений. Я потянулся к сознанию Венатер через нашу телепатическую связь и почувствовал её мысли.

   Её чувства по отношению ко мне нельзя было назвать любовью. Благодарность, преданность своему сюзерену, желание родить потомство от могущественного мага - вот что руководило Венатер. Ради этого она придала своему телу форму, которую я подсознательно считал идеальной. Не поленилась залезть мне в голову через нашу телепатическую связь и узнать, что именно мне нравится в женщинах. Хм.

   С одной стороны, такое стремление понравиться мне похвально. А с другой, вот так вот лезть ко мне в постель, даже не поинтересовавшись моим мнением. Хотя, если бы с таким предложением ко мне подошёл костяной лорд, это бы мне точно не понравилось.

   - Мой господин, - обратилась ко мне дракона, почувствовав мои колебания, - я поклялась служить вам тысячу лет. Благодаря вам я вернулась к жизни и имею возможность возродить род драконов. Прошу вас, дайте мне возможность сделать вас родоначальником будущих властителей этого и многих других миров.

   Хочет сыграть на моём чувстве собственного величия? Шиза одобрительно кивнула, взирая на нас со своего трона Небесного Властелина. А жаба громко квакнула, напоминая, что иметь такую дракону в качестве подчинённой и ни разу не поиметь её за тысячу лет -это бред.

   Я ещё раз осмотрел формы своей третьей жены и согласился. Заверните, беру.

   Но немедленной обкатке моей новой собственности мне помешала длинная очередь сообщений от Пересмешника, скопившаяся за ночь. Я только мельком глянул на них, и глаз сразу зацепился за мольбы спасти его, Баррагана и весь альянс от немедленного уничтожения. Что за чушь? На мои ответные вопросы Пересмешник не ответил. Зато самым последним сообщением шло, что он ждёт меня в 8:42 на точке воскрешения в замке Лас Ночес. Я мысленно вздохнул, отстранил наседающую на меня Няшку и принялся читать все сообщения с начала, в том числе те, от которых я отмахивался вчера.

   Через пять минут картина прояснилась. Моя всемирная революция вошла в решающую фазу. Что сделает человек, получив возможность покарать могущественного врага? Конечно же, покарает его. У руководства всех гильдий и альянсов было достаточно врагов, чтобы те смогли уничтожить их даже при самых минимальных шансах на успех. А шансы-то были не минимальные, а вполне себе неплохие - пятьдесят процентов. Более того, потребовать суда богов можно было, находясь в тысяче километров от обвиняемого. Главное было суметь верно сформировать запрос. Для этого даже не нужно было знать что-то о своей жертве, кроме того, что именно по её запросу боги казнили твоего друга.

   В результате, началась массовая всеобщая резня. Имея возможность возродиться через десять минут, люди использовали суд богов, чтобы покарать тех, кто досаждал им в прошлом. И самые «зловредные» представители общества быстро оказывались заперты на точке возрождения, не имея возможности отойти от неё дальше, чем на шаг. Ха-ха. Вот это я бучу поднял. Анархия - мать порядка. В своих сообщениях Пересмешник просил предоставить ему привилегированное гражданство, аргументируя это тем, что без централизованной власти наша борьба с Четырьмя Богами обречена на провал.

   Я посмотрел на карту территорий и только рассмеялся от царившего там беспредела. Все территории, не занятые жрецами Четырёх Богов, сверкали и переливались подобно гирлянде на новогодней ёлке. Включенный телевизор показывал только пустой зал, где обычно сидел ведущий. Ну ещё бы. Я уверен, что каждый, кто появится на этом экране, встретится со слепым правосудием уже через секунду.

   Я залез в интерфейс своего государства и обнаружил, что его гражданами стало уже больше двадцати миллионов человек, и это число продолжало расти. Количество местных жителей, обратившихся в новую веру в истинную справедливость, тоже было немалым - тринадцать миллионов. Со времён владычества эльфов в мире осталось немало меллорнов, которые никто больше не считал угрозой. И сейчас они стали рассадниками заразы всеобщего равенства, разрушая все существующие государства.

   Что там Перун говорил? Что у меня не останется граждан через пару дней? Да через пару дней все жители этого мира будут моими рабами. Бва-ха-ха-ха. Естественно, это не касается тех, кто поклоняется Четырём Богам. Но с ними мы разберёмся другим способом.

   Пока я предавался философским размышлениям, на экране телевизора появилась довольная рожа Метатрона.

   - Приветствую вас, жители этого мира. Я - истинный правитель, чьё призвание - повелевать всеми вами. - Голос оратора так и сочился нескрываемой издевкой в голосе. Почувствовал себя неприкасаемым? Сейчас мы это исправим.

   Я натянул на себя броню и телепортировался прямо ко входу в телестудию. В глаза мне бросилась пустая улица, будто сошедшая с плакатов фильма в жанре пост-апокалипсис. Мусор, какие-то газеты, брошенные ларьки с товаром и тишина. Хех.

   Я развернулся и вошёл в помещение студии. Я уже был тут вчера, так что знал, куда идти. Способ противодействия нахальному самозванцу у меня был простой - опозорить его перед зрителями. Ощущение окружающего пространства с помощью телекинеза показало мне местонахождение городской канализации. Я переместился туда на несколько секунд и захватил в домен пару кубометров дерьма. После этого мне оставалось лишь под невидимостью подкрасться к ведущему телепередачи и вылить всё это дерьмо ему на голову.

   Поскольку никакой угрозы в таком содержимом не было, магические щиты, окружавшие мага, беспрепятственно пропустили мой подарок.

   - Возвращайся в канализацию, из которой ты вылез. - Поприветствовал я своего оппонента по теледебатам. Сам я появился на экране в своих сияющих доспехах, являя резкий контраст с отплёвывающимся Метатроном. Похоже, тот не владел бытовой магией, способной решить его небольшую проблему за пару секунд.

   - Что? Нелепый? До пошёл ты.

   Метатрон зачерпнул дерьма и плеснул им в меня. Бурая жижа стекла по моему доспеху, не оставив и пятнышка.

   - Грязь не пристаёт к миродержцам. - Процитировал я Олди. - Теперь все могут увидеть, кто из нас настоящий правитель, а кто лишь кусок дерьма. В ответ мне прилетело несколько заклинаний, на которые я демонстративно не обратил внимания. Метатрон с ненавистью посмотрел на меня, потом на всё ещё работающую камеру и уничтожил её огненным шаром. Всё, здесь моя миссия закончена. Когда маг повернулся ко мне, то обнаружил, что находится в помещении один. Я не собирался пререкаться с ним. Много чести. Через неделю Игра Избранных закончится, и он вообще станет лицом без гражданства. Специально поставлю запрет на его приём. Вот тогда и похохочем.

   После окончания развлекательного шоу я переместился обратно к себе во дворец. До воскрешения Пересмешника было ещё чуть больше часа, которые я собирался потратить на секс со своей новой женой. Думаю, мир проживёт без меня ещё немного. Людям просто нужно пару дней, чтобы на практике почувствовать суть новой системы мирового порядка.

   Перед выходом я дал команду моему гарему одеться.

   - Ас тобой что делать? - Спросил я дракону. - Надо бы тебе одежду достать.

   - Не надо. - Ответила та, покрываясь красивой лазурной чешуёй. Свободными остались только кисти рук и голова.

   - А шлем можешь одеть?

   Теперь всё тело было покрыто чешуёй. Даже волосы втянулись внутрь. В таком одеянии дракона была похожа на Мистик из фильма Люди Икс. Все прелести её фигуры были доступны для обозрения. Но чисто номинально

   - это одежда. Сойдёт.

   Мы отправились в замок, где я быстро нашёл круг возрождения.

   Пересмешника я встретил с издевательской ухмылкой на лице. Я уже внёс его и Баррагана в свой список, так что немедленная смерть лидеру гильдии Дети Локи не грозила.

   - Ну что, ты осознал? - Спросил я у выходящего из круга возрождения союзника.

   - Что осознал?

   - Новую концепцию мирового устройства. Только я решаю, кого вознести на вершину Олимпа, а кого смешать с дерьмом.

   - Как ты этого добился? Кровавые Боги помогли?

   - Нет. Они, естественно, являются причиной, по которой возможно выполнение этих законов, но это нельзя считать помощью мне лично. Это была помощь всем жителям Багряного Леса. Только ради их собственного блага я сочинил эти законы, а боги воплотили их в реальность.

   - И что это за благо такое? Возможность поубивать друг друга?

   - Нет, конечно. Поубивать друг друга они могли и без моего вмешательства. Я дал им правосудие, равенство и свободу. Не абсолютную свободу, но крайне широкую. Теперь править ими смогут только те, кого они сами посчитают достойными, или кого посчитаю достойным я. Ты - достоин. Но тебе придётся на практике ещё раз доказать это своими делами. - Последнюю фразу я произнёс уже серьёзно и без улыбки на лице. Шутки кончились. - Я даю тебе не право на вседозволенность, а всего лишь возможность нести людям свою собственную справедливость.

   - Яволь, майн фюрер. - Бодро отрапортовал Пересмешник, вскинув руку. Всё не может без своих шуточек. Прочем, я такой же. Потому-то он мне и

   нравится. Барраган тоже тот ещё юморист, но он этого не показывает. Барраган появился на круге возрождения пятнадцать минут спустя, после чего мы устроили совещание, решая, кто из руководства союзных гильдий достоин привилегированного гражданства.

   К счастью, весь этот переполох не так уж сильно повлиял на нашу обороноспособность. Более того, местные жители сами загнали в могилу своих правителей. Ведь те не спешили принимать сторону Четырёх Богов, думая отсидеться в стороне и признать власть победителя.

   На самом деле, изменения были не такими уж сильными. Ведь если кто-то требовал правосудия для человека, связанного с властью, то его имя тут же становилось известно любому желающему. И ничто не мешало этому желающему пойти и убить поборника справедливости самым обычным способом. Разве что особо свирепствующие исполнители сталкивались с народным гневом, и тут уже всё решала банальная демократия - кого больше, тот и прав.

   Статистически, пятьдесят процентов вероятности давали слабым возможность с лёгкостью защититься от сильного, всего лишь пожертвовав равным числом людей. Когда десяток элитных воинов проигрывал десятку увечных пенсионеров, это заставляло шататься трон под задницей у правителя. И либо он продолжал его расшатывать до самого своего падения, либо начинал действовать в интересах общества. Правда, если само общество было расслоено на слишком разные сословия, то тут уже начиналась непримиримая война на взаимное уничтожение. Причём, взаимное уничтожение происходило, даже если одна сторона вообще ничего не делала. Ведь шансы были пятьдесят на пятьдесят. Но их можно было подправить банальным массовым уничтожением противника обычными средствами.

   Так что подспудно тлевшие многие года и века конфликты сейчас вылезали наружу, разгораясь с новой силой с целью найти новую точку равновесия.

   Игроки же, как самое молодое общественное образование, не были отягощены затяжными конфликтами. Плюс, их боевая мощь позволяла уничтожить противника раньше, чем тот успевал воззвать к богам.

   В таком хаосе все как-то позабыли о войне за храмы. Уж местному населению точно было не до этого. Тут ложные боги сами стали заложниками своей политики. Люди не стремились поддерживать их, и потому наличие или отсутствие богов для них ничего не меняло. Скорее даже отсутствие было предпочтительнее, поскольку от таких богов пользы, кроме вреда, никакой.

   К концу дня всеобщими усилиями удалось восстановить хоть какое-то подобие общественного порядка. Пришлось даже принять в состав элиты общества трёх телеведущих, без которых телевидение вполне могло загнуться. А так я получил негласное обещание, что меня по телевизору дерьмом поливать не будут. Вот такая вот самоцензура.

   Фронт борьбы с богами изменился не так сильно, как мог бы. Боги вместо того, чтобы нападать на нас, воевали друг с другом. Даже Ракраст вмешался в этот конфликт, так что только Элуна сохраняла некое подобие нейтралитета и даже под шумок смогла урвать у нас приличный кусок территории.

   Мне опять пришлось заняться уничтожением противника и захватом храмов. Гончие и обновлённая Венатер носились по всей стране, постепенно тесня жрецов Четырёх Богов.

   Вечером же, когда мы опять всей нашей дружной семьёй отправились во дворец, разыгралась очередная битва за место в моей постели. По большей части она проходила в форме словесной перепалки, но пару раз Няшка бросалась на захватчицу и с кулаками. Я такие потасовки быстро прекращал. Пришлось даже развести девушек по разные стороны ринга, в смысле в разные комнаты, где поиметь их персонально, согласно составленному расписанию.

   Лёжа с Венатер в одной постели, я задал уже давно интересующий меня вопрос.

   - А как ты смогла так быстро воскресить себя? Я думал, тебе понадобятся на это годы, если не столетия.

   - Драконы всегда были великими магами. Конечно, наша боевая магия не сильно отличалась от достижений эльфов и людей того времени, но вот прикладная магия продвинулась куда дальше.

   - То есть ты умеешь создавать новые заклинания?

   - Конечно. А ты разве нет?

   - Я тоже умею, но это скорее похоже на метод научного тыка. По большей части я слабо понимаю, что как и почему делают те или иные конструкции заклинания.

   - А, ты об этом. У нас были учёные, которые исследовали эти вопросы. Но большую часть заклинаний мы создавали, пользуясь лишь своими инстинктами, волей и опытом предков. Магия для нас также естественна, как и дыхание. Так что мне не составило труда придумать способ вернуть себе тело. Тот доспех, что ты мне подарил, был сделан из кожи моей дочери. Маги хотели сохранить внешний вид чешуи, и потому с помощью специальных заклинаний оставили кожу живой. Но такой доспех вскоре начинал сам пожирать своего хозяина. Видать, поэтому его и засунули на склад как неудачный экземпляр. Имея клетки живого дракона, я смогла создать себе новое тело. Увы, мне никогда уже не стать настоящим драконом. Это тело может существовать только в форме человека. Но мои дети смогут принять нашу естественную форму космических ящеров.

   Вот оно как, оказывается. А я-то думал, откуда у нас на Земле все эти истории про нашествие инопланетных рептилоидов, притворяющихся людьми?

   - А ты можешь научить меня какому-нибудь сильному боевому заклинанию? Такому, чтобы даже богу мало не показалось? - Выдал я, затаив дыхание.

   - Богу? - Девушка задумалась, водя пальцем у меня по груди. - Я не была боевым магом. Но одно такое заклинание мне известно. Люди прозвали его «Последний довод». Потому что применяющий его сам рисковал не пережить удара.

   - И что это заклинание делает? - Даже не знаю, нужно ли мне такое. Впрочем, название говорит само за себя.

   - Просто удар молнии. Вопрос лишь в том, что оно позволяет накапливать заряд для этого удара практически бесконечно. Чем больше ты ждёшь, тем сильнее удар. Некоторые маги копили заряд всю свою жизнь. И в конце они наносили настолько большой урон, что уничтожали целые города или армии. Как ты понимаешь, выжить самому в таком взрыве

   очень непросто.

   Кому непросто, а кому вообще напрягаться не нужно. Если это будет внешний урон, то я даже не почешусь. Следующие полчаса я посвятил изучению этого заклинания. Оно было довольно простым и невероятно сложным. Также как моё достопамятное заклинание «Шипованная ловушка Хаоса». Хитрый приём с бесконечным сворачиванием пространства позволял хранить бесконечное количество энергии. Единственным недостатком такого способа было то, что высвобождалась вся эта энергия мгновенно за один раз. И тут уже всё зависело от способности мага преобразовать её в нужное заклинание. Молния была выбрана именно из-за того, что структура этого заклинания была предельно простой для создания. Были заклинания и более простые с точки зрения строения, но молния требовала наименьшего контроля со стороны мага. Всего-то и нужно было - преобразовать энергию в электроны и позитроны, причём не у себя под боком, а прямо под задницей врага.

   В конце концов, у меня получилось разобраться в хитросплетении энергий, и я получил уведомление в игровом интерфейсе.

   Вы изучили новое заклинание «Последний довод».

   Заклинание: Последний довод Ранг: Легендарное Расход энергии: нет

   Накапливает энергию, вложенную магом в заготовку заклинания. При активации заклинания наносит урон электричеством в количестве равном (затраты энергии /10) единиц.

   Дальность действия: 1000 метров Время применения: мгновенно Время отката: 1 секунда

   С точки зрения КПД, это заклинание было далеко от идеала. Чтобы нанести десять миллионов урона, требовалось потратить сто миллионов энергии. Моё «Очищение ереси» для этого же требовало всего пятьсот тысяч энергии. Зато это заклинание никак не зависело от интеллекта мага. Его существование и работа не ограничивались правилами игры. Это была настоящая магия, а не те огрызки, что предлагались игрокам. Моя регенерация энергии восстанавливала более тридцати восьми тысяч энергии в секунду. Что давало более трёхсот тридцати миллионов урона в сутки. Вполне достаточно, чтобы раз в два-три дня убивать рейд-босса сотого уровня с одного удара.

   Я создал заклинание и начал его зарядку. Будет чем удивить противника. Конечно, это заклинание не позволяло повредить того, кто обладал стопроцентным поглощением урона. Но тут уже начинали работать обстоятельства, которые не учли создатели игры.

   В свободное время я посвятил некоторое время исследованию причин моей неуязвимости. Всегда ведь полезно знать основы собственного могущества. Моя защита фактически заключала меня в область пространства, изолированную от окружающего мира. Это работало совсем не так, как мой домен. По периметру брони возникал некий сдвиг в свойствах пространства, который разделял реальность на независимые части.

   В результате, я научился управлять этим режимом защиты отдельно от

   отображения костяной брони. Броня была отдельно, а защита отдельно. Вместе они соединялись только игрой. Это позволило мне избежать необходимость постоянно ходить в полном доспехе, скрывая своё лицо. Ведь снятие доспеха, обычно, означало снятие защиты. Но не будешь же ты заниматься сексом или принимать душ в полном доспехе? Это только в анекдотах про рыцарей Крестового Похода такое могло происходить.

   А так я был постоянно защищён даже когда спал обнажённым в своей постели. Божественное «Познание сути» позволило мне куда глубже понять суть магии и игровой механики.

   Так вот, возвращаясь к моей абсолютной защите. Она была вовсе не абсолютной. При достаточно сильном воздействии магии на реальность, начинало искажаться само многомерное пространство. Что в свою очередь вполне могло как-то повлиять на окружающий меня щит. На практике я этого не проверял, потому что настолько сильная магия мне была недоступна. Но сейчас такое заклинание появилось, и, глядишь, через недельку можно будет проверить мои измышления на практике.

   Эту ночь я решил провести не с Венатер, а как обычно с Эльфой и Няшкой в одной постели. Они не должны думать, что я променял их на новую игрушку. Просто у меня теперь три игрушки вместо двух. Девушкам нужно дать время привыкнуть друг к другу.

   Утро опять началось у меня с тревожных новостей. Конечно, десять часов - это не совсем утро, но поскольку к этому времени я из постели так и не выбрался, будем считать, что я спал.

   Но как только ко мне пришло сообщение с просьбой принять участие в срочном заседании руководства альянса, пришлось прервать свои любовные утехи и возвращаться на большую землю.

   На заседание я явился в сопровождении трёх жён. До этого народ как-то не обращал внимания, а вот сейчас понял, что мой костяной лорд стал драконой. Произошло это потому что обычно Венатер всё время ходила в доспехе со шлемом из чешуи. Меня конечно же попытались раскрутить на ответы, но я лишь скромно отмалчивался, обнимая своего нового адъютанта за талию.

   Отчёт, предоставленный аналитиками, был противоречив. До сегодняшнего утра мы уверенно теснили жрецов Четырёх Богов, захватывая все новые земли. Дошло до того, что под их властью осталась всего треть территории континента, половина из которой находилась под властью Элуны. Но потом, видимо, до богов дошло, что сейчас они вообще всего лишатся, так что они заключили перемирие.

   По свидетельству шпионов, бог войны Ракраст принял на себя руководство объединённой армией Четырёх Богов. И вот после этого мы начали терять территории одну за другой. Да что там терять. За это утро мы вообще ни одного храма не смогли захватить. Враг смог понять и использовать концепцию сецентрической войны. Как только мы атаковали какой-то храм, уже через пару минут туда прибывали элитные войска противника. И наоборот, стоило нам только ослабить оборону какого-то места, как оно тут же подвергалось атаке.

   Похоже, тут не обошлось без предательства или какого-то иного способа слежки за нашими войсками. Вот только никаких идей по этому поводу ни у кого не было. Враг с лёгкостью противодействовал даже совершенно секретным операциям, в которой участвовали только проверенные люди.

   - Может, нам твою новую подружку к главному жрецу Ракраста подослать? Пусть у него все тайны выведает. - Сделал предложение Пересмешник, когда стало ясно, что идей ни у кого нет.

   Чего? Я обернулся, чтобы посмотреть на дракону, и замер с открытым ртом. Та стояла рядом со мной полностью обнажённой. Лишь пах был прикрыт несколькими чешуйками, имитируя нижнее бельё минималистичного дизайна.

   - Тут жарко. - Пояснила Венатер, нисколько не смущаясь.

   - А ещё скучно. - Капризным голосом добавила Няшка. Я повернулся в другую сторону и увидел, что она расстегнула свою куртку и выставила грудь на обозрение окружающим. Что это за бесплатный стриптиз?

   - А ну оделись! - Скомандовал я.

   Под моим взглядом Венатер покрылась чешуёй, а когда я повернулся к Няшке, та сделала вид, будто вообще не раздевалась. Взгляд на Эльфу показал, что та упорно делает вид, будто с этими двумя дурочками незнакома.

   - Это у них привычка. - Объяснил я присутствующим. В подробности я вдаваться не стал, но ухмылки на губах присутствующих показали, что фантазия у них всё ещё работает.

   Пока все делали вид, что ничего не видели, я задумался над предложением Пересмешника. Нет, дракону я посылать бы не стал. Но у меня есть другой вариант. Ещё в самом начале игры мне досталось заклинание «Порабощающий призыв суккубы». Можно призвать суккубу и заслать её к главному жрецу Ракраста. Уж она то сможет охмурить его и вызнать всё, что нам нужно.

   - а что, Ракраст может клюнуть на вариант с любовницей? - Уточнил я. Взгляды присутствующих опять сосредоточились на Венатер, и та зябко поёжилась. Ага! А то жарко ей.

   - Вполне. По донесениям информаторов он довольно часто приводит к себе новых красавиц. Потом их, правда, никто больше не видел.

   Опять какой-то маньяк-извращенец. Дракону уже натурально начало трясти, так что пришлось мне передать по телепатическому каналу команду успокоиться.

   - Есть у меня один вариант. Но мне на время нужны будут две вещи, способные в сумме дать плюс семьдесят воли.

   - У меня есть два кольца по плюс тридцать пять. - Ответил Барраган. Точно, он же себе сет на 270 воли собирал.

   - А ещё мне понадобится время на подготовку. Но к вечеру, думаю, управлюсь и предоставлю подходящего лазутчика.

   - Хорошо. - Подвёл итог Барраган, после чего наше совещание закончилось.

   - Ты ведь не отдашь меня на поругание этому жрецу? - Зашептала мне на ухо Венатер. Прочитать мои мысли у неё больше не получалось, потому что я перекрыл этот канал утечки. И так мозгов не хватает, а с такими утечками мыслей и вовсе отупеть можно.

   - Я тебя никому не отдам. - Заверил я её. - Ты вся моя. - Длинный поцелуй подтвердил мои слова, и дракона успокоилась.

   Я собирался прямо сейчас приступить к реализации своего коварного замысла. Сейчас у меня было 135 воли. Ещё 70 должны были добавить кольца, которые Барраган обещал предоставить к полудню. И ещё 15 воли я мог получить, выполнив задание «Мастер скрытного секса». Им то я и собирался сейчас заняться. Партнёром я планировал сделать Эльфу. Ей и воля нужна, и она уже к этому делу привычная.

   Первым в списке мест значилась сокровищница какого-то падишаха. Я надеялся, что с помощью своего домена смогу незаметно проникнуть внутрь. А там нам уже никто не помешает. Вряд ли стража стоит внутри сейфа.

   Я отправил Няшку и Венатер на помощь гончим, что бессменно несли вахту, захватывая и защищая храмы, а сам с Эльфой телепортировался в нужный город. Я посвятил свою жену в детали своего плана, и та, естественно, не возражала.

   Поиски сокровищницы немного затянулись. Я блуждал по коридорам, залам и подвалам, но ничего похожего на сокровищницу найти не мог. Наконец, я сумел найти её в отдельно стоящем здании с выходом прямо на оживлённую улицу. Более того, на самом здании большими буквами было выведено «Большая сокровищница падишаха». Вход был закрыт, а вся охрана находилась внутри помещения. Но это было понятно - толпа желающих могла попытаться смести охрану с помощью суда богов. А так, если никого не видишь, то и сделать ничего не получится.

   Спрятавшись в домене, я спустился в подвал, где сквозь толстенную дверь проник в огромный сейф размерами десять на десять метров. Тут всё просто вопило о невероятном богатстве падишаха. Горы золота, рассыпанные на полу, залежи полудрагоценных камней, разукрашенное оружие и стенды с драгоценностями.

   Я вылез наружу, осмотрелся и решил обойтись без сферы невидимости.

   Из-за груд сокровищ свободного места тут было не так уж много, так что если кто-то сюда зайдёт, то по-любому наткнётся на меня. А вот я из-за сферы врага увижу в самый последний момент.

   Мы с Эльфой примостились на расшитом золотом диванчике, откуда я спихнул целую кипу разукрашенной драгоценностями одежды. Жаба так и вопила, требуя забрать всё это себе, но я на такие подначки не вёлся. На что мне эти драгоценности? У меня вон в домене двадцать тысяч золота лежит. И то тратить их неначто. Деньги - это мерило долга окружающих передо мной. А я всё что мне нужно могу и сам создать.

   Я настолько увлёкся сексом с Эльфой, но чуть не подпрыгнул, когда кто-то похлопал меня по плечу.

   - Господин. Вам нельзя тут находиться.

   Так и инфаркт заработать можно. Вместе с импотенцией. Я обернулся и уставился на одетого в расшитые золотом одежды уборщика с золотыми ведром и шваброй. Только чуть сероватая тряпка выбивалась из общей атмосферы роскоши.

   - Господин, сокровищница закрыта для посетителей. Вы купили билет? Билет? Билет?!!! Они продают билеты для посещения сокровищницы? После недолгого разбирательства выяснилось, что все окружающие меня богатства являются иллюзорной копией сокровищ из реальной сокровищницы падишаха. Правитель страны очень хотел похвастаться своими сокровищами, но ясное дело опасался водить в сокровищницу кого попало. В отличие от олигарха из фильма «Яйца судьбы», он не стал убивать всех тех, перед кем решил похвастаться, а заказал у магов иллюзий изготовление копии сокровищницы.

   Сюда за относительно небольшую плату пропускали всех желающих. Но в связи с последними беспорядками доступ было решено давать только по предварительной записи. Уборщик как раз должен был убрать помещение перед экскурсией, в которой должны были принять участие послы соседнего государства. Даже в такие суровые дни власть не могла ударить в грязь лицом. Хорошо, что я не оказался тут в момент появления посетителей.

   В результате, нам с Эльфой пришлось одеться и проследовать под надзором уборщика к кассе, где мы купили два билета для важных персон. Я специально не стал сбегать, чтобы посмотреть, чем вся эта история завершится. В конце передо мной извинились на прерванный просмотр сокровищницы, посоветовали прийти через неделю и выперли на улицу. Впрочем, за билеты по золотому с носа, посетителям можно было позволить и не такое.

   В конце концов, я психанул и ещё раз перечитал условия выполнения задания.

   Вы получаете задание «Мастер скрытного секса». Безнаказанно займитесь сексом в десяти самых охраняемых местах этого мира. Награда: +15 воли, титул «Мастер скрытного секса». Вы можете поделиться этим заданием с одним партнёром.

   Так. Если не брать в расчёт название задания, то тут ничего не говорится про тайность и незаметность. Как обладатель титула Вечный Император, Владыка Багряного Леса и верховный жрец Кровавых Богов, я имею право встретиться с руководством этой страны и попросить их о небольшом одолжении.

   Я проследовал прямо во дворец и потребовал немедленной встречи с казначеем и начальником тайной полиции. Как я и предполагал, оба этих человека были живы. Они не были публичными фигурами, и чернь не могла знать их имён и лиц. А уж внутренний персонал дворца не посмел бы связываться с настолько важными лицами. С этими лицами я быстро договорился, что в обмен на выдачу им и падишаху привилегированного гражданства моей страны, я получу возможность провести двадцать минут внутри их сокровищницы. Я даже не возражал против того, чтобы там не было ни одной драгоценности.

   Мои пожелания были выполнены мгновенно. Не в последнюю очередь благодаря тому, что сокровищница и вправду была пуста. Выяснять причины такого положения дел я не стал, а просто выполнил первый пункт задания из десяти.

   Дальше я действовал по отработанной схеме. Ради привилегированного гражданства руководство любой страны с радостью соглашалось на мою скромную просьбу. Некоторые даже сильно удивлялись, когда через двадцать минут обнаруживали, что в сокровищнице или зале имперского музея ничего не пропало.

   К шести часам вечера моё секс-турне завершилось получением 15 воли, и я смог немного расслабиться.

   Следующим шагом был призыв суккубы. Я напялил на себя кольца и получил заветные 270 воли. Моё сопротивление внешнему урону всё еще было стопроцентным, а сопротивление внутреннему упало до сорока процентов. Также, теперь я ни при каких обстоятельствах не попаду в подчинение демону. Ритуал я решил провести в башне замка Лас Ночес.

   Она идеально подходила для ритуальной магии, и именно для этих целей, как правило, и использовалась. Свой гарем я отправил к себе во дворец, чтобы не мешались под ногами. Ни к чему мне тут сцены ревности. Пусть лучше друг другу мозг выедают.

   Я создал круг призыва суккубы и влил в него всю свою энергию. Через пять минут заклинание сработало, и в круге возник демон. Я тут же восстановил себе всю энергию из камня душ. Пока действовало заклинание призыва, моя регенерация энергии была равна нулю, так что мне придётся довольствоваться тем, что я накопил заранее.

   Суккуба была покрыта чешуёй и какими-то отростками хищного вида. Но взглянув на меня она начала меняться. Её кожа будто потекла, принимая вид женщины идеальной внешности. Естественно, я увидел почти полную копию Венатер лишь с чуть другими чертами лица.

   - Говорящий с демонами. - Прошипела тварь нисколько несексуальным голосом. Но уже в следующей фразе этот недостаток был исправлен, и мёд едва сдерживаемого возбуждения потёк мне в уши. - Я так давно хотела встретиться с тобой. Приди ко мне, любовь моя.

   Ага, ща. Закатай губы. Как ротовые, так и половые. В ответ на мои мысли суккуба опять злобно зашипела. Я почувствовал, как кто-то пытается проникнуть в мой разум. Не будь у меня длительного опыта телепатического общения с питомцами, я бы ничего не заметил. А так я дал мысленной плёткой по влажным щупальцам и сам вломился в чужой разум. Мне прятаться нужды не было.

   Суккуба оказалась своенравной и всё никак не желала подчиняться мне. Пришлось использовать познание сути, чтобы выяснить её истинное имя.

   За одно я смог полюбоваться характеристиками демона, которые все были равны 270. Вот же повезло.

   Согласно условиям призыва, я не мог наносить суккубе урон. Но вот про боль там ничего не говорилось.

   - Подчинись мне, или ты познаешь океан боли. - Сделал я последнее китайское предупреждение. Ответом мне было лишь ещё более злобное шипение. - Ты сама напросилась.

   Я ударил плетью боли. В ответ суккуба громко зашипела. На! На! Ещё! Получи! Я наносил удары один за другим и только спустя минуту понял, что моё состояние - это результат попытки демона влиять на меня. Раньше я не замечал за собой садистских наклонностей. Более того, я принципиально был против такого рода отношений, хотя Няшке они даже могли понравиться. А тут я причинял боль и чувствовал наслаждение. Парой секунд позже я сообразил, что наслаждению чувствую не я, а суккуба. Вот уж прирождённая мазохистка.

   Я остановился, и демон призывно протянула ко мне руку, изображая ту же позу, что любила принимать Венатер.

   - Что же ты остановился, мой любимый. Я давно не получала такого наслаждения. С тех пор, как погиб мой Ауристарх. Это ведь твоя тварь убила его? - Последняя фраза была произнесена мерзким стервозным голосом.

   - Хочешь встретиться с ней? Я могу найти способ отправить тебя на встречу с повелителем боли, Текренатх.

   Произнесённое имя подействовало на суккубу не хуже пощёчины перчаткой из раскалённого металла.

   - Откуда ты узнал моё имя? Признавайся.

   Не дождёшься. Вся магия очарования исчезла, и суккуба начала возвращаться к своему естественному облику.

   - Ну так что? Договоримся по-хорошему, или сразу перейдём к порабощению твоей души?

   - Чего ты хочешь? - Задали мне вопрос через несколько секунд сомнений. Хороший знак.

   - Для тебя есть задание. Ты должна соблазнить верховного жреца бога Ракраста и выяснить, каким образом он может противодействовать нашим попыткам захватывать его территорию.

   - И что я получу взамен? - Голос опять стал ласковы и заигрывающим, что при уродливой внешности производило отталкивающее впечатление.

   - Я хочу любви с тобой.

   - Закатай губу обратно. - Озвучил я свои мысли по этому поводу. - Я мог бы предложить в качестве оплаты твою же душу, но предпочитаю вести дела на взаимовыгодной основе. Предлагаю в обмен десять пещерных гоблинов.

   Последний час перед призывом я потратил на чтение книг по демонологии, где описывался призыв суккубы. Этот вид демонов нуждался не столько в душах, сколько в жизненной силе своих жертв. Поэтому, они особенно ценили рабов из эльфов и... пещерных гоблинов. Последние особенно высоко ценились за свою выносливость, неприхотливость и похотливость.

   Так что перед призывом я навестил Патриарха гоблинов и предложил ему всё тот же размен - гражданство за десять гоблинов. Более того, понимая его стеснённость в квалифицированном персонале, я предложил набрать пещерных гоблинов из тех, что жили в пещере, где я достал друзы голубых топазов.

   Я нисколько не сомневался, что моё предложение будет принято. Более того, когда гоблины узнали, что они могут послужить Патриарху, занимаясь сексом с суккубой до конца жизни, они чуть ли не драку устроили за это место. Так что сейчас в подвале башни в камере сидели десять самых выносливых пещерных гоблинов, что я смог отыскать. Выносливость у них у всех была больше двухсот. Я чуть не расплакался, глядя как племя провожает великих героев в их последнее путешествие в рай. Естественно, плакал я от смеха.

   - Хорошо. - Согласилась суккуба, произнеся это спокойным деловым голосом. Её гибкий кожистый хвост обвился вокруг левой ноги. По-видимому, это была какая-то привычка.

   - Тогда, подпишем договор.

   Подписание договора было формальностью, позволяющей подтвердить потом обязательства участников перед третьими лицами. Это не было судом, но неисполнение договора в мире демонов могло изрядно подмочить репутацию. Можно было сколько угодно хитрить, обманывать и запугивать, но, когда договор был подписан, его следовало исполнить.

   Я особенно предупредил местных охранников, что с гоблинами ничего не должно произойти. В случае порчи товара я пообещал отдать демону их самих из соотношения трое охранников за одного гоблина. Народ моим предупреждением впечатлился и пообещал их беречь, холить и лелеять. После подписания договора, я выпустил демона из круга и передал ей

   одежду. По уже составленному плану, она должна была изображать из себя элитную проститутку, приехавшую на заработок в новый город.

   Мы переместились в нужный населённый пункт, где я показал суккубе местного сутенёра, поставлявшего девушек для верховного жреца. Демон мгновенно очаровала простого смертного, так что тот сразу же послал гонца к жрецу с известием о наличии подходящей под его требования девушки.

   Я предполагал, что нам может понадобиться какое-то время для того, чтобы добраться до жреца, но видимо тот был весь в страданиях от неутолённой любви, так что транспорт за девушкой прибыл уже через полчаса. Жрец даже службу по такому поводу закончил на пять минут раньше.

   А вот дальше мне пришлось запастись терпением. Суккуба появилась в круге призыва через три часа. Мы договорились, что с места преступления она уйдёт своими путями.

   - Ну что, получилось? - Задал я вопрос, как только убедился, что передо мной стоит именно Текренатх.

   - Конечно. Он всё рассказал. Вот только... я не удержалась и забрала его с собой. Надеюсь, ты не сердишься? - Милая девушка, что совсем недавно отправилась на встречу с целью, мило улыбнулась. Ведь может же, когда захочет.

   - Нет. - Заверил я её. - Так даже смешнее будет. Бесплатный бонус к нашему контракту.

   Суккуба в ответ только ещё раз улыбнулась, уже чуть более хищно. По её данным, жрецы использовали дарованный богом артефакт, который позволял предвидеть будущее на 15 минут вперёд на любом расстоянии. Этот артефакт Ракраст создал специально для ведения войны с Кровавыми Богами, используя свою божественную силу. Мне следовало поторопиться с его поиском, пока пропавшего жреца не хватились. Впрочем, опять-таки по словам суккубы, у меня была ещё минимум пара часов.

   После того, как я получил детальное описание характеристик, внешнего вида и предполагаемого места хранения артефакта, я велел привести в ритуальный зал гоблинов.

   Суккуба лично осмотрела каждого из радостно ухмыляющихся гоблинов, проверила их зубы и длину члена. С последней проверкой проблем не возникло, потому что все гоблины возбудились от одного вида обнажённой девушки. Что ни говори, а молодые человеческие девушки считаются красивыми почти у всех рас, живущих в этом мире.

   После приёма-передачи товара, гоблины были согнаны в круг, куда следом вошла и суккуба.

   - Мы с тобой ещё встретимся, любовь моя. - Пообещала мне она перед отбытием.

   Вот уж вряд ли. Хотя, зарекаться не буду.

   Сразу после завершения ритуала и уничтожения круга призыва я ринулся искать указанный артефакт. Суккуба не подвела, и нужный предмет был довольно быстро обнаружен. А расписание смены стражи и наблюдателей, следящих за нашими действиями через магический шар, позволило мне без труда проникнуть в самое защищённое место в храме. Далее я не стал выдумывать ничего нового, а завис под потолком в невидимости, спрятал артефакт к себе в домен и одновременно ударил по всему помещению очищением ереси. В живых после такого осталась только стража. Но с ней я разбираться не стал. Огонь лишь отвлекал внимание от момента кражи. На место похищенной ценности я положил обычный стеклянный шар, только что купленный мной на рынке за десяток медных монет. Он должен был дать мне несколько лишних секунд на эвакуацию.

   Я благополучно проскользнул сквозь защитное поле в тот момент, когда внутрь забегал отряд жрецов, поднятый по тревоге. Как только я вылез за пределы самой защищённой зоны, то сразу же спрятался у себя в домене и переместился в безопасное место. Перемещать артефакт, содержащий силу бога, в замок союзников или к себе домой я опасался. В каменистой пустыне, где я появился, меня уже ждала Венатер. Я хотел получить от неё рекомендацию, как лучше всего поступить с этим артефактом. Древний дракон явно разбиралась в этом вопросе лучше любого из игроков.

   - И что ты хочешь с ним сделать? - Уточнила дракона, рассматривая светящийся хрустальный шар, что я держал перед ней телекинезом. Дотрагиваться до него руками мне не хотелось.

   - Уничтожить. Разбить на куски, утопить в океане, сбросить в жерло действующего вулкана. - Последняя идея показалась мне наиболее предпочтительной. Я уже почти почувствовал себя Фродо из Властелина Колец.

   - Не поможет. - Развеяла мои мечты Венатер. - Эта вещь защищена силой бога. Ты забрать то смог её только потому, что Кровавые Боги защищают тебя от внимания соперников. Иначе, сюда уже явился бы сам Ракраст. Не пожалел бы спуститься лично, чтобы покарать вора.

   Вот оно как. Ну, спасибо вам боги, и особенно спасибо тебе, Морана.

   - И что тогда можно с ним сделать?

   - А почему бы тебе не поглотить силу этого бога? Ты уже вполне можешь попытаться сделать это.

   В смысле, что я уже достаточно безумен, чтобы допустить своё участие в этой затее? Звучит заманчиво.

   Я перевёл свой взгляд на артефакт, ещё раз внимательно перебирая весь тот ворох информации, что я получил пару минут назад после использования познания сути.

   - И как это можно сделать? - Уточнил я. - Мне с трудом удаётся понять, как эта штука вообще может работать. Вряд ли я смогу разобраться, как извлечь из неё энергию, не устроив тут взрыв, сравнимый с применением тактического ядерного заряда.

   Количество вложенной в небольшой шарик энергии приводило меня в трепет.

   - Для этих целей разработан специальный ритуал. Я могу помочь тебе создать ритуальный круг, но ритуал тебе придётся проводить самостоятельно. Моё существование слишком неустойчиво, чтобы пытаться работать с энергиями такого порядка.

   Ага. То есть моя дракона всё-таки не до конца возродилась. Её цель -родить здоровое потомство. Мотаем на ус, а пока вернёмся к вопросу с артефактом.

   - Хорошо. Тогда начни с объяснений сути ритуала, а потом будешь комментировать каждое своё действие при создании круга. Мне понадобится подождать ещё минимум час, прежде чем я смогу взяться за эту работу. - Я собирался использовать познание сути, чтобы как можно лучше разобраться в планируемом ритуале.

   Ждать мне пришлось не час, а целых три. Именно столько раз мне пришлось использовать дарованную богами способность, чтобы понять, что от меня требуется. И то большую часть работы выполнила моя жена. Именно она создала ритуальный круг невероятной сложности. Без помощи игры я такие заклинания не смогу использовать ещё минимум лет сто. После завершения всех приготовлений, когда небо на востоке уже слегка посветлело, я начал ритуал поглощения сути. Именно так называлась эта древняя магия драконов, позволяющая им в некоторых аспектах встать вровень с богами.

   По мере поглощения энергии, я перенаправлял её к себе в домен, где она преобразовывалась с помощью несложного ритуального круга, на этот раз созданного мной самостоятельно. Получившаяся энергия переходила на тот уровень бытия, где она могла быть поглощена моей душой. Сложно сказать, что я ощущал в этот момент. Меня бросало одновременно и в жар, и холод, плющило и колбасило, а я должен был стоять и продолжать концентрироваться на процессе извлечения энергии из артефакта.

   Закончили мы только когда солнце уже почти стояло в зените. Семь часов мне понадобилось на то, чтобы обезвредить эту мину замедленного действия. Как только начался ритуал, а не мог прерваться или остановиться. Без надлежащего контроля энергия бога вполне могла мгновенно вырваться наружу, устроив катаклизм местного масштаба.

   Я уже начал волноваться, что не успею закончить к моменту, когда мне нужно будет пойти на встречу Избранных игроков. Но к счастью, я закончил возиться с артефактом за двадцать минут до назначенного времени. Я отправил дракону отсыпаться, а сам переместился к ближайшей доступной мне точке рядом с местом встречи.

   Я немного не рассчитал время, так что успел буквально в последний момент. И так я вторую половину пути мчался по небу как супермен, да ещё и помогал себе скачком.

   На этот раз встреча была назначена на полянке в лесу, в котором деревья возвышались минимум на сорок метров. Я настолько торопился, что не успел затормозить. Более того, я метеором упал на поляну, и даже не заметил, что при этом пришиб Санька, на свою беду вставшего не там, где надо.

   Поднявшись на ноги, я осмотрелся, а потом обратил внимание на то, что поверхность подо мной больно неудобная. Оказывается, я стоял одной ногой на груди, а второй на лице павшего жреца. Он был без сознания, хотя его здоровье всё так же было полным.

   Я ещё раз осмотрелся и увидел Метатрона, что стоял, прислонившись к дереву. Драмодара нигде не было видно.

   Только Метатрон отошёл от дерева, направляясь ко мне с намерением начать конфликт, как рядом с нами появился Кощей.

   - Я вижу, все в сборе. - Со своей типичной насмешкой в голосе произнёс он. Я сошёл со жреца и сделал вид, будто и вовсе ни причём. Тот же так и продолжал валяться в отрубе. - Вас осталось только трое. И задание на

   этот раз будет довольно простым. Каждому из вас нужно уничтожить главный храм одного из богов. По счастливой случайности, храм Мисура уже уничтожен, так что осталось ещё три. Не подведите нас. Встретимся через три дня.

   На этой фразе наш работодатель исчез. Я посмотрел на всё ещё бессознательного Санька, на котором висело состояние оглушения и контузии, и включил невидимость, одновременно скакнув вертикально вверх. Метатрон опять не успел предъявить мне свои претензии и только сплюнул прямо на жреца. Он постоял над телом, пару раз пнул его, потом ещё раз плюнул, тихо выматерился и использовал телепортацию.

   Я тоже не стал задерживаться - всю ночь не спал, а тут ещё нужно срочно задание выполнять.

   Заклинание телепортации перенесло меня прямо к храму Элуны. Его я выбрал по двум причинам. Во-первых, чтобы отомстить за ту роль, что сыграла богиня в истории возникновения моего персонажа. А во-вторых, её храм был гигантским деревом. А с ними у меня уже есть успешный опыт общения.

   Я решил не изобретать ничего нового, а использовал всё тех же червей-зомби, которыми я уничтожал замки. Я вначале дал одному червю размножиться до сотни дохляков, скормив ему одно из обычных деревьев неподалёку. После этого, я начал под невидимостью облетать храм и рассаживать своих специалистов по резьбе по дереву.

   Черви с энтузиазмом взялись за еду, но мне пришлось прождать ещё больше трёх часов, прежде чем строение рухнуло. Древесина храма оказалась крайне прочной и укреплённой магически, так что червям банально не хватало еды для размножения с максимальной скоростью. После выполнения задания, я махнул на всё рукой и отправился спать. Утром следующего дня я ожидал увидеть, что мы уже почти победили, но к своему разочарованию обнаружил, что соотношение сил между двумя сторонами конфликта примерно равное. Нейтральных территорий практически не осталось. Большинство гильдий, не входящих в наш альянс, тоже лишились всех захваченных храмов.

   Можно сказать, что в военных действия установился паритет наступательных вооружений. Мы всё также захватывали и возвращали друг у друга храмы, не имея возможности их защитить.

   Проблема состояла в том, что мы ничего не могли противопоставить четырём элитным отрядам противника, а они не могли противостоять количеству наших войск и способности быстро снимать щиты со зданий. Нам срочно нужен был ход конём. То есть мой ход. Проблема с легендарными доспехами противника всё никак не давала мне покоя. По сути, это была полная противоположность моего способа обретения неуязвимости. И как настоящий игрок, я хотел доказать, что мой способ куда лучше.

   Что можно сделать с легендарными доспехами? Очевидный ход - сломать или испортить. Вот только эти доспехи были неуничтожимыми. Можно было бы попытаться их украсть, но из-за условностей игры чужие вещи, имеющие характеристику «нельзя потерять», невозможно было захватить никаким способом. Они банально телепортировались к хозяину, минуя все препятствия.

   Оставался только довольно спорный вариант - снять доспех с хозяина. В игре были способности, «выбивающие» оружие из рук. При этом, пока на игроке висело это состояние, он не мог толком применять оружие, даже если держал его в руках. Но вот для одежды таких способностей не существовало.

   Я подумал, что можно было бы попробовать попросить богов о небольшой помощи. Я даже согласен был выполнить какое-нибудь героическое задание. С этими мыслями я собрал весь свой гарем и отправился к главному храму Кровавых Богов.

   Там я оставил девушек пастись на лужайке, а сам вошёл внутрь храма. Я ничего такого не требовал, но все остальные посетители тут же покинули помещение. Встав перед статуей Мораны, я мысленно обратился к ней, формулируя свой запрос. В ответ, в моей голове зазвучал голос:

   - Сам с этим разбирайся.

   Вот же, блин. Какой облом. С одной стороны, они конечно правы. Это игра, в которой нужно победить согласно игровым правилам. Вот только эти правила за последнее время уже столько раз нарушались, что придерживаться их и дальше я смысла не видел.

   Ладно, Морана мне отказала. Но есть ещё вариант попросить об этом Кощея. Только нужно сделать это более хитрым образом.

   Раздумывая над данной проблемой, я вышел из храма и обнаружил, что рядом находится оператор телевидения с репортёршей.

   - Уважаемый владыка эльфов, не могли бы вы дать небольшое интервью нашему каналу? Зрители по всему миру с нетерпением ждут возможности получить от вас ответы на волнующие их вопросы.

   Я осмотрелся и решил, что вполне могу позволить себе небольшую пиар-компанию.

   - Хорошо.

   Я отошёл чуть в сторону и дал команду оператору встать так, чтобы за моей спиной был виден холм и возвышающееся над ним Священное Древо. После этого я использовал заклинание облачного полога, чтобы создать для себя трон. Как раз вчера вечером я вместе с Венатер разбирал его, чтобы добиться возможности изображать не только матовые поверхности, но и блестящие и даже прозрачные. А Эльфа по моей просьбе нарисовала макет трона, в котором нашлось место для золота, платины, драгоценных и полудрагоценных камней. В общем, бутафория получилась замечательная.

   Меня на эту деятельность подвигла история с сокровищницей падишаха. Зачем таскать с собой настоящие драгоценности, если можно пустить пыль в глаза иллюзорными? Выглядят они ничуть не хуже, при этом их нельзя сломать или потерять.

   Так что сейчас я уселся на золотой трон, Венатер встала справа от меня, Няшка слева, а Эльфа уселась мне на колени, не загораживая при этом обзор камере. Нямур и Пушистик уселись на земле у моих ног. Образ сибаритствующего монарха мне удался.

   - Уважаемый Нелепая Смерть, что подвигло вас на написание законов Багряного Леса? - Начала задавать свои вопросы ведущая после того, как картинка пошла в прямом эфире.

   - Конечно же забота о моих подданных. - Начал я, автоматически поглаживая Эльфу по животу. - Я задался вопросом, как же я могу обеспечить свободу и равенство среди жителей Багряного Леса? После формирования списка законов я обратился к Кровавым Богам с просьбой обеспечить их выполнение для моих подданных. На тот момент их количество не превышало четырёх сотен. Боги дали своё согласие и слегка дополнили игровые правила. Признаться, я был очень удивлён, когда игроки и даже местные жители ринулись сюда в попытке получить гражданство моей страны. Это свидетельствует о том, что я смог добиться самой главной своей цели - обеспечить своих граждан правом на справедливость. Не секрет, что именно недостаток справедливости вызывает все народные волнения и революции. Так что надеюсь, мою страну в будущем ожидает спокойное процветание под сенью Священного Древа.

   Моя предвыборная речь закончилась, и аудитория разразилась долгими и продолжительными аплодисментами. Телевизионщики специально согнали сюда полсотни зрителей, чтобы они по их команде выкрикивали радостные лозунги и рукоплескали. Сразу видно - отрабатывают своё привилегированное гражданство.

   - Как вы считаете, как дальше будет развиваться противостояние между богами?

   - Враг будет разбит, победа будет за нами. Я нисколько не сомневаюсь, что с поддержкой истинных богов мы одержим победу. Нам нужно лишь проявить упорство и силу воли, чтобы мир навсегда воцарился на этой земле.

   - Последний вопрос. Вас всегда сопровождает несколько девушек, некоторые из которых не стесняются появляться на публике обнажёнными. - На этих словах ведущая махнула рукой чуть вправо от меня. Я обернулся и опять увидел, что Венатер «сняла» с себя чешую, оставшись полностью обнажённой. Быстрый взгляд налево показал, что Няшка не сильно отстала от своей соперницы, скинув топик и сверкая своей грудью. Вот, засранки. Меж тем, ведущая продолжила. - Вы считаете, что нормы морали не должны ограничивать мировую элиту?

   - Морали? - Удивлённо переспросил я. - Какой морали? - Я посмотрел на дракону, а та, подыгрывая мне, недоумевающе пожала плечами. - Да, на Земле я что-то слышал о таком явлении, но в этом мире для него места нет. Если красивая девушка хочет ходить обнажённой, то мы не должны ей в этом мешать. Я понимаю, когда люди хотят скрыть свои физические недостатки или защититься от агрессивной природы, но зачем скрывать женскую красоту?

   Я задал этот вопрос и уставился на ведущую. Та немного помялась, но выдала ответ.

   - Ну, так принято.

   - Это варварская традиция диких племён. - Убеждённо возразил я. - Вы знаете как она появилась? Когда мужчина видел обнажённую женщину, он тут же насиловал её. В результате, жители диких племён всё время занимались сексом и умирали от голода. - Моя версия вызвала чуть слышный смешок у Эльфы. - Чтобы выжить, этим диким варварам пришлось изобретать набедренные повязки, одежду, паранджу. И даже это не спасло их от сексуального насилия. Но мы живём в цивилизованном мире, где насилие попросту невозможно. Любая женщина может призвать суд богов, чтобы покарать насильника. А значит, необходимость в одежде отпадает сама собой. Если женщина соответствует стандартам красоты, то она может по собственному желанию ходить обнажённой в любом месте. Таков закон моего Багряного Леса.

   Игровой интерфейс мелькнул сообщением о том, что я принял новый закон.

   - А как же тогда быть с красивыми мужчинами? - Немного растеряно, но в то же время с ехидцей, спросила меня ведущая.

   - Думаю, что, когда во главе леса встанет женщина, она сможет принять и такой закон.

   На этом я подал условный знак, и наше интервью прекратилось. Телевизионщики ещё раз поблагодарили меня за уделённое время и смотались делать следующий репортаж.

   Я встал с трона, посмотрел на Венатер с Няшкой и махнул рукой. Сам же только что дал им право ходить голыми. Нужно будет только позаботиться, чтобы это не сказалось на их защите.

   Тем временем, ко мне в голову пришла отличная идея, как построить свой разговор с Кощеем. Я проверил местонахождение бога с помощью познания сути и телепортировался к нему, оставив свой гарем развлекаться самостоятельно.

   Я опять оказался в беседке посреди сада. Пройдя по тропинке, я вышел к месту наших прошлых соревнований, где уже сидел в кресле поджидающий меня Кощей.

   - С чем пожаловал? - Скучающе поинтересовался он у меня, рассматривая цвет вина у себя в бокале.

   - У меня есть одна небольшая просьба. - Вид у бога стал ещё более скучающим. - Я только что принял закон, разрешающий женщинам моего леса ходить обнажёнными в любом месте и в любое время. - Вот теперь в глазах Кощея зажглась искорка интереса. - Но мне нужно как-то популяризировать это нововведение. Вот я и подумал, что ты мог бы помочь мне пройтись по улицам основных городов и раздеть всех красивых девушек, что встретятся у нас на пути.

   - Раздеть? - Уточнил бог, ставя недопитый бокал на стол. - И как ты это себе представляешь?

   - Можно использовать магию, чтобы снять с них одежду, не повреждая её. - Вдохновенно принялся я описывать перспективы нашего мероприятия. - Их собственность не пострадает, а окружающие, да и сами девушки получат возможность оценить прелести свободы от оков, что скрывают женскую красоту.

   - Женскую красоту... Я вижу, ты большой ценитель красоты.

   Я в ответ только улыбнулся такой же ехидной ухмылкой, что сейчас гуляла по лицу самого бога.

   - Думаю, это будет весело. - Заявил Кощей, вскакивая с кресла.

   Я тут же оказался на улице одного из городов, где мирно уживались люди и эльфы. Кощей осмотрелся, сменил своё одеяние на уже знакомую мне набедренную повязку и начал один за другим кидать светящиеся шарики в окружающих женщин.

   Каждое попадание метательного снаряда приводило к тому, что женская одежда разлеталась в клочья, а затем опять собиралась воедино, на этот раз уже лёжа на земле. Послышался женский визг и хохот самого бога. Я же наблюдал за этим представлением во все шаринганы, запоминая применяемое заклинание.

   Примерно через час нашего скаканья по городам и сёлам Кощей счёл свою миссию выполненной и удалился, прихватив пару девушек, что нисколько не расстроились потере одежды, а наоборот, намекали богу на желание лишиться за одно и невинности.

   Мой гарем всё время следовал чуть позади нашей компании. Дракона могла самостоятельно пользоваться телепортацией, так что девушки догоняли нас каждый раз, как Кощей перемещался вместе со мной в другое место.

   Надо сказать, что вся эта беготня мне даже понравилась. Было в этом какое-то ощущение праздника. Уж не знаю, чего это меня так переклинило.

   По окончании эротического марафона я вместе со всем гаремом переместился к себе во дворец, чтобы спустить, наконец, накопившееся возбуждение.

   Примерно к полудню я перенёсся в ставку альянса. Первым, что бросилось мне в глаза, когда я вошёл в зал для заседаний, были две обнажённые девушки, стоящие рядом с Пересмешником, пока тот что-то обсуждал с одним из аналитиков. Кажется, я создал новую моду для олигархов.

   После общего совещания, я созвал новое заседание в узком кругу. На нём я рассказал о наличии у меня возможности снять броню с вражеских воинов. Пересмешник, как всегда превратил это чуть ли не в анекдот, но чуть погодя народ успокоился и согласился с необходимостью разработать план, предусматривающий полное уничтожение элитных войск противника.

   Проблема была в том, что нам требовалось поймать вражеские отряды в ловушку и не дать им сообщить о новом способе ведения военных действий до того, как мы захватим в плен всех обладателей легендарных доспехов. После победы над правителями стран, в наши руки попало изрядное количество кандалов из лунного серебра. Их можно было использовать для удержания врагов в заключении. При этом, легендарные доспехи, привязанные к их хозяевам, остались бы неиспользуемыми.

   Тут же на коленке была разработала операция под кодовым названием «Разврат». Тут уж Пересмешник отличился. Нам нужно было связать боем один из элитных отрядов, бросив против них большой отряд наших элитных войск. Как правило, в ответ на это, противник вызывал подкрепление, а потом координированными усилиями выбивал все наши войска, окружая их с разных сторон. Но теперь финал должен был быть другим.

   Как всегда, координация усилий множества людей потребовала массы времени, так что началось выполнение нашего плана только после четырёх часов вечера.

   В ответ на атаку храма одним из элитных отрядов Четырёх Богов на перехват вышел наш отряд численностью почти в тысячу человек. Был развёрнут стандартный блокиратор телепортации с радиусом действия в пятьсот метров. Через пять минут ожесточённой резни, в которой мы делали упор в первую очередь на удержании противника и сохранении собственных сил, разведка доложила о появлении двух групп противника неподалёку. Они выдвинулись на окружение наших войск, но их встретили наши диверсионные отряды. Ещё две минуты мы с замиранием сердца ждали команды. Уже когда наши войска практически попали в оцепление, появилась четвёртая группа противника.

   В этот же момент наша ловушка захлопнулась. Ещё пять тысяч игроков телепортировались на место, окружая врага, а потом заработал самый сильный из имеющихся у нас блокираторов с диаметром подавления в пять километров.

   А дальше на сцену вышел я. В своём богоподобном доспехе и ореоле славы я летел над полем боя, раскидывая заклинание снятия доспехов. Как только жертва оказывалась голой, на неё тут же вешали оглушение и паралич, после чего оперативно заковывали в кандалы. Легендарные доспехи подбирались и аккуратно складывались рядом с каждым пленным.

   После того, как мы таким образом повязали половину войск противника, на максимальном приближении к нам открылись порталы, откуда повалили многочисленные простые войска. Но они тут же столкнулись с нашим подкреплением, которое было ещё более многочисленным. Это был полный разгром противника.

   Вечером, когда мы праздновали свою первую значительную победу в этой войне, меня ожидал ещё один подарок судьбы. Я немного устал от шума и суеты, и решил отдохнуть в одном из залов замка, для этих целей и предназначенных. Но по пути передо мной появилась обнажённая девушка умопомрачительной красоты, которая тут же сделала попытку повиснуть у меня на шее. Что характерно, эта попытка удалась, несмотря на то, что я пытался оттолкнуть нахалку телекинезом.

   - Любовь моя, я вернулась, как и обещала. - Прошептала девушка с легким шипящим акцентом. Я узнал голос суккубы. Вот зараза. И чего она привязалась?

   Я почувствовал, как моё сознание начинает обволакивать пелена дурмана. Но сделать ничего не успел, потому что суккуба отлетела в сторону, припечатанная ударом Венатер. Та хоть и не отличалась большим количеством силы, владела заклинанием, способным временно увеличить силу за счёт уменьшения интеллекта. Так что суккуба не просто отлипла от меня, а пролетела метров пять и влипла в стену, по которой от удара разбежалась целая сеть трещин.

   - Держись от меня подальше, сучка. - Перехватил я инициативу у Няшки, которая тоже собиралась что-то сказать. - Я знаю твоё истинное имя, и для меня не составит труда обратить тебя во прах.

   - Почему ты отвергаешь меня? - Жалобно вопросила суккуба, делая вид, что рыдает, закрыв лицо руками.

   - Ты там со всеми демонами ада перетрахалась. - Выдал я причину. - У меня нет желания даже находиться рядом с мусорным баком, вместившим в себя сперму всяких выродков. Каждый, кто переспит с тобой, встанет на один уровень с пещерными гоблинами.

   Суккуба в ответ злобно зашипела и исчезла во вспышке телепорта. Вот же гадина. Всё праздничное настроение испортила. Я продолжил свой путь к точке назначения, где попытался успокоиться с помощью своего гарема.

   Через час в уже более-менее спокойном состоянии я явился на очередной совет альянса. Первым слово взял Барраган.

   - Для начала нам нужно выяснить ответ на один важный вопрос. - Усатый гигант обвёл всех присутствующих тяжелым взглядом. - Кто повредил стену в галерее?

   - Это я. - Признал я свою вину. - Отбивался от одной излишне горячей поклонницы.

   - И кто твоя новая пассия? - Ухмыльнулся Пересмешник.

   - Суккуба, что схарчила верховного жреца Ракраста. Если есть желание, могу тебя с ней познакомить.

   Улыбка тут же спала с лица вечного балагура.

   - Не-не. Мне и моих девушек хватает.

   - А разве ты не уничтожил круг призыва? - Ещё сильнее нахмурился Барраган. Похоже, его не очень обрадовала новость о том, что по его замку так свободно прогуливаются посторонние.

   - Уничтожил. Но она нашла другой способ проникнуть в наш мир. Для высшего демона это сущий пустяк.

   - Ладно, этот вопрос мы разобрали. - Подвёл итог ведущий. - Дальше. Нам нужно перехватить инициативу, пока ложные боги не придумали что-то новое. Поэтому, я предлагаю сегодняшнюю ночь не отдыхать, а наоборот активизировать захват территорий. Особенно это касается тебя, Нелепая Смерть. Боюсь, без твоего участия могут возникнуть непредвиденные задержки. Нам нужно как можно полнее реализовать полученное преимущество.

   Нужно, так нужно. Я обречённо вздохнул и согласно кивнул.

   Обычно, с наступление темноты накал противостояния в этом конфликте стихал. Всем нужно отдыхать. И между нами возникло негласное соглашение, что ночью мы ограничиваемся только атаками диверсионных отрядов. Этой же ночью мы подняли всех, кого смогли, и банально завалили врага мясом. Без своих элитных войск, жрецы Четырёх Богов не смогли нам ничего противопоставить.

   К утру можно было сказать, что в войне наступил перелом. Мы теснили противника по всем фронтам. Многие игроки, до этого не желающие ввязывать в борьбу с противником на порядок превосходящим их по силе, почувствовали прилив энтузиазма и с рассветом присоединились к битве. После бессонной ночи я завалился спать, выдав девушкам наказ «до весны не будить». Но, как водится, вскоре после полудня меня разбудили с криками «караул, спасите, помогите».

   Пришлось мне в срочном порядке телепортироваться в замок к Баррагану. Я даже спросонья доспех забыл включить, а мне об этом тактично никто не сказал. Только слегка оклемавшись, я минут через десять догадался осмотреть себя.

   Если говорить кратко, то мы проигрывали с разгромным счётом. Более того, на этот раз положение было куда более серьёзным, чем всё, что происходило до этого.

   Ложные боги заключили союз с одним из планов демонов и устроили настоящий прорыв Инферно на своей территории. Первым делом в жертву пошли мирные жители и перешедшие на сторону ложных богов игроки. После того, как орды демонов вторглись в наш мир, они стали захватывать в плен всех, до кого смогли дотянуться, отправляя их потом в свой домен через порталы. Сначала никто из игроков ничего не понял, но спустя час до людей дошло, что попадание в плен к демонам - это полная и окончательная смерть или даже что-то худшее.

   Тут уж все игроки сплотились и стали единым фронтом. Немалую роль в таком патриотическом порыве сыграли передачи по телевизору, где один из корреспондентов оседлал летучего питомца и показывал, как демоны уводят толпы пленников через гигантские порталы.

   Кстати, новые враги вовсе не пренебрегали воздушными войсками, так что головной боли нам всем добавилось. Сейчас мы смогли сформировать единый фронт, пожертвовав несколькими территориями и с огромными усилиями освободив анклавы противника в тылу. Но демоны пёрли из своего мира такими толпами, что шансов на победу у нас никаких не было. Вопрос был лишь в том, как долго мы сможем продержаться.

   Я ещё раз протёр лицо, взбодрился «Малым исцеление всего» и подтвердил всем присутствующим, что попадание в лапы к демонам - это участь хуже смерти. После этого я поднялся со стула и заявил.

   - В общем, держитесь! А я спать. - На этом я телепортировался из замка, оставив всех стоять с разинутым ртом.

   А нефиг думать, что я всегда могу всех спасти. Тут бы самому в живых остаться. Я перенёсся к одному из порталов в мир демонов, который был отмечен на карте альянса. Ну, что я могу сказать? Внушает.

   Огромная тёмно-бордовая колонна демонической энергии вздымалась в небеса. Наверху она упиралась в закрученные спиралью облака, а снизу расширялась изогнутым конусом внутри которого высился огромный круг портала диаметром в сотню метров.

   Я подлетел поближе, отчаянно лавируя в воздухе, чтобы не столкнуться с кишащими тут летучими тварями. Хорошо, что эти демоны были слабаками и меня под невидимостью не замечали. Я-то помнил, как она не сильно помогла мне против демона в замке гильдии Спрут. Кстати, если не удастся отбиться, то придётся мне спрятаться в башне мага рядом с членами этой гильдии.

   Я завис в полуметре над землёй рядом с длинной очередью рабов, которых гнали на убой внутрь портала.

   - Эй, мужик. Хочешь отомстить демонам? - Шёпотом обратился я к одному из пленников, чей яростный взгляд говорил о том, что дух его ещё не сломлен.

   - Да. Кто тут? - Прошептал пленник в ответ, незаметно осматриваясь.

   - Это я, Нелепая Смерть. - При моих словах в глазах пленника зажглась надежда. - Я не могу тебя спасти, но могу сделать инструментом для уничтожения всех демонов.

   Радость пленника чуть поугасла, но решимости во взгляде прибавилось.

   - Что я должен сделать? - Пленник чуть шептал, чтобы не привлечь внимание проходящего мимо надсмотрщика. Мне пришлось взлететь повыше и подождать, пока тот отойдёт в сторону.

   - Вот, держи. - Я телекинезом сунул смертнику в карман брюк свой подарок. - Незаметно выбрось это на землю после того, как окажешься на той стороне. Осторожно только, не раздави.

   Мужик едва заметно кивнул и даже чуть ускорил шаг, приближаясь к пелене портала в другой мир.

   Один гостинец готов. Я взлетел повыше и телепортировался к следующему порталу. Всего мне удалось найти двадцать два смертника, согласившихся помочь мне. Тем более, что делать им особенно ничего не нужно было. Их и так отправляли в мир демонов.

   Теперь оставалось только ждать. Я посмотрел на часы и телепортировался к себе на остров. Он располагался достаточно далеко от зоны боевых действий, так что в ближайшее время тут должно было быть безопасно.

   Я поставил на стражу своих гончих и питомцев, а сам завалился спать. Девушки и так вымотались с этим ночным забегом. Даже Венатер клевала носом. Ей то вообще труднее всех приходится - она каждый день на передовой в гуще сражения.

   С этими мыслями я и уснул. Ну а чего волноваться, если всё возможное я уже сделал? Не буду же я в одиночку выходить против демонов, для которых наша игра - не более, чем детская забава. Уж я-то имел возможность в этом убедиться.

   Проснулся я, когда солнце уже касалось края моря, окрашивая его в кровавый цвет. Казалось, что это море ЛСЛ, а где-то совсем рядом на берегу стоит потерянный Икари Синдзи. Я встряхнул головой и прогнал наваждение из прошлой жизни.

   Телепортация в окрестности замка Лас Ночес показала, что замок всё ещё цел. Более того, его обитатели не бегали, как ужаленные в жопу, а вполне себе спокойно ходили. Значит, моё лекарство подействовало.

   - Ну, как вы тут без меня? Не скучали? - Поинтересовался я бодрым голосом, входя в зал совещаний.

   Барраган и Пересмешник посмотрели на меня замученным взглядом человека, который не спал двое суток.

   - Нет. Не знаю, что ты сделал, но демоны убрались из нашего мира два часа назад.

   Два часа? Это через четыре часа после моей диверсии? Что-то долго. Хотя, там уже начинает влиять не только чистая математика.

   - Замечательно. - Ещё более бодрым голосом выдал я, чем заставил поморщиться всех присутствующих, что своим видом напоминали несвежих зомби.

   - Признавайся, что ты там такое устроил. - Продолжил свой допрос Пересмешник. Судя по виду, отставать он от меня не собирался. Сказать, что ли?

   - Помнишь, как я уничтожал замки гильдии Спрут?

   - Помню. Ты там этих своих червей засылал.

   - Вот! Днём я заслал в мир демонов два десятка червей, перед которыми стояла одна единственная задача - сожрать весь мир.

   - В смысле, всех демонов? - Уточнил внимательно прислушивающийся

   Барраган. Впрочем, сам вопрос говорил о притуплении его обычно острого ума.

   - Каких демонов? Мира! Той самой несчастной планетки, на которой ещё совсем недавно жили эти демоны.

   - А сейчас там что? - Мой собеседник уже категорически не мог соображать самостоятельно.

   - Иди проспись. У тебя мозг вообще не работает. - Выдал я ему свою рекомендацию. - Сейчас там живут черви. Триллионы или даже не знаю, как ещё назвать это число, червей. В общем, вся поверхность планеты вплоть до мантии превратилась в тупых червей-дохляков. Вот таких.

   Я высадил на стол червя, который с интересом начал исследовать источник пищи, на котором сидел. Впрочем, без моей прямой команды грызть его он не начинал.

   - А что они едят? - Уточнил один из аналитиков.

   - Всё. Их количество удваивается каждые тридцать секунд. Так что вы должны представлять, что там происходит через шесть часов.

   Судя по отсутствующим лицам присутствующих, они активно щёлкали клавишами в игровом калькуляторе.

   - А этот тут размножаться не начнёт? - Со страхом спросил меня аналитик, по-видимому и без калькулятора способный представить себе последствия.

   - Нет... наверно. Если не убежит.

   Червяк быстро пополз к противоположному от меня краю стола, а все, кто ещё мог соображать, но забыл про моё чувство юмора, ринулись его ловить. Во время падения зверушки со стола я спрятал её обратно в домен и ещё пару минут понаблюдал за безуспешными поисками беглеца, прежде чем успокоить присутствующих заявлением, что оружие, способное уничтожить целый мир, находится под надёжным контролем.

   В общем, осознав, что угроза демонов миновала, большая часть людей разошлась, чтобы поспать, а я начал руководить процессом захвата территорий.

   После демонстрации отношения ложных богов к своим последователям наши войска встречались местным населением как освободители. Сопротивление местами всё ещё встречалось, но это были исключительно личные войска богов, состоящие из фанатиков и жрецов.

   Уже можно было бы праздновать победу, но я ждал очередной подлянки от богов. Я не забыл, сколько энергии было всего лишь в одном артефакте, созданном богом, что называется, на коленке.

   И мои худшие ожидания оправдались. В полночь перестала работать игра. В смысле, что перестал работать игровой интерфейс. Заклинания и способности всё ещё были доступны, но текстовые сообщения, просмотр характеристик объектов и вывод описания заданий и умений перестали работать.

   К утру некоторая часть функций восстановилась, но дальняя связь всё ещё работала через раз. Сообщения терялись или приходили в нечитаемом виде.

   Девушки всё это время просидели на острове. Их присутствие на войне не требовалось. Да я даже гончих на остров перевёл, дав им возможность отдохнуть от бесконечной битвы. Они с удивлением в первый раз увидели море и теперь с радостью гонялись под водой за акулами и рыбками помельче, экспериментируя с приспособлением конечностей к водной среде.

   Я периодически наведывался в офис альянса, но там всё шло нормально и без моего вмешательства. К полудню я отправился на встречу с Кощеем в указанную точку.

   К моему удивлению, Санек всё ещё находился в списке участников Игры Избранных, да и на месте встречи тоже присутствовал. Видимо, догадался, что за задание нам выдали, или Перун подсказал. На этот раз мы собрались в пустынной местности, поросшей жухлой травой.

   Как только я проявился, сняв невидимость, как рядом появился и Метатрон. Мы уставились друг друга, а жрец демонстративно уселся на камень и достал из ниоткуда стакан с попкорном. До полудня было ещё десять минут, так что он явно рассчитывал насладиться зрелищем разборок между мной и магом.

   Маг эти ожидания подтвердил, окутавшись дополнительным щитом и приготовившись напасть на меня.

   - Похоже, это та самая ситуация, когда говорят: третий - лишний. - Надменно произнёс я, глазами указывая Метатрону на жреца. Тот чуть заметно кивнул.

   - Согласен. - Ответил маг и тут же метнул в расслабившегося Санька заклинание, которое оплело свою цель множеством светящихся жгутов.

   Я не стал разочаровывать своего временного союзника и долбанул по жрецу последним доводом. Защита жреца была почти идеальна. Но этого «почти» хватило для того, чтобы полтора миллиарда урона мгновенно обратили противника в дымящийся труп.

   Странно. Я думал, от него даже пепла не останется. Во время прошлой встречи я просмотрел характеристики Метатрона, а сейчас просмотрел Санька. Согласно полученным данным, я не мог уничтожить мага с теми способностями, что у меня были. А вот жрец мне был вполне по силам. По крайней мере, это было так, основываясь на правилах игры, а не на наших реальных способностях.

   Дымящийся труп вызвал у меня некоторые подозрения в его мёртвом состоянии, так что я решил довершить начатое, чтобы окончательно убедиться в том, что у нас на одного противника стало меньше. Я подхватил труп телекинезом и начал разрезать его на части и сминать в один ком, одновременно поливая всё это свои заклинанием «Пламенный привет». Метатрон с интересом наблюдал за похоронами. Наконец, от жреца осталась только кучка пепла, которую я демонстративно развеял в воздухе.

   Задуматься, чем бы ещё развлечься до появления Кощея мне не дали, поскольку означенный Кощей вышел у меня из-за спины и с преувеличенным вниманием посмотрел, как оседает пепел.

   - Что ж, я вижу, вас осталось только двое. Так что пора уже дать вам настоящее задание. - Я и мой соперник собрались, морально подготавливаясь к божественному откровению. - Метатрон, ты должен найти и забрать остатки меча, которым был убит Гримнир. - Маг согласно кивнул, похоже, отлично понимая, о чём идёт речь. - Ты же, Нелепая Смерть, должен доставить сюда сердце мёртвого бога.

   Речь идёт об источнике лунного серебра? Вроде, всё сходится. Вот только как я туда попаду?

   - Чего ждёте? Может, кому-то нужна моя помощь? - С насмешкой поинтересовался бог.

   - Помощь не помешала бы. - Признался я. - Достаточно будет, если я смогу применять магию в окрестностях шахты.

   - На этот счёт можешь не беспокоиться. С магией у тебя всё будет в порядке. - Успокоил меня Кощей.

   Ну, тогда, действительно, особых проблем возникнуть не должно.

   - Тогда жду вас тут завтра ровно в полдень. И помните, мы возлагаем на вас все свои надежды.

   Вечно насмешливый голос бога на миг стал предельно серьёзным. А значит, это ещё далеко не конец. Я кивнул в ответ и переместился в Луногорск.

   Я не стал задерживаться, а сразу полетел к шахте лунного серебра. Следовало распечатать её и добраться до сердца Гримнира. Как и обещал Кощей, переход в зону подавления магии не вызвал у меня особых проблем. Разве что управляемость телекинезом слегка снизилась. Я использовал на себе познание сути, чтобы узнать о причинах своей исключительности. Всё оказалось просто. Божественная энергия, поглощённая мной из артефакта Ракраста, дала мне некоторый иммунитет к воздействию божественных сил.

   Подлетев ко входу в шахту, я обнаружил пост из десятка эльфов. Я объявил им, что своей царской, а также кровавой божественной волей конфискую шахту и всё её содержимое. Эльфы перечить не стали, а покорно отошли на безопасное расстояние. Тем более, что у них магия не работала, и противопоставить мне они могли только обычные луки со стрелами.

   Вход внутрь горы был закрыт стеклянной стеной также, как и в моё прошлое посещение. Я попробовал воздействовать на неё телекинезом, но не добился вообще никакого результата. Идея скормить стену червям-зомби провалилась, поскольку червь сдох, едва я вытащил его из домена.

   Мдя. Долбление стены огромным валуном, который я смог найти внизу ущелья, результата не дало. Если не считать, конечно, результатом разбитый в гравий валун и пару царапин на поверхности стекла.

   Не хочет по-хорошему, будем по-плохому. Я сел и начал думать, за одно осматривая стену с помощью шарингана. Магии в ней не было никакой. Только банальный монокристалл оксида алюминия, то есть бесцветный сапфир, не имеющий ни одного дефекта во внутренней структуре.

   Может, ну её эту стену, и просто прокопать отдельный ход в стороне? Но более подробное исследование показало, что порода, из которой состояли горы, значительно отличалась как от стекла, так и оттого камня, что я нашёл внизу. Она вся была пропитана божественной энергией, что придавало ей дикую прочность и устойчивость к магическому воздействию. И как я тогда умудрился её в бездонную топь превратить? Ответ, как всегда лежал на поверхности. Покопавшись в своих заклинаниях, я нашёл там так ни разу толком и не использованное бытовое заклинание превращения твёрдой горной породы в жидкость. У магов проблема со стеной возникала из-за невозможности использовать магию. У меня же такой проблемы не было, так что я прислонил руку к стеклу и из-под неё потекла струйка вязкой жидкости, что через несколько секунд застывала, образуя белую кристаллическую массу. Я начал откидывать отходы в сторону телекинезом, постепенно углубляясь в породу.

   Несмотря на кажущуюся высокую скорость, мне понадобилось больше получаса, чтобы проплавить себе небольшое отверстие в стене. Это даже не было проходом. Скорее, это походило на дыру, прогрызенную червяком в яблоке.

   Внутри шахты меня встретил десяток измождённых людей, оставшихся тут охранять королевскую собственность. О смерти короля и моём величии они не подозревали, так что набросились на меня с мечами и топорами, за что были беспощадно кремированы. Некогда мне с ними разбираться. Надо будет - через мою дыру выберутся. Или пусть тут сдохнут. Мне всё равно.

   Я пошёл по уже знакомым мне коридорам, добравшись до бронированной металлической двери, закрывавшей путь вглубь шахты. Оценив толщину металла телекинезом, я на пять минут отвлёкся, сходив на склад лунного серебра, где конфисковал в пользу бедных не менее сорока килограмм этого драгоценного ресурса.

   Вернувшись к двери, я изучил устройство запора и проплавил ту его часть, что управлялась конструкцией замка. Как всегда, многотонная дверь в метр толщиной в конечном счёте фиксировалась стопором диаметром меньше мизинца. Без защитных заклинаний гномья сталь не стала для меня препятствием, так что я сломал замок и телекинезом отодвинул удерживающие дверь запоры.

   Путь вниз оказался неблизким. Я всё спускался и спускался, а ход впереди всё петлял и петлял. К счастью, за тысячу лет даже сверхпрочный материал пола слегка сточился, так что я достаточно легко мог найти следы «шахтёров», не таскавших лунное серебро на своём горбу, а кативших его в тележке со стальными колёсами.

   Наконец, в самом сердце гор я обнаружил большой зал, в центре которого находилась цель моего задания.

   Сердце мёртвого бога выглядело как огромный округлый рубин неправильной формы метра три в диаметре. Он светился тусклым багровым светом, пульсирующим с частотой примерно один удар в пять секунд. Эта штука висела в воздухе на высоте в несколько метров, а из её поверхности сочилась тёмная жидкость алых тонов. Она густым потоком стекала вниз, постепенно сворачиваясь и принимая форму лунного серебра. Несколько сталагмитов из этого металла поднимались почти до самого сердца, принимая на себя поток крови. Внизу под сердцем располагался бассейн, где кровь и лунное серебро перемешивались и застывали фигурными разводами.

   Я принялся осматривать сердце шаринганом. Оно так и лучилось энергией. Более того, его структура была многомерной, что мне особенно хорошо было видно после всех моих путешествий в башню мага. Через десять минут я смог использовать откатившееся познание сути, чтобы более полно оценить... суть сердца.

   Я завороженно смотрел на сверкание энергий. «Хочу!» ревела шиза. «Моё!» вторила ей жаба. Принято единогласно. Чем больше я смотрел на сердце, тем сильнее мне хотелось его поглотить. Та сила, что я впитал из божественного артефакта, уже казалась мне не морем энергии, а маленькой каплей, что только увеличивает жажду странника, погибающего в пустыне.

   Уже не совсем контролируя себя, я подлетел к сердцу, широко раскрыл пасть и откусил от него кусок, с наслаждением пережёвывая. Тот факт, что я откусил кусок от ровной поверхности, почти стены, а рот у меня открывался шире, чем это возможно для эльфа или человека, как-то ускользнул от моего сознания. Меня куда больше интересовал божественный вкус божественной плоти.

   Уже давно я не испытывал желания что-то съесть, но тут было нечто другое. Это не была банальная еда для тела. Это была духовная пища, пробуждающая разум. С каждым проглоченным куском я ощущал, как медленно просыпаюсь от сна, что сковывал меня миллионы лет или может даже с самого сотворения мира.

   Я жрал, глотал и пил энергию сердца, наполняя ей свою душу. И этот процесс поглотил меня настолько, что в себя я пришёл только через пару часов, лежащим, свернувшись в позу эмбриона, в бассейне с лунным серебром.

   Я встал и осмотрелся. От сердца ничего не осталось. Только багровые и серебряные разводы крови бога ещё хранили каплю его силы. Я мысленно потянул её к себе и впитал. Лунное серебро тут же потемнело и превратилось в серую глину, а багровая кровь обратилась тёмно-серой жижей.

   Так, вроде ещё что-то осталось. Я ещё раз осмотрелся, заглянул к себе в домен и нашёл там лунное серебро. Через секунду его постигла та же судьба, а остатки я выкинул наружу.

   Хочу ещё. Я попытался ощутить нужную мне энергию в окружающем мире и почувствовал, что всё это место, сами горы пропитаны энергией мёртвого бога. Я опять мысленно потянулся к ней, притянул и поглотил. Но на этом я не остановился, а начал притягивать все частички силы Гримнира, что ещё оставались в этом мире. Успокоился я только после того, как такая лакомая энергия полностью закончилась.

   Убедившись, что больше ничего съедобного вокруг не осталось, я обратил внимание на самого себя. Внешне, вроде бы, ничего не изменилось. По крайней мере, созданное из облачного покрова зеркало отразило нормального эльфа. А вот внутренне я больше не был человеком. В смысле, эльфом. Я чувствовал, что если раньше моё сознание опиралось на физическое тело, то теперь тело стало лишь чем-то вроде хвоста - красиво, но жизненно важным не назвать.

   Теперь мне не нужны были подпорки вроде того же энергетического видения. Я чувствовал энергию напрямую, даже не открывая глаз. Применив пару заклинаний, я понял, что теперь отлично вижу, как они устроены, и почему работают. Мне больше не нужны были костыли, даруемые игрой. Я сам мог создать заклинание, сложность которого ранее представлялась мне непостижимой.

   Наконец-то я обрёл Силу! Не то, чтобы я так уж сильно к ней стремился, но именно это состояние я подсознательно всегда считал целью своего развития. По крайней мере, именно так это воспринималось сейчас.

   Я осмотрел помещение в последний раз и переместился к себе во дворец. Больше мне не нужно было прибегать к помощи домена, чтобы выбраться за пределы местного защитного купола. Я лишь немного изменил заклинание телепортации, чтобы обойти защиту через другие измерения. Всё равно, что перешагнуть заборчик, что огораживает детскую площадку.

   Мне стоило более подробно разобраться с произошедшими со мной изменениями, и делать это следовало в спокойной обстановке.

   До вечера я отдыхал и расслаблялся, медитируя и консультируясь с Венатер по разным магическим вопросам. А когда время уже стало приближаться к закату, я решил сводить девушек в ресторан, чтобы отпраздновать мой выход на следующий уровень.

   Я собрал свой гарем и критически осмотрел его. Венатер, как и всегда в последнее время была обнажённой. Няшка не отставала от неё и ограничилась лишь удобной обувью. А Эльфа помимо этого надела и юбку, что я как-то купил для неё на пляже. Непорядок.

   Я подошёл к эльфийке, схватился за юбку и сильным движением сорвал её.

   - Одежда тебе в этой жизни больше не понадобится. Понятно? - Обратился я к Эльфе.

   - Да, господин. - Произнесла моя любимая жена, чуть пунцовея и склоняя голову.

   Правильное поведение следовало поощрять, так что я поцеловал её, обнял, а потом нам пришлось задержаться ещё на двадцать минут.

   Перед самой телепортацией я накинул на девушек заклинание щита, напоминающего мой «Щит немёртвых». Вот только работала эта защита от моего запаса энергии. Так что пока у меня есть энергия, девушки будут практически неуязвимыми. А энергии у меня теперь столько, что просто о-го-го. Игровой интерфейс переклинило, и он показывал у меня все характеристики, здоровье и запас энергии на максимально возможном уровне.

   Мы появились в Городе Мастеров рядом с уже полюбившимся нам рестораном. Война погуляла и тут, но это заведение выстояло и даже, как и прежде, могло похвастаться широким ассортиментом блюд.

   Пока девушки и Нямур ужинали, я играл с Пушистиком, за одно рассматривая его внутреннее строение. Его душа была переполнена энергией сожранных демонов, но использовать её он не мог, так что нам ежедневно приходилось кормить его парой-тройкой импов. К концу обеда я смог привести его внутренние энергетические потоки в относительный порядок, так что энергия стала исправно поступать от души к энергетическому телу. Глядишь, через месяцок его уже можно будет начать учить магии.

   После ресторана я решил немного прогуляться по городу, а потом наведаться к Священному Древу, но эти планы были беспардонно нарушены.

   Только мы отошли от входа на пару метров, как ко мне подбежал какой-то парень в тюрбане и халате и выкрикнул прямо в лицо.

   - Ты нечестивый шайтан! Сейчас ты умрёшь, а твоих шлюх мы скормим свиньям.

   После этого меня и девушек атаковала целая толпа из двадцати игроков. Особенно меня взбесил тот факт, что в Эльфу и Няшку прилетело по несколько стальных снарядов в виде сильно вытянутых пирамид с пилообразными гранями. Обычно, после такого попадания тела пробивает насквозь и буквально выворачивает наизнанку. Они покусились на женскую красоту. Они покусились на МОИХ женщин.

   Гнев поглотил меня в один миг. Я схватил нападавших телекинезом и обрушил на них очищение ереси. Потом ещё раз. И ещё. Я проигнорировал тот факт, что у этой способности был откат десять секунд. Само их существование - это ересь. И они должны быть уничтожены.

   В себя я пришёл секунд через тридцать, когда от нападавших не осталось и пепла. Я перевёл взгляд на девушек и убедился, что они не пострадали. Их кожа даже не запачкалась, поскольку защищалась моей магией. Эльфа правильно поняла мой взгляд и бросилась ко мне в объятья.

   - Эх. Говорил же я им, что ничего не выйдет. - Произнёс какой-то парень, до этого стоявший в стороне от места событий. В нападении он участия не принимал, и потому мой гнев не затронул его. - Так и отправились на перерождение, не сумев ничего сделать.

   - Никакого перерождения у них не будет. - Уведомил я сообщника нападавших. Только взглянув на него, я прочитал все его мысли. - Я уничтожил их тела и души, так что они сдохли в диких мучениях истинной смертью. Им повезло, что в гневе я убил их сразу, а не обрёк их на вечные страдания в персональном аду.

   После моих слов рожа парня перекосилась от ужаса. Он осмотрелся, ещё раз проверяя результаты работы моей магии, а потом с паническими криками побежал от меня. Бежал он не просто так, а к ближайшему кругу воскрешения, надеясь найти там своих товарищей. Пусть бежит.

   Ещё на земле я читал про какую-то вроде китайскую мудрость. Если ты победил быстро и без потерь - отпусти пару врагов живыми, чтобы они разнесли вести о твоей славе. Если же победа досталась высокой ценой, то уничтожь всех врагов до последнего, чтобы никто не узнал о твоей слабости.

   Настроение для прогулок у меня исчезло, так что я вместе с гаремом переместился в ставку альянса.

   - Приветствую вас, владыка. - Склонил свою голову предо мной Пересмешник.

   Это была его очередная шутка, но подняв на меня глаза, он резко побледнел и стал серьёзным как никогда. После поглощения сердца бога я сам ощущал, как распространяю вокруг себя ауру власти. Все, кто смотрел на меня и не обладал достаточным уровнем воли, испытывали желание служить мне. Что-то подобное я и сам испытывал, когда встретился с демоном при атаке на замок гильдии Спрут.

   - Как дела? - Небрежно бросил я, усаживаясь в свой походный трон, что мгновенно вырос у меня за спиной.

   - Захват территорий идёт по плану. - Уведомил меня мой новый подчинённый. - Под контролем Четырёх Богов осталось только девять территориальных единиц. Ещё одну они постоянно пытаются отбить, и временами это им даже удаётся.

   Я кивнул, делая знак продолжать.

   - Ещё, у нас возникла проблема с содержанием пленных в легендарных доспехах. По неизвестной причине кандалы из лунного серебра перестали работать. Хорошо, что мы держали пленников в состоянии сна. Так что сейчас они не могут очнуться. Но если по какой-то причине они

   придут в сознание, мы не сможем их становить.

   - Покажи, где вы их держите.

   Нам пришлось переместиться в другой замок, где были более подходящие условия для содержания пленников. Я зашёл в одну из камер и начал рассматривать легендарные доспехи. В прошлый раз моё познание сути выдало несколько неточный ответ. В доспехах всё-таки содержалась божественная энергия. Она не влияла на качества самих доспехов, но поддерживала в целостности структуру наложенного заклинания, которое без такого укрепления довольно быстро рассеялось бы.

   Я мысленно потянулся к доспехам и высосал имеющуюся там энергию. Она была довольно приятной на вкус. Быстрый обход всех камер привел к тому, что все легендарные доспехи превратились в самые обычные, лишённые даже укрепляющей магии, а я распробовал вкус энергии четырёх ложных богов. И этот вкус вызвал у меня желание.

   Нет, это не был голод, толкающий вперёд на поиски добычи вопреки боли и страху. Скорее, это было похоже на желание посмотреть фильм, рекламу которого ты только что увидел. Надо бы съесть на досуге.

   После проведённой дегустации настроение у меня опять улучшилось, так что убедившись, что тут больше нет вопросов, требующих моего участия, я переместился к храму Кровавых Богов.

   Тут я просмотрел энергии, витающие в храме, и пришёл к выводу, что они несъедобны. Это как картон грызть. Вроде, такая возможность существует, но желания укусить во второй раз не возникает.

   А вот священное Древо порадовало меня фейерверком энергий, что проходили через него. Я чувствовал, что большая часть этих энергий принадлежит мне. Это не было энергией какого-то бога или что-то подобное, но зрелище было крайне интересным и занятным. Я два часа стоял столбом перед Священным Древом, пытаясь осознать всё то, что оно могло сделать с моей помощью.

   Тот, кто создал народ эльфов и эти деревья, был гением. Это была не просто магия, а целая готовая система магии, позволяющая решать все вопросы повседневного существования, начиная от дикой жизни в лесу, и заканчивая полётами в космосе на гигантских живых кораблях.

   Думаю, эльфы вполне могли поспорить с драконами в способности создать свою космическую империю.

   Нагулявшись, я вернулся к себе во дворец, где предался блаженному ничегонеделанию. Возню с богами я решил пока не форсировать. Чую, они мне ещё понадобятся для выполнения квеста.

   Утром ничего особо важного не произошло, кроме одной маленькой новости. Четверо Богов сообразили развернуть над остатками своих территорий заклинания, полностью блокирующие телепортацию и использование порталов. Так что теперь нашим войскам приходилось преодолевать приличные расстояния, чтобы просто вступить в битву. Такая война уже больше напоминала позиционное противостояние времён второй мировой.

   К указанному в задании месту я подошёл за пять минут до полудня. Метатрона видно не было, но это ни о чём не говорило. Так что я встал в невидимости чуть в стороне и принялся искать кого-нибудь поблизости всеми доступными мне способами. Маг нашёлся под землёй, где он устроил себе неплохое гнёздышко метров двух в диаметре. Способ наблюдения за поверхностью остался для меня неясен, но как только я снял невидимость, мой соперник тут же телепортировался наружу.

   На этот раз, оценивая его своими, а не игровыми, способностями я видел, что он вовсе не неуязвим. Мои рассуждения о возможности пробить стопроцентное поглощение урона, увеличив его количество, теперь казались мне смешными. Это было возможно, но для такого удара мне пришлось бы копить энергию лет десять. Сейчас же я видел несколько обходных куда более простых путей. Но все они требовали непосредственного «божественного» влияния. Потому то ложные боги и не смогли дать абсолютного оружия своим жрецам. Банально пожадничали дать божественной энергии, особенно учитывая вполне реальную возможность такое оружие потерять вопреки всем игровым правилам.

   - Нелепый, похоже, настало время, чтобы разобраться с тобой. - Обратился ко мне Метатрон вместо приветствия.

   Я в ответ только усмехнулся, всем своим видом показывая, что не собираюсь опускаться на его уровень. Перейти к практическому выяснению отношений нам не дали. Все три Кровавых Бога возникли чуть в стороне, с интересом рассматривая нас.

   Я повернулся к ним лицом, а маг, проследив за моим взглядом, тоже перестал изображать бойцового петуха и успокоился.

   - И так. Давайте проверим, чего смогли добиться наши претенденты. - Начала разговор Морана.

   - Метатрон, покажи меч. - Велел Кощей.

   Маг вытянул вперёд руку и материализовал в ней оплавленный и чуть проржавевший клинок, по форме напоминающий тяжёлый турецкий ятаган с характерным заострением на обратной стороне клинка. Возможно, раньше это оружие было грозным и смертоносным, но сейчас это была лишь кривая оплавленная железка.

   - Нелепая Смерть, покажи нам сердце мёртвого бога. - Проскрипел Перун. Вид у него был каноническим, то есть грозным и величественным, а голос остался от старикашки.

   - Не могу. - Признался я, наблюдая за появлением улыбки на лице Перуна. Тот с видом «а я вам говорил» посмотрел на двух других богов. - Я его съел.

   Улыбка тут же слезла с лица моего собеседника, но появилась на довольном лице Мораны.

   - Ты его что? - Неверяще переспросил Перун.

   - Съел. - Подтвердил я его самые худшие опасения. - Я же почти три месяца ничего не ел. Оголодал, спасу нет. А тут такой сочный хрустящий кусочек. Вкусняшка. Я и оглянуться не успел, как его проглотил.

   Я почувствовал, как некий занавес, до этого скрывающий мою ауру, спал и все окружающие смогли почувствовать, кем я являюсь на самом деле. А я и внимания не обратил на этот покров. Далеко мне ещё до Мораны. Перун так и застыл с раскрытым ртом. Кощей тоже выражал своим видом неудовлетворение, но больше адресовал его к своему протеже. А тот то что мог сделать? Я перевёл взгляд на мага и убедился, что он ещё не понял всей глубины постигшего его облома.

   - То есть мы теперь не сможем создать оружия, наполненного силой бога? - Отмёрз, наконец, Перун.

   - Ещё не всё потеряно. - Обнадёжил его Кощей. - Если Метатрон сможет его сейчас убить, то мы получим почти то, что нам нужно.

   Морана скептически посмотрела на Кощея, чьё лицо опять озарилось ехидной улыбкой. Похоже, он смирился со своим поражением и сейчас лишь делал его более красивым. Или у него был хитрый план и туз в рукаве. Интересно.

   Я ехидно ухмыльнулся в ответ и повернулся к Метатрону, что всё ещё непонимающе смотрел то на богов, то на меня. Но спустя секунду смысл их слов дошёл до него, и он приготовился к битве со мной. В смысле, встал в героическую позу с мечом наперевес. Лучше бы выкинул этот металлолом и взял жезл, что висел у него на поясе.

   - Дуэль до смерти. - Объявила Морана. - Начали.

   Я сделал стремительный шаг вперёд и дотронулся до кончика меча указательным пальцем. Я использовал толику своей силы, чтобы этот шаг оказался мгновенным. Метатрон только ещё пытался понять, что я стою уже рядом с ним, а по мечу уже ползла волна ржавчины, что превращала кусок металла в рыжие с чёрным отливом хлопья. Через секунду меч весь осыпался на землю, а маг неверящим взглядом посмотрел на пустую рукоятку у себя в руке. Видимо, он связывал с этим мечом какие-то свои надежды. Бесполезный кусок мусора. Что там могло быть?

   Наконец, Метатрон отмер и приготовился к битве по-настоящему. Я для начала решил играть по правилам. То есть кинул на него «Гниение крови» и ударил «Плетью боли». К моему удивлению, маг на плеть никак не отреагировал. Я ударил ещё, и ещё, но не похоже было, что цель действительно испытывает боль. На ответные атаки мага я даже внимания не обратил.

   - Что, гадаешь, почем не работает твоё единственное оружие? - Ухмыльнулся Метатрон. - Я провёл некоторые изыскания и хорошо подготовился. Одно маленькое анестезирующее заклинание позволяет мне не ощущать боль. Вообще.

   Удар ниже пояса. Я улыбнулся и показал магу большой палец на правой руке. Уверен, заклинание на нём висит не самое простое, но оно действительно снижает ценность моего основного способа нанесения урона. А если так?

   Я кинул на противника «Энергетический вампиризм», но тот был заблокирован каким-то магическим щитом. В ответ я слегка изменить своё заклинание, обходя защиту. Запас энергии Метатрона начал медленно уменьшаться, а на его лице проступило удивлённое выражение.

   - Что за...? Какого хрена? Читер! - Я на такое обвинение только рассмеялся, игнорируя бьющие по мне заклинания. - Ну всё!

   Маг решил использовать свою козырную карту. Он достал странного вида амулет в виде круглой пластинки с нанесённым на неё ритуальным кругом и использовал его, направив на меня. Я тут же начал получать дикий внутренний урон, который быстро истощал мой запас энергии, чьё пополнение я сейчас ограничил игровыми законами. В ответ я спрятался в домен.

   Маг закрутил головой, пытаясь найти меня, а потом начал поливать всё окружающее пространство заклинаниями, бьющими по площади. Пару секунд я потратил на восстановление запаса энергии из камня душ и продумывание своей тактики. Я обратил внимание, что для использования амулета Метатрон принял специфическую позу, держа амулет двумя руками перед собой, плюс его лицо было предельно сосредоточенным. А значит, ему нужна концентрация на этом действии.

   Вернувшись к реальности, я схватил мага телекинезом и начал бить им о землю, одновременно вращая его в разных направлениях. Тактика оказалась успешной, а поскольку одновременно я продолжил откачку энергии, то противнику уже стоило начинать паниковать.

   Метатрон использовал что-то вроде моего скачка, вырвавшись из моей хватки. Он шлёпнулся на пузо метрах в тридцати и начал подниматься, посматривая на меня. Судя по его движениям, его неслабо укачало.

   - Метатрон, использую свою плюшку. - Сердито прокричал Перун. Плюшку?

   - Ты что, съел её? - Спросил я, вспоминая плюшку, которой меня всё норовил угостить сварливый бог.

   - Да. В отличии от тебя он не побрезговал даром богов. - Подтвердил мои опасения Перун.

   Метатрон при упоминании плюшки только скривился. Пока он пытался подняться и восстановить равновесие, я более внимательно просмотрел его энергетику. Оклемавшись, маг сосредоточился, и его тело окуталось лёгкой светящейся дымкой божественной энергии. Судя по всему, плюшка содержала энергию всех трёх Кровавых Богов.

   - Вам повезло, что я побрезговал ей. - Обрадовал я богов. - Потому что если бы я её съел, то моей едой стали бы не ложные боги, а вы.

   Перун от такого откровения побледнел и даже с некоторым страхом переглянулся со своими союзниками. Так-то.

   Тем временем, Метатрон сформировал какое-то заклинание из божественной энергии и кинул его в меня. Я мгновенно переместился ему за спину, избегая столкновения с подозрительной магией, и на полную активировал свою ауру смерти и ужаса.

   Тогда, во время эпизода с нашествием игроков к Священному Древу, моя аура ужаса бросала их на колени с расстояния в сотню метров. С тех пор моя сила значительно возросла, а расстояние я снизил до минимума, положив руку на затылок противника. Аура не была игровой способностью. Это было проявление именно моих способностей к магии, что я имел, ещё живя на Земле. Но там магия банально не действовала, а тут мои способности начали развиваться по мере их использования. Кроме того, я длительное время контактировал с аурой Пушистика, переняв себе некоторые её качества.

   Маг замер в ужасе. Его сознание, ясно различимое мной, сжалось от осознания моей силы и власти над ним. Тут не было никакого противостояния. Я играл с ним как кошка с мышкой. А сейчас время игр окончилось, и пришло время обеда.

   Уловив эту мою мысль, душа Метатрона заметалась в панике и вылетела из тела, отказывавшегося сдвинуться хоть на миллиметр. Хех. Как там говорят? Умер от страха? Очень точное определение. Я использовал на уже мёртвом теле очищение ереси и развеял оставшийся пепел.

   Морана удовлетворённо кивнула и по очереди обменялась взглядами с Кощеем и Перуном.

   - Нелепая Смерть, - обратилась она ко мне, - ты показал, что достоин нашего уважения. Мы объявляем тебя победителем в Игре Избранных.

   Теперь, ты должен завершить свою миссию и уничтожить всех ложных богов. - Что-то такое я и предполагал. - Для начала ты должен посетить все храмы Четырёх Богов и поглотить энергию, что они вложили при их освящении. Это касается даже тех храмов, что захвачены от нашего и твоего имени. После этого, тебе надлежит обнаружить сосредоточие силы ложных богов - их тайный храм. Там ты встретишься с ними в бою и уничтожишь их.

   Да за нефиг делать. Вот только прежде чем идти на убой богов, мне нужно узнать ответы на некоторые вопросы.

   - Я сделаю это. Но сначала, я хотел бы узнать, как возникли ложные боги.

   Морана посмотрела на меня суровым взглядом, а потом чуть смягчилась.

   - Что ж, слушай. Мироздание состоит из множества Вселенных, в каждой из которых есть бесчисленное количество населённых миров. Всё это многообразие было сотворено Создателем - первым истинным богом. К сожалению, даже нам ничего не известно о нём, кроме факта его существования. Создатель сотворил все эти Вселенные, а потом скрылся. Спустя некоторое время, возникли мы Пятеро истинных богов. Причина нашего собственного появления является такой же загадкой, как и причина исчезновения Создателя. Но многое говорит о том, что в своё время мы были обычными живыми существами, живущими в разных мирах.

   - После того, как мы появились, наше безмерное могущество многократно отразилось в коллективном сознании населённых миров, породив наши отражения - ложных богов или богов-наместников. Эти боги были нашими помощниками в управлении этими мирами. Но поскольку появились они из коллективного сознания, им сложно было осознать ценность каждого отдельного обитателя их мира.

   - Минули эпохи, и в мироздании появился незримый Враг. Не буду описывать подробности, но он смог склонить на свою сторону двоих наших товарищей и бросить нам вызов. Наша битва потребовала предельного напряжения сил от обоих сторон, так что мы не могли уделить достаточно внимания богам-наместникам. Более того, Враг начал склонять их на свою сторону, что ещё больше развило гордыню этих отражений.

   - После окончания битвы нам пришлось потратить некоторое время на восстановление, но сейчас мы готовы принять на себя обязанности по управлению Мирозданием. Первым делом мы решили уничтожить большую часть ложных богов. Они не справились с возложенной на них миссией и лишь принялись паразитировать на тех, кого должны были оберегать. Вместе с этим, мы решили создать новых богов. Тех, кто поможет нам в грядущей битве. Ведь Враг не повержен, а лишь временно заточён в темнице, чьи стены уже сейчас содрогаются от ударов изнутри.

   - В безграничном Мироздании мы нашли одну планету, чьи жители обладали неограниченным потенциалом развития, который сдерживался самими законами мира, в котором они жили. Мы решили выбрать из жителей этой планеты тех, чьё сознание станет основой для зарождения новых богов. И тебе осталось не так уж много до уровня, когда ты достигнешь права зваться богом. Я ответила на твой вопрос?

   Лекция, конечно, была полезной и познавательной, но спрашивал я несколько не об этом.

   - Не совсем. Как именно возникли личности ложных богов. Что заставило их выделиться из коллективного сознания планеты?

   На этот раз ответил мне Кощей.

   - Это одна из загадок, оставленных нам Создателем. При нашем тесном контакте с другими разумами, мы начинаем создавать в этом разуме свои отражения. Например, твой внутренний зверинец - это наше отражение в тебе.

   - То есть жаба у меня появилась из-за тебя? - Ошарашенно спросил я.

   - Какая жаба? От меня у тебя появилась шиза. А жаба у тебя от Перуна. Он жадностью заведует.

   Я перевёл взгляд на бога жадности, а потом сравнил его с жабой. А что? Общие черты просматриваются. А совесть от Мораны появилась. Интересно, как она там поживает без меня? И не заведётся ли у меня теперь новой совести? Впрочем, это пока неважно.

   - Теперь мне всё более-менее понятно. Можно идти мочить богов?

   - Иди. - Милостиво кивнула Морана.

   Я вздохнул и телепортировался к себе на остров. Там меня поджидали два сюрприза.

   Во-первых, как только я появился на пляже, ко мне тут же метнулась неясная тень. Я приготовился к бою, но противника не обнаружил. Что за глюки? Я ещё раз внимательно осмотрелся, заглянул в домен, в свой внутренний мир и нашёл виновника. Блудный хомяк вернулся. Исхудавшая, грязная и голодная проекция Мораны забилась в дальний угол моего сознания, где спряталась в глубине извилин мозга от

   наседавших на неё жабы и шизы. Что, осознал, что родной дом лучше зарубежных курортов? Хомяк согласно кивнул и скорчился в ужасе. За время его отсутствия жаба и шиза вместе со мной поднялись в силе, так что совести отныне у меня была уготована роль бессловесной тени, в которую её обратили совместными усилиями соперники за место в извилинах.

   Вторым сюрпризом меня обрадовала Эльфа, выскочившая из дома при моём появлении.

   - Нямур потерялся. Нигде не могу его найти и на мысленный зов он не откликается.

   Что? Моего боевого кота украли? А кто мне теперь по вечерам мурлыкать будет? Я мысленно закатал рукава и отправился разбираться с непонятными похитителями.

   Телепатическая связь работала нормально, но вот на мои вопросы кот не отвечал. Судя по данным игровой карты, питомец находился где-то в центре острова. Я поднялся в воздух и полетел в нужном направлении. Через пять минут я увидел двух огромных монстров, вроде как дерущихся на поляне, образовавшейся в лесу после того, как по нему прокатился бешеный клубок в полсотни метров в диаметре. Я с удивлением узнал в одном из гигантов Нямура. Что-то он поправился на местных харчах. Вторым участником событий был ещё один представитель семейства кошачьих аналогичного размера.

   Несмотря на некую борьбу, я не ощущал идущих от соперников злобы и ярости. Пришлось мне использовать познание сути и своё божественное видение, чтобы разобраться в ситуации.

   Я Нямуром всё оказалось довольно просто. Уже известный мне небольшой кот был лишь личиной, под которой скрывался огромный монстр. Эта его форма на 99% состояла из магии, так что неудивительно, что я не смог заметить такой его способности раньше. Самого же Нямура больше устраивала роль домашней зверушки, чем огромной хищной твари, которую нельзя ни погладить, ни на руки взять.

   Вторая зверюга оказалась представителем того же вида живых существ, только женского пола. А наблюдал я сейчас брачные игры. Будет теперь чем коту в свободное время заняться. Я не стал тревожить парочку, а телепортировался обратно во дворец.

   Там я быстро проинспектировал своих жён и отправился на материк.

   В ставке альянса меня ничем особо не удивили. Четверо Богов всё также сидели в своей норе и только периодически высылали отряды за захват соседних территорий. Судя по их численности, большая часть войск занималась обороной или висела в очереди на возрождение, так что падение этого оплота ереси было делом времени. Если, конечно, боги опять не вмешаются в ход игры. И если уж говорить на прямоту, то один новорожденный бог как раз собирался вмешаться.

   Начал я с тех территорий, что находились на конце материка противоположном от места ведения военных действий. С первым храмом мне пришлось провозиться минут десять, прежде чем я понял, что откуда и в каком порядке нужно поглощать, чтобы ничего не рвануло. Храмы оказались ретрансляторами, которые собирали энергию с молящихся и передавали их куда-то в район, где сейчас окопались ложные боги. После того, как я поглотил энергию храма, он буквально рассыпался в пыль. Вот я стою у алтаря, а потом пуффф, и меня засыпает двухметровым слоем песка, в который превратился храм со всем его содержимое.

   Со следующими храмами я уже разбирался, предварительно проведя эвакуацию местного населения. Не все соглашались уходить, но я не настаивал. Хотят потом сами из-под песка откапываться? Ради бога. Храмов на континенте было больше двух тысяч, так что времени это заняло куда больше, чем я надеялся. Я больше полутора суток безостановочно перемещался от храма к храму, тратя на каждый из них около минуты.

   Поначалу я ещё пытался обойтись обычной телепортацией и перелётами, но потом прикинул количество храмов, затрачиваемое на них время и пришёл к выводу, что занять это может целый месяц. Поэтому, дальше я пользовался своими новыми способностями, чтобы обнаруживать храмы на расстоянии и телепортироваться прямо к ним.

   По моей команде, ещё в самом начале турне по храмам наши силы прекратили атаковать территории богов. Те после этого воспряли духом и даже отвоевали пару храмов назад, но после этого их энтузиазм угас. Я боялся, что ложные боги устроят очередную каверзу, но ничего не дождался.

   К вечеру следующего дня я добрался, наконец, до захваченных территорий. Там я банально появлялся сразу у алтаря, уничтожал всех присутствующих и выпивал из храма энергию. Жрецы, даже наделённые божественной силой, ничего не могли противопоставить мне. В конце концов, я уничтожил последний храм, и схема континента окрасилась в однотонный чёрный цвет - игры кончились.

   Все те игроки, что не выбрали сторону Кровавых Богов, оказались лишены возможности воскрешения. Какой вой и визг поднялся среди них невозможно описать. Ещё больший вой поднялся, когда всем тем, кто продолжал существовать в двух мирах одновременно, было предложено сделать выбор - остаться тут или окончательно вернуться на Землю. Причем, времени на раздумья дали всего сутки.

   Всё это как-то промелькнуло мимо меня, потому что я был занят уничтожением божественной недвижимости.

   По окончании этого марафона я заявился к себе во дворец и не раздеваясь лёг спать. Проснулся я в окружении трёх обнажённых девичьих тел, что истосковались по моей ласке.

   Пришлось мне потратить на них несколько часов, прежде чем я решил отправляться на битву с богами. После уничтожения второстепенных храмов, их главный храм сиял для меня как маяк в ночи. Столько там было вкусного.

   Но на моём пути к вечной славе грудями встали три фигуры. Они наотрез оказались отпускать меня на смертельную битву, пока я не заделаю каждой из них по ребёночку. Я от такого предложения ошалел и даже подумывал о том, чтобы смыться от них втихую, нагло использовав свои божественные способности.

   Но потом девушки убедили меня, что дети - это страховка на крайний случай. Случись что со мной, у них останется смысл жизни в выращивании моих детей. В конце концов они настолько выели мне мозг своими аргументами, что я решил, что проще будет удовлетворить их просьбу, чем отвязаться. В конце концов, дети у них появятся не завтра, а через девять месяцев. Будет у меня ещё время морально подготовиться к их появлению.

   После принятия этого жизненно важного решения, я занялся практическим решением поставленной задачи. После поглощения сердца бога, когда я изучал строение Священного Древа, я разобрался с тем, как происходит зачатие у эльфов. Для этого нужно было не просто заниматься сексом, а особым образом активировать разные магические каналы в организме, которые наполняли сперму нужной энергией.

   Как истинный богатырь, я три дня и три ночи безостановочно вливал сперму в своих жён. Это не было бессмысленным расходом ценного ресурса. Ведь для зачатия необходимо было не только наличие минимум одного сперматозоида, но и огромного количества энергии, которая вся скапливалась в организме женщины. Потом, эта энергия будет использоваться на стадии развития плода, давая ему возможность обрести магические способности.

   Наконец, когда девушки уже чуть ли не светились от вкачанной в них энергии, бессильно распластавшись на постели, я отбыл на решающую битву.

   Тайный храм Четырёх Богов находился внутри горы, что высилась в Стране Снегов. Я телепортировался на расстояние в десять километров от храма, а потом тихонько полетел к главному входу, замаскированному под пещеру. Эту область накрывал мощный защитный купол, что не только не давал проникнуть внутрь случайным прохожим, но и даже не давал заметить факт собственного существования. Все путешественники сами сворачивали в сторону или чудесным образом телепортировались на противоположную сторону защитного барьера.

   Для меня этот щит не стал препятствием, так что уже через десять минут я стоял перед дверями в храм, скрытыми за иллюзией каменной стены пещеры. Мой магический удар выбил двери, скрутив их и разорвав на несколько кусков. Створки пролетели через весь зал и ударились о противоположную стену, задев и статую Элуны, стоящую прямо напротив входа.

   Я с интересом вошёл внутрь, осматривая пятиугольный зал. Он во многом повторял планировку построенного мной храма Кровавых Богов. Видимо, мысли о его форме были внушены мне Мораной ещё на этапе строительства. В воздухе передо мной соткались из света четыре фигуры, которые секунду спустя приняли человеческий облик.

   Элуна, Мисур, Хеор и Ракраст стояли передо мной. Пару секунд я рассматривал их, а они внимательно рассматривали меня в ответ.

   - Гримнир? - Недоумённо спросил Ракраст. - Я же убил тебя. - Похоже, бог войны до сих пор переживал по поводу убийства своего родственника.

   - Ты что, ослеп? - С раздражением ответила на этот вопрос Элуна. - Это не он. Это какой-то выскочка с Земли.

   Впрочем, я не удивлялся такому сравнению. Я носил облачение Гримнира, от меня веяло его энергией, а моё лицо скрывалось под забралом шлема.

   - Зачем ты явился сюда? - Обратился ко мне Мисур. Своим сварливым голосом он напоминал мне Перуна. Странно, я думал, что истинный бог войны проявился здесь как ложный бог войны Ракраст, но выходило, что работает эта система по-другому. Впрочем, сейчас это было неважно. Так, мелкий забавный фактик.

   - Я пришёл сюда, чтобы исполнить обещанное. - Обрадовал я собравшихся. - Каждый из вас получил обещание, что он единолично будет править этим миром. - Судя по лицам и эмоциям богов, что-то такое они действительно слышали. - Я поглощу вас и стану единственным богом этого мира. А ваша сила будет частью меня. Так что, технически, обещание исполнится.

   Я ввернул в свою фразу то же слово, что использовала Элуна, когда обещала своим жрецам, что не допустит до трона моего отца.

   Вся эта речь была следствием моей идеи использовать слова мятежного истинного бога, чтобы уничтожить ложных богов. Слова бога обладают колоссальной силой. Бог не может лгать, поскольку каждая сказанная им фраза становится реальностью. Когда Враг пообещал каждому из богов, что только он один будет править этим миром, то фактически обрёк их на смерть и поглощение. И сейчас я использовал ту древнюю ложь, чтобы обратить реальность в нужную мне правду.

   Не сговариваясь боги атаковали меня всеми своими силами. Но я не стал защищаться. Наоборот, я с готовностью принял направленные на меня потоки энергии и... поглотил их. Это была моя истинная способность. Я мог поглотить любую энергию, преобразовав её в свою собственную. Именно эта дремлющая способность помогла мне поглотить энергию смерти во время той сцены с огородом Мораны. Я тогда так ничего и не понял, а вот богиня взяла меня на заметку и поставила всё на тёмную лошадку в моём лице. И не прогадала.

   Ложные боги почувствовали западню и попытались прервать идущий ко мне поток энергии, но я не дал им это сделать. Они попали в область моей личной силы и теперь не имели ни единого шанса. Ибо я -пожиратель, а они - корм.

   - Пожиратель душ. - Только и смогла выдавить из себя Элуна, прежде чем четверых богов размотало как клубки ниток, которые все до последней исчезли в моём чреве.

   Я стоял в центре зала и пытался унять огненный пожар, что бушевал внутри моего сознания. Процесс удержания и окончательного поглощения энергии требовал всего моего внимания, но я смог мельком просмотреть сообщение в игровом интерфейсе.

   Вы выполнили скрытое задание «Разрушение души».

   Ваша способность разрушать тела, сознания и даже души врагов достигла пика своего развития. Одного вашего взгляда достаточно, чтобы враги прекратили своё существование, став частью вашей силы.

   Вы получаете титул «Бог Боли и Правосудия».

   Титул так себе. Хорошо, хоть правосудие тоже указали. Видать, засчитали мне мои законы абсолютной справедливости. А ещё хорошо, что не стали мудрить с титулом. А то с Перуна сталось бы обозвать меня «Бог Болезненного Правосудия» или даже «Болезненный Бог Правосудия».

   На этой оптимистичной ноте моё сознание погасло, и я погрузился в сон. Очнулся я всё в том же зале, лёжа на полу. Судя по моим внутренним часам, времени прошло всего ничего. Но какая-то другая часть моего сознания говорила, что всё не так просто.

   Вообще, моё сознание уже давно разрывалось, сдвигалось и съезжало, и только постоянные усилия по самоконтролю позволяли мне сохранять некоторую степень адекватности. Но все прошлые проблемы меркли по сравнению с тем, что творилось со мной сейчас. Моё сознание было разделено на сотни и тысячи потоков, которые изучали окружающий мир, анализировали полученную информацию, строили планы на будущее. У обычного человека в голове, на самом деле, происходит то же самое. Вот только все эти процессы являются подсознательными. А у меня они сместились в зону, доступную для осознанного управления, так что мне ещё долго предстоит разбираться с тем, как быть богом, не сходя при этом с ума.

   Я навёл в своих мозгах некоторое подобие порядка, разогнал тараканов по углам и телепортировался к себе в замок. Открывшаяся сразу по прибытии картина вогнала меня в ступор.

   Эльфа, Няшка и Венатер сидели на лужайке рядом с домом. А рядом с ними ползали, бегали и прыгали четыре карапуза двухлетнего возраста. Судя по цвету волос и кожи, у Эльфы была девочка, у Няшки мальчик, а у драконы двойня - мальчик и девочка.

   Пока я стоял с раскрытым ртом, маленький оборотень заметил зверушку вроде белки, что спустилась вниз по пальме, привлечённая магией природы, испускаемой юной эльфийкой.

   Хвост пацана, до этого мягкий и пушистый, превратился в сегментированный хвост чужого и быстрым движением пришпилил добычу к дереву. После этого охотник поднялся на ноги доковылял до дерева и сунул зверушку себе в рот.

   Няшка, до этого что-то обсуждавшая с Эльфой, обернулась, быстро подбежала к мальчику и отругала его.

   - Ну что ты всё всякую дрянь в рот тянешь? На, вот, ешь. - Пока шла воспитательная беседа, Няшка отрастила на руках когти, с их помощью быстро распотрошила трупик, сняла с него шкуру и отрезала голову и сунула окровавленный кусок в рот малышу. Тот с увлечением принялся хрустеть угощением.

   Кого я породил? Это же чужой! Вот клянусь вам, это чужой-оборотень. Но предаться ужасанию суровой действительностью мне не дали, потому что Венатер обнаружила моё присутствие и с криком бросилась мне на грудь. Эльфа и Няшка тоже забыли про всё остальное и побежали ко мне. Обнажённые тела прижались ко мне со всех сторон, напоминая, что, судя по возрасту детей, я уже три года не занимался сексом.

   Описывать дальнейшие события смысла нет. Скажу лишь, что возможность сбежать на континент у меня появилась только через три дня, которые я все провёл в постели. И там я вовсе не спал.

   Моё появление в замке гильдии Лас Ночес было... проигнорировано. Я незамеченным прошёл через весь замок, и только пара человек соизволила кивнуть при встрече со мной. Впрочем, причина выяснилась, как только я вошёл в кабинет главы альянса. Барраган сидел в компании со своим вечным приятелем Пересмешником, а последний был одет в такой же доспех, что сейчас красовался на мне. Желая произвести впечатление на окружающих, я активировал шлем, и эти окружающие перепутали меня со своим начальником, никогда не имевшим тяги к официозу.

   Пересмешник, увидев свою копию, только рот раскрыл, а Бараган тут же вызвал группу телохранителей. Но стоило только мне снять шлем, как все тут же бросились меня обнимать и даже качать на руках.

   Как выяснилось, после моего погружения в сон Кровавые Боги объявили о завершении игры в стиле «Всего хорошего, и спасибо за рыбу». Я объявлялся новым богом этого мира, и все вопросы, требующие вмешательства богов, следовало решать уже мне. А вопросов этих, надо признаться, накопилось предостаточно.

   Впрочем, боги не стали отменять моих законов абсолютного правосудия. Более того, Кощей пообещал, что каждый запрос он будет рассматривать лично, а врагов будет карать в соответствии со своими предпочтениями. С тех пор, на всём континенте не произошло ни одного случая насилия сексуального характера, поскольку все эти случаи, едва начавшись, закончились быстрой и болезненной смертью насильника.

   Кровавые Боги ушли из этого мира, а вместе с ними ушла и игра. Квесты закончились, подземелья очистились от монстров, опыт и уровень больше никто не набирал, а характеристики стали всего лишь забавными циферками в личном нейро-интерфейсе, как его прозвали дотошные учёные.

   Круги возрождения всё ещё работали, но время воскрешения на них на данный момент составляло три месяца, так что народ уже куда более ответственно подходил к вопросу сохранения своей жизни. Более того, маги обещали, что через полгода-год круги вообще перестанут работать, и тогда у каждого будет всего одна жизнь - текущая.

   Политическая жизнь на континенте хоть и изрядно встряхнулась, в целом осталась неизменной. Сильнейшие из гильдий подсуетились и захапали себе территории, превратив их в личные государства во главе с богоизбранными монархами. Тут я даже возразить ничего не смог, потому что лично избирал этих монархов и давал им привилегированное гражданство.

   Из необычных для этого мира событий можно отметить разве что возвышение Патриарха Гоблинов. Он стал императором, и пока гильдии воевали между собой, успел оттяпать немало территорий.

   Через месяц, когда я разобрался со всеми текущими делами и ворохом мыслей в своей голове, передо мной встал извечный вопрос «Что делать?». Просто валяться на песке и заниматься сексом мне быстро надоело. Тем более, что шустрый детский сад не давал мне ни минуты покоя.

   Так что собрав мозги в кучу, я решил, что пришло время продолжить игру. Для начала, стоило восстановить систему профессий и умений, вернуть чудовищ в подземелья и пещеры... но как только я заикнулся о таком в присутствии Баррагана и Пересмешника, они чуть не поседели и потребовали от меня прекратить все работы в данном направлении. У них видите ли общественный рейтинг от этого может пострадать.

   Что ж, раз местные жители играть отказываются, то мне стоит обратить своё внимание за горизонт. Там находятся другие континенты, там процветают или влачат своё существование другие страны, а главное -там живут разумные существа, что ещё не познали всей радости Игры.
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