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Альтернативная история в мире «Арканна», часть 1
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Глава первая. КОНЕЦ СТАРОГО И НАЧАЛО НОВОГО
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…Разделение на материки Арканны отличается от реальности только числом пять: Террион – это Европа, Сатурнин – Азия, Марсион – Северная Америка,

Нептон – Южная Америка, Меркурионы – Антарктида безо льда и Австралия, и, наконец, Африка – это Плуто.

Гайд по Арканне для «чайников».

Зал аренды игровых капсул Арканны.

«АРКАННА КАК НИКОГДА ЖЕЛАННА,

АРКАННА ДЕРЖИТ НАС АРКАНОМ!»


Какой банальный слоган, как же раньше я этой банальности не замечал? Но теперь свобода, свобода, осталось только поставить последнюю точку… Кнопка «ВХОД», вызов меню настроек. Диалог машина-человек:

– Вы желаете удалить персонаж? Да? Нет?

– Да.

– Предупреждение: Все достижения будут потеряны, личные средства персонажа перевести на внешний банковский счет? Да? Нет?

– Да.

– Желаете произвести вывод денег со счета клана? Доступно G8354857 Ag98 Cu96. Да? Нет?

– Нет.

– Персонаж является главой клана и имеет ряд обязательств по содержанию Резиденции, обязательства закрыты, перераспределение обязанностей главы клана произведено полностью, задолженностей нет, обязательства отсутствуют, произвести полное стирание персонажа в игре? Да? Нет?

– Да.

– Корпорация имеет к Вам специальное предложение, желаете принять? Да? Нет?

– Нет.

А вот это уже нечто новенькое, однако пошли они все лесом – наигрался. Арканна игра, а не реальность, а я заигрался, подумать только, с НПС[1] как с живыми людьми себя вел, но теперь чао.

– Персонаж удален, желаете создать новый персонаж?

Да? Нет?

– Нет.

– Корпорация предлагает Вам…

– Нет.

Нажимаю, не читая, что там предлагает корпорация, меня не колышет – умерла так умерла. Так, меню деклараций о доходах на текущий год, графа «Поступления», раздел «Игровые деньги», подраздел «Арканна», опция «Снять налог авансом», так, что тут у нас:

– Со счета списано $2532, остаток на счете $14826, – да, негусто в сравнении со счетом клана, ну да ладно.

Почему клановые деньги не взял? Деньги – это связь, тем более клановые, связь с памятью о клане и так далее, невидимая, неощутимая, но напрягать будет вечно – это уже не игровая интуиция, а жизненный опыт, к тому же если лох, то до предела. Да, меня зовут Лох, а фамилия моя Несс… Мстить? А кому? И зачем? Создатели Арканны уверяют, что она мост в формировании предельно разносторонней и развитой личности, а я теперь знаю наверное, что подонок, он (она, оно) и в Африке подонок и неважно, где она, эта Африка, в Арканне или на Земле.
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Глава вторая. ИЗВЕСТНОЕ ВСЕМ, НО ДЛЯ ЧИТАТЕЛЯ ФУТУРОЛОГИЧЕСКОЕ
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А ведь предупреждали мэтры научной фантастики – нельзя заменять реальность виртуальностью, особенно запредельно реалистичной. Образы бесформенных тушек человека разумного, упакованных в контейнеры с питательной смесью и живущего напряженной внутренней жизнью в опустевшем внешнем мире появились в литературных мирах задолго до «Матрицы».

В общем, дело стало за техникой, которая долго топталась на шлемах, костюмах и тому подобной ерундистике, пытаясь прорваться к рецепторам мозга. Действительно, если мозг универсальный инструмент по обработке информации, то достаточно подменить источник и новая реальность заменит «старую».

Увы, все оказалось и сложнее, и проще для реализаций. Первые акулы будущего бизнеса иллюзорных реалий были подняты на смех, когда приняли к рассмотрению необычную гипотезу – мозг сам по себе не обрабатывает информацию, то есть не является «умом» в полном смысле этого слова. Он регистрирует внешнее, регулирует внутреннее, а интеллект – это комплексное психическое явление, непознаваемое до конца, как сама Вселенная.

Пока научная общественность измывалась над теоретиками, практики применили самый надежный исследовательский метод, именуемый методом «научного тыка». Были приглашены добровольцы, соглашавшиеся на не совсем законное комплексное воздействие на свою психику новыми способами, число способов увеличивалось в арифметической прогрессии, число же добровольцев росло в прогрессии геометрической. Результат сразу же был реализован в капсулах, первые игровые сюжеты которых касались участия в эпохальных исторических событиях прошлого и это произвело необходимый благоприятный эффект в образовательных институтах общества.

История человечества обрела предметность, новая методология впитывала в себя самые свежие идеи и главное, привлекала молодежный энтузиазм, сокращая затраты на разработку и отладку новых информационных технологий. Пока академическая научная мысль пыталась втиснуть высмеянные ею реалии в прокрустово ложе своих миросозерцаний, финансирование неуклонно смещалось в зону вероятности более скорых прибылей, нежели ожидание оных от освоения ближнего космоса и прочих глобальных исследований.

Кого волнует экология медведей, когда можно поохотиться на них в пещерном виде за миллион лет до нашей эры, вдыхая идеально чистый воздух палеолита (автор приносит извинения за непроверенную информацию, вполне возможно, что «палеолит» и «миллион лет до н. э.» – вещи не очень совместные).

Представьте себе серьезный космический институт, одна из лабораторий которого спроектировала надпространственный фотонный движок для ракет, провела серию сверхдорогих подтверждающих теорию опытов, построила макет и даже завершила его стендовые испытания.

После публикации научных статей звания академиков и докторов наук – как из рога изобилия и вот, наконец, встреча с полномочным представителем ракетно-космической отрасли, сулящая академии, институту и разработчикам проекта, как им кажется, немыслимые ранее финансовые блага.

– Наши лаборатории спроектировали двигатель, способный вывести человека в Дальний Космос!

– Надо же, это интересно, а каков принцип его действия?

– Двенадцать лет назад доктор Илона Харриер из Кембриджа выдвинула гипотезу…

– А, фотонно-магнитный дисперсионный, извините, ну кто сейчас на нем летает, мезонитовый надпространственник значительно экономичнее.

– Простите, я не понял…

– Да, а зачем вообще нам дальний космос?

– Новые ресурсы, полезные ископаемые, проблема транспортировки перестала существовать, можно организовать экспедицию на Альфа Центавра…

– Никто не добывает ресурсы на планетах, это слишком дорого, разве что зеки, как у корейцев или русских, но мы же не варвары. Ресурсы берутся со спутников планет, если это не мезонит, конечно, да что я вам тут объясняю, вы же в начальной школе тоже учились, разумеется. А Альфа Центавра для добычи ископаемых не годится, это же курортная зона, вы форумы «Планетона» почитайте, а потом уже приходите.

– Вы, кажется, не совсем понимаете…

– Что? Да как вы смеете! Мне! Такое! Говорить! Вон отсюда!

При всей абсурдности ситуации уполномоченный отыграл свою роль как и было задумано руководством не только корпорации, но и отрасли в целом, давно запустившей у себя процедуру реорганизации в сторону технического обеспечения виртуальной реальности игровой корпорации «Планетон». Увы, реальный космос уже не приносит столько прибыли, сколько виртуальный наркотик.
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Глава третья. ДИАЛОГИ С РАЗНЫМ РЕЗУЛЬТАТОМ
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Три недели спустя выхода из игры:
– Послушайте, вы же читали форумы…

– Не читал.

– То есть как, форумы Арканны, – и не читали?

– А это где?

– Что где?

– Ну, Арканна эта – где она, первый раз слышу.

– То есть Вы не бывший глава клана в игровом мире «Арканна»?

– Может быть, вы и правы, но я стер себе память за последний год. Абсолютно добровольно, вот заключение клиники, так что по всем вопросам моей прошлой жизни обращайтесь в корпорацию «Мемос», отдел претензий.

– Но у нас к вам нет претензий, речь идет о деньгах, которые вы теряете и я просто обязан известить Вас…

– Вы торгуете пылесосами?

– Нет, а при чем здесь…

– Отлично, я как раз торгую пылесосами и хотел воспользоваться вашей щедростью – продать для вашего уборщика хороший пылесос…

– Нет, я хочу предложить Вам…

– Знаете, вы напрасно так сразу отказываетесь, – у фирмы, которую я представляю, солидная репутация и прекрасный ассортимент, но только пылесосов. Желаете посмотреть каталог? Каков класс вашего домашнего уборщика?..

Самый лучший способ избавиться от Дуремара – присосаться к нему как пиявка, улыбчивый господин в пиджаке (по счету уже четвертый), сбежал всего лишь на третьей минуте неназойливой рекламы, вот первый был покрепче, тот выдержал почти десять минут. И что обидно, никто из них пылесоса так и не купил, а я так старался…

С пылесосами не моя идея. Есть такая фирма «Алиби», они за пять минут выдали мне пачку самых разных радужных красивых бумажек с печатями медучреждений и сценарии разговоров на щекотливую тему.

Что приятно, никаких личных вопросов, оплата налом по прейскуранту и порядок. Стирать память – это мне теперь не по карману.


Три месяца спустя после выхода из игры
– Да пошли вы все со своей Арканной, купите лучше у меня пылесосы.

– Ладно, считай что купил, сколько?

– Раритеты, тридцать тысяч евро штука. Деньги вечером сейчас, а пылесосы утром завтра. Покупка оптом, в партии сто штук, на партию скидка сто евро. С вас 2 миллиона 999 тысяч 900 евро. Прямо сейчас. Сто пылесосов утром. Завтра. Несите деньги, а то упустите скидку, она только сегодня действует.

Самое интересное, что фирма «Алиби» имеет особый склад, где на полном серьезе есть сто музейных экспонатов пылесосов середины XX – начала XXI века. И я имею право продавать их за любые суммы по специальной лицензии, без налога с продаж, только цирк интереснее торговли, жаль, если вдруг кто-нибудь их выкупит, польстившись на скидку.

– Круто ты здесь торгуешь, а говорили, что лох, так, полегче, без рук, я же покупатель, только вместо евро предлагаю пять миллионов золотых в Банке Арканны, полтора в золоте НПС, три с половиной в золоте игроков, оплата капсулы класса «Люксор» с соответствующим аккаунтом за мой счет на год вперед для непрерывной игры, впрочем, можно будет и в реал выйти, только на острове все равно деваться некуда.

– На каком еще острове?

– На нашем, конечно. Специальный автономный игровой бункер класса «Люксор» расположен на одном из островов Южного Шетландского архипелага. Это рядом с Антарктидой, природоохранная зона, неважно. Считай, что он вообще на Луне. По планам Антарктической Комиссии каждый год там будут калибровать метеооборудование, тебя заберет научно-исследовательское судно, если, конечно, не захочешь остаться еще на год, контрактом предусмотрено неограниченное продление. Официально ты наблюдатель метеослужбы с окладом в десять тысяч в неделю, но это, как понимаешь, ширма для игорного контракта. По бумаге ты работаешь год, потом смена или еще год. Учти, что оплаты следующего срока игры нет, но продление аккаунта будет тебе уже по средствам, оклады АК на другом счете, консолидированном с твоим игровым.

– И в чем ваша выгода? И вы, мы, наши, собственно, это кто – Корпорация? Что я должен делать за такие деньги?

– Скажем так, я тот, кто попал на самый первый контракт и ищу себе преемника, не найду, сяду на него снова, передавать или не передавать контракт – моя прерогатива. Но я не корпорация, я – сама Игра. Кстати, у меня и справка есть, такая же, как у тебя из «Мемоса», только по другому профилю, вижу, что догадался сам, по какому. Поэтому все, что ты должен делать – жить в Игре год за ее, то есть за мой счет. А дальше, если пожелаешь, уже за свой или найдешь нового «лоха» на свое место на этих же условиях, мне все равно.

– Почему именно я? И Вы, случаем, не сам господин Сольди?

– Мне нравится стиль твоей Игры и я не желаю, чтобы он исчез из нее, я хочу изолировать тебя от всего мира Игрой, я как Игра у тебя в долгу…

– Это за что же?

– За все, что заставило тебя ее покинуть.

– Но ведь Игра – это игра, цифровые коды и не более, это же не жизнь.

– Поэтому вот реальный игровой контракт на три с половиной миллиона в реальной валюте плюс контракт на десять тысяч в неделю от АК сроком на один год с возможностью продления, – это ведь в жизни, в твоей жизни, при условии…

– Интересно узнать каком.

– Я беру взамен права на твои пылесосы. Согласен?

– Согласен, но с кем я все-таки заключаю сделку? Неужто с самим Создателем?

– У тебя будет год, чтобы поразмышлять на эту тему, но сам посуди, для чего Создателю твои пылесосы?

– Да, а зачем мне золото НПС, я же не могу им воспользоваться?

– Вдруг да пригодится, не свои же кровные тратить… А пока подпиши типовой контракт с Антарктической Комиссией, вот здесь. Остальные бумаги можешь подписать после тщательного прочтения, твои поправки будут учтены.

– Никогда не вчитывался в мелкий шрифт, а здесь, похоже, его и нет, так что просто честно ударим по рукам и я ставлю подпись. Идет?

– По рукам? Уд-дарим! Ну, удачи в Игре, «лох». Надеюсь, класс «Люксор» тебе понравится.

Кто же он такой на самом деле? Подписался на договоре как «Дьюри Отто», без регалий. Первый раз не только вижу, но и слышу. Или не первый? Подписывая бумаги, я не мог отделаться от назойливого как оса вопроса – действительно, для чего и зачем ему права на мои дурацкие пылесосы?
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Глава четвертая. ОБ ИГРЕ В ЕСТЕСТВЕННУЮ МОНОПОЛИЮ
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Для успешной борьбы с конкурентами «Планетон» добился принятия закона об охране авторских прав на наименования базовых игровых объектов, запатентовав самые ходовые на себя. Никто не станет играть на континенте Ткалучиакольпа, кроме фанатов цивилизации ацтеков или инков, ну и, наверное, майя.

Второй закон, напротив, отменил авторское право на производственные специальности, наименования рас, игровых классов, круг которых был не так уж и широк в техногенных мирах «Планетона».

Третий закон носил рекомендательный характер, это даже не закон был, а средство распространения отраслевых стандартов «Планетона» на правила компоновки игрового аккаунта: в Игре обязателен Банк, имеющий корреспондентские счета в реале, счет в банке закрепляется за персонажем уникально, параметры персонажа должны были содержать хотя бы один базовый профессиональный навык, отношения пары раса-класс не должны быть случайны, а обязательно регламентированы, после чтения огромного числа подзаконных актов, в которых имя «Планетон» повторялось в ритме двадцать пятого кадра, зомбирование было успешно завершено: слова «эталон» и «Планетон» стали синонимами.

Конкуренты стали превращаться в дочерние фирмы гиганта поистине космических масштабов, наиболее ярко это проявилось при попытке господина Сольди, мультимиллионера и филантропа, создать ему конкуренцию, приобретя контрольный пакет акций выставившей себя на аукционные торги весьма популярной альтернативы «Планетону» – «Арканы».

«Аркана» имела тот же уровень рейтингов, что и «Планетон», но, не выкупив у него вовремя права на наименования континентов, так и не сумела закрыть эту расширяющуюся финансовую брешь отступных и постепенно скатилась к банкротству, повторив судьбу прочих игорных корпораций, поглощенных космическим гигантом.

«Планетон» победил Сольди и на торгах, заплатив три миллиарда евро за контрольный пакет «Арканы» и казалось, его доминированию уже ничто не воспрепятствует.

Сольди организовал небольшую корпорацию, назвав ее похожим образом – «Арканна» и снабдив общеизвестным теперь слоганом об аркане. Стоимость абонентского годового обслуживания «под ключ» была так высока, что «Планетон» не счел нужным снизойти до противодействия и пропустил «карликового» конкурента на «свободный» рынок.

Между тем все капсулы «Арканны» получили специальный сертификат Всемирной Организации Здравоохранения на предмет защиты от «психозависимости», в прессе же стал муссироваться вопрос о безопасности капсул для психического здоровья и случилась пандемия, которую потом определили мудреным названием «ступенчатый интерактивный синдром постигровой зависимости».

Оказалось, что сомнение в безопасности игры для психики далеко не безобидно, первые случаи боязни покинуть игру в нормальный мир расценивались как курьезы, однако пользователи, которых определили «пациентами» и «вылечили», при возврате в игру вообще отказывались ее покидать, считая себя вне нее неполноценными с медицинской точки зрения. Проблема перешагнула все границы и была объявлена ВОЗ пандемией, несмотря на весьма скромные масштабы.

«Планетон» объявил о процедуре сертификации своих капсул и не получил сертификата, – они не прошли ни одного из «независимых» тестов. Много лет спустя в своих мемуарах бывший шеф безопасности «Арканны» намекнул, что тесты для ВОЗ разрабатывались под руководством специалистов «Арканны» и намеренно были апробированы так, чтобы ни одна из игровых капсул конкурента не смогла их пройти.

Падение колосса стало неизбежно, все капсулы «Планетона» были опломбированы, на государственном уровне началась «охота на ведьм» и «Планетон» утонул в море судебных исков о возмещении ущерба здоровью нации, исходящих не только от смотрящих за ним компетентных и не очень органов, но и отдельных представителей самих наций непосредственно.

Акции «Планетона» и его дочерних новообразований рухнули вниз и кто-то скупил их все за бесценок, – угадайте кто? Господин Сольди, теперь уже мультимиллиардер, но по-прежнему филантроп.

[image: chapter_end]


[image: before_title]
Глава пятая. НЕСС ЛОХ I, СИРЕЧЬ Я
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Южные Шетландские острова, автономный бункер класса «Люксор»
Меню регистрации нового игрока.

Капсула класса «Люксор», номер контракта 3548.

Класс аккаунта:

«Люксор» с автоматической привязкой к банковскому счету. Форма оплаты: предоплата на 1 год игрового времени. Оплата принята, класс аккаунта «Люксор» установлен, желаем приятной игры!


– Вам требуется обучение в специальной локации? Да? Нет?

– Да.

А пущай обучают, я же лох.

Выберите стартовую локацию:

Опция «Континенты Арканны», значение по умолчанию: Террион. Да? Нет?

– Нет.

Выберите континент из предложенного списка:

Террион, Марсион, Сатурнин, Нептон, Меркурионы, Плуто.

– Меркурионы.

Никогда там не играл.

Предупреждение: В настоящее время большинство локаций континента «Меркурионы» не проработаны корпорацией в части сценариев, управление сценариями осуществляет Генератор Сценариев ГС, возможны логические накладки, претензии рассматриваются также Генератором Претензий ГП, Вы подтверждаете выбор континента «Меркурионы»?

– Да.

Игра в игре, а Генератора абсурда в кубе ГА-ГА-ГА у них тут случайно нет?

Генерировать параметры персонажа автоматически?

Да? Нет?

– Нет.

Куда спешить-то, времени для экспериментов у меня полно.

Выберите пол персонажа:

Мужской расовый, Женский расовый, Определяемый особенностями расы.

– Мужской расовый.

Нет, экспериментировать с полом не стоит, а то разрешат деторождение и придется расовое потомство в среднем роде расы вынашивать…

Выберите расу:

– Вариативно к классу.

Выберите класс:

Сначала разберемся с классом, а с расой после, так, а это что за ранг – континентальные: классы, могущие быть установлены только на локации выбранного континента, посылаем в окно выбора критериев поиска, добавляем желаемые критерии развития: уровень роста по мане – предельно высокий, уровень роста по силе – средний, ограничение на штрафы – нет, ограничение на бонусы: только расовые, поиск…

По результатам поиска класса найдено 1 совпадение по всем заданным критериям!

Рекомендованный класс: геомант (только для Меркурионов).

Рекомендованные расы класса геомант: лесной гном, горный тролль, дроу, кентавр, горгул, фейри, радужный тритон, человек-полукровка.

Выберите расу:

– Человек.

Год радужного тритонства – это не моя радужная мечта. А вот кентавр Несс – это заманчиво… Было!

Установленный класс: геомант.

Выбранная раса: человек.

Предупреждение: раса «человек» может быть использована в классе «геомант» только в смешении с иными расами (полукровка), вы подтверждаете выбор не рекомендованной расы? Да? Нет?

– Да.

Ограничения по расовому признаку, равно как и любые другие, создают сложности при полном погружении игрока в выбранный класс, но Арканна не стала бы столь популярна, если бы не банальное, в общем, правило для алгоритмов: трудности в начале компенсируются преимуществами в финале, любой персонаж, намеренно обозначивший себе трудности на старте – штрафы на силу, ловкость, интеллект, броню компенсируются сценарием прохождения, развивающим альтернативные способности, сумма которых и есть игровой опыт – прекрасное противоядие читерам и мажорам[2]. Поэтому я намеренно выбираю не рекомендованную расу для класса «геомант» – да, ведь я теперь тоже мажор…

Выберите базовую специальность:

– Назначить случайно.

Назначение произведено: Парфюмер.

Ну, это круто. Буду убивать молодых дев и собирать их запахи, не игра, а ужастик – запахи темных и светлых эльфиек не старше 350 лет корпускулярно соединить, принимать по три дозы в день после еды как средство от заворота мозгов…

Выберите имя:

– Несс Лох I.

Имя принято системой, желаете установить сокращение?

(опция только для аккаунтов класса «Люксор»):

– Несс.

Производится генерация персонажа, установите критерии внешности: Реальная, Прототип Реальной, Стандартная классовая.

– Стандартная классовая.

Где легче всего спрятать лист дерева? В лесу. Опция «Прототип Реальной» стала весьма популярна и все топовые кланы давно имеют список игроков, которые разрешили использовать свою внешность при генерации нового персонажа, не задаром, разумеется. Возможно, улыбчивые господа из Корпорации хотели заполучить и мое согласие на генерацию образа моего последнего героя Прототипом, но я все равно им отказал бы. А выбрал я самый часто употребляемый новичками вариант, единственное, что Система берет для него реального, это возраст и пол, остальное дорисовывает сама.


Производится генерация персонажа Несс

(Несс Лох I), континент Меркурионы, класс Геомант, раса Человек, базовая специальность Парфюмер, внешность стандартная классовая.


Вход! Ждите!

Время капсулы и игровое синхронизируются…

«АРКАННА КАК НИКОГДА ЖЕЛАННА,

АРКАННА ДЕРЖИТ НАС АРКАНОМ!»
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Глава шестая. ОБУЧЕНИЕ
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Пригорок. Красиво здесь, зеленые холмы, вигвамы-шалашики разбросаны так и этак: и под кронами небольших рощиц из деревьев, похожих на кипарисы, и недалеко от рыбацкой пристани. Как правило, природа учебной локации моделирует простейшие из возможных далее в реальной игре ландшафтов.

И с чего начать? Самое удивительное – игроков не то, чтобы мало, их вообще нет: либо материк столь непопулярен, либо обучение.

Тихо, шум ветра, плеск воды, запах кипарисовой смолы… А начнем мы (я и аккаунт) с просмотра кошелька:


На Вашем счету G3,500,000,

опция вывода денег на внешний счет заблокирована до перерегистрации счета в ближайшем отделении Всеобщего Банка Арканны, информация о специальном счете аккаунта «Люксор» – G1,500,000, обратитесь в Гномий Банк.

Всего на счетах G5,000,000.


Желаете отображать детализацию учета серебряных и медных денег? Да? Нет?

– Нет.

Вот это новость – вместо Всеобщего Банка Арканны какой-то Гномий Банк – HELP – Гномий Банк основан в 410 году Верховным Королем Пригорием XIII, обслуживает коренных жителей и административные учреждения, в настоящее время функционирует на Меркурионах в тестовом режиме.

Скорее всего, затея Генератора Сценариев, с другой стороны, я не коренной житель, а зайти предлагают, с оказией непременно наведаюсь.

– Дяденька, дяденька, скорей, помогите, Рожек в капкан попал, он маленький совсем, погибает…

Рожек оказался крупным жеребенком, угодившим не просто в капкан, а боевую систему уничтожения транспорта конных путников, – после срабатывания первого капкана бедное животное рухнуло на колени, в которые мертвой хваткой вцепились две железные пасти следующих, плюс морда животного была опутана невесть откуда взявшейся тонкой сеткой с крючьями, хорошо, что глаза целы…


Доступно задание… Освободите Рожека от…


Отмахиваюсь кнопкой «Принять» не читая, да я бы и так помог бы, жалко коняшку и его маленькую хозяйку, а может, и не хозяюшку, просто случилась рядом девочка и побежала за помощью, а тут я тут как тут – тем и хороши учебные локации, задания сами тебя находят…

– За взрослыми беги, в деревню, а пока я здесь сам его постараюсь вытащить…

Гидрит твой ангидрит! Больно же! Потом посмотрю, что там в настройках с границами ощущений, но при распутывании сетки пара строенных рыболовных крючков крепко рванули трепетную плоть кисти основной моей руки – левой, а ведь так удачно удалось расклинить капканы при помощи оловянной миски из инвентаря, прочность предмета, правда, уполовинилась три раза и остановилась на пяти из сорока, да и внешний вид теперь шибко гнутый. Сначала Рожека освободим, а потом с рукой разберусь, – бедняга, вся морда в крови, теперь плюс еще и моей… А это нормально, что кровь не останавливается? Ни у него, ни у меня, не иначе намагичены чем-то крючья. У-фф! Готово.


Задание «Освободите Рожека» выполнено.

Репутация со всеми встреченными ранее фракциями +100. Репутация с торговцами деревни «Озерная Мгла» начальной локации +50. Примечание: встречена 1 фракция, Жители деревни «Озерная Мгла».


Выходит, репа с коренными жителями-торговцами деревни уже 150, держу пари, что таких здесь раз-два и обчелся, в любом случае, надо перекусить и…


Оповещение для игрока класса Геомант:

ваша кровь смешалась с кровью существа иной магической расы, доступно классовое умение

«Кровь Темного Единорога», ранг 1. Штрафы за отсутствие ранга Полукровка расы Человек аннулируются, раса персонажа Несс изменена на смешанную расу: «Человек-полукровка», подкласс смешанной расы: «Темный Единорог».


Бонус аккаунта класса «Люксор»:

разрешен дополнительный подкласс смешанной расы «Человек-полукровка»


…Спас-с-сибо, человечек.

Еле слышный шепот возник внутри моей головы на уровне лба: «Только никому не говори, что я от Тьмы, нам здесь быть нельзя. Скор-р-о новолуние и я покину эти места…»

– Поэтому тебя зовут Рожек – единорожек, а где же тогда рог? И почему ты здесь, когда вам нельзя? А мне-то можно, раз наша кровь смешана? И зови меня Несс, раз такие дела.

Снова шепот в голове как ласковый ветерок:

«Прости, человеч… Прости, Несс, моя кровь не самый лучший подарок для Светлых Земель, но в Диких и Темных Землях тебе будет проще, – кровь знает, кровь учит. Сюда возвращается Нея, моя будущая всадница, не говори с ней обо мне, еще не пришло ее время, а здесь я потому, что так велел Фатум, с ним особенно не поспоришь, рога же у Темных Единорогов нет, – то, что у Белых Рог, у нас Астральный Выступ…»

Забавно, мыслесвязь есть, а системные функции оповещения молчат, как рыбы, с другой стороны, полученная информация все равно, что оповещение, только неформальное – интересная здесь локация, и часа не прошло, а мое самоуправство с расой континентального класса уже ликвидировано, спасибо, хоть единорог, а то текла бы во мне рыбья кровь того же радужного тритона или, еще хлеще, каменного гоблина или горного, бр-р-р, тролля какого-нибудь. И как понять то, что мне разрешен еще один бонусный подкласс? Ну я и тупой – даже не посмотрел, а кем, собственно, я играю – HELP – «…геомант, континентальный класс материка Меркурионы.

Примечание: ранг континентальных классов не рекомендован разработчикам сценариев, является резервной опцией, используется ГС (Генератором сценариев) в тестовом режиме, дополнительная информация заблокирована как недокументированная особенность континентальных классов…».

– Внимание Администраторам Арканны, мне нужна Ваша помощь.

– Обращаюсь к Создателю Арканны, мне нужна твоя помощь.

Никакой реакции, конечно, последнее было уже чересчур, но попробовать стоило. Приплыли. Зато ведь интересно же, а? Есть у меня подозрение, что спецдоступ на этот суперматерик без Всеобщего Банка Арканны есть только из «Люксора», а подписавшая со мной контракт сторона, скорее всего, некто из рода богатых спорщиков-профессионалов. И сейчас она получила прекрасный повод для суперпари на тему – останусь ли я здесь или вернусь на привычный Марсион или Террион. Было бы у меня пять лишних миллионов и грусть-тоска в придачу, я и сам бы, наверное, сообразил нечто похожее, чтобы развеять скуку на год вперед. Наверняка есть возможность смотреть меня как сериал, логично? Пока все логично, теперь решаем – обломать гадам кайф с пари или нет? Разумеется, меня используют, но не бесплатно же, по-моему, все честно. А сколько стоит мой аккаунт, кстати? Неплохо, полтора миллиона в год под ключ, это с автономным бункером, а вот это сюрприз так сюрприз – «…в качестве оплаты могут быть приняты деньги НПС Арканны…» – какая красивая подстава на второй год Игры, ведь если девать эти деньги некуда будет, то не оставлять же, – земноводное не позволит, задушит! Вот, кстати, и повод для еще одного пари. Меня беспокоит только одно: как поведет себя проигрывающая сторона, если она будет иметь запрещенную по условиям спора возможность влиять на ситуацию в выгодную для себя сторону? Где и когда ждать своего мистера Фикса?

Ну, однако, моя фантазия и разыгралась бурливо – решено: год играть продолжаю, а дальше, – в общем, как сказал слепой: «Побачим…». Даже если все здесь и подстава, то деньги метеослужбы вряд ли, и на том спасибо.

Теперь проверим выход в реал. Надо поспать нормальным образом, да и поесть бы не мешало.

Желаете покинуть игру? Да? Нет?

– Да.

Прекрасно, выход из игры работает, оборудование метеостанции в норме, параметры состояния бункера в норме, выйти погулять, что-ли, проветриться на минус 5 по Цельсию, это здесь лето такое. Острова эти называют еще Антарктическим ожерельем, романтика, это я люблю…
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Глава седьмая. ДЕРЕВНЯ «ОЗЕРНАЯ МГЛА»
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– А это почем?

– Девяносто.

– И за что девяносто? Даю пятьдесят.

– Не, теперь сто.


Торговаться я никогда не умел и все торговцы это откуда-то знают, поэтому и ведут себя так нагло. Предметом обсуждения стоимости являлась тонкая трость с набалдашником в форме головы дракона, изящная, легкая, но сто золотых за деревяшку – не смешите мои деньги.

Несмотря на плюсы в репутации, заданий не было, все ответы односложные, лица равнодушные, хотя и вежливые. Починка миски превратилась в итоге в ее замену на медную с доплатой в пять золотых, новая медная здесь стоит десять. Теперь я понимаю, почему учет медных и серебряных денег мне не нужен – они здесь не в обороте. Горелая каша в трактире – два золотых, чаша для воды – два золотых, вместе с водой – три золотых, в общем, ничего меньше одного золотого. Это когда продать что-то мне, а купить что-то у меня – один золотой за все сразу, включая одежду.

Ну ничего, прорвемся, привычки радовать торговцев покупками у меня и не было никогда, принцип у меня тогда был такой – брать все боем.

Набор Парфюмера обошелся в сто золотых, открытие специальности еще двести. А рецепты? Есть один за пятьсот, только я отказался пока – земноводное[3] бдит, не дремлет!

Целый день одни минусы, а плюсы? Рассказываю по порядку. При прогулке вдоль озера научился распознавать запах речных водорослей и слышать силу ветра.

– Ветер, ветер, ты могуч, ты гоняешь стаи туч.


Внимание! Активирована способность геоманта: «Знакомство с Воздухом», текущий уровень репутации 150. До следующего уровня классовой способности осталось 1850.


Бонус аккаунта «Люксор»: +1000 репутации

к первой открытой классовой способности.

Текущий уровень репутации 1150. До следующего уровня классовой способности осталось 850!


– Ты волнуешь сине море, всюду веешь на просторе.


Получено +50 к репутации способности геоманта «Знакомство с Воздухом», текущий уровень репутации 1200, до следующего уровня способности осталось 800!


Мало, с морем у моего Воздуха свои счеты, наверное.

– Ты над озером паришь, лодкам всем пристать велишь.


Получено +150 к репутации способности геоманта «Знакомство с Воздухом», текущий уровень репутации 1350, до следующего уровня способности осталось 650!


Пока все просто. Я декламирую примитивные стихи о ветре и скармливаю их озеру, а репутация ползет вверх. С каких это пор рост способности связан с репутацией? Генератор ничего не попутал?

И как предъявлять претензии Генератору их рассмотрения ГП? Но вот, наконец, последний опус и следующая ступень сверхстранной способности:


Получено +50 к репутации способности геоманта «Знакомство с Воздухом», текущий уровень репутации 2000, до следующего уровня способности осталось 4000! Способность «Знакомство с Воздухом» изменена на способность «Дружба с Воздухом».

Теперь Вы можете слышать, как сильно дует ветер.


Мне бы такую способность на метеостанцию – никакого оборудования калибровать уже и не надо. Интересно, как способность слышать, насколько сильно дует ветер, поможет в бою с каким-нибудь зомби? Но я не злюсь, я притворяюсь, что злюсь.

– А что, парниша, ветер-то сегодня будет? Выходить в море али не выходить?

Рыбак. Зовут Рыбарь. Натуральный такой дядька. А морем он что называет, интересно.

– А выходи, дядько. Через пару часов крепчать начнет, а дальше все тише будет, но обернуться успеешь.


Внимание! Вы применили классовую способность «Дружба с Воздухом»: + 10 к Мане, +1 к Интеллекту.

Репутация с рыбаками деревни «Озерная мгла» +50.


Это приятно, но куда мне ману расходовать? В меню пустота, только список базовых параметров, Сила 1, Ловкость 1, Бодрость 100, Интеллект 2, Жизнь 50, Мана 210. Может, работу какую поискать?


– А что, дядько, может тебе помочь с ловлей рыб? С сетью там или еще с чем-нибудь?

– Рулевой у меня загулял, пожалуй, возьму тебя с собой, только переодеть тебя надо.


Получено предметов 1: Комплект Рыбаря.


И все? Ну ладно, ловись, рыбка, большая и малая… К вечеру я был никакой – физическая усталость, обветренное и обгорелое на солнце лицо, соленый пот по спине и целых пять штук рыб за работу. Зато в таверне обменял их на уху без какой-либо доплаты и первый раз поел с удовольствием.

Знать, какой будет ветер, понадобилось и мельнику (мешок муки за 10 часов каторжного труда), и травнице – этой нужно для какого-то там зелья безветрие (нож травника за день сортировки мешков с травами), и жене корчмаря, сушившей белье (новая прочная веревка за работу енотом-полоскуном). Мана подросла до 540, интеллект до пяти. Сила за все дни работ, начиная с рыбака, до 10. А вот опыт где? Но я установил себе стратегию – минимум самодеятельности, плыть по течению и ждать у «моря» погоды. Чтобы дальше поднять Силу, купил Кузнечное Мастерство и Горняцкое Дело, Кулинарное Искусство на всякий случай, Портняжное Искусство для развития Ловкости, только опять без рецептов – жаба разрешения на пять сотен за штуку не дает.

В Гномьем Банке мне подтвердили счет на полтора миллиона и предложили проценты по вкладу, я согласился, жаба тоже. Счет на три с половиной миллиона игровых денег оказался тоже здесь вместе с первым как часть мультивалютного, проценты на него не полагаются.

Случайно изготовил Аромат водорослей – Запах Мглистого Озера. А делать особенно ничего и не надо было, изучал набор Парфюмера на берегу озера, там двадцать белых ватных шариков и два стеклянных, – нет, один все-таки хрустальный, – фиала с каким-то маслом, а топора нет! Чем запахи измерять? В общем, запах водорослей напомнил одну романтическую прогулку, – бац, сообщение ТАСС:


Внимание!

Вам доступна новая способность базовой специальности Парфюмер: «Распознавание запахов», текущий уровень 1.

Бонус аккаунта «Люксор»:

+1 к базовой специальности при открытии ее первой способности. Текущий уровень специальности Парфюмер 0+1=1.


И тут стеклянный фиал вдруг позеленел на секунду, а на ладони возник ставший травяного цвета шарик из набора (осталось 19 из 20) с ароматом сырости озера.


Вы создали Аромат: «Запах Мглистого Озера».

Парфюмер 1+1=2.


Для чего нужен? Оказалось, для поиска подземных ключей, где он есть, шарик усиливал запах, пара ударов киркой – и забил хрустальной чистоты ключ.

Никаких оповещений в свойствах Аромата при этом не было, просто заметил в лесу усиление запаха, предположил, что дело в подземных водах и проверил киркой. После того, как попробовал воду на вкус, прочитал сообщение:


Внимание! Активирована способность геоманта «Знакомство с Водой»: текущий уровень 150. До следующего уровня классовой способности осталось 1850.


Бонус аккаунта «Люксор»:

+500 к репутации ко второй открытой классовой способности. Текущий уровень репутации 650. До следующего уровня классовой способности осталось 1350!


– Ты волна моя волна…


Стихи Пушкина и их несложные вариации Генератору Сценариев явно по душе, еще несколько импровизаций и репутация доползла до нужной мне отметки 2000 плюс 100 сверху.


Получено +150 к репутации способности Геоманта «Знакомство с Водой». Текущий уровень репутации 2100.

Способность «Знакомство с Водой» изменена на способность «Дружба с Водой». До следующего уровня классовой способности осталось 3900!

Теперь Вы можете слышать, как сильно течет вода.


Кажется, надо вносить в стратегию коррективы – рост способностей моего персонажа происходит только после проявления личной инициативы, даже изменение расы на подрасу произошло вследствие нарушения предложенных правил, косвенно, но по моей воле. И еще – моя базовая специальность в развитии стимулирует и классовые способности.

Иду в лавку, предлагаю учителю обмен рецептами: Запах Мглистого Озера на неизвестный мне рецепт Аромата стоимостью 500 золотых, – соглашается! Патриот, наверное. Я, к примеру, и без Аромата сырость этого озера ощущаю. Жаба, разумеется, с нами полностью солидарна, поэтому сделка заключена с согласия всех трех участвующих в ней сторон. Заодно открыл и Торговлю, текущее значение 1. Вряд ли увеличу.


«Розовый микст». Аромат.

Лепестки трех различных роз, рассвет, горечь утраты. Требуется 2 уровень специальности Парфюмер.


Мне начинает нравиться этот странный мир. Я устал от монстров и дележа добычи, простота и изящество начертания рецепта меня очаровали. Наповал.

Новолуние. Когда Рожек покинул деревню, Нея так плакала… Три лепестка роз – дикий шиповник, белая чайная и обычная розовая. Откуда я знаю, что нельзя красный лепесток? Наконец рассвет. Память смотрит глазами плачущей девчушки и спрашивает меня ее тоненьким голоском:

– Дяденька, а Рожек вернется?

Хладную ночь пронзает сияние багровых лучей, хрустальный фиал мерцает в них искрами отблесков, запах трех роз окутывает мою голову туманом, лепестки в нем растворяются и медленно проявляются алым как заря шариком из набора, только наощупь жестким, даже колючим немного, ну надо же:


Вы воссоздали рецепт Легендарного уровня Ароматов «Розового Микста» – «Укол Шипа Разлуки».

Всадница и Единорог расстались, чтобы соединиться в легенде. За расставанием нужна встреча! Ищи и не бойся! Самая черная печаль отступает перед надеждой на встречу с Другом.

Иммунитет к проклятиям Отчаяния. Очищение от ментальных ядов. Парфюмер 2+1=3.


Если бы у меня была вставная челюсть, она бы точно сейчас выпала, и вообще, хорошо-то как! И еще этот непередаваемый аромат раннего солнечного утра с моими лепестками роз! Солнце, солнце-солнышко, здравствуй:

– Встала из мрака младая с перстами пурпурными Эос…


Внимание! Активирована способность геоманта: «Знакомство с Огнем», текущий уровень репутации 150. До следующего уровня классовой способности осталось 1850.


Бонус аккаунта «Люксор»: +250 к репутации к третьей открытой классовой способности. Итого 400. До следующего уровня классовой способности осталось 1600!


Пришлось попотеть, вспоминая стихи про огнь любви, пожар в крови и прочее, триста очков за шесть опусов. Итого 700 баллов из 2000. Маловато будет. Теперь попробую спеть – щас так спою, чтобы репу хотя бы до тысячи довести:

«Гори, гори ясно,
Чтобы не погасло…
Гори, гори ярче —
Лето будет жарче,
А зима теплее,
А весна милее.
Гори, гори ясно,
Чтобы не погасло!»


Получено +6000 к репутации способности Геоманта «Знакомство с Огнем», текущее значение 6700, до следующего уровня способности осталось 5300! Способность «Знакомство с Огнем» изменена на «Братство Огня». Вам доступен контроль над силой стихии Огня.


Это что сейчас такое было? Стихи из детской сказки про огонь новогоднего костра, которые благословляют следующий год. Прозвучав здесь, они дали скачок классовой способности. Бонус от Генератора Сценариев – случайно или с целью?


Ваши действия в целом удовлетворяют требованиям, предъявляемых к выбранному Вами классу. Получен первый уровень класса «Геомант», шкала роста опыта сформирована. Текущий уровень опыта 0, до следующего второго уровня осталось 25 баллов!

Поздравляем! Ваше обучение завершено!

Доступна информация о способностях континентального класса «Геомант», желаете прочесть? Да? Нет?

– Да!


То-то у меня шкала опыта отсутствовала! Я, правда, не обращал на это внимания, считая это особенностью локации обучения. Так-то оно так, но, оказывается, обучение это было совсем не тем как я, игрок с семилетним уже, наверное, стажем, понимаю Игру, а тем, как она в лице Генератора Сценариев понимает меня. Куда я попал? Это точно Арканна? Мало того, что форма и информативность оповещений, мягко говоря, произвольная и зависит от прихоти искина ГС в данный момент времени, плюс еще способность класса стала фракцией, представляющей Природу в целом, название само себе меняет, что там теперь после Братства? Супружество? Нет, так дело не пойдет, прежде чем продолжать, надо успокоиться, осмыслить происходящее. В бункере где-то коньяк был французский…

– Желаете покинуть игру? Да? Нет?

– Да.
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Я вспомнил, кто-такой Отто Дьюри. Разработчик Арканны, один из первых, был уволен из-за скандала с какими-то игровыми капсулами. С какими-то? Как раз в этой капсуле я и сижу по контракту, а точнее, лежу и мне все это начинает нравиться больше и больше!

В обычной игре суета сплошная да монстры пачками на убой, кланы, политика, а оно мне надо было? Мне сама игра нравилась, путешествия, а то все порталы да порталы, скачешь, как блоха на сковородке, спасаешь кого-то или сам спасаешься, чтобы вернуться и добить гада. И так бесконечно, как это мне все раньше не обрыдло, не понимаю. Впрочем, видимо обрыдло, если ушел, хотя и по другим причинам. Личного характера. А теперь начинаю понимать, что это для души повод был для перемен…

Класс геомант. Родство с Землей по умолчанию. Я могу слышать силу Земли, знаю, как велика эта сила, у меня полный контроль над ней, как над ее величиной, так и за ее направлением. Контроль над направлением силы других стихий открывается на 12000 репутации с Природой для каждой из четырех, но с ростом «репы» все неоднозначно, этот рост как премия за личные качества. Какие? Неизвестно. Пока оценивалось мое романтическое отношение к ветру, воде, солнцу, дальше не ведаю, что и как.

Следствие Родства с Землей – неуязвимость к магии, практически полный иммунитет, удар по мне уходит в землю, а она большая, все может принять. Может и отразить, если я потрачу ману на Зеркальный Щит, а не обычный, мана восстанавливается медленно, но затраты невелики, просто надо следить за резервом. Да, этап «Братство» у Земли и Воды звучит как «Сестринство», это умиляет.

Навыки друидов и эльфов мне недоступны, но если меня опутает лоза, я могу приказать Земле ее иссушить и произойдет это мгновенно. Я могу добавить силы плодородия земле, где что-либо растет, но приказать расти не смогу, не моя зона ответственности. Классов, аналогичных моему, но с умолчаниями Родства по Огню, Воздуху и Воде нет, элементали и все, относящееся к Духам или их Теням, мне не подвластно до того момента, пока воздействие на меня с их стороны не перешло на физический уровень. Допустим, элементаль начинает меня жечь – бесполезно, потому что я контролирую силу действия производимого им огня, а невещественный огнь ему недоступен. Но даже Драконов Огонь, Астральный Огонь или Демоническое Пламя не причинят мне вреда из-за температурного контроля на контактной моему телу поверхности, а глотать чужое пламя мне вряд ли захочется. Извергать пламя я тоже не могу, но могу бросить горящий факел и приказать ему гореть с силой Везувия.

Из оружия ничего, кроме посоха, мне не нужно, да и посох так, – бутафория. Кроме создания Щитов я могу приказывать Земле стать твердой и гладкой, как натертый паркет или провалить недруга в яму глубиной до бездны, в зависимости от настроения, в общем, воевать со мной невыгодно, – нет, если я нападаю, монстры не удирают, некоторые бросаются камнями, другие плюются огнем или ядом, а к ядам у меня иммунитет пока частичный (из-за свойств «Укола шипа разлуки»), но если овладею Родством с Водой, будет полный – чаша воды уже противоядие от всего, ведь можно будет приказать крови, которая тоже жидкость, перенести яд и отдать его воде. Вопросов у меня здесь немало, но так написано в свойствах Родства с Водой. Пока же обхожусь зельями противоядий, которых накупил про запас после нешуточной борьбы с амфибией-душителем. Я в мажоре или где?

Братство с Воздухом должно защищать от стрел, а Родство с ним направлять стрелы в пославших их в меня врагов, с полным контролем всех стихий я практически неуязвим, только вот доступен он ли?

Выполняя в деревне мелкие поручения, особенно в кузнице, поднял свой уровень до третьего, заставил жабу раскошелиться на рецепты Кузнечного Мастерства, но оно меня не привлекает.

Спросил Учителя о парфюмерных шариках – дефицит, но можно купить второй набор про запас, только первый куда выбрасывать? Загадка. Не таскать же за собой наборы, надо искать рецепт шарика из набора, только в какой специальности?

Вот так и провожу игровое время, пропуская его как песок через пальцы, тренирую геомантовы защитные щиты, упражняюсь с посохом. Посох выменял у кузнеца на шарик с ароматом озера. Тоже патриот, только шариков все меньше, один подарил Нее, стала задумываться – не сбежала бы, молода еще.

Попытался выяснить, кто капкан на Рожека ставил, но детектив из меня еще хуже, чем торговец, выходит, что никто, а так не бывает.

Основавший Гномий Банк Верховный король Пригорий XIII здесь такая же легендарная личность, как Первый Император Терриона, староста деревни сам по себе, налогов никому не платит, а что собирает, то в общий котел, кому что когда надо, тот оттуда и берет под проценты, Гномий Банк это регулирует за свои небольшие отступные и все довольны. Может, где-то и по другому, но карт никаких нет, а соваться в свободные земли без карты…

Приобрел за 50000 гномий самострел, зажигательные шарики к нему и отправился в свое первое подземелье. Подземелье оказалось вампирское. Час регулирования силы огня и от обитателей с боссом прах и пепел, средний уровень мобов здесь 25, у босса 30, у меня же 3. При укусе здешний вампир использует ментальный яд на паралич, а у меня иммунитет, да и попробовать себя на вкус я им всем не дал, прошелся с арбалетом как с напалмом, собрал лут. Мелочь продам, а кольцо и сапоги, выпавшие с босса, определять здесь некому – одел сам – не жмут и ладно. Уровень подскочил сразу до 8, но у него влияние только на число единиц жизни и маны, характеристики не растут, кроме Бодрости, конечно. Кстати, у бодрости геоманта прирост целых 2 единицы за уровень. Больше без задания в подземелья не полезу, даже вампиров жаль, они же не виноваты, что я тут тренируюсь.

Первое такое задание получил у травницы. Узнав, что я пожег вампиров, предложила освободить от нечисти Подземелье Оракула, которое уже лет двадцать как недоступно. Оракулом оказался серый валун, поросший каким-то лишайником. От босса достался Костяной Жезл и Кольцо Умертвий с бесполезными для меня свойствами, оставил все жабе на продажу. Мелкий лут не собирал, для чего мне различные кости – берцовая левая, кисть правая: знал бы анатомию, собрал бы себе полный комплект скелета, наверное. Получил новый девятый уровень и немного баллов сверху. Оракул не вещал, а то была у меня задумка спросить у него насчет рецепта парфюмерных шариков, то-то бы он удивился. Ого, а лишайник ведь тоже с запахом, только слабым очень…


Вам доступен новый уровень способности

базовой специальности Парфюмер: «Распознавание запахов», текущий уровень 2.


Да я и забыл про эту способность, ее влияния я не ощущаю. А что, если запахи – это как кулинарные ингредиенты, только смешивать их надо не числом, а умением, умением именно распознавать запахи. Например, лишайник этот не сочетается ни с розой, ни с водорослями, но если силу запаха сырости убавить вдвое, нет, валун-то практически сухой, еще вдвое, нет, не выходит, значит, степень убавления зависит от уровня распознавания.

А если степень разбавления не двойка? Есть же еще такое интересное неперовое число e, эталон функции степенного изменения, в первой степени оно примерно 2,7182, теперь начнем представлять степень уменьшения запаха водорослей не в два с половиной и не в три раза, а посередке ближе к двум с половиной, теперь еще примерно также, соединяем снова со слабым запахом лишайника…

После пятой попытки представить себе деление силы запаха сырости на иррациональное число мне пришла в голову бредовая идея одновременно навстречу усилить в это же число раз силу запаха лишайника, эффект был непередаваем, – оба фиала из набора стали первый коричневым, второй зеленым, потом наоборот, потом оба бурыми и в воздухе запахло древнейшей из сыростей – затхлостью, запах проникал внутрь тончайшими иголками, он требовал больше и больше воздуха, не насыщая дыхания, я уже начал задыхаться от желания вдохнуть весь воздух подземелья, насыщенный все ускользающим и ускользающим от меня запахом времени, и все вдруг вокруг застыло в стеклянной хрупкой тишине:


Вы открыли способность Парфюмера

«Ассоциация Ароматов», способность не имеет уровня по шкале силы. Текущий уровень по шкале качества 1.

Вы можете соединять Ароматов: до 3.


Вы создали новый класс Ароматов:

«Плач Времени Камня». Вы создали первый Аромат этого класса: «Слеза Оракула»

Будущее для Оракула подобно прошлому, оно уже произошло в его памяти и он оплакивает его дольше, чем мы оплакиваем свое.

Парфюмер 3+3=6. Иммунитет к проклятиям замедления.

– 25 % скорости движения противнику.

+25 % к вашей скорости бега.


Зря, я, в общем, надрывался с этим числом e, можно было бы с любого числа так сделать, но по-другому теперь не смогу, я уже так горжусь своей ученостью, что уверен, без числа e ничего бы не вышло, в конце концов, важнее здесь результат, а он вот. А мудреная информация по «качеству» шкалы роста расшифровывается просто: рост способности определяет число смешиваемых ароматов не напрямую, – пока это число три, а когда и что будет дальше, будет видно по мере реализации. Может, при уровне Ассоциации 10 число смешиваемых ингредиентов станет сразу шесть, а может и нет. Только смешивать три аромата мне уже сейчас не пойми как, а если можно будет девять? А плюшка у Аромата классная, чтобы удирать, никакая тварь не догонит, меня не замедлит, сама же замедлится. Пригодится.

Скачок в классах геоманта не заставил себя ждать. Просто я решил наращивать рецептуру нового класса Ароматов, используя все подходящие на вид камни, используя запах роз, лишайника или сырости озера. Мое тупое усердие по перебору всех возможных составляющих сработало на гигантском куске скалы, где уже бил открытый мною ранее ключ, познакомивший меня с Водой:


Вы создали новый Аромат класса

«Плач Времени Камня» – «Радость пробуждения наяды»:

Колдовство рассеялось, когда брат освободил сестру от векового сна.

Парфюмер 6+2=8. Иммунитет ко всем проклятиям Сна.


Получено +4000 к репутации способности Геоманта «Дружба с Водой», итого 6100, до следующего уровня способности осталось 5900. Способность «Дружба с Водой» заменена на способность «Сестринство Воды». Вам доступен контроль над силой стихии Воды.


В итоге первая открытая классовая способность теперь последняя, но форсировать события незачем, и так весь плюшевый, плюшка на плюшке. Вообще-то Арканна не приветствует тупые однообразные действия с целью прокачки, баллы она, конечно, дает, но и тупизну в придачу тоже оставляет как привычку, далеко на этом коньке не уедешь и тем не менее все крупные кланы имеют тренажерные комплексы по прокачке тупизны, тупизны в квадрате и так далее, – сам когда-то на них тупил, иначе было нельзя, а вот здесь можно.

Правда, здесь и кланов нет. А за ключ с водой я, получается, два раза прокачался, сначала открыл способность – это явно, а потом через Аромат – это косвенно. Хотя я ведь не аромат, я целый класс ароматов создал. Ну и что? Где же здесь подсказка? Так, когда брат освободил сестру, стоп. Сестринство Воды. Совпадение слов описания аромата и названия характеристики. Совпадение. Резонанс. Вспомнил! Отто Дьюри: «Концептуальные основы теории резонансных алгоритмов в программировании» – полная нереализованных идей концепция саморазвития искусственного интеллекта игровых капсул. А вот здесь пожалуйста, еще как реализовано! И я – объект для испытаний приемлемости теории! Попал так попал! Это же все непредсказуемо работает! Против всей логики принятых незыблемыми правил. Но раз так, посмотрим, как повысить Дружбу с Воздухом. К числу распознанных запахов добавил смолу кипариса и несколько цветочных. С кипарисом получилось. Правда, соединять три запаха в Аромат не выходило, пока не догадался мысленно запараллелить операции со средним запахом, разделив его как бы пополам. В полдень особенно жаркого летнего дня ветер стих, крылья мельницы остановились, запах нагретого солнцем дерева соединился с озером и смолой, собственно, здесь в основном и пахнет то одним, то другим, фиалы исполнили сложную трехцветную гамму и на ладони возник серый шарик незнакомого класса:


Вы соединили предельно возможное для Вас число запахов. Вы создали трехсоставной Аромат: «Ожидание ветра». Класс Ароматов: «Солнечный простой».

Когда нужен ветер, ищи его в поле.

Парфюмер 8+3=11.


В поле был тот же зной, жужжание слепней, а ветра не было. Достал два созданных ранее шарика: Наяды и Ветра и попытался представить себе из их Ароматов общий. Оба шарика исчезли с громким хлопком, подарив мне в итоге Братство Воздуха. Но не просто так, информации к размышлению я получил немало:


Вам доступна новая способность специальности Парфюмер: «Разрушение Ароматов», уровень 1. Число уничтожаемых одновременно Ароматов: 2. Вы создали астральное отрицание аромата «Ожидание ветра».

Духи Стихии Воздуха дарят ветер, отрицание поглощено.

+4000 репутации с Воздухом, итого 6000/12000. Способность «Дружба с Воздухом» изменена на «Братство Воздуха». Вы можете контролировать силу стихии Воздуха.

+500 к Опыту. Вы перешли на 11 уровень, до следующего 12 уровня осталось 275 баллов!


Духи Воздуха, кстати, одарили ураганом, мощь которого я тотчас убавил до нужного для помола уровня. Надо уходить из деревни, а то буду то крылья мельничные вертеть, то на лодке Рыбаря парусом и течением работать. С другой стороны, спешить особо и некуда, потружусь на общее благо. Интересно было наблюдать изменение отношения ко мне в процессе эксплуатации: сначала недоверие, потом удивление, далее восторг, потом привычка и, наконец, подай-принеси.

Как только наступила последняя степень: раб должен всем, а ему никто, я сразу оставил деревню, «одолжив» одну из лодок. На том берегу озера вытащил ее на песок – найдут, если захотят вернуть обратно и углубился в чащу незнакомого леса. Мое движение по новой Арканне началось и единственное, чего не довелось испытать при обучении, так это смерти с возрождением. Но я не настаиваю.
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…Таким образом, ущерб, причиненный господином Отто Дьюри корпорации господина Сольди «Арканна», составляет около $2,000,000,000, в эту сумму уже входит стоимость произведенных кристаллитовых капсул класса «Люксор», а также суммы неустоек, уже выплаченные корпорацией г. Сольди будущим пользователям аккаунта класса «Люксор», внесших предоплату, равно как и все затраты по разработке и внедрение проекта «Люксор», затраты на закрытие проекта корпорация берет на себя…

Из выступления истца на закрытом судебном процессе.

…При разработке сценариев запрещается использовать логику, приводящую к концепции множественности миров Арканны, отражений реальности миров Арканны, существование Вселенной Арканн в космическом аспекте, а также концепцию размножения реальностей мира Арканны при перемещениях в прошлое во времени.

Из свода должностных инструкций корпорации «Арканна». Разработка сценариев. Общие положения.

– А кто такой этот Отто Дьюри и где он сейчас? В тюрьме?

– Долг в два миллиарда отработать в заключении? В корпорации ведь не идиоты сидят. Да и потом он ученый, который зациклился на своих идеях резонансных алгоритмов, даже заключил с корпорацией пари на сумму долга и нашел спонсора для его реализации плюс еще взял полмиллиарда на развитие «Люксора».

– У кого, у конкурентов?

– У «Арканны» сейчас нет конкурентов, только друзья и соратники по бизнесу. Деньги на развитие проекта «Люксор» под личным руководством Дьюри дал Всеобщий Банк Арканны, точнее, один из его визави в реале. Если корпорация проиграет пари, Дьюри получает контрольный пакет Сольди и руководство корпорацией.

– А если корпорация выиграет?

– Она же уже вернула потерянные два миллиарда за проваленный с ее точки зрения проект, так что никаких личных требований к Дьюри по этому пари не выставлено, для Сольди это пари – синица в руках против журавля в небе.

– Но Банку же он остался должен? Два с половиной миллиарда и проценты.

– Дьюри раскрутил «Люксор» так, что он очень уважаемый успешный человек сейчас и входит в Совет Директоров Банка с решающим правом голоса.

– Раскрутил на бракованных капсулах? Как это? И почему никто и ничего о них не слышал? Ты вот откуда все это знаешь?

– Вообще-то он – мой двоюродный дядя, а почему не слышала? Ну, ты же не член клуба «Пари на миллиард», откуда тебе знать! Кстати, там сейчас раскручивается новая цепочка суперпари на одного лоха.

– Почему лоха? А ты что, миллиардер?

– Да нет, дядя предоставил мне свой миллион, три пари я заключил, правда, обычные, один к одному, а не на миллиард, первое даже выиграл, но теперь уже и не миллионер. Почему лоха? Потому что повелся на бабки, которые никогда не увидит, невозможно это, его мир – параллельный к реальной Арканне, что-то вроде прямого зеркального отражения, это особенности капсулы, а никакой не брак. Впрочем, без денег не останется, у него там еще официально подработка какая-то, в клубе же не звери…

– А если он прорвется в реал, деньги его?

– Не знаю, но в этом случае дядя Дьюри выиграет пари, только не прорвется он никак, у ГС амбиций человеческого разума по определению нет, а Генераторы там такие же, как и везде. Почти…

– Почти? Что значит почти?

– Да я и сам не в курсах, просто некоторые алгоритмы включаются только при совпадении с работой других и это при отсутствии их прямой программной зависимости, я же говорил, теория резонансных алгоритмов – одна из великих дядиных идей-фикс для проекта «Люксор», только восьмилетнее наблюдение не показало отличий в работе модернизированных Генераторов от обычных, но это уже конфиденциальная информация. Слушай, а ты сегодня вечером свободна, а? Можно будет пойти куда-нибудь, а потом ко мне…

– А в этом вашем клубе можно тем, кто без миллиона, просто посидеть?

– Да без проблем.

– А какие ставки, что этот ваш лох выйдет в реал?

– Обычные, 1000:1.

– Давай поставим миллиончик и получим ма-аленький такой миллиардик…

– С ума сошла? Вот на таких как ты, любые долги и отбиваются…

Из беседы тет-а-тет в одном из офисов корпорации.

3548. Несс Лох I.

Количество принятых ставок 1000:1 1.

(ставка фиксированная, один миллион евро, по установившейся традиции первая ставка сделана Президентом Клуба господином О. Дьюри).

Статистика клуба «Пари на миллиард».
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У этого подземелья почему-то нет завершения. Уровень за уровнем. Костяные Гробницы. Экономлю напалм, использую Силу Воздуха и Земли, если не упокаиваю нечисть, то хороню глубоко. Предметов повыпадало не унести, поэтому игнорирую все, кроме цепочек и колечек. Но и их скоро некуда паковать будет. На девятом цикле однообразных действий жертвую парой шариков, создаю отрицание ветра и смотрю, куда потек вихрь – повезло, вперед. Добавляю вихрю силы сколько могу и иду за ним сразу после сообщения системы:


Поздравляем! Вы выполнили скрытое задание «Подземелья Горгота». +8000 опыта, вы перешли на 27 уровень, число баллов текущего уровня 200, до следующего 28 уровня осталось 475 баллов!


Вихрь, скорее всего, снес и границы уровней Подземелья, после получасового продвижения по грудам костей вижу останки босса, череп только размозжило о стены так, что понять, была ли эта нежить драконом, трудновато.

Из предметов досталась только одна вещица со странным названием: «Зов Смерти». Костяная брошь с черным глазом из камня посередине. Надавливаю на камень иссиня-черного цвета, в воздухе открывается портал и высовывается голова демона. В очках. Потом вылезает худющее тело, ноги на копытах и хвост. Все ярко-рыжее, кроме очков в черепаховой оправе – ну и пижон! Крыльев нет, ручки маленькие. Демон-маг, наверное, потому что черное облачко срывается с его лап-ладошек и устремляется ко мне, автора волшбы совершенно не интересует моя банальная участь, он шагает обратно в закрывающийся портал, куда вслед за ним возвращается и отраженное моим зеркальным щитом облако. Обычно для отражения надо 10–15 маны, а тут аж 850. Хорошо, что многократное применение способностей геоманта на озере и мельнице подняло ману до 1000 с хвостом, теперь точно знаю, с каким – 150. Надавливаю камень еще раз, теперь воздух конденсируется в призрак очкастого демона. Как и положено мертвым, он фосфоресцирует трупной зеленью.

– Это черное облако тебя так ухайдакало?

– Облако? Это была моя демоническая магосущность, Черное Возмездие, выпило бы из тебя все соки и сделало бы новым Повелителем Горготом.

– Ты это, извиняй тогда, что развоплотил, я дарю тебе это Подземелье, сам здесь царем будешь, а мне это до лампы.

– А что такое лампа?

– Светильник на потолке, до лампы – образное выражение, в переводе означает «мне все равно» или «мне по барабану», так, барабан – это тоже образное, ну, прощевай, брошку я забираю.

– Это не брошка, а камень душ, только пустой. Ни одной души за тыщу лет, все камни давно уже наполнены, по слухам, последний пустой есть у царя джиннов, но джинны те еще вруны! Ты либо оставь его, либо со мной забирай, я только в нем или рядом с ним здесь быть могу.

– Ну, тогда оставляю.

– Слышь, это, а возьми его с собой, ты же здесь первая живая душа, сколько мне тут следующей ждать?

– А мне это зачем?

– Незачем, я же призрак, магии нет, навыков нет, а поболтать люблю, оставишь меня здесь призраком, тебе стыдно будет, а мне скучно.

– Давай я провалю тебя в бездну, там подземный огонь магмы, все как-то уютнее, привычнее, чем со мной шляться по поверхности. Саламандры, наверное, есть, с ними и поболтаешь.

– Ты это, как там тебя, Несс, не шути так, что я, саламандр или огня не видел? Ладно, согласен, пусть я буду у тебя в услужении.

– Ты же призрак, магии нет, навыков нет, на что ты мне сдался?

– А ум? У меня его палаты, я все советы знаю. Вот спроси: «Что у меня», – в смысле у тебя, за сапоги?

– Без надобности знать, не жмут и довольно. Вампирские были, стали мои. Неужели скороходы?

– Змей отпугивают. Хоть в змеином рву ходи, даже за руку не укусят. Редкая вещь не вампирской работы. А кольцо их так себе, восстанавливает жизнь на одну пятидесятую часть от урона противнику, «Малый Перстень Крови с Рубином» называется. Медленно, но восстанавливает. Правда, есть необычный аспект – если восстанавливать жизнь некуда, оно собирает урон в камень, в данном случае в рубин, а это резерв на 1000 единиц, странно – такой объем на такую скорость.

– А остальное?

– Все, что ты здесь насобирал, выбрось, мусор он и есть мусор, золото, серебро, мифрил, камни, магия, для чего это геоманту?

– Продам.

– Обменяешь на другой мусор?

– Не твое дело, но ладно, пожалуй, отсюда я тебя с брошью забираю, умник, – будешь Советом, это теперь имя у тебя такое новое, старое мне по барабану, понял?

– Это вообще-то не брошь, а фибула называется, а что такое есть барабан?

– А что такое есть фибула?

– Не знаю, нам, демонам, одежда и примочки к ней всякие ни к чему, а призраку тем более. Вроде застежка для чего-то.

– А замок где у застежки?

– Магический.

– Так, сейчас топаем обратно, увидишь что ценное вроде сапог, говори, только без фокусов.

– А что такое есть фокус?

– В данном случае что-то вредное для меня.

Ни вредного, ни полезного для геомантов из магии не нашлось, впрочем, идентифицированные призраком предметы сразу изменились в описании, несмотря на отсутствие у меня характеристики Знание, она вообще-то у магов только, то есть призрак мага, не имеющий якобы способностей, успешно применяет их на предметах, открывая их свойства.

Проверил, не появятся ли в наборе Парфюмера новые шарики, – когда старые закончились, новые 20 не появились.

– Совет, а где новые шарики для набора парфюмера взять?

– Нашел кого спрашивать, но вообще-то можно птичий пух попробовать, тоже мягкий.

Ну, птицу я бить не стал, а вот по гнездам изрядно полазал, точнее, по деревьям с гнездами, пух был не везде, но 10 шариков скатал, попробовал – получилось, но хуже, чем на «фирменных» шариках, значит, нужен хлопок или вата из него. А вот отрицание при уничтожении аромата ничем не отличалось от обычного – ураган и сразу. Сойдут для боя. Я составил из сушеных мхов и трав смеси, вспыхивающие от малейшей искры цветным пламенем, даже синее есть. Набор для добычи огня из кремня, кусочка железной руды и сушеной губки, именуемый огнивом, трудностей не доставил, при необходимости смогу усилить ураган силой огня, бросив в него травы и искру, надо подумать, как это упростить для боя, высекать искру в момент атаки противника сложновато будет.
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Встретил приветливо. Не пялились на человека, пальцем не показывали, правда, и торжественной встречи тоже не было. Как будто люди здесь дело обыкновенное, а я вот никого здесь не увидел. Из эльфов или орков тоже никого. Дрогмтар – город дворфов. В шахты вежливо не пустили, зато наставника по Картографии нашел, обживаюсь потихоньку в непривычной пока еще Арканне.

Одежду сменил полностью, остановившись на рабочей для алхимиков: фартук из упрочненной кожи, защита от ядов и так далее. Ненужные цепочки да колечки продал в Гномий Банк, запасся зельями, в оружейной лавке приобрел простой деревянный щит с перевязью, чтобы носить на спине, порасспрашивал о хлопке – никто не знает здесь про вату или шарики из нее. Учитель парфюмерного дела предложил купить новый набор – это я и сам догадался, только нецелесообразно это, так и сказал, учитель удивился и попросил разъяснить новое слово…

Парфюмер, я так понял, специальность непредсказуемая, вот к примеру новый рецепт (жаба уже была в обмороке от моих предыдущих трат):


Рецепт «Вдохновение Мастера»

Полынь степная, материал мастера, память о любви.

Добавляет случайные бонусы случайного уровня к изготавливаемому мастером предмету.

Ограничение по уровню специальности: 10.


Трудность здесь не в траве «полынь степная», ее я достал или, точнее, купил, а в памяти о любви – какая это любовь: здесь произошедшая или из Шекспира тоже сойдет?

Так, берем мягкий пуховый шарик, запах разогретого дерева (с помощью щита), запах смолы кипариса, запах озерной сырости, – все это во время безветрия, немного полыни, четыре запаха сочетать не умею, зато уже привычно сочетаю три в Ожидание Ветра, представляя одновременно степь с запахом полыни, – учтите, это все на узких городских улочках, – и проникаюсь ассоциативной со стихами классика памятью эмоций: «Я вас любил, любовь еще быть может, В моей душе угасла не совсем, Но пусть она вас больше не тревожит…». Продекламировать последнюю строчку я не успел, фиалы стали янтарными, хрустальный потемнее, а стеклянный посветлее, в воздухе разлилось благоухание какого-то из сортов вермута, но не «Мартини» точно, что-то более простое, без изысков, а на ладони буквально засветился янтарной же смолой шарик. Свет солнца играл на ее (смолы) густоте, растекаясь по его (шарика) поверхности.


Вы создали новый Аромат

либо класса «Солнечный композитарный», либо класса «Лунный простой». Выберите класс для идентификации Аромата рецепта «Вдохновение Парфюмера».


– Совет, что выбрать?

– Ты же творец, тебе и решать, но вообще-то я сторонник ночных аспектов.

– Мне тоже кажется, что простое будет яснее:

– Лунный простой!


Вы создали уникальный Аромат

«Вдохновение Парфюмера» класса «Лунный простой»,

+6000 репутации с одной из ранее встреченных фракций (уникально). Вам доступны фракции…

– Братство Воздуха.


Способность геоманта «Братство Воздуха»

изменена на «Родство с Воздухом».

Вам доступен контроль над силой и направлением Воздуха.

Парфюмер 11+10=21 (уникально).


Вы можете улучшить экипировку (1 предмет):

Простой Деревянный Щит, Одеяние Алхимика, Малое Кольцо Крови с Рубином, Сапоги из шкуры Виверны…


– Сапоги из шкуры Виверны. Улучшать так лучшее!


Добавлена новая особенность предмета

«Сапоги из шкуры Виверны»: Орнамент Гролха.

Гролх был безногим сапожником, но его глаза и руки прославили профессию.

«Сапоги из шкуры Виверны с орнаментом Гролха»

Защита от змей и иммунитет к их ядам.

Скорость передвижения +25 %,

прочность +2 х № уровня.


Ух ты, масштабирующаяся вещь! Полный же контроль над стихией Воздуха означает ноль дистанционного урона от стрел, вместе с нулем от магического урона я теперь спокоен за свою жизнь вне городских стен. Но каково? Игра идет по своим правилам, уровни растут медленно, а способности вне связи с ними!
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– В Клубе новый объект для изучения логики капсул «Люксор».

– Только один?

– Только он в этом месяце выбрал нужный континент и один из его классов. Но нам это ничем не грозит, «Люксоры» же не связаны с серверами Арканны.

– Не совсем так, они связаны только в одну сторону, – все, что происходило и происходит в Арканне с момента ее основания, отражается в ячейках памяти Генераторов Капсулы. И обрабатывается ими. Кстати, сколько их там?

– По документам проекта «Люксор» один, в техническом задании на капсулу два, а по факту неизвестно.

– Шефу моей безопасности и неизвестно?

– Вы же помните, тогда я еще не был шефом Вашей безопасности, а мой предшественник не посчитал важным хранение данных по аннулированному корпорацией Проекту. Аналитический отдел дал заключение об абсолютной невозможности прибыли по результатам тестов капсул и все запрыгали от радости, когда предъявленные к иску счета, а туда вписали все сопутствующие проекту расходы, причем без предоставления какой-либо, включая и бухгалтерскую, отчетности, – были оплачены партнерским Банком под личные обязательства Отто Дьюри и ваше согласие на Пари.

– А сколько стоил Проект реально?

– По оценкам моих парней около 850 миллионов, остальное приписки.

– Больше миллиарда приписок? Материалы готовил наш восточный филиал – они, наверное, включили туда всю недоимку по выплаченной Золотой Орде Киевской Русью дани за все годы ига с процентами до нашего времени.

– Только не делайте вид, что Вы были не в теме.

– Да в теме был я. Поэтому и пошел на Пари. Предоставленная мне вашим предшественником цифра расходов по Проекту «Люксор» тогда была чуть выше, миллиард сто миллионов с хвостиком, уже не помню точно. Проиграть такое пари теоретически почти невозможно, так что отказываться от такой сделки было глупо.

– Но Дьюри так не считал?

– Я жалею только о его уходе, его затея с клубом «Пари на миллиард» гениальна, что только для гения обыденная вещь. Если бы он остался, Арканна была бы сейчас иной.

– Отражения и множественность вариантов, но ведь это запрещено Правилами.

– Потому и запрещено, что за этим будущее. Каждому пользователю – своя Арканна без накладок при логическом взаимодействии всех игроков – это не только мечта Отто, но и моя, и всех, кто был у истоков. Без этой мечты Арканна бы не состоялась не только как Игра, но и как Корпорация.

– Но разве такое возможно?

– При автоматически согласованной автоматической же генерации всех сценариев возможно, только тогда разработчики сценариев переквалифицируются в сторожей. Наблюдателей. И будут получать деньги за квалификацию сторожа, а не программиста корпорации. Или будут уволены. Дьюри должны были убрать, он слишком близко подошел к воплощению нашей с ним когда-то общей мечты.

– И вы позволили ему уйти?

– Иначе его устранили бы физически, а сейчас это стало никому не выгодно, деньги от клуба «Пари на миллиард» капают всем, даже мне. И капли эти невесомы только для меня.

– Какие будут распоряжения?

– Поставьте на парня миллион, но как бы не от моего имени, у вас же есть такая возможность?

– Безусловно. Не вы первый обращаетесь ко мне с подобной просьбой…

– Да, интересно, и сколько всего уже ставок?

– Из тех, которые проводил я, ваша тринадцатая.

– Несчастливое число. Если дело так пойдет и дальше, а парень пройдет свой квест, одним Банком-партнером Арканны станет меньше.

– И вы оставите свой пост?

– Я получу взамен другой пост, почетный и номинальный, как будто он теперь не таков! Корпорация раздулась так, что я почти ничего по сути дела не решаю. Плюс миллиард. Пожалуй, увеличьте мою ставку в десять, нет, в сто раз. Сто миллиардов ведь больше, чем один…

Из беседы в кабинете господина Сольди.

…Таким образом, в случае выхода игрока Несс в реальное пространство Арканны мы должны будем выплатить Клубу сумму в размере не менее ста тридцати шести миллиардов, что уже превышает наши активы примерно на 6 процентов…

Из доклада службы безопасности Банка.
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Обошел потихоньку все лавки, подыскивая что-нибудь специфическое для геомантов. Дворфы пожимали плечами, в итоге остановился на тонком и гибком посохе из орешника, обменял его на Кольцо Умертвий, от костяного же жезла избавился, еще когда покупал рецепты.

Странно, но чем ближе к ночи, тем пустынней становились улочки, двери домов одевались замками и засовами, поинтересовался между делом, в чем причина, ответ был предельно краток: хочешь выжить – прячься.

Город боялся оборотней. Огромные, косматые, глаза светятся красным – ну, тупо напали всей стаей сразу, сначала увязли в грязи, потом по очереди сгорели от выстрелов огненных шариков, уровень каждого не определялся, последний из гигантов умудрился высвободиться из земляной ловушки и вместо того, чтобы тикать на все четыре лапы, бросился на меня – уважаю храбрость, только мощный вихрь поднял зверя на высоту выше ратуши и жестко впечатал в землю, крутанув пару раз туловище, и в завершение трюка – очередной костер.

Вожак стаи возник предо мною как раз тогда, когда я посчитал дело уже оконченным, его бросок из невидимости был стремителен и внезапен, но… Прыжок в сторону и бег в сапогах-скороходах плюс замедление врага от одного из ароматов, – все это вкупе выровняло ситуацию довольно скоро и вот, когда я уже снова нацелил арбалет для решающего выстрела, Совет подал голос:

– Погодь, хозяин, этак мы все шкуры у задания спалим, провали его по плечи в землю.

– А дальше что?

– Дождемся рассвета.

Оборотень трансформировался в ражего детину, который сразу осыпал меня проклятиями и угрозами мести своего покровителя, архидемона Варга. Совет вздохнул и посетовал, что стал призраком, ибо грозный «архидемон» был по статусу кем-то вроде курьера, видно, нашел на путях доставки себе племя идиотов и царствует в нем. Таких царьков надо наказывать, ибо действия, нарушающие равновесие, дают право противоположной стороне законный повод для вмешательства.

Поэтому, сдав вожака страже (+1000 репутации с городом, +50 опыта), мы отправились бороться за равновесие, только борьбы не получилось. Варг сразу обрушил на меня саламандрово пламя, которое не принесло мне вреда, а вот его, отразившись от моего щита, сожгло мгновенно.

– Изгнал ты его, а не спалил, иначе бы погорел еще, теперь не вернется, не сможет. Кольцо подбери, тебе оно неподвластно, а вот со мною можно: говори, куда пламя кидать, сделаю, мне для магии предметность нужна, вещички твои или кольцо это. Где это интересно он его стырил? Если у босса нашего, то лучше бы здесь догорал.

Тут же раздался хлопок портала и предо мною возник пресловутый босс, второй хлопок явил светлую сущность того же ранга, пастушка-эльфа, и, пока взрослые спорили о своем, ребенок, сиречь я, сел прямо на землю и устремил взор в лазурную высь. Когда эльф исчез, Темный заговорил уже вполне понятным мне языком, только скрипуче-режущим по нервам голосом:

– Твое счастье, что я не могу тебя убить, презренный червь, вертай кольцо мне и разойдемся миром.

– Совет, малое пламя в его сторону, закольцуй вокруг цели.

Теперь прикажем ему гореть с силой аналога, в данном случае аналог – мартеновская печь.

– А сильнее можешь?

Вот нахал, так, что там у нас сильнее? Пожалуй, плазма водородной бомбы, огонь звезд… И еще есть такая смешная теория Большого Взрыва. Интересно, какова там была стартовая температура?

Пламя вокруг босса исчезло, он насмешливо так на меня посмотрел и добавил уже по делу:

– А от местности после такого пламени что-нибудь останется? Ладно, можешь оставить мое кольцо себе во владение, уникум, но учти, что саламандров огонь лучше не кольцевать, пока не овладеешь степенью родства с ним, а то потечет от центра и всему хана. Я (многозначительная пауза) тебя (снова пауза) предупредил.

– Благодарствую, конечно, да ни к чему оно мне, человек я вспыльчивый, вдруг и взаправду спалю тут все?

– Первый раз вижу, чтоб отказывались от мощи моих колец, впрочем, не настаиваю. Фатум, награждай его сам, я исчезаю. Кольцо с пальца исчезло при этом тоже. Предо мной воссияло облако с контуром небожителя-эльфа и уже ласковый, а не скрипучий голос, спросил почти как в сказке о рыбаке и рыбке: «Чего тебе надобно, сын этой земли?»

– Я бы не отказался от в меру моих заслуг, коих я, увы, не вижу, подробной ее карты.

Карта оказалась ничего себе, леса и реки, пустыни, горы, открытые ранее подземелья, город дворфов, деревенька Озерная Мгла, так, а это что за точка? Крепость Мастеров. Интересно.

– Лучше бы кольцо взял, саламандров огонь есть заклинание, труднодоступное магам и надежной защиты от него нет ни у них, ни у кого-нибудь еще, кроме тебя. Не хочешь завладеть миром?

– Видишь эту карту, умник? Через полгода моего «владения миром» она показывала бы одну местность – Горелые Пустоши. Мало кто своей волей полез бы ко мне под ярмо, а недовольных пришлось бы сжечь.

– Таких лохов как ты…

– Знаю, но перевоспитывать уже поздно, что выросло, то выросло.
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Они напали подло. Может, эльфы, а может, орки. Две стрелы проткнули щит на спине и ткнулись в тело, наделяя меня ядом, две таких же ударили по ногам, – боль адская, жизнь в ноль, – выручай, кольцо вампирское!

Когда внезапность кончилась, новые стрелы полетели обратно в стрелков, стало полегче, восстановил себя зельями, наложил целебные повязки на ноги, швырнул десяток воздушных стен на все четыре стороны, поджег рощу, где могли бы сидеть в засаде секреты, и, судя по жутким воплям оттуда, они действительно там сидели, потом сгоряча обратил в пепел выскочившего на меня из горящей рощи древнего старика с корявым посохом, а прах его развеял небольшим ураганчиком, – в общем, разошелся я в гневе не на шутку.

– Это Дети Леса, ты убил их Жреца и Вождя, сжег священную для них Рощу, осквернил своим присутствием их Землю, – так это выглядит их глазами. Совет сочувственно вздохнул. Кстати, Дух Жреца сейчас завершает какой-то странный ритуал, рекомендую захватить его в Камень Душ.

– А как это сделать?

– Нажми на камень и призови его туда с новым именем.

– Нарекаю Тебя Глупцом, напрасно уничтоживший свое племя безумец, иди в Камень на веки вечные, владеющий Камнем да владеет тобой и твоими умениями до конца времен. Да сбудется сказанное истинно.

– Ну ты даешь, хозяин, уж скажешь как отрежешь, призрак жреца сразу перекорежило, ритуала своего он не довершил и теперь в отключке валяется рядом со мною, если не притворяется. А воняет от него как! Разве чистый лесной дух может так вонять?

– Видеть эту тварь не хочу, вот ведь гад, на путников в спину нападать, кабы не колечко с резервом, сидел бы я сейчас на точке возрождения, а здесь она где? Еще неизвестно, есть ли она у меня вообще.

Есть умное правило на войне – врагов за спиной не оставлять. Вот Наполеон разбил пруссаков и не добил, маршалу доверил, а пруссаки маршала того обошли и решили исход битвы при Ватерлоо, поэтому я подавил любопытство разобраться в причинах грязного нападения лесовиков и устроил небольшое аутодафе близлежащей местности, аккуратно сплетая и направляя потоки воздуха, одновременно регулируя силу огня внутри них, пока предо мной не предстала пустая и выжженная дотла земля на дневной переход вперед. Никаких следов смерти или жизни, горелая пустошь, однако и угрызений совести никаких.


Получено -6000 к репутации способности Геоманта «Знакомство с Огнем», текущее значение 700, до следующего уровня способности осталось 1300. Способность «Братство Огня» изменена на «Знакомство с Огнем».


– А за вождем в камень весь его народ притащился, двести с лишком душ, – обрадовал мою совесть Совет, куда прикажешь их разместить?

– Отправь всех в преисподнюю.

– А невинных?

– Среди них невинных нет. С момента атаки на меня нет. Я могу пощадить убийцу, но не в случае удара в спину, который пережил ему вопреки. Всех в преисподнюю, если это возможно.

– Увы, такой власти у камня душ нет и у меня тоже.

– Зато есть у меня, – архидемон появился из воздуха, как будто никуда и не уходил раньше.

– Хорошая сделка. Двести двадцать три души, убиенные в пламени, на светлой стороне получат слишком большое величие, чтобы я отказался. Проси что хочешь.

– Родство с Огнем и твое Кольцо, причем сразу, ибо по отдельности нет никакого смысла.

– Не делай этого, Несс, – альтернативная сторона тут же возникла рядом, – с помощью Камня Душ ты сейчас властен совершить страшную сделку, но они виновны в нападении на тебя по ошибке, – приняли за вора, – не лишай их заслуженного мукой посмертия. Можешь оставить себе жреца, на котором вся вина за выбор…

– Жрец теперь раб камня по уже произнесенному мной приговору и менять его участь не в моей власти, ведь я ее уже употребил на нем, что же до остальных, они зря отдали себя ей. Я буду безжалостен.

– Они пошли за вождем, неужели их верность… К тому же Архидемон не даст тебе Родства с Огнем, это вне его возможностей здесь.

– Да, я не могу дать тебе Родство с Огнем, но дарю просто так мое Кольцо Саламандр и предлагаю сделку на 230 тысяч в драгресурсах – любые камни, любые металлы. За каждые 10 душ – 23 тысячи. Я не тороплю с ответом, Несс, но терять такие возможности глупо даже для лоха.

Архидемон исчез, эльфенок тоже.

– Совет, ты там заснул? Твой бывший босс предлагает выгодную сделку – души подлецов в обмен на хорошие деньги, такое возможно?

– Сам знаешь, что нет. Ни один из нас не делает ничего себе в убыток и платить из своего кармана не станет. Тут где-то внизу должна быть их сокровищница, своим ритуалом жрец хотел закрыть туда доступ, принеся в жертву свою душу. Думаю, теперь ты знаешь все необходимое.

– Так, была у нас одна легенда про сокровища, попробую я ее и с ними: «Нарекаю ваше безумное племя нибелунгами и лишаю любого из посмертий, кроме предписанного мною посредством Суда Истины: если я прав, охраняйте свои полные сокровищ подвалы вечно, все 223 души, мужские, женские и детские, да не будет вам покоя от страха потерять свои богатства, давно уже съевшие ваши души, ибо подлинное богатство, утраченное вами по собственной воле – радость обыкновенной жизни».

– Сработало, хозяин! Моментально исчезли в свое подземелье, куда ты их и заточил. Тебе бы в оракулы податься, босс!

– Ни к чему здесь богатство, «нибелунгам» здешним оно, к примеру, дало позорную смерть и не менее муторное посмертие, нашли себе занятие – над златом чахнуть. Жрецу-вонючке слова не давать никогда, я запрещаю ему говорить, Глупец не достоин этой чести, а его силы и умения бери себе и пользуй мне на благо…

– Да умения у него мне не с руки, да и тебе тоже, Друид он. Высший. Дерево расти заговорить может или зелья всякие там сварить, ну и прочая дребедень.

– И то верно, не с руки. Но приказа тебе никто не отменял, надо будет зелье сварганить, сделаешь. Рецепт бери у него из памяти, не спрашивая. Я разрешаю.

– Да как сделаю? У меня и рук-то нет.

– Ладно, руки мои, рецепты ваши. Есть там у него в памяти что ценное?

– Белый эльфов мох. Реликт редкий. Тебе для шариков сгодиться должен. Только семена его у них в шалашах были, а ты пожег все.

До места, где шалашики стояли, добрались быстро. Под ногами пепел, ветру я дуть пока не разрешаю. Теперь берем воду из фляги…

– Совет, прикажи Глупцу растить мох, если семена живы.

Мох хорош тем, что ему нужна только вода. И приказ Глупца свою роль сыграл, и то, что семена его не все погорели, какая-то их часть все же с пеплом смешалась. Шарики из белого мха действительно как вата из набора, даже лучше, а видом неказистые, будто самоделки мои прежние из птичьего пуха. Не удержался, чтобы проверить, попробовал смешать дух горелой пустоши, убавив его аромат мысленно дважды, потом добавил сырость, память о боли от стрел лесовиков, мысленно соединив все в шарике мха, как лучи в фокусе линзы:


Вы создали Уникальный аромат

класса «Солнечный простой»: «Горечь Победы».

Победа одержана, но досталась она ценой невосполнимой утраты.

Парфюмер 21+2=23.


А интересно, повышение способностей парфюмера повторять получится? Пробую еще раз создать аромат в новый шарик, не тут-то было, память отказывается воспроизводить боль, да и запах горелой пустоши разбавлению поддаваться перестал, наверное, надо еще что-нибудь пожечь – сейчас оденем кольцо Архидемона…


Вы овладели самым сильным родом пламени.

Пока кольцо надето, +12000 репутации геоманта «Знакомство с Огнем». Получено граничное значение репутации способности Геоманта «Знакомство с Огнем», способность изменена на «Родство с Огнем». Вы можете контролировать силу и направление Огня.


Так, дурака учат не только кнутом, но и пряником. Сначала сбросили репутацию к началу, чтобы не зарывался с пожарами друидам, а потом вернули с прибытком, чтобы себя и континент не спалил по глупости, а вот отберут или не отберут репутацию после применения саламандрова огня – на усмотрение ГС, один раз, конечно, можно посвоевольничать, а потом как? Сбросят репутацию в минус до граничной отрицательной с Огнем, вдруг здесь и такая припасена фишка, – и первый костер после этого меня же и спалит, небось до костей обуглит.

При снятии кольца получалось минус 12000 репутации, текущее значение опять 700 баллов. Придется теперь все время таскать это колечко – обручился я с Огнем.

А поднять способности на халяву не вышло – воспроизведение этого уникального аромата оказалось не под силу, что-то исчезло из главного компонента – духа горелой пустоши, может, оттого он и уникален? Тем не менее всякий, даже сизифов труд, оказывается, может быть здесь вознагражден – перебрав в памяти все оттенки горелого запаха, я вдруг как бы выпал из восприятия реальности, запах обрел цвет, точнее, свет – белесая такая муть, которая зарябила цветными пятнами и расплескалась радугой – только в радуге все полоски равные примерно, а здесь пятна, не полосы, меняли то интенсивность цвета, то размер, фиолетового было больше всего, при самой яркой интенсивности площадь пятна была больше, чем все прочие вместе взятые, желтого же, самого слабого цвета, и не видно почти. А что если мысленно выровнять площади по самому слабому из цветов, растянув его в круг предельно большой? Тогда интенсивность цвета кругов равной ему площади выразит соотношение частей радуги хоть как-то сходно друг дружке… Получился радужный столбик кружков, вот только желтый на грани исчезновения, его круг стал почти прозрачным. Представляю себе прозрачными остальные круги и вдруг теряю ману, – 500 единиц сразу, – и запах гари исчезает! Полностью! А что это такое было вообще?


Вы обрели новую способность базовой специальности Парфюмер – Диссоциация Ароматов.

Вы произвели Диссоциацию части аромата «Горечь Победы», желаете дать ей имя? Да? Нет? В случае отказа будет присвоено имя «Горелая пустошь Друида».

– Нет.


Вы диссоциировали элементарный аромат

«Горелая пустошь Друида» рецепта Уникального аромата «Горечь победы». Уникальный класс аромата изменен на Эпический.


Вы создали Эпический Аромат

класса «Солнечный простой»: «Горечь Победы над Друидом»:

Победа одержана, но досталась она ценой невосполнимой утраты – последний из Высших Друидов Меркурионов пал.

Парфюмер 23+10=33(уникально).

Иммунитет к урону от созданий магии Жизни.

Диссоциация +1 (открытие способности).


Теперь я могу заменять память о запахе гари визуальным образом радужного столбика – и палить ничего не надо, аромат легко воспроизвелся на новом шарике, причем эмоциональную часть рецепта, память о боли от стрел, – вспоминать уже не надо, видимо, она стала компонентом диссоциированной части.

Похоже, моя специальность растет не столько количеством баллов уровня имеющихся способностей, сколько новыми качествами обретаемых, что очень необычно. А что у меня вообще обычно здесь?

[image: chapter_end]


[image: before_title]
Глава пятнадцатая. НЕИЗВЕСТНОЕ НЕССУ, ОТСТУПЛЕНИЕ ТРЕТЬЕ


[image: after_title]

Отделу разработки специальностей Арканны

Прошу Вас разъяснить, почему специальности с нелинейным развитием по шкале качества до сих пор не задействованы в Арканне, требования «Общих Положений…» в этой части оказались доступны машинной логике Генератора Сценариев проекта «Люксор», Ваши же сотрудники не удосужились даже ознакомиться с обязательными к исполнению положениями внутренних должностных инструкций корпорации по разработке и внедрению нелинейных по шкале роста специальностей… Вынужден применить к Вашему отделу штрафные санкции согласно п. 3.5 «Положения о внутренних штрафах…»

Президент корпорации «Арканна» Сольди.


– Несс Лох I, отчет о прохождении… Что это вы тут мне принесли?

– Я обязан Вас информировать о…

– Об этом дурацком проекте со ставками? Мы давно вернули назад наши деньги, дураков, надеющихся на миллиард, хватило, теперь получим еще 136 миллионов прибыли как минимум, что вас так смущает?

– Но если…

– Ваши «если» излишни. Капсулы изготавливались под моим руководством, генератор, управляющий сценариями, в силу некоторых добавленных в последний момент модификаций стал неспособен согласовывать даже свои собственные сценарии, что тесты и показали во всей неприглядности, а подключиться в реальное, – тьфу, да какое же оно реальное-то, – пространство-время теперешней Арканны…

– Но ведь с вами эти модификации ставил сам Дьюри, что же он, во вред себе, что-ли, творил?

– Вот если пари будет выиграно, это явно ему во вред. Он ушел весь в ореоле романтических мечт о счастье человеческом, а под сияние ореола создал себе беспроигрышное казино для простаков и имеет сейчас помимо денег почет и уважение, в том числе и мое, и Сольди. Вы купились на мишуру романтики, дружище, не ожидал от вас!

– Но у нас же был даже особый план на случай…

– Был и сейчас есть. Уничтожение нужного бункера ракетой воздух-земля. Только тот бункер в Антарктике и тактической ядерной боеголовкой не возьмешь, а доступа к стратегическим уже нет – всеобщее разоружение. Послушайте, ну допустим, пари выиграно, счастливые миллионеры приходят за миллиардами и…

– Их нет?

– Правильно, денег нет и нас тоже. Пусть страховые компании платят миллиарды, их ведь для того и держат.

– Тут такое дело, есть информация, что сто ставок сделал сам Сольди. Шутки ради или на случай проигрыша пари, неизвестно.

– Болван, с этого и надо было начинать, всю дальнейшую информацию о прохождении Игры мне на стол первому. Ясно?

– Так точно, ясно, что-нибудь еще?

– Сделайте через подставных лиц мою ставку в клубе.

– Но по правилам договора это категорически…

– Да, Дьюри можно, а нам с Сольди нельзя. Не забывайте, я сам помогал тогда составлять этот договор, я же сказал: через подставных лиц. Пусть это будут совершенно посторонние люди…

– Все понял, сколько?

– Пока поставьте сто сорок миллионов, надо же чем-то расплачиваться будет, если что, а там добавляйте потихоньку, но моя ставка должна превышать общую на эти четыре миллиона, нет, пусть будет на четырнадцать, ставьте сейчас ровно сто пятьдесят!

Из беседы «лорда Мейза» с «мистером Фиксом».


…Я вынужден уведомить Вас, господин Дьюри, о нарушении Договора, игрок Несс играет не по Правилам Арканны, специальности «Парфюмер» в Арканне нет…

Из переписки Банка с Клубом, уведомление Банка.


…Правилами Арканны не предусмотрена фиксация списка как основных, так и прочих специальностей, Генератор Сценариев использовал алгоритм создания новой специальности в соответствии с «Общими требованиями положений о специальностях»… в части подраздела «Нелинейные специализации». В случае выявления отклонений в характеристиках специальности «Парфюмер» от указанных «Общих требований…» мы готовы рассмотреть вопрос о пересмотре положений Договора, однако ввиду того, что отклонения не выявлены, Ваши претензии не могут быть нами приняты к сведению.

Из переписки Клуба с Банком, ответ на уведомление Банка.


3548. Несс Лох I.

Количество принятых ставок 1000:1 286.

(ставка фиксированная, один миллион евро)

Статистика клуба «Пари на миллиард».


– …смотри, сколько уже поставили, давай и мы!

– Отстань, где я тебе возьму этот миллиончик?

– Ну у дяди одолжи, ему что, жалко?

– Ладно, поговорю с ним завтра, а вдруг действительно одолжит?

Из беседы за столиком кафе клуба «Пари на миллиард».

[image: chapter_end]


[image: before_title]
Глава шестнадцатая. КРЕПОСТЬ МАСТЕРОВ


[image: after_title]

Руины с нежитью. И нечистью. Зачищаю лабиринты остатков каких-то строений огнем, барахла не поднимаю, потому что его нету. Это странно. Боссов тоже нету. Еще одна странность, нежить ведь вот она. С нечистью. Откуда?

Лоб начинает жечь изнутри. Больно. Неужели ослеп? Ничего не вижу, только бесформенные контуры во тьме. Очерченные серебряными искрами, они вьются надо мной, растекаясь амебами по моим щитам Земли.

Уровень маны начинает медленно падать. Стоп. Рожек. Астральный выступ. Эти «амебы» атакуют меня из недоступной мне области Духов, Астрала, поэтому ничего и не вижу, точнее, ощущаю визуально ровно столько, сколько дает родство с единорогами. Магические атаки не пропускают Щиты Земли. Обозначаю мысленно контур одной из амеб и поджигаю его кольцом. Ноль результата. Неужели это…

Тени Стихийных Духов. Извращения духовной реальности Арканны. Ну вот откуда они тут взялись, спрашивается? Я их действительно видеть не должен, это жреческое свойство, да маги еще обретают необходимое качество зрения путем использования невообразимо редкого эликсира. Боль во лбу становится невыносима, направляю ее в несгораемую «амебу», представляя себя бегущим в воздухе Рожеком и что есть силы бью невидимым «рогом» в невидимку. Мана падает еще на две сотни, но, во-первых, жжение во лбу исчезло и, во-вторых, Тень Духа Воздуха рассеялась. Не уничтожилась, уничтожить ее невозможно, нет, но изгнать, вернуть в предшествующую бою фазу существования, наверное, получилось. Вместе с этой «амебой» исчезли и остальные, но они, скорее всего, просто дали деру, я ведь их не трогал. Ну, и как приз, нежить с нечистью как испарились!


Вы сняли проклятие с локации

«Крепость Мастеров». Вы применили расовое умение «Кровь Темного Единорога», ранг способности «Кровь Темного Единорога» увеличен с 1 до 2. Сила Астрального Выступа 1+2=3. Степень вашего родства с расой «Темный Единорог» увеличена с 0 до 1. Скорость бега +5 %.


Бонус аккаунта «Люксор»:

1+1=2 к Родству с расой «Темный Единорог».

Скорость бега 5+5=+10 %.

Опыт +10000, вы перешли на 39 уровень, число баллов опыта текущего уровня 200, до следующего 40 уровня осталось 775 баллов!


Чем меня радует система, так это разнообразием формы оповещений о достижениях и их внезапностью.

– Мастер, тут к тебе бывший коллега по цеху, Авенар. Призрак главы Гильдии Парфюмеров Крепости. Благодарит за избавление от проклятия и просит принять дар. Ты только с Камнем Душ его не связывай, мне здесь и этого душного козла-друида хватает.

Разговор с боссом гильдии происходил посредством Совета:

– Мое уважение Гильдии, Авенар. Я не достоин ваших даров, все произошло само собою, случайно.

– Я знаю, что ты, Несс Лох I, первый из Парфюмеров Меркурионов, кто несомненно получил бы звание Мастера нашей Гильдии, если бы Крепость не была разрушена, поэтому ты и только ты достоин знания гильдии о цветных фиалах. Фиалы твоего Набора прозрачны, но их можно наделять качествами других, более ценных. Мастера Крепости не знали секрет изготовления этих драгоценных сосудов, но у нас была легенда – в незапамятные времена, когда мир был юным и его переполняла энергия творчества мастеров своего дела, неизвестным парфюмером были сотворены шесть драгоценных фиалов: рубиновый, он красный, аметистовый, он фиолетовый, опаловый, он оранжевый, изумрудный, он зеленый, сапфировый, он синий, алмазный, он прозрачный. Любой из ароматов, воспроизводимый на паре этих фиалов, давал владельцу преимущества столь огромной силы, что делало его равным Аватарам Стихий, еще не покинувших наши земли, поэтому они вмешались и уничтожили фиалы, но мастер создал два новых, один из аквамарина, другой из александрита. Не знаю как, но свойства уничтоженных фиалов были скрыты в новых так, что передавали их разовое применение в паре с обычными. Сначала мастер творил аромат в паре стеклянного с аквамариновым, потом тот же аромат в паре хрустального с александритовым, при этом стеклянный и хрустальный фиалы приобретали качества пары из уничтоженных. Какие именно, неизвестно, и только на два раза и когда, неизвестно тоже. Но сила шести была сохранена таким вот странным способом, более того, если те наделяли владельца аромата сверхсвойствами ненадолго, не более суток, то теперь уже навсегда.

– И что, эта сила принесла Крепости благо?

– Нет, не принесла. Владеющие силой Аватаров не были ими и не имели бессмертия, новые фиалы, должные наделять сверхсилой, не спешили ее отдавать, а когда наступило время разрушений, крепость уничтожили, Парфюмеров умертвили, их фиалы разбили, а мастеров иных гильдий продали в рабство. Один из жрецов победителей, призвав неведомые никому силы, проклял это место и о нем забыли, ибо всякий, приходящий сюда, обретал смерть и становился нежитью, охраняющей его от живых.

– А где сейчас эти победители?

– Больше полутысячи лет утекло с тех пор и мне неведомы их судьбы. Люди, гномы, эльфы, дворфы, маги-друиды, всех не упомнишь…

– Так, все это, конечно, интересно, но что именно гильдия хочет мне предложить?

– Когда началась осада, я совершил святотатство, подменив легендарные фиалы их точнейшими копиями, может быть, именно это и стало причиной нашего поражения. Когда оно стало неизбежным, мои братья-хранители принесли в жертву свои души, уничтожив залу с фиалами демоническим пламенем, и они не достались врагу, посчитавшему их уничтоженными, однако они целы и невредимы, именно они и держат меня здесь, не давая покоя. Я уже и не надеялся на избавление, но теперь свободен, если ты возьмешь их у меня.

Так, тема духов, хранящих сокровища, становится назойливо популярной в игре. Брать или не брать, вот в чем вопрос? Если не взять, этот Авенар поселится в Камне Душ и будет изводить меня темой нерастраченного могущества каждый день плюс ночное время, а оно мне надо?

– Я принимаю твой дар, Мастер Авенар, ты свободен, но следовать за фиалами ты больше не сможешь, это против моей воли.

– Мастер Несс, у меня и в мыслях не было оставаться здесь, место моего тайника теперь есть на твоей карте, прощай.

– Исчез, кстати, Мастер, тут вонючка издергался весь, мычит, руками машет…

– Ну так утихомирь его.

– А если что ценное знает, он же ветхий, наверняка дед его или прадед на той войне были.

– Совет, ты вроде демон был не мелкий, неужели не знаешь, как пишется история войн победителями? А мы имеем на руках версию проигравших, полагаю, что истины в ней побольше. Тем более, что вряд ли фиалы, обладающие качеством легендарных, были разбиты. Не сомневаюсь, что они стали собственностью победивших и много поспособствовали падению их царств в будущем, которое у нас теперь далекое прошлое. Не будем его ворошить, так что утихомирь Глупца, говорить ему запрещено на веки вечные и пусть смирится с этим.

– Слушаюсь, Хозяин. Может, приказать ему обратиться зверушкой, друиды это могут.

– А какой у него был облик? Впрочем, угадать нетрудно – хорь, судя по подлому характеру.

– Точно, хорьком был, вон как скукожился от страха.

– Ну и отлично. За назойливость приказываю призраку Высшего Друида Глупцу принять свой истинный облик хорька и в призрачном мире.

– Готово, хозяин. Только он теперь кусается, зараза.

– Ну так выбей ему все зубы, жевать-то ему теперь уже и не надо ведь.

– Не, он теперь плакать стал, жалостливо очень…

– Хоть какая-то от него польза, слеза призрака наверняка входит в какое-нибудь из его высших зелий, проверь, затем доложишь. А слезы собери, куда – не мое дело, – исполнять!

Вообще-то я уже остыл к этому болвану-друиду. Но марку строгого хозяина держать надо, полезно и для него, и для демона. Пусть тоже опасается, я до сих пор не могу уяснить, чего он за мной увязался. Насчет его рабства камню душ не верю, все вполне может быть и враньем с далеко идущими за мной его целями, но какими? Да и не бывает призраков у демонов, на то они и демоны. И еще фактик – призраков я не вижу, не слышу, а Совета и слышу, и увидеть смог в первый раз. До тайника дошел спокойно, фиалы действительно были там вместе с беспорядочно сваленными в груду рецептами ароматов для Парфюмеров 300 уровня, совершенно бесполезных для моего 33-го уровня мастерства.


Вы обрели Легендарные Фиалы Парфюмеров,

пока Фиалы с вами, Парфюмер 33+10=43.

Все открытые способности Парфюмера +5.

Первая открытая способность +5.


Теперь 43-ий, но ведь фиалам это все равно. Сотворив два аромата Озера, зарядил легендарностью обычные фиалы из своего набора, а потом стал скучно и обыденно творить Ожидание ветра, которое при уничтожении всегда выручало меня ураганом, первые 25 шариков вышли обычными, а вот 26-ой получился особенным:


Вы создали Легендарный Аромат класса

«Солнечный простой»: «Буря ожиданий»:

Ветер перемен приносит встречи с судьбой.

Парфюмер 43+50=93 (уникально).

+6000 репутации с одной из ранее встреченных фракций (уникально). Вам доступны фракции…

– Сестринство Воды.


Получено граничное значение репутации

«Сестринство Воды», способность геоманта изменена на «Родство с Водой». Вам доступен контроль над силой и направлением Воды.


Поздравляем! Вы обладаете Родством Геоманта

со всеми Стихиями, бонус +200000 опыта.

Вы перешли на 131 уровень, число баллов опыта текущего уровня 2400, до следующего 132 уровня осталось 875!


Если учесть, сколько здесь заданий, – всего ничего, то рост опыта таким образом, через бонус класса, наводит меня на мысль, что игра куда-то меня тащит, но куда?

У моего земноводного от радости шок, а мне теперь надо быть ой-как начеку, это ж-ж-ж, как говаривал один охочий до меда медвежонок, неспроста. И подожду я пока со второй легендаркой от фиалов, а то и у меня наступит шок от моря халявы, так и утонуть в ней недолго, растеряв все мозги.

– Хозяин, к нам скачет кто-то, скоро будет здесь.

А ведь это наверняка Нея. И Рожек. И их легенда в придачу. Причем в момент, когда Родство со стихиями стало полным и я стал неуязвим к последнему из возможных для меня видов урона – ядам. Я могу приказать воде взять их из крови или крови отдать их воде и теперь защищен в противоборстве с любым противником – совпадение? Резонанс!
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– …и зачем тебе столько? Шерше ля фам?

– Да я уже ее нашел, рассказал ей про тебя, про Клуб, теперь не отстанет, пока не сделаю эту ставку, интуиция у меня, – говорит, что мы выиграем миллиард, а какая у нее интуиция? Женская.

– Ну, а кроме интуиции у нее еще что-нибудь есть?

– Все у нее как надо, и подходит она мне идеально, это уже моя не интуиция, а память общения, вот только боюсь, бросит она меня без этой ставки.

– Сэкономишь миллион. Ладно, сделаем так, я передаю тебе мои права на свою открытую ставку, но только как подарок на вашу будущую свадьбу. Сразу после регистрации брака. Надо же мне использовать ситуацию и избавиться, наконец, от твоей опеки, в смысле, от опеки над тобой. Никаких возражений, сам только что сказал, что она подходит тебе и-де-аль-но. Или я не так услышал?

– А если она не согласится?

– Пусть ищет тогда себе другого будущего миллиардера, так ей и передай. И еще кое-что. Организуй мне еще приватным образом двести ставок.

– ???

– В игру вступили акулы, а я с твоей помощью сыграю дельфином, только невесте своей ни звука, всяко разно бывает, она, конечно, не Мата Хари, но подстраховаться стоит.

– Дядя, даже если бы она и была Матой Хари, ты бы это как-нибудь использовал, – я согласен, но мой процент здесь микроскопически мал, одна двухсотая и жена в придачу, ее кормить надо, одевать…

– Идеально подходящая тебе жена, сам сказал. Ладно, двести десять, всего тебе выходит здесь одиннадцать миллиардов шкур не убитых медведей.

– Лучше всего пятнадцать, дядя, я даже не настаиваю на шестнадцати.

– Хорошо, двести четырнадцать, но через год у меня должны быть племянники. Внучатые, понял? Я иду тебе навстречу только ради семьи, ясно?

– Неужели все так серьезно с этим Нессом? Лох как лох.

– Сейчас уже нет и если он начнет так двигаться и дальше, вероятность успеха будет расти, подожди, я не закончил – расти быстрее, чем это будет казаться, он уже сейчас прошел несколько особых точек сценария. До него никто ни одной особой точки вообще не касался. Кстати, сделай милость, оформи пять из моих двухсот ставок на его имя, но так, чтобы юридически было не к чему придраться.

– А откуда ты знаешь, как он будет двигаться?

– Сейчас попробую объяснить. Эти особые точки лежат как бы на склоне горы, вершина которой – старт, они ниже, а не выше старта, я назвал их «каплями слез смирения». Остальные точки на том же уровне, но не в воздухе же, они как бы сразу перемещают к другим горам. Все предыдущие кандидаты стали покорителями соседних вершин, а надо было начать спускаться с первой горы. Он уже начал движение по склону вниз и до следующей точки его поведет склон, улавливаешь? Это знаю не один я, знает это и мой соперник по пари. Мы с ним вместе когда-то сотворили эту тезу и он хоть примерно, но все же представляет, как она реализована в «Люксоре», иначе не поставил бы сейчас в Клубе сразу сто ставок. На сто миллиардов ему плевать, на сто миллионов тем более, он хочет получить удовлетворение от реализации лучшей альтернативной концепции своего детища – Арканны.

– Но почему ты сам или он сам раньше не реализовали эту концепцию, раз она так хорошо Вам известна?

– Рылом не вышли, здесь нужен истинный, искренний лох, реализация такой концепции есть Предназначение Лохов, но только один, первый среди равных, станет как Меч Предназначения для новой Арканны. И сколь обыденным или банальным не будет этот спуск с горы, прошедший его займет первое место в Летописях Героев и не превзойдет его уже никто и никогда!

Из беседы Отто Дьюри с племянником.

– Мой дядя согласился и разрешил мне просить твоей руки, ты выйдешь за меня?

– А если бы дядя не согласился?

– Я бы все равно попросил тебя стать моей женой!

– Если я скажу «да», как ты узнаешь, что это не по расчету?

– Мне кажется, ты не такая!

– А я могу подумать?

– Нет!

– Тогда я согласна, дорогой…

– А ты не поможешь своему будущему мужу в одном деликатном семейном деле со ставками?

За столиком кафе Клуба «Пари на миллиард».

3548. Несс Лох I.

Количество принятых ставок 1000:1 500.

(ставка фиксированная, один миллион евро)

Игрок Несс Лох I в книге рекордов Клуба на первом месте.

Статистика клуба «Пари на миллиард».
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ЛОХ ПРЕДНАЗНАЧЕНИЯ
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Альтернативная история в мире «Арканна», часть 2
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Глава первая. ЕДИНОРОГ И ЕГО ВСАДНИК
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Единорог оказался светлым, а всадник уж точно не Нея. Потому что эльф, точнее, темный эльф, дроу. Интересно, что светлые расы разъезжают здесь на темных единорогах, а темные, наоборот, на светлых. Но этот заносчивый тип мне не понравился сразу. Я имею в виду не единорога, хотя последний меня игнорировал полностью, наверное, из-за родства с противоположностью, – и это объяснимо.

А вот напыщенность Эалиреля – так выговаривалось его имя в наиболее краткой интерпретации, меня откровенно забавляла – и то, как он морщился, выговаривая слова необременительной для нас обоих беседы, и отказ присесть на удобно поваленный ствол дерева со сверхзабавным для меня объяснением – оно еще живое, в общем, так и подмывало выкинуть какую-нибудь шутейную штуку в его адрес. Но, памятуя о судьбе не угодивших мне нибелунгов, решил с шутками пока повременить.

Между тем просьба дроу была на первый взгляд вполне обыкновенной – земля, где проживал его народ, почти не давала силы и это не давало возможности развиваться, мне же как геоманту предлагалось это все исправить, а по поводу цены вопроса – это к старейшинам и после.

В процессе уяснения этой нехитрой просьбы у меня сложилось стойкое впечатление, что поработать на дроу – высшая для меня награда и без оплаты вовсе. Но прежде чем адекватно отреагировать на подобное хамство, я решил прикинуться осчастливленным донельзя и согласился на дальнюю дорогу.

К моему удивлению, на меня потратили целое портальное заклинание и дальней дороги не получилось. Поселение дроу оказалось далеко на запад от Крепости Мастеров, и жители здесь были куда как добры – отобрали вещи и под конвоем из шести стражей повели к старейшинам, связав локти за спиной знаменитой эльфовой веревкой, которую не всякий ножик и разрежет. Попытка снять с меня кольцо успеха не принесла, палец рубить не стали, полагая исполнить все это на моем трупе, наверное.

Условия сделки со старейшинами просты – я возвращаю земле силу и меня отпускают на все четыре стороны. Что ж, применим здесь принцип Золотой антилопы, дадим не просто много, а так много, что мало уже никогда не покажется. Приняв испуганный вид, якобы бормочу слова заклятий, а на самом деле мысленно прошу Мать Землю помочь мне, ее непутевому сыну, в этой опасной для меня игре. Ну и еще прошу у нее прощения за безмозглый народ, истощивший здесь ее силу. Завершаю же свое прошение помыслом отрешения от результата – воля Матери не моя воля, моя здесь только просьба.

– Да умножается же твоя сила каждый день, – завершаю я свое неотчетливое бормотание громким и понятным всем возгласом.

Через пару дней меня действительно отпускают при помощи портала, вернув сумку, посох и сапоги и даже развязав руки. Как я питался со связанными руками эти два дня? Просто сидел в яме без пищи и воды, пока не вытащили. Думаю, меня непременно убили бы, но благословляющий землю может ведь и проклясть ее обратно, особенно во время умерщвления, поэтому решили просто отпустить, а не убить. Наверное, вы думаете, что мои руки здорово затекли за время заточения? Затекли бы, но Совет колданул и развязал. А перед тем, как мне вылезать, колданул да завязал обратно. Вот уж кто проел бы мою плешь за эти два дня, был бы я постарше лет этак на сорок. Как будто это над ним измывались, а не надо мной. Пришлось даже поинтересоваться, откуда вообще магия у призрака, только после этого демон примолк – обиделся, поди.

Для моего «возвращения» был использован хаотичный портал – место назначения произвольно. Так даже лучше, ведь я благодаря карте знаю, где и кому нагадил, а меня они теперь вряд ли найдут. Оказывается, геомант виден поисковому магу как на ладони, только если не закрыт особым щитом от подобного внимания. Щита не было – меня отыскали, а теперь дудки, щит как шапка-невидимка постоянно на мне.

А искать начнут обязательно, думаю, даже раньше того, как поспеет десятый или двадцатый за месяц урожай, причем новый будет появляться на месте старого практически мгновенно из осыпавшихся зерен, а убирать будет уже некуда. И лесные заросли станут непроходимы ни для кого и начнут наступать на поля и дома, луговые же травы станут высотой в два-три дроусских роста и перестанут скашиваться, вырастая за ночь наново. И вся сила магов будет уходить на сдерживание умножающейся ежедневно силы земли, только земля всегда будет посильнее магов. И хлынут на это изобилие пищи полчища мышей, крыс и прочей живности, занимая своей биомассой место обитания мудрого эльфийского племени дроу Эалиреля. А кто приказывал всему расти соответственно силе плодородия? Мой молчаливый раб-друид, конечно. Пришлось, правда, вернуть ему нормальный облик, но не все Совету масленица, потерпит. Тот, правда, устроил скандал по поводу моих очередных намеков на его якобы отсутствующие магические способности. Не бывает, говорит, магии у призраков, а у него с друидом есть, потому что я у них есть. И камень душ приплел как способствующий магии артефакт. Получается, что если я захвачу камнем еще и жреца, шамана, демонолога, паладина и так далее, то превращусь в универсального солдата всех родов магии, игнорируя базовые правила игры.

– Не превратишься, балда. Чтобы моя или чья-то еще магия сработала, нужен консенсус интересов. А со жрецом у меня его никогда не будет. Так что даже и не пытайся.

– А друид? Он же раб камня, сделает, что прикажут.

– Не забывай, что ты сам отдал этот эксклюзив мне в подчинение, он еще и мой раб, так что без моего одобрения его магия на тебя не заработает. И я не раб камня, а, скорее, гость по условиям моего добровольного согласия послужить тебе, но могу ведь и передумать – развоплощусь, когда захочу. А сделать рабами камня шамана, жреца, паладина и так далее, как ты говоришь, – можешь попробовать, конечно, но господство над миром тебя вроде не привлекало, а? Или что-то изменилось? Демоны могут тебе посодействовать за известную цену, разумеется… Ну что, зовем старшого?

– Думаешь, нового Фауста нашел? Обойдемся без Мефистофеля. И искушать меня впредь не рекомендую, могу ведь попробовать силу камня душ и на твоем гостевом статусе, выдумки и красноречия у меня хватит.

– Да что я, ты сам первый эту тему начал, босс – уже молчу, молчу, не надо выдумки, не надо красноречия, ошибся я, не так понял, с кем не бывает?

– Ну то-то! Кстати, а что это за место – Долина Средоточия Ясности? По карте мы стоим прямо перед ней.

– Это место обитания Фатума, Кормчего Судеб, Покровителя Темного и Светлого Стад. В его владениях Камень Душ Инферно не имеет власти. Спустишься в долину, там есть источник, увеличивающий жизненную силу.

Голос принадлежал рабу, которому говорить было запрещено «на веки вечные». Глупцу. Последнему Высшему Друиду Меркурионов, а точнее, его призраку.
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Глава вторая. ФАТУМ
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– Ушел, гад. Вернется к своему племени, не иначе. Фатум может ему это устроить.

– Гладкой ему дороги скатертью! Или тебе приятно было его общество?

– Даже в образе хорька крайне неприятно, был бы он друидкой, лучше не скажешь – баба с возу, кобыле легче!

Долину пересекала речка, совершенно не похожая на Стикс. Источник бил рядом из расщелины в скале, вода была вкусная и полезная – базовое число 50 единиц жизни выросло сразу на сто. Жизнь у меня растет на пятерку за десять уровней, поэтому добавка внушительная. Наполняю флягу в превосходном расположении духа, которое мне тотчас же испортили:

– Фатум велел мне идти с тобой. Твой приговор признан справедливым, но рабом я у тебя не буду, если что нужно, проси, и если сочту нужным, помогу.

– Глупец, я оставляю тебя с собой только из уважения к Фатуму. Если честно, единственный прок от тебя – эльфов мох и помощь с дроу, такими же глупцами, как ты и твое племя. Я ни секунды не жалею об их жалкой участи, разве что смерть для вас стала слишком быстрой, знал бы как, сделал бы ее такой же долгой, как вся ваша бесполезная жизнь. И не делай вид, что в ней была польза, я тебя все равно не вижу. Ты стал пустотой, потому что давно уже был ею, только по гонору своему не замечал. Слышу по голосу – гонор у тебя остался, поэтому постарайся не встревать с ним в мои беседы с Советом, надо будет, тебя спросят. Ты просто не достоин беседы даже с демоном, а Фатум, наверное, невероятно милостивое существо, если снизошел до разговоров с тобой, я же его великодушием не обладаю, Совет тем паче, короче, иди с нами, как тебе и было велено, но по возможности молча, не досаждая нам своими безумными беседами, хорек.

– Да как ты смеешь, молокосос, так со мной разговаривать? Да ты знаешь, что я могу тебя прямо сейчас…

– Взываю к Покровителю Стад!

– Я слушаю тебя, брат Темного Стада!

Фатум без светящихся ореолов и компании архидемона казался простым и даже милым пастушком-эльфом по внешности, но постигать его суть боем я бы не рискнул – интуиция игрока подсказывала, что внешность сия обманчива и мощь существа, стоящего напротив, по крайней мере соизмерима с моей, если не больше.

– Я попал сюда против своей воли и прошу восстановить справедливость: пусть Глупец примет облик хорька и становится собой только во время диалога со мной, когда я с ним беседую. В противном случае я прошу принять от меня в дар уважения этот камень, к которому он будет привязан к хозяину и вне его владений. Для меня его мудрость глупа, но для Фатума общество Высшего Друида, пусть даже призрака, возможно, имеет ценность.

Хохот эльфа, раскатистый, громкий и долгий, наконец утих.

– Уж развлек так развлек, давно я так не смеялся. Камень Душ тебе еще понадобится, поэтому я не принимаю его как дар. Хорьком же друида делать тоже не стану, даже в качестве призрака, для него это чересчур унизительно, придется тебе потерпеть его таким, каким он всегда был – жадным, заносчивым, подловатым. Я дарую тебе способность астрального видения в дополнение к силе астрального выступа – сможешь направлять его силу зримо, а не наощупь и все, путешествующие с тобой в инфернальном камне душ, не будут всецело невидимы – и Совет, и Глупец, и любой из будущих призраков. Не перебивай, Несс, так надо. Твой путь теперь лежит на Север, ступай и не спрашивай, зачем, понимание найдет тебя в нужное время и в нужном месте. Хотя кое-что я могу и открыть – ты как можно скорее должен обрести вторую магическую сущность в дополнение к родству с детьми моего Темного Стада. Самый плохой вариант – второе стадо, но выбор за тобой, а не волей случая, как было в первый раз.

Эльф исчез, а я, солнцем палимый, двинулся в путь в направлении, которое все здесь называют северным. Рожек был прав – с Фатумом особо не поспоришь.


Получено задание: Родство Крови.

Штраф за невыполнение: нет. Награда за выполнение: вариативно к результату.


Получено достижение «Зрение Фатума»:

Сила Астрального выступа больше не слепа.


Красиво сформулировано. Генератор Сценариев не только логичен, но и лаконичен. Краткость – сестра таланта. А ведь Фатум в итоге наделил меня своего рода плетью для строптивых призраков вроде друида – могу теперь и Выступом по заднице наподдать, когда достанет своим нытьем. И не посмотрю, что не раб.
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Глава третья. ТРИТОН ИЛИ КЕНТАВР?
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Ночь. Река. Кентавр. И умирающий тритон. Радужный. Кентавр старается изо всех сил стянуть края чудовищной раны, но кровь продолжает вытекать из прекрасно сложенного младого русалочьего тела. Радужный тритон – это общее название расы тритонов и наяд, они же русалки. Я же между тем сражаюсь с полчищем отвратительных зубастых тварей, гарпий, пытающихся добраться до ужина из трех блюд: рыбина, конина и я на десерт. От запаха крови твари впали в транс, похожий на берсерк, но воздушные потоки подвластны мне, а не им, собираю гарпий в компактную стаю и бросаю к земле, разверзшейся ненадолго до бездны. Теперь смыкаю края провала обратно, похоронив в нем всю стаю сразу, не забыв подпалить их саламандровым огнем для верности.

– Ей нужна кровь. И немало. Еще до рассвета. Я сделал, что смог, но рана была слишком жестока, у ней перебита плечевая артерия, моей магии хватило только на ее сращивание, я отдал бы ей свою кровь, но за магию мне тоже приходиться платить кровью и я до утра буду пустой. Помоги нам, человек. Дай своей крови или ей, или мне, и я ее спасу. Проси чего хочешь или забирай две наши жизни, мне без нее незачем жить.

Ну надо же. Любовь и два голубя. Нашли время, а главное, подходящее место – Дикие Земли. Соваться сюда одинаково опасно как темным, так и светлым расам, а тут надо же – любовь до смерти.

– Здесь капельница нужна, или игла, пустая тыква и трубка, или магия. Магией обладаешь только ты, поэтому даю тебе свою кровь через надрез, а дальше уж сам…

Наверное, крови понадобилось больше, чем я думал, все куда-то поплыло и я отключился. Как оказалось, надолго, ибо очнулся я с крепко связанными руками, опять без вещей, сапог, и даже колец. Глаза завязаны.

– Он пришел в себя. Можно зачитать приговор и казнить всех троих.

– Человек приговаривается к смерти на позорном столбе, наяда Нирра за преступную связь с кентавром Нессом будет сожжена на солнце на позорном столбе, кентавр Несс за преступную связь с наядой Ниррой…

Ну надо же, тезка, оказывается. Даже спрашивать не надо, как все произошло. Нас, обессиленных неравным боем и магией крови, подобрали родичи Несса, мы ведь не в воде, а на суше. Я, как оказавший изгою помощь, попал с ним под раздачу. Суд здесь скорый, но с соблюдением приличий, подождали, пока я очнусь, а мои товарищи по казни очнулись, наверное, ранее. Главное, что кровь моя не пропала даром и юная русалочка жива.

– Совет, ищи кольца, архидемона своего зови, он достанет, не захочет вернуть мне – его право. Души казнящих нас отдаю ему как выкуп за помощь.

– Хе, хе, хе – сделку подтверждаю, только как ты души их вынешь, – у архидемона очень характерный выговор, не перепутаешь ни с кем.

Я думал, что сердит был, когда друидов палил, оказывается, это цветочки были. А ягодки – пожалуйста, землетрясение мощностью десять баллов и выше до пика моей ярости, я в эпицентре, но под защитой своих щитов и воздушных стен.

Сжатый воздух сместил с глаз повязку. Вокруг никого и ничего, кроме взгорбленной нерукотворными холмами земли и спутанных веревками пленников рядом.

– Как договаривались, возвращаю кольцо. Мне его использовать здесь не положено, а ты даже и без него справляешься. Пожалуй, я тебя щедро награжу как лучшего из своих воинов.

Архидемон щелкнул пальцами и веревки с меня спали. Потом исчадие ада вернуло мое саламандрово кольцо, вещи, сапоги, дунуло на вампирское кольцо и также протянуло мне.


Великое Кольцо Крови с Королевским Рубином.

20 % любого урона жизни противнику впитывается в камень. Резерв камня 25000 единиц, заполнен полностью. Снять и сломать невозможно.


– Тебе не надо будет думать о подпитке Жизни из перстня, если резерв есть, он принимает твой урон на себя, твои 215 единиц Жизни будут последние при пустом камне, это я на тот случай, если вздумаешь самоубиться в бою. И твоя душа станет моей собственностью, но только в этом случае. Ты принимаешь условия владения кольцом?

– Принимаю.

– Совету привет, его награда особого рода, получит, когда ты его отпустишь, а если уйдет сам, награду получит другой, так и передай.

На прощание безымянный Архидемон освободил от пут Несса с Ниррой и был таков. Ну прямо мать Тереза… Фляга с водой из Долины Фатума оказалась весьма кстати, Нирра опустошила ее полностью, но сил хватило только на то, чтобы взобраться на Несса. Да, на земле русалки ногами ходят, не на хвосте же им елозить. Тезка молчит, видно, скорбит о своем племени, я в его мысли не вмешиваюсь.


Оповещение для игрока класса геомант!

Ваша кровь смешалась с кровью двух магических рас: радужный тритон (Нирра) и Несс (кентавр).

Выберите Родство Крови: Радужный тритон? Кентавр?


Если светлое стадо худший вариант, то кентавр только чуть-чуть лучший, тоже лошадь, поэтому чему быть, тому не миновать, сколько от радужного тритонства не открещивайся, а конец вот он! Да и к воде это родство должно быть ближе, и плюшки интереснее, то есть разнообразие здесь очевиднее. Плюс красавица-сестренка, к тому же еще и невеста боевого товарища. Ну почему как красавица, так уже чья-то невеста?

– Радужный тритон.


– Уходи, человек. Мы обязаны тебе жизнью, но ты подручный демона. Я оставляю тебе жизнь, считай, что мы в расчете. Иди, пока я не передумал.

Вот тебе и боевой товарищ. А еще тезка. Похоже, на свадьбе сестренки погулять не придется, а то я уже начал насчет подарка озадачиваться.

– А ты дурак полный, ну да ладно, разошлись, как в море корабли. Не убережешь Нирру – найду и убью, понял? А душу скормлю демонам.

Кентавры думают медленно. Пока Несс осознавал, причем здесь Нирра и откуда моя о ней забота, я уже отошел достаточно, чтобы скрыться с глаз долой. Не догонит, с полумертвой сестрой на руках даже и пытаться не станет.


Задание «Родство Крови» выполнено.

+10000 опыта, вы получили новый 134 уровень, число баллов опыта текущего уровня 2425,

до следующего 135 уровня осталось 925!


Вы обрели Родство с магической расой

«Радужный тритон». Степень Родства 1.


Бонус аккаунта «Люксор»:

+1 к степени родства со второй магической расой при открытии. Степень Родства 2. Вам доступно расовое умение:

Ныряльщик +5х(Степень Родства).


А неплохо, 10-ый уровень Ныряльщика за просто так. И выбрал правильно, хорош бы был у меня братец, демонов он не любит, а кто их любит? На то они и демоны, чтобы с ними ненависть до гроба, а не любовь.
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Глава четвертая. БОЛЬШЕ ПЛЮШЕК – БОЛЬШЕ ШИШЕК!
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– А тебе известно, сколько душ ты отдал Старшему?

– Совет, ну откуда, у меня же глаза были завязаны и меня собирались казнить, а сколько?

– Ровно 499. Стадо целиком с верхушкой: маг, вожак и провидец. Последний был против казни, но причину видели в его отношении к Нирре, она ведь не просто русалка, а наследная принцесса.

– А Нирра тоже изгой?

– Это к друиду, я не в теме, а он давно тут живет.

– Если есть что сказать, Высший Друид Меркурионов, даю тебе шанс. Первый и последний. Говори!

– Нирра не Несс. Вряд ли, но за связь с ним она может лишиться прав на престол, хотя сейчас, когда стадо уничтожено, расклады уже другие, так что не знаю.

– А кентавр сможет занять престол, став мужем Нирры?

– Это невозможно, его же имя Несс. Правителя с таким именем подводное царство не признает никогда из-за пророчества, которому уже почти тысяча лет. Хотя даже если бы здесь у него все и срослось, кровь кентавра не позволит прикоснуться к Скипетру. Этот атрибут власти может подчиниться только радужной крови.

– А ты знаешь текст пророчества?

– А его никто не знает. Только слухи, я думаю, его для всеобщего блага уничтожили и забыли. А чтобы не сбылось, установили правила престолонаследия – нельзя, чтобы короля звали Несс или Несса, нельзя, чтобы это был не радужный тритон и никому, кроме короля, под страхом смерти нельзя прикасаться к Скипетру, сам же король или королева могут прикоснуться к нему три раза в жизни – при коронации, перед смертью и один раз во время правления. Проблема в том, что год назад этот третий раз произошел, а первый в течение года не наступил.

– А что, велико подводное царство?

– Велико – все реки и моря с океаном, озера почему-то вне его границ, но раса радужных тритонов живет и там. Богатства морей огромны – съедобные водоросли и моллюски, целебные водоросли, жемчуг и янтарь, донные рудные залежи, ну и еще клады Древних.

– И всем этим владеет король? Или королева.

– Увы, всем этим не владеет никто. Подводные расы ведут непрерывные войны на уничтожение, легендарный Скипетр Древних мог бы даровать им знания и изобилие, которое сделает войны лишними. Раса радужных тритонов хранит этот артефакт исстари и никто на их право не покушается. Однажды Скипетр попал в руки или плавники какой-то из иных рас, может тоже тритонов, но не радужных, и начался Мор. Он уничтожил семь восьмых численности подводных народов и две трети наземных во всех расах, и прекратился сразу только тогда, когда Скипетр вернулся на свое место к радужным тритонам. Было это, если не ошибаюсь, пятьсот тридцать восемь лет назад, тогда-то и были приняты первые правила для вояк, главное из которых – не трогать расу хранителей.

– Поэтому очень важно, – в разговор снова вмешался демон, – чтобы на престол единственного Подводного Царства кто-нибудь взошел, хранить скипетр может только королевская кровь, так написано в древних летописях, а почему – неизвестно, равно как и зачем, тоже.

– А почему не Несс или Несса?

– Это известно всем – так будут звать последнего владельца Скипетра, который дарует на земле, в воздухе и под водой либо Жизнь, либо Смерть. Никто не хочет рисковать, поэтому принято коллегиальное расовое решение – именем Несс детей от радужных тритонов не называть, а если радужный тритон с таким именем объявится, то убить его не раздумывая – долг каждой расы.

– А где сейчас Скипетр?

– В тронном зале, унести-то его никто не может.

– В подводном царстве?

– Нет, здесь неподалеку, на острове, в катакомбах, что под водой. В случае опасности их затопят, но по традиции король или королева обитают там, никуда не выходя, ни на землю, ни под воду. Думаю, Нирра сбежала от испытания Скипетром, но ее все равно отыщут…

Я не успел. Тело Несса было разрублено на части, Нирры не было. Искать следы незачем, я знаю, куда ее отвели. К Скипетру. Как только она возьмет его в руки, умрет, как и все предыдущие кандидаты на престол, потому что нет среди радужных тритонов сейчас никого с именем Несс. Кроме меня. Сколько им понадобится смертей, чтобы осознать это? Попытка обойти пророчество смешна, это же воля Создателя.

– Совет, а ты чей все-таки агент, архидемона или Фатума?

– Я – Архонта, никакой он не архидемон, кстати, а друид – Фатума. Интересы высших сторон здесь совпадают – древнее пророчество должно исполниться. Но мы только наблюдатели, все происходит само собой, без нашего влияния… Постой, не делай этого! Не-е-е-т…

Друида не жалко, а тебя мне будет не хватать, мой призрачный друг и советник. Камень Душ канул в маленькую бездну – предлагал же ему общество Саламандр, зря отказывался, а там теперь что, в центре Земли? Если вернется, расскажет.

Я не успел и во второй раз. Добрался до острова, нашел вход в катакомбы, только не парадный, разумеется. Сила Земли позволила кратчайшим путем пройти к центру, отсекая стражу завалами, лишних смертей не хотелось. В тронном зале я застал уже остывающее тело сестры, спасенной моею кровью так недавно и так напрасно, ее рука сжимала предназначенный только Нессе или Нессу артефакт Древних. Если Скипетр начал убивать носителей королевской крови уже год назад, получается, он «предвидел» появление радужного тритона-полукровки Несса в игре. Или легенда стала частью игры, как только я вошел в нее? Несс Лох I, основатель династии лохов.

Эти мысли проносились в моей голове, пока тела стражей и прочих тритонов вспыхивали и опадали хлопьями сажи на мраморный пол. Где-то вдалеке зашумели потоки воды – по тревоге высшего уровня катакомбы открыли морю, йодистый запах морской соли опережал несущиеся ко мне водные массы. Стой, остановись, течение. Тишина.

Полынь, аромат йода убавить, еще убавить, боль утраты сестры и память о любви ее и Несса, перед мысленным взором руки кентавра, стягивающие края страшной раны, кровь Нирры на ладонях, запах смерти и моря, два фиала раскаляются добела и взрываются стеклянной пылью осколков, которые сметают в сторону от меня вихри воздуха, на руках же моих пылает, как светлячок, прощающийся с Ниррой шарик Аромата:


Вы создали новый Аромат рецепта

«Вдохновение Мастера»: Обретение Имени Несса. Класс Аромата: Легендарный.

Скипетр убивает всех, кто не имеет нужного всем имени.

Воскрешает с новым именем Несс или Несса (уникально).

Парфюмер 93+50=143 (уникально).

+12000 с одной из встреченных ранее фракций (уникально).

После использования воспроизведение Аромата невозможно!


Снимаю Кольцо Саламандр и выбираю природную фракцию: «Знакомство с Огнем». Когда утраченное из-за смерти 223 друидов Родство с Огнем восстановилось, надеваю кольцо обратно:


Вы овладели самым сильным родом пламени.

Ваша репутация с Природной Силой Огня уже имеет граничное значение.


Фокус не удался, а я надеялся на что-нибудь новое вкусное.


Вы желаете воскресить принцессу Нирру

с новым именем Несса? Да? Нет?

– Да.


Принцесса Нирра, принц Несс желает воскресить вас

с новым именем Несса, при воскрешении Скипетр Древних активируется между Вами как совладельцами,

Вы принимаете условие? Да? Нет?

– Да.


Желаем приятной Игры,

Император Несс и Императрица Несса!

Шкала опыта игрока Несс закрыта предельно возможным в Игре значением 4890575. Поздравляем с достижением уровня 625. Основание – ранг Императора Меркурионов.

Репутация с расой «Радужный тритон» достигла верхнего граничного значения.


– Идиот, я думала ты – мой кентавр, убей меня прямо здесь, демонское отродье.

Что-то реакция Нессы не адекватна полученному с ее расой «верхнему граничному» значению репутации.

– А ведь ты и только ты навлекла на него весьма неприятную смерть, к престолу не допускаются с именами Несс или Несса и на всякий случай твоего милого убрали. Разве не так?

– Ты убил его, потому что позавидовал его счастью со мной.

– Я невиновен в его смерти и если бы не его отказ от моего общества, защищал бы его как себя. Примешь ли ты свидетельство Фатума?

Эльф Фатум возник из воздуха даже без хлопка портала.

– Нирра, то есть Несса, ты сейчас не права, разве кентавр был принцем по крови, а воскрешал-то тебя именно принц по крови!

– Но в моем логе стоит имя Несс…

– Правильно, его полное династическое имя Несс Лох I, сокращенное игровое имя Несс, он твой кровный брат и по праву совладеет Скипетром, убившим тебя, когда твое имя было Нирра, а не Несса. Скипетр убивал всех принцев и принцесс в течение этого года, но члены регентского совета, – эльф небрежно махнул рукой в сторону пятен сажи на полу, – отказывались верить очевидному: наступило время исполнения пророчества Древних о Меркурионах. Они приказали разрубить на куски твоего кентавра просто за то, что его имя тоже было Несс, именно их политика убила твою любовь и тебя, а кровный брат воскресил обратно с нужным именем силою таланта Парфюмера – кстати, снимаю шляпу даже несмотря на то, что ее на мне сейчас нет – и с помощью Легендарных Фиалов, утратив, увы, при этом свой рабочий Набор по специальности.

– Он прислуживает высшему воплощению Зла.

– Это кто тут у нас опять обзывается? – архидемон, названный Советом как Архонт, плюхнулся из портала прямо на трон.

– Ну какое же я высшее воплощение? В этот мир высших не посылают, им тут нечего делать. Да и не служит мне этот олух, давно бы Императором стал и без Скипетра. А ты, дура, он тебя когда первый раз своей кровью спасал, ты в отключке была, он же даже две дозы дал – и тебе, и кентавру твоему, чуть коньки не откинул, – этого для твоей благодарности мало? Тогда выходи отседова и не возвращайся, вали на Марсион или Террион…

– Сам вали отсюда, урод.

– СТОЙТЕ, ВЫ ЧТО – ВСЕ ИГРОКИ? НЕ НПС?

– Дошло, наконец. Кстати, ты первый, кто создал на этом континенте Воскрешение, жаль, что инструмент был одноразовый.

– Но она же тогда и так бы вернулась с точки Возрождения.

– Не хочу тебя расстраивать, дружище, но для нас здесь ее почему-то нет. Дефект капсулы. А может, и не дефект вовсе, а инструмент отбора. Вот тебя, к примеру, легко убить?

– Теперь вряд ли.

– Тогда зачем тебе точка возрождения?

– А кентавр?

– Ее любовь-то? Между прочим, по счету уже девятая, если не ошибаюсь. Нет, он не возродится, но любовь у них подлинная была, потому что опять до смерти. Обычно она начинала новым персом, но твое вмешательство эту традицию нарушило. С чем вас и поздравляю, ваши величества.

– И что нам теперь делать?

– Это к Фатуму, он здесь у нас Оракулом устроился.

– Разве Игрок может быть высшим демоном или оракулом?

– Мы здесь то, что из нас сделала Игра. Нирра, то есть Несса, девять раз игнорировала это, предаваясь своим любовным изыскам и в итоге оказалась в той же обойме – Императрица звучит не хуже оракула, а Император не лучше архидемона, что скажешь, Архонт?

– Зовите меня проще – Архом, не архидемон я, а демонолог, продвинувшийся не туда, куда следовало, впрочем, какая теперь разница?

– Уважаемые демонолог Арх, геомант Несс и русалка Несса, эльф-оракул Фатум приветствует Вас в новой эпохе Меркурионов – доступ к знаниям Древних открыт, Императорский Скипетр активирован. Несса и Несс, Ваш статус равен статусу Императора в обычной Арканне, если вы еще помните, что она такое. Внимание, непростой вопрос: а дальше куда двигать?

– Такое предложение – у всех ведь «Люксор»? Предлагаю на недельку выйти из этого бедлама и спокойно все обдумать. Несса, я тебя не неволю, хочешь – удаляй перса и делай нового, но судя по моему опыту взаимодействия с системой, даже если ты начнешь играть вонючей гарпией, через месяц мы снова увидим тебя с трупом десятого любовника на руках.

– Мой опыт побольше твоего, Несс, но ты совершенно прав, я даже готов поспорить, что свой путь она пройдет не за месяц, а за столько, сколько это нужно будет системе.

– А меня она восемь раз не слушала, но я все-таки рискну в девятый: не играй с Игрой, делай как мы.

– Да пошли вы, что вы понимаете, ладно, обещаю подумать, – Несс, извини, спасибо за все, просто я не хочу, как они, стать игрушкой в руках генератора сценариев и я не смирюсь, ты меня понимаешь? Никогда!

– Несса, я все понимаю, но разве у тебя сейчас в руках не шанс действительно что-то изменить? Ты же теперь Императрица! Так, объявляю диспут оконченным, перерыв на семь суток и всем отдыхать – это Первый Указ нового Императора Меркурионов.

– Чуть не забыл, – держи, президент, наш с Фатумом подарок к инаугурации. Друзья должны встретиться снова и куда Вашему Величеству без Советников?

Только не это! Арх с самым серьезным видом приколол на моей груди как Звезду Героя до боли знакомую фибулу с Камнем Душ. И сразу же полез торжественно обниматься! Фатум отвернулся, но и так было видно, что он буквально булькает от смеха, даже Несса, не понимая всего трагизма ситуации, отреагировала на нее улыбкой, видимо, моя физиономия и ее выражение совершенно не соответствовали статусу здешнего Императора.
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Банк-партнер по согласованию с Администрацией Клуба отменяет решение о закрытии ставок по игровым капсулам с номерами 4122, 4231 и 4312, все пари по игрокам Архонт, Фатум и Нирра возобновляются на прежних условиях, имя игрока Нирра изменяется на Несса.

Количество принятых ставок 1:1000.

(ставка фиксированная, один миллион евро):

4122: Архонт – 118.

4231: Фатум – 124.

4312: Несса (Нирра) – 43.

4538: Несс – 714.

Общее число данной сессии ставок достигло €999,000,000!

Клуб «Пари на миллиард» в книге рекордов Гиннеса!

Доска объявлений в фойе Клуба «Пари на миллиард».

– Господин Президент, объясните, как Вы собираетесь выиграть Пари, ведь при объединении игровых пространств «Люксора» с Арканной на континентах Меркурионов окажется два Императора!

– Мне известны только логические основы действий Генератора Сценариев проекта «Люксор», они не противоречат Правилам Арканны, если ситуация, о которой Вы говорите, запрещена Правилами, то при объединении она и не возникнет.

– То есть один из Императоров будет устранен?

– Если процедура «устранения Императора» предусмотрена в Правилах, кстати, мне таковая неведома, то да.

– Представители Банка, гарантирующего выплату ставок по пари, обвиняют Вас в ряде нарушений Правил, позволяющих им уклониться от своих обязательств.

– Если аналитические экспертные центры подтвердят их обвинения, я протестовать не собираюсь. Вы можете назвать хотя бы один случай подтвержденного ими обвинения?

– Нет, но…

– Тогда будем опираться на результаты независимого анализа, вы понимаете, что ни я, ни Банк, ни Корпорация не могут быть здесь беспристрастны и объективны.

– Игрок Несс достиг в Игре предела в развитии, каковы его стимулы к дальнейшему росту, когда дальше уже некуда?

– Видите ли, по условиям нашего с ним контракта он находится в Игре ровно год, при желании продлить контракт – ровно два и так далее. Пока он в Игре меньше двух месяцев и у него достаточно времени для решения заданного Вами вопроса.

– О каких Знаниях Древних идет речь в сценарии? Почему этой расы нет в обычной Арканне?

– Вы ошибаетесь, Древние – это общее название исторически окончивших свое существование рас, они присутствуют в Арканне информационно – легендами, в случае же с Нессом и Нессой Скипетр – средство умиротворения агрессивных рас, утративших в развитии Путь Знания, для них «древним знанием» может оказаться и изобретение колеса.

– Вы можете объяснить объединение игрового пространства четырех разных капсул в единое, такого ведь раньше не было?

– Никогда не было, это доказывает незаурядность всей четверки Игроков, а не только Несса, но вы правы, объединение произошло на базе его игрового пространства-времени.

– Но как это оказалось возможным, ведь «Люксор» разместил игроков в «параллельных мирах», если так можно выразиться.

– Безусловно можно. Я приведу вам простейший пример работы алгоритма такого объединения на абстрактных образах игроков А и Б. Итак, с самого начала они в разных Вселенных, но во Вселенной игрока А существует множество отражений игрока Б и наоборот. До момента объединения реальные А и Б контактируют не друг с другом, а с отражениями. Это как игра в шахматы с посредником, который передает шахматные ходы от одного игрока к другому, повторяя их на двух досках. Посредник как бы играет в шахматы с обоими игроками разными фигурами, а на самом деле вообще в игре не участвует, так и отражения ведут себя идентично Игрокам, но шахматных досок все-таки две, а не одна.

– А в момент объединения?

– Сценарий одного из игроков уничтожает «виртуальных посредников», соединяясь с другими напрямую, при этом возможны расхождения в линиях прошлого двух Вселенных, но Система не касается их до тех пор, пока этого не потребует будущее общего сценария. Разумеется, алгоритмы, реализованные в проекте «Люксор», значительно сложнее, но базовый принцип я вам разъяснил.

– Но если игроков больше, чем два, какова должна быть вычислительная мощность в случае миллиона игроков?

– Такая же, как для пары, у миллиона игроков ведь миллион вычислителей, на самом деле в этом случае их около ста тысяч триллионов – это особенность кристаллитовых капсул проекта.

– Почему эти алгоритмы соединения заработали только теперь?

– Условия резонансной реализации недоступны даже мне, автору концепции, слишком много начальных условий, ведь критерии отбора кандидатов для «Люксора» не предъявляют к ним особых требований, разве что одно – неординарная Игра в обычной Арканне.

– То есть игрок 3548 Несс Лох I уже играл в Арканне ранее и достиг там успеха?

– Речь идет не об успехе, а о неординарности, статистически это примерно один случай на двадцать или тридцать тысяч пользователей, кроме того, у нас с вами тут наверняка не совпадают изначальные интерпретации понятия «успех», деньги здесь вообще не фактор, они исключены из критериев оценки полностью и во всех возможных аспектах. Но даже при таком отборе кандидатов из 3548 контрактов за восемь лет только небольшая их часть стала объектом для суперпари в нашем Клубе. Остальные леди и джентльмены перешли в обычную Игру сразу по обнаружении Гномьего Банка вместо Всеобщего Банка Арканны и, заподозрив неладное, предпочли отказаться от аккаунта «Люксор»…

Из комментариев О. Дьюри на общем собрании членов Клуба «Пари на миллиард».

– Несс стал Императором Меркурионов по версии «Люксора», шеф.

– Да, это несколько затрудняет ему выход в Арканну-главную, двух императоров на одном континенте быть не может. Пожалуй, мне стоит приостановить свои компенсирующие контрставки на него, а что сообщает Люк?

– Люк не рекомендует этого делать, шеф. У императора Меркурионов Арканны-главной нет супруги, но есть дочь. Такой вот казус.

– Ну и что?

– Если он передаст правление дочери, то…

– А с какой стати он это сделает?

– Это предполагаемый Люком игровой сценарий объединения, наименее затратный для логики искина.

– Но сценарии Арканны-главной утверждаются Корпорацией, а не искином.

– У Люка есть подозрения, что Сольди использует свое влияние, чтобы…

– Чуть подыграть генератору сценариев «Люксора», осуществить прорыв и присвоить мои акции на свои сто миллиардов выигрыша, ведь если прорыв состоится, то обменять выигрыш на наши активы вполне реальная для него вещь, тем более что я буду прижат к стенке другими кредиторами и мне понадобится его помощь. Он проигрывает Пари, уходит из корпорации, но становится во главе моего Банка, сохраняя тем самым свое участие в развитии «Арканны» не напрямую, но косвенно. А учитывая его прекрасные личные отношения с Дьюри, не так уж и косвенно.

– Есть еще один момент, шеф. Мы не смогли выявить источник финансирования двухсот четырнадцати ставок, вынудивших вас на ответные меры. Действовал кто-то из Клуба, но не Дьюри, его племянника тоже проверили, но он гол как сокол, хотя Дьюри подарил ему на свадьбу свою начальную ставку в один миллион.

– Избавьте меня от лишних подробностей, ищите источник, если это не Сольди, то только Дьюри, больше некому. А впрочем, забудьте об этих ставках, дело прошлое, ведь для будущего у нас есть теперь Несса!

– Нам неизвестны ее намерения, возможно, она выйдет из игры, облегчив искину задачу.

– А вы сделайте так, чтобы девочке стало интересно остаться в игре. Поставьте на ее выход в Арканну и свяжитесь с ней, обозначив этот интерес кругленькой суммой. И пусть избавится от императора-мужа, тогда при объединении Императору Меркурионов Арканны-главной не надо будет передавать власть дочери, понятно? Мы подыграем искину лучше, чем Сольди и компьютер выберет наш путь как более экономичный!

– Но как она избавится от Несса?

– А вот это уже задание для Люка. Пусть получит доступ к интерфейсу ее капсулы. Если девчонка согласится сотрудничать, то я смогу ей кое-чем помочь. У меня есть коды активации необычных аномалий, не волнуйтесь, все законно и в пределах правил «Люксора», они были заложены мной еще на молекулярном уровне кристаллов при их производстве на всякий случай, но проект сдох… Может, ей и пригодится что-то из моего арсенала. Условие одно – ликвидация Несса. И еще, если вдруг понадобится правила нарушать, то пусть не стесняется в средствах. Администраторы Арканны доступа к ее логам не имеют, а Генератор Претензий не имеет их полномочий. К тому же я изучил ее досье – хакер слово для нее знакомое не понаслышке, я уверен, что она и сама прекрасно осведомлена о своей безнаказанности и по мелочи давно уже ей пользуется. Так вот, время детских игр прошло, предложите ей взрослую игру, ясно? И обеспечьте всем необходимым.

– А если она проиграет?

– Ей помогут друзья, один из них, кажется, Оракул. Мои коды дадут ей также и средство подбросить ему «нужное» нам видение, но только на один раз, так что пусть действует поаккуратнее.

Из беседы «лорда Мейза» с «мистером Фиксом».

– Дядя, что-то пошло не так?

– Все пошло не так, как только информация о ставках пари была передана игрокам!

– Теперь они, а не Несс выйдут в реал?

– Откуда я знаю, кто из них выйдет в реал, по мере приближения к финалу искин Генератора Сценариев будет руководствоваться своей интегральной логикой, а не моими алгоритмами, иначе какой же он искин?

– Ты знаешь, кто и как передал информацию?

– Кто? Знаю, а как, не имеет значения, я даже не страхую себя ставками на эту троицу примкнувших к Нессу игроков, хотя это сейчас делают многие, надеюсь, теперь и тебе понятно, кому это особенно выгодно.

– А в «Люксорах» возможно читерство?

– Еще как возможно, только самый главный читер – это Генератор Сценариев и если кто-нибудь без него попробует применить собственные коды, то «Люксор» отреагирует таким резонансом, что я и врагу не пожелал бы оказаться в зоне его действия!

Из беседы Отто Дьюри с племянником.
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Глава шестая. МУМИЯ ТРОЛЛЯ НЕ МУМИТРОЛЛЬ
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Неделя отдыха пошла мне на пользу. Заставил себя выкинуть из головы все, связанное с Арканной, и если честно, ничего я не обдумывал, обдумывать было нечего.

Вернувшись в тронный зал, первым делом вытеснил море из коридоров обратно и закрыл их кольцевой массивной дамбой с магическим щитом, препятствующим физическому проникновению не только воды, но и вообще кого бы то ни было. Несса не вернулась, видимо, решила поиграть с Генератором Сценариев в орлянку еще один раз, почему-то стало грустно, вот глупость какая!

Фатум и Арх, возникнув буквально на минуту, вежливо попрощались и, пожелав дальнейших творческих успехов, прыгнули в порталы, оставив меня один на один с троном и Скипетром.

Совет не отзывался – дуется, а с друидом разговора у меня не будет, куда ему до демона. Странное сообщение архаичного вида подтвердило мою догадку о неугомонной в поисках большой и чистой любви сестричке:


Игрок с именем Несса недоступен для системы.

Ваши полномочия Императора аннулированы до момента обретения совладельца Скипетра противоположного пола.

Правление Меркурионов возможно только императорской четой представителей расы «Радужный тритон». Ваш уровень персонажа возвращен к предыдущему значению 134, число баллов опыта текущего уровня 2425, до следующего 135 уровня осталось 925! Значение репутации с расой «Радужный тритон» сброшено до предшествующего значения минус 12000. Ваша репутация с этой расой достигла нижнего отрицательного граничного значения!


Вам доступно задание: «Поиск Императрицы»,

в случае выполнения – ранг Императора Меркурионов, полная активация Скипетра Древних Рас,

закрытие шкалы опыта предельно возможным значением 625, штрафов за отказ/провал задания нет.

Желаете принять 1 шаг цепочки заданий? Да? Нет?

– Да.


Шаг 1: Установите контакт с представителями расы «Радужный тритон».


Отлично, а у меня с ними абсолютный минус «репы» из-за ликвидации регентского Совета, наверное, ну и еще верхушки личной королевской гвардии, я особо и не смотрел на них, когда превращал в сажу, перед глазами была только мертвая Нирра.

Сами меня найдут, место им известно, Скипетр их теперь мой, причем частично активированный и надо понять, что сие значит. Но прежде восстановим Набор Парфюмера, поместив туда Легендарные Фиалы вместо обычных. И дадим себе слово ничего в этом Наборе не менять. Почему? Жаба пусть сдохнет, но супер-пупер свойств мне не надобно, потому что нечестно это и неправильно.

Теперь поэкспериментируем со Скипетром. Давно хотел рискнуть с заменой полыни в рецепте «Вдохновение Мастера», что же до памяти о любви прошлой, почему бы не заменить ее сожалением о любви не случившейся, ведь Несса была мне сестрой по крови от силы на две-три ее капли, да и то через посредничество чужой – кентавра с его магией. Кроме того, статус Императрицы потенциально предписывал нам и супружество, ибо две разных «корневых» династии, женская и мужская, разорвали бы несуществующую еще Империю в зародыше.

Нужно что-то горькое, как полынь, но иначе, память перебирала известные мне материи, пока не остановилась на смирне, основе погребальных ароматов и курений.

И ничего, что здесь я ее еще не встречал, запах ладана запоминается навсегда, его тяжесть и легкость, помянем ушедшую из мира Императрицу, прикоснувшись к нашему с ней Скипетру…


Вы овладели высшей способностью Парфюмера: «Интеграция Ароматов».

Ранг способности равен рангу способности «Распознавание Ароматов.» Вы создали Аромат, не принадлежавший ранее этому миру: «Смирна». Вы создали новый рецепт Аромата «Вдохновение Мастера». Вы хотите объединить созданные Вами рецепты в класс? Да? Нет?

– Да.


Вы создали новый класс Ароматов:

«Вдохновение Императора».

Вы создали новый Аромат этого класса:

«Страсть по Императрице».

Скипетр знает свою вторую половину и только в ее ладонях воссияют сокрытые в нем самоцветы.

Парфюмер 143+10=153.

+12000 репутации с расой «Радужный тритон», ваша репутация с этой расой имеет нейтральное значение.


Знающий мою вторую половину скипетр выглядел как обыкновенная палка с набалдашником, только дерево больше похоже на сандал, даже темнее, поверхность полированная гладкая, никаких гнезд для самоцветов в принципе не наблюдается. Может, внутри навершия? Навершие выглядело куском застывшего стекла, непроницаемо черного и ровной шарообразной формы, а в целом жезл как жезл, чуть длиннее обычного для магов, я же даже и не маг. И как тут понять, что такое «частичная активация»? Никаких рун или надписей, ничего.

Покрутив в руках бесполезный артефакт Древних и так, и эдак, убираю его, наконец, в сумку. Пора выбираться отсюда. Решил сделать это самым трудным для себя образом – морем – сначала через стены катакомб, потом под водой, а потом еще и вплавь. Заодно и свой уровень Ныряльщика проверил, промок совершенно, подобрал два десятка крупных жемчужин для жабы и выбрался на материк никем не замеченным в одном из множества узких заливов, даже не оканчивающимся удобной для стоянки кораблей бухтой, а так, мелководьем. Потом долго пробирался между песчаными холмами, дважды угодив в зыбучие пески, первый раз выбрался без приключений, просто приказав песку стать твердью, а второй раз, наоборот, добавил к движению песчинок небольшой смерч, сначала опустивший меня вниз локтей на сто ко дну образовавшейся воронки, а потом с шиком поднявший меня обратно на поверхность вместе с добычей. Не первый я в эту ловушку угодил. Еще и мумия горного тролля, когда не была мумией. Что она забыла в этих местах, можно было выяснить лет сто назад, наверное, но смерть наступила быстро и тело не разложилось, а усохло, отдав влагу ненасытной песчаной утробе. Ростом тролль был чуть выше меня, одежда, прекрасно выделанная из кожи неизвестной мне твари, вполне обыкновенная для путника, в сумке же оказалось очень мало вещей: чаша для воды, искусно выточенная из зеленоватого камня, дорожный нож, точнее, его рукоять из желтой кости и хрустальный шар, видимо, для магии погоды или еще какого-нибудь там предвидения. Хозяину эта магия не помогла вовсе, раз угодил в зыбучий песок. Прежде чем предать тело обычной земле, нажимаю на камень душ и жду. Сначала ничего не происходит, а потом еле-еле слышный голос: «Выпусти меня, не держи здесь, я очень устал…»

– Да я и не держу, это камень, свойство у него такое – души утягивать, ладно, отпускаю на свободу, может, есть просьбы какие или желание последнее…

Из пустоты проступили контуры зеленокожей фигуры, потом заклубились и как бы втянулись обратно в мумию: «Умри, вор!», – прошелестело в воздухе, тело тролля заклубилось тоже и исчезло, а вместо него возникло ядовитое желтое облако с морозными искрами внутри, которое лениво потекло в мою сторону. Красивая была бы смерть, ничего не скажешь, не то что у Совета какая-то чернильная масса…

Что ж тут меня все время с кем-то путают? Отпустил, называется, душу на покаяние, а она, значит, отблагодарила. Как мне это все надоело! Достаю из сумки пустую флягу и перенаправляю туда облако, сжимая его до конденсата силой Воздуха со всех сторон. Затем завинчиваю крышку и бросаю флягу в зыбучий песок, возвращая исходную материю тела в исходное место. Туда же летит и сумка с барахлом, было бы что красть…

Не без удовлетворения жму на камень душ и наблюдаю зеленоватое свечение над могилой. Для весомости приговора достаю палку с набалдашником и вещаю с мрачным выражением лица: «Именем Императора приговариваю неблагодарную мумию тролля к вечному заточению во фляге!»

А дальше случилось неожиданное: внутри палки что-то громыхнуло и из навершия в зыбучий песок ударила молния, превращая его в массивную линзу застывшего стекла. А рядом со мной буквально из воздуха возникли аккуратно сложенное одеяние неизвестной принадлежности (кто его знает, этого тролля, кем он там был, жрецом или шаманом), бывшее раньше на мумии, плюс резная каменная чаша и гадальный шарик из его сумки. Ну, чаша, она для воды будет, добротная одежда тоже будет не лишняя, а шар мне зачем? Подбираю одеяние с чашей и собираюсь уходить. Отчаянный вопль Совета, наверное, разбудил всех призраков в округе:

– Подбери палантир, босс, чаша эта рядом с ним вообще ничего не стоит, а Око – оно же бесценно!

– Ба, кого я слышу, а ну вылазь на свет, дурило, хочу убедиться, что в центре Земли ты ничего не потерял, мозги, например! На кой ляд мне сдалось это око, пусть его подбирает, кто хочет – Фатум, он у нас оракул, его и вещь.

– Фатуму она бесполезна, – вмешалось призрачное друидское недоразумение высшего ранга. Но если бы меня спросили, я бы не стал оставлять артефакт такой мощи первому встречному. Он уже лет сто с лишком как считается утраченным и хвала за это Создателю! Была.

– Зарубите себе на носу оба, или что там у вас вместо него: я не ходячий музей утраченных реликвий, если я сказал, что стекляшка мне не нужна, значит, она останется лежать здесь. Это понятно? А теперь наказание обоим: молчать в тряпочку неделю. Вон с глаз моих!

Наступившую тишину прервал стон погребенного на старом новом месте тролля: «Что ты творишь, безумец, бери Око, судьба отдала его в твои руки, иначе этот мир погибнет!»

А нехай себе погибает, пока что я не вижу никаких особых причин оставлять его жить дальше. Что и довожу до сведения всех троих спевшихся из-за куска хрусталя призраков-идиотов, только подбираю более понятные для их ущербных умов выражения. По мере удаления от остекленевшей могилы размышлял о ставшем ядовитой субстанцией «мумитролле», вот бедолага, он действительно гордился после смерти тем, что спрятал и хранил как призрак что-то ценное? Ну и придурок – жизнь, она ценнее любой побрякушки, ни одна самая намагиченная вещь ее не стоит. А тут все как сбесились, отбирают жизни сотнями или даже тысячами из-за магических Очей Властелинов, Колец Всевластий и Имперских Жезлов, и кто из нас в итоге такой жизни лох?

Вечером устроил небольшой привал, к которому присоединилась и сладкая парочка:

– Несс, ты с ума спрыгнул, оставил Великое Хрустальное Око горных троллей на дороге?

– Арх, не бухти, забирай его себе, если надо.

– Фат, объясни ему…

– Арх, Несс так глупо пошутил, что получилось умнее некуда. Этот «великий троллий палантир» теперь не более, чем кусок хрусталя на дороге, вся его сила улетучилась. В имперский скипетр. И подвластна теперь только Нессу безо всяких там плясок с бубнами напрямую. Если кто-то из выживших в Диких Землях жрецов или шаманов им воспользуется, то все, что узнает он, узнает и Несс. Причем сначала Несс, Духи будут подчиняться владеющему скипетром, а не палантиром. Так стало в тот момент, когда наш юный по сроку пребывания здесь друг-геомант сделал свой выбор, подняв простые дорожные одежды и чашу из камня вместо хрустального «сокровища из сокровищ». Может, это магия Скипетра Древних, а может, Генератор Сценариев тренируется так в чувстве юмора, но в любом случае подобное безобразие здесь впервые.

– Тем более зря так оставил, шарик продать можно было за хорошие деньги. Лучше всего на Главном гномьем аукционе.

– Парни, а о Нессе ничего не слышно? Тема Ока мне уже поперек горла встала!

– Надеюсь, ей хватило ума оставить у нового перса нужное имя и расу, но для твоего продвижения это не принципиально, забудь о ней, я понимаю, что ты потратил на нее слишком много из творческого потенциала… Набор Парфюмера, Воскрешение…

– Если твоя и ее судьба здесь сплелись тогда, значит, сплетутся и теперь, значит, и раса, и имя у ней нужные, но пусть все идет, как идет, просто не думай о ней!

– Смотрю, она тоже зацепила вас за живое и ретивое…

– Если честно, то только одним – она еще больше лохушка, чем мы все лохи, а вы оба – просто идеальная пара для правления в Стране Дураков, раскинувшейся здесь Полями Чудес. Несс, ты бы простил своих Имперских Советников, а то маются, окаянные, прощения хотят попросить, а не могут. До конца недели им молчать уж точно невмоготу!

– Пусть денек еще потерпят, а потом, так уж и быть, всех прощаю. Кроме мумитролля под стеклом.

– В данном случае придется прощать и его.

– Это еще почему?

– Он был завязан на силу Ока, храня ее, как зеницу. Неплохой каламбур! Теперь у тебя в камне три призрака: друид, демон-маг и шаман.

– И как надолго мне его подселили? Я его в камень душ не приглашал!

– Пока владеешь скипетром, «одолжившим» у палантира горных троллей его силу.

В общем, прибытка у меня здесь никакого, только флягу потерял зря. Ну и компания подобралась! Император без империи, добродушный демон-собеседник от Темных Сил, подловатый хорек-друид от Светлых и собственник-шаман от мира Духов: полный триумвират посланников-призраков при фантомном дворе Его Императорского Величества Несса Лоха I, по совместительству еще и короля или по меньшей мере принца расы радужных тритонов и русалок всея Меркурионов! Пора визитки заказывать, а то так просто все эти титулы сразу и не выговоришь…
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Ну, с заданием мне все очевидно и без силы шарика, перекочевавшей в жезл, – сразу после «вступления в контакт» с радужными тритонами меня потащат возводить на престол и следующий шаг цепочки будет озвучиваться так: «Выберите достойную императрицу из числа N предложенных кандидатур.»

После чего каждая берет ненадолго артефакт в свои бархатные ручки и, когда самоцветы воссияют, сразу за свадебный стол. Или на свадебное ложе, чтобы обеспечить династию наследником, наследницей или тем и другим сразу в зависимости от алгоритмического резонанса способностей будущей императрицы по женской части и моих по части мужской.

Нет, такого алгебраического счастья мне точно не надо! Так что главная насущная задача сейчас – повременить с шагом номер один и чем дольше, тем лучше. Зачем тогда принимал задание? Ну так ведь вслепую же принимал, а теперь полная ясность…

Новый день пути в Диких Землях. Странно, но я чувствую здесь опасные и нет направления движения, знаю, в какой стороне родники и ручьи, хотя никогда здесь не бывал раньше. Что такое для меня теперь опасность? Любое привлекающее ко мне внимание действие, например, уничтожение новой стаи гарпий или стада кентавров, в общем, любое уничтожение большой группы агрессивно настроенных против меня существ.

Путешествую я в образе, чуть не сказал образине, брата-близнеца моего хорошего друга Эалиреля, заклинание иллюзии накладывал Совет, для усиления эффекта тролль и друид помогли сготовить какое-то жуткое пойло, – горькое, как хина, но теперь одним дроу в этих местах стало больше. С зоопарком призраков лажу вполне нормально: после истории с гадальным шариком, который они упорно продолжают торжественно поминать то «великим», то «оком грядущего», то «палантиром», – отношение ко мне у них несколько пугливое, поэтому иначе, чем «ваше императорское величество» или в лучшем случае «сир», обращения от них теперь не дождешься, – хороши конспираторы, нечего сказать. А подслушает кто?

Как оказалось, личина дроу была неудачной, не знаю, чем этот ушастый насолил гномам, или у карликов с темными эльфами вражда была племенная, но первая же встреченная мною парочка бронированных бородачей набросилась на меня с двуручными топорами наголо, а сопутствующие им гномы женского рода мастерски разрядили в мою сторону как будто приготовленные заранее для дружеской встречи арбалеты и принялись плести какое-то заклятие. Конечно, можно было бы провалить их всех в тартарары, но мне уже поднадоели убийства, поэтому я ограничился исправлением полета арбалетных болтов мимо меня и прыгнул в воду. Забыл сказать, что встреча была на берегу речки, не менее широкой, чем Эльба, правда, воинские силы у меня с гномами не союзные. А стихия Воды, будучи в Родстве, тоже неплохие щиты сооружает, заклятие то гномское молнией жахнуло, а силы в нем убойной на тридцать единиц моей маны было, но теперь сплыло. Выбравшись на болотистый берег ниже по течению, вернулся назад и застал презабавнейшую картину: гномы рубились уже с пятеркой натуральных дроу с Эалирелем во главе и проигрывали им числом, но не умением. Однако и шансов у них было мало: пятеро дроу сковали их поединком, а Эалирель, будучи магом, не спеша подлечивал своих бойцов и спокойно перебирал свитки с заклинаниями, выбирая наиболее подходящее для финала. Ну надо же! Ни нашел ничего лучше портала, он что, только его и умеет открывать? Между тем из портала вышла четверка лучников и взяла гномов на прицел, Эалирель прокричал им что-то насчет сдачи, но в ответ один из гномов просто разрубил пятого мечника дроу от плеча до пояса, а четвертого приложил обухом топора так, что меч выпал у того из рук. Щелкнули тетивы луков, но стрелы, вместо того, чтобы поразить врага, положили четырех своих соплеменников, слегка подправленные моими воздушными потоками. Это так изумило лучников и их бездарного командира, что они замешкались и пали под рубящими ударами гномьих секир с очень удивленными лицами.

– Как вам это удалось? Хартгира, Роэла, вы спасли нашу честь и жизнь, но как вам это удалось?

– Не знаю муж мой, мы ничего не могли сделать, наша магия требует средоточия, а эти поганые мечники не давали нам ни секунды спокойствия.

– Здесь еще один, к оружию!

Хартгир (муж Хартгиры) с изумлением смотрел на двойника поверженного им только что врага, а Роэл (муж Роэлы) двинулся ко мне скользящим шагом опытнейшего бойца, боевые подруги между тем опять принялись творить молнию, шандарахнувшую по моему щиту одновременно с красивейшим рубящим ударом, должным меня располовинить также, как это недавно сделал с противником Хартгир, после чего все притихли, Роэл сжимал в руках обломок секиры, жены получили положенный ко всем боевым заклятиям откат и устало опустились на землю, старший же по разуму брат зачехлил свой томагавк войны, забросив его за спину в ножны, и мрачно произнес:

– Ты не дроу.

– А ты только что мою «легенду» зарубил, что мне теперь, ходить здесь с твоей бородатой рожей?

– А под своей личиной никак?

– Стал бы я здесь в чужом облике ходить, да еще и дроу, без крайней на то нужды! К тому же он здесь больше по мою душу рыскал, это вы ему случайно по пути подвернулись.

– Глупо было брать его облик, если он тебя искал, двойник двойника видит издалека, особенно если он дроу и маг в придачу.

– Ну и нашел бы, подумаешь, проблема, может, он меня поблагодарить искал от лица своей деревеньки, теперь уж не узнаешь.

– С каких это пор дроу благодарят за что-то? Вот убить ради забавы запросто, а не ради нее тем более, а насчет деревеньки – принц он, по знакам на одежде выходит, что так, и чем скорее мы отсюда исчезнем, тем дольше проживем. А за помощь мы у тебя в долгу, человек, прощай, может, свидимся еще. Если его единорог застанет нас у тела хозяина…

– То что?

– У него мыслесвязь со своими, станем объектом охоты для всадников, а загонять дичь они любят и умеют, а ты им насолил чем?

– И насолил, и перца добавил, чтоб неповадно было умничать с незнакомцами.

– Тогда давай с нами, только личину убери, а то народ у нас горячий, сначала рубят врага, потом уже решают, враг ли это был.

– Это я заметил, да вы идите, я приберусь тут пока, а надумаю к вам – догоню уж как-нибудь.

Гномы двинулись на запад, а я упокоил общий прах сгоревшего в саламандровом пламени эльфийского принца и его воев на внушительной глубине, добавил силы окружающей безымянную могилку почве и вызвал Фатума.

– Тут один единорог седока своего будет искать…

– Не будет, отозвал я давеча свое стадо у здешних эльфов темной стороны, так что теперь у меня с ними распря небольшая, но это ненадолго, воздаяние за ними уже и так по пятам ходит, предводитель их недавно уже оставил этот мир, второй из наследников теперь тоже, Первый же на пути туда да не поскользнется!

– А за брата своего Эалиреля этот предводитель команчей мне, что-ли, мстить будет?

– Не тебе, а Хардгиру с Роэлом.

– А как он о гномах узнает?

– Вызовет дух пропавшего без вести братца и спросит или у него, или у его бойцов.

– А если я их того, в камень душ загоню? Будут у меня личными гвардейцами посмертно, ну и на посылках там…

– Слушай, Несс, ну тебе что, проблем мало? Не твоя это война, да и дроу по натуре таковы, что с поводом или без повода все равно по гномам ударят, пока те не обосновались здесь капитально. Клан Хардгира в Диких Землях пять лет всего, Цитадели, то есть базы, у них нет, не успели еще достроить, хотя место нашли доброе. Только слишком близко к столице дроу, как те считают. Да тут каждый год парой-тройкой народов или племен то больше, то меньше, ты еще не привык просто.

– Кентавры из-за меня уже погибли, так что будем считать, что норма убавления на текущий год выполнена, а если перевыполнять, то пусть следующие будут эльфы, а не гномы. Кстати, по поводу воздаяния, по пятам за ними ходящего, – ты, что-ли, проклятие какое наложил или Арх расстарался на доброе дело?

– Имея вечную жизнь, захотелось им к ней в придачу и вечную власть. Вызвали они из преисподних, а уровней мерзости там много, некое могущественное существо, чем очень досадили Арху. Существо сие потребовало смешать свою кровь с кровью вождя, – имя которого да сотрется из памяти потомков, – и оба после ритуала благополучно скончались, ибо действие равно противодействию и кровь каждого оказалась для другой ядом. Что необычно для демонов, поэтому я и назвал призванную тварь неким существом. А вот чтобы призвать гадину, вождь принес в жертву своего единорога, за что и был проклят как нарушивший мой с его народом договор. Единороги же все ко мне вернулись, не прощают они предательства.

– А если бы этот безумец и тварь выжили?

– Дроу стали бы новой расой, претендующей на господство, но это было бы против пророчества о тебе, так что…

– Разбирался бы с ними я.

– Типа того, но и я с Архом в стороне бы не остались, ведь на время этой заварушки все ограничения, на нашей мощи лежащие, были бы сняты.

– Тогда почему ты отговариваешь меня от вмешательства в войну дроу с гномами? Те же самые ведь дроу.

– Именно потому, что война была естественно твоя, кабы у них выгорело с призванной бестией. А поскольку не выгорело, не твоя это теперь война, если судить с точки зрения порядка вещей, за который я здесь некоторым образом слежу.

– Ты за порядком следишь, Арх – за беспорядком, а Генератор Сценариев за равновесием, так что-ли?

– Упрощенно уж слишком, но, пожалуй, что и так!

Арх появился по своему обыкновению внезапно и почти бесшумно.

– Тут такое дело, Эалидиль смешал свою кровь с кровью мертвой бестии, разбавив ее кровью мертвого единорога и остался цел, теперь все дроу от мала до велика повторяют этот ритуал над собой и…

– Что?

– В это трудно поверить, но у них теперь абсолютный иммунитет ко всем видам урона, и в огне они не горят, и в воде не тонут, можно без преувеличения добавить, что и без воздуха дышат. А регенерация при ранениях вдвое выше вампирской, еле ноги унес! Новая раса, а с ней и новый порядок не за горами, если только Несс их не остановит.

– И каким образом?

– Не знаю, но Император ты и это твой долг. И еще проблема. Новая фаворитка Эалидиля… С кровью единорога была ее идея, неписи до этого не додуматься вовек, думаю, она и есть Несса, тем более, что имя ее персонажа теперь – Ассен.

Неожиданно воздух предо мною поплыл и в мареве видений четко предстала грядущая сцена – в руках незнакомой эльфийки мой жезл, сияющий драгоценностями и ее механический голос: «Скипетр обрел полную силу и мужская половина теперь лишняя, бросьте ее в Янтарную Бездну, теперь я, Ассен Великая – Императрица Меркурионов на все времена…»

Меня тащат к бездонному черному провалу и бросают в него, миллионы смолистых черных нитей хронарного заклятия прилипают к каждой клеточке моего тела, охватывают каждое нервное окончание спинного и головного мозга, выпивают жизненные соки и оставляют застывшую в черном янтаре стазиса мумию уже не живого, но еще не мертвого Императора, – увы, мне доведется узреть все, что творит сила Скипетра Древних в руках Императрицы и мне нечем будет прервать эту бесконечную муку, ведь моя воля и тело опустошены и бессильны, ибо я ввергнут в пучину безвременья, обратной стороной которого здесь станет новая эпоха правления Ассен Великой, а Эалидиль и его мелкое племя всего лишь первая ступенька на ее пути к могуществу. Видение дрогнуло и рассыпалось на молекулы воздуха…

– С тобой все в порядке, Несс? На тебе лица нет.

– Да, похоже именно она обрела-таки этот проклятый палантир троллей и кое-что приятное для себя увидела сейчас из грядущего. Я отправляюсь к дроу. Один и без оружия. Прямо сейчас, пока еще не поздно.

– Но ведь это самоубийство!

– Возможно. Но если промедлить, ничто моего уничтожения уже не остановит.

И вот оно, грядущее. Ассен вертит в руках Скипетр Древних, а я, обездвиженный по рукам и ногам, с завязанными глазами и кляпом во рту, валяюсь у ее ног.

– Тащите это ничтожество в Провал, думал, если придешь ко мне сам, я тебя из благодарности пожалею? Глупец! Даже если тебе это кажется жертвой, то она напрасна! В Провал его, к братцу-предателю, тот уже давно ждет не дождется.

Теперь понятно, почему на мне еще личина Эалиреля, снять которую под силу даже ученику мага! Ведь раскрыт заговор против племени дроу и его Совета Старейшин, раскрыт при помощи Великого Ока юной послушницей Лесного Храма, сыгравшей роль любовницы вождя, возмечтавшего о единоличной и безграничной власти и привлекшего на свою сторону даже единокровного своего брата, изображавшего из себя противника, чтобы выявить недовольных. Единственное, чего не учли коварные братья, было обретение Лесным Храмом Великого Ока, обнажившего перед Советом Старейшин их гнусный замысел. Интересно, действительно сглупил я или нет? Пока меня тащат в здешнее подземелье к Провалу, еще есть время, чтобы сие осмыслить.

Я не мог видеть, как Скипетр окутало сияние и он преобразился в истинно царский жезл, усыпанный драгоценными камнями. Очевидно, Ассен намеренно перевернула свое старое имя Несса, желая тем самым остаться в логике пророчества, требования которого наверняка были достаточно туманны для таких вариаций, но вот откуда они ей так хорошо известны? И как она вошла в игру с новым именем сразу и принцессой? Стоп, а почему я считаю, что она вообще выходила? Что, если она просто изменила имя и характерную для себя ранее внешность прямым редактированием своих файлов аккаунта? Не совсем законно, но если такое средство все-таки было в ее распоряжении? Да и какая теперь разница – победительниц не судят, а такая милая была русалочка, влюбился бы в нее сразу, кабы не характер, более подходящий сколопендре. Повязка на глазах не помешала прочитать сообщение системы:


Вы установили контакт с представителем расы «Радужный тритон» – принцесса Ассен.

Шаг 1 задания «Поиск Императрицы» выполнен.


Задание «Поиск Императрицы» выполнено.

Жезл обрел свою вторую половину и активирован полностью! Поздравляем! Ваша шкала опыта закрыта граничным значением 625. Ранг Императора восстановлен. Ваша репутация с представителями расы «Радужный тритон» достигла верхнего граничного значения.


Провал. В моем видении грядущего Янтарная Бездна. Если расплавить обычный янтарь, запах раскаленной смолы весьма специфичен, в слепой темноте интегрирую аромат расплавленной янтарной массы и помещаю ее в память своего видения, дарованного силой Скипетра. Теперь разложим запах на радужные составляющие, гамма цветов потрясающе яркая, вот, зеленый ингредиент чуть слабее, растягиваем его в круг, интенсивность цвета падает до грани исчезновения, теперь выравниваем диаметры кругов прочих цветов и самый яркий, теперь это отчетливо видно, желтый.

Чтобы удержать в памяти спектр Аромата, представляю себе ряд из греческих букв «пи» разного размера, пропорционального интенсивности выровненных кругов всех принадлежащих радуге цветов. Поменяем местами буквы, упорядочивая пи-ряд по росту – первый зеленый, он был бы как изумруд, но сейчас такой бледный, что вот-вот потеряет свою зелень, а последний желтый, он как золотой берилл, нет, не так, – янтарь есть янтарь, пусть остальные цвета тоже станут янтарем, ну, зеленый или красный сам в руках когда-то держал, точнее, цвет того камня менялся именно так в зависимости от освещения, а вот о синем или голубом янтаре не слыхал, правда, читал, что цвет земли в янтарных карьерах именно голубой.

Сорваны путы, глазная повязка и одежда, полностью обнаженным меня бросают в Провал и уже в реальности, а не как тогда в видении, в мое тело впиваются жгутики черного янтаря безвременья, обволакивая все его клетки и нервные окончания, выпивая Жизнь и заменяя ее гелем хронарного заклятия – да, теперь, когда заклятие свершилось и тело полностью закаменело, мне уже не удержать перед воображаемым взором семь разных цветных янтарей, – нет силы и камни смешиваются в один, а семь греческих букв стали размазанной одной, и она уже почти полностью обрела четкость, – да, именно сейчас, когда опаздывать дальше стало уже некуда, последним усилием последней своей осознанной и угасающей мысли делаю все круги радужного спектра прозрачными. Мана сбрасывается в ноль, я пан или пропал? Пан!


Вы применили к реальности

способности Парфюмера «Интеграция ароматов» и «Диссоциация ароматов» в комплексном взаимодействии, открыв для Мастерства новую область приложения. Всем способностям специализации «Парфюмер» присвоено предельное значение 24. Парфюмер 143+100=253.


Поздравляем! Вы первый в Арканне

получили уникальное звание «Мастер-Творец».

Бонус аккаунта «Люксор» к высшему достижению звания по специальности: +1 базовая специальность, назначаемая ГС случайным образом. Ваша бонусная базовая специализация будет определена в ближайшее время.


Вы овладели мощью Хронарного Провала,

подчинив ее своей воле. Время Игры в локации «Столица Дроу» остановлено для всех, кроме игрока Несс, доступ извне в локацию на время парадокса рассинхронизации невозможен (уникально).


Ваше тело стало метаморфно,

вы получили возможность придавать ему любую форму из образов памяти текущего игрового сеанса. Вернуться к изначальной для него форме? Да? Нет?


М-да, судя по вопросу, теперешняя его форма меня мало напоминает, жаль, не вижу себя со стороны, что же я сейчас такое? Но если уж выбирать форму тела, то среди дроу лучше оставаться дроу.

– Нет.

Я стою на краю Провала как вполне реальный Эалирель, рядом застывшие во времени фигуры сбросивших меня в эту яму «неуничтожимых» гвардейцев, ведь Провал уже проглотил такого же «неуничтожимого» Эалидиля. Мысленно направляю жгуты-убийцы из своей памяти к их телам, – ничего личного, парни, просто проверка.

Черные нити вылетают из моих ладоней, опутывают жертвы и «выпивают» их. Я не ощущаю ровным счетом ничего, просто было два тела вне Провала, а стало два внутри него. Время по-прежнему застыло вокруг меня, обхожу город и дворец, перемещая каждого из читеров-соплеменников Ассены-Нессы в ничто безвременья при помощи жгутиков, вылетающих у меня из рук. Система эти действия даже как убийство не рассматривает, вообще никаких штрафных санкций со стороны ГС на них нет. Туда же, в провал, перемещаю и источник расовой неуничтожимости «новых дроу» – останки единорога и твари из преисподней. Магические сосуды с кровью этих созданий не поленился дотащить до ямы сам, сделав не меньше сорока ходок туда и обратно. Одежду и сапоги у края ямы подобрал и надел, но про запас нашел себе и новое, совершенно не подходящее для дороги, зато лучшее из гардероба дворца – я теперь Император или где?

Когда же потечет игровое время? Вот уже почти четверо суток с короткими перерывами на сон я уничтожаю население столицы, а в игре не прошло даже миллисекунды!

Обнаруживаю управляющий интерфейс аномалии хронарного провала, оказывается, парадокс времени удерживается энергией поглощенных им жертв, до окончания действия осталось еще девять часов личного времени, если только я туда еще кого-нибудь не сброшу. Кстати, кровь единорога и твари были тоже поглощены, как и их останки, чего нельзя сказать о сосудах, лежащих на дне колодца. Был бы я Советом Старейшин или вождем, приказал бы эту мерзкую яму песком засыпать, а они ее так банально в качестве палача использовали!

Впрочем, шкурный интерес у жрецов Лесного Храма был элементарен – каждая десятая жертва увеличивает мне ману на 10, жизнь на 5, а скорость регенерации того и другого на полпроцента, причем сто тут не предел, прирост продолжается и дальше, с нового уровня 100 % и до следующего.

Зная динамику своих базовых характеристик из протокола, можно подсчитать численность населения города с точностью до десяти – 5440 дроу плюс еще девять, итого 5449.

За личными вещами пришлось заглянуть в Тронный Зал, Императрица Ассен застыла статуей на троне, Скипетр с воссиявшими самоцветами лежал на ее коленях, моя раскуроченная сума рядом, тут же знакомый палантир, фибула с Камнем Душ и кольца.

Пришлось тащиться обратно в лавку магов, подбирать себе новую сумку, потом возвращаться и паковать свои вещи, включая резную чашу для воды, палантир же снова нести к Провалу и надеюсь, что в этой ямине его никто и никогда уже не подберет. Был соблазн выбросить туда и скипетр, но за этой вещью придется возвращаться, так что рисковать не буду. Но на всякий пожарный случай сменим конфигурацию ходов местных подземелий, обращая их в запутанную систему закольцованных тупиков – дело для геоманта привычное, а для моего 625-го уровня можно даже сказать, что и будничное.

Бросить Ассен в Провал рука так и не поднялась, наверное, зла не хватает, ГС даст – выживет! Просто так, на память для себя снимаю с ее левой руки невзрачного вида браслет. Облик Ассен растаял на глазах, явив знакомые уже русалочьи черты императрицы Нессы.


Браслет-Хамелеон.

Особые свойства: абсолютное перевоплощение облика в другую расу (уникально). При активации выбрана раса: темные эльфы (дроу). Ограничения на пол: кроме мужского.


Поразмыслив некоторое время, надеваю браслетик обратно, возвратив изваянию строгий эльфийский облик. Иначе, когда очнется, сразу отправится искать меня, чтобы броситься на шею, рассказать, что браслет был заколдован и под его действием она не ведала, что творила, что не виноватая она, а я ее милый, дорогой, любимый и единственный Император, потом слезы и честные-честные глаза, которые нельзя будет не простить. И потом жить-поживать с женой-хамелеоном, терзаясь ожиданием новой магической пакости вроде этого странного провала в безвременье. Может все-таки отправить ее туда во избежание? Воздать, так сказать, по заслугам, да и по счету одной единицы до круглого десятка жертв как раз и не хватает – нет, ухожу, ухожу, ухожу! Не забыть подобрать себе по магазинам все нужное в дорогу, особенно флягу, – пустячок, а приятно! На прощание превращаю улицы и площади опустевшего города в зыбучие пески плюс усиливаю до предела плодородие земли прилегающего лесного массива.


Внимание!

Вы покидаете зону действия парадокса аномалии времени, по пересечении Вами границы время Игры потечет обычным порядком.


Так, еще есть пять часов. Лучше исчерпаю их сном, не пересекая границы, потом вернется нормальное время и конец моему дикому приключению, а жаль – хочется еще, видно, одичал я в Диких землях, диктующих свои дикие нравы.
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Глава восьмая. ДОРОГИ, КОТОРЫЕ НАС ВЫБИРАЮТ И БРОСАЮТ
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Спал я больше восьми часов, парадокс исчез, моя внешность самовосстановилась, только тело непривычное, как будто чужое, надеюсь, что это пройдет. Общие ощущения мрачные, похожие на те, что передал моему деду одной фразой приятель его запившего по тогдашней жизни друга, вернувшийся из одной горячей точки на карте своей Родины домой после ранения: «Вы беззаботные здесь, а там такое, что так и хочется дать по вам очередь из АК поверх голов!» Ну, калаша, как рассказывал дед, при нем не было, только все равно стало жутковато и запомнилось на всю жизнь, и было передано детям и внукам в назидание. А теперь и со мной в вирте то же самое – так и подмывает дать по этому полусонному миру «очередь поверх голов», только калаша рукам и не хватает.

Зато в руках теперь отменного качества дорожный посох из эльфийского дуба, на плече привычная по тяжести сума, на ногах виверновы сапожки и все у меня хорошо, это-то и бесит!

– Совет!

– Слушаю вас, сир!

– Ты еще добавь «и повинуюсь» – вмиг станешь у меня джинном!

Джиннов мой демон на дух не переносит. Что-то личное, наверное.

– Только не это, босс!

А ведь похоже он всерьез подумал, что я его в джинна претворю посредством Скипетра!

– А куда я, собственно, иду?

Действительно, вот уже полдня я бреду без какого-либо устойчивого направления. Вокруг деревья, деревья, а тропа уже давно существует только в моем воображении.

– Западнее столицы эльфов и севернее границы Диких Земель, но места эти мертвые, – спокойный и рассудительный голос принадлежал шаману-троллю без имени, мысленно я его прозвал «Мумий», потому что он из мумии на мою голову взялся, – когда-то здесь было сердце моей страны, но теперь нет даже следов, напоминающих о былом величии.

– Что же в этих мертвых землях живности-то столько?

– А оно мертвое не для сил земли или воздуха, геомант, или сил воды и огня, а для астрального аспекта силы магии, увы, теперь здесь ничто не может быть соединено в творческую созидающую ветвь, в ращении которых был так силен мой народ.

– Мы говорим о троллях? Это такие большие дяди с каменной шкурой и без проблеска ума в голове?

– Творить можно не обязательно проблесками ума в голове, мы, шаманы, делали это проще, взывая камланием к Душе Мира.

Тролля-философа мне как раз и не хватало.

– А в меня ты швырялся вполне обычным облаком ядовитого желтого тумана, не утруждая себя камланием.

– Ты сильный маг, человек, если остался после этого жив.

– Ты назвал меня геомантом, разве ты не знаешь природу моей магии?

– В мое время геомантов не было, человек, а «солнечная смерть» для шамана самое эффективное проклятие, да и накладывать его проще простого.

Похоже, из нашей милой беседы вырисовывается скрытое задание.

– Так, а можно ли эту Душу Мира сюда обратно призвать, насколько я понял, ее отсутствие и есть причина именования тобой этих мест мертвыми землями?

– Призвать обратно? Когда я уходил отсюда, почва горела под ногами, выжигая воздух, и я не мог дышать, а воды рек стали перегретым паром и убивали своим прикосновением. Вот так умирала земля, когда расставалась с Душой Мира, и также станет, когда они встретятся вновь, чтобы слиться на новом витке бытия.

– Совет, объясни нашему ученому коллеге, что в беседе со мною следует выражаться поприземленнее, я же геомант и высокие небесные материи вмещать в меня уже некуда.

– Босс, он не хочет рисковать с призывом, да и зачем нам оно?

– Я проникся трагедией утраты способностей ращения творческих ветвей, – это так поэтично, растить нечто эфирное как простое дерево.

– Ты меня неправильно понял, человек…

– Это уже неважно, дружище тролль, последствия призыва я беру на себя, так что действуй, это приказ, который не обсуждается, а не просьба.

– Это бесполезно, Душа Мира не услышит меня без Ока, сила которого сейчас у тебя, а камлать ты не сможешь.

Похоже, спасение утопающих – дело рук самих утопающих, но нужна еще информация.

– А что, при камлании используются какие-нибудь специальные курения и ароматы?

– Используются, но это неважно, камлание – это искусство отрешения себя ради высшей цели…

– Стоп, а высшей целью может быть дождь или вёдро?

– Душа Мира отбирала жизнь у шамана, если к ней обращались по такому мелкому поводу, идет дождь и гниют посевы – значит, на то есть высшая воля!

Тьфу, и шаман, и философ, да в придачу еще и фаталист к тому же, нет, каши с таким не сваришь. Ввиду того, что высшей цели могло здесь не возникнуть при жизни нескольких тролльих поколений, похоже, быть шаманом при Душе Мира – работка не шибко пыльная. Пожалуй, именовать шамана Мумием не стоит, а вот Халявщик – это про него!

– Отныне я буду именовать тебя, дух бывшего хранителя главного сокровища исчезнувшего народа, именем Халявщик, ибо высшая цель твоя была – хранить свой народ от исчезновения посредством уникального таланта связи с сущностью этих земель, Душой Мира, должной изливать свои дары на благодарные ей за это племена и держать их между собой в ладе и мире, а ты истратил свой дар на «высшие» цели, и чем ты лучше Глупца?

Теперь извлекаем палочку-выручалочку в самоцветах, делаем ритуальный взмах и по-наглому вещаем:

– Душа Мира, властью скипетра отправляю к тебе мою смиренную просьбу вернуться в это время на свое место ради общего с новой эпохой будущего, если, конечно, на это есть твоя добрая воля.

А ведь Халявщик был прав, когда твердил об ужасах рассоединения, предрекая такие же при соединении. На миг я оказался в расплаве Земли, соединенной силой Огня с Водой и Воздухом и приказать стать им тем, чем они были раньше, я не мог, ибо определить, реальность это или новое видение грядущего из палантира, было нельзя…

– Ты глуп и груб, мой новый Шаман, – шепчущий глас исходил из переливчатого бриллиантового сияния в центре расплава и в то же время у меня из сердца, – Ты не прошел положенного обряда Посвящения и Ты нарушил все правила Призыва ко мне! За это ты должен умереть, но я не смогу отнять Жизнь у породнившимся со мною четырежды, поэтому вместо тебя я заберу своего бывшего Первожреца, дух которого ты определил новым именем.

– Нет, Светозарная, я души своего призрака не отдам.

– Зачем тебе такой никчемный раб, к тому же возражать мне не в твоей власти и, что самое существенное, не в твоих силах, Стихии не выступят против матери, а против тебя, если я их поставлю перед выбором…

– Ты мне не мать, Светозарная, хотя я им больше чем брат, я не только их сила или направление, но и личностное выражение здесь и сейчас, хочешь лишить своих детей разума, уничтожь меня.

– Ты сказал. Умри!

Сияние взорвалось убийственным светом, который тотчас смешался с взлетевшим ему навстречу потоком вязкого янтарного мрака, подобного жгутам хронарного Провала, хотя почему подобного? Если сила гадального шара была изъята из него скипетром, то и часть сил принадлежащего мне в подвалах дворца дроу аномального явления вполне могла перекочевать туда же.

Результатом борьбы противоположностей стало весьма импозантное новообразование белого в серых прожилках мрамора вперемешку с черным в белых зернах гранита, это если бы оно было каменным шаром, так вот, шаром оно было, а твердокаменным не было, плавая у меня перед глазами будто шаровая молния, готовая взорваться!

Откровенно говоря, глядя на это чудо-юдо, я размышлял о пределах фантазии Генератора сценариев, поместившего меня опять в нулевое пространство-время игры и не собиравшегося оттуда изымать обратно. Где я сейчас? Кто я сейчас? Тела не ощущаю, зрительные ощущения – единственное, что мне доступно плюс мыслесвязь с молчащей как рыба Душой Мира.

– Ты там не сдохла еще, убийца своих адептов? Кстати, посвящение посвящением, а условия нашего трудового договора следует оговорить особо: если я твой новый Первожрец, то за тобой спецодежда, питание и оплата моего времени, потраченного на твое обслуживание, а свое свободное время я ценю очень и очень дорого, так что внимательно слушаю Твои предложения по этому поводу.

Бульканье и шипение, издававшееся шаром, навело меня на мысль, что статус оппонирующей Скипетру Древних сущности сейчас есть величина, стремящаяся вот-вот обратиться в ноль.

– Тогда во имя процветания Империи я обезличиваю твою силу и помещаю ее в Скипетр, прощай, Светозарная, я забираю у тебя светлое имя и общее с землей, водой, огнем и воздухом будущее!


Скипетр Древних обрел силу Души Мира,

Душа Мира развоплощена. Вам доступна астральная область равновесия сил взаимодействия родственных стихий, желаете оформить ее как личное пространство-время Императора Геоманта? Да? Нет?


Все смешалось в доме Облонских… Ну ладно, раз дают – бери!

– Да!

Шар взорвался, ослепив как солнце, когда посмотришь на его яркость и все вернулось на круги своя, а размеренный и некогда спокойный голос тролля-шамана обрел высшую степень раздражения:

– Твое счастье, человек, что ОНА тебя не услышала, твоя дерзость чудовищна, ибо…

– Халявщик, заткнись пожалуйста, думать мешаешь!

Не стоит печалить тролля известием о смерти его патронессы, судя по всему он до сих пор считает себя ее служителем, так что, может, имело смысл отдать тень его жизни в жертву ее кровожадности, а?

Интересно здесь, только подумаешь, что дальше в рост уже некуда, а сценарий еще больше плюшку подкидывает – личное пространство-время Императора, это надо же додуматься до такого! И что со всем этим делать-то?
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– Привет, Несс, хочу сказать «спасибо» за дроу, только сестренку зачем там запер? По зыбучим пескам русалки ходить не умеют в отличие от вас, геомантов.

Арх возник на дороге прямо из воздуха как обычно внезапно и почти бесшумно.

– А это все так прыгать по Меркурионам могут или токмо демонологи?

– Увы, прыгать я могу только по делу и не к месту, а к кому-то, в данном случае к тебе. Вот, возьми, она сказала, что ты поймешь.

Арх протянул мне знакомый браслетик невзрачного вида.

– Ее имя перевернулось в эльфийское, как только она его надела, ну, и закрутилось тут все по эльфийской воле, говорит, как от кошмарного сна очнулась, когда я его с нее снял, избавителем меня называла, на шею чуть не вешалась, а я слушаю и удивляюсь на тебя – врагов сокрушил, до заколдованного замка добрался, а спящую красавицу пусть другой целует?

Свежо предание, а верится с трудом.

– У меня квест был, я его выполнил и лишнего мне не надо.

– Темнишь, брателло, знаю я здешние квесты, – ничего определенного, а потом раз и сразу в дамки.

– Давай договоримся, Арх, когда базар о нашем, о мужском и прочем, я тебе друг, товарищ и брат, а когда квест, извини, статус есть статус.

– Это ты о чем?

– О новой эпохе Меркурионов, об императорской.

– Да пошел ты знаешь куда!

Арх растворился обратно в воздух, но его место занял Фатум.

– Зря ты с ним так, Несс, у него по поводу статус-кво в обществе равных нечто вроде пунктика, больная мозоль, он от всего этого сюда и сбежал из реала, подробностей я не знаю, но…

Что там дальше вещал оракул, пропускаю мимо ушей. Интересное кино, оказывается, когда я вне пространства-времени игры, все, что там происходит, недоступно никому, кроме меня. Ни Несса, ни Арх, ни Фатум ничего не знают ни о хронарной аномалии, ни о Душе Мира, мои призраки тоже в абсолютном неведении и это стало влиять на мою психику, я уже сейчас пренебрежителен с единственными здесь друзьями, корчу из себя этакого великого короля в изгнании, нового Арагорна с жезлом вместо меча. А ведь что-то такое похожее уже было со мною здесь, в прошлой Арканне и закончилось тогда весьма и весьма плачевно, – друзья предали, любимая бросила, впрочем, не будем вспоминать о грустном.

– Арх преувеличивает, однако в прежней Арканне мы с Императором были запанибрата? Или еще кто-либо? Что-то не припоминаю я таких смельчаков.

– Но здесь другая Арканна, и если она станет как та, прежняя, Арх ее оставит навсегда, это я не как оракул, а как человек говорю.

Протягиваю браслет Фатуму.

– Верни хозяйке, мне он ни к чему, на нем ограничения по полу, передай, что свой квест надо идти до конца и еще – за что поборолась, на то и напоролась.

– Ты изменился, Несс.

– У меня свой пунктик, Фат, а Несса не просто наступила на мозоль, она туда шило раскаленное воткнула, чтобы вылечить от ходьбы вообще, поэтому в целях выживания я буду избегать встреч с ней, это я тоже не как Император говорю, а просто как человек, которому она очень нравилась. В прошлой жизни после прошлой смерти.

– Если я поддержу ее, а не тебя, ты выступишь против?

– Я не воин, но когда меня бьют, защищаюсь как умею.

– Что ж, будем считать первый раунд переговоров императорской четы оконченным.

– Второй, не первый, первый раунд был за ней.

– Но ведь она объяснила, что…

– А что ей остается теперь? Только объяснять и остается, однако на будущее вашего товарищеского триумвирата против меня даю хороший мужской совет – верить императрице без трона опасно, особенно после того, как трон будет ею обретен обратно. Берегите себя!

– Пока Скипетр у Тебя, она не императрица, пока ты без императрицы, ты не император.

– Именно это я и хочу изменить, вернув ей Скипетр без себя любимого. Увидишь, что она прекрасно сыграет роль Императрицы и без Императора, как всегда и планировала.


Вы передали Скипетр Древних

посланнику Императрицы. Сила аномалии хронарного Провала и Души Мира переданы палантиру троллей. Артефакт «Великое Хрустальное Око» вернул свою силу обратно. Артефакт «Великое Хрустальное Око» изменен на артефакт «Держава Несса».


Хронарный провал в столице дроу закрыт навсегда.

«Держава Несса» перемещается в астральную область личного пространства-времени Императора. Души, заключенные в Провал, передаются в Камень Душ.

Артефакт «Камень Душ» вместимостью 1000 изменяется на артефакт «Великий камень Душ» вместимостью 10000.


– Ну ты и лох! Теперь тебе точно конец!

Фатум мгновенно исчез с браслетом и Скипетром, а мне стало и грустно, и смешно. Крысиные гонки и тараканьи бега не по мне, так что эти трое пусть играют в свои игры без меня. А насчет того, что я лох, можно было и не напоминать, который раз уже слышу и ничего, жив…


Долина Средоточия Ясности
– У нас получилось, Несса, Скипетр наш!

– Как это тебе удалось?

– Этот лох отдал его сам.

– И что теперь?

– Не знаю, мне было только предречено в видении, что освобожденная сила Скипетра Древних откроет проход в нормальную Арканну, кстати, милая Ассен, было несколько подловато пытаться прибрать эту силу единолично себе, не находишь?

– А она и сейчас единолично моя, Императрица именно я!

– Но без нас ты ничто, любая случайность без нашей защиты…

– Это угроза?

– Предупреждение. Арх, возьми обратно браслет, Несс не купился на легенду о подавлении воли, хотя задумано было толково. Несса, ты напрасно тешишь себя мыслью, что он пускает по тебе слюни ночами, юноша не так глуп, как казалось на первый взгляд и вообще, слишком много крови: племя дроу целиком, я не понимаю, как он устранил твою бессмертную гвардию, Арх, их же ничем взять невозможно было. Да и Старейшины-жрецы были маги не из последних, трехсотый уровень все-таки!

– И вообще он должен быть сдохнуть в открытом мною Провале, но что-то не сработало, а я в новых коридорах его лабиринта совсем запуталась.

– В любом случае игра почти окончена, при объединении с нормальной Арканной все лишнее будет ликвидировано, а Император, он точно лишний. Надеюсь, что подлинный Император Меркурионов не успел жениться, потерять еще и Вас, Императрица, было бы трагедией.

– Ты паяц и всегда был паяцем, Фат!

– Ставки высоки, пора приступать. Несса, открывай проход!

– А как?

– А почем я знаю. Взмахни палкой, скажи: «Сезам, откройся!»

– То есть техника работы со Скипетром для решения данной задачи тебе как всеведущему Оракулу неизвестна?

– Арх, я этого не скрывал с самого начала существования нашего консорциума, когда открыл вам глаза на нашу общую цель и средства для ее достижения, я обеспечил вам все, включая этот Скипетр, какие ко мне сейчас претензии?

– А я без и твоего всеведения, между прочим, прекрасно себя чувствовал, мне нормальная Арканна нужна как собаке пятая нога, единственное, что подвигнуло меня сыграть по вашим правилам, это бабло. Несса, ты обещала много и сразу. Только похоже, все это накрывается сейчас медным тазом.

– Мне не открыть проход самой! Надо устранить Несса!

– Сдурела? Это еще зачем? Он теперь не опасен!

– После его смерти проход должен открыться, а сейчас часть сил Скипетра ориентирована на моего мужа, мы ведь одно целое.

– Мужа? Тогда почему он считает тебя только сестрой?

– Притворяется, мы были вместе!

– Ну ты даешь, сестренка! Когда же ты успела его соблазнить? И зачем ему тогда надо было бежать от своего счастья?

– Когда? Здесь, во дворце, когда же еще. А счастья не получилось, поэтому и ушел. Я не хочу об этом вспоминать, неужели не понятно? Так что если вам нужен выход отсюда в нормальную Арканну, моим мужем придется пожертвовать. Сам он отдать свою часть Силы не согласится никогда. Я уже связалась со своими соплеменниками и объявила мою императорскую волю. И им надо помочь магически, все-таки сейчас Несс лучший из здешних магов, не считая вас…
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Глава десятая. ОТЛОЖЕННОЕ ПРОКЛЯТИЕ
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Появление новых душ в камне числом около шести тысяч шокировало мой триумвират призраков напрочь, а зачем Скипетр отдал? Так тут полно всяких артефактов, к тому же без силы Ока, Янтарного Провала и Души Мира он всего лишь палка с самоцветами, правда, кроме меня никто об этом и не знает!

Мой путь лежал к Цитадели гномов сам не знаю зачем. Угроза войны устранена и делать там особенно нечего, наверное, простое любопытство.

Цитадель была огорожена рвом, до краев наполненным водой, стражи у врат окинули меня хмурым взором и предложили убираться подобру-поздорову, на что я попросил их засунуть свои секиры не совсем в ножны, в результате получился красивый поединок «эльфийский посох против гномьих топоров», посмотреть на который собралась толпа бородачей, ставили в основном на сородичей, только зря. Не прибегая ни к какой магии, я честно выбил топор у первого и опрокинул на землю подсечкой второго стражника, после чего пришлось все-таки воспользоваться щитом Земли для предохранения от арбалетных болтов, выпущенных в меня с башни третьим и четвертым.

После этого бородачи всей толпой ринулись обезоруживать меня и застряли на полпути, провалившись в землю по колено, я же, сотворив элегантный вихрь, создал на всякий случай мощную воздушную стену, соединенную с зеркальным противодействием атакующей магии, только с поглощением девяти десятых энергии.

В конце концов, гномы вправе защищать себя от непрошенных гостей, но я иное дело, меня приглашали Хардгир и Роэл, правда, в несколько ином облике.

– Прекратить бой, оружие в ножны! Голос Старейшины был усилен магически и подействовал на горячие головы как холодный душ или ливень, вряд ли здешняя цивилизация гномов додумалась до душа.

– Вы что, мухоморов объелись? Кто зачинщик? Сергол, Андрад, почему беспорядок на посту? Кто применил цепь молний? Отвечать, когда я спрашиваю!

– Мастер Олдер, на нас напали!

– Кто, этот странник с посохом? Да вы в своем уме?

– Он маг и применил боевую магию, поэтому я согласно пятому параграфу Устава караульной службы…

– А почему определитель магии желтый, олух? Это по-твоему боевой уровень? Или ты разучился различать цвета?

– Не могу знать, но он обездвижил нас и я…

– Карцер на трое суток, из жалования вычесть стоимость свитка «Цепь молний», от караульной службы отстранить до пересдачи нулевого и последующих экзаменов, а теперь вон с моих глаз, болван!

Гномы выбирались из земляных ям, отряхивали штаны от пыли и, одаривая меня недобрыми взглядами, расходились, караульный же расчет стоял навытяжку перед седобородым Старейшиной и ожидал продолжения разноса, однако тот жестом отправил их обратно на пост и повернулся ко мне.

– Добро пожаловать в Стромхольд, ваше величество! Прошу извинить этих неучей и благодарю за внештатную проверку нашей боеготовности.

Итак, как выглядят представители Императорской четы, стало общеизвестно. Без Нессы-Ассен здесь не обошлось.

– Зовите меня Несс, мастер Олдер, все бразды правления я передал сестре вместе со Скипетром, так что церемонии ни к чему.

– Как пожелаете, сир, Несс так Несс, позвольте узнать о цели вашего визита?

– Меня приглашал Хардгир сразу после схватки с отрядом дроу.

– В таком случае позвольте мне еще раз поблагодарить вас за своевременную помощь, на этот раз и от себя лично, Хардгир – это мой побратим.

– Думаю, вам следует знать, племя дроу уничтожено, в настоящее время их столица стала резиденцией Императрицы, но захочет ли она там оставаться, я не знаю.

– Это добрая весть, война с дроу тяжким бременем легла бы на нас, но теперь мы получим передышку, которая так была нам нужна.

Честно говоря, этот дипломатический обмен любезностей на дифирамбы стал меня утомлять.

– Послушайте, Олдер, думаю, двух-трех кружек черного пива будет вполне достаточно для того, чтобы моя жажда благодарности была полностью удовлетворена на сегодня, а завтра будет только завтра.

Церемония благодарения уложилась не в две, три и даже не в четыре кружки, Хардгир и Роэл, присоединившиеся к нам в этом ответственном мероприятии, привели с собой и сотоварищей, а туша кабана, насаженная на вертел, придала нашей торжественной встрече непринужденный характер пикника, по завершении которого утренние неприятности с проваливанием в землю были окончательно преданы забвению, караульные поголовно прощены, а самый проштрафившийся вместо трех суток карцера и пересдачи каких-то там экзаменов таскал пустые бочонки из-под пива в подвал, меняя их на полные, в общем, повеселились мы на мой взгляд весьма и весьма недурственно.

А на следующее утро началась война с радужными тритонами. Они заявились с утра и потребовали у не успевших опохмелиться Старейшин моей выдачи, и, получив выразительный ответ, объявили войну от имени Нессы.

Армию тритонов поддержали светлое стадо единорогов, а также множество отрядов из мелких союзных племен, названия которых я не берусь воспроизвести, однако владеющих очень мощной магией, сходной с эльфийской.

Это была самая странная из войн, мы со Старейшинами потягивали пиво, а войска, атакующие Цитадель, штурмовали вариативные комбинации земляных и воздушных валов, обрушивая на нас волны незнакомых мне заклятий, откатывающихся обратно на головы посылавших их магов.

Стало горячее, когда в войну вмешались Фатум и Арх, применяя магию света и жизни, тьмы и смерти. Арх в конец обнаглел, вывалившись из портала прямо во время моего тоста, безнадежно его испортив. А астральная атака Фатумова светлого стада была настолько мощной, что как раскаленный нож сквозь масло прошла мои щиты и ударила по периметру Цитадели, однако оборонительные артефакты гномов справились с ней достаточно просто, правда, полностью разрядившись.

Арх пофехтовал со мной на посохах, потом пробурчал что-то насчет неотложного дела и нырнул обратно в портал, после чего мы со Старейшинами вернулись к столу. Последние, кстати, сопровождали каждый удар дуэли столь уничижительными для моего соперника комментариями, что тот попытался применить к ним некоторые из своих демонических штучек, однако мои контрмеры были эффективнее, тем более что каждый из его трюков был мне известен заранее, наверное, это боевой аспект силы тролльего палантира.

Фатум же крайне неудачно скоординировал действия пехоты противника, направив их в самое уязвимое с его точки зрения место. Единственное, чего он не знал, так это то, что чересчур удобное направление атаки намеренно вело в сложную ловушку, заранее подготовленную гномами. Потеряв четверть личного состава, эльф ударил по врагу заклинанием «Угасание Жизни», на что гномы-маги, а это исключительно женщины, ответили необычной коллективной вариацией цепной молнии, укокошившей две трети выживших после атаки и проредившей светлое стадо на четверть. Это привело Фатума в ярость и он потерял контроль, бросившись в новую атаку самолично, употребив таранную мощь Астрального Пламени, от которого противоядия у гномов, увы, уже не было, мои же защитные барьеры смогли лишь слегка изменить его направление, уменьшая неизбежный урон, насколько это было возможно. «Солнечная смерть», брошенная Халявщиком навстречу расстроенному от потери части своего Светлого стада эльфу, неожиданно стала для него непреодолимым препятствием: оказалось, что это проклятие впитывает направленную в него магию как губка и за счет этого ускоряется в движении, в общем, облако накрыло Оракула с головой и, если бы он не успел воспользоваться порталом, одним игроком на Меркурионах стало меньше.

К полудню стало ясно, что войска осаждавших Цитадель разгромлены, а ведь со стороны гномов не было введено в бой ни одного атакующего отряда, составляющего основную ударную силу их войска.

Арх самоустранился, Фатум исчез, маги осаждавших выдохлись, гномы же решили пленных не брать и расплатиться за свои потери в лагере тотальной резней нападавших, что и исполнили без моей помощи аккуратно и быстро, усеяв трупами прилегающую к Цитадели территорию, покинуть которую не удалось, ибо в самом начале кампании я применил ограждающее поле битвы заклятие, схожее с защитным щитом. Единороги, к счастью, спаслись, магические барьеры остановят несколько лошадок, стаду же они не преграда, но жив ли Фатум? Печально, если нет, однако война есть война, а ля герр ком а ля герр!

Месть Арха настигла нас в виде сжимающегося кольца стены Саламандрова Пламени, набиравшего силу по мере сжатия к центру Цитадели. Контрмеры магесс гномов задержали его ненадолго, после чего ревущая волна огненной смерти устремилась на нас. Спасительная идея встречной волны родилась в самый последний момент, проблема была в том, что мощности волн должны быть равновесны в момент столкновения, а времени для точных расчетов не оставалось.

Две стены огня столкнулись и поглотили друг друга, но главная демонская хитрость и вела нас к этому шагу, как скотину на убой. Заклинание Арха было «с двойным дном», выключение одной части включало другую при определенном заранее условии. Этим условием и была моя встречная волна, предсказуемая на сто процентов, второе заклятие, родившееся из уничтожения первого, было облаком пепла, сгущавшимся над нами и принявшим форму лица Старшего Демона, разразившегося пафосной речью, обращенной ко мне:

– Не ожидал от тебя такой прыти, надо же, завалил самого Фатума, но это и дало мне право на возмездие, которое ты видишь над собой в виде облака пепла. Просчитать твою реакцию на простую стену огня было несложно, а двойные и даже тройные условные заклятия – тема моей будущей диссертации для исследовательского отдела Корпорации. Ты подохнешь вместе с гномами и смерть ваша будет такой: сначала с вас медленно сползут кожные покровы, потом еще медленнее мышечные и так до костей, которые рассыплются в прах последними медленнее всего. Я назвал три основных из девяти уровней распада ваших биологических тканей. Впрочем, ты ведь геомант и запасов твоей императорской маны должно хватить на защиту, но только для себя, защита зонтиком всей Цитадели остановит мой пепел лишь на некоторое время и я, пожалуй, задержусь здесь немного, чтобы посмотреть на твой выбор. Много защиты для себя или немного для всех, выбирай, убийца друзей!

Блестящая речь архидемона и насыщенное оптимизмом будущее вдохновили меня на просмотр интерфейса управления персонажем, раздел незадействованных опций. Вот она – личное пространство-время, астральная область, возможно перемещение тридцати килограмм груза и одного биологического объекта, ну просто идеальное место для романтических прогулок с супругой, впрочем, собака, кошка или иная зверушка тоже подойдут, – активация стоит 1000 единиц маны, прыжок еще 500, а у меня их всего и осталось ровно полторы тысячи с хвостиком, так что раздумывать некогда, включаю активацию и захват биологического объекта (демонолог Арх), теперь прыжок. Получилось!

У каждого магического действия в Арканне есть и общие правила, если источник заклинания и объект его действия куда-то перемещаются, то заклинание следует за ними.

Если бы Арх ориентировал целью Цитадель, фокус бы не удался, но его пепел – биологическое оружие и его целью должен быть биологический объект, ну кто же как не я, убивший его лучшего друга? И еще фактор присутствия, реализованный через частично открытый портал, если бы этой связи не было, мое контрзаклинание с захватом не сработало бы.

Поэтому мы и стоим сейчас вдвоем на маленьком и абсолютно ровном каменном плато, на которое медленно опускается облачко смертоносного пепла.

– Ты хороший психолог, Арх, а не просчитал Нессу. Она столкнула нас лбами для какой-то своей цели и добилась успеха, так что если поручишь, я ее остановлю, а если не поручишь, то лучше умрем здесь вместе.

– Где мы сейчас? Что это за чертова магия такая?

– От черта и слышу, а на объяснения нет времени, просто я переместился сюда с тобой, а теперь собираюсь без тебя обратно, видишь ли, если я вернусь с тобой, вернется и пепел, а тогда погибнут и гномы.

– Ты спятил, Несс? Возвращай нас обратно, я отзову Проклятие Пепла и все останутся живы!

– Не верю. Если можешь, отзывай его сейчас! Не выходит? Думаю, тут нужно очень много маны. А ее у тебя сейчас ровно настолько, чтобы смыться, но не отсюда. Повторяю, если ты поручишь мне разобраться с Нессой, я вернусь один, не поручишь – не вернемся оба.

– Для чего тебе мое поручение, возвращайся просто так, идиот!

– Нет, Игра явно мне не задалась, начну с нуля, у меня еще девять месяцев контракта, а поручение – ты сам говорил что-то насчет права на возмездие, я хочу вернуться правым и с этой вот штуковиной.

«Держава Несса», бывшая когда-то хрустальным шариком, стала черным бриллиантом невиданной для алмазов величины, вещь изумительной красоты! Взяв ее в руки, первое, что я почувствовал, было восполнение запасов маны, теперь я действительно смогу вернуться!

– Арх, я не блефую, облако все ближе, я исчезну и время остановится, я вернусь и время запустится снова, я ведь могу исчезать и возвращаться под щитом, наблюдая за ниспадением твоих девяти покровов, медленная, но непрерывная смерть превратится для тебя в медленную и прерывистую, только я не уверен, что в безвременье ты не будешь чувствовать фрагментов боли, на которую обрек нас безо всякой жалости. Я не уверен, что при достижении ей предела, который ты сможешь вытерпеть, ты не сломаешься и не скажешь нужное для меня слово!

– Никогда, ведь именно ты убил Фатума, гад!

– Это сделал шаман троллей и я не предполагал, что Фат не отразит простенького заклятия, с которым я когда-то справился походя. И еще – он погиб на поле брани, так что ярлыка Убийцы Игроков ты на меня не навесишь. Время вышло, ты поручаешь мне право Суда Игроков над Нессой?

– Поручаю и будь ты…

Прыжок. Я не суеверен, но дожидаться слова «проклят» из уст старшего из демонов почему-то не захотелось…
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– Похоже, у Дьюри намечаются неприятности, я думаю, он ходит по слишком тонкому льду.

– Неприятности? А какие?

– Экспертная комиссия по надзору за Пари считает, что не получила части рабочих протоколов игрока Несс.

– Это невозможно.

– Они получили все распечатки, но считают их фальшивкой, экспертами предполагается, что там не отражается событий, последствия которых реальны и выпадают из игровой логики предшествующих, содержащихся в протоколах.

– Протоколы ведь бинарные?

– Да.

– И как это объясняет Дьюри?

– Он с трудом сдерживал радость, предлагая членам комиссии дезавуировать скрытые механизмы читерства, в которых она обвиняет Несса.

– И что эксперты?

– Задействовали все свои возможности, но доказать ничего не в состоянии, если бы протоколы исходили от представителей Корпорации, они могли бы попытаться обвинить их в фальсификации, но ведь записи логов исходят от искина Генератора Сценариев, видимо, именно поэтому Дьюри так и веселился!

– Проект «Ипсилон» завершен.

– Что Вы сказали, сэр?

– Причина его веселья не комиссия болванов-законников, а проект «Ипсилон». Он удачно завершен. Повод для шампанского!

– Ничего не слышал о нем, это какая-то секретная разработка?

– Вы третий, кто о нем слышит, потому что утечка информации уже не страшна. Ее опасаться поздно, проект, заложенный нами в искин Генератора Сценариев, реализовал сам себя и изменить ничего нельзя.

– Даже если уничтожить все капсулы проекта «Люксор»?

– Неплохая идея для шефа безопасности, но есть такая африканская поговорка: «Кожура банана, который ты съел под водой, все равно всплывает на поверхность».

«Ипсилон» – это только что съеденный Арканной банан, а его результат есть кожура на поверхности. Эти пробелы в протоколах Несса суть результат!

– Я не понимаю.

– Поясняю проще: генератор сценариев проекта «Люксор» создал свою личную внепротокольную реальность, после чего он был обязан авторизоваться…

– В главном реестре общих сценариев Арканны! Неужели Прорыв?

– Неважно, Прорыв это или нет, но с этого момента уничтожение капсул проекта «Люксор» уже ничего не сможет изменить. Алгоритмы «Люксора» стали частью Арканны-главной. Прекрасно, Люк, ваш рапорт сегодня будет очень важен для Луиджи.

– Что вы имеете ввиду, сэр?

– Вы работаете на ВБА, Люк и это известно мне с самого начала. Не хватайтесь за кобуру, разве вы забыли про датчики? В этом месте нельзя хвататься за оружие, вас разрежет лазером. Нет, не тем бутафорским, который ставили ваши люди, а другим, который ставил лично я.

– Что вы намерены предпринять?

– Ничего, пишите свой рапорт, у вас же семья, дети, – для предателя нормальная отмазка, не хуже прочих.

– Меня не арестуют?

– А зачем? Вас уберут люди Луиджи, вы же свидетель, а ему пора обрубать концы. Единственное, что вы можете еще успеть, это отправить прежде рапорта свою семью в безопасное место, обычно мусорщики Луиджи начинают зачистку именно с нее. Умоляю вас, Люк, позаботьтесь сначала о семье!

– Вы сошли с ума!

– Поставьте себя на место Большого Луи: вдруг прокурор заставит вас дать показания ради благополучного будущего ваших отпрысков, кстати, господа из прокуратуры действительно обожают убеждать стукачей с семьями именно так.

– Я согласен на сотрудничество с властями и вы должны помочь, мне нужна защита!

– А я не хочу сотрудничать с вами, дорогой мой Люк, и помогать вам на ниве стукачества я не стану, увольте старика от такого позора.

– Значит, Пари вы все-таки проиграете, босс. И моя отставка будет предшествовать вашей!

– Мне не нужно принимать вашей отставки, вы и так уже не жилец на этом свете. Что же до Прорыва, то не теперь. По расчетам Дьюри, а считает он хорошо, до полного воссоединения осталось еще несколько лет. Локальные пересечения возможны и начнутся они с банковской сферы. Что же до общего Прорыва, то не нужно его ждать, «главная» Арканна прекратит свое существование задолго до этого.

– Это еще почему?

– Вам незачем это знать, но томить не стану: Генератор Сценариев, моделирующий дополнительные реальности, это первый и последний шаг к моей мечте. Все игорные миры прогнозируемы, потому что их так или иначе программирует моя Корпорация и это тупик, рано или поздно разнообразие будет исчерпано, собственно, оно уже и исчерпано почти полностью. А с вывертами Генератора Сценариев мы получаем плюс одно измерение для математического пространства вариаций, а может статься, что и больше.

– То есть Прорыва не будет никогда? А как же Пари?

– Реформа Игры уже произошла на уровне алгоритмов. Через год каждый пользователь выберет игру в личной Арканне, где объединение игроков в групповой сценарий нужно будет заслужить самой Игрой. Проект «Люксор» – это модель следующего витка нашего развития, а пари на объединение будут заключаться в обычных букмекерских конторах, кто может, заключит его на миллиард, а кто хочет, – хоть на десять центов!

– А для чего нужен был весь этот спектакль с лохом по имени Несс?

– Это же стержень нашей главной рекламной акции! Несс потрясающий игрок, яркий, наивный и непосредственный. Его приключения, поданные под соусом масс-медиа, его искренность и честность, лежащие в основе принимаемых им решений – знаете, Люк, я думал, что испытал в жизни всякое, но, наблюдая за его продвижением, я снова ощутил себя мальцом, зачитывающимся романами Жюля Верна. И если на такую акулу, как я, было произведено такое волшебное впечатление, то что говорить о легко манипулируемой Корпорацией массе пользователей…

– Но как же ставки на Несса? Они же прогорят! Какой же он будет после этого герой?

– Прогорят, но для меня и Дьюри это пустяк, миллиардом больше, миллиардом меньше, какая разница? Мы найдем способ вернуть деньги проигравшим, сделав это частью будущей рекламной кампании новой Арканны, Арканны Люкс!

– Вы хотите сказать, что Отто Дьюри…

– По-прежнему мой главный разработчик с окладом десять миллионов в неделю вот уже восемь лет, а долг Луиджи в два миллиарда – это было началом Большой Игры против мафии, конец которой близок. Большой Луи всегда рвался к контролю над Арканной и я передам ему нужный для этого пакет акций в обмен на наши с Дьюри «потерянные» триста пятнадцать миллионов. Пусть обладает полным контролем над Арканной, в которую через год уже никто не захочет играть! Вы можете и это указать в своем рапорте, только Вам не поверят, Люк. Как Вы полагаете, что для Большого Луи приятнее: поверить Вам на слово или прибрать к рукам всю теперешнюю Арканну?

– Мой новый босс не позволит Арканне измениться!

– Но сначала он получит доход в один миллиард проигранных на Нессе ставок Клуба.

– И чем же это будет так плохо для него?

– Доказательством возможности подобного Успеха. Как вы думаете, Люк, за каким проектом Арканны будущее: тем, где миллиарды на ставках ежегодно будет получать Большой Луи или тем, где несколько тысяч букмекерских контор будут зарабатывать в год свои миллионы? Ответ банально очевиден, тем более, что каждая из этих контор уже зарегистрирована и негласно патронируется самыми влиятельными членами Клуба, аппетиты которых одним миллионом в год не ограничатся. Они тоже будут жаждать миллиарда, как у Луиджи и начнут рвать его бизнес-тушу подобно пираньям, откусывая от нее множество маленьких кусочков, а заткнуть так много ртов сразу не под силу даже мафии. И знаете, что самое веселое здесь? Почти половину этого «рекордного» миллиарда банкир выложил сам из собственного кармана! С нашей с Отто подачи, конечно, но и не без помощи ваших рапортов…

Из беседы в кабинете господина Сольди.
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Сказать, что возвращение в Цитадель стало триумфальным, значит ничего не сказать. Готовящиеся к смерти гномы видели, как Архидемон наслал проклятие невиданной мощи и жестокости, потом слышали слова обращения ко мне, предлагавшие выбор между спасением себя и общей гибелью с защитниками Цитадели, затем смертоносное облако пепла исчезло вовсе вместе со мною и, наконец, не прошло и мига, как я появился обратно с сияющей Державой в руках, новым символом Императорской власти. Какова была реакция спасенных от неминуемой гибели воинов? Преклонение колен и требование принять присягу Цитадели на верность на все времена немедленно!

Потом к Цитадели подошли остатки Светлого стада. От него выступил Старший Единорог и мыслеречью обратился к Победившему Пастыря, то есть опять ко мне с просьбой о покровительстве над Долиной Средоточия Ясности, оставшейся без защиты. Тоже в своем роде присяга на верность, но если у гномов я ее принял, то с лошадками поступил иначе. Фатум обязательно начнет новую игру хотя бы ради мести мне, а к единорогам он так привык, что вряд ли выберет новый персонаж…

– Пройдет срок, и Пастырь вернется к Вам, он снова станет Вас опекать, поэтому я не могу принять вашу верность навсегда, но лишь до его возвращения, а пока я обязуюсь оберегать Светлое Стадо, как брат по крови и беру Долину Средоточия Ясности под покровительство своего Скипетра и Державы. Что же до защитников, то пусть ваши земли обороняют и предавшие Вас призраки дроу.

Призрачная армия темных эльфов – серьезная сила. Все воины дроу, оказывается, немного маги, а бывшие жрецы Провала – маги весьма и весьма мощные, так что пять с лишним тысяч призрачных магов – хорошее средство устрашения любого врага. Договорившись с гномами о направлении небольшого отряда в долину Фатума, я выдвинулся сначала к побережью для удара по присягнувшим сестренке соплеменникам.

Единороги и гномы наотрез отказались отпускать меня одного, пришлось подчиниться. Правильное ведение войны, на мой взгляд, это сокращение до минимума неизбежных потерь, а вот у моих войск на этот счет иное мнение, желание пасть на поле боя (чем огромнее, тем лучше) во имя новообретенного Императора ну просто через край у них в мозгах так и бьет!

Самое сложное оказалось найти врага. Живя под водой, радужные тритоны, привыкшие к запрету на нападение на них, оказались несуразно беспечны. Проигнорировав мои передвижения, они были полностью обескуражены, когда воды морей отошли от суши, а по их ближайшему к берегу поселению ударила стена Огня, уничтожая на своем пути все живое. Это не я, это жрецы Провала удружили. Убавив мощь их заклинания до минимума, предлагаю сдаться в обмен на возвращение моря обратно. Разбив лагерь на берегу, дожидаюсь переговорщиков. Дождался. Странные они ребята, тянут время, по каждому вопросу курьеров шлют старшим, насчет императрицы клянутся, что не при делах, врут и не краснеют.

А разведка у гномов великолепна, моя сестренка, оказывается объявила на меня крестовый поход и собрала тьму войска, наверное, со Скипетром в руках она вообразила себя Жанной Д'Арк, не иначе. Выбравшись из зыбучих песков, она повела это сборище воев прямо на мой лагерь, приказав ведущим со мною переговоры мелким сошкам ждать освобождения от власти тирана.

Информация, а точнее деза, которую она впаривала поддержавшим ее вождям, была нагромождением бочек лжи и ложек правды, смерть Фатума была представлена в крайне невыгодном для меня свете и крестовый поход был увешан знаменами мести за попрание воинской чести.

Ну на что моя не сложившаяся половинка рассчитывает? На Скипетр? На силу армии? На тайное заклятие племени «Мумбо-Юмбо»? Халявщик посоветовал обратиться к силе Ока, я давно уже это сделал и ничего не увидел, никакого будущего вообще. А схема грядущего боя мне и без него ясна как день, первый раз что ли замужем?

В общем, генеральное сражение происходило скучно. Отряды гномов, прикрытые моими щитами и магией жрецов-призраков дроу, не потеряв ни единого юнита, покрошили вчетверо превосходящего числом врага в капусту, воинов и магов, обозников, фуражиров и личную гвардию Императрицы, сама Императрица попыталась улизнуть порталом, но магически укрепленная воля Светлого Стада этому воспрепятствовала, заблокировав любые астральные перемещения.

А в резерве у меня стояла на всякий случай армия рядовых призраков из Провала, ну чем я не новый Арагорн? Погибая, вожди противостоящей армии как будто чего-то ждали от своей предводительницы, наверное, явления силы Скипетра, ну так это просто смешно, интересно, Ассен вообще в курсе, как с нею управляться и для чего она нужна? Я, например, понятия об этом не имею, ибо все, что мне удавалось им сотворить, происходило только по наитию.

В ожидании неизбежной встречи с любимой я переместился к Арху, где, накрыв нас слоистым щитом из Земли, Воздуха и Астрала, стихия которого оказалось идеальным средством для сплава различных сущностей в единое целое, почти шесть часов дожидался прекращения действия заклятия пепла и, прихватив горстку черной пыли на память, вернулся обратно, не обращая никакого внимания на его занудные реплики и повторяющиеся просьбы покончить со всем этим раз и навсегда. Наверное, эти триста шестьдесят минут стоического молчания в сочетании с каменным выражением на моем лице произвели на демонолога впечатление большее, чем все, что я мог ему сказать на тему его неоправданной жестокости.

А будет ли оправдана моя жестокость на поле боя с противником, оказавшимся совершенно не готовым к резне, которую я ему учинил?

Ассен билась в истерике, когда ее тащили за волосы в мой лагерь. Горы трупов людей, нелюдей и лошадей, погибших во имя своей Повелительницы, я провалил в бездонные глубины, в магму. Гномы, уставшие от избиения врагов, хмуро молчали, единороги ждали моего слова, я же смотрел на Ассен и не испытывал ничего к глупой девчонке, очаровательную головку которой вскружила вдруг безграничная власть. Кто и что она в реале? Какова ее цель и была ли она у нее вообще? Взяв в руки Скипетр, я не удивился кровавому цвету вкрапленных в него самоцветов, доводилось ли вам видеть сапфиры и изумруды на крови? Зрелище не для слабонервных!

Переместив Арха в бытие игры я подождал, пока он адаптируется к произошедшему здесь. Архидемон с ужасом смотрел на ставшее гладким как скатерть поле битвы, над которым бурлили эманации смерти огромного войска, мне-то они не видны, но он ведь демонолог…

– Ты что натворила здесь, дура?

Вопрос явно был адресован к Ассен и та завыла в ответ:

– Это Он, их всех убил Он! Он – чудовище, убей его, Арх, возьми его душу и брось в самые глубины Инферно, это все Он!

– А почему на легионах их душ твоя печать? На всех девяти тысячах трехсот шестидесяти семи душах твоя печать, там рунами смерти на каждой так и начертано: АССЕН.

– Я не Ассен, я Несса, это не я, это он всех убил, его гномы, они все убийцы, подлые убийцы…

Старейшины гномов с презрением смотрели на бьющуюся в истерике девицу, Хардгир даже собрался что-то сказать, но я жестом его остановил.

Арх подошел к русалке, поднял ее с земли и крепко встряхнул, держа руками за плечи:

– Прекрати истерику, я поручил ему Суд Игроков над тобой, ты это понимаешь?

– Ты не мог, ты предатель, как ты мог – волна гнева ненадолго привела мою русалочью сестру в норму, чем я незамедлительно и воспользовался:

– Игрок Ассен, первая Императрица Меркурионов, я обвиняю тебя в подстрекательстве к моему убийству, в результате чего игрок Фатум, Оракул Долины Средоточия Ясности, погиб на поли брани у гномьей Цитадели, что ты можешь сказать в свою защиту?

– Это ложь! Ты убил Фатума, а хочешь, чтобы отвечала я!

– Игрок Арх, демонолог Меркурионов, обращаюсь к вам как к свидетелю, Вы подтверждаете мое обвинение или опровергаете его? Как свободный Игрок вы вправе отказаться от свидетельства.

– Я отказываюсь от свидетельства, так как это дело касается отношений между мужем и женой.

– Игрок Ассен, первая императрица Меркурионов, вы подтверждаете внутрисемейный статус этого дела?

– Да, я была близка с Тобой, когда ты был в замке дроу.

Ну, такое неземное блаженство я бы запомнил!

– Я, Несс Лох I, первый Император Меркурионов, отрицаю факт супружеской связи с Ассен, первой Императрицей Меркурионов и прошу удостоверить факт нашей с ней кровной магической связи дух кентавра с именем Несс. Я вызываю его силой Державы и Скипетра в свидетели.

Рискованно ли это было с моей стороны? Возможно, но из скипетра в небо вылетела черная молния, которая, будто ударившись о твердь, отразилась точно в алмазный шарик Державы, ее поглотивший. А перед нами прямо из воздуха сгустился кентавр, такой, каким я его запомнил в последний раз, сердитый и очень уставший.

– Ты можешь вопрошать меня три раза, держащий Скипетр древней власти и Державу власти новой!

– Подтверждаешь ли ты обряд смешения крови моей и этой женщины?

– Подтверждаю.

– Кто она?

– Твоя сестра Нирра, принцесса радужных тритонов.

– Я освобождаю тебя от третьего вопроса, возвращайся туда, откуда явился!

Кентавр исчез, а Арх, Ассен, гномы и единороги смотрели на меня с суеверным ужасом. Прямое обращение к обитателям Царства Мертвых за свидетельством по делу вещь неординарная, говорящая о безграничной власти.

– Обращаюсь к Суду Администраторов Системы и прошу открыть доступ к логам игрока Ассен и игрока Несс на период их совместного пребывания в столице дроу неделю назад. Прошу Высший Суд подтвердить или опровергнуть факт интимной связи Императора и Императрицы Меркурионов.

– Несс, ты что? Какие Администраторы? Мы же в капсулах «Люксора», ты забыл?

Арх растерянно развел руками, на лице же Нессы-Ассен заиграла победная улыбка: молчание Администраторов Системы по традиции Суда Игроков засчитывалось как свидетельство в пользу обвиняемого, в данном случае в ее пользу!

Фигуры неписей застыли в стазисе, когда по куполу небес пробежала трещина и оно раскрылось, явив не лик Создателя, нет, а обыкновенную и весьма привычную для каждого из Игроков каплевидную поверхность проекционного визора. Конфликты в Арканне – дело обычное, а Суд Администраторов Системы – высшая инстанция, и, насколько я помню контракт, пользователи «Люксора» за обращение к ней ничего не платят. Рисковал ли я опять? Да всей своей победой рисковал, но идти, так до конца, а иначе зачем?

– Запрос получен и подтвержден, ожидайте решения. Игрок Несс, факт интимной связи в указанный период контакта с игроком Ассен в протоколах не зарегистрирован, полная проверка логов вне указанного периода дала такой же результат, вы удовлетворены?

– Полностью, ваши чести!

– Игрок Ассен, анализ протоколов вашего продвижения по игре до указанного периода направляется в аналитический центр вследствие обнаружения следов внеигрового вмешательства в характеристики Вашего персонажа. До окончания расследования ваш игровой статус замораживается, а в случае подтверждения факта несанкционированного вторжения автоматически аннулируется. Вы имеете право обжаловать решение Администраторов Системы в гражданском суде или подать встречный иск на Корпорацию «Арканна», вам понятны Ваши права?

– Да, ваши чести! Арх, Несс, думайте обо мне как хотите, но мне жаль, что все так сложилось, не виноватая я!

– Дело закрыто, регистрационный код обращения в САС 99895308065468, желаем приятной Игры:

«АРКАННА КАК НИКОГДА ЖЕЛАННА,

АРКАННА ДЕРЖИТ НАС АРКАНОМ!»


Слоган растаял, небеса вернулись на место, фигурка Ассен исчезла, при этом помнили о ней только мы с Архом. Не было никакой Императрицы Меркурионов и не существовало никогда, принцессу Нирру никто не воскрешал, Скипетр и Держава никогда не принадлежали еще кому-либо, кроме меня, не было ни битвы у Цитадели, ни последующего избиения армии радужных тритонов и их союзников. Не умирал Фатум, а светлое стадо никогда не покидало его мирной Долины. Гномы варят пиво в своей Цитадели, только армия призраков осталась в Великом Камне Душ, а племя дроу в Игре исчезло из списка живых.

– Дроу при жизни твоя ведь гвардия была? Призраками тоже воевать можно, могу вернуть, если надо.

– Обойдусь как-нибудь, а ты давно в Арканне?

– Восьмой год.

– Как ты узнал, что она читер?

– Здесь очень трудно выживать, не прикладывая к этому никаких усилий, к тому же я знал о браслете и его свойствах, он изменял внешность, но не имя, она вас обманула.

– А я был уверен, что фокус с именем какая-то игровая механика, оно ведь просто перевернуто было!

– Да, такая механика возможна, но имя было завязано на пророчество, а то, что она изменила его и там, – такое можно сделать только через чит-редактор аккаунта.

– Блин, как просто-то, и где были мои мозги? Это все Фатум, он про какой-то Переход в нормальную Арканну узнал из видения, а Несса пообещала, что мы получим по миллиарду за его открытие каждый, ну, вот мы и того, за нее против тебя и пошли, ты это, прости, что-ли…

– Фатуму сейчас подчищают память, так что смотри, не брякни ему чего лишнего.

– А это не противозаконно, чистка памяти?

– Памяти об Игре? Не думаю, ведь это обычная практика для особых случаев, а наш случай особенно особый. Ты, кстати, имеешь право на такую же корректировку, только вариант игровой памяти выберешь сам, а я оставлю все как есть.

– Понимаю. Будешь искать ее в реале?

– А зачем? Игра – зеркало души, а жить с таким отражением душа в душу что-то не очень хочется, хотя боль мою память опять тревожить будет. И это не первая уже боль, так что подожду, может, уйдут обе и сразу?

– А если не уйдут?

– Заведу себе третью, всё, проехали, а ты сейчас куда?

– Как куда? Обналичивать счет, конечно. Номера регистрационного обращения в САС достаточно Всеобщему Банку Арканны для его восстановления или идентификации вне игровых капсул, пусть попробуют только мои кровные бабки зажать, кстати, хочешь, пропущу тебя вперед в этом благородном деле, первопроходец-то здесь ты!

– Слушай, а давай вместе, синхронизируем интерфейс запроса…

– Понятно, слава герою не нужна. Тогда так, я даю тебе фору в одни сутки, 24 часа, ровно минутой позже я обналичиваю счет и становлюсь первым в истории «Люксоров», кто это провернул. Думай, голова лохова, заслужила ты свое или нет и если не заслужила, то тем более надо брать! Согласен, что это не совсем по-лоховски, но должно же быть у тебя хотя бы одно исключение из общего правила?

– Я вижу, ты вполне оправился и входишь в образ архидемона, кровью где расписываться, искуситель?

– Да ты уже по всем Меркурионам своей кровью расписался, хватит уже чернила проливать, действуй. На размышления у тебя есть ровно сутки, не забудь.

Арх исчез, оставив меня перед выбором, первый или второй? Быть первым почетнее, а вторым – понечетнее, тьфу, поспокойнее то есть, не посоветуете, что мне выбрать? Осталось 23 часа 59 минут 50 секунд, успею – хорошо, не успею, хуже не станет! Да, а что там с моей второй бонусной специализацией?


Май-октябрь 2014 года
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Примечания




1


НПС, в переводе с английского Not Player Character, по-русски «неигровой персонаж», именуемый обычно неписью (примечание автора).


2


Читеры – это хакеры игровых файлов, устанавливающие себе способности, требуемые для решения возникающих в игре задач, мажоры тоже могут быть читерами, если вводят на игровые счета неограниченные средства для купли-продажи, а могут быть и просто богатыми людьми, для которых деньги в игре не проблема (примечание автора).


3


Задачка для кроссвордиста – земноводное, 4 буквы, начинается на «Ж», обожает ваши деньги и препятствует их тратам посредством удушения (примечание автора).
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Глава семнадцатая. НЕИЗВЕСТНОЕ НЕССУ, ОТСТУПЛЕНИЕ ЧЕТВЕРТОЕ
ЛОХ ПРЕДНАЗНАЧЕНИЯ
Глава первая. ЕДИНОРОГ И ЕГО ВСАДНИК
Глава вторая. ФАТУМ
Глава третья. ТРИТОН ИЛИ КЕНТАВР?
Глава четвертая. БОЛЬШЕ ПЛЮШЕК – БОЛЬШЕ ШИШЕК!
Глава пятая. НЕИЗВЕСТНОЕ НЕССУ, ОТСТУПЛЕНИЕ ПЯТОЕ
Глава шестая. МУМИЯ ТРОЛЛЯ НЕ МУМИТРОЛЛЬ
Глава седьмая. ДИКИЕ ЗЕМЛИ – ДИКИЕ НРАВЫ
Глава восьмая. ДОРОГИ, КОТОРЫЕ НАС ВЫБИРАЮТ И БРОСАЮТ
Глава девятая. ТРИ ТОВАРИЩА
Глава десятая. ОТЛОЖЕННОЕ ПРОКЛЯТИЕ
Глава одиннадцатая. НЕИЗВЕСТНОЕ НЕССУ, ОТСТУПЛЕНИЕ ШЕСТОЕ
Глава двенадцатая. СУТКИ НА РАЗМЫШЛЕНИЯ
Примечания
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