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        Опять и снова попаданец. Мой личный. Люблю его и холю. Если и засыпаю роялями, то исключительно чёрными и лакированными. Встречаются слегка откровенные сцены. Написано для равлечения.
      

      
   Рывком проявляется зрение, пространство вокруг наливается синевой, которая постепенно переходит в нежно-зелёный. "Чарующий" голос девушки откуда-то сверху нежно произносит:

         - Мы рады приветствовать тебя, будущий герой. Пожалуйста, представься...

         Прямо передо мной проявляется полупрозрачный мигающий курсор, который чего-то ждёт.

         - Э-э-э, - непроизвольно вырывается у меня, и эта сволочь немедленно пишет передо мной на невидимом листе эти самые "Э-э-э".

         - Не-не-не, я не это имел в виду, стирай быстренько, - обращаюсь я к курсору.

         Затем пытаюсь осмотреть себя, но такое ощущение, будто тела нет. Глаза есть, ведь я вижу, рот тоже есть, говорить могу. О, уши тоже есть, голос девушки слышал. А остального как будто нет, даже не ощущаю.

         Теперь насчёт вопроса, где это я? Оглянувшись во все стороны, ничего нового не увидел - синева сверху, остальное в нежно-салатовых тонах. Курсор, кстати говоря, из поля зрения не уходил, всё также назойливо моргая. Так что, на 99,99% можно быть уверенным, что я в какой-то онлайн-игре, прохожу регистрацию персонажа, другого объяснения лично я не вижу. Вот только как тут очутился, причём в режиме "наиполнейшего погружения" - ни бельмес.

         "Кнопка "Выход" - мелькнула мысль, но сразу умерла, так как вокруг ничего не было, абсолютно. Впрочем, вру, курсор был. Ну, раз так, будем регистрироваться, делать всё равно нечего. Разбираться будем позже, письмо администрации напишу для начала.

         Минут десять я сосредоточенно перебирал различные варианты игрового имени, которые были более-менее "удобоваримыми", но тщетно, все нормальные ники уже заняты. Попытавшись почесать неощущаемой рукой в неощущаемом затылке, принял решение:

         - Тринадцатый, и знак закрытия скобки, - торжественно сказал я, не знаю как для кого, а у меня цифра тринадцать счастливая.

         Курсор послушно впечатал требуемое, и пару раз, как мне показалось, насмешливо мигнул.

         - Поздравляем, ваш ник зарегистрирован. Переходим к разделу выбора ра-аа-а-сссы, - голос девушки с небес внезапно заскрежетал, свет вокруг потух, и, ОЩУТИВ увесистый пинок под свой любимый зад, я куда-то полетел.

      * * *

         Открываю глаза, синева. Шо, опять? Но тело ощущаю, так как одно место у него, кажется, болит. Поворачиваю голову - сочно-зелёный цвет бьёт по глазам. И почему-то колет щёку. Резко приподнимаюсь на локте и облегченно вздыхаю - просто я лежу среди травы под нереально голубым небосводом. Прямо передо мной небольшая речушка, протекающая через дубраву, за ней колосится вроде бы пшеничное поле. Слева луг, за лугом и полем темнел лес, а позади всего этого высятся горы. Вдруг позади себя я услышал шаги и резво развернулся. Мужчина, лет так под пятьдесят, одетый словно русский богатый крестьянин на праздник: белая богато вышитая рубаха с красным поясом, синие с отливом штаны, и черные начищенные сапоги.

         Встаю и замираю, над головой у встречающего "висит" надпись в виде волнистой линии, насколько я помню, называемой тильдой, и имени "Янирен". Всё, однозначно игра.

         - Приветствую, странник, - одновременно с его словами передо мной в воздухе высветилось сообщение:

        Внимание, вы получили задание "Странник" - дойдите до портального камня.

        Награда: опыт, таланты.

         Вот так, коротко и непонятно. И без моего согласия на принятие задания, чуть позже дошло до меня.

         - Следуй за мной, - Янирен немногословен.

         Он ведёт меня к чистой и опрятной деревушке, опоясанной частоколом из заострённых сверху брёвен, каковой в реальном мире, наверно, нигде и нет. На ближней к нам окраине лежит здоровущий плоский камень, на котором выбиты концентрические круги.

         - Вставай в центр, - он по-прежнему в своём духе.

         Как только я наступаю на камень, негромко играют трубы, и сообщение, появившееся "прямо в воздухе" перед глазами, информирует меня:

        Вы выполнили задание "Странник".

        Награда: 35 100 опыта, 6 талантов.

         И тут же выскочило следующее:

        Поздравляем, вы получили уровень: 10

        Доступных очков характеристик: 63

         Рукой смахнув сообщения в сторону, я встал в центр камня, как мне и говорил Янирен, а то еще вдруг застряну здесь, если начну раздумывать.

         - Счастливого пути и удачи в игре "The One" - мой сопровождающий развернулся и пошёл в деревеньку.

         А я, как дурак, остался стоять посередине камня. Выждав некоторое время в неподвижности, и, видя, что ничего не происходит, я рискнул потопать ногой по камню и даже пару раз подпрыгнуть на месте. Затем несколько раз сошёл и снова зашёл на камень, попробовал активировать его "русским разговорным", а под конец пнул его, а после того, как ничего не помогло, побежал в деревню за Яниреном.

         Деревня казалась вымершей. Пришлось обойти все большие дома в центре, стуча в двери, прежде чем в одном из них нашёл своего "гида".

         - Уважаемый, а камушек у вас, кажется, не работает.

         - Обратитесь к администрации игры через ваше меню либо другим способом, указанным на официальном сайте, - механически проговорил мой "собеседник" и захлопнул дверь перед моим носом.

         - Э-э, уважаемый, - немного опешил я, - а может у вас работа какая есть? - закричал я через дверь, вспомнив один из главных принципов игры в рпг.

         И тишина в ответ, и мертвые вдоль дороги... так, это из другой оперы. А действительно, посмотрю меню, пообщаюсь с администрацией, а то здесь всё так резко закрутилось, что я ещё ничего не смотрел, и даже название игры узнал у этого странного НПСа: "The One" - "Единственная".

         Присел на лавочку, открыл менюшку, с удовлетворением увидел большую красную кнопку пуска ядрен-батона, в смысле выхода, и, тыкнув в неё взглядом, приготовился к возвращению в реал.

        Отсутствует связь. Выход невозможен.

         Несколько секунд я осознавал, что бы это могло значить. Я понимаю, что когда нет связи, невозможно войти в игру, но вот о невозможности из неё выйти по той же причине - не слышал ни разу, да и особо не представлял, как вообще такое возможно. Ладно, попробуем связь с админами.

        Система связи доступна только при нахождении в игре. Свяжитесь с нами любым удобным для вас способом, указанным на нашем сайте.

         WTF??? А где я нахожусь, если не в игре? Рванул обратно к дверям моего пока единственного квестодателя. На стук никто так и не вышел, все окна закрыты. Если выразиться культурно, я находился в тихом замешательстве, но это сильно культурно. Присев обратно на ту же лавочку, начал перебирать все доступные мне варианты связи с внешним миром. Получилось не густо, на первый взгляд я мог только встретить кого-либо из игроков и через него уже связаться с администрацией игры. Стоп, из прочитанных литрпг вспомнил, что попаданцы довольно резво шарятся по различным форумам и интернету в целом, так почему-бы и мне не написать чего-нибудь на форуме игры, чтобы меня вытащили отсюда. Так, меню, игровой форум, тема "обращения к администрации", создать сообщение...

        Внимание, создавать сообщение могут только зарегистрированные пользователи.

         Ну ладно, регистрация. Где тут она, ага, вот, тык...

        Отсутствует связь. Регистрация невозможна.

         Вот почему-то почти не удивился. Получается, читать могу, а писать нет, так что маневр с форумом отпадает. Буду искать игроков, и пробовать через них. Где их ещё найти только, в этой деревне даже НПС со мной общаться не желают. Кстати, заодно посмотреть меню персонажа, я ведь ни разу в этой игре не был, что к чему не знаю. Да и вообще не увлекался ими, времени, да и желания не было.

         Захожу в меню, пункт "персонаж", появляются следующие закладки: характеристики, таблица умений, достижения и экипировка. В достижениях и умениях девственно чисто. Ради чистого интереса залез в экипировку, доступно:

         -Комплект одежды новичка-минимум вещей, который всегда с вами. Не изнашивается, не выкидывается, не передается. Характеристик нет. Настраиваемый цвет.

         -Заплечный мешок новичка-специальная сумка, где вы можете переносить принадлежащие вам вещи. Не изнашивается, не выкидывается, не передается. Вероятность кражи вещей из мешка - 50%. Вероятность выпадения вещей после смерти - 25%. Ячеек - 15.

         -Нож новичка.Артефакт. Не выкидывается, не передается. Базовый урон - 5.

         Это всё чем обрадовали. Вышел из меню, чтобы осмотреть себя. Свободная рубашка светло-светло-серого цвета, надеваемая через голову, штаны, или даже шаровары уже темно-серого цвета, и что-то вроде полусапожек черного цвета. Аскетично, но, как ни странно, стильно и красиво, мне нравится, ничего перенастраивать не буду. И не как в других играх, рванину какую-нибудь новичкам дают. За спиной мешок в цвет рубашки. На талии пояс, слева висят ножны с тем самым артефактом - ножом новичка.

         Наконец, смотрю свои полные характеристики:

      
        Персонаж: Тринадцатый) Уровень: 10
      

      
        Опыт: 0 / 11 946 * классовая сложность
      

      
        Раса:Человек. Расовый бонус: скорость обучения +10%
      

      
        Класс:не выбран
      

      
        Классовые особенности:отсутствуют (не выбран класс)
      

      
        Специализация:не получена
      

      
        Характеристики:
      

      
        Сила: 10 (бонус места рождения)
      

      
        Ловкость: 1
      

      
        Жизнь: 10 (бонус места рождения)
      

      
        Скорость: 1
      

      
        Выносливость: 1
      

      
        Интеллект: 1
      

      
        Мудрость: 1
      

      
        Дух: 1
      

      
        Знания: 1
      

      
        
          Доступно очков характеристик для распределения: 63
        
      

      
        Производные:
      

      
        Здоровье: 200
      

      
        Регенерация здоровья, % в минуту: 2
      

      
        Мана: не выбран класс персонажа
      

      
        Регенерация маны, в минуту: не выбран класс персонажа
      

      
        Максимальная грузоподъёмность: 20 кг.
      

      
        Грузоподъёмность без потери выносливости: 5 кг. на 2 мин.
      

      
        Профессии:не получены
      

      
        Навыки:не выбраны
      

         Да, характеристик наворочено, однако. Припоминаю что-то такое, хоть и не любитель онлайн-игр, но когда вышла эта игра, в инете разразился настоящий шторм новостей, так что, волей-неволей он затронул и меня. Так вот, игроки плакались, что больно мало дают очков на такое количество характеристик. Администрация тогда ответила, что это сделано для "большего разнообразия в игре и против создания однобоких персонажей".

         Надо бы распределить свободные очки, но каким образом? Что главное, а чем можно пожертвовать? Я ведь не задрот и не опытный игрок, чтобы сходу построить "самый лучший билд" или даже "бильд". Пока даже не представляю, каким классом буду играть. Недолго поразмышляв, решил читать темы на форуме о распределении очков и классах, для начала хотя-бы посмотрю, какая характеристика за что отвечает, а то схожих много.

        Сила:Используется для расчёта уровня урона ваших физических атак, а так же шансов отражения атаки врага. Прямо влияет на грузоподъёмность.

        Ловкость:Используется для расчёта точности атак, шанса критического удара в ближнем и дальнем бою, шанса уклониться от вражеской атаки или уменьшить её урон.

        Жизнь:Отвечает за количество здоровья, есть зависимость от выбранной расы и класса.

        Скорость:Влияет на скорость передвижения персонажа, нанесения ударов, творения заклинаний.

        Выносливость:Используется для выполнения физической работы, движения с перегрузом, специальных умений и ведения боя.

        Интеллект:Используется для расчёта урона магических атак, зависит от класса персонажа.

        Мудрость:Используется для расчёта количества маны.

        Дух:Увеличивает скорость регенерации жизни и маны.

        Знания:Показывают, сколько заклинаний вы можете использовать, не используя Чародейскую книгу.

        Производные:

        Здоровье:жизнь* расовую/классовую особенность

        Регенерация здоровья, в минуту:дух/20 +расовая/классовая особенность, но не менее 2%

        Мана:мудрость * классовую особенность (если доступна магия)

        Регенерация маны, в минуту:дух * классовую особенность (если доступна магия)

        Максимальная грузоподъёмность: уровень персонажа*2 кг.

        Грузоподъёмность без потери выносливости:(сила/2) кг. на (выносливость + скорость) минут.Внимание!Не выше максимальной грузоподъёмности!

         В основном, всё понятно. Почитал разъяснения по выносливости - требовалась для применения специальных умений или ударов в бою. Со знаниями тоже довольно "интересно". Допустим, я маг, и знание равно одному, как у меня сейчас, то тогда я могу использовать одно заклинание, расположенное на панели быстрого доступа, после чего ждать его отката. Или лезть в инвентарь и менять заклинание, доставая его из Чародейской книги, где они "хранились", что зачастую было дольше, чем откат у простых заклинаний. Либо постоянно держать книгу сразу в двух (!!!) руках, чтобы пользоваться всеми "выученными" заклами. Но тогда ничего другого в руках быть не могло, ни жезлов, ни посохов, которые ускоряли и усиливали творимые заклинания. Вот и приходилось магам вкладывать очки характеристик в параметр знания. Так как всего в панели быстрого доступа было тридцать слотов, выше тридцатки знания обычно не вкачивали.

         При создании перса определённого количества свободных очков для распределения не давали, на первом уровне все игроки получали по единичке во все параметры. "Невозможно жить без жизни, передвигаться без скорости и ловкости, носить вещи без силы и выносливости, мыслить без интеллекта, мудрости и знаний, а дух всегда с нами" - немного пафосно и притянуто объяснили создатели. А вот дальше пляшите, как хотите. Единица в инте, мудрости и знании, кстати, позволяла немагическим классам использовать свитки заклинаний.

         Сразу залез в настройки, убрал всё лишнее из поля зрения, по максимуму сжал остальное. Слева внизу вывел показатели здоровья и выносливости в виде полупрозрачных полосок с делениями по двадцать процентов, справа приставил к ним цифровые показатели нехватки до максимума, чтобы знать, в случае чего, на сколько именно эликсир надо пить. Левая сторона будет занята активными умениями. Слоты пояса пойдут понизу, их сдвинуть нельзя. Справа внизу настроил цветовые индикаторы на важные системные сообщения, письма и сообщения в чате. Определил те типы системных сообщений, что вообще не должны показываться, те, что относятся к важным, и те, что выводятся "на монитор". Вроде всё.

         Перешёл в раздел классов, в надежде увидеть билд своей мечты. Часа через два, выражаясь нехорошими словами о создателях игры и тех "задротах", что пишут на форуме и мнят себя гайдоделами и билдостроителями, захлопнул форум, открыл свои характеристики, закинул по девять очков в ловкость, скорость и выносливость, а остальное оставил про запас. В кратком обзоре статы теперь выглядели так:

      
        Уровень: 10. Опыт: 0 / 11 580 * классовая сложность
      

      
        Характеристики:
      

      
        Сила: 10 (бонус места рождения)
      

      
        Ловкость: 10
      

      
        Жизнь: 10 (бонус места рождения)
      

      
        Скорость: 10
      

      
        Выносливость: 10
      

      
        Интеллект: 1
      

      
        Мудрость: 1
      

      
        Дух: 1
      

      
        Знания: 1
      

      
        
          Доступно очков для распределения: 36
        
      

         Зачем догнал сразу три характеристики до десятки? Во-первых, они нужны в любом случае, а во-вторых, за каждую характеристику, достигшую значений в десять и двести, снимали один процент от классовой сложности накопления опыта. Система классовой сложности - тот ещё геморрой, в игре существовало стопицотмильёнов классов персов, и каждый оценивался по своему коэффициенту.

         Самым "простым" классом в плане набора опыта был "Лекарь" - ходячая аптечка со средней мощности заклинаниями как одиночного, так и масс-хила. Его классовая сложность была 0,6 стандарта. То есть, стандартное количество опыта за уровень, умножить на ноль шесть, таким образом, уровни получались быстрее всех. Но за это приходилось расплачиваться отсутствием атакующих заклов, малым хп, невозможностью носить всё, что тяжелее тряпки, и пользоваться только ножом или жезлом. Какой мазохист будет играть таким персом? А если кто-то найдётся, то ходить ему можно только с группой, ведь в плане нанесения урона он ноль без палочки, а сам сложится от укуса муравья.

         В самом начале игры был такой юсовец, по всей видимости, хорошо задонатил, и усиленно попёр по уровням. Не знаю, сколько человек его тащило, но он был первым, кто достиг сотого уровня в игре, и этим навсегда вошёл в зал славы. А вот дальше он сдулся, тяжело проходить инстансы на сотый уровень, когда остальная группа ниже тебя уровней на двадцать-тридцать. А за смерть-то опыт снимают, с понижением в уровне. В общем, он перерегался на паладина...

         Кстати, тот же паладин имел классовую сложность пять стандарта. Рекорд же в "чистых" классах держал рыцарь смерти, семь стандарта. Но можно было создать и мультикласс из двух или нескольких, только классовая сложность в последнем случае переходила все границы разумного, доброго, вечного. Так что со своим "профилем" я пока не определился, единственное, что твёрдо решил - ну их нафиг, этих палов и танков вообще.

         Солнце над головой перевалило зенит, надо обойти здесь всё, расспросить всех, попробовать получить задания, может быть, встречу игроков.

         Ну-ну. В деревне стояла оглушительная тишина, все дома заперты, а там где они были огорожены забором, кстати, нигде ниже метров двух с половиной, а то и трёх, я не видел, не было слышно даже собачьего лая. С отчаянья надумал устроить поджог, авось кто-нибудь выбежит, вот только зажигалки в карманах не нашлось, а разжигать огонь методом трения деревяшки о другую деревяшку - ищите дураков, я на такое не подписывался. Тем более что разрабы могли и не подумать, что кому-то придёт в голову этим заниматься, и не прописать такой сценарий разведения огня.

         Это как в старом анекдоте: в корейском секторе какой-то игры появился новичок, который целенаправленно пришёл в тренировочный зал в Яслях, и начал бить по манекену. День бьёт, другой, неделю, месяц, два, ни одной единицы опыта не набрал, но продолжает бить. Подходит к нему один из Админов в аватаре наставника новичков и говорит:

         - Уважаемый, зачем вы два месяца бьёте ни в чём не повинный манекен. Шли бы вы лучше, руду поколотили с таким упорством.

         Тот отвечает: "Прошу извинить, но у меня есть свой план развития, только что-то больно долго очков характеристик не дают".

         Админ, удивленно: "Так в нашей игре их тренировками не заработаешь".

         Теперь уже кореец удивленно: "Как? Я же на форуме читал".

         Админ: "К сожалению, в нашей игре (название) такого нет".

         Кореец кричит: "Мля, игру перепутал..."

         Из-за какого-то подсознательного страха, выходить из деревни я не решался. Вдруг сейчас прилетит добрый волшебник, и всё исправит, а меня нет. Жажды, голода и усталости, что немного удивительно для всего моего прежнего опыта жизни, я не чувствовал. Мыслей нет, вообще. Что делать - не знаю. Кто виноват, тоже не знаю.

         - Да, Андрюха, попал ты, однако... - со вздохом произнёс я.

         "Андрюха?" - пронеслась мысль. Попытался догнать её. Кто я? Как я вообще здесь очутился? Закрыл глаза, пытаюсь вспомнить хоть что-нибудь. Зовут Андрей, это точно. Двадцать семь лет, родился, учился, ещё раз учился, уже в институте, по юношеской дури недоучился. Сходил в армию. Авария, погибают родители, не смог платить ипотеку, банк выселил из квартиры.

         Переехал к другу на его съёмную квартиру, он же предложил поработать охранником в ночном клубе, где и сам работал. Так, уже горячее. Последняя смена перед выходными, под утро вышел на улицу проветриться, а то засыпал на ходу. Из дверей клуба два индивидуума под руки выносят крашеную блондиночку, которая мешком висит на их плечах, неужто так алкоголем набралась или чего похуже? Из стоящей на паркинге машины выскакивает человек, на мой не очень профессиональный взгляд, похожий на телохранителя, и орёт - стоять! Эти двое стоять не стали, раздаётся выстрел, но в телохранителя не попали. Я в ступоре стою и смотрю на это, а затем один из них разворачивается в мою сторону, и я вижу вспышку...

         Меня что - убили? Да не может такого быть! Хотя... Только это ведь никак не объясняет, почему я здесь. Моя душа перенеслась в рай? Вместе с телом. Ага, и в раю все ходят с никнеймами над головой и распределяют очки характеристик за полученные уровни. Где тут квест на бога? Или я теперь попаданец в игру, немало таких рассказов прочитал, некоторые уже и классикой успеть стали, только в реале ничего подобного до сих пор не было. Я первый?

         - И что теперь делать? - тупо спросил сам у себя.

         В первом приближении, как ни странно, жить! Может быть, там я умер, что, однако, тоже ещё далеко не факт, но здесь-то я живой!

         Удивительно, но воспоминания и выводы о своей возможной смерти, я встретил достаточно спокойно, без нервов. Эмоции и депресняк в цифре не прописаны? Ну и ладно, ведь "я мыслю, следовательно, существую".

         Ладно, пойду тогда, прогуляюсь. На всякий случай, ещё раз обошёл деревню. Никого и ничего. Вышел за околицу сквозь приоткрытые ворота, перешёл речку по мосточку, и огляделся. Так, вот там я появился, интересно, а с другой стороны у нас что? Пошёл направо, вдоль берега. И тут навстречу мне сюрприз - океан! Или море, или большое озеро, противоположного берега не заметно. Видеть-то я его не видел, всё из-за того частокола, что вокруг села, но почему прибоя не слышал? Как только так подумал, звук сразу появился. Шшши-хх, шшши-хх, был в детстве с родителями на море, так точно также море зашумело. Как это понимать, услуги по заказу? Нужен шум моря - пожалуйста.

         Осмотрел всё видимое побережье. Лодок нет, развешанных сетей нет, только причал в море уходит, причём на мой, как я уже говорил выше, непрофессиональный взгляд, для лодок слегка большеватый, раз в двадцать. Для кораблей. Воду на язык попробовал - солёная, то есть не озеро. Больше здесь делать нечего, если только корабль сторожить, но оглядев горизонт, понял, что занятие в ближайшее время довольно бесперспективное.

         Прошёл деревню насквозь, пришлось со стороны моря ворота открывать, опять перешёл мостик и углубился в дубраву. Чистота, красота, речушка едва слышно несёт свои воды, перекатываясь через камни, солнце весело светит сквозь листву. Да, это вам не наши "места для шашлыка", один раз съездили с коллективом на природу, умереть - не встать, от вида гор мусора аппетит пропал. А Дианка, танцовщица из нашего клуба, мне перед поездкой намекала на секс в "романтическом месте". Вот уж, действительно: россияне, любите Родину, отдыхайте за границей.

         Шум сзади, взвизг, удар в ноги, падение, что-то тяжелое протопало по мне и всё.

        Вы убиты ~Молодой кабанчик (50ур.)

        Вы перемещены на ближайшее место воскрешения (точка привязки отсутствует).

        Вы потеряли 0 единиц опыта.

        На вас наложено четырехчасовое посмертное проклятие: все характеристики - 50% от нормы, скорость набора опыта - 50%, при каждой повторной смерти в течении этого времени потеря очков опыта увеличивается в два раза.

         Сижу на портальном камне, он еще и функцию места воскрешения исполняет. Погулял, блин - свинья зарезала. Открываю лог "боя". Крит сзади, смерть, готово. Разница в сорок уровней решает, тем более я без специализации, шмоток и с не до конца распределёнными статами. Что дальше делать, потеря опыта мне пока не грозит, вещей нет, на снижение характеристик плевать. Прогуляюсь по лугу, там сильных мобов, наверно, нет.

        Вы убиты ~Луговая лисица (33 ур.)

        Вы перемещены на ближайшее место воскрешения (точка привязки отсутствует).

        Вы потеряли 0 единиц опыта.

        На вас наложено четырехчасовое посмертное проклятие: все характеристики - 50% от нормы, скорость набора опыта - 50%, при каждой повторной смерти в течении этого времени потеря очков опыта увеличивается в два раза.

         Нету, как же, прячутся в траве, охотясь на мышей. Растерялся, не ожидал нападения, два быстрых укуса, и мои теперь уже сто хитов, из-за штрафа на жизнь, в минус.

         Теперь пойду направо, но в дубраву заходить не буду. Посмертные проклятия на характеристики не складываются, и на том спасибо.

        Вы убиты ~Беззубый волчонок (38 ур.)

        Вы перемещены на ближайшее место воскрешения (точка привязки отсутствует).

        Вы потеряли 0 единиц опыта.

        На вас наложено четырехчасовое посмертное проклятие: все характеристики - 50% от нормы, скорость набора опыта - 50%, при каждой повторной смерти в течении этого времени потеря очков опыта увеличивается в два раза.

         Что-то часто я стал читать это сообщение. Чем же он меня укусил, если беззубый? А ведь как хорошо шёл, прошёл дубраву, пшеничное поле, и метров тридцать по лесу, там меня и обеззубили. Видимо, с моим уровнем нечего делать за пределами деревни. Пришёл и сел на мою любимую лавочку у дома Янирена. Интересно, он у них тут кто? Староста? Или единственный житель этой деревни.

         Солнце клонилось к закату, идти куда-то на ночь глядя не самая разумная мысль, поэтому остаюсь здесь и читаю форум, надо бы определиться с классом и всем остальным, построить билд, наконец. Начал поиск с "бонуса места рождения". Он дал только то, что в Яслях Царьграда, столицы русского сектора игры, можно обучиться сразу всему, как в плане магии, так и в плане навыков и профессий. В других местах набор услуг был сокращенным. Но "рождение" в столице было платным, аккаунт минимум "золото", и никаких бонусов к характеристикам по месту рождения, как у меня, не давало.

         Заодно выяснил, что у меня "бриллиантовый" аккаунт, а нахожусь я в деревне "Кулички", заглянув соответственно в "Настройках" и "Карте". Вопросов это только прибавило, мой аккаунт стоил очень прилично, ведь "золото" продавалось за десять тысяч американских рублей, а ценник на "брильянт" я не нашёл. Таких денег ни я, ни мой дружбан Виктор, на ветер точно бы не выкинули, тем более их у нас и не было. Тогда кто? Та блонда, что выносили из клуба, или скорее её папаша? Скорее всего. Но зачем? Непонят-ннноо. Ну и хрен с ним.

         Смотрим форум дальше. Исходя из моего желания наносить урон, мне первостатейно подходили классы мага, разбойника и воина-дамагера. У каждого свои "недостатки" на мой требовательный вкус: воин и рога - отсутствие магии, маг и рога - малое количество здоровья, и у всех узкая специализация на поле боя. Да-да, я читал, что узкая специализация есть путь к успеху. Но путь к успеху в определённых областях, а вот мне, возможно, в этом мире жить.

         В конце концов, изнасиловав встроенный калькулятор классов, предварительно остановился на связке храмовник и разбойник:

        Храмовник -- воин, специализирующийсяна борьбе с магами, способный поглощать их ману, и нейтрализовать заклинания.

         Сделаю-ка я "примерочную", окно выбора класса игрока, чтобы посмотреть результат "кровосмешения".

         Имеем: классовая сложность семь стандарта. Доступна только кожаная броня. Доступен только лёгкий щит. Запрет владения луком. Запрет двуручного оружия. Запрет использования мечей и топоров. На специальные удары из невидимости расходуется на 100% выносливости больше.

         Не смертельно, по-моему, и немного весело - разбойник со щитом, видимо, разработчики пропустили этот момент. Зато здоровье будет считаться по среднему между классами коэффициенту, также мой бонус места рождения поможет. Единицы в знании, мудрости и интеллекте будут весело играться со свитками, когда я их прикуплю. Чтобы работал дух, его надо выводить выше сорока, пока не буду, а там посмотрим. Остаются сила, как главный параметр, второе место делят ловкость с выносливостью, и надо будет немного скорости.

         В задумчивости почесал в затылке, а классовые особенности?

         За каждый набранный уровень поочередно давали по очку силы и выносливости. Конечно, я бы предпочёл, чтобы давали только силу, выносливость я и сам подниму (может быть, когда-нибудь). Но почитав дальше, понял, что основная "фишка" храмовника - его классовое умение "Тишина", которое срывало каст заклинания, съедая ману противостоящих магов, требовало выносливости. А так как по игровой механике данный класс был "заточен" против магов, то выносливость ему давали пополам с силой. Тупица! Умения роги также требовали выносливости при применении, поэтому всё в норме. Таким образом, мне надо вкладываться в силу, иногда добавляя в ловкость и скорость. Выносливость, я думаю, и сама нормально расти будет с уровнями. А благодаря моему "читу" с бонусом, в жизнь можно вкладывать гораздо меньше очков, экономя для других характеристик.

         А вот что касаемо оружия, тут дела похуже. Мне остаются, например, парные ножи или какая-нибудь экзотическая разновидность. Всё остальное перекрывается ограничениями: если не двуручное, так меч или топор. Во всяком случае, именно сейчас ничего другого подходящего не вижу, позже можно будет покопаться на форуме или аукционе.

         Для дальнего боя можно использовать арбалет, там одной из главных характеристик урона, в отличие от лука, идёт сила. Лёгкий щит можно использовать против лучников, танковать-то я всё равно не собираюсь. Хотя арбалет и щит надо будет смотреть по грузоподъёмности, если что, можно и без них обойтись.

         При встрече с обычным мобом - разбираю его из инвиза, сложно не должно быть. При встрече со сложным мобом или боссом - танк разворачивает его, и начинает работать моя двуручная ветряная мельница. Точно, заведу танко-пета, и можно будет фармить в одиночку. Лечиться только через эликсиры или свитки придётся, если без хилера в группе играть.

         При встрече с игроками всё непредсказуемо, в эту игру я не играл, провожу аналогии с другими виденными. В принципе, все могут оказаться не по зубам, если буду тупить. Надо тренироваться и знать свои сильные и слабые стороны.

         Окинув свою "постройку", в смысле билд, взглядом издалека, в целом остался доволен. Получился такой здоровый, с небольшим недобором в ловкости, но сильный разбойник, способный бороться с магами на расстоянии.

         Теперь навыки, всего их можно взять шесть. Однозначно возьму "силач", "ловкач", "телосложение" - три места заняты, вдвое увеличивая мою силу, ловкость и выносливость.

         Следом "ножевой бой" - увеличивает урон, наносимый с помощью ножей, и скорость обучения владения ими. Хорошо, что урон с этим навыком завязан в основном на Силу, в сочетании с Ловкостью. Был ещё навык "виртуозное владение ножами и кинжалами", но он завязан на стату ловкости, и хорошо подходит "настоящим" разбойникам, а не таким честным храмовникам, как я. В придачу, для увеличения урона можно взять "обоерукого".

         И ещё на форуме увидел для роги "Сумеречник" - сам по себе ничего не добавляет, но открывает доступ к изучению умений из любой специализации класса разбойников, мне понравилось возможностью составить уникальные комбинации умений и ударов.

         Или взять "Ум не хуже ловкости"? Вложение в интеллект здорово повышало шанс критических ударов, способность к обнаружению ловушек и тайников, вскрытию замков. Стоп, какой интеллект, я же тупой качок.

         Эх, добавить бы мага в этот набор. Так ведь нет ничего невозможного, создаю вторую "примерочную", только вместо мага присмотрел магистра:

        Магистр - маг, достигший высшей ступени мастерства, но пожертвовавший ради этого всем остальным. Способен изучить и сотворить любые заклинания.

         Штрафы за такого "мультикласс-читера" очень приличные. Помимо того что уже было, классовая сложность из-за совмещения меча и магии повышалась до тринадцати стандарта, хорошее число, ха-ха. Дальше, стоимость заклинаний по мане повышена на 50%. Штраф на потерю опыта за смерть персонажа - 200%. Возможность повышения репутации только у одного божества.

         Из плюсов, самое главное, на мой взгляд - поглощение маны храмовником из противников означало именно её поглощение, а не рассеивание. И тогда получается, что при битвах с врагами-магами, я буду использовать их ману против них самих же. А следующим по важности был самый большой магический урон, рассчитанный из единицы интеллекта. Магистр выдавал урон на двадцать пять процентов больше, чем маг. И ещё разрешили пользоваться двуручными посохами без штрафа.

         Рассмотрел навыки для такого гибрида, помимо "ножевого боя" можно взять:

        - Магия Стихий- позволяет изучать и применять заклинания школ Огня, Воды, Воздуха и Земли.

         Буду как Аватар, повелитель четырёх стихий, выберу себе самые лучшие заклинания, и пойду косить врагов налево и направо, пока мана не кончится. Стихийную магию выбираю как самую убойную и разнообразную.

         Помимо магии стихий, в игре были также представлены магия Природы - средний контроль, самое сильное лечение, средние бафы, садоводство в виде выращивания травок-муравок, атакующих заклов довольно мало. Наткнулся тут на тему магов-садоводов-зельеваров, что выбрали магию Природы и теперь выращивали редкие растения и варили из них зелья на продажу. Вполне вероятно, что прибыльно, но скучно. И почему-то "гринпис", как здесь называли магов Природы, противопоставлялись стихийникам. Хотя если подумать, то пожар, наводнение, ураган или сель мало совместимы с зелёными насаждениями.

         Магия Света - сильные бафы, снятие проклятий, немного боевых заклинаний, лечение послабее, чем у гринписа, и воскрешение на поле боя без потери опыта, как самая главная плюшка. Но в целом как-то куце и обрезано.

         Приверженцы же магии Тьмы получали дебафы, доты - проклятия, поднятие мертвецов, и также не очень много боевки, как одиночной, так и групповой направленности - вполне стандартно. Классы Демонологов и Чернокнижников - вызов сущностей из другого плана реальности, также стандартно.

         Продолжаем шопинг навыков:

        - Книголюб- вдвое увеличивает показатели интеллекта.

         Думаю, здесь всё понятно, инта увеличивает силу заклинаний.

        - Обучение- ускоряет процесс изучения профессий, рангов, заклинаний, увеличивает получаемый опыт.

         Максимум можно догнать до десятипроцентного улучшения, это один из очень немногих навыков, который можно улучшить очками таланта. Сразу даётся однопроцентное увеличение, потом четырёх, семи и в конце десятипроцентное. Неплохое приобретение, а учитывая расовый бонус человека "Обучение +10" получится двадцатипроцентное увеличение получаемого опыта. Может не так и безумна классовая сложность тринадцать?

         А вот следующие "кандидаты" заставили меня сильно и широко раскинуть мозгами.

        - Борец- увеличивает вашу силу и выносливость.

         Не в два раза, как обычно, а скромно, в полтора раза каждый параметр. Здесь сплошной компромисс. Мне нужна и сила и выносливость, воины берут и то и другое в виде "силача" и "телосложения", но мне не хватит "посадочных мест".

        - Мудрец- вдвое увеличивает вашу мудрость, или

        - Магический поток- в полтора раза увеличивает количество вашей маны и поднимает регенерацию маны на 33%.

         В первом варианте будет больше маны, во втором поменьше, но быстрее восстановление. Но это не принципиально, есть возможность поменять навык в любой момент. В этом плане в игре подошли лояльно: раса, класс и специализация - это навсегда, без возможности смены, так что прежде чем выбирать - думай. И то, со специализацией можно пошаманить, беря различные комбинации навыков. А вот навыки и умения менялись без проблем, первые за золото в Домах Мастеров, а вторые и вовсе через игровое меню в любое время и в любом месте. И это очень нравилось игрокам, можно быстро перенастроить своего перса.

         - Стоп, а не кажется-ли, что ты слишком распыляешься? - обратился я сам к себе, - Многовато характеристик качать надо будет. Сила, ловкость, выносливость, инта и мудрость, это явно перебор. А ещё и жизнь в придачу.

         Ладно, создаю ещё одну примерочную с классом "воин-маг" - боец ближнего боя с зачатками магии. Мультикласс, сделанный как класс, с более "дешёвыми" штрафами, как при покупке оптом. Может носить среднюю броню и щит, но доступны только заклинания низших уровней, зато по сниженной цене. Нет, почти то же самое: что вольёшь в инту с мудростью, того и не хватит в силе, выносливости и особенно в жизни.

         А-аааа! Как всё непросто и в этом мире тоже!

         Может попробовать некроманта или вообще рыцаря смерти? Посмотрел и понял, что рыцарь смерти это персонаж как будто из другой игры, механика совсем другая: руны, камни душ, призывы. Некромант проще в плане процесса, но вначале играть тяжеловато. Приценившись к их вещам, также понял, что некросы практически обязаны донатить, а ведь вещами можно сильно добрать стат.

         А что с начислением опыта? Может, всё не так страшно? Оказалось, что страшно. Первые десять уровней, которые я так быстро "набрал", количество опыта на уровень было фиксированным. Начиная с десятого до двести двадцать второго - вычислялось по формуле: десять тысяч очков умножить на (1,02 в степени твоего текущего уровня) и ещё раз умножить на твою классовую сложность. Что ждало дальше, скрывалось за таким заумным словом, как "экспоненциально".

         Было три опорных уровня - десятый, сотый и двести двадцать второй, ниже которых провалиться нельзя. Добежал до них и хоть сто раз убейся, понижения в уровне не будет. В игре даже были кланы с характерными названиями: "Соточка" и "Двести двадцать вторые". Насколько я смог понять из форумных текстволлов, первые были отмороженными пк-шерами, геноцидившими всех и вся в пределах видимости, если их самих не отправляли на круг возрождения. А вторые такими же отмороженными наёмниками, которые без тени сомнения могли подписаться практически на любое дело.

         Теперь что касается штрафов за смерть - снимались проценты от полного значения очков опыта на твоем текущем уровне. Как пример: полное количество очков опыта от уровня до следующего уровня, допустим, для ровного счёта, сто тысяч. Штрафы рассчитывались по формулам: с десятого до сотого уровня 1% + твой уровень/100%, с сотого по двести двадцать второй: 2% + уровень/100%, после этого: 3% + уровень/100%. То есть, на двухсотом уровне, за смерть перса снималось минимум четыре процента, если не было таких модификаторов, как у меня. Вот эти четыре процента от ста тысяч очков опыта и вычиталось из твоего текущего опыта на уровне. Если после вычитания получалось отрицательное число, то уровень снижался. Немного мудрёная система или мудрёное объяснение предоставили авторы, так что потребовалось некоторое время, чтобы въехать.

         Вот что ещё вычитал, игроки до десятого уровня защищены от пк, они могут умереть только от мобов. На игроков с десятого по сотый уровень можно нападать, если твой уровень не превышает их на пятьдесят. С сотого по двести двадцать второй - не больше сотни. После "трёх двоечного" уровня ограничений не было, хотя пока это не имело практического смысла, так как лучший игрок в мире достиг пока только двести девяносто первого уровня.

         Тут ещё небольшой прикол. Самым лучшим был, естественно, китаец, но на пятки ему наступал кореец. В Корее с месяц назад прошла небольшая истерика, что первым игроком на трёхсотом уровне должен быть кореец. Ради этого сплотилось полстраны, и потащили одного человека. В ответ в Китае прошла ответная истерика, но там такого единения не получилось, слишком много группировок, много национальностей, вкладываться в одного человека полстраны не стало. И слава богам, пол-Китая это вам не пол-Кореи, такого бы монстрика откормили, мама не горюй.

         Закрываю форум, ба, солнце высоко, а вокруг по-прежнему никого. Дома закрыты, дым из труб не идёт, никто не печёт хлеб поутру, не гонят коров на луг, собаки не лают, и даже петухи не голосят...

         - Ку-ка-ре-ку, - неуверенно раздаётся из-за забора напротив меня.

         Что за хрень, опять только подумал и получите. А если так: думаю, что ворота открываются, оттуда выходит такая дородная баба с коромыслом на плече и идёт по воду, хотя у них колодец во дворе наверно. Минут пять сижу и таращусь на ворота как баран, ноль эмоций, даже во дворе ведром никто не позвякал. Подхожу к ним, со всей дури барабаню, и ору:

         - Эй, хозяева, открывай, Винни-Пух с Дед Морозом пришёл!

         Не слыша реакции, разворачиваюсь и начинаю бить ногой:

         - Пожа-а-ар! Горим! Караул! Спасите-помогите, люди добрые!

         Тут мне сзади густым басом как рявкнет собака: "Аа-а-ав!", что от неожиданности я чуть не обделался. Прогресс, однако. Но больше на все мои крики и стуки не реагировали. Даже на крик: "Насилуют!" не выбежали. Ладно, я вам это припомню. Пойду, по новой обойду свои владения.

         Море-окиян сегодня безмолвным притворяться не стал, набегающие волны мерно плескались, сваи причала слегка поскрипывали, в небе кричали чайки.

         Либо я чего-то не понимаю, либо окружающее подстраивается под меня, вчера чаек не было!

         Для проверки решил сходить на луг и в дубраву. Подозрения окрепли, стоя на краю луга с закрытыми глазами, ВДРУГ услышал цвирканье кузнечиков и шелест травы, ворошимой ветром. Даже не заходя в лесок, услышал пение какой-то птички и кукованье кукушки, подойдя чуть ближе, ещё и игру листьев на ветру. А закрыв глаза, и прислушавшись - довольное хрюканье, видимо, вчерашний молодой кабанчик поедает жёлуди.

         Какой из этого можно сделать вывод? Надо "оживлять" деревню, теперь я в этом практически уверен, а потом уже и поиграть можно.

         Иду по деревне, закрыв глаза, лишь изредка открывая, чтобы не врезаться лбом во что-нибудь. Пока дошёл до своей любимой скамейки, успел услышать мычание коровы, квохтанье кур, вроде бы гогот гусей, не спец в этом ни разу, стук топора и детский плач. А уже здесь, на площади, потянуло ДЫМОМ. Сижу теперь, думаю.

         Где-то я читал, что человек свыше восьмидесяти процентов информации воспринимает зрительно. Помню, читал рассказ английского фантаста "День триффида", там тоже практически всё человечество одномоментно лишилось зрения, и цивилизация рухнула. Через зрение мы можем реализовать свои первейшие инстинкты: найти еду, увидеть опасность и даже размножение во многом зависит от того, что мы видим. Здесь должен стоять смайлик.

         Слух стоит на втором месте, используется там, где не справляется зрение. Но оно не так надёжно, его легче обмануть. Может быть, поэтому ночь и тьма считается злом, ведь мы не видим.

         Ну а нюх или обоняние современному человеку требуется лишь в редких случаях, оценить запах парфюма или учуять запах горелого. Очень редко мы обращаем внимание на обычные запахи, они нам не нужны.

         Ладно, форум уже заждался меня, надо дочитать про классы и, особенно про подводные камни, посмотреть какое оружие и артефакты есть, профессии. Читать, не перечитать.

         Первое время держал ушки на макушке. На слух деревня "оживала", начали полаивать собаки, коровы мычали, где-то начали колоть дрова, ветер донёс обрывки песни. Ничо-ничо, завтра с утра вы у меня проснётесь, печи затопите, и, наконец, выйдете из домов.

         Как я и подозревал, с большим количеством классов всё оказалось не так просто. Для получения и развития классовых умений требовались очки таланта, а при большом количестве выбранных мною классов, пришлось-бы делить их на все. Это привело-бы к тому, что персонаж становился "средним" по показателям и неконкурентоспособным в сравнении с заточенными в одно направление развития.

         Углубившись в чтение, краем уха услышал стук копыт и скрип колес телеги. Лихорадочно свернув окна, успел заметить, что ворота напротив меня, куда я стучался утром, закрываются. Рванулся, но не успел. На стук и вопли меня лишь коротко облаял пёс. Общаться не желали.

         Вы не думайте, я не злопамятный, просто я злой, а память у меня хорошая... вроде.

         Усевшись обратно, начал смотреть профессии. Насколько я понимаю, всё довольно стандартно для таких игр: рудокоп, лесоруб, травник, садовод, рыбак, кузнец, плотник, умелый охотник, портной, кожевник, кулинар, алхимик, зачарователь, начертатель, строитель, инженер и ювелир.

         Как обычно в "The One" максимальное количество проф никто тебе не ограничивает, но... опытным путём игроки установили, что четыре профы качаются очень медленно, а пять вообще стоят. Рекомендовалось сначала поднять на приличный уровень одну профессию, затем добавить вторую. Третья считалась тратой времени, так как замедляла прогресс и в первых двух. Достичь максимума мастерства было невозможно, потолка не было. Обозначение мастерства профы шло в латинских буквах, начиная с A до Z, затем шли двойные комбинации AA,AB,AC и так далее. За почти четыре года игры народ добрался до мастерства WQ.

         Из профессий не совсем понятен был инженер. В описании значилось - мастер, способный создавать сложные проекты. Залез в подробности, там значились, например, различные нестандартные ловушки для зверей, которых потом можно было попробовать приручить или убить. Новые проекты улучшенных вещей. Инженеры с профой кузнеца могли делать осадные машины, а инженеры - маги могли создавать големов.

         Без строителей не построишь новые дома, таверны, магазины и замки, очень выгодная профа, если прокачана, но тут как раб на галерах - никуда не отойдёшь.

         Заодно залез и в ювелиров - ограняли камни, найденные рудокопами или выпавшие из мобов, которые потом можно было зачаровать и прикрепить на вещи. Цены наверняка охренительные. Ткнул в ссылку рекламы одного из магазинов, что ж, впечатляет, как красота, так и цены. Крутнул список вниз и остановился на такой прелести, что самому захотелось одеть, тем более мне по характеристикам должно подходить:

        - Нефритовое колье красоты и силы- предмет уникального класса, даёт + 100 силы и +20 выносливости, красота в придачу. Ровненько двадцать уровней по статам от одной вещи. И стоит как полмашины.

         Листнул в самый конец списка, посмотреть с чего начинаются цены. Пятьдесят золотых за топор + 20 силы на игроков до сорокового уровня. Ясно, всё что дешевле, для вас не представляет интереса. Золотой в игре всё также стандартно состоит из ста серебряных, которые в свою очередь из десяти медных. Но помимо этого, была также платина, жёстко не привязанная к остальной игровой валюте. Это были реальные деньги в игровой обёртке. Курс плавал, но неизменно демонстрировал рост. Игровое золото можно "нарисовать", а вот платина зарабатывалась.

         Ну-ка, а это что такое?

        - Малый камень маны. Класс предмета: хороший. Характеристики: наполнение 500, потери маны в час - 10%. Не ниже 25 уровня. Стоимость - 600 золотых.

         Сижу, курю бамбук. Очень мало ещё понимаю в игре. Решают ли камни маны проблемы с мудростью, и, тем самым, с маной? Самые лучшие камни из найденных в магазине теряли по 1% в час и содержали до десяти тысяч маны. Стоимость выше трёхсот тысяч золотых, патамушта крайне редкие.

         Возьмём пока камень за шестьсот золотых, как доступный мне не в очень далёком будущем. Сколько мне надо времени, чтобы его зарядить? Кстати, их вообще можно заряжать самому? Оказалось, можно, есть специальное умение у магов - "поток маны", с его помощью также можно создавать "магический круг" для творения какого-нибудь очень мощного и затратного заклинания. А если камни находятся во внутренних слотах или закреплены на вещах даже это умение не нужно, считаются как твой резерв маны.

         Итак, формула регенерации маны, в минуту = дух * классовую особенность, у магистра равно пяти. Если догнать дух до десяти, то получаем десять умножить на пять, пятьдесят в минуту и десять минут на зарядку.

         Что даст мне пятьсот маны при игре магистром? Целых одиннадцать заклинаний "Удар огнём", самых простых и дешёвых в магии огня, с уроном на первом ранге 8-12, общий урон 88-132, если всё попадёт и пройдёт, но это без учёта интеллекта, там идёт множитель на него. По времени это займёт секунд шестнадцать.

         Тот же самый урон на начальных уровнях воина можно нанести за два - четыре удара, тут многое зависит от оружия, что займёт не больше шести секунд. Конечно, может я нуб нубом, и ничего не понимаю, но на нижних уровнях воины выглядят гораздо лучше. Вот позднее, когда маги раскочегарятся и поднимут ранги магии, тогда держись, один на один выносят воинов почти без вариантов.

         Кинул взгляд на время, два ночи по местному времени. Однако сколько времени по магазинам лазил и форум шерстил. Выясню заодно, что со временем сделали. Создателям игры пришлось оставить смену времени суток, как и в реале, а вот с размерами "Земли" и географией их фантазию никто не ограничивал. Общая концепция реального мира сохранилась, но добавилось материков, островов, очень сильно изменились очертания. Европа сильно увеличилась, отделилась от Азиопы и уплыла на запад.

         Англия всё также осталась островом, но от неё отделилась Шотландия. Теперь там одно из самых горячих мест в этом мире - ирландцы и шотландцы увлечённо режутся с наглами, расстояние там осталось небольшим и довольно легко преодолимым.

         Африку сдвинули гораздо южнее и как будто кинули на пол. Она раскололась на множество кусков, там добавили проливов и внутреннее море, но и пустынь оставили прилично. Азиопу тоже спустили южнее, так как на севере добавили Ледяной материк. Основную часть Азиопы занимала Русь, и, что симптоматично, прибалтов и поляков оставили с нами, не взяв их в Европу, хоть и отделив их от нас Дикими Землями. С северо-запада через Великие Болота с Азиопой сообщалась Скандия.

         С юга и юго-запада, вместо выпавшей части Европы, за горами и небольшим закрытым морем сидели турки. К югу от Руси лежали Великие степи, а за ними были горные республики и вольные города, и те и другие совершали набеги к нам. Восточнее них лежали Земли Чингисхана - игровая Монголия. Ещё южнее раскидали бывшие республики Союза.

         Территорию стран Персидского залива разместили южнее Турции. А Индию, Индонезию, Китай и Корею отделили от Азиопы, сдвинув в Большой океан, и разместив между нами сильно вытянутый с юго-запада на северо-восток материк Тартарию, представляющий собой выжженную войной и солнцем довольно бесплодную и каменистую полупустыню с горным хребтом по центру. При этом Китай оказался окружён Индией, Индонезией и Кореей, которой, как верной собачке, амеры увеличили территорию раз в пять, а то и больше. Япония также осталась неподалёку, и также с увеличенной территорией.

         Зато себе америкосы ничего не пожалели, американо-канадский сектор увеличился раза в полтора как минимум, и отделился от всей остальной Америки. Мексика стала отдельным материком и уплыла в южное полушарие, на широту Южной Америки, видимо сильно они достали американцев. Карибские острова сильно разрослись и стали полностью американскими. А западнее и восточнее Америки стояли два пока не активных материка - Атлантида и Лемурия, их оставили на потом для развития территории игры. Такой же не активный материк Средиземье поместили посреди Средиземного уже океана, но поменьше, чем у себя, и всего один на Европу, Африку и Азию в лице Турции и всяких арабов. Остальная Азия, в том числе и Россия, могла быть благодарной за Тартарию и острова в Большом и Южном океане.

         В качестве десерта, кое-где были вкраплены государства-нпс, чаще всего одиночные города во главе с бароном, таким был, к примеру, Североград - Архангельск плюс Мурманск, единственный порт в России на Ледяном океане. В Европах поместили различные герцогства и великие герцогства, в Азии свои формы - султанаты, эмираты и тому подобное. В Америке же цвело и пахло Королевство Света, занимая обширную площадь в районе Скалистых гор и Великих Равнин, а также королевство Эльдорадо, лежавшее на юго-западе материка на месте бывшей Мексики.

         Европейцам в утешение было анонсировано, что на материке Средиземье будут два королевства, враждующие друг с другом, и игроки смогут выбрать ту или иную сторону.

         Смысл этих отступлений в "феодализм" - дать народу разнообразие. В таких образованиях вполне возможно было делать карьеру, а в последующем даже получить титул, что, несомненно, грело душу некоторых амбициозных игроков. А заглядывая ещё дальше, путём интриг, восстания или завоевания возможно было стать в их главе, так сказать, главным местным феодалом.

         Немного отвлёкся, пора будить этих лежебок. Во сколько там должны орать знаменитые "первые петухи"?

         - Ку-ка-ре-ку, - неуверенно - вопросительно заголосил петух из двора дома напротив меня.

         - Ку-ка-ре-ку, ку-ка-ре-ку, - ответил я ему, - пора уже.

         И тут началось, их конца в конец деревни неслись звуки утренней побудки, начали лаять собаки, замычали коровы. Во дворе напротив услышал звук удара ведра по воде в колодце, а затем позвякивание выбираемой цепи - в детстве, когда ещё были живы бабушка с дедушкой, меня как-то летом отправили к ним на проживание, так что сейчас вспомнил их и эти звуки.

         - И-э-ээх, - донеслись звуки выливаемой воды и возглас оттуда же.

         - Вот где тебя три месяца носило, проклятущий, - сварливый женский голос.

         - Где-где, за ... ездил, - за чем именно, я не расслышал.

         Три месяца? Логика, которой нет у меня в характеристиках, подсказывает, что последний игрок и был здесь как раз эти три месяца назад, нечасто, однако, сюда захаживают.

         - Жрать хочу, - сказал невидимый мне мужчина и добавил смачный шлепок, скорее всего по попе.

         - Сейчас соберу чего-нибудь, печь не топила.

         Кстати! Закрыл глаза. Три минуты сосредоточенности и дымом потянуло! И не только дымом, но и свежим хлебом и ещё какой-то едой. Как ни странно, желудок у меня не заурчал, голода я не чувствовал, впрочем как и усталости с сонливостью, хотя уже третьи сутки здесь. Открыл глаза, оглянулся по сторонам, дым стоял над всеми домами, даже тем, что напротив. Замечательно!

         Следующим шагом, наверно должен быть выгон коров на пастбище. Закрыл глаза, так у меня лучше получается концентрироваться и представлять. Идёт пастух, подгоняя коров хлыстом, на коровах звенят колокольчики (или они на быках, тут не уверен) и тут... слышу, скрипят ворота и женский голос:

         - Фроська, а ну живо пошла! - обиженное мычание и звук колокольчиков.

         Открываю глаза, ворота открыты, женщина выгоняет корову. Читаю ник: ~Мешана Кулич.

         - Доброе утро, Мешана, - здороваюсь с ней.

         Она сначала как-будто не видит меня, но потом откликается.

         - И тебе того же, странник. Надолго-ли к нам?

         - Не смел бы отвлекать вас от важных дел, и поскорее ушёл, да что-то камень ваш испортился. Не хочет меня телепортировать.

         Женщина посмотрела на меня, хлопнула корову по заду, чтобы та шагала и не слушала чужие разговоры, и громко закричала:

         - Янирен, соседушка, выдь-ка на минутку, разговор есть!

         Неужели, неужели сейчас моё ожидание здесь закончится?

         - Что такое, Мешана? - Янирен-то как неслышно ходит, и дверь у него не скрипит.

         - Помог бы страннику. Пока никто никуда не отправился, - добавила она, выразительно косясь назад.

         - Всё исполнил честь по чести, уровни дал, очки дал, на камень отвёл, а дальше от меня ничего не зависит, знать сюда случайно попал, пускай перерегистрируется, - хитро поглядел он на меня.

         Что за неписи пошли? Что ни литрпг, то хитровы... сушенные НПСы. Всё-то знают, только не говорят.

         - Уважаемый Янирен, к сожалению, при входе в игру произошла какая-то накладка, не могу я выйти и с администрацией связаться не могу. Может вы меня телепортнёте куда-нибудь к людям?

         - Не маг я, чтоб телепорты наводить.

         Немного не тот ответ, на который я надеялся.

         - А может, тогда админа сюда вызовете, чтобы я ему ситуацию объяснил?

         - Как же я вызову, если у нас ни Гильдии, ни почты, ни банка нет?

         Да что за хрень творится в этой игре? Или это я такой "везучий"?

         - И как же быть? Как к людям попасть?

         - То не ведаю.

         - А в какую сторону пойти, чтобы отсюда выбраться побыстрее? - да я пешком отсюда готов, лишь бы кончилась эта ситуёвина.

         - В какую не пойди, всё одно сюда воротишься, на острове мы.

         Приплыли, ёшкин кот.

         - Тятя, тятя, пошли есть, мамко зовёт! -Янирена сзади подёргал мальчишка лет пяти, и тот закрыл дверь, даже не попрощавшись со мной.

         - Выйти не можешь и связи нет? - подозрительно спросила Мешана.

         - Да, вот такая незадача, - решил я разжалобить хотя-бы её, вдруг квест даст.

         - Мешар! - закричала она внутрь двора, закрывая скрипящие ворота, - Странник надолго, руби дрова и смажь ты эти ворота, наконец!

         С-сс-амка собаки! Практичная баба.

         Моё признание о невозможности выхода разом пробудило всю деревушку. Взглянув вдоль улицы, я увидел, что все ставни на окнах раскрыты, в конце улицы бегала ребятня, а возле одного из домов на лавочке сидели две старушки и о чём-то судачили.

         Я снова постучался в дом к Янирену. Открыл мне сам жующий хозяин:

         - Опять ты?

         - Прошу извинить, уважаемый, хотел спросить, не нужно ли выполнить какую-нибудь работу для вас или деревни?

         - Спасибо, странник, но мы со всем справляемся сами.

         - Неужели нет никакой работы для бедного и несчастно... - начал я, но был прерван.

         - Не ной, сказано - нет, значит - нет.

         - Что, и крыс у вас нигде не водится, которых надо изничтожить, или может, волки скот режут? Или кабаны посевы топчут, а то давайте, кабанчика заколю, есть тут один не так далеко.

         - Против крыс мы держим кошек, скот охраняют волкодавы, а того кабанчика, что в дубраве кормится, я лучше сам заколю. И больше глупыми вопросами не надоедай, осерчаю, - и закрыл дверь.

         Неправильная непись и даёт неправильные ответы.

         - Уважаемый, - обратился я к проходящему мимо НПС, - подскажите, где тут у вас кузница и лавка?

         - Лавка-та, вот там, на углу, рядом с таверной, их Лаиш Кулич держит. А кузня вон там, - он указал на другой конец посёлка.

         - Спасибо, - поблагодарил я жителя.

         - Не за что, странник.

         Первым делом сходил к кузнецу. Тот стоял в дверях кузни и меланхолично смотрел на медленно скользящие в высоте облака.

         - Доброе утро, мастер.

         - И тебе не хворать, странник.

         Вот заладили, странник да странник, у меня ник есть.

         - Хорошая погода сегодня, не правда-ли?

         - Да, ничось.

         - Наверно, лучший день за последние три месяца?

         Кузнец странно посмотрел на меня, и спустя пару мгновений спросил:

         - Лясы точить пришёл али по делу?

         - Конечно по делу, уважаемый мастер. Хотел узнать, может у вас работа какая для меня есть, принести чего, крыс там убить или вдруг письмо передать кому?

         - Кому тут письма носить? Деревня три кола, два двора, докричаться можно. И вообще, тут для меня работы то нет, а ещё ты просишь.

         - А обучить меня кузнечному делу сможете? - попробовал я хоть как-то сдвинуть дело с места. Хоть и не собирался брать эту профессию, но вдруг хоть так начнут квесты давать.

         - Тебя? - кузнец скептически осмотрел меня, - Слабоват ты для этого...

         - Дак я силу сейчас подниму, - у меня оставались нераспределённые очки, к тому же по предварительному плану предполагалось бросать их как раз в силу.

         - Да и не хочу, - продолжил кузнец, разом пресекая мой трудовой порыв.

         - Счастливо оставаться, - бросил я, разворачиваясь.

         - Угу, заходи, если что, - приколист, блин.

         На моём месте, подходя к лавке, вы бы надеялись на что-нибудь? Вот и я не надеялся. Товаров для игроков было целых ноль. На мой вопрос, принимают ли они крысиные хвосты, на меня посмотрели с изумлением и брезгливостью:

         - Зачем нам крысиные хвосты?

         Крыть было нечем, зачем неписям в городах крысиные хвосты в промышленных масштабах я даже не догадываюсь.

         На более широкий вопрос, покупают ли они вообще что-нибудь, мне с улыбкой ответили, что в их лавке продают товары, а не покупают. Квестов, естественно, тоже не дали.

         Выйду я на полюшко, поохочусь хоть на мышей-полёвок, вдруг наберу опыта, стану сильным и побью всю деревню. Х-мм, а уровней у неписей я не видел, к чему бы это? Форум подсказал, что их показывали всегда. Опять странности с тобой творятся, странник.

         Слышу писк неподалёку, сворачиваю окна, кровожадно вытаскиваю нож новичка, прыгаю к мышке и начинаю её "дыроколировать". Два удара и она исчезает.

        Вы убили ~Мышь полевая (1 ур.), получено опыта: 0.

        Опыта до следующего уровня: 0 / 11 580 * классовую сложность.

        Предупреждение! Не выбрав класс, вы не сможете получить следующий уровень.

         Опыта ноль? Думаю о форуме и он сразу открывает мне темы с заданными словами "опыта ноль", ничего себе, прикольная фишка.

         Бить мобов ниже себя по уровню больше чем на десять процентов - бессмысленно, ни одного очка опыта, ни лута вам не достанется. Причём, даже если в группе есть хоть один игрок выше этого порога - то же самое. Это ещё одна причина, по которой в игре долго добывались уровни на вершине рейтинга. Да и паровозить не такая простая задача, расчёт опыта идёт из нанесенного урона, а сколько урона нанесет, допустим, перс десятого уровня по мобу девяностого, если его тащит группа сотых? А ещё надо ухитриться не сдохнуть.

         Поэтому путь примерно до девяностых уровней опасен и тернист. Далеко не все на малых уровнях хорошо играют, чтобы брать в группу заведомо слабого персонажа, да ещё и оберегать его. А хорошим игрокам сидеть на уровнях ниже сотни смысла не было абсолютно, наверху и игра интереснее и заработок больше. Вот прокачку с девяностого до сотого уровня заказывали себе многие, накопленного золота уже хватало.

         А ещё с пятидесятого уровня начинались атаки пкшеров сотого уровня, которые опыта за убийство не получали, но могли подбирать выпавшие вещи, а за убийство игроков выше девяностого - и опыт получали.

         Возвращаясь к набору опыта, получается, мне надо бить мобов не ниже девятого уровня, можно выше. Вот только как? Обычно игроки на начальных квестах, которые очень просты, могут набрать себе денег на оружие и уже с ним идти в бой на "крутых" мобов. А у меня ни денег, ни лавки с оружием. Попробовать подручные материалы? Какой хороший камешек лежит! Судя по тому, что полоска выносливости стронулась влево, когда я попробовал его поднять, камень поболее пяти килограмм будет, ничего, зато ваншот сделаю.

         Приметил лисичку, подошёл поближе, открыл свойства:

        ~Луговая лисица (12 ур.)

        Здоровье: 300.

         С простыми мобами красочным расписыванием характеристик злоупотреблять не стали. И с таким количеством хп у лисицы, я её могу не убить. Э-эээ, ты чего это? Просто стою, смотрю, любуюсь можно сказать, а ты побежала в мою сторону. Ладно, ща как вломим супостату, мало не покажется!

         Поднимаю камень над головой, для большего урона, ага. Шмяк! Камень ударяется о землю, лиса увернулась и прыгнула на меня, укус в бедро, брызнула красная жидкость, видимо кровь. Бью её рукой по голове, она отскакивает. Где мой меч-кладенец? Пропил? Тогда нож новичка. Прыжок лисы, укус опять в бедро, втыкаю в неё нож, не смог ударить её раньше, скорости и ловкости не хватает, скорее всего. Она с небольшим взвизгом отбегает от меня. Что, не понравилось? Вот снова начинает подкрадываться, в глазах у меня темнеет, и я падаю.

         Здравствуй, портал, давно не виделись. Системка перед глазами:

        Вы убиты ~Луговая лисица (12 ур.)

        Вы перемещены на ближайшее место воскрешения (точка привязки отсутствует).

        Вы потеряли 0 единиц опыта.

        На вас наложено четырехчасовое посмертное проклятие: все характеристики - 50% от нормы, скорость набора опыта - 50%, при каждой повторной смерти в течении этого времени потеря очков опыта увеличивается в два раза.

         Что и как? Смотрю историю - Бой с ~Луговая лисица (12 ур.), открываю:

         - Вы нанесли удар, противник увернулся.

         - Вы получили урон 40 (160 / 200). У вас открылось кровотечение - 4 здоровья в секунду, (156 / 200).

         - Вы нанесли урон 3 (297 / 300).

         - Вы получили критический урон 120 (32 / 200). Внимание, у вас усилилось кровотечение - 10 здоровья в секунду (22 / 200).

         - Вы нанесли урон 6 (291 / 300).

         - Вы получили урон от кровотечения (0 / 200). Вы погибли!

         Лёг на камень, размышляю. Камень приятно греет спину, а вот что боли нет - нижайший поклон, многие попаданцы страдали от неё (или всё-таки наслаждались?).

         В процессе нанесения урона разработчики от канонов не отошли. На будущее: бью сзади, бью лежачего, желательно криты, кровотечение и яды, рога я или не рога? Некоторые редкие яды в игре останавливали регенерацию здоровья, а ещё более редкие - регенерацию маны.

         Может, выбрать уже класс, раскидать статы, свистнуть у кого-нибудь в деревне топор - как хорошо, что не хочу играть паладином, улыбнулся я. Но всё-таки пока не буду, надо как-то выбираться отсюда сначала, вдруг что-то надо будет, а я уже ничего не смогу поменять.

         Немного жаль, что моя раса не оборотень или вампир - готов уже перекусать тут всех. Кстати, на форуме видел забавную темку, перевод с английского. Американец, игравший за вампира, сначала начал "громко" возмущаться, почему мол, укушенные им люди, эльфы и т.д., сами не становятся вампирами, которые бы подчинялись ему, ведь в кино так. Ответ админа, что такое не предусмотрено игровой механикой, америкоса не удовлетворил, и он обратился в суд. Выкатил иск на сотню лимонов зелёных.

         Юристы и владельцы компании "The One" тоже не дураки, поняли, что американский суд заставит их раскошелиться, пошли навстречу пожеланию игрока-вампира. Официальным релизом было объявлено, что укушенные вампиром существа сами превращаются в вампиров и поступают в подчинение укусившему их. И рядышком требования для выполнения такого условия: возраст вампира не менее пятисот лет, а что, в кино ведь так только у древних вампиров.

         В комментах доброжелатели посоветовали хитромудрому америкосу найти вампира, попросить укусить себя, превратиться в вампа и залезть в капсулу, предварительно наполнив её кровью. А чуть ниже был комментарий, что название вампир неправильное, таких существ надо называть упырь. Мол, первоначальный вариант изменился в процессе перевода и транслитерации: упырь - умпырь - вампир. Комменты на этот пост читать не стал, все эти нехорошие слова я и так уже знаю.

         Ладно, позволю себе немного расслабиться, хотя вроде и так не особо напрягался. Режим свободного просмотра форума - что увидел "интересного", туда и пошёл. Первым меня почему-то заинтересовало оружие. Оружие и остальные вещи в игре были нескольких классов. Начиная с дрянных, потом обычные, хорошие, отличные, необычные, диковинные, уникальные, эпические и легендарные. И сбоку присобачили артефакты.

         Предметы от дрянных до уникальных можно было скрафтить (произвести). В производстве различались, само собой, материалами, прилагаемыми усилиями и необходимым уровнем мастерства. В использовании - насколько часто ломались, насколько их можно было улучшить и возможностью привязки к персонажу, чтобы не выпадали при его смерти. Вещи классом до диковинных привязать было невозможно. Диковинные привязывались не все, смотря по мастеру, их сделавшему, и приходилось производить специальный ритуал.

         Самым широким разнообразием отличались вещи уникальные. Они могли привязываться сами при первом поднятии, при первой продаже от непися, либо можно было привязать их самому игроку, при этом без ограничения перепродажи до осуществления ритуала.

         Эпические с легендарными всегда привязывались сами к первому владельцу, либо их можно было сразу скинуть на игровой аукцион. Эпические вещи редко-редко падали с мобов, ещё реже их продавали неписи. Легендарных вещей на руках у игроков пока не было, их введение предполагалось со стартом одного из закрытых материков. Народ жаждал, кричал на форумах, но создатели были неумолимы.

         На внешний вид, при скрытых характеристиках (да, все характеристики предметов можно было закрыть), отличались цветом свечения. От красных легендарок, которые были у некоторых боссов, но не выпадали, через цвета радуги к фиолетовым хорошим вещам. Обычные вещи серого цвета, дрянные чёрного, а артефакты - белого.

         Что касается артефактов. Их нельзя было сделать игрокам, они иногда случайно падали с больших боссов. Их первый признак - неуничтожимость, второй - они не слетали с владельца, хоть и не были привязаны. Они могли быть как самыми простыми, вроде ножа новичка, так и вещами с эпическими характеристиками. Причём, артефакты можно было свободно передавать от игрока к игроку. Так что хорошие артефакты ценились гораздо дороже вещей.

         Вообще, "Единственная" пыталась угодить всем, но, как и в реале, это ещё ни у кого не получалось. Требования одних игроков оградить их от пкшеров трудно сочетались с желаниями других убивать всех окружающих в любом месте. Итогом стал компромисс - и тот, что запрещал нападать на игроков ниже себя на пятьдесят или сто левелов, и введение клановых войн, когда убийство не наказывалось, если вы во враждующих кланах, и разграничение территорий.

         Существовали абсолютно безопасные зоны - центральные кварталы городов, малые поселения целиком, территории храмов, где игроку нельзя было причинить никакого вреда.

         Небольшие районы вокруг городов и трассы между ними игроки в шутку называли "типа безопасные" - дежурили патрули НПС и убийц отправляли в тюрьму или убивали при сопротивлении, такие оригиналы все ещё находились. На большей части остальной территории патрулей не было, но за убийство ники красили красным цветом. А между государствами лежали Дикие земли, и вот там могло твориться всё, что угодно, без покраски ника.

         Чтобы смыть с себя красноту, существовало несколько способов, от отбытия заключения в тюрьме, до прощения богом, пару раз такое было в игровой практике. Также можно было убиться об другого игрока столько раз, сколько убил сам. Самый дешёвый способ - по истечении определённого времени краснота проходила сама, но в этот период игрок не мог появляться в городах и посёлках. Самый быстрый и дорогой способ - откупиться от наказания звонкой монетой.

         Затем моё внимание привлекли виды городов, чудес света, просто красивых мест природы. Прошёлся по списку величайших строений, нарисовано великолепно, но и здесь не удержались, вставили Арену в виде Колизея, только целого. А находилась она, правильно, в столице американского сектора. Там устраивались бои с денежными призами, а раз в год проходили Всемирные Игры с призами за победу на своём уровне в виде шести очков характеристик и очка таланта, то есть, награда даже больше уровня, ведь таланты давались далеко не на каждом левеле.

         Посмотрел рейтинг самых впечатляющих замков - построек, на которые, вполне возможно, затрачено времени и труда не меньше чем на реальные. Китайский "Первый Поднебесный", владение клана "Поднебесная империя" - огромный, вместимостью целых пять тысяч человек, стоящий около моста на важном торговом пути, впритык к землям столицы китайского сектора. Члены клана собирали с проходящих по мосту плату "за защиту", а всех несогласных встречали "ручные" пкшеры, и очень немногие могли пройти их, не умерев. Если же кто-то начинал "вырезать" красных, они тут же оказывались в чёрном списке основного клана, а если состояли в каком-либо клане, то им объявлялась война. Ближайший мост находился в двух днях пути пешком, поэтому выручка у клана только от этого "предприятия" была приличная, не считая всего остального.

         Французы из клана "Мушкетёры" сотворили трудовой подвиг по засыпанию администрации деньгами - насыпали искусственный остров на реке прямо в центре столицы своего кластера, и уже затем воздвигли там готический замок, уходящий ввысь (по причине малой площади, как было с издёвкой прокомментировано), и почему-то названный "Бастилия". Как самый жирный бонус - при нападении на него, за мушкетёров тут же вписалась бы и городская стража, а она, как надо понимать, в столице кластера слабой быть не может по определению.

         Я забил в поиск названия "Лефортово", "Бутырка", "Кресты", но видимо у нас оригиналов, чтобы выстроить замки с такими названиями, не нашлось. Вспомнил ещё одно название - "Владимирский централ", и вот он нашёлся, внешнего впечатления абсолютно не производил, всего лишь третьего уровня, и с грязновато-серыми стенами. Не хотел бы я в таком жить, если честно.

         Американский клан "Ковбои" выкупил целый остров на своих Великих озёрах и обнёс его стеной, устроив внутри производственный комплекс. Только им приходилось много сил тратить на патрулирование, ведь и начинающие и продвинутые роги считали своей обязанностью проникнуть внутрь и что-нибудь позаимствовать.

         Немецкие кланы поражали либо тяжеловесностью своих замков, с многочисленными заграждениями, рвами, ловушками, толстыми стенами и мрачной внешностью, с преобладанием тёмных тонов, либо своими горными замками, в качестве защиты имеющих крутые горные склоны и единственную дорогу к ним, которую надо было защищать.

         Клан "Сила Тьмы" из нашего сектора ухитрился выстроить замок "Чёрный бриллиант" посреди одного из озёр в районе Великих Болот, которое носило название "Кислые болота", там всегда стоял лёгкий зеленоватый туман, наносящий урон отравлением. Противоядия от него пока не сделали, а вот у членов клана, оно, похоже, было. Так что в осаде такого замка не особо посидишь, разоришься на эликсирах здоровья или на эликсирах маны, если лечишься магами. А учитывая то, что замок находился в глубине Диких земель, члены клана просто вырезали всех, кто приближался к их замку, штрафов за пк они не получали.

         Решил переключиться на прекрасное, то есть на прекрасный пол. Ну что же, красиво, хотя большинство однотипны, внешность в основном берут от "красоток" из реала, обязательно выпирающие бюсты и откровенные наряды, впрочем, так во всех играх, нечего жаловаться. Немногие девушки оставляли свой реальный образ и в игре, и при желании, после проверки, могли подвесить к нику "зеркало Венеры".

         Задумался, что смотреть дальше. Маунтов и петов! Основными ездовыми животными в "Единственной" являлись старые добрые лошадки, способные питаться травой и дешёвыми злаковыми культурами, чтобы не было падения характеристик скорости. Относительно дешёвы и обладают скоростью выше многих питомцев, на которых можно ездить. К тому же, чтобы ездить на петах, требовалось умение "Наездник", требующее минимум трёх очков таланта, немногие могли себе это позволить. Паладинам и рыцарям смерти доступны свои бесплатные коняшки. Можно было также выбрать из гигантских ящериц, яков, оленей, верблюдов и даже собачьих упряжек.

         Естессно, у всех были свои особенности. Ящерицы могли развить высокую скорость на коротком участке, но их выносливость довольно низка, на дальнее расстояние не поездишь. Но вот для цели подскочить к мобу, сагрить его и умчаться к группе, которая встретит его - самое то. Яки очень сильны и выносливы, но медленны, и их возможно использовать только с телегами. На них обычно возили камни и стройматериалы, получались лучшие друзья строителей.

         Олени и собачьи упряжки тоже шли в комплекте с повозками. Между собой различались тем, что первые брали больше веса, а вторые бежали быстрее, но с меньшим грузом. Верблюды использовались в основном в пустынях, но богатенькие арабские буратины разъезжали на них везде. Всем им требовалась особая пища - собирай или покупай, только собачек можно покормить мясом убитых животных.

         "Ручные" животные, то есть, петы, поражали разнообразием - канонические медведи, слоны и мамонты, питоны, пауки, орлы, совы, псы, волки, пантеры, тигры, львы, панды (ми-ми-ми). Специальные по классам: мертвяки - некросам, дубы и баобабы - друидам, бесы и другие твари - чернокнижникам, демоны - демонологам, крысы и колибри - рогам в специализации вор, покупные элементали, растущие по уровням, для магов и т.п. Кроме того, уникальные и эпические, доступные в единственном экземпляре.

         Что там по времени? Вечер уже вступил в свои права, и это значит, что пора в таверну, наверняка там довольно оживлённо. Может, кто по-пьяни сболтнёт чего.

         Мои ожидания не оправдались. Присутствующие как-то резво засобирались по домам, даже не допив свои напитки, а хозяин, Лаиш Кулич, нетактично выставил меня, сказав, что они закрываются.

         Потянулись тягостные дни.

         Что я только не пытался делать, вымаливал задания, просил хоть какое-нибудь оружие или работу, ничего не действовало. Я убился раз тридцать, в основном от волков, пытаясь разведать остров. Хотя несколько раз и тонул, пускаясь в плавание по морю-океану. Один раз я провёл на бревне три дня, прежде чем меня сожрала акула, и я снова очутился на знакомом камне возрождения. Мрак!

         Вечерело. Сегодня я решил расставить все точки над "ё" в отношениях с жителями этой чёртовой деревни. Естественно, в таверне, так как только там они собирались вместе. Когда я пришёл туда, примерно половина столов уже было оккупировано. В воздухе перемешались запахи жареного мяса и пива, а вот табачного дыма столбом не наблюдалось по причине запрета Всемирной организацией здравоохранения. Гул голосов соскучившихся друг по другу собутыль... друзей, конечно же, друзей, при моём появлении почти полностью стих.

         М-мм, потянул я носом, полное погружение это вещь, реальнее реала, как гласила реклама. И продвигала этот стандарт как раз компания "The One", разработавшая и запатентовавшая комплексы погружения. В отличии от написанного в различных литрпг, коконы пока не стали вещью, доступной любому студенту на сдачу от пирожка. Это стоило больших денег. Единицы продолжали пользоваться системой активной виртуальной реальности, которая была крутой новинкой лет десять назад, в виде проецирования картины окружающей обстановки на стены комнаты, правда при этом приходилось прицеплять к себе три резиновых троса, прикреплённых к стенам, чтобы во время боя не врезаться в эти самые стены. Некоторые по-прежнему сидели перед мониторами и орудовали мышкой и клавой, у таких игроков появилось прозвище: "буратино" или "дрова" - их герои двигались немного резко и неуклюже.

         Но той технологией, что действительно делала "Единственную" единственной, по крайней мере, в жанре меча и магии, стал упрощенный вариант погружения в виде нейрошлема, когда изображение "подавалось" непосредственно на глазной нерв, а действия игроков считывались с мозга, посылавшему сигналы телу. Нерешённой проблемой пока было дерганье "реального" тела во время игры, приходилось пристегивать руки, ноги и само тело специальными зажимами. В сети в первое время появлялись ролики, как игроку во время игры, обычно сражения, отстегнули зажимы, и его тело начинало повторять движения персонажа в игре. Обычно смех за кадром заканчивался падением "испытуемого" или разбитием чего-нибудь хрупкого.

         Кстати, игра имела рейтинг 12+. Все дело в аудитории и жажде наживы. Все ограничивалось аппаратно. Играешь с погружением - будь добр зарегистрировать свои данные, при первом запуске игры тебя запишут на уровне нервных реакций. И в дальнейшем капсула или нейрошлем считывает их и сверяет с учётной записью. Если тебе больше восемнадцати - можешь сам всё настраивать. Моложе - нет брызг крови, спиртного, откровенной обнажёнки и секса. Играешь без погружения - видишь ретушированную анимацию. Получается, хочешь большего - раскошеливайся на девайсы.

         А вот если приобрел недешёвую капсулу, то тебе становятся доступны все радости второй жизни. Яркие краски, вкус, тактильные ощущения, чувство удовольствия и даже вполне реальный оргазм. Последнее обязательно надо попробовать! В нейрошлемах полного совпадения этих ощущений добиться ещё не смогли, но молодёжь это абсолютно не останавливало.

         Но самым большим преимуществом капсул было то, что в них можно было играть, при этом полноценно отдыхая для "первой", реальной жизни. Физиологически ты спал, набирался сил, и в то же время играл. Получилось реальное раздвоение жизни.

         Пользуясь таким преимуществом, "The One" энергично наращивала число пользователей. Некоторые игры просто выкупили. Нескольким самым популярным было предложено объединиться (видимо, выкупать было очень дорого), с переходом игроков из их миров в "Единственную" с частью имущества (нарисовать то не проблема, но денег это не принесёт, а сохранение части имущества смягчало такое "кидалово" и затягивало игроков). В инете предлагали желающим продать своего персонажа в другой игре и купить перса здесь, уже раскачанного на эти деньги. В других играх, хозяева которых не желали сдаваться, в частном порядке скупали персонажей, распродавали их имущество, и начинали вредить другим игрокам и вести разговоры, что здесь плохо, а в "единственной" хорошо, пора продавать персов, пока можно хоть что-то выручить за него до закрытия этой игры и перебираться понятно куда. Даже скидки таким игрокам делали.

         Так вот, я стоял около входа, на меня не без любопытства смотрели жители деревни. Это неписи? По мне, так бы себя вели в любом посёлке любые живые люди. Это что же, попаданцы не врут? Или это окружающее подстраивается под меня, ведь я этого ожидаю?

         - Здравствуйте, люди добрые! Позвольте побыть в вашей тёплой компании, - начал немного паясничать, - Может, угостите бедного в прямом смысле странника чем-нибудь, - в доказательство бедности вывернул карманы.

         - И ты, здрав будь, странник, - отозвался Лаиш, хозяин лавки и этого трактира, сидевший в большой компании за двумя сдвинутыми столами, - Проходи, садись ко мне, гостем будешь, раз такое дело. Ламир, принеси там чего повкуснее, чувствую, хорошо посидим сегодня, - добавил он своему сыну, стоявшему за стойкой.

         Сидевшие за столом подвинулись, пуская меня.

         - Мир не без добрых людей, спасибо вам.

         - Да не за что, странник, мы тебе тоже благодарны, - с намёком ответил всё тот же НПС.

         - Знакомься, это Линар Кулич, Ланир Кулич, Мевар Кулич, - трактирщик поочередно тыкал в сидящих за столом. Прерывать его мне было неудобно, говоря, что их ники прекрасно вижу у них над головой, я в гостях всё-таки.

         - Точно, забыл представиться, в миру Андрей, а здесь...

         - Да, ладно, паря, не бухти, для нас ты странник, - оборвал меня Лаиш, - А с остальными сам познакомишься, - махнул он по сторонам.

         - Ну, за встречу, - совсем по-русски продолжил Лаиш, Ламир как раз принёс мне литровую кружку пенного напитка и тарелку с одуряюще пахнущей мясной нарезкой.

         Чокнулись, громко столкнувшись кружками в центре стола, выпили. Вспоминается, тут успел подумать, что напиваться не след.

         Все оживленно переговаривались, так что встрять и начать задавать свои вопросы у меня не выходило. Разговор вокруг зашёл о планах на урожай, о погоде, пиве. Вот футбол и женщин обсудить не успели. При обсуждении будущего урожая озимых я всё-таки влез в разговор, поразив всех сельчан, когда сказал, что зимы не будет, но мне не поверили. Я пошёл на принцип, побились об заклад. В своей победе был уверен, не было в "Единственной" смены времён года. Локации со снегом были, в городах Европы и Америки на Рождество, а в России на Новый год снег на пару дней выпадал, но зимы НЕ БЫЛО! К этому моменту внутри меня плескалось кружек шесть такого вкусного напитка, что я никогда не пробовал в реале, и поэтому я наконец начал разговоры в нужном направлении:

         - Лаиш, а вот скажи мне как другу, а у вас у всех фамилия Кулич? Это от названия деревни что ли?

         - Ну да, у нас тут издревле так заведено, тут все друг другу родственники.

         - А этот ваш Янирен, он ведь не Кулич, - точно помню, написано Янирен и всё.

         - А, этот... Появился тут недавно, ни с кем не знается, хозяйства не ведёт, только и знает, что странников иногда встречает-провожает.

         - Да, раньше были времена, - добавил Мевар, сидящий через стол, - игроки постоянно были, корабли приплывали, а щас...- он резко заткнулся, увидев красноречивый взгляд хозяина заведения.

         - А что щас? - дрогнувшим голосом спросил я. - Говорите уж, раз начали, я готов, может мне фамилию на Кулич менять придётся.

         - Тяжко в последнее время, - в полной тишине ответил Лаиш, - Помню, грохот посреди дня и ночь наступила, ни зги не видно, а как посветлело, так этот Янирен появился, а игроки пропали, вот так. Изредка теперь такие как ты, странники, появляются, мы уж надеяться перестали.

         - Но ты не боись, не бросим тебя, - добавил Линар Кулич, брат-близнец Ланира, - Дом тебе поставим, место есть, природа у нас какая, океан... - "успокаивал" он меня.

         - Люди, Решана убили!!! - заорал ворвавшийся в таверну человек. Сам окровавлен, рубаха порвана, глаза дикие, размером с пятнадцать рублей.

         Народ всколыхнулся:

         - Что? Как? Кто? Когда?

         - Поехали с ним на мельницу, муки привезти, а то вдруг странник пропадёт, - тут он увидел меня и смутился.

         - Продолжай, Раиш, он в курсе, - заметил это Лаиш.

         - Так вот, поехали, и когда проезжали по лесу мимо пещер, упырь напал, скинул его с телеги, меня зацепил. Я кол достал, размахиваю, думаю, что всё, конец пришёл. Но никого нет. Я в округе поискал, тело Решана нашёл, в телеге его привёз.

         - Собираемся, - коротко приказал Лаиш, - Факелов побольше берите, ты, Мевар, проводи Раиша, жену Решана придётся успокаивать. Линар, давай за святынником, пусть сначала на нас "Святой круг" наложит, потом в дом Решана пойдёт. Надо упыря сегодня убить, пока он в полную силу не вошёл после спячки.

         Народ забегал, загремел железом, а у меня так же бегали и гремели мысли. Упырь, УПЫРЬ, как я не так давно читал на форуме, вряд ли американы назвали бы вампира упырём, значит я "продавливаю" эту "реальность". И значит, надо верить в хорошее, корабль придёт, обязательно придёт, через неделю, через месяц, хоть через год. Тьфу, нет, через неделю максимум, Я СКАЗАЛ!

         Потом было построение в форме толпы во дворе, и действительно святой человек, святынник, а не священник, наложил на нас мощное заклинание из магии света. Лаиш задумчиво посмотрел на меня, на мои пустые руки, ничего из оружия мне не подошло - не проходил по требованию: только для НПС.

         - Смерть не страшна мне, убить упыря с моим уровнем всё равно не реально, но может, хоть чем-то помогу. И потом, такое приключение пропускать не собираюсь.

         Толпа, ощетинившись железом и факелами, двинула в сторону леса. Я тоже хапнул факел, на них ограничений не было, хоть что-то буду видеть.

         - Лаиш, можно вопрос?

         - Что?

         - Почему святынник не пошёл с нами? Если у него такая мощная магия, он бы точно не был лишним.

         - Они призваны только ограждать от сил, враждебных свету, и не могут убивать.

         Классовое ограничение, перевёл я. И класс только для НПС, название нестандартное.

         Быстро дошли до леса, полчаса не прошло, растянулись в цепочку, и начали прочёсывать. Где-то здесь меня уже как-то беззубый волчонок загрыз. Честно, смысла в этом действе не увидел. Растянуться на весь лес мы не могли, и упырь спокойно мог уйти в сторону, тем более видя столько огней. Но это видимо было квестовое задание до "грохота посреди дня" и игроки, получившие задание, по любому встречались с боссом.

         Когда подошли к пещере, где по идее должен был быть злобный моб, я усмехнулся про себя, жители деревни не знали что делать, наверняка на этом месте игроки шли выполнять задание самостоятельно.

         - А чего стоим? - "наивно" поинтересовался, - Наверно в пещеру надо зайти, обследовать там все, упыря убить.

         - Во, странник дело говорит, - поддержал меня кто-то, я не рассмотрел.

         Толпа выдохнула и решительно пошла в пещеру. Типичное подземелье, отметил про себя, коридоры, разветвления, залы. По пути никого не встретили, а по идее должны бы. Не сразу же с боссом статами меряться, хотя кто их знает, этих разрабов. Вышли в последний зал, это стало понятно потому, что в его дальнем конце на массивном камне, стоял чёрный гроб, причём раскрытый.

         Народ насторожённо двинулся к нему, медленно переставляя ноги.

         - Нету никого, - тихо выдохнул мужик, первым заглянувший внутрь.

         - Посмотрите вокруг,- распорядился Лаиш.

         НПСы кучками стали расходиться по сторонам, освещая всё пространство факелами, и настороженно всматриваясь в тени.

         Я, конечно, тоже подошёл к гробу. Ничо такой, богатенький. Дерево даже на вид тяжелое, явно не осина, хе-хе. Обита кроваво-красной материей, с длинным ворсом, такая же подушечка, пятизвёздочная гостиница для вампира, то есть, упыря. Пламя от факела играло на хорошо отполированных внешних стенках. Интересно, если его спереть, что будет с упырем? Обидится и придёт в деревню? Обхожу гроб, прикидывая вес, мне то уже почти смешно. С задней стороны постамента для гроба лежит камень, ни к селу, ни к городу.

         - Тайник! - громко воскликнул я, чем перепугал жителей деревни.

         К моему разочарованию, камень поднять не смог. Лаиш подвинул меня и без усилий откинул его метров на пять. После чего заглянул в углубление: "Пусто".

         Жалко, конечно. Но ведь моба мы не убили, не видели даже, честно говоря. Так что, какая награда? Разворачиваюсь и замечаю, что там что-то блеснуло. Нагнулся посмотреть, лежит что-то, света мало, видно плохо. Встал на колени - фигурка девушки что ли, потянулся рукой и отдёрнул. А вдруг гадость какая, раз Лаиш не видит. Позвал его, показываю на фигурку, он в упор не видит. Я свойства вещи открыть не могу. Брать или не брать, не вопрос, надо брать. С опаской поднимаю, рассматриваю, действительно, искусно выполненная фигурка девушки с расправленными крыльями за спиной. Ангелочек? Свойств по-прежнему не видно. Фигурка на цепочке, значит, одевается на шею, не ожерелье, а этот, как его, кулон, вспоминаю название таких вещиц.

         Была, не была, одеваю. Как только нацепил, проявляются свойства, но день, то есть, ночь загадок, далеко не окончена:

        Песнь плачущего журавля.

        Класс предмета: Древний артефакт.

        Характеристики не определены.

         Вроде есть, и в то же время нет. Крылья, выходит, журавля, а не ангела. Мелькает мысль, может это какой-нибудь квестовый предмет, надо его какому-нибудь НПСу сдать, задание продолжится, которого у меня пока нет. Оп, системки о получении вещи тоже не было. Неправильные пчёлы на этом острове, однако. Радует то, что это артефакт, никуда не денется от меня.

         Неписи тем временем закончили осмотр пещеры, никого не нашли, и собрались на выход, я следом за ними. Лаиш решил обследовать прилежащий лес. Мне по барабану, я тут пассажиром.

         Мы углубились в лес, и я начал отставать. Лес поменялся. До этого было лесопосадка, ровная, чистая, без упавших деревьев и кустарника, не то, что сейчас. Деревенские пёрли будто кабаны, а моя выносливость быстро пошла влево. Минут через десять мне надоела эта пешая прогулка, и я крикнул Лаишу:

         - Я обратно, встретимся в таверне, - и добавил, - Провожать не обязательно.

         Открыл карту, посмотрел, где дорога и пошёл в ту сторону. Мой факел выхватывал из темноты очертания деревьев, обстановка вокруг щекотала нервы. Вдруг меня припечатало к дереву, факел улетел в сторону и погас, а девичий голосок прошептал мне прямо в ухо:

         - Человечек, ты взял мою вещь...

         - И теперь отвечу жизнью, - спокойно продолжил я, - Но песнь журавля не отдам.

         Моё заявление явно сбило программу действий НПС с толку.

         - Так не может быть, - наконец разродилась "упырка".

         - Почему не может, времена меняются. Давай так, ты меня убиваешь, а примерно через полчаса встречаемся у дороги, я покажу тебе твой кулончик, чтобы ты поверила. Там можешь меня снова убить, чтобы мне назад пешком не идти, - бессмертие творит чудеса со здравым смыслом и трусостью.

        Вы убиты ~Древний упырь.

        Вы перемещены на ближайшее место воскрешения (точка привязки отсутствует).

        Вы потеряли 0 единиц опыта.

        На вас наложено четырехчасовое посмертное проклятие: все характеристики - 50% от нормы, скорость набора опыта - 50%, при каждой повторной смерти в течении этого времени потеря очков опыта увеличивается в два раза.

         Стабильность - признак мастерства. Стабильно теряю по нулю опыта. Надо бежать в лес, ведь обещал даме, а бежать - потому что скорость снижена вдвое. Хочу посмотреть на НПС-босса, осознавшего нарушение своей программы.

         Подбегаю к лесу по дороге, выносливость просела больше, чем на треть.

         - Эй, я тут! - ору я, - Мне в лес зайти или ты выйдешь?

         Нечто тёмное налетает сверху, падение. Лежу, руки прижаты к телу, над собой вижу не очень привлекательную физиономию и клыки, отсвечивающие белизной в лунном свете. В свойствах значится лаконично: ~Древний упырь. Ни уровня, ни характеристик, ни намёка на женский пол.

         - Отпусти руку, покажу твою цацку.

         - Я её чую, - голос, несмотря на внешний вид, приятный.

         - Слушай, может форму поменяешь, с симпатичной девушкой общаться гораздо приятнее, - куда меня несёт, с упыршей заигрываю.

         Она задумалась, потом лёгкое марево окружает её лицо и надо мной нависает прямо-таки красавица.

         - Мой хозяин оставил меня здесь охранять эту вещь, - её коготок проводит по моей шее, - Только те, что смогли победить меня, забирали её, проигравшие умирали.

         - Вот здесь в твоих рассуждениях скрывается ошибка, - играть, так играть, приключения по полной, - Смотри, раз тебя убивали и брали вещь, то следующим игрокам здесь делать было нечего, так как вещи уже нет, и ты сама убита. А они приходили, снова убивали тебя и снова брали песнь журавля. Вопрос: почему ты живая... относительно, конечно, и откуда вещичка бралась снова и снова.

         На лицо девушки жалко было смотреть. НПС, упырь, древняя, а слёзы лить...

         - Что мне теперь делать, хозяин не простит.

         - Дорогая, я тебе вот что скажу, скорее всего, твоего хозяина уже нет, и ты можешь заниматься своими делами, - точно, это игровое пиво во мне, обычно я не горазд на разговоры.

         - Оно не позволит, - она приподняла подбородок и на шее...

         Вот когда пишут "хищно блеснуло" это, наверно, ради красного словца, но здесь оно действительно хищно блеснуло, всем своим видом показывая, только сунь руки, по шею откушу. Открываю свойства:

        - Ошейник ментального контроля -позволяет полностью управлять любым существом, за исключением игроков.

        Позволяет перераспределять получаемые очки опыта между хозяином и питомцем.

        Класс предмета: Древний артефакт, единственный в игре. Прочность: не ломается. Вес: 0,5 кг.

         У меня аж кое-что зачесалось, и это кое-что находится не между ног, не надо.

         - Слушай, - начал я, девушка внимательно посмотрела на меня, - Постараюсь снять эту штуку, но есть несколько требований.

         Будем считать этот оскал за улыбку.

         - Первое, эта вещичка достанется мне. Второе, когда сниму его, ты исчезнешь из этих мест. Думаю, здесь скоро будет корабль, тебе не составит труда пробраться туда и уплыть. И третье, ты не причиняешь мне вреда. Хорошо?

         - Хорошо, человечек, даю слово.

         Ой-ой-ой, от нежити слышу. Но вслух этого говорить не буду.

         - Слезай тогда с меня.

         Мне показалось в неверном свете луны или как? Вампиры-упыри могут краснеть от смущения?

         Я встал и оглянулся по сторонам: "Где бы нам присесть?"

         Да-ааа, не знаю, как с ней раньше справлялись игроки, дерево она повалила одной рукой, левой.

         - Садись и наклони голову.

         Я начал осмотр ошейника, но, сколько не вглядывался, найти застёжку не мог. Со всех сторон осмотрел, заставив её поднять волосы, она уже сбегала за факелом и как-то умудрилась его зажечь. Но и со светом от факела прогресса не было, он был цельным.

         В свете факела смог рассмотреть её, результат впечатлял. Стройная фигурка с хорошими выпуклостями где надо, затянутая в облегающую одежду, чётко обрисовывающую формы и впечатляющим декольте. Каштановые волосы чуть ниже плеч, чётко очерченная линия губ. Сумбурные приметы, однако, получаются...

         - Не дергайся, пожалуйста, мне надо его ощупать.

         Первичный ощуп показал, что хрен вам.

         - Так не бывает на свете, чтоб были... не снимаемые вещи, - не в рифму и дурным голосом пропел я.

         Доверимся чувствам, как говорил какой-то джедай. Закрываю глаза, начинаю медленно скользить пальцами по ошейнику, ощущая бархатную кожу. Стоп, прочь эти мысли о мягкой, упругой коже, едва прикрытой... стоп, я сказал.

         Обхожу артефакт по кругу и в одном месте чувствую покалывание. Есть контакт. Теперь понять что там такое. Сосредотачиваюсь, и перед закрытыми глазами проступает лабиринт. Вот так чудо! Ладно, пробую пройти. Без карандаша это непросто, но повозившись, добираюсь до центра.

         "Вставьте число" - выпрыгивает надпись и мой старый знакомец, курсор, начинает мигать, подсвечивая окошко с одним подчерком.

         - Девять, - решаю я идти вниз.

         - Неверно, - и меня выбрасывает в начало лабиринта.

         Добираюсь до двойки, когда меня теребит девушка.

         - А, что?

         - Мне надо в пещеру, скоро взойдёт солнце.

         - Да, пошли.

         Пробую оставшиеся варианты - два, один и ноль. Во всех вариантах говорят - неверно. Попробовал варианты двухзначных, трёхзначных цифр, букв икс, игрек, пи - не отображается. Фантазия кончилась. Выдохся.

         - Ничего страшного, никто не говорил, что будет легко и просто, я в деревню, подумаю над вариантами. Ты, если что, далеко не уходи.

         Молчит, по-моему, не верит.

         Вернулся в посёлок, мужики ходят квёлые, явно не знают чем заняться. Навстречу два близнеца, Линар и Ланир, хорошо я их различить могу по нику над головой, а с ними Решан, тот самый, которого убили вчера поздним вечером, возродился, значит.

         - Куда подевался? Мы уж думали, съели тебя, - проявил заботу Ланир.

         - Я невкусный. А что это ходят все без дела, как будто зерно убирать не надо?

         Близнецы переглянулись: "Думаешь, надо?" - уточнил Линар.

         - Конечно, зерно с колосьев упадёт, что делать будете?

         - А и вправду. Пошли мужиков собирать.

         - Давайте, давайте.

         А сам я решил попробовать взять профессию. Сменить недолго, а так хоть буду иметь понятие, каково это быть кузнецом здесь.

         - Приветствую, мастер. Работы у вас сегодня много будет, возьмите учеником.

         - С чего ты так решил, странник. Сколько дней никто не приходил.

         - Так то тогда, а то сегодня. Мужики хлеб убирать поедут, ну и там серпы, косы, подковы, гвозди и вёдра...

         - Не брешешь?

         - Да вот тебе святой... круг!

         - А гвозди и вёдра зачем? - недоверчиво поинтересовался кузнец по имени Менар.

         - Да чтоб заказы оставить, не дело это без дела сидеть.

         Тут во двор кузни забежал пацан:

         - Дядь Менар, меня батька послал очередь занять, там люди собираются, столько разного железа вытащили для починки, гору просто.

         Кузнец счастливо зажмурился, затем хлопнул меня по плечу, и как заорёт:

         - Что встал, ученик криворукий, тащи уголь, печь растапливать, воды набери, ух-хх, позвеним.

        - Вы получили профессию "Кузнец". Ранг мастерства "А".

         Ох, блин, ни разу молот в руки не взял, а уже выдохся: уголь тащи, воду неси. Кстати, в бочке с водой впервые рассмотрел своё лицо, до этого стоячая вода или зеркала не попадались. Лицо моё, ни капли не приукрашено, даже небольшой шрам на правой щеке имеется, в детстве упал. И волосы мои, светло-русые, коротко стриженные. Бороды, усов, щетины нет, в игре не растёт, и слава богу. А так - обычное лицо, главное, что мне самому нравится.

         Растопили кузнечный горн, и я выпросил у Менара:

        - Магическое кресало.Артефакт. Предназначен для разведения огня. Вес: 0,15 кг.

         Предварительно успел глянуть на форуме. С мобов не выпадало, только продавалось, цены от пятидесяти золотых. Маги выше двести двадцать второго могли разжигать костёр заклом, а все остальные пользуйтесь, пожалуйста, спичками по серебряному за штучку, либо такими кресалами.

         За это минут двадцать орудовал мехами, к счастью, в игре пота нет, а то бы весь уже мокрый был. Народ тем временем начал прибывать. Пошли первые заказы.

         - Смотри, вот так и вот так, - учил меня Менар, - Сюда бей, да не сюда, а сюда, попался ученик, одни убытки.

         Ничего, кричи как хочешь, мне глубоко параллельно, под руководством мастера обучение идёт вдвое быстрее, плюс расовый бонус +10 к обучению.

         Постепенно собралась очередь, кузнец уже занервничал, что не успевает.

         - Так вы самые срочные заказы делайте, а остальным поменяйте на свой товар, неужто у вас в запасе ничего нет, а потом, как сделаете, обратно поменяете, за вычетом износа.

         Кузнец задумался: "А ежели я поменяю старое на новое, так они потом за своим старым и не придут, глупость придумал, однако".

         - Так вы залог берите в размере полной стоимости новой вещи, если не придут, то получится, что они у вас товар купили и свой оставили.

         - Ну, странник, голова, - заулыбался Менар, и заторопился к ждущим людям.

        Вы выполнили скрытое задание "Угодить кузнецу".

        Награда: поднятие ранга мастерства кузнечного дела до "АА".

         Я - попаданец, теперь у меня нет сомнений. До этого ранга шли не меньше трёх дней упорного труда, а у меня ушло час двенадцать минут.

      
        Внимание, вы установили новый рекорд скорости набора уровня мастерства.
      

      
        Ваше имя попало в зал славы.
      

      
        Жители мира теперь относятся к вам с вниманием.
      

         Плюшка? Надо понимать, что НПС - жители мира, не сразу пошлют меня по известному адресу, а сначала, как минимум, выслушают? Отказываться не буду, тем более, невозможно.

         Минут через двадцать кузнец вернулся. Доволен, не описать. Продолжил моё обучение:

         - Самое простое это гвоздь. Смотри, берем прут, нагреваем его до белого каления, обминаем, центруем, убираем лишнюю длину, затем снова накаливаем, заостряем вот такими скользящими движениями, опять центруем, вставляем вот в такое приспособление, и делаем шляпку. Потом в воду и готово.

         После повторения мною действий Менара, гвоздь выглядел не очень: кривой, тупой и с косой шляпкой. Класс предмета - дрянной. Не зря говорят: без труда не выловишь и рыбку из пруда. Моё дутое поднятие ранга реального мастерства мне не принесло. Отрицательный результат - тоже результат, попробую повторить.

         - Отрицательный... - проговорил я и задумался, - Мастер, прошу простить, мне надо срочно идти, если не обидитесь на меня, приду попозже.

         Кузнец явно не ожидал такого: "Ну, раз надо, иди. Захочешь, приходи, вдвоём веселее".

         - Спасибо, мастер, - я бегом сорвался с места.

         Подбегаю к пещере, одышки нет, только выносливость упала, и осторожно заглядываю внутрь. Кто его знает, вдруг монстры возродились. Вроде чисто. Прохожу в последний зал, девушки не видно, гроб стоит закрытым. Подхожу, в нерешительности останавливаюсь, стучать что ли? Легонько стучу, откидываю крышку. Лежит, смотрит на меня, а в уголках глаз слёзы!

         - Ты что? - удивляюсь я.

         - Я думала, ты больше не придёшь, - всхлипывает она.

         - Да ты что, я же обещал.

         Девушка не выдерживает и начинает плакать. У древнего упыря снесло крышу от одиночества.

         Что делать? Обхватываю её, достаю из гроба, она оказывается неожиданно лёгкой, ставлю на пол и прижимаю к себе. Она прячет лицо у меня на груди. Глажу её по голове и приговариваю:

         - Глупенькая, маленькая девочка, как ты могла усомниться во мне (и моей тяге к обладанию таким ошейником, что на тебе).

         Так и стоим, я её обнимаю, а она ревёт. Поплачь, легче станет, я пока займусь ребусами на ошейнике. Попадаю в центр лабиринта. Ввожу "минус один", минус отображается, единичка нет, ответ неверный. Догадка с отрицательными числами не прошла. А я так надеялся!

         Упырка перестала плакать, лишь нервно дрожит, может это я её так испортил, я ведь воспринимаю её просто как девушку. Вампиркам вряд ли свойственны такие индийские переживания. А вот что делать дальше не знаю, вариантов, что можно подставить в решение задачи - больше не вижу.

         - Послушай, а что если я стану твоим временным хозяином? - попаданец я или не я.

         - Уедем с острова, и я тебя отпущу. Будешь жить в большом мире, наверняка там есть твои сородичи, - продолжаю уговаривать.

         - Я не знаю.

         Отсутствие отрицательного ответа уже положительно. Положительно?!?

         Прохожу лабиринт, ввожу в поле "плюс", не отображается. Делить, умножить, корень, квадрат. Логарифм, синусы, косинусы и остальная тригонометрия не отображается. Опять мимо! Больше из математики ничего не помню. А минус отображался, хоть и не верен, и к "цифрам" напрямую не относится. Минус, минус, зашифровано-ли в тебе что-то, или просто ошибка программирования? Тире! Минус это ещё и тире. Выглядят одинаково, а функции разные. Отобразилось, но неверно. А-аааа!

         Минус, отрицание, отсутствие, нет... - что-то забрезжило на горизонте разума, медленно повторяю про себя, словно мантру: минус, отсутствие, отрицание, нет. Выныривает мысль-воспоминание: если чего-то нет, в этой графе ставьте прочерк.

         Лабиринт, поле ввода, "прочерк". Пи-и-нь, раздаётся звук лопнувшей струны, и передо мной появляется новый лабиринт, гораздо больше и сложнее первого. Как там, "рукалицо"? И сколько уровней в этой шараде?

         Чувствую, что девушка отстранилась от меня. Выхожу из "режима лабиринта". Смотрит на меня снизу вверх, с глазами, полными надежды. Когда это она успела стать ниже меня? Чудеса, да и только. Ник над головой теперь гласил: ~Солана (380 ур.)

         - Первый круг прошёл, второй на очереди, - попробовал обнадёжить её.

         Мои слова немного расстроили девушку, явно рассчитывала на большее. Я тем временем полез в её свойства:

        ~Солана. Древний упырь. (380 ур.)

        Сила: 1000. Ловкость: 1000. Скорость: 800. Выносливость: 500. Здоровье: 3 000 000 хп.

        Регенерация жизни: 30% в минуту.

        Внимание! Обладает особыми умениями. Желательна группа минимум из 6-7 игроков.

         Шоб я так жил! Сила и мощь. Здоровья-то сколько. Регенерация зашкаливает - три минуты двадцать секунд на полное восстановление, если я считать в уме не разучился. Вот что значит именной босс, валить только толпой. Не зря предупреждение о количестве игроков. Ну, тогда и награда должна быть очень приличной, столько высокоуровневых игроков из-за пустяка не соберутся.

         Так, а может попробовать приручить её, мелькнула у меня подленькая мыслишка. Такой питомец, просто прелесть. На меня рейды собираться будут! Тем более, девушка хоть куда, красивая, тёпленькая, её груди мне в грудь упираются. Уговорить её признать своим хозяином, временным, три раза ха. Хотя, тут как уговорится, так и разуговорится, гарантии нет. А если такая "девушка" обидится, а выхода из игры у меня пока(?) нет, просто кошмар. Злить не стоит. А вот если снять ошейник и тут же снова одеть, вполне ничего себе перспективы. По логике, я должен стать её хозяином. Полезный и приятный питомец получится. Вот наверно, откуда корни рабовладения идут.

         Помечтали, и хватит пока. Попробую всё-таки снять его. Полчаса ковырялся с лабиринтом, голова даже заболела, но не шмогла.

         - Солана, я сейчас пойду в деревню, мне там надо кузнецу помочь, а ночью вернусь.

         - Я буду ждать тебя, - умильно похлопала она глазками.

         Остаток этого дня я махал молотом, но не тем, что у вас в воображении, огромным и двуручным, а небольшим, двухкилограммовым. Кузнец мне по силе подобрал. Гвоздь получился с первого раза, хотел его забрать как талисман, а потом подумал, класс предмета - обычный, привязку не сделать, выпадет после смерти, ну его.

         Задумался обзавестись оружием. Обычное я себе наверняка уже смогу сделать, если Мевар покажет как. А может его попробовать "развести"? Его ответ оригинальностью не отличался, он бы рад помочь, только время - деньги, ингредиенты тоже деньги, так что никак, но показать может, завтра.

         Завтра, так завтра. Кузнец пошёл домой, а я к Солане. Пока шлёпал ногами, вдруг подумалось - а не манипулирует ли мной упырка, играя на инстинктах? Слёзы, большие глаза, наивная беззащитность трёхсот-восьмидесяти уровневого монстра, те же самые груди, прижимающиеся ко мне. Может всё это ради своей свободы? Вполне вероятно. А этот вывод что-то меняет? Вроде нет, мы и так с ней договорились о форме сотрудничества, обнимашки с ней идут очень приятным бонусом.

         Встретила меня на "нашем" месте, где дерево повалила. Усадила и сама у меня на коленях устроилась. Приятно, чёрт возьми. Но, на всякий случай, напомнил о договорённости.

         Закрыл глаза, нащупал "точку входа", появился лабиринт, почувствовал, что Солана положила голову мне на плечо и обняла двумя руками, сцепив замком. Интересно, у неё суккуб в роду не встречалось? А я её за талию обнял и к себе прижал, в качестве компенсации за тяжёлый умственный труд. Линии сливаются и пересекаются, очень тяжело "взглядом" скользить по ним, чуть собьёшься - переносит в начало.

         Чудом добрался до центра. За такой труд могли бы и "интеллект" повысить, вместе со знаниями, духом и мудростью. Как и ожидал, вышло поле для ввода с двумя подчёркиваниями. Ввести два прочерка или что-то другое? На два прочерка шансов мало, халявы больше не должно быть. Проблема, однако. Ввожу два прочерка, чтобы потом себя не ругать, что сразу так не сделал. Неверно.

         Максимум, надеюсь, сто комбинаций, и испытание закончится. Если перейду на следующий уровень лабиринта, моего терпения может не хватить. Повторно бреду по лабиринту, сбиваюсь, начинаю заново, и так снова и снова, наконец, дошёл. Кажется, мешки таскать легче. Опять поле для ввода. Откуда начать, снизу, сверху, или наобум? Лучше идти по порядку, не запутаешься. Задумываюсь, "ноль один" или "ноль ноль"? Или вообще, "тринадцать"? Слишком громко подумал, число отобразилось в поле, постояло пару секунд, растаяло, и тут раздался звук трескающегося стекла.

         В следующее мгновение Солана правой рукой резко дернула мою голову, обнажая шею. Клыки мгновенно увеличились в длине, она дёрнулась ко мне...

         "Убьёт, падла" - уверился я, и судорожно вцепился в ошейник, надеясь, что он останется со мной.

         Кожей шеи ощутил остроту клыков и судорожное дыхание древнего упыря. Неожиданно я ощутил поцелуй в щеку и услышал хриплый шёпот: "Спасибо", после чего она со скоростью восемьсот скрылась в лесу.

         - Ух-хх, - медленно выдохнул, - Адреналин стекает по штанам, - нервно пошутил, потряхивало от переживаний, так что мигающий красный индикатор важных сообщений открыл далеко не сразу:

        Получено: Ошейник ментального контроля -позволяет полностью управлять любым существом, за исключением игроков.

        Класс предмета: Древний артефакт, единственный в игре. Прочность: не ломается. Вес: 0,5 кг.

        Позволяет перераспределять получаемые очки опыта между хозяином и питомцем.

        Осуществлена привязка. Владелец:Тринадцатый)

         Следующее системное сообщение гласило:

        Внимание, вы получили достижение "Поцелуй древнего упыря".

        Ранг достижения: единственное в мире.

        Награда: регенерация здоровья +10%.

         И следом:

        Внимание, вы получили достижение "Благодарность древнего упыря".

        Ранг достижения: единственное в мире.

        Награда: навык "Сила крови" (проявляемый).

         Ватрушки! Ошейник мой и привязан, замечательно, хотя и немного странно - вроде читал, что артефакты не привязываются. Регенерация здоровья тоже здорово. А с навыком надо будет разбираться. Пойду в деревню, там почитаю, леса и темноты на сегодня мне достаточно.

         Поиск по всем запросам: ошейник ментального контроля, полученные мной достижения, навык "Сила крови" и проявляемый навык дал круглый и полный ноль. Ни одного упоминания, ни близких совпадений. Может я на каком-то багованном острове? Ведь мне и бонус места рождения дали, а по нему также никакой инфы нет. Или это остаток от какой-то игры, которую встроили в "Единственную", а про этот остров забыли? И игроки здесь появляться перестали.

         Не суть, главное выбраться отсюда, а за бонусы я благодарен, и за вещи благодарен, и за достижения, и за профессию. Кстати, почитать о производстве оружия, когда смогу приличное оружие делать.

         Оружие класса "хорошее" могу делать и на этом уровне мастерства, вопрос в ингредиентах и времени. Ладно, сделаю себе хотя-бы обычное. Также прочитал, что в тех же Домах Мастеров за золото могут "трансформировать" мастерство в одной профе в мастерство в другой, правда, с понижением уровня. Любой каприз за ваши деньги.

         От нечего делать решил почитать правила игры и частые вопросы, чтобы не погореть на мелочах. Обычно на это время тратить жаль, а моё положение вполне позволяет.

         Утром пришёл кузнец, продолжили работу и обучение. Немного разогревшись помощью на заказах, приступил к созданию своего оружия. Выбрал одинаковые ножи, чтобы не заморачиваться - не до этого. Клинок прямой, сантиметров восемнадцать длиной, наконечник острый, близкий к треугольной форме. Заточка по всему низу и трети верха. Сначала хотел делать крестовину, но это усложняло конструкцию, отказался. Подумал ещё немного и задумал сделать цельнокованые ножи, прочнее выйдут.

         Первая попытка ушла в переплавку, Мевар лишь строил гримасы, видя, как я воплощаю его руководящие советы. Ладно, расщедрился на хорошее, двух видов, железо. Высокоуглеродистое для твёрдости, низкоуглеродистое для прочности. Выделил неимущему страннику.

         Ближе к вечеру был уверен, что профессию кузнеца поменяю при первой возможности. Руки у меня явно не для этого дела. Кое-как добился минимально приличного варианта, причём при помощи Мевара (он делал то, что не получалось у меня). Заточку клинка также сделал кузнец со словами, что я своими руками угроблю весь дневной труд. Я лишь шлифовальный камень вращал. И вообще, как я посмотрю, кузнечное дело довольно дорогое удовольствие, помещение надо, инструментов море, всё тяжелое - привязывает к одному месту. У Мевара даже аналог сверлильного станка был, вместо лепездричества использовался камень маны, современные технологии в мире меча и магии.

         Сейчас я стоял у специального аппарата, где усилием ноги вращал по кругу кожу "шершавой змеи", аналог наждачной бумаги из реальности. Зашлифовывал рукоять ножа.

         Со стороны причала начали доноситься крики, сердце у меня ухнуло вниз, неужели корабль? Усилием воли заставил себя продолжить работу, если корабль пристанет, то никуда от меня не денется. Не возьмут на борт добровольно, проберусь и спрячусь в трюме, благо ни пить, ни есть мне не требуется. Надо будет, выберу класс, наконец, возьму невидимость и всё равно проскочу на корабль. Уже успел подумать над такими вариантами.

         Кузнец пока тоже никуда не торопился, объяснив своё равнодушие тем, что торговля всё равно только завтра начнётся, а на морских бродяг он уже насмотрелся.

         Закончил с ножом, на вид уже ничего, свойства так себе:

        - Нож охотничье-бытовой.Класс предмета: обычный. Прочность: 90/90. Урон: 60. Вес: 0,55 кг.

         Низкий урон, что можно ожидать от мастера с таким рангом. Довольно "весомый", зато прочный. Примерно уже представлял себе характеристики низкоранговых обычных вещей. Прочность обычно находилась в районе тридцати, а у меня такая величина из-за отсутствия соединений.

         Пришёл на пирс, там с веселым гиканьем носили тюки и ящики, катали бочки. Не игроки, НПСы.

         - Эй, моряк, солёные уши, с кем могу поговорить, - спросил то ли у моряка, то ли у пирата, стоявшего на страже.

         Тот что-то забормотал по не-русски, и, видя, что моя ево не понимай, выдал нечто навроде: "Кэптэн, тумоллоу".

         Воспользовавшись своими скудными познаниями в невеликом и немогучем, перевёл высказывание как: капитан и завтра.

         Идя и размышляя, кого это могло принести на русский вроде остров, наткнулся на мрачного Лаиша:

         - Уплыть хочешь, странник, - не спросил, а констатировал он.

         - Хочу, - не стал увиливать я, это в принципе очевидно.

         - Опять значит безвременье, только жизнь почувствовали... - с укором произнёс НПС.

         - Так что мешает, сами же мне говорили, место, природа, океан. Живите и радуйтесь, - ох, что-то мне резко поплохело после этих слов, аж на пятую точку плюхнулся.

         - Ежели ты говоришь, тогда ладноть, - в речь Лаиша вернулся говорок, с которым обычно общался со мной, он протянул руку и поднял мою тушку на ноги.

         - А когда они уплывут? - спросил трактирщика.

         - Послезавтра с утра.

         Отлично. Завтра переговорю с капитаном корабля, и если не согласится взять пассажиром - у меня будет ночь на то, чтобы проникнуть на корабль.

         - Вечером по улице не ходи, пираты могут в драку полезть, встрянешь - не возьмут с собой, - посоветовал этот странный НПС, и, развернувшись, пошёл в поселок.

         А здесь, что, не безопасная зона, удивился про себя. Вроде читал, что малые селения целиком безопасны. Ладно, пойду в лес, Солану предупрежу заодно.

         Зашёл в её пещеру, никого, и даже гроба нет. Всё своё ношу с собой? Побродил по лесу, покричал, без толку. Незаметно оказался возле поваленного дерева, присел, памятное место. Развёл костерок, смотрю на огонь, завораживает. Жаль, что Соланы нет, как-то быстро привязался к ней. Задумался, уж не влюбился ли в неё? Или чары какие действуют? Но, девка хороша! Такую подругу иметь... причём во всех смыслах. Жаль, что на солнце появляться не может, но мне-то без разницы, в какое время мобов мочить. Ночью к тому же народа меньше, человеку спать всё-таки требуется.

         Чьи-то руки легли на плечи, так что я дёрнулся вскочить. Руки без труда удержали меня на месте. Оборачиваюсь, стоит, улыбается. Обольстительная стервочка. Села вплотную, подпихнулась под руку, заставив себя обнять, и прижалась.

         Сидим, молчим, смотрим на огонь, хорошо, наслаждаюсь.

         - А я правда тебе нравлюсь?

         - Кхм, - от неожиданности свело горло, - правда, - смело отвечаю ей.

         - Так неожиданно, чувствовать такое от живого человека, обычно все меня боялись и хотели убить. Один ты... странный странник.

         - А ты им показывалась в этом обличии? - провожу пальцем по её щеке.

         - А зачем хотел стать моим хозяином? Творить со мной всякие непристойности?

         Никогда не понимал женщин и их логику, переходят из крайности в крайность, очень быстро и непредсказуемо. И откуда она узнала о моих желаниях?

         - Просто я их чувствую, - ответила она на мой невысказанный вопрос.

         - Ну, да, хотел, - и добавляю, - И сейчас хочу. Очень.

         - Так чего ждёшь? - шепчет она.

         Не смея поверить своей удаче, несмело целую её в губы. Она отвечает и это заводит. Откидывает голову, позволяя целовать и губы и шею. Хорошо, что в игре не надо бриться, при поцелуях не колюсь щетиной, лезут в голову посторонние мысли. Правая рука тем временем удобно устраивается на её груди. Левой поддерживаю за голову и завладеваю её губами. Нежные поцелуи сменяются глубокими, Солану уже мелко трясёт от желания. Не в силах больше сдерживаться, встаю, скидываю на траву свою рубаху и штаны, поднимаю девушку и срываю одежду. Валю её на свою рубаху и проникаю внутрь, начинаю медленно двигаться, продолжая целовать. Постепенно темп нарастает, удары тела об тело становятся жёстче. Вампирша ритмично стонет, когти царапают спину, вот она рычит, изгибается подо мной, и на пике замирает на мгновение, после чего её начинает колотить. С чувством глубокого восхищения собой, от "обязательной программы" перехожу к произвольной. Завожу её руки за голову, фиксирую своей рукой, и ускоряюсь. Девушка извивается, кричит, пытается кусаться, но всё бесполезно пока я не достигну точки кипения. Наслаждение бьёт в голову, и после я просто лежу на Солане.

         Она поворачивается на бок, скидывая меня. Подгребает мою руку под голову:

         - Ты чудо, - её рука скользит по груди всё ниже и ниже, - А ведь я могла убить тебя, - целует меня, и от дыхания по коже проносится табун мурашек.

         Рука Соланы "натыкается" на вполне готовый инструмент: "Впрочем, ещё не поздно", и она осёдлывает меня. Мои руки бесстыдно наслаждаются её великолепным телом. Сполохи костра отражаются в её глазах. В самый ответственный момент она повторяет мой трюк, держа мои руки и увеличивая амплитуду движений. Ей проще, а вот как я тогда удержал её руки - вопрос интересный. Но я не сдаюсь, закусив губу, начинаю резко двигаться вверх навстречу ей. Долго она терпеть не смогла, и достигла высшей точки. Слезть не дал, уложил на себя и обнял.

         Через некоторое время желание проснулось опять. Раздразнив Солану, снова занялись любовью. Безудержно и неистово, как будто соревнуясь друг с другом, празднуя победы горячими поцелуями. По итогам соревнования она победила. Укатала и заездила, ну так у неё выносливости в двадцать раз больше.

         Интересно, за такое дадут какое-нибудь достижение? Например, прибавку к скорости или выносливости?

         Вконец обессиленные, лежали и смотрели друг на друга. Собирался предложить ей быть вместе, но не успел сказать, как она отрицательно покачала головой.

         - Мы не сможем быть вместе. Сегодня было просто чудесно и давай оставим это в своей памяти как частицу прекрасного.

         Похвалили и отшили. Обычно так поступают мальчики с девочками.

         - Разведи костёр побольше, - она встала и мгновенно оделась, после чего бесшумно исчезла.

         С сожалением вздохнув, тоже встал и оделся, просто закинув одежду в слоты экипировки, с улыбкой подумав, что такой функции очень не хватает в реальной армии.

         Только собрал валежника, Солана уже вернулась, таща окорок, по всей видимости того самого молодого кабанчика из дубравы. Метнувшись в лес, вернулась с тремя толстыми ветками, две разветвлённые для подставок, третьей проткнула окорочок и подвесила над костром.

         Пока готовилось мясо, поговорили о планах. Я рассказал ей о России, куда хочу попасть. Она, что хочет попутешествовать по миру, и повидать папку! Сидеть в пещере на одном месте ей надоело. Затем мы ели вкуснейшее мясо, пользуясь вместо столовых приборов, она - когтём, я - ножом новичка и листом незнакомого дерева вместо тарелки. Хорошо, что игра во многом условна, в реале приготовить такое с тем, что у нас было, ни за что бы не удалось.

         Уже ближе к утру, я посоветовал Солане пробраться на корабль сегодня, на всякий случай. Она согласилась с этим. На прощание мы обнялись:

         - Не грусти. Я буду вспоминать тебя, - и в конце добавила, - Мне ни с кем не было так хорошо, - после её слов почувствовал себя немного девушкой.

         Она ушла, а я остался дожидаться рассвета. Было грустно. Думаю, я тоже буду помнить о Солане.

         Вернувшись утром в посёлок, встретил Лаиша.

         - Слава кругу, жив.

         - А что такое? - не понял я.

         - Ты не слышал? Поздно ночью древнее зло из пещеры устроило нечто несусветное, выло и кричало на два голоса. Два моряка решили посмотреть что там. Как их не уговаривали остаться, они пошли, а утром их тела обнаружили в дубраве. Капитан с другими матросами ушли в пещеру, чтобы убить упыря.

         Ничего себе, охреневал я. Кричало на два голоса? И в деревне было слышно? Смутно припоминаю охватившее меня вчера безумие. И Солана убила двух моряков, когда ходила в дубраву. Мне ничего не сказала. Хорошо, что я отправил её на корабль, если команда корабля столкнулась бы с вампиршей, скорее всего мне бы пришлось дожидаться следующего судна, из-за внезапной гибели всего экипажа.

         - Неужели упырь и тебя задел, - спросил трактирщик, указывая на порезы на руках, которые ещё не успели зажить после страстных объятий девушки.

         - Не, это ветками случайно, когда по лесу ходил, - отвертелся я, - Значит, капитана пока нет.

         - Нет, они даже торговлю не начинали.

         - Я тогда пока в кузницу пойду, - отвязался от взбудораженного произошедшим непися.

         Раз есть время, сделаю второй нож. К счастью, кузнец оказался на месте, и милостиво разрешил мне заниматься ножом. В этот раз почти полностью сделал сам, Мевар помог с окончательной оковкой лезвия и рукоятки.

         Тут прибежал мальчуган с известием о том, что моряки вернулись, и, не доделав нож, вместе с кузнецом пошли к пристани, где и развернулась торговля. Мевару были нужны добавки для кузнечного дела и железо, поэтому он со мной пошёл к капитану. Такой товар в малых поселениях не выставляли, спроса не было, а таскать тяжело (хотя неписям не всё-ли равно). Пообщавшись с капитаном, кузнец в сопровождении старпома ушёл в недра корабля, выбирать нужное.

         Я остался.

         - А ты что хочешь? - с акцентом, но понятно, спросил у меня капитан. Темноволосый, чуть ниже меня, непись двести сорокового уровня. Ник ~Дуонг.

         - Прошу взять проездом до порта, ближайшего к Форту Восточному (игровое название Владивостока), куда вы будете заходить. К сожалению, денег у меня нет, но могу отработать или отдать позже в двойном размере.

         - Как же ты так без денег? За деньги мы бы тебя до самого Восточного форта может быть довезли, а так, даже не знаю...

         Блин, похоже, придётся зайцем ехать, и слезать хрен знает где, в любом большом порту, а дальше что-нибудь придумывать.

         - Хотя, у меня убили двух моряков, могу взять тебя с условием, что будешь помогать. Согласен?

         - Согласен, господин капитан. Можно ли узнать, куда мы идём?

         - Ульсан.

         - А чей это сектор?

         - Корея.

         Я был готов запрыгать от радости. Чуть ли не лучший вариант, не считая прямого попадания во Владик. К тому же корейцы относились к русским относительно ровно. Не так как японцы с раскрученной проблемой "северных территорий", или китайцы, в последнее время начавшие считать своей "исконной" территорией всю Сибирь до Урала. Особенно исконно китайскими там, вероятно, были нефть, газ, золото, лес, чистая вода и другие ресурсы.

         - Спасибо, господин капитан, это очень хорошо для меня. Когда мне быть на борту?

         - Приходи к вечеру, поможешь погрузиться.

         - Понял, господин капитан.

         Бегом в кузницу, отшлифовать второй нож и потом на пристань, помогать команде. Как говорится, совершенно внезапно пришла мысль, что если бы Солана не убила двух моряков, меня могли бы и не взять на борт. Стечение обстоятельств или расчёт программы, отвечающей за поведение НПС? И тогда получается, что программа разумна и живёт? Стоит воспринимать всех как живых, независимо от тильды перед именем.

        - Нож охотничье-бытовой.Класс предмета: обычный. Прочность: 92/92. Урон: 70. Вес: 0,5 кг.

         Второй нож вышел немногим лучше первого, видимо, моё "мастерство" сказалось. Да и на вид он был красивее. Пойдёт как нож для правой руки. Взяв в руки оба ножа, полюбовался плодами собственного труда, матово переливающимися под солнцем. Луговую лисицу сейчас я бы завалил, наверно, если бы не умер от кровопотери.

         Пора на пирс, лучше приду пораньше, сейчас от хорошего расположения торговцев-пиратов слишком много зависело. Пораньше пришёл не зря, торговля уже сворачивалась, и кое-что уже складывали для переноски на корабль. Поступив в распоряжение старпома ~Тьёна, двести двадцать пятого уровня, начал носить грузы в трюм. Выносливость сразу стала падать, поэтому открыл окно характеристик и закинул три десятка очков в силу. Теперь мог носить максимально возможный для моего уровня груз без падения выносливости целых двадцать минут. В конце работы всё равно выдохся.

         Старпом кратко показал мне корабль, объяснил мои обязанности и правила поведения, рассказал о наказании за драки. Стало немного тоскливо, провести незнамо сколько времени в чужом коллективе, где нормы поведения отличались от привычных мне. Вытерпеть и не сорваться.

         Остаток вечера и ночь провёл на корабле, чтобы не "отстать от поезда". На рассвете, с утренним ветром, вышли в море. Тут меня сразу начали учить морскому делу, при этом учитывая, что русским владели только капитан и старпом, обучение проходило по принципу "делай как я". Чуть не сорвавшись с веревочной лестницы, находясь на приличной высоте, сразу же осуществил привязку точки возрождения к кораблю. А то ведь при смерти без привязки окажусь на ближайшем месте возрождения, которое пока на острове, а в дальнейшем может оказаться вообще неизвестно где.

         Дни тянулись монотонно и однообразно, хорошо, что был форум. Выполнив свою работу, нырял туда. Изучил все классы в алфавитном порядке, понравились ещё три класса: жрец, оборотень и друид. Вот только новичкам жреца не рекомендовали, довольно сложный класс, который мог наносить урон, но чаще всего берущийся в группы на роль лекаря. Количество здоровья просто ничтожно, что не очень способствует соло-игре. Если бы можно было попробовать - взял бы. Но в моём случае это брать кота в мешке, вдруг не смогу нормально не играть, а жить...

         Оборотень - неплохой дамагер ближнего боя, при этом носил кличку - "эконом-класс", так как меньше всех зависел от денег, вещей и эликсиров. В битву шёл в зверином обличье, поэтому модификаторы от вещей действовали в урезанном варианте, и поэтому же не мог пользоваться эликсирами во время боя, зато была усиленная регенерация. Не нуждался в средствах передвижения, прекрасно бегал в звериной форме. Главными характеристиками были Сила и Жизнь. Плюсом шла регенерация, скорость и умение в охоте. Как специально для меня, однако. Но, всегда есть но. Относились к "проклятой" расе. Их не брал под покровительство ни один бог, а урон от магии Света проходил как по нежити, в увеличенном размере. Не мог брать себе питомца. Настоящий волк - одиночка. В сражениях между игроками на серьёзном уровне котировался слабо, но в подземельях часто бывал первым.

         Друид, "читокласс", как кричали многие. Универсал на все руки и ноги. Две специализации: Сила природы и Сила зверей. В первом случае мог быть танком в виде медведя, лекарем в виде волшебного дерева, дамагером ближнего боя в виде большой кошки, и дамагером дальнего боя в обличье совы. Причём форму мог менять во время боя. По-моему, это "слизали" с варкрафта, хотя, почему слизали, они же его купили. Плюс ко всему пет.

         Во втором случае был человеком - лекарем, и мог иметь двух петов. Одного сразу, а второго с сотого уровня. Так что могла получиться мини-группа, танк, дамагер, и сам друид как лекарь. Но, его питомцы были слабее, чем у других. Самому друиду в таком спеке была доступна только магия Природы, а из оружия - жезлы, посохи и кинжал в единственном числе. Ну и классовую сложность подняли до четырёх. Но всё равно, привлекательный суммонер.

         Вот и думай, что лучше.

         На пятый день плаванья с утра, я как раз встречал рассвет, а что ещё делать, если спать абсолютно не хочется, на палубу выбрался НПС, которого я ни разу не видел. Условность игры, ага. ~Нгуен, двести шестидесятый уровень. Выше, чем у капитана! Проделал разминку, а затем в его руках сверкнули два клинка, и он начал бой. Большинство движений мне было непонятно, видимо, это была серия одного из боевых искусств. Но ловкость и изящество выдавали многолетние тренировки.

         Что бы сделал любой попаданец на моём месте? Вот и я не преминул сделать.

         Быстро подойдя к ~Нгуену, когда он закончил своё "выступление", низко поклонился (от меня не убудет, а ему может быть приятно), и попросил: "Мастер, обучи меня искусству".

         НПС озадаченно смотрел на меня. Не понимает русский, понял я. Тогда вытащил из мешка два своих ножа и попытался изобразить одну из стоек, которую принимал мастер. Тот, увидя это, неприятно, по-козлиному, рассмеялся, и покачал головой. На смех вышел старпом.

         - Мастер, прошу, обучи. Буду плохим учеником - убьёшь.

         Тьён перевел мастеру мою фразу, тот снова рассмеялся и что-то сказал.

         - Мастер спрашивает, готов ли ты умирать много раз на дню? - перевёл мне старпом.

         - Сейчас смертью меня не испугать.

         - Тогда тебе надо выбрать класс, связанный с разбойником, иначе мастер не сможет тебя учить, - снова перевёл ~Тьён.

         - Один момент, - я кинулся в меню и тыкнул в подтверждение выбора своего класса, сразу же тыкнув "Да", в вопросе - "Вы уверены?"

         На моём "экране" возникает сообщение в красивой рамочке:

      
        Поздравляем, вы выбрали класс! Ваш выбор: храмовник, разбойник, магистр.
      

      
        Штраф за мультикласс: классовая сложность тринадцать стандарта. Доступна только тканевая одежда. Доступен только лёгкий щит. Запрет владения луком. Запрет двуручного оружия (кроме посоха). Запрет использования мечей и топоров. На специальные удары из невидимости расходуется на 100% выносливости больше. Стоимость заклинаний по мане повышена на 50%. Штраф на потерю опыта за смерть персонажа - 200%. Возможность повышения репутации только у одного божества.
      

      
        Классовые особенности: модификант здоровья 40, модификант маны 8, модификант регенерации маны 5, модификант магического урона 1,25. На каждом чётном уровне получаете очко силы, на каждом нечётном очко выносливости.
      

         - Что? - чуть не закричал я. Хотел же только храмовника - разбойника. Твою мать...

         Ну что, всё понятно. Нажал не на то окно выбора класса персонажа. У меня же их два было, одно храмовник-разбойник, а другое с добавлением магистра, и они прокручивались, а не стояли слева-справа.

         Немного погоревав о своей торопливости, решил, что всё, что ни делается, делается к лучшему, очень надеюсь на это. Классовая сложность тринадцать вместо семи, зато магией владею.

         После этого началось моё многодневное мучение. Осмотрев мои ножи, Нгуен сказал что-то матерное, дал мне кусок кожи, и жестами объяснил, чтобы я нарезал его длинной полосой и плотно обмотал рукоятки. Затем мы начали учить базовые стойки и движения, причём за ошибки он меня не убивал, а давал подзатыльники, надеясь таким образом простимулировать мой мозг. Зато дни потянулись куда быстрее.

         Заходили на несколько островов, торговали с аборигенами, нигде не задерживаясь больше, чем на сутки. Постояли в зоне безветрия, а потом на нас обрушился шторм. Пережив его и починив паруса, двинулись дальше.

         Вскоре после этого мастер стал вставать в спарринг со мной. Работали в полный контакт. Точнее, это он работал в полный контакт. Сколько раз я возрождался, не припомню. Опытным путём выяснил, что система запрашивает, куда я желаю переместиться после смерти, на место привязки или к месту ближайшего воскрешения. На форуме выяснил, что это сделано по многочисленным просьбам мирных жителей, которых раньше могли обманом или злым умыслом попросить привязаться в каком-либо месте, а потом резать пока не опускали до опорных уровней.

         Многочисленные смерти дали то, что я перестал бояться клинка, а ведь такой страх сидит в подсознании у всех людей. Естественно, за тот месяц, что мастер обучал меня, я не стал супербойцом, но хоть нож держать научился, знал, что им можно сделать.

         Очередной день, очередной спарринг. Отрабатываем связку ударов, сначала защита, потом контратака. Что-то даже получается. Улыбаюсь и улетаю на возрождение. Нгуен гневно выговаривает мне. Старпом Тьён переводит:

         - Нельзя никогда расслабляться, ты даже не заметил удар уважаемого мастера.

         - Спасибо за науку, мастер, - поклон ему, поклон старпому.

         Заметишь его удар, как же. Двести шестидесятый уровень, почти тысяча шестьсот своих статов, не считая шмота, в скорость, наверно, не меньше трёх сотен вкачано, а может и больше. Попробовал бы с Соланой подуэлиться. Вспомнил о Солане, и сразу приятно и грустно в душе. Улыбка чуть снова не выползла на лицо, но вовремя спохватываюсь. Да, мне бы её скорость не помешала, да и все остальные статы, да и она сама, если честно.

         Снова встаём в стойку, теперь отрабатываем контратаку с уходом из-под атаки противника. Пытаюсь представить, если бы у меня была скорость упырши, как бы я двигался. Почему-то движения мастера становятся не такими быстрыми, я пытаюсь достать ножом его уходящую руку, и, к моему изумлению, нож чиркает по ней и мне в лицо летят капельки крови. Я машинально слизываю со своих губ каплю, и мой мозг раскалывается. Через мгновение я уже на перерождении.

         Сижу в уголке, где привязался. Голова бо-бо. Нгуен уже мотнул вокруг руки плотную завязку, и теперь подошёл ко мне. Пытаюсь встать, головокружение не даёт. Мастер произносит небольшую речь. Тьён, как обычно, за толмача:

         - Мастер очень доволен тобой. На краткий миг ты познал суть танца с клинками, боевого пути воинов его народа.

         - Спасибо, мастер, только пока не смогу продолжить занятие, нехорошо мне, полежать надо.

         Ложусь и закрываю глаза, народ вокруг расходится. Открываю сообщения, благо при желании их можно читать и с закрытыми глазами, только не спрашивайте как. Что там из последних:

        Внимание! Активирован проявляемый навык "Сила крови".

        Эффект: скорость +800. Время действия: 10 минут. Перезарядка: 5 дней.

         Уберватрушка на десять минут. Из статов Соланы берётся? У неё скорость восемьсот была, и про неё думал перед активацией.

        В навыке "Сила крови" вами изучено умение:

        - "Единение с клинком" - тысячелетиями люди использовали оружие для защиты и нападения. Лучшие мастера достигали невиданных вершин. Теперь и ты можешь пройти этот путь.

        Умение увеличивает урон и скорость обучения при использовании любого клинкового оружия.

         Ничего не понял. Открываю свою полную характеристику:

      
        Персонаж: Тринадцатый) Уровень: 10
      

      
        Опыт: 0 / 153 557
      

      
        Раса: Человек. Расовый бонус: скорость обучения +10%
      

      
        Класс: храмовник, разбойник, магистр.
      

      
        Классовые особенности:классовая сложность тринадцать стандарта. Доступна только тканевая одежда. Доступен только лёгкий щит. Запрет владения луком. Запрет двуручного оружия (кроме посоха). Запрет использования мечей и топоров. На специальные удары из невидимости расходуется на 100% выносливости больше. Стоимость заклинаний повышена на 50%. Штраф на потерю опыта за смерть персонажа - 200%. Возможность повышения репутации только у одного божества.
      

      
        Модификант здоровья 40, модификант маны 8, модификант регенерации маны 5, модификант магического урона 1,25. На каждом чётном уровне получаете очко силы, на каждом нечётном очко выносливости.
      

      
        Специализация:не получена
      

      
        Характеристики:
      

      
        Сила: 40 (бонус места рождения)
      

      
        Ловкость: 10
      

      
        Жизнь: 10 (бонус места рождения)
      

      
        Скорость: 810
      

      
        Выносливость: 10
      

      
        Интеллект: 1
      

      
        Мудрость: 1
      

      
        Дух:1
      

      
        Знания: 1
      

      
        
          Доступно очков для распределения: 6
        
      

      
        Производные:
      

      
        Здоровье: 400
      

      
        Регенерация здоровья, в минуту: 10%
      

      
        Мана: 8
      

      
        Регенерация маны, в минуту: 5
      

      
        Максимальная грузоподъёмность: 20 кг.
      

      
        Грузоподъёмность без потери выносливости: 20 кг. на 820 мин.
      

      
        Профессии:
      

        --Кузнец-AK

      

        Навыки:
      

        --Сила крови (проявляемое)

      
   А где умение? Туплю, захожу в таблицу умений, и смотрю на гордо стоящее в одиночестве умение. Ниже раздел "Специализация", но он пока серый. А вот рядом с умением стоят буковки СW, это что, оно качается как профа?

         Форум, поиск "умение качается как профессия". Тема, закрытая три с половиной года назад. Прошло обновление, и такие умения убрали. Они пришли из другой купленной игры и сначала их встроили в "Единственную", но потом убрали, как "нарушающие баланс игры". Это были, если можно так выразиться, масштабирующиеся умения - с развитием мастерства рос урон или защита или сила магии, тогда умения были разные. И вот одно из них досталось мне. Через три с половиной года после их выпиливания. Это не баг, это фича.

         Пораскинув остатками мозгов, решил навык не убирать, вместе с умением он уже вполне заменял "ножевой бой", при этом ещё и улучшался. А если раскинуть мозгами вторично, похоже, я приобрёл это умение через "выпитую" кровь. Глядишь, упырём стану, хотел ведь статы как у Соланы.

         Последующие дни я изумлял своего наставника желанием и усердием в изучении всё новых и новых приёмов. Конечно, если Дуонг, наш капитан, сказал, что до дома осталось не больше пятнадцати дней. Где я найду бесплатного мастера - учителя? Поэтому, как только приём начинал получаться, и я его запоминал, я просил переходить к следующему. Эх, с начала плавания бы умение получить, но надо пользоваться тем, что дают.

         Сижу после воскрешения, улыбаюсь. Сумел продержаться против Нгуена чуть больше минуты. Атаковать я даже не пытался, лишь отбивался. Что мне хоть и с трудом, но удавалось, пока мастер не провел подсечку и не пригвоздил меня к полу саем. Встаю, подхожу к нему, низко, от всей души, так сказать, кланяюсь:

         - Мастер, вы лучший учитель, благодарю.

         Он выслушивает перевод и отвечает:

         - Ты тоже мой лучший ученик, - наслаждается моим удивлённым видом, и добавляет:

         - Потому что первый и единственный, - и ржёт, скотина такая.

         На его подколы я почти не реагирую, глупо обижаться на такого полезного непися, в двадцать шесть раз "старше" себя.

         Вдруг раздаётся крик вперёдсмотрящего, все резко подбираются и начинают суматошно бегать. С трудом отлавливаю старпома, чтобы выяснить что происходит.

         - Впереди корабль Братства "Красный дракон", нашего злейшего врага. Будем захватывать их судно. Ты можешь не участвовать.

         Как же, пропустить такой замес, будучи бессмертным? Да ни в одну жисть. Сколько раз убьют, столько и встану. Урона не нанесу, так своим телом закрою других от удара. Терять мне абсолютно нечего, хотя нет, вру, ножи обычного класса, могут выпасть, но это небольшая потеря.

         На мостик поднялся капитан, и я понял, почему именно он капитан. Великий мастер магии воды, а то и выше. Корабль уверенно набирал ход, вода забурлила перед носом и за кормой. Я смотрел на приближающийся к нам довольно маленький кораблик, который сначала попытался ускользнуть, но видя, что это не удастся, спустил паруса и приготовился к схватке. Дуонг тоже перестал подгонять наше судно, решил сэкономить ману. Так что ещё минут двадцать мы маневрировали, чтобы зайти сзади и поближе. Наши неписи - пираты давно всё приготовили, и теперь напряжённо ждут. Вот мы выходим на сближение, стреляют специальные гарпуны, улетая в сторону противников и таща за собой верёвки, с помощью которых притянут корабли. Часть матросов тянет эти верёвки, часть на реях складывает паруса и готовится напасть на врагов сверху.

         А капитан как маг силён. Накрыл большую часть корабля щитом против магии, не давая неприятельскому магу нанести нам ущерб. Впрочем, то же самое проделали и на том корабле, уровень противника также немаленький. Теперь, пока у противников не кончится мана, которая будет тратиться на отбитие вражеских заклинаний с коэффициентом два очка маны за одно урона, магия нам не страшна. Это ещё одна маленькая "подлянка" классу магов, причём от самих магов, а то больно сильно заклы бьют.

         Корабли сталкиваются бортами, и следует команда на абордаж. В этот миг между кораблями встаёт "воздушная стена", куда врезаются кинувшиеся в атаку "наши", и некоторые падают в воду. А над нашим судном начинает кружить лёгкий ветерок, постепенно усиливающийся, и собирающийся переходить во что-то явно неприятное.

         На том корабле есть второй маг, и явно не новичок! Заклинания очень приличные по расходу маны. Вместо того, чтобы долбиться в магический щит Дуонга, он решил выбить милишников, а затем китайцы сами возьмут нас на абордаж.

         Мля, а если они захватят наше судно, что будет со мной? Убьют однозначно, и будут убивать снова и снова, пока не "отцеплюсь" от корабля и не улечу на ближайшее место воскрешения неизвестно где. Меня это как-то не устраивает. Вот только могу ли я что-то изменить? Почти нуб десятого уровня.

         Лезу в таблицу умений и закидываю по одному очку талантов в умение "тишина" и в "невидимость", пока это всё, что в них возможно. Всё, закрываю и в бой. С левой стороны на панели активных умений проявились два значка: палец, вертикально приложенный к губам, и полупрозрачный ниндзя в чёрном, нетрудно догадаться, что к чему.

         Активирую скрыт, подхожу ближе к борту и начинаю высматривать мага - воздушника. Водника-НПС давно видно, он не прячется, а второй в засаде сидел, выжидал. Но вот он, стоит за спинами тройки воинов. Все не НПС, иероглифы не читаемые для меня, уровни, слава богу, указаны арабскими цифрами - от двести двадцать второго до двести шестьдесят седьмого у самого мага. Горло воздушника подсвечено зелёным, видимо это подсказка для класса храмовников, что маг творит заклинание. Мгновенный каст "тишины", и тишина, ничего с магом не происходит. А ветер у нас на палубе уже пытается отрывать держащихся за что попало людей. Неплохо придумано, как-бы не боевое заклинание, через защитный щит проходит, а выкинь кого-нибудь за борт, и он уже мало что сможет сделать. Взобраться обратно на судно очень тяжело и долго.

         Новое применение "тишины", всё по-прежнему. Да что такое? Бракованное умение досталось? История. Лог боя. Маг уклоняется от моих атак. Завис в недоумении, шестерёнки в голове со скрипом проворачиваются. Что делать, чтобы он не уклонялся? Уклонение и вероятность прохождения умения зависят от ловкости. Нужна ловкость Соланы. "Сила крови" проявляйся, ты очень нужна!

         Замигали индикаторы сообщений, наверно, получилось. "Тишина", маг дёргается, в недоумении смотрит вокруг. Думаешь, тебя рога пнул? Неужели с храмовником не встречался, или действие этих умений чем-то похоже? Ветер и воздушная стена пропадают, им необходима постоянная поддержка и концентрация, которую я благополучно нарушил.

         Воины оглядываются на мага, тот им что-то объясняет. Один из них выпивает элик и начинает внимательно рассматривать всё вокруг. Опа-на, я так понимаю, что рогам не всегда весело и вольготно в этой игре. Я времени даром не теряю, подбегаю к капитану, и кратко разъясняю про своё умение и что у нас меньше десяти минут на победу.

         Дуонг отдаёт приказ старпому, тот бежит строить команду для решительного рывка, как я надеюсь. Пока воздушник не магичит, решаюсь кастануть "тишину" на непися - водника, двести тридцатого уровня. Напор магии с той стороны исчезает.

         Воздушник начинает творить новое заклинание, обрываю своей "тишиной". Он в "просрации", никак не может понять, что происходит. Маг - водник тем временем хочет начать новое заклинание, приходится снова его затыкать.

         Наши пошли на штурм, завязалась беспорядочная драка. Мой учитель ныряет в стелс и только брызги крови отмечают его путь. Воины противника сразу же оценили угрозу, ощетинились клинками, и укрылись за щитами. Воздушник перешёл на быстрые заклинания, его заклы свалили за борт уже двоих наших. Не помогает долгое мощное заклинание - бей быстрыми, опыт сражений не пропьёшь.

         Надо побыстрее свалить хотя бы водника, чтобы пропал маг-щит. Наши в это время вырезали противников - и уровень чуть выше, и количество больше. Если бы не этот воздушник с компанией, в исходе сражения можно было бы не сомневаться. Но игроки сдаваться не будут, и что у них припасено, фиг его знает. Тем более что по виду они не из бедных. Пока игрок кидается быстрыми заклами, остановить его очень тяжело, вот если начнёт что-то помощнее, тогда тормозну.

         Противники-неписи широким полукругом обороняют подступы к мостику вражеского корабля, где и находится маг-водник. Я в инвизе перепрыгиваю на их корабль, пробираюсь на мостик, и бью НПС ножом, проявляясь из невидимости. Пока маг в шоке и не действует щит, Дуонг добивает противника эффектной молнией, прошедшей впритирку ко мне.

         Полдела сделано, кажись. Только кажись. Воины, до того стоявшие, и охранявшие мага, после потери водника решили перейти в наступление. И вот тут перевес в уровнях был на их стороне. Старпом сдерживал игрока двести двадцать второго уровня, что давалось ему нелегко. У игрока щит и меч, а у Тьёна только что-то вроде большого ножа - тесака. Воин двести шестидесятого уровня, выпивший эликсир, позволявший видеть скрытое, теперь гонял Нгуена, у которого без стелса было мало шансов против "толстого" воина. Игрок двести тридцать шестого уровня остался без адекватного противника с нашей стороны, и, пользуясь этим, крушил пиратов на двадцать - тридцать уровней ниже себя.

         Наш капитан перенёс внимание на игрока-воздушника, попытавшись уничтожить его с одного закла, но тот успел выставить личный "щит стихий", после чего выставил общий магический щит и сам снова начал кастовать, а у меня выносливость на нуле! Окно характеристик, последние шесть очков в выносливость, немного повоюем ещё.

         "Тишина", каст противника сорван. На вражеском судне остались только четверо игроков, всех остальных успели вырезать, сражение вступает в решающую стадию. Секунд двадцать, и моя выносливость скажет мне "прощай", постоянно приходится накладывать "тишину", сейчас каждый наш воин на счету. Снова ныряю в невидимость, чтобы подобраться к магу. Огибаю сражающихся воинов, их тушки слишком жирные для меня, а вот тельце мага в тканевой одежде я могу и поцарапать, причём насмерть. Здоровья у них кот наплакал, а я рога без спецприёмов, потому что не выбрал специализацию.

         О, опять начал длинное заклинание, никак не успокоится, а выносливости осталось на два применения умения. Подбегаю к магу, и бью ножом в горло - тоже эффективный способ прервать каст. Как только я ударяю противника, с меня слетает невидимость, а над его головой, помимо имени, уровня и клана, той информации, что видна всегда, также появляется полоса здоровья. В игре вообще мало кто показывает статы другим людям, ведь это может привести к тому, что посторонние будут знать о твоих слабостях. И также, пока не ударишь того или иного перса, не показывается даже количество жизни, чтобы, например, нельзя было рассчитать какое заклинание следует применить для убийства с одного каста.

         У воздушника оказалось относительно мало здоровья, полоса показала 5568 / 6000. Мой критический удар снял с него 432 хитов. Плохое оружие. Маг заверещал и начал размахивать своим посохом, я никак не мог к нему подобраться, спиной он прижимался к стенке надстройки. Воин двести шестидесятого уровня рванул ко мне, на защиту воздушника. За его спиной вырос Нгуен и провёл комбинацию ударов, но игрок просто отмахнулся и побежал дальше. Видимо решил убить "малорослого" персонажа, чтобы не нервировал мага.

         Тогда и мне пора делать ноги, снова невидимость и забегаю за мачту, решив кружить вокруг неё. Не тут то было. Скорость у него явно прокачана. Воин подбегает и обрушивает на меня свой удар, ух, совсем рядом прошло, ловкость Соланы только и спасла. Игрок замахивается повторно, тут снова налетает мастер Нгуен и оглушает его. Побежал я отсюда. "Тишину" на мага, который успел убить нескольких моих соратников, пока его никто не атаковал. Наставник за моей спиной буквально вгрызался в здоровье самого опасного воина, но до конца было ещё далеко.

         С разбега прыгаю на воздушника, и со всех своих невеликих сил втыкаю нож в глаз. Противник валится на палубу, я со всей возможной скоростью шинкую его ножами, целясь в уязвимые места: горло, глаза, грудь в районе сердца, маг дёргается, поэтому два удара просто в корпус, а он всё не кончается. Мельком смотрю полоску жизни 37 / 6000. Последний удар, сдохни, тварь!

         Оглядываюсь, пока я "возился" с магом, капитан добил воина двести тридцать шестого уровня, а сейчас спешно пьёт эликсиры маны. Старпом с другими моряками окружил игрока двести двадцать второго уровня и сейчас успешно его режут. На помощь Нгуену бегут четверо, мастер оставил едва ли больше десяти процентов от здоровья самого высокоуровнего игрока, и не даёт ему возможности выпить эликсир здоровья, постоянно пытаясь атаковать. Тут из трюма корабля выскакивает возрожденный игрок-воин и бьёт мастера в спину. Этим пользуется высокоуровневый воин и наносит серию быстрых разящих ударов. Нгуен падает замертво. Капитан начинает каст заклинания, но воин уже тянется к поясу с эликсирами.

         Ловкость, прошу, не подведи. Короткий замах, полёт, и мой нож плашмя бьёт воина по голове, вызывая короткое замешательство, которого хватает Дуонгу для применения закла, и снятия остатков здоровья. Четверо подбежавших пиратов буквально сминают возрождённого игрока, который теперь по статам ниже их на семьдесят - восемьдесят левелов.

         - В трюм, - кричу, подскакивая к морякам, намекая на то, что там у противников точка возрождения и надо их резать, пока возможно.

         Вспоминаю, что они не понимают меня, и тычу в проём прохода в трюм, а потом разыгрываю небольшую пантомиму: делаю вид, что меня убили, падаю, потом встаю и начинаю махать ножом, снова тыкаю в сторону трюма и показываю движение ножом по горлу. Видимо, аборигены вдохновились моим спектаклем и, поняв, что от них требуется, рванули внутрь. Старпом с ребятами тем временем завалил последнего врага.

         Поднимаю свой нож, устало присаживаюсь прямо на палубу. Считаю выживших. Одиннадцать неписей, то есть человек. Двадцать семь погибло. Дорого нам дался этот абордаж.

         Подошёл капитан: "Благодарю странник, без тебя мы бы не справились. Я даже подумать не мог, что будет второй маг".

        Внимание! Отношение к вам со стороны Братства "Тёмное море" улучшилось.

        Текущий статус: Друг боя.

         Удивлённо смотрю на капитана и отвечаю:

         - Я лишь помог, основную часть работы сделали вы сами. И мастер Нгуен.

         - Да, жаль его, отличный боец был.

         Как я уже выяснил на форуме, НПС в этой игре убивать было возможно. "Неубиваемыми" были лишь квестовые персонажи, место остальных постепенно заполнялось другими НПС, круговорот программного кода в игре.

         Капитан помолчал и добавил: "Треть захваченного корабля по нашим правилам твоя".

         - Да вы что, я не заслужил...

         - Прекрати, мы все видели, что ты сделал. Если бы не ты, наши родные не увидели бы никого из нас. Все выжившие бойцы благодарны тебе.

         - И это... возьми кинжалы уважаемого мастера, - капитан указал на труп Нгуена, - Он был бы доволен. Очень хорошо отзывался о тебе. Тем более они подходят только для тебя, добыча с убитого тобою мага тоже исключительно твоя.

         И так неважное настроение упало ещё ниже. Подхожу к телу своего мастера, который так много дал мне. Не знаю, что на меня нашло, но делаю глубокий поклон, встаю на колени и всё не решаюсь взять кинжалы, которыми он сам много раз отправлял меня на перерождение.

         - Мастер, пусть твоя душа переродится в столь же великого воина. Тебя и твою науку я буду помнить всегда, - наконец поднимаю его кинжалы. Тело мерцает перед исчезновением, и я делаю мой последний поклон мастеру.

        Внимание! Отношение к вам со стороны Братства "Тёмное море" улучшилось.

        Текущий статус: Друг крови.

         Оглядываюсь, капитан одобрительно смотрит на меня, кивает и уходит. Игра очень не проста...

         Ножи пока прячу в мешок, повесить некуда. А с тела мага-игрока поднимаю один эликсир на пять тысяч маны и длинную узкую шкатулку, внутри которой три ветхих свитка. Любопытство кошку сгубило, вот и меня тоже. Как только я попытался их взять, они сломались, и клочками полетели на палубу. Вышло системное сообщение:

        Желаете изучить заклинания?

        Внимание! Вам не хватает знаний, необходимо значение не ниже 3.

         Что за хэ происходит? Если откажусь, свитки тю-тю? Вряд ли они сложатся обратно. Только где мне очков характеристик взять, последние шесть недавно в выносливость кинул. Открываю окно кратких статов:

      
        Уровень: 13. Опыт: 106 569 / 162 956
      

      
        Характеристики:
      

      
        Сила: 44 (бонус места рождения)
      

      
        Ловкость: 10
      

      
        Жизнь: 13 (бонус места рождения)
      

      
        Скорость: 10
      

      
        Выносливость: 18
      

      
        Интеллект: 1
      

      
        Мудрость: 1
      

      
        Дух: 1
      

      
        Знания: 1
      

      
        
          Доступно очков для распределения: 18
        
      

         Здрасьте, я уже тринадцатого уровня, и на полпути к четырнадцатому. Это за убийство мага столько дали? Надо будет посмотреть в логах. Сейчас же просто добавлю в знания два очка, фиг с ним, посмотрю, что это даст.

        Вы изучили заклинания: "Высшее исцеление", "Камнелезвы", "Возвращение души".

        Внимание! У вас нет соответствующих Чародейских книг, данные заклинания не могут быть убраны с панели быстрого доступа.

         Справа в поле зрения появилась панель заклинаний с тремя квадратиками, два серых, неактивных, одно активное. На первой нарисован человек, к которому тянутся волнистые линии, на втором летящие вниз узкие треугольники, а на последнем лежащий воин, к которому протягивает руки полупрозрачный силуэт. Рисунки в принципе понятные, но что означают конкретно? Тыкаю глазами во все поочередно:

        Заклинание "Высшее исцеление". Магия Природы.

         Позволяет полностью восполнить здоровье выбранного существа.

         Требования: интеллект 200.

         Стоимость: мана 3000. Применение: 5 секунд. Перезарядка: 20 минут.

        Заклинание "Камнелезвы". Магия Воздуха и Земли.

         Сотни каменных лезвий низвергаются с небес в обозначенном районе, нанося физический урон, открывая кровотечения и снижая характеристики экипировки по прочности.

         Базовый урон: 20 000, не зависит от интеллекта.

         Стоимость: мана 3750. Применение: 2 секунды. Перезарядка: 40 секунд.

         Особенность: при применении с неполной маной, урон снижается пропорционально.

        Заклинание "Возвращение души". Магия Света.

        Воскрешает союзное вам существо без потери опыта.

         Ограничение: не может использоваться паладинами и жрецами.

         Стоимость: мана 7500. Применение: 10 секунд. Перезарядка: 1 сутки.

         Ух, мля, вот это заклинания! Из высшей лиги. Камнелезвы и возвращение души настоящие ватрушки. Воскрешение есть только у палов и жрецов, тоже с таким кулдауном, видимо, поэтому им недоступно это заклинание, чтобы не могли воскресить дважды в течении суток. А вот за камнелезвы мне могут настучать по тыковке, ремонт дорогих вещей тоже недешёв, и не бесконечен. А не уследил за прочностью, и вещь сломалась, восстановленная хорошо, если две трети прежних свойств будет иметь.

         Обидно, что высшее исцеление имеет такое ограничение по инте. Мне-то не докачать до таких высот, ненужно. Если только вещи дорогущие прикупить потом со статами на интеллект, но зачем, ради одного закла? Уж лучше вещи на силу и ловкость брать, разумнее будет. Единственное заклинание в игре, которое восстанавливает здоровье полностью, вне зависимости от его числового значения - хоть одно очко здоровья, хоть миллион, хоть миллиард. Заклинание последнего, десятого ранга в магии Природы.

         Прикинул и посчитал, что с моей маной камнелезвами смогу нанести урон... в целых двадцать три хита, не учитывая защиту и сопротивление. Мобов агрить вполне можно.

         Посмотрю более раннее сообщение, надо разобраться с опытом.

        Вы убили игрока ХХХХХХ (267 ур.), клан ХХХХХХ. Получено опыта: 567 300.

        Поздравляем, вы получили уровень: 13

        Опыта до следующего уровня: 106 569 / 162 956

        Доступных очков характеристик: 18

         Больше полумиллиона опыта дали и его хватило на три с половиной уровня? Причём с десятого до тринадцатого, где прокачка должна быть быстрой? Моя классовая сложность она настолько классовая!

         Осталось посмотреть, что мне досталось от мастера:

        Получено: Самодельный кукри мастера Нгуена.

        Класс предмета: уникальный. Прочность: не ломается. Вес: 0,9 кг. Урон: 900 - 1000.

        Сила +90. Выносливость +30.

        Ограничение: только для класса разбойник. Нож для правой руки.

        Осуществлена привязка. Владелец:Тринадцатый)

         Меня с самого начала удивлял его нож. Длинный ломанный серповидный клинок с заточкой с внутренней стороны и острым наконечником переходил в рукоять с массивным кастетом. Держать очень удобно, рука не елозит, можно выполнять колющие и рубяще-режущие удары. Центр тяжести смещен вперёд, для увеличения силы удара. Вот только висящие статы не совсем характерны для рог. Самоделка, всего не смог учесть. Или... он тоже был мультиклассом.

        Получено: Окинавский сай мастера-оружейника Сэйку.

        Класс предмета: уникальный. Прочность: не ломается. Вес: 0,7 кг. Урон: 750 - 1500.

        Ловкость +60. Скорость +60.

        Ограничение: только для класса разбойник.

        Осуществлена привязка. Владелец:Тринадцатый)

         Два уникальных предмета, оба не ломаются и привязаны ко мне. Я уже начинаю побаиваться того момента, когда полоска на зебре для меня станет чёрной. Главной особенностью сая были два кончика гарды - круглые и загнуты от рукоятки. Длинный клинок - четырехгранный ромбовидный с очень острым концом. Заточка по двум более узким граням и небольшие отверстия рядом с ними. Хоть я и не профессионал и даже не любитель ножей, никогда о таком не слышал. Тщательно исследую нож. Обнаруживаю, что шар на конце рукояти сая на резьбе, заглянул внутрь, там небольшая полость. На самой рукояти есть что-то вроде кнопки. Нажимаю на неё и дую внутрь, из отверстий на клинке идёт воздух. Отпускаю кнопку - воздух не идёт. Методом дедукции дотумкиваю, что это устройство для смазывания кончика клинка ядом путём самотёка. Мастер-оружейник Сэйку изобретательством увлекался.

         На сае очень большой разброс по урону, игроки не очень любят такое, "непредсказуемое". Тут, похоже, сильно зависит от того, как ударишь и куда попадёшь. С мастерством Нгуена особых проблем управиться с этим ножом не было. А мне придётся ещё долго пахать, можно сказать, всю оставшуюся жизнь...

         Закидываю ножи в мешок, пояса или перевязи на два ножа у меня нет, повесить некуда. Пока я копался в настройках, моряки успели прибраться и теперь крепили толстый трос к корме своего корабля и мачте захваченного, чтобы вести его на буксире. Два человека остались там, остальные перешли на наше судно. Расцепились, пользуясь течением натянули канат, и уже затем подняли паруса.

         Двое суток мы тащились с хвостиком, пока нас не догнал корабль знакомого капитана. Скорее всего, тоже пирата. Он выделил двенадцать человек - НПС, которые перешли на корабль китайского братства, и мы в составе каравана уже веселей пошли в порт. Все эти дни я отрабатывал технику боя ножами, приноравливаясь к более тяжёлым и длинным клинкам, чем у моих самоделок. Мастерство "единения с клинками" скакнуло до DF. Дуонг, видя, как я мучаюсь с уборкой ножей в заплечный мешок, укоризненно покачал головой и, сходив в трюм, выдал мне пояс, снятый с убитых врагов:

        Получено: Пояс мастера - отшельника.

        Класс предмета: отличный. Прочность: 239 / 250. Вес: 0,3 кг.

        Слотов для оружия: 2. Слотов для эликсиров: 5. Слотов для свитков:1.

        Ловкость +35. Дух +10.

         Теперь два "жёлтых" ножа висят на "синем" поясе. Условность игры - ножны не нужны, хотя возможны, и даже желательны, ведь это тоже предмет экипировки, и можно повесить легендарку или, если нет такого, хотя бы уник.

         Да уж, всего двумя ножами поднял свои статы почти вдвое, очень неплохо для столь нубского уровня. Все характеристики я закрыл, незачем хвалиться. Цвет "свечения" и так намекаэ. Жаль, что пояс не привязать, но вероятность его выпадения довольно мала, особенно если набить весь мешок вещами и деньгами, в первую очередь выпадает оттуда.

         Ещё через два дня Дуонг сказал, что завтра мы будем на месте. Я решил устроить бартер:

         - Надеюсь, проезд до Форта Восточного стоит не больше трети корабля?

         - Ты что, конечно, нет.

         - Тогда можно, я отдам ту часть, что не заслуживаю, женам, детям или родным погибших, а вы отвезёте меня до Восточного?

        Внимание! Отношение к вам со стороны Братства "Тёмное море" улучшилось.

        Текущий статус: Друг жизни. Вы достигли высшего уровня.

        В любой момент вы можете обратиться к ним за помощью.

         Опс, неожиданно. Ведь просто хотел домой. Как хорошо, что у меня нет лютых зверей - хомяка и жабы.

        Внимание, вы получили достижение "Друг Братства "Тёмное море" (скрытое).

        Ранг достижения: единственное в мире.

        Награда: вам доступны все данные с общей карты Братства.

         Надпись над головой капитана поменялась: ~Дуонг. Замглавы Братства "Тёмное море".

         - Пусть сейчас у нас нелёгкие времена, но ты всегда можешь рассчитывать на нашу помощь, на ЛЮБУЮ нашу помощь. Тебе доступна наша карта, на ней отмечены места и люди, через которых можно связаться с нами.

         - Благодарю, это щедрый подарок. Даже два. Со своей стороны обязуюсь не ставить жизнь братьев под угрозу смерти.

         - Сильные слова, брат. Когда прибудем в порт, приглашаю тебя к себе.

         - С удовольствием, - мы скрепили слова крепким рукопожатием. Причём у меня силы, скорее всего, было больше, чем у задохлика - мага, хоть уже и двести сорок первого уровня.

         В последнюю ночь рыскал по форуму в поисках информации по Братствам. Это были НПС - сообщества пиратов и грабителей, введённые ради фана. Некоторые были сильны и могущественны, особенно почему-то в Китае и Японии. Некоторые слабы и малочисленны, были и середнячки. Разбойникам иногда давали квесты по ним. При достаточной прокачке отношений, им можно было заказать кого-либо в их зоне работы. Членов Братств также можно было убить, польстившись на вещи. Особенно тяжело приходилось морским пиратам, игроки за прошедшее время построили приличный флот, и сами вышли на промысел, заодно уничтожая и членов Братств.

         Просмотрел карту - Корея довольно подробно, с белыми пятнами в глубине суши, очень приличные куски побережья многих материков, в том числе и в районе Восточного, прибрежные города, острова в Тихом океане. Морские волки, что скажешь.

         Утром прибыли в порт, наконец, твёрдая земля под ногами после почти двухмесячного плавания, не считая кратких остановок на островках для торговли. Город большой, а порт очень шумный, много судов заходят по пути. Если прикинуть по карте, получается, что здесь самая ближняя точка корейского сектора к Тартарии, Азиопе и Японии. Даже из тех корейских портов, что находились западнее, предпочитали плыть отсюда, в обход Тартарии, чем по узкому морю между ней же и Китаем, где часто становились жертвами нападений соседей. Зато сами уже здесь, на выходе из Тартарского моря с увлечением резали китайцев. С другой стороны Тартарское море запирала Индия, и отношения там были не лучше.

         Город стоит в глубине залива, хорошо защищен как от непогоды, так и от возможных налётов-грабежей. На горах, окружающих Ульсан, виднеются замки кланов. В самом городе каких-либо эпичных построек нет, всё сугубо практично, но с корейской изюминкой в виде архитектуры. Всё вокруг чисто и как-то ухоженно, привыкли трудиться в реале, и здесь вкалывают.

         Дом Дуонга оказался в центральной части города, с большой территорией, обнесённой высокой стеной, есть даже приличный парк с вековыми деревьями. Как я понял со слов капитана, Братство в городе пользовалось немалым авторитетом. Глава предпринял умный шаг, после ряда неудач и потерь кораблей, сосредоточившись на двух городах, Ульсане и Сеуле, столице сектора, и занявшись контрабандой. Но не брезговали и пиратством. Сам же Дуонг ходил к Южной Америке, насколько я понял, к Чили, за каким-то очень редким алхимическим реагентом. Лично мне Чили помнилась селитрой, которая в своё время тоже была дефицитом. Сейчас часть реагента переправят в столицу, а часть уйдёт в Японию с большой выгодой.

         Дуонг ушёл по делам, а мне предоставили бочку с горячей водой. Помыться первый раз за всё время в игре, вроде и не надо, но кайф. Даже задремал, пригревшись в бочке. Разбудила девушка НПС ~Дунг, двести десятый уровень, которая принесла стопку вещей. Ничуть не стесняясь, показала, чтобы я вылезал. А что, я тоже не стеснительный, вылез. Она подала мне полотенце и вышла из комнаты. И чего, спрашивается, хотела?

         Смотрю предметы, которые она принесла, и потихоньку офигеваю, два сета из диковинных вещей! Из четырех и трёх предметов. Это всё мне?

        Получено: Рубашка Вечного Ветра. Сетовый предмет (набор из 4 вещей).

        Класс предмета: диковинный. Прочность: 600 / 600. Вес: 0,4 кг.

        Жизнь +60. Интеллект +20. Дух +10.

        Скрытый слот для метательного ножа.

        Зачарование: сила заклинаний школы воздуха +10%

        Ограничение: только для класса маг.

        Получено: Штаны Вечного Ветра. Сетовый предмет (набор из 4 вещей).

        Класс предмета: диковинный. Прочность: 700 / 700. Вес: 0,5 кг.

        Жизнь +60. Выносливость +30.

        Зачарование: сила заклинаний школы воздуха +9%

        Ограничение: только для класса маг.

        Получено: Пояс Вечного Ветра. Сетовый предмет (набор из 4 вещей).

        Класс предмета: диковинный. Прочность: 550 / 550. Вес: 0,2 кг.

        Ловкость +50. Сила+40.

        Слотов для оружия: 2. Слотов для эликсиров: 12. Слотов для свитков: 3.

        Зачарование: сила заклинаний школы воздуха +7%

        Ограничение: только для класса маг.

        Получено: Перевязь Вечного Ветра. Сетовый предмет (набор из 4 вещей).

        Класс предмета: диковинный. Прочность: 550 / 550. Вес: 0,3 кг.

        Ловкость +40. Интеллект +30. Дух +20.

        Универсальных слотов: 2. Слотов для эликсиров: 6.

        Зачарование: сила заклинаний школы воздуха +8%

        Ограничение: только для класса маг.

        Сетовый бонус: Защита от магического урона 20%. Мудрость +100.

         Вся одежда из приятной на ощупь (до чего техника дошла!) ткани, бежевато - коричневого цвета, который очень удачно сочетается с благородным светло-коричневым цветом вещей из второго сета.

        Получено: Шляпа Ночного Путника. Сетовый предмет (набор из 3 вещей).

        Класс предмета: диковинный. Прочность: 900 / 900. Вес: 0,5 кг.

        Интеллект +80. Знания +10.

        Зачарование: на владельца не действует умение и заклинание "Немота"

        Ограничение: только для класса маг.

        Получено: Перчатки Ночного Путника. Сетовый предмет (набор из 3 вещей).

        Класс предмета: диковинный. Прочность: 1000 / 1000. Вес: 0,3 кг.

        Сила +60. Ловкость +20. Жизнь +10.

        Зачарование: магический урон увеличен на 7%

        Ограничение: только для класса маг.

        Получено: Сапоги Ночного Путника. Сетовый предмет (набор из 3 вещей).

        Класс предмета: диковинный. Прочность: 1200 / 1200. Вес: 0,8 кг.

        Скорость +60. Выносливость +20. Жизнь +10.

        Зачарование: 20% шанс избежать действия заклинания, ограничивающего перемещение.

        Ограничение: только для класса маг.

        Сетовый бонус: владелец получает пассивное умение "Глубинный взор".

         Форум, поиск. Очень ничего себе, это пассивное умение. Позволяет видеть рог даже в полном стелсе на расстоянии в двадцать метров. Получить можно было только в одном месте, монастыре в американском секторе, выполнив кучу квестов и немало помотавшись по миру. Маги на высоких уровнях очень старались получить его, если хватало средств, времени и желания.

         Защиту от "немоты" тоже повесили не просто так, это основное умение/заклинание против магов при начале атаки, причём выдаётся на ранних уровнях, пользуются им многие. Иммун от такого выходит серьёзным преимуществом.

         В принципе оба сета заточены под стандартного мага, у которого много мудрости и инты, но провал в других статах, ибо жалко тратить очки.

         И в качестве вишенки на торте:

        Получено: Плащ, сотканный ветром.

        Класс предмета: уникальный. Прочность: 1500 / 1500. Вес: 1,5 кг.

        Скорость +50. Интеллект +40. Жизнь +20. Выносливость +10.

        Особенность: уменьшает время применения заклинаний школы воздуха на 50%, минимальное время каста заклинания не менее 0,5 секунды.

        Зачарование: сила заклинаний школы воздуха +15%

        Персональный при надевании.

        Ограничение: только для класса маг.

        Получено: Заплечный мешок странника.

        Класс предмета: диковинный. Прочность: 600 / 600. Вес: 0,6 кг. Ячеек - 100.

        Вшитый кошель для денег. Наполнение 30 000 монет.

        Зачарование: заклинание "Отторжение"

        Вероятность кражи вещей из мешка - 2%.

        Вероятность выпадения вещей после смерти - 9%.

         Сколько же всё это стоило?

         Кошель оказался практичной штукой, без него в ячейку мешка можно положить по тысяче монет. Если с ним - то в него по наполнению, а сам кошель занимает одну ячейку. В моём случае вообще не занимает. А "отторжение" - небоевое заклинание против воров, доступное в любой школе магии на высоком уровне, и используемое как здесь, либо накладываемое на сундуки и двери.

         После того, как оделся и нацепил новый мешок, весь комплект новичка магически убрался в мешок, не занимая в нём места, в ожидании худших времен хозяина. Надеюсь, такие времена встретить с запасным комплектом одежды, не хуже этого.

         Вернулся Дуонг, и мы сели "трапезничать", положено-с. Вкусил деликатесов, попробовав чуть-чуть из всех блюд. Да, сильно мы различаемся. У многих кушаний вкус был, скажем так, специфический. Затем подали "чха" - чай. Принесла всё та же девушка ~Дунг. Но это не чай в нашем понимании, в напитке отчётливо прослеживался терпкий древесный привкус. Дуонгу же налили другого чха. Что-то я опять не понимаю, впрочем, как обычно.

         Во время чаепития, наконец, можно было поговорить:

         - Я вижу, тебе очень идут вещи, сегодня сходишь к магу, он привяжет вещи, - начал замглавы Братства.

         - Благодарен за подарки, но не слишком-ли дорогие они?

         - Ты умеешь насмешить, даже когда не хочешь, - усмехнулся Дуонг, - Ты наш брат и мой гость, не могу же я позволить себе, что ты ходил по городу, как оборванец. И не беспокойся, ты нас не разоришь. Ты представляешь, сколько стоит треть корабля?

         - Смутно.

         - Дорого, очень дорого. Материалы, работники, зачарование от пожара, от гнили и так далее. Но самое главное - время. На постройку уходит не меньше полугода, а если корабль побольше - сам понимаешь. А если взять полный цикл, от рубки деревьев и их сушки, может пройти и год и полтора. К тому же захваченный корабль не пустым шёл, много ценных ингредиентов в трюмах было. Не жалеешь, что отказался от таких денег?

         - Ни капли, - совершенно честно ответил я, ведь в ответ я получил такие вещи, что сам бы найти не смог при всём желании, а это гораздо лучше денег.

         - Не врёшь, - уважительно сказал Дуонг, - Не часто среди людей встречается такое.

         Что мне жалеть, пока всё приходило исключительно нахаляву.

         - А все эти вещи сделаны нашими мастерами на продажу, я просто придержал их. К сожалению, много уникальных вещей для тебя раздобыть не смогли. В производстве они очень трудоёмки, а в продаже ничего стоящего не было, в последнее время действительно хорошие вещи куда-то пропадают.

         - Скорее всего, они уходят на продажу в тот мир, откуда мы приходим, для продажи за деньги, которые называются "реал".

         - Х-мм, - задумался он, - Этот реал настолько дорог?

         - Думаю, очень. Если вы говорите, что вещей в продаже на аукционе нет, то значит, они там.

         - Твой совет очень ценен. Я посоветуюсь с главой, будем думать. И ещё, через два дня прибудет судно Гильдии перевозчиков, вот билет в лучшую каюту, на нём доплывешь до Форта Восточного. На подходах к нему сейчас много японских пиратов, а послать два или три корабля, чтобы гарантированно довезти тебя, мы сейчас не сможем. Гильдейским же кораблям пираты абсолютно не страшны.

         Он хлопнул в ладоши, в зал вошёл воин двести двадцатого уровня ~Никам.

         - Он проводит тебя к магу для привязки вещей, потом в Дом Мастеров. После этого можешь прогуляться по городу, только не покидай безопасных районов. Тридцать тысяч золотых у тебя в мешке.

         В сопровождении Никама довольно быстро пришли к дому мага, где зависли на час из-за процедуры привязки вещей.

         Это время я использовал для размышления о своей дальнейшей судьбе. Смотрю статы с одетыми вещами:

      
        Характеристики:
      

      
        Сила: 234 (бонус места рождения)
      

      
        Ловкость: 180
      

      
        Жизнь: 173 (бонус места рождения)
      

      
        Скорость: 180
      

      
        Выносливость: 108
      

      
        Интеллект: 171
      

      
        Мудрость: 101
      

      
        Дух: 31
      

      
        Знания: 13
      

      
        
          Доступно очков для распределения: 16
        
      

      
        Производные:
      

      
        Здоровье: 6920
      

      
        Регенерация здоровья, % в минуту: 11,55
      

      
        Мана: 808
      

      
        Регенерация маны, в минуту: 155
      

      
        Максимальная грузоподъёмность: 26 кг.
      

      
        Грузоподъёмность без потери выносливости: 26 кг. на 288 мин.
      

         Вот и кто я после этого? Нуб в диковинной одежде. Сто восемьдесят один уровень по статам от вещей. Сила, ловкость, скорость и выносливость говорят, что я нетипичный рога. Интеллект намекает, что я немного маг, но это опровергает моя мана. Здоровье не даёт почувствовать себя воином. Да ещё сорока девяти процентный бонус к магии воздуха и семи процентный к магурону тоже о чём-то шепчут.

         Только это ещё не значит, что я могу пойти нагибать тут всех, просто статы решают далеко не всё. У более высокоуровневых игроков есть различные умения, которые открываются по мере роста уровней, и у них есть опыт игры, которого нет у меня.

         В попытке разом решить все свои проблемы, открываю местный аукцион. Тьфу, мля, где те искины, что автоматически всё переводят? Еле разобрался, как поменять язык общения на русский. Выборка - камни маны. Это не камни, это слёзы. Либо "хорошие", наполнение до 1000 маны, ограничение с двадцатых уровней от полутора тысяч золотом, либо "отличные" до 2000 маны с сороковых левелов, в районе пяти тысяч голды. Посмотрю, что останется после всех покупок, может проще дождаться выпадения из моба. В игре либо горбатиться, либо донатить. Данная мне тридцатка голды, вроде и много, а вроде и не купишь ничего особо ценного, прям как в реале.

         Возвращаясь ко мне, кем быть? Всё-таки буду разбойником из храма с магией, хватит метаний. Прикуплю Чародейскую книгу школы Воздуха, и побалуюсь парочкой её заклинаний на всю ману. Вложения в мудрость для магистра добавляют гораздо меньше маны, чем для магов, это расплата за силу магии. Поэтому вкладываться в мудрость просто бессмысленно.

         Другие характеристики? Знания тринадцать, куда же я без моей любимой цифры? Вот и оставлю так. Дух пока вполне себе устойчив. Мудрость, как уже говорил, в пролёте. Интеллект обойдётся. Жизни много не бывает, но я не намерен держать удар на себе, бонусом пусть растёт. То есть, в приоритете сила, далее немного скорости и ловкости, и чуточка выносливости, нормально, потяну.

         Тогда по навыкам. "Магия стихий" естественно. "Силач", "ловкач", "телосложение", получается уже пять с "силой крови". Даже один навык на выбор остаётся, удивительно. Последним возьму... "обоерукого", нет, "ум не хуже ловкости", интеллект у меня неплохой, во всяком случае, для "атипичного" разбойника, криты запросто перекроют дополнительный урон от "обоерукого".

         Всё, вещи привязаны, я доволен и счастлив, пока не вспоминаю, сколько пришлось отдать, восемь вещей по пятьсот голды, итого минус четыре тысячи. Идём в Дом Мастеров, я пока любуюсь окружающим видом. Красиво нарисовано, то есть построено. НПС одеты по традиционной корейской моде, халаты без талии ниже колен или в пол. Игроки различных рас гораздо более раскованно, вплоть до нижнего белья наружу. Но сочетание бронетрусов и забавных мордашек, слизанных с западных актрис, с добавлением больших глаз и отбеливанием кожи, выглядело не комильфо. Не любитель я аниме и хентая, даже не знаю, что означает последнее слово .

         В Доме Мастеров сначала выбрал навыки, которые запланировал. И первый раз в этом мире лоханулся, не учёл, что навыки силач, ловкач и телосложение удваивали статы без учёта вещей. Нечестно! А так как в ловкости у меня было всего десять своих единиц, и в ближайшее время много добавлять не собирался, "ловкач" становился практически бесполезным. Хорошо, что "ум не хуже ловкости" работал от итогового интеллекта, а то бы вообще пролёт.

         Надо менять ловкача. Магию усилить, например. Навыки книголюб и мудрец также удваивали собственные статы, а своей мудрости и интеллекта у меня было по единичке, тупой, короче. Чуть-чуть интереснее выглядел навык "магический поток" в полтора раза увеличивающей количество маны и её регенерацию. Но количество маны в восемьсот восемь единиц надо было увеличивать не в полтора, а хотя бы в десять раз, чтобы хватало на "возвращение души". Нет, камни маны с привязкой, вот единственный выход из положения с дефицитом маны, мудрость я не качаю.

         Да, блин, моя нерешительность меня уже достала, сколько раз я себе повторяю, рога я или не я? Вот и выбирай для него! Открыл ветки умений разных специализаций разбойника. Ветка "Убийство" - очень высокий урон в одно тело и применение ядов. Ветка "Мастер боя" - урон многим целям, оглушение, кровотечение, травмы. Ветка "Вор" - улучшенная незаметность, именуемая игроками "полный стелс", возможность воровать из мешков, вскрывать замки, и чит-умение "хитрый вор" - шанс выпадения лута из мобов удваивается. Что это значит? Беру специализацию "убийство", так как мне нельзя долго возиться с противником, и навык ловкача меняю на "сумеречника", который позволит брать умения из разных веток. За замену навыка отдал целую штуку голды, грабёж!

         У храмовника, по-моему, специализаций больше всех. Были чистые воинские, а были и гибридные, так что в процессе выбора немного подвис. Всякие защитные с тяжёлым щитом и двуручно-оружейные убрал сразу, не нужны. Что в остатке? Есть безумный воин - "берсерк", ориентирован на большой урон всем окружающим, действует двумя руками. Оно или не оно, специализацию ведь не поменяешь. Нет, не оно, он хоть и безумный, но воин ближнего боя, по здоровью не пройду. Интересный вариант тогда получится из "отблеска света", недопала и недожреца, может слегка бафать и подхиливать группу, хотя нет, есть ограничения на яды, выкидываю. Остался вариант "проклятый светом" - дебафы, контроль, и даже лечение жизнью врага. Падший ангел, блин. Саппорт-класс сделали, урона мало оставили, но урон я буду делать другой своей ипостасью. Проверяю ограничения, конфликтов нет, выбор, ура!

         Слава богам, у магистра нет специализации, он и так специализация по сути. Рано радовался. Пришли к наставнику - магу и серьёзно встрял. В заклинания я не вникал, думал, не нужно будет. Для начала купил Чародейские книги всех стихийных школ, стоят недорого, по десять голды всего, пусть будет, я крайне многосторонняя личность, к тому же магистр. Тем более, являются артефактами и занимают все вместе одно место в мешке. Дополнительно впарили Книгу рецептов, сто золота, куда записываются все твои ремесленные достижения: выученные и созданные рецепты зелий, образцы зачарований и начертаний, чертежи устройств, раскройки одежды, и т.п. Хранится в специальном слоте, и о ней можно вообще забыть.

         Получить заклинания сразу и все нельзя, сначала тебе доступны начальные, потом, с ростом мастерства, выражающегося в количестве применений и сумме урона, открываются новые ранги, а с ними и заклинания. Тоскливо открываю список доступных мне. Никам, извини, но я выпадаю на пару часиков, читать и читать. В итоге выбрал:

        Изучено заклинание: "Ускорение". Магия Воздуха.

         Увеличивает скорость всех действий выбранного существа. Снимает эффекты замедления.

         Стоимость: мана 45. Применение: мгновенно. Действие: 25 секунд. Перезарядка: 50 секунд.

         Беру вместо аналогичных умений у воинов и разбойников. Очков талантов на всё "нужное" у меня вряд ли хватит, буду их экономить, тем более магия Воздуха у меня самая "вдоначенная" и с сокращенным временем каста.

        Изучено заклинание: "Грозовая молнияI". Магия Воздуха и Воды.

         Разряд высокого напряжения наносит урон выбранному существу. 10% шанс оглушения цели.

         Базовый урон: 200.

         Стоимость: мана 600. Применение: 1 секунда. Перезарядка: 20 секунд.

         Особенность: при повышении магического ранга трансформируется в цепную молнию.

         Именно из-за шанса оглушения и последующей трансформации я и выбрал это заклинание вместо обычной молнии, которая перезаряжалась за пять секунд.

        Изучено заклинание: "Воздушный щитI". Магия Воздуха.

         Уменьшает урон, получаемый от дальних атак. 10% шанс, что враг промахнётся. Может быть наложено заранее, активируется в момент атаки.

         Стоимость: мана 150. Применение: 0,5 секунды. Действие: 10 секунд.

         Впечатляющее и очень нужное с моим здоровьем заклинание, даже вызвавшее холивар на форуме. Как-то в далёкие-предалёкие времена началась мода нападать на "ватные" классы, игроками с хорошими луками из засады. Получалось, что часто выносили с одного выстрела. Жертвы даже не видели нападавших. Начались жалобы и крики обиженных такой несправедливостью. Админы почесали репу и ввели вот такое заклинание для магов. Друидам и жрецам дали что-то похожее в умениях. Смысл заключался в том, что щит мог висеть сколько угодно по времени без подпитки маной, и проявлялся в момент дистанционной атаки. И отсюда начинался отсчёт времени его действия. С ростом ранга, характеристики ещё улучшались. Теперь начались жалобы пкшеров, что жертвы сопротивляются и им не дают "пофаниться". Но щиты остались. Так что беру его, почти не раздумывая, и сразу активирую. Надо будет как-нибудь сделать, чтобы автоматически ставился или хотя-бы напоминание выскакивало.

        Изучено заклинание: "ШипыI". Магия Земли.

        На указанном участке земли вырастают каменные шипы, которые наносят урон и замедляют врагов.

         Базовый урон: 100.

         Стоимость: мана 120. Применение: 1 секунда. Действие: 20 секунд.

         Изюминка закла - через стоящие шипы нельзя пролететь "рывком" воинов и "броском" разбойников, надо объяснять, как это может облегчить жизнь в сражении?

        Изучено заклинание: "Каменная кожа". Магия Земли.

         Кожа выбранного существа каменеет, снижая получаемый им физический урон. Повторное наложение не допускается.

         Стоимость: мана 300. Применение: 1 секунда. Действие: 1 минута.

        Изучено заклинание: "Щит ОгняI". Магия Огня.

         Вокруг выбранного существа образуется огненный щит, частично блокирующий магический урон от заклинаний этой школы магии. Повторное наложение не допускается.

         Стоимость: мана 90. Применение: 1 секунда. Действие: 1 минута.

         Это для игры в группе с танком или моего пета. Любой танк будет благодарен за дополнительную защиту. Физический урон они получают постоянно, а школой огня пользуются почти все, там собрано много заклинаний, с большим уроном и массовостью.

        Изучено заклинание: "ОчищениеI". Магия Воды.

         Снимает с выбранного существа действие ядов и все негативные наложенные эффекты своего уровня.

         Стоимость: мана 150. Применение: 0,5 секунды. Перезарядка: 1 минута.

         Яды в игре распространены широко и с этим приходится считаться. К тому же этим можно снимать дебаффы.

        Изучено заклинание: "ОгнешарI". Магия Огня.

         Сгусток огня наносит урон попавшему под его действие существу. Может применяться без выбора цели.

         Базовый урон: 80.

         Стоимость: мана 75. Применение: 0,5 секунды. Перезарядка: 2 секунды.

         Куда же без классики. И в завершение задумал получить двух помощников, есть у меня на них планы - вполне сойдут за эрзац-танков, хоть и слабеньких и короткоживущих:

        Изучено заклинание: "Дух ОгняI". Магия Огня.

         Вы призываете дух стихии, который выступает в битве на вашей стороне. Уровень духа в два раза ниже заклинателя. Не более двух духов одновременно. Существует в течении 20 секунд или пока не погибнет.

         Базовый урон: 50. Базовое здоровье: 200.

         Стоимость: мана 150. Применение: 2 секунды. Перезарядка: 40 секунд.

         Особенность: при повышении магического ранга трансформируется в "элементаля огня".

        Изучено заклинание: "Дух ВоздухаI". Магия Воздуха.

         Вы призываете дух стихии, который выступает в битве на вашей стороне. Уровень духа в два раза ниже заклинателя. Не более двух духов одновременно. Существует в течении 20 секунд или пока не погибнет.

         Базовый урон: 50. Базовое здоровье: 200.

         Стоимость: мана 150. Применение: 2 секунды. Перезарядка: 40 секунд.

         Особенность: при повышении магического ранга трансформируется в "элементаля воздуха".

         За все заклинания кроме одного, содрали по-божески, всё-таки первый уровень, всего шесть золотых. А вот "грозовая молния" обошлась в пятьсот, эксклюзив, однако, две школы магии сразу на первом уровне мастерства. Теперича у меня тринадцать заклинаний изучено, как раз все слоты займу.

         Решил немного переделать интерфейс: активные умения переехали на самый верх, со временем оставлю там только те, которыми не часто пользуюсь, чтобы не забыть о них. Те, что использую, могут и по движению или мысленной команде активироваться. Заклинания поменяли сторону, теперь они слева и управление под левую руку. Индикаторы сообщений тоже влево переехали, освободив место справа, под вызываемую карту или чат. Слоты перевязи в правый верхний угол, компактно, буду там элики одного типа держать, не перепутаю. К полосам здоровья и выносливости добавил полоску маны, покрасив их соответственно в зелёный, красный и голубой цвета. Молодца!

         Открыл окно экипировки, теперь здесь есть на что смотреть. В восьми "внутренних" слотах, где можно было хранить Чародейские книги, сферы стихий для усиления магии, различные артефакты, специальные статуэтки против определённых заклинаний и т.п., разложил Чародейские книги. Красную - огонь, синюю - вода, голубую - воздух, и коричневую - земля, эстетично получилось, а найдется что положить, сложу в один слот или вообще в мешок их. Книга рецептов в своём гнёздышке уже сидит. Незанятыми у меня оставались: четыре "внутренних" слота, места под два браслета и восемь колец на руках, а также на шею, в дополнение к кулону Песнь плачущего журавля, можно добавить ожерелье или короткую цепочку. Это взамен двух серёжек в уши девушкам, хотя они также могли надеть две вещи на шею, кому как нравится или получится.

         За спиной были "крепления" под щит, лук или арбалет, два одноручных либо одно двуручное оружие. Не так уж много осталось получить нахаляву.

         Приценился к сферам стихий, свободно продающимся артефактам, пять тысяч золота, усиление магии выбранной школы пятьдесят процентов. Беру воздушную, уговорили, сразу её за "пазуху".

         Уф, неужели здесь всё? В кошеле 19 354 золотых, что следующим в списке покупок? О, эликсир, выпавший с мага на корабле, вставляю в слот на перевязи, и свои самодельные ножи в универсальные слоты туда же. Теперь как кину полкило стали, мало не покажется. Хотел зайти к оружейникам, посмотреть метательные ножи, но есть более важное дело. Пойду к ювелирам, посмотрю, что предлагают.

         К счастью, все НПС-торговцы могли "подгружать" стандартные программы торговли на любом языке, поэтому мне быстро показали невеликий ассортимент интересующих меня вещей. А искал я либо диковинное кольцо на мудрость либо такого же качества камень маны. Сейчас я уже десять минут пытался сбить цену на средний камень с наполнением три тысячи, который серьёзно решал проблему нехватки маны. Продавец не понимал, чего я от него хочу, видать моё "попаданство" кончилось и теперь вокруг меня правильные неписи.

         Не хватало мне ста сорока шести золотых, а скидку никак не делали. Фиг с ним, с привязкой, смиренно попрошу у Дуонга пятьсот золота и привяжу позже, но камень надо купить сейчас, вероятность, что он уйдёт, очень большая. Эликсир попробовать продать или свои ножи? Может, и возьмут за пару медяков. Вспомнил, у меня же пояс в мешке лежит, который на корабле Дуонг дал, абсолютно ненужный. Вытаскиваю, показываю. Непись отправляет меня в соседний магазин, где мне предлагают сто пятьдесят золотых, сойдёт. Возвращаюсь, плачу, собираюсь уходить, но меня останавливают. Оказывается привязка входит в стоимость товара, пятьсот золота добавлено именно из-за неё, ёкарный бабай! Две минуты и готово, у ювелиров привязка по другому сценарию. Камень маны во внутренние слоты, рядом со сферой, замечательно.

         Смотрю на слоты быстрого доступа заклинаний, не могу я обходиться малым, всё сразу мне подавай. Заклинание Тьмы добавить, и все школы будут представлены. "Камнелезвами" на полную мощь и всю ману теперь могу "стрелять". Для "высшего исцеления" не хватает двадцати девяти интеллекта, одним колечком можно догнать. А вот до "возвращения души" мне даже ещё один такой же камешек маны не поможет дотянуться.

         Кстати, открываю характеристики, и недрогнувшей рукой отправляю шестнадцать очков в дух - ману регенить. Надо будет туда ещё кинуть, сейчас могу себе позволить, и самое главное, в этом появился смысл.

         Вроде всё сделано, специализации выбрал, вещи все привязаны, заклинания куплены. Таланты распределить на умения! Нет, только не сейчас, там столько думать и считать, а у меня собственного интеллекта единица .

         Погулять, развеяться, забыть на время обо всём. Прошлись по центральным кварталам, поглазел на архитектуру, залез на крепостную стену около порта - красота, море в обрамлении невысоких гор. Вечереет, идём с Никамом обратно "домой", сильно вымотался.

         Дома отказываюсь от еды, соглашаюсь на чха. Сидим с Дуонгом на открытой веранде, попиваем горячий чаёк, беседуем: что сделал, как город, планы на завтра. Говорю, что хочу потренироваться с новыми навыками, умениями и магией, он кивает головой, утром проводят. На этом расходимся по комнатам.

         Сколько я уже тут? Точно и не помню, больше двух месяцев точно, но ни разу не спал, есть не хочется, усталости не чувствую. Интересно, почему так? Если моё тело умерло, а я полностью "переместился" сюда, то такое возможно. Жалею ли о той "жизни"? Нет, здесь ГОРАЗДО лучше. И никаких страданий и стенаний.

         Стою на веранде в гостевой комнате, любуюсь каменным садом под лунным светом, сегодня полнолуние. В игре Луну увеличили в видимом размере, таинственный белый свет мягко струится с безоблачного неба. Легкий ветерок доносит разнообразные запахи, большинство из которых я не знаю. Дверь в комнате еле слышно скользит в сторону, шорох одежды, потом дверь закрывается. Я не оборачиваюсь, догадываюсь, кто там. Лишь звук шагов позволяет ориентироваться, где она. Вот встала за спиной, маленькие ладони легли на плечи.

         - Интересно, твой отец знает, что ты у меня? Не хочу испортить его отношение ко мне, - предупреждаю Дунг.

         - Он не против, ты хорошо себя показал. Ему даже жалко, что ты уезжаешь. Мой отец ответственный руководитель, и переживает за каждого члена нашего Братства. В перспективе, ты бы мог очень усилить нас.

         Не понял, меня вербует непись? Вступить в Братство? Это очень заманчиво, с одной стороны. С другой стороны, какие это налагает обязательства? Обдумать можно. Поворачиваюсь, опираюсь на балюстраду, беру её руки в свои:

         - Дунг, это предложение или отец попросил выяснить моё мнение?

         - Отец готов предложить тебе стать членом Братства, но не знает, как ты отнесёшься к этому.

         - Здесь слишком много вопросов, чтобы решать сразу. Мои права и обязанности, могу ли уехать в Восточный, надо предметно поговорить с твоим отцом.

         - Я передам ему твои слова, - а сама шагнула вплотную ко мне, так, что мои руки оказались у неё на талии.

         - Надеюсь, тебя не заставляли это делать?

         - Это только мой выбор...

         Придвигаю её ближе к себе, руками ощущая гладкость и нежность ткани халата. Милое личико европеоидного вида, безо всяких анимешных глаз, тёмные волосы, спадающие на плечи. Мягкие и покорные губы, но целуется неумело. Тяну за завязки халата и скидываю с плеч. Свет полной луны позволяет заметить смущение на её лице и дёрнувшиеся прикрыть тело руки, но она переборола себя. Безупречная фигура, что далеко не редкость в этом мире, аккуратная грудь, бархатная кожа - в реале могла бы побороться за звание мисс Кореи, несомненно. Поднимаю на руки, и несу на матрас, который здесь вместо кровати. Мне кажется, она неловко себя чувствует. Поэтому после короткой прелюдии аккуратно вхожу, она тихонько вскрикивает.

         - Тебе больно? - испуганно спрашиваю у неё.

         - Немного. Просто ты у меня первый мужчина...

         Зачем девушки говорят это во время секса, абсолютно не пойму. У меня чуть всё не упало.

         Продолжал нежно и неторопливо, лишь в самом конце ускорился. Не знаю как в этом мире, а в реале первый раз обычно больно, поэтому продолжения не последовало. Уложил на бочок, пристроился рядышком, укрыл нас обоих, обнял девушку и... уснул!!!

         Проснулся с первыми лучами солнца, Дунг уже ушла. Интересно, а НПС спят, или им не нужно? Или переходят в режим гибернации, а мощности вычислительных центров используют там, где сейчас более оживлённо?

         Пока есть время, попробовать выстроить умения. Система и здесь очень запутана. Меньше всего умений у магов. Объясняется очень просто - у них есть магия, а это, по большому счёту, те же умения, только вид сбоку. Так что с магистром разобрался быстро и относительно дёшево:

        Изучено умение: щит стихий -I.

         Восьмисекундная неуязвимость от любого урона. Исчезает при начале движения или творения заклинания.

         Стоимость: 4% от общего количества вашей маны.

         Применение: мгновенно. Действие: 8 секунд. Перезарядка: 1 минута.

         Типа паладинского бабла, только под ним ничего не сделаешь. Даст время перевести дух в битве, пережить массовый урон. Стоимость идёт в процентах, чуть-ли не единственное отличие умений магов от заклов.

        Изучено умение: прыжок -I.

         Мгновенно переносит заклинателя на 20 метров вперёд при отсутствии препятствий. Освобождает от эффектов оглушения, и эффектов ограничивающих передвижение.

         Стоимость: 3% от общего количества вашей маны.

         Применение: мгновенно. Перезарядка: 20 секунд.

         Как такое чудо не взять? Быстро смыться или быстро приблизиться. Остальные умения я проигнорировал. Зачем мне "Путь мага", который повышает собственный запас маны на 20%. Ладно бы, с учётом вещей, но нет. Написано же, путь мага, а я рога! И копыта!

         Умение "Экономия маны" со снижением стоимости заклов на 10% сейчас для меня тоже бесполезно, как наверно, и в будущем. "Длань заклинателя" для увеличения дальности применения заклинаний качнуть придётся обязательно, но сейчас оно мне ещё недоступно. И в дальнейшем до сотых уровней у магистра шёл всякий шлак в моём понимании вопроса.

         Довольно интересным показалось "создание еды" - перед боем можно было перекусить для усиления статов: "как полопал - так и поработал". Но пусть этим занимаются "настоящие" маги.

         Единственное, что реально меня заинтересовало - умение "Эквилибрист" на тридцатом уровне, позволяло восемь секунд творить магию во время движения без сбития каста, поставлю себе галочку где-нибудь.

         "Рывок" храмовника с радиусом действия до двадцати пяти метров и обездвиживанием цели пока не взял, там требуется щит, вместо него умения разбойника:

        Изучено умение: бросок к жертве.

         Вы бросаетесь к жертве с расстояния до десяти метров, мгновенно приближаясь на расстояние удара. Если приём произведен из состояния невидимости, цель оглушается на 2 секунды.

         Недоступно при обездвиживании.

         Если цель отмечена меткой смерти, она будет сбита с ног.

         Применение: мгновенно. Перезарядка: 20 секунд.

         Жаль, что умение "метка смерти" лишь с пятидесятого уровня. И теперь суперудары для комбо с броском к жертве, мой основной приём на ближайшее время точно:

        Изучено умение: расправа.

         Приём ближнего боя, всегда наносящий критический урон.

         Требуется кинжал.

         Особенности: при атаке со спины урон повышается на 100%. Если цель оглушена, она будет сбита с ног.

         Применение: мгновенно. Перезарядка: 25 секунд.

         Это умение из ветки разбойника - вора, и с ним сочетаю следующее умение уже из ветки мастера боя. Зря я, что ли, навык "сумеречник" брал?

        Изучено умение: мясорубка.

         Вы проводите серию из трёх быстрых ударов.

         Требуются два кинжала, дистанция ближнего боя.

         Особенность: если цель сбита с ног, то наносимый урон повышается на 30%.

         Применение: мгновенно. Перезарядка: 25 секунд.

         Вот за такие комбо и не любят нас, работников ножа и ножа. Ведь атаки чаще всего происходят из невидимости, когда жертва ничего не подозревает. А ведь я ещё прыгнуть могу поближе, хрен убежишь.

         Взял пассивку "хитрый вор" из ветки вора, на увеличение шанса дропа вдвое, думаю, пригодится. Далее, пассивка "отравление", ради чего брал именно ветку убийцы, другим специализациям недоступно даже через "сумеречника". Интересно, конечно, как будто я без этого умения не могу догадаться помазать ножи ядом, игра, одним словом. Беру, заодно ядов прикупить надо будет, азиатская экзотика она такая азиатская.

         Девять умений выбрал, включая сюда "тишину" и "невидимость", остался последний талант. Посмотреть, что там у храмовника с лечением, ага, доступно с тридцатого уровня, как бы не забыть.

         На одно оставшееся очко претендуют умения проклятого светом: "кровоток" - открывает кровотечение у противника, "уязвимое место" - вероятность нанесения критических ударов ближнего боя повышается на 10%. Нет, это умение уже не нужно, вычеркиваем полностью, есть навык "ум не хуже ловкости". Всё-таки сложно пока ориентироваться в нагромождении навыков и умений трёх классов. Решаю выбрать дебаф:

        Изучено умение: порча.

         У цели снижается скорость передвижения на 25%. Эффективность лечения 50%. Действует в течении минуты либо до снятия эффекта.

         Дальность применения до 40 метров.

         Применение: 1,5 секунды. Перезарядка: 5 минут.

         Подобные умения есть у чернокнижника - колдуна и жреца, в спеке служитель тьмы. В дальнейшем развивается в "слабость" с порезкой статов и "дурман", порезка плюс потеря контроля на две секунды.

         Вполне ничего себе система умений получилась. Конечно, она не окончательная, по мере роста, будут добавляться новые, кое-какие исчезнут вовсе. Скорее всего, будет не один вариант распределения очков таланта, а на каждый случай свой. Смотрю в окончательные статы на настоящий момент, слегка горжусь даже:

      
        Персонаж: Тринадцатый) Уровень: 13
      

      
        Опыт: 106 569 / 154 379
      

      
        Раса:Человек. Расовый бонус: скорость обучения +10%
      

      
        Класс:храмовник, разбойник, магистр.
      

      
        Классовые особенности:классовая сложность тринадцать стандарта. Доступна только тканевая одежда. Доступен только лёгкий щит. Запрет владения луком. Запрет двуручного оружия (кроме посоха). Запрет использования мечей и топоров. На специальные удары из невидимости расходуется на 100% выносливости больше. Стоимость заклинаний повышена на 50%. Штраф на потерю опыта за смерть персонажа - 200%. Возможность повышения репутации только у одного божества.
      

      
        Модификант здоровья 40, модификант маны 8, модификант регенерации маны 5, модификант магического урона 1,25. На каждом чётном уровне получаете очко силы, на каждом нечётном очко выносливости.
      

      
        Специализация:
      

      
        Храмовник - проклятый светом
      

      
        Разбойник - убийство
      

      
        Характеристики:
      

      
        Сила: 278 (бонус места рождения)
      

      
        Ловкость: 180
      

      
        Жизнь: 173 (бонус места рождения)
      

      
        Скорость: 180
      

      
        Выносливость: 126
      

      
        Интеллект: 171
      

      
        Мудрость: 101
      

      
        Дух: 47
      

      
        Знания: 13
      

      
        
          Доступно очков для распределения: 0
        
      

      
        Производные:
      

      
        Здоровье: 6920
      

      
        Регенерация здоровья, % в минуту: 12,4
      

      
        Мана: 3808
      

      
        Регенерация маны, в минуту: 235
      

      
        Максимальная грузоподъёмность: 26 кг.
      

      
        Грузоподъёмность без потери выносливости: 26 кг. на 306 мин.
      

      
        Профессии:
      

        --Кузнечное дело-AМ

      

        Навыки:
      

        --Сила крови

        --Магия стихий

        --Силач

        --Телосложение

        --Ум не хуже ловкости

        --Сумеречник

         О, я этот, как его, твинк. Похож, однако. И чего народ возмущался на форуме - типа вечно не хватает талантов, вон я себе какую систему построил. Ну-ка глянем, что там билдоделы советуют, а то я сегодня сам всё настроил. А что такое, почему у них к пятнадцатому уровню по четыре, редко пять, а у некоторых классов и вовсе по три таланта?

         Вспоминаю своё самое первое задание и награду за него - шесть талантов, всё сразу встаёт на места. Скоро меня засыплет роялями.

         Встаю, возможно, меня уже ждут. Точно, Дуонг дожидается. Пригласил на чайничек чха. Принесла Дунг, немного порозовела, когда я на неё посмотрел, и быстро вышла.

         - Дочь сообщила, что ты рассматриваешь вариант вступить в Братство, - после выпитого чайничка начал хозяин.

         - Да, уважаемый Дуонг, мне это интересно, но очень много вопросов. Сразу же скажу, что хочу некоторое время побыть в России, на родине. Да и подняться в уровнях мне там будет комфортней. Если это не противоречит обязанностям члена Братства, можем обсудить более конкретно.

         - Ну что ж, твоё желание понятно. Конечно, я надеялся, что ты останешься, но я не против. Вчера телепортом побывал в столице, обсудил с Кхамом, это глава нашего Братства, твою мысль насчёт "реала". К большому сожалению, нам доступ закрыт, и ты наш единственный кандидат на роль посредника.

         Это через меня будут проходить разные сладости? Значит, будет доступ к диковинкам и уникам, на такое я согласная!

         - Благодарю за доверие. Можно узнать, каковы обязанности члена Братства?

         - Ничем особенным загружать тебя мы не собираемся. Но участвовать в войнах с нашими конкурентами обязан.

         Под ещё два чайничка мы пришли к обоюдовыгодному соглашению - я могу уехать в Форт Восточный, подниматься там в уровнях, наладить торговлю за реал или платину, и даже вступать в другие кланы, так как Братство - неформальная и даже тайная организация. В дальнейшем займусь "торговыми войнами" с конкурентами.

         Иметь в друзьях сообщество НПС - это здорово, они не игроки, которые сегодня есть, а завтра пропали, или продали, потому-что так выгоднее. Да и те вещи, что на мне, говорят сами за себя, возможности для роста отчётливо просматриваются. Когда гулял по городу "под охраной" Никама, замечал взгляды, полные зависти. В игре привыкли, что неписи ходят в сетовых шмотках высокого качества, им "положено". А вот игрока тринадцатого уровня, упакованного в два диковинных сета - такого, я думаю, в этом мире ещё не видели.

         - Никам сказал, что ты вчера потратился, вот, возьми, здесь ещё тридцать тысяч...

         - Но...

         - Не говори ничего, я и так знаю, что ты очень скромный, - улыбнулся он.

         - Можешь считать это авансом за работу, - добавил Дуонг.

         - Если только так, - согласился я, смотря на строчку в своем разделе "достижения": Член Братства "Тёмное море" (скрытое). Единственное в мире.

         Скрепив нашу договорённость рукопожатием, каждый пошёл по своим делам. Хозяин проверить мастерские, а я в лавку и на тренировочную арену. Деньги выдали, надо посмотреть, какие яды есть, а потом посмотреть, что я собой представляю в бою.

         Сопровождающим и моим временным телохранителем опять оказался Никам, уж не знаю, кем он там приходится Дуонгу. Сам хозяин выбирался в город в сопровождении воина и разбойника двести сороковых уровней - для солидности.

         Выбор в лавке оказался очень большой. Задумался, какой тип яда мне нужен? Максимальный дамаг за короткое время, ибо я должен выносить, не ввязываясь в позиционные бои. Для боссов пойдут и длительные яды, они там даже предпочтительнее, работают, пока у меня перезарядка умений.

         Блин, ну и цены! Алхимика себе взять в профы проще будет. Яды на уменьшение регенерации здоровья - от тысячи двухсот золота за пузырёк, который при открытии "портится" за час. Срок годности продукта - очередная фишка администрации для уменьшения наличного золота у игроков. А то рога помазал нож один раз и ходит. Нет, в игре яд со временем терял свои свойства. Поэтому предпочтение отдавалось маленьким пузырькам, они стоили соответственно дешевле, хоть их и хватало на меньшее время. Средние или большие использовали, если шли в большой данж или рейд большой группой.

         Много денег решил не тратить, прикупил один пузырёк яда под поэтичным названием "скоротечные мгновения жизни" - минус восемь тысяч хитов в секунду в течении шести секунд, стоимость три тысячи триста тридцать три золотых, приколисты, блин. Сорок восемь тысяч хитов - семерых меня можно вынести, это будет яд последнего шанса против здоровых противников. Вторым купил "обвивающий плющ" - пятьсот хитов в секунду целых пять минут или до отмены эффекта, при этом снижалась скорость отравленного. Весьма пригодится против мобов, которые не могут снимать отравления. Подумал и взял два пузырька - маленький и средний, полторы и пять тысяч. Последним взял обычный "первоцвет" - десять золотых, двадцать хитов на пять секунд, чисто, чтобы сегодня попробовать.

         На арене побил манекены, очень приличный дамаг вылетает. Правой рукой с кукри меньше тысячи не видел, с критом доходило до двух тысяч двухсот. Критические удары получались не часто, что было непонятно. Ловкость на высоте, навык на крит взят, корейский рандом действует? Хотя игра америкосская. С левой рукой и саем вообще происходило непонятное, самый меньший урон, что видел - восемьсот восемьдесят пять, но криты проходили гораздо чаще, средний урон прыгал около двух с половиной тысяч, а максимум переваливал за три. Начал отрабатывать своё комбо, благо в тренировочном режиме кулдауна не было, от семи тысяч восьмисот до пятнадцати с половиной. Того мага - воздушника, что попил нам крови в схватке на корабле, я бы смог убить одним комбо.

         Теперь бы ещё найти спарринг - партнёра для отработки "вживую". Вон Никам стоит, скучает. Окидываю его оценивающим взглядом. Двухсотый уровень, класс воин, это без сомнения, никакой другой класс помимо паладина или рыцаря смерти не носит тяжёлые доспехи и тяжёлый щит. Но ими Никам не может быть по определению, они у НПС при храмах, на "божественной" работе. Теперь по статам, двести уровней по шесть равно тысяча двести очков, распределение у них довольно стандартное.

         Посмотрел на форуме, там приводился расчёт для НПС - воина: сила - триста, ловкость - двести, жизнь - триста, скорость - сто, выносливость - двести, дух - сто. И навыками бралось удвоение, сила - шестьсот, жизнь - шестьсот, ловкость - четыреста, ещё три навыка шли на тяжёлые доспехи и щит, плюс основное оружие.

         Одежда, то есть доспех, диковинный, девять предметов, скорее всего, полный сет. Диковинный тяжелый щит и плащ. Меч - уник, отливает жёлтым. Бижутерии тоже полный комплект, на руках, поверх латных перчаток(!) все восемь колец, на шее, вероятно, тоже два предмета. Что это даёт? Около двух тысяч ста статов, ещё полный сет добавит минимум триста, мамочки мои!!!

         Приглашаю его в центр арены, он с недоумением смотрит на меня.

         - Трэйнинг, - вспоминаю я кое-что из международного.

         Усмехается, и, разминая мышцы, выходит. Перекидывает щит со спины, стучит по нему мечом. Народ вокруг нас уже начинает образовывать кружок, что-то гомонят. Достаю пузырек первоцвета, вкладываю его в рукоять сая - считается, что налил, спорить не буду, так удобнее.

         Начали.

         Расстояние между нами было тридцать два метра, я так выставил, Никам не возражал. Для его рывка надо двадцать пять, если он его произведёт, мне однозначно конец, вынесет с одного удара, без вариантов. Поэтому невидимость, поворачиваюсь вправо и прыгаю на двадцать метров, и отбегаю ещё дальше.

         На всякий случай, подождал, пока откатится прыжок, и со спины применил на Никама "порчу". Вывалился из невидимости и снова туда ушёл, сразу сдвинувшись вправо. Ага, не ожидал такого! Нестандартная раскачка нуба с диковинными вещами. Приближаюсь, руки плотно обхватывают ножи. Адреналин кипит, хоть и не битва насмерть, мандраж даже больше, чем в единственном пока сражении.

         "Бросок к жертве", "расправа", сай с чмоканьем врезается в шею, брызгает кровь. "Мясорубка", кукри дважды без толку стучит в латы, а вот сай глубоко входит в бок. Накидываю "невидимость" и "прыжок" в сторону.

         Полоса здоровья 200 175 / 210 000. Девять тысяч восемьсот двадцать пять хитов в минус. Маловато, и почему кукри стучал по латам, надо разобраться.

         Х-мм, получается кукри рубящим ударом не прошёл через латный доспех, и не нанес повреждений. По логике правильно, а как обрабатывают эту ситуацию, если игрок за монитором, там ведь всё упрощенно показывается. Проходят там эти удары или как? Блин, что за мысли об отвлечённом, думай, что делать дальше. Попробовать поработать одним саем?

         Пока у меня прошёл кулдаун на умения, Никам уже полностью отлечился. Убираю кукри, сай в правую руку, подбираюсь поближе, бросок, расправа, целюсь в голову, сай глубоко входит в голову, в реале бы произошла мгновенная смерть, мозг проколот насквозь. Он оседает на землю. Пока примеряюсь, как лучше ударить, Никам с земли бьёт меня ногой, падаю, он вскакивает на ноги (в латах!), короткий удар мечом, и я сижу на круге воскрешения тут же на арене.

         Подходит какой-то игрок девятнадцатого уровня, и, весело зубоскаля, начинает мне что-то впаривать.

         - Фак офф, - отшиваю его.

         Ишь ты, подскочил на месте. Сам тоже в диковинках и с парой уников, но явно не сетах, видимо, доставал, что мог.

         Кричит, достал уже. Не даёт сосредоточиться на своих мыслях. Вдруг слышу по-английски:

         - Дуел.

         - Дуэль? Виз ю? - тыкаю в него пальцем.

         - Йес, нау.

         - Буду я просто так светить свой уникальнейший билд, - по-русски он явно не понимает, - Твенти саузенд долларс, тьфу, голд фо виннер, ок? - думаю, такое его отпугнёт. Двадцатка золота это не просто так.

         - Ок, - отвечает он.

         Не отпугнуло, или настолько сильно его честь задел?

         - Тэн минитс, - правила хоть прочитаю о дуэлях в этой игре, ха-ха.

         Тот кивает, отходит, и как будто выпадает из этой реальности в тот реал.

         Так, правила проведения: стороны могут самостоятельно увеличить дистанцию начала боя, уменьшить только по согласованию. Возможно использование свитков, эликсиров, возможна дуэль из трёх раундов, размер площадки ограничивается размерами восемьдесят на сорок метров, и всё такое.

         - Ду ю хав мани? - обращаюсь к Никаму.

         - Йес.

         - Ай нид ту... - не знаю как это слово точно по-английски, - ботл фо мана, - надеюсь слово мана понятно, - Фри саузенд мана, ту ботл, - для наглядности я показываю ему два пальца, - Мани ивнин фо ю, - деньги типа вечером верну, не слишком дорого они стоят, даже если проиграю дуэль, попрошу у Дуонга в долг.

         - Ок, - он уходит.

         Так, что с тактикой на бой? Девятнадцатый уровень, умений у него не густо. У противника тканевая одежда, значит, кто-то из "мягких" классов. Уникальный лук за спиной. Охотник или снайпер или рейнджер, различия не знаю и не понимаю. Очень возможно, что мультикласс, рерол кто-нибудь из богатых устроил, вещи подогнали. Кстати, клан есть? Есть, но название по-корейски, прочитать не могу. Тактика тогда самая простая пока, бросок, расправа и мясорубка, ухожу прыжком под невидимостью. Тогда я буду настаивать на трёх раундах. В одном можно и случайно проиграть, не зная противника.

         Никам вернулся в сопровождении Дуонга и его охраны, передал мне элики на ману.

         - Что здесь произошло? - спрашивает замглавы уже и моего Братства.

         Кратко рассказываю свою версию.

         - Твой противник, это Йонг, из клана "Утренняя свежесть". Он постоянно выступает на арене. На последних Всемирных играх, две недели назад, дошёл до третьего круга на своём уровне.

         - Не надо пугать. Раз вы его знаете, лучше расскажите, какой класс и как бьётся.

         - Хороший вопрос. Вроде бы охотник. Стреляет очень метко, лук уникальный.

         - Ну что ж, и на этом спасибо, - как будто я сам этого не увидел.

         - Рассчитываешь победить? - спросил Дуонг.

         - Потребую три раунда, в первом посмотрю на его действия, вдруг какие сюрпризы обнаружатся. Даже если проиграю, не страшно. Останутся ещё два раунда. Кстати, не знаете, кто его победил? Класс игрока.

         - Этим он не хвастался.

         - Понятненько. Ладно, разберусь.

         - Две минуты до начала, - сказал Дуонг, и куда-то торопливо ушёл.

         Я принципиально настоял на трёх раундах. Время подошло, и мы вышли на арену.

         Финальный отсчёт. Чаты тухнут, получать сообщения во время дуэли не получится, вдруг сообщник снаружи будет подсказывать другу, где находится противник, ведь зрители видят всё, даже если ты в стелсе, шоу должно продолжаться. Три, два, один, начали.

         Скрыт, разворачиваюсь, прыжок, быстро бегу от Йонга. Оборачиваюсь, а его не видно. Тоже взял класс роги? Весело. Как биться-то будем? По идее, мы должны увидеть друг друга с двадцати метров, уровни невысокие, скрыт не прокачан.

         Бляха муха, и что делать? Заклинаний подходящих нет, чтобы вывести его из инвиза и потом добить. Придётся заходить с джокера. Активирую "силу крови" Соланы и прошу скорости. Пойду навстречу противнику и как только увижу - сразу размажу, хп у него мало, не выдержит моего комбо.

         По левой кромке оббежал площадку, вдруг получится зайти с тыла. Теперь действуем быстро, скорость моё преимущество. Иду зигзагом, прочёсывая арену.

         Вжик, стрела попадает в руку, сразу опуская здоровьё до девятисот двадцати хп. Противник проявляется примерно в тридцати метрах от меня, и, судя по его взгляду, сильно удивлён, что я ещё жив. Он выхватывает стрелу, ну уж нет, теперь ты мой. Прыжок, бросок к противнику... и получаю стрелой, зажатой у него в руке, прямо в грудь, минус восемьсот семьдесят три, остались сущие крохи. Но тут уже моё комбо, хоть и не со спины, взрывает его кровавым фонтаном. В брызгах он валится на песок арены.

         Есть, один - ноль, но на грани. Зрители загудели, руками показывая, как фонтанировала кровь. Как обычно, народу нужно хлеба и зрелищ. И в этой игре зрелищ в достатке.

         В воздухе осталась висеть гипертрофированная стрекоза с огромными фасеточными глазами. Его пет? Пока есть возможность, смотрю свойства:

        Стрелоглаз. Уникальное. Единственное в мире. (99 ур.)

        Сила: 10. Ловкость: 250. Скорость: 200. Выносливость: 100. Здоровье: 1 700 хп.

        Обладает особыми умениями: позволяет хозяину видеть невидимое с тридцати метров, увеличивает точность на 50%, увеличивает дальность стрельбы на 25%.

         Даже пета себе уникального надыбал с топовыми умениями. Вполне возможно, ушёл на рерол или завёл новый аккаунт, когда обнаружили этого стрелоглаза, уж больно подходят они друг другу, чтобы это была случайность.

         Ко второму бою готов, надо скорее начинать, пока действует мой супер-баф. Подходит Дуонг и я ловлю его взгляд.

         - Он принимает дорогие эликсиры, - кивает на Йонга, - Видимо, оценил тебя. Открой обмен.

         Открываю, в ячейках окна лежат два флакона с зельями.

         - Посмотри, они могут пригодиться тебе.

         Читаю свойства. Первый - добавляет в каждую характеристику по сотне на тридцать минут. Второй - удваивает конечные, это слово выделено, характеристики также на тридцать минут.

         - Они дорогие?

         - Не дороже чести, - строго отвечает Дуонг.

         Оп-па, какие-то заморочки на фоне чести, проигрывать теперь мне крайне не желательно. Видимо, то, что я у него в гостях, меня сопровождает воин из их Братства, и я тоже как бы представляю его.

         - Спасибо. Однако, я и так должен выиграть, - отказываюсь я.

         Дуонг со скепсисом во взгляде отходит от меня. Да, если теперь проиграю, будет крайне неудобно, но у меня есть простой план - резко подскочить и врезать.

         Йонг, скотина, взял и раздвинул нас до пятидесяти метров, максимум возможного, мысли прочитал, что ли?

         Выходим, накладываю на себя воздушный щит и ускорение, лишним не будет. Пошёл отсчёт, начали.

         А теперь тупо с места в карьер, вперёд к нему. Резко вправо, угадал по времени, стрела просвистела мимо. Ещё секунда, пока он не будет готов выстрелить повторно, прыжок. Ушёл из-под второго выстрела, а сделать третий я ему уже не дам, немного приближаюсь, бросок и комбо. Вот и всё, победа в дуэли. Кто там прошёл до третьего круга Всемирных игр?

         Зрители кричат и аплодируют, оживлённо переговариваются между собой. Некоторые с воплями восторга прыгают на месте, неужели так рады за меня?

         Подходит Дуонг и горделиво хлопает по плечу:

         - Молодец, молодец, порадовал.

         - Благодарю вас, хённим Дуонг.

         Пронял, пронял замглаву. На форуме в теме разбойников - воров случайно вычитал. Так почтительно обращаются к главарю корейской мафиозно-бандитской группировки. Один наш, в универе изучающий корейский язык, рассказывал о своих приключениях по методике полного языкового погружения, и хвалился, что его приняли в корейское пиратское Братство.

         - И где только успел набраться? - задумчиво спросил он.

         Противник тоже пожаловал, с лёгким поклоном передал двадцать тысяч золота в мешочке:

         - Я встретил достойного противника, но надеюсь на реванш, - толмачил, как обычно, Дуонг.

         Я также с полупоклоном ответил ему:

         - Дуэль с таким искусным игроком - бесценный опыт. А насчёт реванша - возможно на следующих Всемирных играх.

         Йонг развернулся и ушёл. Мешочек с золотом я закинул к себе в мешок, тавтология, блин.

         А вот дальше Дуонг меня удивил:

         - Надо зайти в банк, получишь свои десять процентов.

         - Э-ээ, хённим, какие десять процентов?

         - Десять процентов от суммы выигрыша за твою победу в дуэли.

         - Так я же уже получил от Йонга золото, - не понял я.

         - Нет, от суммы выигрыша пари, от тех денег, что я поставил на тебя.

         - Так я тут каким боком вообще? Вы поставили, рискнули, выигрыш ваш.

         - Если бы не твоя уверенность в победе, я бы не стал ставить деньги.

         - Какая там уверенность, просто я хоть примерно знал, что ожидать от него, а он нет. В следующий раз всё может поменяться.

         - Всё равно, заработать денег с помощью братишки и не поделиться с ним, так можно и богов прогневить.

         Тяжко с этими неписями, то честь у них взыграет, то богов приплетут.

         Но ещё больше я удивился в банке, когда на стол легло два чека по сто тысяч золота.

         - Вы что, поставили на меня два миллиона? У вас очень крепкие нервы, - рассмеялся я, - И кто согласился на такое пари?

         - Как это кто? Клан "Утренняя свежесть". Когда я предложил им пари, они не могли отступить, не потеряв лица, - улыбнулся Дуонг.

         От, хитрый жук. Не зря замглавы Братства.

         После выхода из банка мы опять разошлись, я захотел прошвырнуться по магазинам, посмотреть, что есть в продаже из дешёвых уников.

         Вместе с Никамом зашли в "чхайную", мило, девушки НПС в традиционных костюмах разносят заказы, интерьер с местной экзотикой, негромкая традиционная корейская музыка, ручей, пробегающий прямо через помещение. Готовое решение для бизнеса, устроить такое где-нибудь в России, народ пойдёт, у нас любят экзотику. А если местный кулинар великим мастером будет, то и перед зачисткой подземелий забегут, чтобы бафов поиметь.

         Пока нам готовили заказанный чха с эффектом увеличения скорости на три часа, решил посмотреть аукционы. На местном ничего заинтересовавшего меня не было.

         Блин, я же Никаму денег должен, склеротик.

         - Хау мэни кост ту ботл фо мана? Ай гив ю мани.

         - Ноу, - отказывается тот, - Ай хэв мани фо ю виктори ин зэ дуел. Ту хандред саузенд, - его "инглиш" ничуть не лучше моего.

         "Двести штук поднял? Очешуеть"

         - Пари? - надеюсь, это слово будет понятно, оно же общеупотребительное.

         - Ноу, тото.

         - Что ещё за тото? - не понял я, - Вот из тото?

         - Тото, - повторил Никам, и, видя моё непонимание, начал разыгрывать передо мной сценку из театра, достав монеты и двигая их от кучки к кучке.

         - Иф зис вин, зей хэв мани, иф зис вин, зей хэв мани, - приговаривал он.

         - Тотализатор! - дошло до меня.

         И ещё поразился, насколько умными стали искины, даже мне на пальцах смогли объяснить значение слова.

         - Вотс коэффисиэнт? - кажется, неправильно вопрос задал.

         - Твенти уан фо Йонг.

         Да, такого ощущения я ещё никогда не испытывал. Двадцать к одному на Йонга. Меня вообще не посчитали за соперника. Или они просто поставили на знакомого им местного, побеждавшего на Всемирных играх? Тогда понятны радостные прыжки некоторых игроков - они просто поставили на меня деньги.

         Ладно, перехожу на главный аукцион Кореи, естественно в столице. Совсем другое дело, диковинки торгуются в пяти категориях, но сроки стоят по пять-десять дней. Есть даже пара уников - меч и лук. Но цены на всё это... кусаются. Диковинки от ста восьмидесяти тысяч на магический жезл со статами на сто мудрости. Насколько я понимаю, магов это не очень устраивает, мудрости у них своей обычно хватает. Тем более, такую мудрость навыки не удваивают. Вот и висит без единой ставки. А может мне хапнуть? Добавлю себе... восемьсот маны. Что? Всего восемьсот маны, идите в баню за такие бабки. Что с хорошими камнями маны? Голяк. Спрос превышает предложение. Колечки торговались в районе трёхсот - трёхсот двадцати тысяч. Не светит пока. Посмотрел цены на уники. На лук подняли цену до пяти миллионов восьмисот тысяч, а последняя ставка на меч перевалила за двенадцать миллионов. Даже если допустить, что ножи ценились ниже, сколько же на мне тогда висит золота, включая одежду?

         Взгляд на аук показал, что игра крайне "вещезависимая". Нехитрый подсчёт, на двести двадцать втором уровне своими статами получаем тысячу триста тридцать пять, плюс двести двадцать один классовыми. И на мне, нубе тринадцатого уровня, висит десять вещей на тысячу девяносто статов. И это ещё неполный комплект, двенадцать предметов "одежды" можно повесить, если снять песнь плачущего журавля. Также щит, арбалет, так как лук мне нельзя, два одноручных или посох за спину, и два ножа в универсальные слоты на перевязи. Итого пятнадцать или шестнадцать! Вот только что за спину вешать с моими ограничениями, непонятно. Молоты? Да, одноручные молоты вроде проходят, задумался я, но они мне не нравятся. Посох лучше, особенно если магией буду пользоваться. Так, ещё жезл доступен и уместен.

         Потом мы пошли по магазинам, принадлежащим НПС. Такие магазины не выставляли свои товары на аукцион, в них надо было приходить самим. Иногда в таких магазинах появлялись хорошие и очень хорошие вещи по "доступной" цене. На форуме были рассказы счастливчиков, что зашли в лавку в малопосещаемой деревне, и купили уник. Как мне кажется, это сделали для поддержания интереса, и для девушек, которые любят ходить по магазинам. Были и такие оригиналы, что с утра пораньше пробегали по лавкам и смотрели товары. В кланах для новичков тоже иногда ставили такую задачу на период испытательного срока.

         Что-то толкнуло меня зайти в довольно непрезентабельную лавку, и тут мне улыбнулась удача. Диковинный магический жезл +100 интеллекта и зачарование на +10% к силе магии, плюс гнездо под камень маны. "Всего" сто девяносто тысяч голды, и это очень дёшево. Моя прелесть! Требования: класс жрец. Тьфу!!! Настроение резко упало.

         Хотя... надо брать. Инвестиция в отличный предмет. На ауке точно дороже смогу перепродать. Отдаю продавцу чек на двести тысяч, взамен получаю жезл и мешочек с десятью тысячами золотых. Что хорошо в этом мире, у продавцов всегда есть сдача.

         Всё, домой, денег практически не осталось. Одну остановку всё-таки сделали, увидел лавку зелий.

         Купил тридцать "пузырей" на три тысячи маны по сорок три золотых и двадцать три стандартных пузырька на десять тысяч здоровья по двадцать семь. Взял десятитысячные, потому-что меньше были только на тысячу хитов. Таких же хороших ядов, как мгновения жизни и обвивающий плющ здесь и близко не было.

         Сразу перетасовал пузырьки: на ману заняли пояс, три с ядом выше универсальных слотов, три на хп ниже них. По двадцать эликов маны и здоровья закинул в рюкзак, как раз заняли по одной ячейке. Расплатился мешочком на десять тысяч, это были не кошели, а как-бы одноразовые мешки, нельзя достать или положить хоть один золотой, только целиком.

         Пришли домой, попросил приготовить бочку, искупаться, да и "кровь" смыть. На этот раз Дунг меня не навестила.

         Распаренный и умиротворённый прохожу в большую комнату с верандой, где мы обычно сидим с хозяином дома. Он уже тут. Девушка традиционно приносит два чайничка с чха, один для меня, один для отца.

         - Никам сказал, что ты купил диковинный магический жезл, но он подходит только для класса жрец, - резко вырывает меня из нирваны голос Дуонга.

         - А, да, дёшево получилось.

         - Если не секрет, что собираешься с ним делать?

         - Никакого секрета, цена очень низкая для такой вещи, выставлю на аукцион и продам за большую цену, выгодное вложение.

         - И за сколько ты намереваешься продать его?

         - Точно сказать не могу, но если удачно получится, тысяч за триста пятьдесят как минимум.

         - Я могу выкупить его у тебя прямо сейчас, просто у Дунг как раз класс жрец, и я решил...

         - Ни слова больше, уважаемый Дуонг. О продаже не может идти и речи, - глаза замглавы надо было видеть, -Позовите её, пожалуйста.

         - Дочь, прошу, подойди к нам.

         Когда девушка подошла, я церемонно поклонился ей:

         - В благодарность за гостеприимство, хочу сделать тебе небольшой подарок. Закрой глаза...

         Она закрывает, я достаю жезл из мешка и вкладываю ей в руку. Она смотрит на него и пищит от восторга, кидается мне на шею и целует, тут же смущается, пунцовеет под взглядом отца и убегает.

         - Да, никогда не видел, чтобы дарили такую вещь, - а я думал, что больше глаза у него уже стать не смогут.

         - Как бы я хотел иметь такого сына, - с грустью добавляет он.

         Тут я понимаю, что его жену и мать Дунг я ни разу не видел. Умерла? Думаю, не очень подходящий момент, чтобы спрашивать.

         Девушка возвращается в полном боевом облачении и с жезлом в руках. Уговаривает отца сходить на арену, не терпится опробовать обновку. Отец отнекивается, говоря, что отпустил своих телохранителей. На помощь жрице прихожу я, говоря, что вполне хватит Никама, ведь за пределы безопасной зоны мы выходить не будем. Сдался, пошли.

         А Дунг тихоня-тихоней, а сильна. Мультикласс, магичила и школой природы и водой. Мощные заклинания сменяли друг друга, с завидной быстротой ударяя в манекены, ранги прокачаны.

         Автоматически начал прикидывать варианты противодействия. За счёт неожиданности могу выиграть пару боёв, но если раскусит тактику, то мне придётся несладко, это не девятнадцатый уровень Йонга, умений и заклинаний у неё поболе будет.

         Так и высказался Дуонгу, когда он, любуясь дочерью, спросил меня о впечатлении. Его брови дёрнулись вверх:

         - Ты так уверен в себе?

         - Говорю же, на первый раз дуэль из трёх поединков должен выиграть. В дальнейшем, скорее всего, буду проигрывать, так как разнообразия тактик из-за малого уровня у меня нет, можно найти противоядие. Тем более не знаю её умений.

         - Знаешь, ей будет полезно проиграть низкоуровнему игроку, чтобы не зазнавалась.

         - Кхм-кхм, - закашлялся я, - Хотите, чтобы я её победил?

         - Да. Или ты не отвечаешь за свои слова?

         - Почему же не отвечаю? Ладно, всё равно завтра уезжаю, убить меня от обиды не успеет, - широко улыбаюсь отцу будущей жертвы.

         Дуонг подозвал дочь, сказал, что будет дуэль между нами. Её глаза хищно загорелись. Выходим на середину арены. И тут... неожиданность, она призывает питомца. В питомцах был бенальский тигр, исказили название "бенгальский". Мощная и быстрая зверюга двести десятого уровня.

         Отсчёт. Начали!

         Ускорение, скрыт, и в сторону, к ней не рвусь. Она готовит что-то серьёзное и долгое. Тогда и я начинаю свой каст камнелезв. Начинается каменный град. Девушка падает. Полоска здоровья тигра показывает 84849 / 115 200. Умение "защитить хозяина" у пета не взято, большая глупость! Подскок к питомцу, комбо, 64 084 / 115 200, скрыт, уход прыжком. Пять комбо и конец.

         Дунг стоит задумчивая. Ага, растеряла уверенность. Отец стоит и улыбается глазами, сохраняя на лице непроницаемое выражение.

         Второй раунд. Начали!

         По прежней схеме, ускорение, скрыт, в сторону. Пока магичить не буду, наверняка против этого что-то приготовила. Щит стихий, насколько я понял. Стоит не двигаясь, озираясь по сторонам. И я постою, подожду, пока щит спадёт. Теперь поработаю ножами, если начну колдовать, она может успеть выставить антимагический щит или даже контратаковать. Бросок к жертве, расправа, мясорубка даже не понадобилась.

         Теперь ускользнуть от тигра, рву жилы, пытаясь убежать, и чуть не проигрываю из-за этого, тот очень быстр, не успеваю, а прыжок не откатился. Резко торможу и накидываю щит стихий. Зверь втыкается в щит и выдаёт свои комбо удары лапами и укус в конце. Смотрю через плечо как будто в передаче на канале "Энимал плэнет" с полным погружением. В перерыве между ударами тигра накидываю невидимость, и снова рву жилы. Теперь дело техники. Дожидаюсь отката прыжка, подхожу ближе, бросок и комбо. Скрыт и отскок прыжком. Через три минуты тигр кончился.

         В глазах Дунг слёзы, вот именно этого я и опасался. Отец что-то шепчет ей. Та приободряется, и начинает поправлять пояс с пузырьками маны. Чувствую, щас мне будет весело. Великий мастер воды подсказал дочурке, как надо бороться с такими резкими парнями.

         Мне кинут новый вызов, вздыхаю, но принимаю. Начали!

         Она разворачивается и прыгает назад. Вот именно так и надо было поступать сразу. Для мага дистанция - это жизнь. Тигр бежит за ней. Дунг разворачивается и начинает кастовать "ледяные бури" - круговерть острых ледяных шипов, через которые невозможно любое перемещение. Кастует так, что между ними остаётся лишь узкий проход, который сторожит тигр, и по которому она регулярно пускает водяную плеть вперёд, чтобы я не смог подобраться и колдануть своё заклинание, у неё умение на дальность применения магии прокачано, если я могу с тридцати метров, она с пятидесяти. Точно так же обстоит дело и с "тишиной", не могу достать на таком расстоянии.

         Маны уходит немеряно, но у неё есть элики. Я постепенно отступаю, но скоро упрусь в "стенку". Ледяные бури полностью перекрывают площадку, не давая шанса проскочить около "стеночки" и выйти в тыл. Как бороться с такой тактикой способа не вижу, если только другой магией, столь же мощной. Или стрельбой. Но у меня ни того, ни другого.

         Сдаюсь, есть такая кнопка, не хочу умирать. Бури стихают, Дунг прыгает на месте, хлопая в ладоши.

         Подхожу к ней, полупоклон:

         - Поздравляю, жрица. Только если не ошибаюсь, в школе воды есть гораздо менее затратное заклинание, и к тому же более быстродействующее.

         - Знаю, отец сказал, но у меня его нет, пришлось выкручиваться, как смогла.

         Подходят Дуонг с Никамом.

         - Молодец, дочка, наш непобедимый воин проиграл тебе схватку.

         Потом мы с Дунг под ручку! пошли домой. Так всю дорогу и шли, отец ничего не сказал. Пришли, служанки начинают сервировать стол для ужина. Ладно, поужинаем, а потом разговор созрел.

         Присаживаюсь за стол, а там и "обычные" блюда присутствуют. Удивил, однако. Сидим прямо на полу, традиционно. В реале бы не смог, а здесь нормально. Только мне вилку дают, не хотят смотреть, как я мучаюсь с палочками. Ем, наслаждаюсь вкусом, шикарно приготовлено. Множество небольших мисочек и буквально с пол ложки содержимого. В игре наедаться не нужно, но вкус чувствуется, поэтому порции можно делать маленькими, но много разных. Салатики интересных видов и цветов, пельмешки с различными начинками. Горка красной икры, тающей во рту. Кусочек нежнейшего мяса, в меру прожаренного и сочного. Пробую и то, что советует хозяин, в этот раз специфических блюд нет, всё изумительно. Нахватался всего понемногу, но такое ощущение, что переел.

         Переходим на веранду на чайничек чха. Наблюдаем за заходом солнца. Теперь можно и поговорить о будущем. Начинаю излагать свой бизнес - план, надеюсь, он не вызовет смеха:

         - Моё предложение состоит в следующем. Первое, вы переходите на изготовление только диковинных и уникальных вещей, на них особый спрос и особые цены. А уж про сетовые я вообще молчу. Пусть выпуск будет меньше, зато прибыль больше. Заодно повысите мастерство ваших работников.

         - Второе. Можно попробовать организовать чхайную в Форте Восточном, если выделите одного великого мастера кулинарии, который умеет готовить напитки с бафами, я думаю, это будет приносить хороший доход. У вас рынок уже занят, а там это будет экзотикой.

         - С этим проблем быть не должно, как всё организуешь - мастер приедет.

         - Хорошо. Третье, сколько у вас кораблей?

         - Четыре здесь и семь в столице.

         - Команд хватает?

         - Не совсем, - замялся Дуонг, - были большие потери.

         - А содержание кораблей дорогое?

         - Ну, - задумался хозяин, - довольно.

         - Тогда стоит продать парочку самых старых или ненужных кораблей, а также привлекать игроков. С вас корабль, люди для управления и двое-трое магов. Остальная команда - игроки, им умирать не страшно. И нападать двумя кораблями сразу. Контрабанду тоже лучше возить связкой из двух кораблей, меньше вероятность нападения.

         - А как мы тогда будем возить материалы и ингредиенты для производства?

         - Неужели их так много? Пара рейсов в месяц двумя кораблями, думаю, будет вполне достаточно. И не забывайте, массовый выпуск вещей уходит в прошлое, материалов надо будет возить меньше.

         - Что с людьми на берегу? - продолжил допрос я.

         - С ремесленниками хорошо, они живут в безопасных городах. С воинами гораздо хуже.

         - Надо попробовать прокачать воинов, договориться с каким-нибудь кланом, чтобы подстраховали и вперёд. Да, почему Никам в городе ходит в сетовой броне, а воины на корабле были почти голые?

         - Мы производим вещи для магов, кузнецов у нас вообще нет. В магазинах хорошие вещи нечасто увидишь, -а доступа на аукцион у вас нет, добавил я мысленно, - Приходится обходиться тем, что есть. Никам - мой родственник по жене, в море я его не выпускаю.

         Какую головную боль могу поймать, ужас!

         - Производите диковинные наборы для магов, будут вам доспехи. Тогда строиться в Форте Восточном придётся по любому. Склад устроить. Поговорите с главой, возможно целесообразнее будет сконцентрировать все производственные силы здесь. Насколько я понимаю, земля здесь дешевле, чем в столице. Оставить там только магазин, мастеров сюда, помещения там продать, отстроиться здесь. И отпустите Никама в море, с соображением у него порядок.

         - Как у тебя всё просто...

         - Не просто, но надо. Да, вот ещё что, пока не забыл, утро ваших людей должно начинаться с обхода всех лавок и просмотром товаров на предмет ценных ингредиентов и диковинных вещей, покупайте всё, на аукционе дороже продастся.

         - Хорошо.

         - И последнее, откуда у вашей дочери боевой питомец? - проявил любопытство.

         - Её мать была друидкой, передалось от неё.

         - А жрец тогда откуда? - не совсем тактично ляпнул я, и прикусил язык.

         - Когда Дари, моя жена и мать Дунг, умирала, в храме сказали, что только великий жрец сможет её исцелить. Она просидела у постели матери всю ночь, а на утро я увидел, что она получила возможности жрицы. Сильно хотела вылечить маму.

         Повисло тягостное молчание.

         - Простите, я не знал, соболезную вашему горю.

         - Ничего. Я рад, что ты здесь. Впервые за пять лет Дунг радуется жизни. По твоим предложениям я переговорю с главой. До завтра и приятной ночи.

         Мы разошлись по своим комнатам.

         Приятная ночь началась очень скоро. Минут десять пробыл в одиночестве в своей комнате. Потом дверь открылась, закрылась, и на меня налетела буря в виде девушки, исцеловала.

         - Большое спасибо за подарок, мне никто не дарил такого. Ну, кроме отца. И как ты посмел убить меня, дважды? - повороты женской логики не меняются даже у НПС.

         - А кто хотел убить меня? Доказать что она сильнее, а-а?

         Ответа на вопрос не дождался, она лишь опустила взгляд.

         Руками я ощущал жар её тела, никакого нижнего белья под халатиком не было и в помине. Опустил руки ниже, сжав упругие ягодицы. Она явно не против, и сегодня её ничего не спасёт. Не виноватый я, она сама пришла. Рывком срываю халат, снимаю свою одежду, отношу к своему ложу и набрасываюсь на неё, целуя в шею и грудь. Быстро достигаю вершины, очень сильно меня завела.

         Лежим, учу её целоваться. Начинает получаться, во всяком случае, я реагирую. Переворачиваюсь, сажаю на себя, предоставляю ей возможность двигаться самой. Сначала медленно, потом всё быстрее, и снова медленно, помогаю руками, двигая её таз на меня, Дунг начинает легонько потряхивать от волны удовольствия. Прекращаю движения, пусть отдохнёт лежа у меня на груди. Запыхалась, тяжело дышит.

         Успокоилась, но ничего, сейчас мы это дело поправим, начинаю медленно двигаться вверх - вниз, Дунг начинает реагировать, вяло пытаясь слезть с меня. Куда? Левую пятерню запускаю в волосы, разворачивая голову и находя губы, а правой рукой крепко держу за упругую полусферу чуть ниже спины. Чувственные поцелуи распаляют и её и меня, движения ускоряются. Она стонет и, наконец, её начинает колотить. Пытается вырваться из моей хватки, приходится схватить за волосы, и доделать своё дело. Девушка содрогается в конвульсиях. Прижимаю к себе и пытаюсь успокоить, изредка по моему телу пробегает дрожь, я дёргаюсь, и вместе со мной дёргается она.

         Девушка очень покладиста, хочу так - пожалуйста, вот так - без проблем. Ещё раз довёл её, и сам дважды. Чувствую, что "он" устал. Лежу на спине, Дунг у меня на плече. Так, была у меня какая-то мысль, что-то хотел сказать ей... точно:

         - Почему у питомца не взято умение "защитить хозяина"?

         - Что? А как это?

         - Ты не знаешь, как брать умения у питомца, друидка называется, как ты его вырастила?

         - Она сама выросла из котёнка.

         - Девочка, значит. Можешь показать её статы?

         - А как?

         Тьфу, совсем забыл, что Дунг не игрок. Ладно, попробуем.

         - Повторяй: меню, питомец, показать полную характеристику.

         Девушка послушно повторила, и, о чудо, перед нами в воздухе показалось изображение. Вверху крутилось анимированное изображение тигрули с кличкой ~Аара, ниже шли статы. Уровень - 210. Сила -100. Ловкость - 100. Выносливость - 100. Жизнь - 960. Здоровье - 115 200.

         Значит, в скорость и дух для регена не вкладывались, скорость природная, лечение от хозяйки. Вроде ничего так, прилично. Кстати, почему нет вещей на петах? Посмотреть попозже.

         Дальше умения: как-то бестолково на мой взгляд.

         - Ты точно не выбирала умения? - уточняю у Дунг.

         - Нет, первый раз вижу это, - указывает на висящее в воздухе изображение.

         Тогда, скидываем очки таланта и начинаем строить заново. Мля! Это я сам, не задумываясь, нажал на кнопку "сбросить", и все очки стали доступны для распределения... Чудеса!

         Так, билд "защитница", всё в защиту и поглощение. Первым - "защита хозяина", передача урона от хозяина пету. "Каменная кожа", "увеличенное здоровье", "усиленная регенерация здоровья во время боя". Да, а петам, получается, дают гораздо меньше очков талантов. Что ещё взять для максимального усиления? Сопротивление магическому урону до семидесяти процентов, по максимуму возможного. Собираю одно комбо ударов с оглушением, и последнее очко в "грозный рык" - отпугивать и обращать в бегство мобов. Понимаю, что живёт в городе, но вдруг.

         Жаль, что сопротивление физическому урону в игре только через доспехи и щиты. Равно как в жизни. Или через временные заклинания. Маги на высоких уровнях наносят кучу дамага, его режут, но он всё равно большой. Милишники наносят дамаг более равномерно по уровням, но его не режут. Зато они могут сразу вынести магов, если доберутся до них. Вот такой баланс.

         - Дальше вкладывай все очки только в жизнь, это твой телохранитель, а не боец. Держи поблизости от себя, пока жива она, жива и ты. Ты всё понимаешь?

         - Да, я же не глупая. Знаешь сколько у меня интеллект?

         - Показывай.

         Её статы послушно вылезли на "экран":

      
        НПС: Дунг Уровень: 210
      

      
        Опыт: вариативно
      

      
        Раса:Человек. Расовый бонус: скорость обучения +10%
      

      
        Класс:маг, друид, жрец.
      

      
        Классовые особенности:доступна только тканевая одежда. Доступное оружие: посох, жезл, кинжал. Стоимость заклинаний повышена на 50%. Сила магии снижена на 10%.
      

      
        Модификант здоровья 25, модификант маны 12, модификант регенерации маны 10.
      

      
        На каждом уровне получает очко интеллекта.
      

      
        Специализация:
      

      
        Маг - школа воды (лёд)
      

      
        Друид - сила зверей
      

      
        Жрец - целитель
      

      
        Характеристики:
      

      
        Сила: 100
      

      
        Ловкость: 300
      

      
        Жизнь: 200
      

      
        Скорость: 200
      

      
        Выносливость: 100
      

      
        Интеллект: 2490
      

      
        Мудрость: 600
      

      
        Дух: 300
      

      
        Знания: 30
      

      
        
          Доступно очков для распределения: 0
        
      

      
        Производные:
      

      
        Здоровье: 5 000
      

      
        Регенерация здоровья, % в минуту: 15
      

      
        Мана: 21 600
      

      
        Регенерация маны, в минуту: 4 500
      

      
        Максимальная грузоподъёмность: 420 кг.
      

      
        Грузоподъёмность без потери выносливости: 50 кг. на 300 мин.
      

      
        Профессии:
      

        --Зачарователь -ZK

        --Портной -OX

        --Кулинар -NQ

      
        Навыки:
      

        --Магия стихий

        --Магия природы

        --Книголюб

        --Мудрец

        --Магический поток

        --Исцеление

         - Впечатляет, - заметил после прочтения. Особенно впечатлило мастерство зачарователя - оно было выше, чем у самого продвинутого игрока. И мне кажется, что в Братстве есть мастера и получше...

         - Оказывается, у тебя специализация сила зверей, - задумался я, - Возьми второго пета, медведя. Ещё лучше для тебя слон или мамонт. Вот им однозначно почти всё в жизнь, остальное по минимуму. В этом случае Аара останется воином, "защиту хозяина" перенести на нового питомца, понятно?

         - Я поговорю с отцом.

         Листнул, опять сам, на закладку умения. Начал изучать. Похоже, девочка сильно увлеклась целительством, надо будет показать...

         И наказать! Пока я вникал в переплетения её умений, не заметил, что она опустилась ниже, и сейчас её губы были в опасной близости от инструмента, сразу ставшего твёрдым. О-хх, как приятно и горячо. Ты ещё не пробовала позу "лодка, плывущая по волнам"? Вот и я не пробовал, потому-что не знаю, что это такое. Поэтому просто разверну тебя, и как следует отшлёпаю.

         Спустя минут сорок вернулись к умениям. Сбросил в ноль. Для начала прошёлся по умениям мага - в прыжок два очка, дальность увеличена до тридцати метров. "Длань заклинателя", дальность применения заклов до пятидесяти метров - два очка, "сила магии", увеличение силы заклинаний на пятнадцать процентов - три очка, "путь мага", увеличение своей маны - два очка. Эквилибрист и экономия маны. Щит стихий - два.

         Антимагия - невозможность применять магию на определённой площади в течении пяти секунд. Над этим умением задумался - самому тоже не помешает. Молниеносность - ускорение на пять секунд и снятие удерживающих заклинаний, это мне тоже надо будет. Прилив духа - восполнение тридцати процентов маны. Магическая невидимость - на десять секунд убирает агро у мобов, к магу нельзя применить точечные заклинания, но и сам не может кастовать.

         Смотрим теперь жреца. Очищение - снятие болезней и негативных эффектов, кроме контролирующих. Спасение - снятие всех контролей. Быстрое лечение - мгновенная лечилка на двадцать процентов здоровья цели, неформальное название - "скорая". Оплот - если здоровье жреца проседает ниже тридцати процентов, вокруг него образуется неуязвимый щит на десять секунд, под которым можно отлечиться, в принципе аналог щита стихий, пассивка, что есть гуд, но действует раз в сутки, что не очень гуд. Мастер исцеления, пассивка - увеличение силы лечения на пятнадцать процентов.

         "Аура помощи" - лечение всех союзников на расстоянии до двадцати метров в течении двадцати секунд, и "волна помощи" - от жреца расходится волна на расстояние до сорока метров, которая разово лечит всех союзников в зависимости от силы магии жреца. "Источник здоровья" - жрец создаёт специальное место на поле боя, которое лечит союзников на расстоянии до двадцати метров четыре раза. "Придание сил" - лечение, растянутое по времени, по необходимости, до трёх раз. Взял умение на удвоение маны и от жреца, маны много не бывает, теперь общее количество достигло восьмидесяти шести тысяч с хвостиком. А вот "воскрешение" данной специализации не полагалось, абидна, очень, расплата за сверх-хорошее лечение.

         Ветка друида - "снятие порчи" - снимает несложные проклятия и действие ядов. Надо запомнить, что они это могут. Щит природы - как и стихийный. Восстановление - мгновенное полное исцеление питомца раз в сутки.

         Лечение у жреца - целителя было гораздо эффективнее, поэтому у друля брать не стал, очки талантов не резиновые. На двести двадцать втором уровне будут доступны и другие умения, поэтому надо оставить про запас.

         Вот, теперь совсем другое дело. Если дорасти до третьей "несгораемой" планки, а также взять второго пета, раскачать его, и правильно применять все умения, один на один справиться будет очень тяжело. А я лично и сейчас бы не вышел против неё такой.

         Листнул дальше, закладка "отношения". Под первым номером ~Дуонг - почтение. На втором игрок Тринадцатый), статус - любовь. Дальше прочитать не успел, она свернула менюшку.

         Дунг закрыла лицо руками и, похоже, собралась плакать.

         - Ну что ты, не надо плакать, - обнял я её, целуя в руки, закрывающие лицо.

         Понадобилось очень много слов, чтобы успокоить её. Сам от себя не ожидал такой "сласторечивости".

         - А кто-то ещё хвастался высотой своего интеллекта?

         - Я всё понимаю, ты не можешь любить такую как я, но ничего не могу с собой поделать.

         - Не надо говорить про "такую, как я", - возмущенно ответил ей, - Очень хорошо отношусь к тебе, надеюсь, ты это заметила, но любви ведь не прикажешь.

         - Любви не прикажешь... - повторила девушка, - Ты будешь навещать меня, хоть иногда? - с надеждой спросила она.

         - Если получится - обязательно, особенно если меня всегда будут так встречать.

         - Иди ко мне, - с жаром прошептала Дунг, притягивая к себе, - Люби меня как последний раз, прошу.

         Любил и как последний, и как предпоследний, и как самый первый. Добравшись до очередной вершины, сквозь меня как-будто пропустили ток хорошего напряжения, у меня было такое один раз, случайно коснулся двух проводов в розетке при ремонте. Уа-х-хх, вот это оргазмы тут.

         Девушка полежала немного, затем, быстро поцеловав меня, поднялась, оделась и выскользнула за дверь. Как много проблем от девушек, усмехнулся я. Будем надеяться, что "любовь" у Дунг пройдёт, когда я уеду.

         Лежу, отдыхаю. Выжала меня досуха, красавица - проказница. Кстати, как я так смог изменить её умения? На форуме, естественно, ничего не было, что уже не удивляло. Посмотрел темы про экипировку для питомцев, оказалось, что одеть питомца очень непросто и недёшево. Из вещей на них была в основном броня. Всяких вставных мифриловых челюстей и накладных когтей не предусматривалось. На тех петов, что могли атаковать хвостом, возможно одеть наконечник. Броню на питомцев могли делать только мастера высокого уровня, поэтому чаще всего выходили вещи классом от необычного и выше, что определяло цену. И чем больше пет в размерах - тем соответственно дороже.

         За окном рассвело, повалялся ещё с часик, строя дальнейшие планы, потом за мной зашла Дунг. Глаза были красными, плакала. Держалась отчужденно.

         - Отец хочет уточнить с тобой некоторые детали.

         - Хорошо.

         С Дуонгом обговорили вопросы связи и транпорта. Пароли и явки. Оба подумали и решили, что готовые вещи лучше отправлять со своим человеком на корабле Гильдии перевозчиков, так безопаснее и дешевле, чем гонять два корабля.

         Под конец он немного дал волю чувствам:

         - Благодарю тебя за изменение умений Дунг и её питомца. Она рассказала мне. Теперь мне гораздо спокойнее, ведь я так переживаю за неё, она была настолько уязвимой. Если она погибнет, то и мне незачем жить.

        Внимание! Отношение к вам со стороны ~Дуонга улучшилось.

        Текущий статус: полное доверие.

        Внимание! ~Дуонг назначил вас своим наследником.

         - Так надо, - резко сказал он, не давая мне возразить, - Ситуация такая, что в Братстве она ни в коем случае не сможет наследовать мне, а других прямых наследников у меня нет. Только ты сможешь о ней позаботиться, если не станет меня. Я думаю, Дунг не совсем безразлична тебе, а ведь она практически беззащитна.

         Возражения сняты, стоны и крики Дунг, наверно, были слышны во всём доме. Затем Дуонг протянул мне свитки:

         - Здесь моя самая большая ценность помимо дочери, наш фамильный рецепт эликсиров. Береги их, может быть, ты разовьёшь профессию алхимика и сам будешь их делать, либо передашь своим детям.

         Дуонга уже куда-то не туда занесло с детьми. Но рецепты действительно "аццкие", раздавать его секрет налево - направо точно не стоит.

        Получено: рецепт зелья семьи Чхо "До небес"

        Эффект применения: +100 во все характеристики на 30 минут.

        Повторное применение зелья возможно через сутки.

        Необходимое мастерство для изготовления -XX.

        Получено: рецепт зелья семьи Чхо "Выше небес"

        Эффект применения: всеконечныехарактеристики удваиваются на 30 минут.

        Повторное применение зелья возможно через сутки.

        Необходимое мастерство для изготовления - XX.

         Как правильно названы-то! Царский подарок. При передаче свитки развеялись, и в моей Книге рецептов появились первые записи.

         - Открой обмен, - продолжил хозяин, - я приготовил для тебя по двадцать эликсиров каждого вида.

         В окне помимо эликсиров лежал банковский чек. Не забирая вещей, открываю свойства: 500 000 золотых. Поднимаю глаза на почти родственника.

         - Тебе пригодятся, и ты же не хочешь обидеть меня отказом?

         - Ни за что и никогда, хённим, - забираю все вещи в мешок.

         - До отхода корабля осталось два часа, мы хотим проводить тебя.

         - Тогда мне надо сходить в лавку, прикупить кой-чего.

         - Хорошо, Никам с тобой, и долго не задерживайся.

         А задумал я купить отравы, то есть ядов. Сравнил "скоротечные мгновения жизни" и "обвивающий плющ" с другими, выставленными на ауке - разница в действии на порядок, хоть те и немного дороже, но гораздо эффективнее. Направился прямо в ту лавку, где купил, облом-с, уже нет в продаже. Начал обходить все лавки, что попадались по пути, ничего похожего. В общем, надо было тариться вчера и сразу.

         Вернулись домой, и оттуда, уже вместе с Дуонгом и Дунг, пошли в порт.

         На пристани было довольно оживлённо. НПС-грузчики изображали активность - таскали ящики, бочонки, тюки. Степенно ходили другие неписи, в том числе стража. Игроки бегали, что-то выкрикивая, словно сороки.

         Настала пора прощаться, Дунг всё-же обняла, чмокнула в щечку и сказала на ушко:

         - Не забывай меня, я буду ждать тебя хоть вечность, - быстро отстранилась и пошла, не оборачиваясь. Окликать я её не стал. Нужна ли мне электронная любовь?

         Обменялись поклонами с Дуонгом, он попросил приезжать почаще. Пообещал.

         Взошёл на корабль Гильдии, огромный по местным меркам, почти как круизный лайнер в реале. Проверили мой билет, в каюту пока не пошёл, остался на палубе. Вскоре корабль отшвартовался, и резво набирая ход, пошёл к выходу из бухты. Дуонг не уходил до самого отплытия и на прощание мы помахали друг другу рукой.

         - Твой друг? - произнёс девичий голос слева.

         Поворачиваюсь, оценивающе смотрю на девушку сверху донизу. Русская, ник Кикиморрка, сто девяносто шестой уровень, клан "Дальневосточники", стоит значок меча, офицер. Красотка, но внешность не из реала, значка оригинальности нет. Златые волосы, грудь едва не вываливается из двух чисто декоративных держателей платья диковинного класса. Раса эльф, в подвидах не разбираюсь, но точно не дроу, ушки из волос торчат, вся такая тоненькая. За спиной лук, также диковинка, из оружия больше ничего не видно. Полный комплект перстней на пальцах, два - дивы, остальная "амуниция" не столь богата, необычки и даже отлички.

         - Вот уж не думал, что эльфы нынче такими невоспитанными станут. Ни здрасьте, ни пожалуйста...

         Стерпела, улыбнулась:

         - Простите великодушно, - о, не всё потеряно, - позвольте представиться, Кикиморрка, обольстительное создание светлого леса.

         - Ну, и чё надо? - теперь уже я грубо спросил её.

         - Не хами, мальчик...

         - А не то внесёшь в чёрный список и будешь убивать меня на респе?

         - Если до сих пор не знаешь, то в этой игре такое практически невозможно. Просто не возьму в клан, когда придёшь проситься.

         - О как, а ты уже видишь, что я прихожу проситься? - насмешливо спрашиваю у этой самоуверенной девушки.

         - Мы топ-один клан в нашем регионе, и для хороших людей у нас хорошие условия.

         - С чего ты взяла, что я хороший?

         - Просто посмотрела на твою одежду, и того, кто тебя провожал, это ведь глава местного цеха ткачей, Дунгон, или что-то в этом роде, точно не помню, мы покупали у него одежду напрямую. Чтобы такой НПС пришёл проводить игрока лично, это нечто. А что это была за девушка, которая повисла у тебя на шее? Неужели его дочь? Ты, что, её того... Вот умора, расскажу кому, не поверят.

         Так, надо осадить эту кикиморку:

         - На твоём месте я бы не стал этого рассказывать.

         - Почему-же? - с превосходством спросила она, как-будто подцепила меня на крючок, застукав за нехорошим делом.

         - Я ведь тоже могу кое-что рассказать.

         - Что же? - она радостно ухмылялась.

         - Допустим, у тебя есть родинка, при поцелуе в которую ты очень возбуждаешься. А находится она вот там, - глазами я указал на едва прикрытую тканью внутреннюю часть бедра, причём высоко - высоко.

         - Так у меня её нет.

         - Ерунда, замучаешься отнекиваться, сколько приколов будет. А ещё намекну, что ты узнала о связи с НПС по моей глупости, когда во время секса сравнил тебя с ней, - а сейчас частая дробь, смертельный номер, - причём сравнение было не в твою пользу.

         Девушка закипала:

         - Ты, да ты...

         - Пока не успела наговорить мне кучу гадостей, давай договоримся, что держим язык за зубами относительно НАШИХ любовных похождений. Хорошо?

         Кикиморрка зло смотрела на меня, улыбка давно сползла с её лица:

         - Ты извращенец!

         - Не вижу логики.

         - Сравнить меня с НПС! Ты думаешь, что я хуже?!?

         - Образца для сравнения у меня не было.

         - И не дождёшься!

         - Отлично. Мы договорились?

         - Хорошо, - прошипела она.

         - Счастливо оставаться.

         - Ты куда? - удивлённо спросила она.

         - В каюту, куда же ещё.

         - Стой, я с тобой не закончила.

         - Ты же сказала, что я не дождусь, так что пока-а-а, - растянул я последнее слово.

         - Я хотела пригласить тебя в клан.

         - Довольно неожиданно, я подумаю.

         - Что-о-о?

         - Вдруг я сильно захочу тебя, в смысле попроситься у тебя, - рассмеялся, увидев её лицо, - Ладно, мне действительно пора. Хочу посмотреть свою каюту высшего класса.

         Остановил проходящего стюарда, показал свой билет, и в его сопровождении прошёл в каюту.

      * * *

         У Кикиморрки в душе бушевала буря. Этот малец посмел шантажировать её! А ведь в клане всё руководство знает друг друга в реале, такова политика - хочешь в офицеры, встреча в реале, тебя посмотрят и оценят. И уж они потешаться над ней точно будут. Или он будет в их клане, или пусть готовится к худшему! Запереть на респе почти невозможно, но будет постоянно умирать от нанятых пкшеров!

      * * *

         Моя каюта поразила размерами и обилием золочёных поверхностей. Позолочено было всё, что можно и кое-что, что нельзя. Шикарный вид по ходу корабля, дорогая мебель, картины и даже рояль.

         Никогда не бывал в подобных шикарных местах, да и наплевать, по большому счёту. От обилия золота кресло или кровать не станут удобнее.

         Посмотреть, что мне доступно, я ведь свихнусь, если четыре дня ничего не делать. Меню, сервис. Высший класс есть высший класс. Бары, рестораны, бассейн на верхнем ярусе, водный комплекс с саунами, казино, дискотека, массажные салоны. Концертные выступления по вечерам. Магазины. И тренировочная площадка. Напитки, блюда, мероприятия входят в стоимость билета. Казино и магазины естественно, платны.

         В казино я точно не пойду. А вот по магазинам пройдусь прямо сейчас, вдруг что подберу. Фиг вам, по магазинам прошлись до меня, ничего не нашёл. Немного огорчённый, стою и думаю, чем заняться. Замигал индикатор входящего письма. Кто это там? Кикиморрка решила зайти с другой стороны:

        "Привет. Забудем, что произошло и начнём сначала? Пригласи бедную девушку вVIP-зону, у тебя должна быть такая опция.

        Пы.Сы. Если пригласишь, захвати плавки, хочу в бассейн"

         Не успокоилась, что-то надо от меня. А у меня ничего нет, а если бы и было, не отдал, ха. Пригласить можно, выражусь предельно конкретно, от меня нечего ловить. Меню, сервис, оформить пригласительный пропуск. И Кикиморрке отпишусь:

        "Через полчаса жду на главной лестнице, не будешь вовремя, ухожу в автономное плавание.

         И немного провокационное добавление в конце:

        Целую"

         В номере подошёл к гардеробу, который оказался почти бесконечным, выбрал тёмно- синие плавки, белоснежную лёгкую рубашку и шорты, шлёпки и соломенную шляпу. Свои вещи оставил в номере, на кораблях Гильдии ворам делать абсолютно нечего. При попытке кражи - сразу выкидывает в океан, и ты либо тонешь и возрождаешься на ближайшем камне, либо "вручную" плывёшь до суши. Сделано для особо тупых, которые не читают правил. После такого, желание воровать на судах, принадлежащих Гильдии, пропадает навсегда.

         Я пришёл даже позже девушки, она рисковать не стала. Шикарное красное платье по щиколотку на завязке через шею с длинными разрезами по бокам, и красные же босоножки на высоком каблуке. Всё остальное снято, как и у меня.

         - Прекрасно выглядишь, ничего, что я так, по-простому?

         - Мог бы одеться и получше, конечно. Высшим классом путешествуешь всё-таки, - улыбается она.

         - Простите, миледи, не был предупреждён, что идём на светский раут.

         - Ладно, потом переоденешься. Заодно покажешь свой номер.

         "Может и покажу, если будешь паинькой. Только спать с тобой не собираюсь. Да, вот так"

         - Прошу, мадмуазель, бассейн ждёт нас.

         Бассейн был большим, с водопадами, фонтанами, пальмами и барами. Вообще внутреннее пространство значительно превышало внешние размеры корабля, как говорится "впихнули невпихуемое". И парусов не видно, корабль движется от магии, как объяснили разрабы.

         Кикиморрка вернулась из кабинки для переодевания, первое, что бросается в глаза - грудь по верхнему пределу третьего размера, едва-едва умещающаяся в откровенном купальнике. Но этим не удивишь, вокруг этого столько, что в глазах рябит. Девушки явно соревнуются, у кого будет больше открыто. Недалеко от меня грелась на солнышке орчанка, высокая и мускулистая, при этом обтянутая в микроскопический купальник.

         Прыгнул в бассейн, поплыл почти как топорик, плохо плаваю, что сказать. Кикиморрка легко обогнала, начала насмешливо кружить вокруг. А пофиг, подплыл к бару посреди бассейна, заказал коктейль на вкус бармена. Предложил эльфе, она хотела повыделоваться, но взглянув на мою рожу, вздохнула и не рискнула.

         Хорошо жить хорошо! Наплавался, прокатился на водных горках, а уж сколько выпито, не дай бог стошнит. Лежу на шезлонге, отдыхаю. Рядом Кикиморрка. Пришла пора расставить точки над "ё".

         - Говори, зачем я тебе нужен.

         Она подавилась коктейлем:

         - Да не нужен ты мне.

         - Окей, значит, я тебя больше не увижу?

         Замолчала, думает.

         - Нет у меня никаких глобальных заданий, не надейся, - "обрадовал" я её.

         - Зачем он тогда тебя провожал? - подозрительно.

         - Спас его от смерти, получил одёжку, всё, честно-пречестно.

         - Допустим. А его дочка?

         - А вот хрен знает, она сама пришла.

         - И как прошло? - ухмыльнулась она.

         - Ты знаешь, моя фантазия почти безгранична, я могу придумать ещё что-нибудь про нас с тобой. А с ней прошло просто замечательно, полный улёт.

         Молчит.

         - В общем, так, я раскрыл свои карты, вздумаешь распустить язык, жди слухов и про себя. Вздумаешь начать портить мне жизнь, могу огрызнуться, серьёзно, не шучу. Дружбу приму. В клан могу вступить, если будут выгоды для меня. Ещё раз повторяю, бонусов от меня нет. Решай прямо сейчас, дружим мы или враждуем.

         - Зачем же так категорично? - через некоторое время ответила она.

         - Не люблю подвешенного состояния, - меланхолично ответил я.

         - Если вступишь в клан, то никакого недопонимания между нами не будет.

         - Насчёт вступления в клан я подумаю.

         - Ты совсем дурак? Такой шанс.

         - Киса, не провоцируй. У меня хватает денег, чтобы прыгнуть хоть на другой край земли, замучаешься искать. Кстати, как тебя зовут в реале?

         - Оксана.

         - Так что ты решила?

         - С удовольствием бы тебя убила.

         - Окси, аналогично.

         - Хорошо, мы дружим, доволен?

         - Более чем. Хочешь ещё коктейль или пойдём в ресторан?

         - Давай ещё немного побудем здесь. Во Владике сейчас так хмуро и холодно, а здесь просто прелесть. Никогда бы не подумала, что в игре может быть настолько комфортно.

         Выпили ещё по паре коктейлей, поплавали, сходили в ресторан. Ради этого пришлось быстренько заскочить в свой номер и переодеться в первый показавшийся приличным костюм.

         - С тобой так легко, - призналась после ресторана и концертной программы Оксанка, - Мне давно не было так хорошо и приятно. Как будто в отпуск съездила. Ты завтра вечером будешь в игре?

         - Да, а что?

         - Ты не будешь против, если проведём время вместе? Зайду после работы.

         - Если тебе будет приятно, почему бы и нет.

         - Ты чудо, - она смачно чмокнула меня в губы.

         - Мне вроде это уже говорили, только сразу предупреждаю, со мной творится что-то не то, обычно я злой и угрюмый человеконенавистник.

         - Очень жаль. Пока, до завтра.

         - Пока.

         Она ушла в реальный мир, а я остался. Меня как-будто немного мутило, перебрал с алкоголем? Пошёл в баню, несколько раз из разогретой парилки выскакивал в прохладный бассейн, лепота, и хмель вышел. Далее массажный салон, благо неписи не спят, работают круглосуточно.

         Получил баф "бодрость" - скорость и выносливость +200 на три часа. Надо будет спросить у Дуонга насчёт мастеров массажа, такой баф неплохо пойдёт, да и просто приятно. После такой прибавки к статам грех не пойти в тренажёрный зал.

        Внимание! В соответствии со списком оплаченных опций, вам включена услуга постоянногополного пополнения маны. Желаем успешной тренировки.

         Это наверняка Дуонг постарался, знал ведь, что я зайду сюда. Сейчас мне надо тренироваться, это потом я, скорее всего, заброшу, лень будет. А пока не развит, приходится работать над собой. Научиться правильно пользоваться своими заклинаниями я и сам не против.

         Вызвал меню, смотрю что есть. А корабли Гильдии очень неплохо оборудованы, можно просто расставить манекены, а можно даже войти в режим учебного боя против любого известного моба или босса. Вот только чтобы большой командой тренироваться - дорого выйдет, половине надо купить билеты высшего класса, второй половине любые билеты. Первые смогут оформить им пропуск, как я для Кикиморрки.

         Учебный бой мне рановато, пока просто расставил манекены, чтобы одновременно пользоваться и ножами и магией. Манекены выбрал максимально реалистичные, люди, эльфы, орки, гномы, вампиры. Добавил живности: волки, медведи, тигры, кабаны, и просто всяких мобов из подземелий. Поставил им всем для начала пятидесятый уровень. Пробуем.

         Сначала пошли заклинания, все подряд. Пока не впечатляет, слишком слаб в магическом плане. Лишь камнелезвы радуют, стабильно выдают хороший урон, сразу уничтожающий некоторых мобов.

         Усложняем задачу. Ставлю противниками кабаньи семейства и волчьи стаи с постепенным набором ими уровней по мере уничтожения. Сразу накрывать их всех камнелезвами не получается, часть из них прорывается ко мне, уничтожаю ножами. Убираю кукри на пояс, сай в правую руку. Теперь буду применять магию в бою.

         Волчья стая. Каменную кожу себе, призываю духов огня и воздуха, камнелезвы на стаю, ускорение, бью грозовой молнией. Оглушение прошло, натравливаю на одного волка духов, пусть отвлекают. Отстреливаюсь огнешарами, но они слабы, волков не могут убить, приходится добивать саем. Моих духов уже "съели", шипы под лапы последнему волку и грозовую молнию.

         Быстро с толпой мобов разобрался, даже не поцарапали и в скрыт не уходил, только двух волков саем добил.

         Семья кабанов. С ними может быть немного сложнее, они более "толстые".

         Камкожу, духи, камнелезвы, ускорение, сразу под ноги самцу шипы, его точно не убьёт. Молодые кабаны из выживших бросаются ко мне, одного перехватывают духи, других пока поливаю быстрыми заклами. Добить их не получается, поэтому ухожу в скрыт, и, пользуясь двумя ножами, вырезаю двух, а потом ещё одного, которого пытались отвлечь духи. Снова магией - грозовую молнию, духов, они заступают дорогу секачу буквально на секунду, слишком у них мало здоровья. Но это даёт мне возможность кастануть шипы и грозовую молнию. У секача ещё около двадцати процентов здоровья, добиваю его комбо.

         Так тренируюсь, добираясь до мобов сотого уровня. Волки заставляют бегать, вырезаю их комбо, отрываюсь прыжком. Кабанов возил ещё дольше, при этом ножами пытался не пользоваться, шипами и грозовой молнией в основном. Ускорение на себе постоянно старался держать. Как только добиваю последнего матёрого секача, появляется сообщение:

        Поздравляем! Ваш ранг в магии школы воздуха повысился.

        Текущий ранг: ученик.

         В процессе тренировки поднял уровень владения магией? Форум, поиск. Прямых упоминаний нет, лишь в описании услуг при перевозке кораблями Гильдии перевозчиков есть упоминание про расширенный функционал тренажёрных залов. Смотрю цену на пользование залом - десять тысяч золотых за сутки пути, дороже, чем само путешествие выходит. Наверно мало кто пользовался такой услугой, а кто пользовался и получил повышение мастерства, не распространяются об этом. Теперь знаю, где я буду оставшиеся три дня.

         А почему первым поднялся ранг в школе воздуха? Всё очень просто, мои "убойные" заклинания в основном связаны с этой школой, что камнелезвы, что грозовая молния. Исходя из этой логики, следующей должна подняться школа земли: камнелезвы, камкожа и шипы. Школы воды и огня отстают, но я буду стараться.

         Поставил по сторонам двух лучников десятого уровня с плохими луками, пусть стреляют по мне, буду заодно воздушный щит прокачивать и готовиться к реальной жизни, там не дадут безнаказанно кастовать.

         Условия сразу усложнились, каст сбивался лучниками, появились кровотечения от стрел, слабость. Но лучников не убирал, старался уворачиваться, иногда срабатывал воздушный щит. Сделал себе "рукалицо", и поменял лучникам стрелы на зажигательные. "Щит огня" зачем брал? А мана здесь мгновенно восстанавливается.

         Здоровье стало проседать, а лечилка-то у меня не действует. Остановил тренировку и пошёл в магазин. Стою, выбираю, что лучше взять, два хороших колечка с общей добавкой +40 интеллекта по двести восемьдесят голды, либо одно отличное +40 интеллекта с зачарованием +2% к магии огня за восемьсот десять. Два хороших дешевле, одно отличное занимает всего один слот. Какая жалость, что непривязанные вещи могут выпасть. А каков шанс выпадения? Форум. Не такой уж и большой, оказывается. Если не пкшить, всего десять процентов, причём сначала "разыгрываются" наличные деньги, если выпадают они, то процент выпадения вещей падает до одного процента, что уже крайне маловероятно. Приятной новостью стало то, что банковские чеки не выпадают никогда, видимо, солидным клиентам игрового банка сделаны поблажки, ведь чеков номиналом меньше ста тысяч золотом не бывает.

         Тогда беру вот это необычное колечко, с голубым отливом, +50 интеллекта, +20 духа и зачарование на +4% к магии воздуха, зачем нарушать тренд? "Всего" тысяча девятьсот сорок золотых. Смотрю статы, небольшой провал по духу. Закрыть колечком что ли? А что вообще на духан есть, выборка. Вылезло очень много, от жезлов и оружия до колец. Выборка, бижутерия. Первой, самой дорогой, позицией стоит:

        Большое ожерелье духа.

        Класс предмета: необычный. Прочность: 350 / 350. Вес: 0,4 кг.

        Дух +80.

        Два гнезда под драгоценные камни.

        Зачарование: регенерация маны +10%.

        Особенность: при вставке драгоценных камней возможна привязка.

         Стоит-ли смотреть что-то другое? Вряд ли там будет подобное. Особенно привлекательно смотрится строчка о возможности привязки. Как любезно пояснил форум, у необычных вещей такое изредка бывает, когда их продают в магазинах НПС. После привязки они улучшали свой класс до диковинных. Тридцать две тысячи золотых, беру, пришлось разменять чек на пятьсот тысяч. Чтобы не таскать с собой очень приличную сумму в золоте, сходил в банк, обменял наличку на два чека по двести тысяч.

         Качаться!

         Опять ставлю двух лучников, одному зажигательные стрелы, другому отравленные, у меня "очищение" есть, надо привыкать пользоваться и им. Но теперь пробую сражаться против "разумных" мобов - скелетов. Низкоуровневые скелеты вылетали сразу, камнелезвы их выносили. Ставлю сотые уровни, с одного каста теперь не выносятся, приходится бегать от них. Выясняется, что сай не очень против скелетонов, урон очень часто не проходит. С кукри дело гораздо лучше, рублю руки - шеи, кастетом дроблю черепа.

         Затем перешёл на пятёрку гоблинов вместе с шаманом. Если не выносил шамана сразу, начинались гонки, в которых часто проигрывал, снимать его дебафы не успевал. Слишком велик разрыв по уровням, у него тупо больше умений. В конце-концов приноровился, ускорение, сближение и камнелезвы, и тут же прыжком уходил, потому что обычно к этому времени с меня уже снимали почти всё здоровье, приходилось пользоваться "высшим исцелением". После этого, разобраться с оставшимися было делом техники.

        Поздравляем! Ваш ранг в магии школы земли повысился.

        Текущий ранг: ученик.

         Дождался. Следующий бой со скелетонами удивил, камнелезвы нанесли урона в два раза больше, чем до этого, позволив закончить бой, не напрягаясь.

         Тут же выскочило сообщение, что баф "бодрость" кончился, три часа экспериментирую уже.

         Схожу в массажный салон, у меня всё оплачено, надо пользоваться. Пока лежал на массажном столе, рыл форум на предмет расчёта нанесения урона оружием и заклинаниями. Как ни странно, но "официальной" формулы в прямом доступе не было. Размышления "экспертов" довольно сильно различались. Но в одном сходились все - сила персонажа добавляет проценты к урону от самого оружия. Причём к разному оружию по-разному. Наибольшая прибавка шла к топорам, молотам и двуручникам, к мечам поменьше, и самая маленькая прибавка к ножам.

         Так, а что там с уроном от оружия? Мои уникальные ножи те ещё имбы, на уровне уникальных одноручных мечей и топоров. Верхняя планка сая вообще неприлично задрана, на уровень некоторых двуручных мечей. Теперь понятно, почему я мог выносить тела намного выше меня по уровню. И вовсе дело не в моём скилле, к большому сожалению...

         По урону от заклинаний, абсолютно достоверно было установлено, что ранг идёт в формулу под умножение. То есть, на втором ранге урон в два раза выше, чем на первом, на третьем в три, и т.д. Качать ранги обязательно. Понятно, почему сопротивление магии тоже можно прокачать, иначе урон от неё будет совсем запредельным.

         Что касается интеллекта, получалось, что его в определённом проценте от общего числа прибавляли к базовому урону заклинания. И если у тебя высокий интеллект, то даже слабый закл становился гораздо сильнее. У продвинутых магов огнешары IV уровня снимали как продвинутые заклинания у персов с невысоким интеллектом.

         Вставал вопрос, а туда ли я иду? В очередной раз за крайне непродолжительное время, моё мировоззрение разворачивалось на сто восемьдесят или даже двести семьдесят градусов. Сила прибавляет проценты от себя к урону от оружия, а интеллект добавляет себя в урон от заклов, что выгоднее? Только при этом не забыть про ранги мастерства мага, которые множат урон. Переквалифицируюсь в мага-магистра с невидимостью и "глушилкой" магов, в виде "тишины".

         Похоже, опять менять навыки и дальнейшее распределение очков характеристик. Сила крови остаётся по любому, магия стихий тоже. "Ум не хуже ловкости" и "сумеречник" пока не трогаю. А вот "силач" и тем более "телосложение" очевидные кандидаты на вылет.

         А на что я их поменяю? Всё-таки книголюб, на удвоение инты и... обучение!

         Интересно, а на корабле есть Дом Мастеров? Карта. Есть. Прямиком туда после массажа.

         Поменял два навыка, минус две тысячи, судьба видать такой. Заодно улучшил "Духа воздуха" до второго уровня и прикупил за пятьдесят золотых:

        Изучено заклинание: "Воздушный кулакI". Магия Воздуха.

         Сгусток воздуха бьёт цель и наносит ей урон. 20% шанс сбить произнесение заклинания у мага.

         Базовый урон: 100.

         Стоимость: мана 90. Применение: 0,5 секунды. Перезарядка: 3 секунды.

         Заранее готовлюсь к встрече с самыми гнусными тварями на высоких уровнях. Это заклинание выдавали на втором уровне мастерства школы воздуха, сразу и взял. Теперь не хватало места в слотах быстрого доступа заклинаний, пришлось опять идти в магазин и брать "кольцо познания" +20 знаний за четыреста пятьдесят золотых, дороговато для вещицы "хорошего" класса, но выбора не было абсолютно. Знания теперь тридцать три, больше туда не вкладываюсь, лишь бы колечко не посеять.

         В тренажёрном зале изгалялся по-всякому: ставил одного моба посильнее, ставил толпу средних мобов, прыгал и бегал от них, уничтожая заклами.

        Поздравляем! Ваш ранг в магии школы воды повысился.

        Текущий ранг: ученик.

         Есть очередное повышение. Буквально минут через десять повысился ранг и в школе огня.

         Стал ставить по десятку лучников, выкашивая их кулаком, огнешаром и шипами. Трепали меня сильно, здоровье просаживалось до тысячи хп, за счёт зажигательных и отравленных стрел. Применял очищение и высшее исцеление.

        Поздравляем! Ваш ранг в магии природы повысился.

        Текущий ранг: ученик.

         Ничего себе, дали ранг в магии, которой у меня нет, весело. Блин, надо найти свиток с высшим заклинанием магии Тьмы, а то там не развиваюсь.

         Начал проходить боссов подземелий, увеличивая их уровни, мелкие даже не успевали ничего сделать, сразу умирали. А вот на очередном боссе восьмидесятого уровня я погорел, ударил камнелезвами, и не успел отскочить, как каменный истукан ударил руками по земле и спецабилкой оглушил меня. Пока я соображал что делать, в меня прилетела огромная каменюка, и, здравствуй, круг воскрешения. Оглушение мог снять прыжком, но попросту растерялся, ещё не попадал в такое положение. Большое спасибо, Большой Бо, как звали этого босса. Кстати, посмотрев свойства, узнал, что у него полный иммунитет к магии земли. Блин, мне его ножами валить, что ли?

         И снова в бой, покой нам только снится. Очередные три часа прошли, баф пропал, но продолжаю "косить" мобов.

        Поздравляем! Ваш ранг в магии школы воздуха повысился.

        Текущий ранг: начинающий.

         Передохнуть немного, теперь в полной мере понимаю значение слова "гриндить".

         Сделаю финт ушами! Иду в Дом Мастеров, меняю навык "обучение" на "магию тьмы", покупаю Чародейскую книгу тьмы, и три заклинания, которые сразу выставляю на слоты быстрого доступа:

        Изучено заклинание: "ЧумаI". Магия Тьмы.

         Насылает на выбранное существо болезнь, отнимающее очки здоровья.

         Базовый урон: 50 очков здоровья в секунду.

         Стоимость: мана 150. Применение: 2 секунды. Действие: 20 секунд. Перезарядка: 40 секунд.

         Особенность: при повышении магического ранга трансформируется в "Эпидемию".

        Изучено заклинание: "НемощьI". Магия Тьмы.

         Поражает выбранное существо, снижая наносимый им урон. Замедляет на 20%.

         Стоимость: мана 225. Применение: 2 секунды. Действие: 20 секунд. Перезарядка: 2 минуты.

         Особенность: при повышении магического ранга добавляется эффект "неудача" - выбранное существо наносит критический удар в два раза реже, чем обычно.

        Изучено заклинание: "Тёмная стрелаI". Магия Тьмы.

         Наносит выбранному существу урон от сил тьмы.

         Базовый урон: 80.

         Стоимость: мана 75. Применение: 0,5 секунды. Перезарядка: 2 секунды.

         Дот, дебаф и быстрый урон, все развиваются. На тёмной стороне вкусные печеньки.

         Меняю навык "магия тьмы" на "магию природы", покупаю книгу и заклинания:

        Изучено заклинание: "Малое исцелениеII". Магия Природы.

         Излечивает выбранное существо на 20% от здоровья заклинателя.

         Стоимость: мана 300. Применение: мгновенно. Перезарядка: 1 минута.

         Мгновенное исцеление, хоть всего и на двадцать процентов от моего здоровья. Во-первых, с увеличением ранга закл усилится, во-вторых, моё здоровье тоже будет потихоньку расти. Да и просто, лечилка и самолечилка всегда пригодится.

        Изучено заклинание: "ОплестиII". Магия Природы.

         Оплетает ноги выбранному существу, обездвиживая его.

         Стоимость: мана 180. Применение: 1 секунда. Перезарядка: 30 секунд.

         Особенность: при повышении магического ранга возможна трансформация двух видов.

         Стандартный для многих игр рут, развивается либо в "ловушку", заклинание на площадь, при попадании в которую, игрока обездвиживает, либо "ядовитое плетение", обездвиживание с отравлением.

         Перехожу к магии света по той же схеме:

        Изучено заклинание: "Снятие чарI". Магия Света.

         Рассеивает положительные чары с вражеских существ и отрицательные с дружественных, не выше своего уровня.

         Стоимость: мана 150. Применение: 1 секунда. Перезарядка: 30 секунд.

        Изучено заклинание: "Святое словоI". Магия Света.

         Наносит урон всем существам Инферно и нежити.

         Базовый урон: 500.

         Стоимость: мана 150. Применение: 2 секунды. Перезарядка: 20 секунд.

         Сильное заклинание с большим базовым уроном. Пригодится в данжах со скелетами, вампирами и т.п.

        Изучено заклинание: "Светлячок". Магия Света.

         Вы призываете себе на помощь светлячка, который освещает вам путь во тьме. Яркость зависит от силы магии.

         Потоковое: 1 очко маны в секунду. Применение: мгновенно.

         Во многих данжах темно, и чтобы что-то видеть, приходится брать что-нибудь для освещения. А это либо бьёт по карману, например, при покупке магических кристаллов, либо снижает удобство прохождения, если, допустим, идёшь с факелом в руке. Так что вполне нужное заклинание.

         Меняю навык обратно на "обучение", замыкая круг. Коллекционер, блин, собрал Чародейские книги всех школ магии. Ушло четыре тысячи на смену навыков, полторы на сами книги, двести двадцать девять золотых и двадцать серебра на заклинания. Школа тьмы дороже всех.

         С панели быстрого доступа в Чародейскую книгу Света убрал "Возвращение души", нет у меня столько маны, так что пусть не отсвечивает. Сами книги сложил в мешок, надо будет поменять заклинания - достану нужные. Прикинул, что в дальнейшем буду в основном ориентироваться на школы воздуха, огня и земли.

         Обратно в зал. Ставлю двух лучников, шамана десятку, и начинаю уничтожать лёгких мобов поодиночке. Я кастовал на себя камкожу, воздушный щит, щит огня, ускорение, очищение, снятие чар. Светлячок постоянно висел над макушкой. На шамана я сам кидал "немощь", замедляя его. По откату "святого слова" вызывалась нежить, кастовал шипы и уничтожал их. Примерно каждую минуту вызывался моб потолще, обездвиживался "оплетением" и уничтожался камнелезвами. Лечился обоими исцелениями. Обычных мобов тормозили духи, после чего я закидывал их огнешаром, молнией, тёмной стрелой и воздушным кулаком. На лучников кидал "чуму", чтобы они дохли по очереди.

         Сначала путался и забывал, но потом втянулся и начал действовать на автомате, используя заклинания по откату. А потом случилось чудо, и я начал ПОНИМАТЬ, что делаю.

         Поднял стихийные школы до третьего ранга, тьму до второго, природа и так уже была второго ранга. Только в свете оставался новичком, но вот:

        Поздравляем! Ваш ранг в магии школы света повысился.

        Текущий ранг: ученик.

         Протрубили трубы:

        Внимание! Вы развили все школы магии и получаете достижение "Маг всех цветовI" (скрытое).

        Награда: интеллект +10.

         Да уж, везёт мне. Интересно, сколько придурков в мире развили ВСЕ школы магии. Мне кажется, не очень много. Но то, что есть такое достижение, умудрились не разболтать. Хотя, если подумать, для этого достижения надо, чтобы сложилось несколько немаловажных факторов. Во-первых, подкласс магистр, ибо другие маги, выбирая специализацию, теряют доступ к остальным школам магии, это магистр - полный универсал. Второе, надо купить все Чародейские книги с самими заклами. Ну, и последнее, соответственно, развить их все. Награда за достижение нашла своего героя, как раз собирался интеллект вкачивать.

         Продолжаем, мальчики, продолжаем. Часа через три выскочило долгожданное:

        Поздравляем! Ваш ранг в магии школы воздуха повысился.

        Текущий ранг: вступающий.

         Лафа почти кончилась, довольно легко можно получить следующий ранг - подмастерье, его надо обязательно взять здесь, иначе потом это затянется на неопределённое время, особенно в школах света, тьмы и природы, ману-то мне никто не будет восполнять.

         Только сейчас заметил мигающий индикатор входящего письма, надо наверно, звоночек поставить на входящие.

        "Привет, я в игре, встретимся?"

        "Тринадцатый, ты где? Жду ответа"

        "Три, сколько мне ещё тебя ждать?"

        "Ты что, поставил меня в игнор?"

         Хороший вопрос. Какая нетерпеливая девушка. Хотя нет, первое сообщение было ещё полчаса назад.

        "Извини, был занят, встретимся через пять минут"

         На этот раз на ней было белое обтягивающее платье чуть выше колена на лифе. Ложбинка между грудей манила, а округлости, вырисовывающиеся сзади, под почти невесомой материей, завораживали. Это я успел оценить, когда она спросила:

         - Как я тебе? - и крутнулась на месте.

         - Просто сногсшибательно, - не покривил душой я, - Надеюсь, у тебя всё с собой, приглашаю тебя в чудесное место.

         - Куда? - заинтересованно спросила она.

         - Лучше один раз увидеть, чем сто раз услышать.

         Мы лежали на огромном гладком горячем камне в хамаме - турецкой бане, густой белый пар консистенции разбавленного молока полностью обволакивал нас, прогревая каждую клеточку тела. А уж когда за нас принялись мастера, душа была на полпути в рай. Как же всё-таки здесь, имею в виду в игре, хорошо.

         После, закутанные в халаты, полулежали на подогреваемых снизу каменных лежаках, и пили травяной чай.

         - Чудесное место, ты прав, - подтвердила Оксанка со своего ложа.

         Потом она ненадолго отлучилась в салон красоты, и вышла оттуда подкрашенная, и с новой прической, где в волосы был вплетён красный цветок. Неужели меня соблазняет?

         Собрались в ресторан. Заставила меня пойти переодеться. В "повседневной" одежде - моветон. Самолично выбирала мне костюм, присвистнув от выбора, открывшегося в моём гардеробе, в прошлый раз переодеваться я забегал один. Выбрала не очень строгий костюм такого же белого цвета, что и своё платье, белую рубашку, белые туфли, сияющие бриллиантами запонки. Стильно, мне понравилось.

         Пошли, ухватилась под ручку, чем сразу напомнила мне Дунг после арены. Взгляды мужчин она привлекала, нечего сказать. Не красотой, этим здесь удивить сложно, почти невозможно, а какими-то флюидами, исходившими от неё.

         Сели за столик, сделали заказ. Я выбрал себе мясное ассорти и белое полусладкое. И пошли все советчики про красное к мясу далёким-далёким лесом. Вы ещё скажите, что вино должно быть сухим. Терпеть ненавижу! Белое слегка сладкое и баста. Оксана заказала всего понемножку и тур по игристым винам.

         - Обворожительно выглядишь, - начал я после заказа.

         - Правда?

         - Конечно, платье просто изумительно. Неужели здесь есть бутики?

         Она рассмеялась:

         - Можешь не верить, но платье сшила сама.

         - Да ты что! Наверно, класс уник.

         - Прогиб засчитан, - улыбнулась она, - Представляешь, я даже в реале начала шить, попробовав здесь, так захватывает.

         Принесли заказанные блюда, здесь с этим быстро, на некоторое время мы замолчали, отдавая должное вкусу. Затем болтали о самом разном, о погоде во Владике, обстановке в Форте Восточном, она тактично пыталась вызнать о моём "задании", я делал удивлённые глаза.

         Началась музыка:

         - Ты танцуешь? - спросила она.

         - А на каком уровне можно взять это умение?

         - Шутка довольно старая. Пойдём?

         - Ты не убьёшь меня, если наступлю на ногу?

         - Постараюсь сдержаться.

         Танцор классических танцев из меня никакой, на дискотеке ещё могу "подёргаться", а тут мы просто медленно кружились, прижавшись друг к другу. Она обхватила меня руками за шею, я её за талию.

         Чувствую, что она хочет что-то сказать, но не решается, терзаемая сомнениями. Лучше сразу пресечь это:

         - Ты извини, мне скоро уходить, жена заждалась, наверно.

         - Ты... женат?

         - С людьми такое бывает, представь себе.

         Она погасла. Ну и слава богу, секс по месту возможной работы до добра не доводит, это я ещё по Дианке понял, танцовщице из клуба, где работал до "переезда" сюда.

         - Спасибо за чудесный вечер, завидую твоей жене, я пойду, не провожай.

         Обиделась, поплачет и всё пройдёт. Неужели у неё в реале никого нет? И почему девушки так странно на меня реагируют? Ладно, НПС, ещё хоть как-то объяснимо игровой логикой. Но вот Оксана, девушка из реала, почти на сто процентов уверен, что красивая и самодостаточная. Что с ней? Или это со мной? Игра меня так изменила, даровав ощущение бессмертия, силы и уверенности? И это привлекает девушек, они ведь подсознательно ищут отцов своих детей, это заложено в них на генном уровне сотней тысяч поколений. Чтобы больше не нагнетать обстановку, отписался ей:

        "Меня два дня не будет в игре, пропуск я тебе оформлю, проведи время с удовольствием. Спасибо за вечер, ты чудесная девушка"

         Сначала думал, что если захочет, пусть присоединяется к моим тренировкам. Подумав получше, решил, что не стоит. Во-первых, не похоже, что класс у неё магический, и что у неё может улучшиться, непонятно. Во-вторых, по-любому будет отвлекать. В-третьих, с глаз долой, из сердца вон, не хватало мне разбитого сердца. Уверен, что отношения с реальной девушкой мне не нужны, тем более я "невыходной" из игры.

         Следующие два дня были почти адом, но я сделал это. Пятый ранг - подмастерье - во всех школах магии. Камнелезвы выдавали теперь от пятидесяти восьми с небольшим до семидесяти девяти тысяч при стандартном сопротивлении в пятьдесят процентов. Но если прокачкой, бафами и эликами довести до абсолютного максимума для игроков в девяносто пять процентов, оставалось от трёх до четырёх тысяч дамага, что уже не так впечатляло.

         За этот подвиг получил ещё тридцать интеллекта по достижению "Маг всех цветов", совсем неплохо, учитывая его удвоение от навыка книголюб. Прибавка шла в мои статы прямиком, а не довеском, наподобие одежды. Теперь интеллект опережал всех "конкурентов", перевалив за три сотни.

         В Доме Мастеров улучшил свои заклинания: щит огня и шипы до второго уровня, воздушный кулак и огнешар до третьего, очищение и воздушный щит до пятого. Последний давал теперь тридцати процентный шанс промаха по мне. Грозовая молния поднялась до второго уровня, но её трансформация была на седьмом ранге мастерства в магии. Духи соответственно превратились в элементалей первого уровня с базовым уроном пятьсот и базовым здоровьем в пять тысяч хп. Всё вместе обошлось в две тысячи четыреста сорок шесть золотых, инфляция...

         Ну и дополнительно обзавёлся несколькими заклами, доступными с уровня подмастерья:

        Изучено заклинание: "Слепота". Магия Воды.

         Цель заклинания ничего не видит, но может выполнять все действия. Возможно снятие умениями или заклинаниями.

         Внимание! Не действует на многих боссов.

         Стоимость: мана 300. Применение: 1 секунда. Действие: 10 секунд. Перезарядка: 1 минута.

        Изучено заклинание: "Водяная плеть". Магия Воды.

         Сотканная из воды плеть наносит урон и замедляет существ в секторе перед собой. Не требует наведения на цель.

         Базовый урон: 400.

         Стоимость: мана 450. Применение: 1 секунда. Перезарядка: 30 секунд.

         Особенность: при повышении магического ранга трансформируется в "водяной бич".

        Изучено заклинание: "Привести в чувство". Магия Воды.

         С цели заклинания снимаются эффекты оглушения и сна.

         Стоимость: мана 750. Применение: 2 секунды. Перезарядка: 1 минута.

         Особенность: по мере роста магического ранга время перезарядки уменьшается.

        Изучено заклинание: "Кипение крови". Магия Огня.

         Цель под действием заклинания беспорядочно перемещается и атакует любую цель.

         Внимание! Не действует на игроков и многих боссов.

         Стоимость: мана 450. Применение: 1,5 секунды. Действие: 20 секунд. Перезарядка: 1 минута.

        Изучено заклинание: "Огненный дождьI". Магия Огня.

         Сотни огненных капель низвергаются с небес в обозначенном районе, нанося урон и воспламеняя окружающие предметы.

         Базовый урон: 800.

         Стоимость: мана 600. Применение: 2 секунды. Перезарядка: 30 секунд.

        Изучено заклинание: "Жижа". Магия Земли.

         На указанном участке земли появляется лужа с очень густой грязью, попавшие в него существа замедляются до 80% (в зависимости от интеллекта применяющего заклинание).

         Стоимость: мана 1500. Применение: 1,5 секунды. Действие: 20 секунд. Перезарядка: 2 минуты.

         Особенность: возможна трансформация в "топь" - появляется кусок бездонного болота, замедляющее попавших в него существ. Если не выбраться из топи, существо затянет и утопит.

        Изучено заклинание: "Точность". Магия Воздуха.

         Поток воздуха подхватывает стрелу, арбалетный болт или метательный нож, увеличивая точность выстрела/броска. Можно наложить на себя или союзника.

         Внимание! Необходимо накладывать на каждый выстрел/бросок.

         Стоимость: мана 150. Применение: мгновенно. Перезарядка: 30 секунд.

         Водяная плеть, огненный дождь и жижа обошлись по шестьсот пятьдесят золота. Слепота, кипение крови и "привести в чувство" по четыреста каждый, и лишь "точность" в жалкие пятьдесят голды.

         Жаль, что в игре не показывается прогресс в магических рангах. Было бы интересно посмотреть, сколько я прошёл по пути до мастера в школе воздуха.

        "Привет, ты в игре? Жду тебя в баре" -пришло сообщение от Кикиморрки около восьми вечера.

        "Сейчас буду"

         - Фу, опять ты в обычной одежде. Надо выглядеть нарядно. Пойдём, переодену тебя, - встретила девушка меня.

         Сама она сегодня была в блузке с перекидом через шею и открытой спинкой, со свободной сборкой на груди, по-моему, называемой качелью, цвета серебристого шёлка. Такого же цвета обтягивающая юбка мини с небольшим струящимся шлейфом и серые со стразами туфли на каблуке внушительной высоты.

         Мне она выбрала свободного стиля чёрную рубашку с серебристым отливом, с заклёпками вместо пуговиц, чёрные брюки и туфли. Вместе мы смотрелись очень эффектно.

         - Сегодня сможешь немного задержаться? Хочу оторваться.

         - Да, сегодня вполне.

         - А жена ничего не скажет? - насмешливо спросила Оксана.

         - Уехала навестить маму, - кто скажет, зачем я врал?

         Мы посетили ресторан, где много болтали обо всём, что придёт на ум, пробовали разные коктейли, танцевали. Потом потащила меня на дискотеку, в полутьме танцы стали жарче. Может быть, я смог бы остановиться, но те коктейли, что она заказывала себе и мне, не позволили удержаться в рамках приличий.

         Мы начали самозабвенно целоваться, но нас тут же выпроводили с танцпола, не положено.

         - Пойдём к тебе, - шепнула она, я не смог отказать.

         Зайдя в номер, продолжили мучать друг друга поцелуями. Она рванула заклёпки на рубашке, срывая её. Ага, заранее запланировала диверсию.

         - Докажу тебе, что я лучше любой другой девушки...

         Первый раз был прямо в коридоре, благо с себя одежду можно скинуть одним движением в разделе "экипировка". Ей раздеться не позволил, наличие одежды иногда даже лучше её отсутствия, опытные люди меня поймут, я лишь подтянул повыше ей юбку. Целоваться она умеет просто замечательно, что заводило ещё больше. Я буквально вминал её в стену, размеренными движениями доводя до экстаза. Чудо, закончили одновременно. Переместились в постель, подмял её под себя, сказав убрать одежду. В этот раз под моим напором она сдалась первой, исцарапав мне спину, пока догонял её.

         Небольшой перерыв и снова, в различных позах, лаская друг друга, доводя до крика, погружаясь всё глубже и выныривая на поверхность. Просто безумие какое-то, даже с Соланой было не так яростно и чувственно.

         Нас хватило часов на пять, после чего, уже засыпая, она прошептала:

         - Всё равно, все мужики - кобели, даже ты изменил жене уже с двумя.

         Спорить с ней не буду, меня извиняет лишь одно - я не женат.

         - Завтра приплывём в Восточный, я отписалась, нас встретят, - добавила Оксанка и виртуально уснула во сне реальном, утомилась.

         А вот меня эти слова взбодрили. Значит, не отказалась от намерения заставить меня вступить в клан. Ну-ну, я усмехнулся гадской мысли, пришедшей мне в голову. После чего быстро накинул одежду и пошёл в магазин. Выбрал самый дешевый, за шестнадцать золотых, пояс "хорошего" класса с двумя слотами под оружие, поясов обычного класса на два слота не было в принципе, а так бы взял и его. Вроде всё влезает, прикол должен получиться. А потом я пошёл... правильно, в тренажёрный класс, чтобы в последний раз проверить себя. Гнаться сейчас никуда не надо, часа два свободных есть. Первым вызвал босса Большого Бо, здоровья у него было всего двести тысяч, но его защита от магии и физического урона просто убивала. Ковырял тёмной стрелой, огнешаром, водяной плетью, воздушным кулаком, огненным дождём и грозовой молнией, предварительно напустив на него порчу и немощь для замедления. "Чума" на него не действовала, камни не болеют. Элемы могли его ударить раза два максимум, прежде чем он уничтожал их. Повозился, в общем.

         Смотрю историю боя, самый большой урон наносит грозовая молния, следом идёт воздушный кулак, огненный дождь, огнешар, водяная плеть и тёмная стрела. Причём, стрела проигрывает не так уж и много, несмотря на разрыв в базовом уроне в пять и более раз. Почему? Форум, Большой Бо, так, стандартное сопротивление у большинства существ к магии тьмы двадцать процентов, а не пятьдесят как к другим стихиям, вот и ответ. А об этого Бо поначалу, я смотрю, многие убивались с наскока, мечи и топоры ломали. Самым лучшим оружием против него и вообще каменных созданий считались молоты. Логично, что сказать, если мечом по камню стучать - чему хуже будет?

         В задумчивости закрываю лог боя, рассеянно читаю историю выше:

        Вы выпили напиток "Безумная ночь". Только дляVIP-клиентов. Заказчик - Кикиморрка.

         Чего-чего такое, что даже в истории отобразилось? Свойства щёлк. Ай да Оксанка, ещё меня изменой "стремала". Для игроков с полным погружением этот напиток "срывал крышу", отключая тормоза и повышая чувствительность. Его использовали даже в дорогих борделях. Ладно, не буду ей говорить, что я это увидел. Как вспомнил, что творили совсем недавно, быстро пошёл обратно в свою каюту.

         Оксанчик - кикиморрка, мирно посапывала, лёжа наполовину на животе, наполовину на правом боку, накрывшись тонким шёлковым одеялом, которое будило фантазию лучше, чем обнажённое тело. Эх, не напортачить бы сейчас, девушки не всегда любят, когда их будят таким способом. С Дианой даже поругались разок по этому поводу, когда ночевали вместе.

         Ложусь рядом, глажу её своими загребущими ручками и легонько прикусываю её длинные ушки, нашёл уязвимое место, от чего она распаляется. Потихоньку просачиваюсь под одеяло, прижимаюсь к её голенькому телу, ласкаю грудь.

         - Киса, я хочу тебя, - шепчу на ушко, она в ответ лишь что-то сонно бормочет.

         Ладно, рискнём. Если бы она спала хоть в какой-то одежде, система мне бы не позволила ничего сделать без предварительного согласия партнёрши. Но она без одежды и в постели моего номера, может и прокатить. Осторожно вхожу, есть! Надолго меня не хватило, слишком уж я возбуждён. Уф-фф, хорошо.

         - Ты меня испугал! - дёрнулась она.

         - Неужели с утра я такой страшный?

         - А ты ещё и бессовестная скотина, воспользовался беспомощным состоянием девушки, изнасиловал и даже не удовлетворил.

         Пришлось извиняться и исправляться. Утром было не так. Приятно, конечно, но бури эмоций, тех жарких ласк не было. Как будто секс у супругов лет через десять совместной жизни.

         Окси это тоже почувствовала, поскольку продолжения не последовало. Она встала и потянулась, ничуть не стесняясь наготы. Чего стесняться с такой фигурой?

         - О, уже почти приплыли, ладно, я в реал ненадолго выйду, встретимся позже. Без меня не уходи, - погрозила пальчиком, накинула одежду и пошла в свою каюту.

         Я позволил себе поваляться чуть-чуть. Потом начал готовить "сюрприз".

         Переоделся в костюм новичка, и начал закидывать вещи в заплечный мешок: рубашка, штаны. Пояс сразу не полез, снял с него кукри и сай, полез, кукри и сай также в мешок. Из перевязи вытащил два своих самодельных ножа, кинул пока на кровать, перевязь спрятал. Следом сапоги, перчатки, шляпу и плащ. Купленные на корабле необычное ожерелье и кольцо. Достал десять золотых и сотню серебра из заплечного мешка странника, чтобы можно было расплатиться за какую-нибудь мелочь, и также закинул его в мешок новичка. В двух последних свободных ячейках как раз и поместил деньги.

         Подпоясался купленным сегодня ночью "хорошим" поясом и повесил на него свои самодельные ножи. Посмотрелся в большое зеркало. Красавец! Нахлынули воспоминания о появлении в этом мире, деревне Кулички, Солане, плаванье на корабле, мастере Нгуене. Как будто не со мной было. Впереди новый этап жизни, не разочароваться бы в нём. Конечно, меня примут в Корее, Дуонг прямо об этом говорил, но это как-то не то.

         Вспомнил характеристики мешка новичка и чуть "кондратий" не хватил. Вероятность кражи вещей из мешка - 50%. Вероятность выпадения вещей после смерти - 25%. А у меня там ожерелье и кольцо совсем неплохие лежат, непривязанные ко мне. Вытащил их и надел, ничего, не сильно общую картину портят. Ожерелье и не видно почти. Зато их украсть не смогут, и шанс выпадения с тела гораздо ниже.

         Пришвартовались, пришло сообщение от Окси:

        "Ты где? Жду у выхода"

        "Спускайся, я сейчас иду"

         Допиваю заказанный чуть ранее кофе, без бафов, всё равно при сходе с судна они пропадут, просто вкусно. Поправляю свой мешок, подмигиваю отражению в зеркале и выхожу из каюты. Ну, здравствуй, Родина, хоть и цифро-игровая. Большой, шумный порт, множество кораблей. Крепостная стена, уходящая далеко в стороны.

         Спускаюсь с трапа, вижу комитет по встрече из округлившей глаза Кикиморрки и ещё одного воина двести сорок восьмого уровня. Тот же клан, значок щита с мечом, старший офицер, жизнеутверждающий ник ВодкуБуду!

         - Это что ли, твой герой, про которого писала? - спрашивает воин, оглядывая меня.

         - Да, это я, дяденька, возьмите меня в клан, а то денег хочу заработать, а она всё отбирает, - писклявым голосом произношу я, пальцем указывая на Оксанку.

         Она в осадке, удивлённо спрашивает:

         - А где твоя одежда?

         - Во-во, щас ещё начнёт говорить, что на мне два сета было. Из легендарок, - добавляю обвиняющим тоном.

         Воин сгибается от смеха.

         - Да, если бы фотку не видел, ни за что-бы не поверил. Ксан, ты извини, но такого юмориста в клан взять не могу, - говорит он, наконец, отдышавшись.

         Уходит, оставляя меня наедине с разъярённой валькирией:

         - Что за приколы? Я позвала зама главы клана, думаешь, у него много времени просто так ходить?

         - Окси, зато он посмеялся от души. А тебе ещё раз повторяю, пока не хочу в клан. Захочу - приду к тебе и буду сильно упрашивать, - подмигнул я ей, насилу перебарывая позыв чмокнуть её в грудь, практически открытую в её "боевом" наряде.

         - Дурак ты, в клане проще, - беззлобно и как-то удручённо сказала она, - Володька, наверное, уже всем, кому мог, растрепал о том, что произошло. Так смешно, аж жуть.

         Володька, это видимо ВодкуБуду!

         - Забей, Окси, помни только хорошее.

         - Ты куда сейчас? - спросила она.

         - Осмотрюсь и на заработки.

         - Держи,

        Игрок Кикиморрка передаёт вам часть своей карты.

        Желаете принять?

         Желаю.

         - Это та карта, которую мы передаём всем новичкам, тут все подземелья в округе, задания на низкие уровни, лавки, мастера и всё такое, - она с повешенной головой пошла в ту же сторону, что и Володька.

         Догоняю её:

         - Оксан, прости дурака. Я ведь тебя предупреждал, что я злой человеконенавистник. Хочешь, помогу тебе качнуться?

         Она замерла, потом тихонько захихикала:

         - Три, я не могу, ты всегда такой приколист? Поможешь качнуться мне? Не я тебе, а ты мне? Умора. Игрок тринадцатого уровня прокачивает до топа. Свежий анекдот.

         - Зря смеёшься, будет время, давай сходим на охоту, покажу тебе мастер-класс.

         - У меня сейчас время есть, воскресенье ведь, ты готов?

         - Переоденусь и готов, только надо лишние вещи в личную комнату скинуть.

         Вокруг был "типичный" средневековый город в представлении разработчиков видеоигр, с двух-трёх этажными каменными домами, лавками и прочими атрибутами жизни. Хотя ширина улиц была гораздо больше, чем в реальном средневековье.

         О, алхимическая лавка, зайти, посмотреть, что есть. Нда, ассортимент похуже, чем в Ульсане. Купил только пару флакончиков самого убойного местного яда - "чертополох" - шестьсот хитов на двадцать секунд за полторы тысячи золотом. Да и цены выше получаются.

         Пошли дальше. Вижу гостиницу, оставляю Окси ждать на улице, сам снимаю номер на сутки, минимальный срок, всего пять золотых. Зашёл внутрь номера, и я в своей личной комнате, куда никто не может забраться, кроме администрации, наверно. А потом вышла заминка, если можно так сказать. Переоделся, оружие повесил на пояс, свои старые ножи вставил в слоты перевязи, а диковинный мешок из мешка новичка вытаскиваться не хочет. Ни в какую. Застрял. Лежит в тринадцатой (!!!) ячейке, словно прибитый гвоздями, и не шевелится. Как я только не пытался его достать, скидывал одежду, засовывал опять в мешок, доставал, пытался тасовать.

         Оксанка мне уже сообщение прислала, мол, в мешке потерялся? А ведь почти так и есть. Потом подумал и решил попробовать достать предмет из мешка в мешке. Чеки! Достал. Ошейник ментального контроля! Достал. От сердца отлегло. Достаю яд и с замиранием сердца пробую положить его обратно, в двойной мешок. Получилось. Хвала богам. Просто какой-то баг, переживу, но ошейник и чеки туда класть не буду, они и из мешка новичка никуда не денутся.

         Выложил по девятнадцать эликов семьи Чхо каждого вида на всякий случай, чтобы не выпали. Заодно написал письмо Дуонгу, что добрался, поблагодарил за тренажёрный зал, чтобы понял - я им сполна воспользовался. И сразу отправил адресату обычным письмом, стоимость сотня золотых - из-за того, что получатель хоть и довольно близко, но на другом материке находится.

         - Ты чего так долго?

         - Так получилось. Куда пойдём? Для начала было бы неплохо одиночные жирные цели.

         - Какой шустрый мальчик... Ну, пойдем, поохотимся на козлорогов.

         - С чем едят, сколько здоровья?

         - Очень быстрые, крайне агрессивные жвачные, сто восьмидесятые уровни на окраине локации, двести десятые в центре. Здоровье от пятидесяти тысяч, сопротивление магии слабое.

         - Легко! - подходят для меня как по заказу.

         - Хи, - только и смогла вымолвить Ксанка.

         С пойдём тоже оказалось не совсем просто. Маунта у меня нет, пешком долго. Пошли в Гильдию перевозчиков, симпатичное здание в виде закрученного вокруг своей оси конуса.

         Оплачиваю "пролёт", не позволяя сделать это Оксанке. Познакомился с ещё одним ограничением игры: все телепорты, за исключением клановых плюшек и крайне редких свитков, только с участием Гильдии. Есть здания Гильдии в городах, есть приёмные камни, на которые можно телепортнуться из зданий Гильдии и с них обратно в Гильдию. С одного приёмного камня на другой не прыгнешь, только с промежуточной станцией. Плата, совершенно верно, два раза. Из здания Гильдии можно было прыгнуть и не на приёмный камень, а на любые существующие координаты, только стоила эта услуга соответствующе. Неплохо адмы бабло на этом стригут, избавляют игроков от излишков.

         Что касается клановых плюшек, там всё зависело от уровня замкового телепорта: первый - как обычный приёмный камень. Второй - улучшенный приёмный камень, с которого можно переместиться на телепорт третьего уровня в другом замке клана - который сам наподобие Гильдии, с возможностью прыгнуть на любой другой приёмный камень, но с платой за прыжок, своего гильдейцы, читай между строк - администрация игры, не упустят. Четвертый уровень - то же самое плюс возможен прыжок по координатам. Пятый уровень телепорта позволял членам клана раз в сутки прибыть в свой замок абсолютно бесплатно из любого места региона. Шестой - бесплатное прибытие в случае объявления клановой тревоги, но не чаще, чем два раза в сутки. Лишь на седьмом уровне шла пятипроцентная скидка на "пролёт", а на восьмом - десяти. Но суммы за стройку там шли такие астрономические, что дешевле было просто продолжать платить Гильдии обычную стоимость.

         Да, существовали также стационарные порталы, либо на час, либо на сутки - адмы не мелочились, не успел сделать свои дела за час, купи ещё один или сразу заказывай сутки. Такими пользовались, например, для строек в труднодоступных местах, или для постройки телепорта в новом замке, когда дорого время или неохота возиться с караванами. Стоимость как раз под стать тем самым караванам.

         Отправка - мы проходим в центр помещения, встаём на круг, и "проявляемся" в красочном месте. Лес за нашими спинами стоял густой стеной, а впереди простирался луг, где бегали эти козлороги. Размером примерно с земного бычка. У каждого был свой "кружок", упорно им защищаемый. Иногда они разбегались и сталкивались лбами на границах своей территории, выясняя, кто из них круче.

         - Группа, - сказала она.

         Я присоединился к группе, полностью скрыв свои характеристики. Оксанка опять хмыкнула, но промолчала.

         - Киса, а ты кто по классу-то?

         - Я, котик, охотник-снайпер и друид-сила природы. А ты?

         - Разбойник и маг.

         - Специализацию не выбрал до сих пор?

         - Выбрал.

         - А почему не говоришь? Я тебе назвала, раскрылась перед тобой вся, и не только в информации.

         Вот, начинается вынос мозга.

         - Не надо было "безумную ночь" заказывать, милая, - режем сразу, если обидится, то и скатертью дорожка.

         Вспыхнула, но смолчала.

         - Я не в обиде, мне понравилось. Очень надеюсь, что тебе тоже, - "успокоил" её.

         Ответить она не успела, мы увидели, как неожиданно взревевший козлорог бросился на кого-то, затем из травы появился оборотень, который со всех лап побежал к камню, где была безопасная зона. Наперерез ему кинулось ещё одно травоядное.

         - Не добежит, - сказала напарница.

         - Добежит.

         Сбегаю с камня, на нём нельзя ничего сделать, прыжок вперёд, секунда на "оплетение", кинувшийся наперерез козлорог, показалось, встал на рога, настолько резко произошло его торможение. Порчу на второго, тот замедляется и уже не догоняет оборотня.

         - Молодец, - по групповому чату комментирует Окси.

         Это ещё не всё. Инвиз, подбегаю, бросок, расправа, мясорубка, ускорение на себя, оббегаю козла и с размаху всаживаю сай в голову, крит, взрезаю горло.

         - Оставь, добью, - Окси соизволила сойти с камня.

         Каст громовой молнии на второго, проходит оглушение, есть время добавить всем арсеналом.

         - Меня не задень, - кричит оборотень, врезаясь в козлорога сбоку и роняя его. После чего заканчивает с ним.

         - Спасибо. Думал, не выберусь, столько ползти, скрываясь в траве, и в конце всё-таки нарваться, - поблагодарил оборотень, перекинувшийся в человека, ник ЛюблюБорщЪ, сто семидесятый уровень, без клана.

         - Тринадцатый), тринадцатый уровень, - прочитал он мою инфу.

         - Что-то у меня со зрением наверно, тринадцатый уровень спасает меня от мобов, - продолжил он, - Ты его сюда прокачивать притащила? - обращается он к Окси.

         - Вообще-то это он пообещал мне прокачку, - как ни в чём ни бывало ответила Ксанка, молодец, пять за покерфэйс.

         - Мир сошёл с ума, - пробормотал оборотень, и тут, наконец, он "замечает" мою одежду и два ножа-уника, - Понятно, а я-то думал, крыша поехала.

         - Ты здесь что делаешь? - оборвал я его.

         - Пошли со знакомым побить мобов, а у него с сетью видать что-то случилось, вылетел, и до сих пор онлайн нет. Пришлось обратно выбираться, ладно, не так далеко ушли. Вы лут собирать будете, а то в этой локе он скоропортящийся.

         - У тебя как, умелый охотник есть? - спросил Окси, - Я бы благородно свалил это дело на тебя.

         - Нет, нету, я портного и зачарователя качаю.

         - Слушай, - обратился я к любителю борща, - У тебя свободное время есть?

         - Есть, я ведь специально сюда шёл.

         - Ксан, как, примем в группу, у него ведь наверняка умелый охотник прокачан?

         - Прокачан, конечно, оборотень без охотника не оборотень, - влез борщевед.

         - Щас гляну его по базе, - секунд на двадцать выпала в астрал, - Чистый, жалоб нет. Лут в общую кучу, согласен?

         - Согласен, конечно.

         У нас в группе появился третий участник. Режим лут в общую кучу означал, что весь добытый лут делится на всех в равной пропорции, если что-то не делится, и стороны не могут полюбовно решить вопрос - товар выставляется на торги и уже деньги делятся.

         - Предоставляю тебе почётное право и обязанность, - показал я на туши.

         - Окей, - он начал сноровисто потрошить тушу. Я пока регенил потраченную ману.

         Оксана призвала своего пета - полосатого и толстопузенького "камышового кота", который был всего лишь сто двадцать седьмого уровня.

         На мой удивлённый взгляд ответила:

         - Тяжело качать, поздно начала. Теперь, на высоких уровнях мобов, не очень то получается. А выделить время для целенаправленного кача не так просто.

         - А почему именно его?

         - Даёт хозяину ловкость, скорость, точность, плюс к маскировке.

         Борщ пошёл ко второму трупу:

         - Семенники!

         - Что значит?

         - Крайне редко выпадают, ценный ингр. Не помню, где нужны, но пятьсот голды точно стоит.

         - Насколько редко падает?

         - Вы что, пошли на локу, и не знаете что к чему?

         - Лично я сюда прокачать вот эту красавицу пришёл, золото приятным довеском, - ответил я.

         - Если есть умелый охотник, примерно полпроцента, если нет - вообще практически нереально.

         - Вовремя ты нам попался, - философски заметил я, - Слушай, а у тебя лук боевой или для красоты?

         Оборотень даже немного обиделся:

         - Конечно, боевой, просто я в звериной форме наношу больше урона, лук всего лишь "отличный" по качеству.

         - Ты извини, но будешь стрелять, иначе я тебя пришибу ненароком.

         - Если лут общий, а не от урона, то почему же не согласный, могу и пострелять.

         - Слушаем оба внимательно, я всегда буду смещаться влево, не подстрелите. Пробуем, Ксан, агри вот того.

         Она прицеливается, и я в последний момент кидаю "точность" на стрелу, вспоминая об этом заклинании.

         - Крит, - радостно кричит она, - девять тысяч с лишним одним выстрелом с такого расстояния.

         Моб мчался к нам, расстреливаемый из двух луков, мне осталось только сказать в чат группы "стоп" и приголубить его комбо. Пока Валера, как представился ЛюблюБорщЪ, шмонал труп, Окси уже агрила следующего. "Оплести" проходили не каждый раз, что сначала чуть не сыграло смертельную шутку, когда заклинание не сработало и пришлось уворачиваться от несущегося на меня козлорога. Поэтому начал пользоваться шипами, они работали по площади и гарантированно тормозили жертву, при этом нанося повреждения. Потом попробовал агрить козлорога тёмной стрелой, так как у неё большая дальность, и надо было просто ухитриться "выстрелить" так, чтобы попасть. Затем кастовал жижу, в которую на всей скорости тот влетал, и натравливал воздушного элементаля, потому что мог летать. Пристраивал его в хвост и он бил, пока козлорог не умирал, лишь немного помогать приходилось.

        Поздравляем, вы получили уровень: 14

        Доступных очков характеристик:6

         Двадцать семь мобов понадобилось, чтобы поднять уровень, экспы мало дают. Очки характеристик кинул в дух, побыстрее мана расти будет.

         - Э-ээ, что за нахальство, говорил меня будешь качать, а уровни сам получаешь, - "возмущенно" закричала Оксанка.

         - Ну, всё, этой локации пришёл конец, уж если тринадцатым уровнем здесь всё вычищает, то что будет с его четырнадцатым уровнем? Пора босса валить, - поддержал её Валера.

         - А босс где и кто? - невинно поинтересовался я, на что грянул новый залп смеха.

         - Кстати, вам по сколько опыта за убийство дают?

         Оказалось, около четырёх тысяч плюс минус. Когда услышали, что мне дают в районе двух, они сами подвисли.

         - Ты знаешь, это, скорее всего, из-за твоей экипировки. Чем эквип круче, тем меньше опыта дают, режут, даже если ты ниже по уровням.

         - Супер! Что встали, рабы, солнце ещё высоко, работать, работать, - и "водяной плетью" изобразил удар хлыстом, срезая верхушки нескольких цветков.

         - Слушай, ты где такого откопала, я его сам боюсь, - громко "прошептал" Валера Оксанке, и они опять заржали.

         Смотрю свою инфу. Опыт 499 / 155 717. Примерно восемьдесят мобов до следующего уровня. Да уж, веселуха.

         Постепенно приловчились работать быстро. Раз в пять минут, когда мана полностью отрегенивалась, одновременно валили и по два моба. Один сидел в луже и умирал от элема, другого шпиговали стрелами и я добивал.

         Дроп падал довольно щедро, оборотень всё удивлялся такому. Ничего удивительного, у меня, благодаря "хитрому вору" шанс дропа удвоен, зря я что ли столько времени сидел на форуме, анализируя галиматью, что там пишут, составляя свой "супербилд", и как я благодарен ошибке, что привела к тому смешению классов, что у меня сейчас.

        Поздравляем, вы получили уровень: 16

        Доступных очков характеристик: 6

         - Стоп, перерыв, - скомандовал я, после почти ста семидесяти убийств беззащитных козлорогов, уже больше пяти часов бьём их, бдительность притупилась, на последнем Оксанка два раза подряд промахнулась. Кстати, она взяла свой очередной сто девяносто седьмой уровень. ЛюблюБорщЪ апнулся ещё раньше неё.

         Залез в статы, догнал дух до тридцатки, а интеллект поднял до шести, теперь все вложения будут в него. Если я в очередной раз не передумаю, конечно.

         Окси вытащила фляжку, отхлебнула. Я протянул руку, тоже захотел попить. Неплохо, совсем неплохо, и скорость +10 на полчаса.

         - Сама делала?

         - Нет, сокланы. Вкусно?

         - Довольно, только что там, не могу разобрать.

         - В основном ягоды, новички-травники приносят, новички-кулинары варят, всем остальным приходится пить.

         - Эксплуататорша.

         Посмотрел список добычи, который таскал Валерка как самый грузоподъёмный. Восемь семенников, глаза, языки, желчь, слизь, кости, рога и шкуры. Вдвоём с Ксанкой мы бы и половины этого не собрали.

         - Валер, чисто ради интереса, что там по луту, сколько денег добыли?

         - Сейчас по ауку гляну.

         А я пока гляну на местного босса. Пастух, а не большой баран, как могло бы показаться сначала. Инфа: двести пятидесятый уровень, дерётся посохом, оглушает, миллион здоровья, призывает собачку двести тридцатого уровня. Сразу после её смерти ещё одну и так далее. Особых умений нет, но иммунитет от магии задран, бить в ближнем бою.

         Тут же читаю комменты: не ходите к нему, гнилой босс. Его посох здорово снижает прочность вещей, а в награду падает тысяч пятнадцать. Пока починишься, остаются копейки. Фуфло голимое.

         Задумался, что можно сделать, как минимизировать ущерб, и кто виноват. Травить, яд с награды окупится. Что делать со своими вещами? Сколько урона он наносит за раз?

         Оксанка потрясла меня за плечо.

         - Что?

         - О чём задумался, ничего не слышишь.

         - Посмотрел аук, посчитал, чуть меньше шести тысяч золотом выходит, - начал докладывать Валерка, - Получается примерно по тысяче девятьсот на каждого.

         - Просто слёзы.

         - Да не, довольно нормально. Больше трёхсот золота в час, кач идёт, расходники не тратятся. Больше только на боссах или в рейдах можно заработать, а можно и пролететь, если что-нибудь сломается, - ответил Валера.

         - Вы вдвоём сможете удержать собаку двести тридцатого уровня? Не обязательно даже стараться её прикончить, заново призывается, просто, чтобы мне не мешала?

         - Ты что, хочешь на босса идти? - переглянулись соратники.

         - Глупая затея, читал я про него. Прочность вещей сносит и бьёт тысяч по пятнадцать сразу. Не окупится, - заявляет ЛюблюБорщЪ.

         - Про пятнадцать тысяч урона инфа верная? - уточняю я.

         - Ну да, многие на разных сайтах так пишут, - а я вот не нашёл этого на официальном.

         - Всё, собрались, пошли. Хочу его посмотреть. Ваши вещи страдать не будут в любом случае.

         - Чокнутый, - пробормотала Кикиморрка.

         - Окси, я услышал, спасибо за комплимент.

         Мы пошли, резво пошли. Козлороги вымирали один за другим, последние минут десять идут уже чёрного цвета, приближаемся к хозяину локации, уровни мобов подросли.

        Поздравляем, вы получили уровень: 17

        Доступных очков характеристик: 6

         Очки в интеллект, буду умным, когда-нибудь, может быть.

         Дошли мы до хозяина стада, стоим, смотрим. Ростом метра два с половиной, помесь человека не пойми с кем. Собачка рядом бегает, обнюхивает всё.

         - Ну что, каков план? - подначивает меня Оксанка.

         - Ты что-то говорила про специализацию сила природы, кем бегаешь?

         - Багирой.

         - Правильно я тебя кисой назвал. Стан есть?

         - Есть.

         - У тебя, Валер, тоже есть?

         - Да, есть стан и сбить с ног, но разбег нужен.

         - Валера, придётся потанчить. Ваша задача - держать собаку, рвите ей жилы, бегайте от неё, поочередно станьте. Следите за здоровьем, чтобы сильно не проседало, если что меняйтесь, реген у вас вроде хороший.

         - Про себя мы поняли, а с Пастухом что? - спросил борщелюб, - Он если ёб..., простите, стукнет, мало не покажется. Собака догрызет.

         - Если у меня получится одна штука, Пастух будет занят мной.

         - Не, я в просрации, чел семнадцатого уровня говорит, что возьмёт босса двести пятидесятого с лямом хп.

         - Валер, ты же сюда не просто так шёл, - немного агрессивно и резко ответил я, - Если бы не хотел нападать, от края далеко бы не отходил, а то ведь возвращаться ещё придётся. А умрёшь, опыт слетит, и вещи могут выпасть. Так чем ты сейчас недоволен? Я ставлю тебе конкретную задачу, выполни её. А если передумал, можешь валить. Вещи на аук отнесёшь.

         - Не кипятись, я не против, просто хотел знать, как ты его собираешься валить.

         - Молча.

         - Просто тебе поверить?

         - Вот она верит, - указал я на Оксанку.

         - Ну, чёрт с тобой. После смерти много вещей выпасть не должно.

         Я настроил доступ к мешку, чтобы быстро одевать-снимать одежду, и доставать эликсиры.

         - Приготовились, в боевую форму.

         Оксанка перекинулась в чёрную как смоль багиру, потянулся почесать за ухом, она вздыбилась и зашипела.

         - Ну-ка, ну-ка, не балуй, а не то обрежу... усы.

         Валера в облике чёрного волка-перевёртыша заржал.

         - А вы неплохо смотритесь, оба чёрные, лоснитесь, отожрались, понимаешь...

         Послышалось двойное рычание.

         - Ладно, ладно, шучу.

         Лишь бы получилось, сначала хотел вызвать скорость Соланы, но это значит, что я должен постоянно уворачиваться, любой удар по мне отправит на место привязки. Пробую вызвать здоровье Соланы. Полоска здоровья вытянулась, не помещаясь в видимом поле перед глазами. Всё, десять минут мои.

         Маленький "обвивающий плющ" в сай, "чертополох" на кукри. Если не может снимать отравления - минус примерно триста с чем-нибудь тысяч хитов за пять минут, если может - победа под очень большим вопросом.

         Камкожу на Валерку, ему держать удар собаки. Буду кидать по мере возможности. Скидываю всю одежду и украшения, кроме кольца познания, в мешок, оставшись в костюме новичка, и с двумя ножами в руках.

         - Он ещё и одежду снял, - простонал борщеед.

         - Ты мне её чинить будешь? - огрызнулся я.

         Захожу за декоративный забор, "отмечающий" границу зоны агро босса. Сразу "порчу" на пастуха, замедляю его. Вот теперь потанцуем.

         Валера перехватил собаку, застанил, и сейчас набирает агро, чтобы не кидалась на меня.

         Ускорение на себя, скрыт, разбег, бросок, расправа и мясорубка. Здоровье 977 432 / 1 000 000. Начало положено, сейчас яд пойдёт. Отбегаю. Кастую воздушный кулак и тёмную стрелу, чтобы не вздумал пойти к ребятам. Заодно кидаю малое исцеление на Валерку, у него просела полоска здоровья после укусов собаки.

         "Жижу" прямо под ноги пастуху. Провалился. Молнией сверху для профилактики, вдруг оглушение пройдёт, но не получилось. "Кипение крови" на собачку, командую в чат: "Отскочили, двадцать секунд не трогаем". И "водяной плетью" по пастуху, чтобы ещё замедлить. После этого выпиваю эликсир, сейчас не стоит экономить, а без одежды мана восстанавливается очень неохотно.

         Избиение продолжалось методично и неотвратимо. Пять минут с начала боя, у пастуха осталось 369 832 хитов. Валера с Оксанкой загрызли одну собаку, пастух призвал новую.

         За пять минут должны закончить, почти две трети здоровья уже выгрыз. В очередное комбо что-то пошло не так. Он стукнул своим посохом и оглушил меня, вырваться прыжком не мог, он был прямо передо мной. Хлёсткие удары пошли по мне, раз за разом обновляя оглушение, не давая отбежать.

         - Валерка, сбей его с ног, я под станом, - ору в чат группы.

         - Две секунды, застаню собаку. Окси, подмени.

         - Давай. Три, держись.

         ЛюблюБорщЪ разбегается и прыгает, пастух резким ударом с выпадом сбивает его с траектории и оглушает.

         С меня спадает стан, но всё, что я успеваю до нового удара по голове, лишь немного повернуться, но этого хватает, чтобы воспользоваться прыжком.

         Пастух бросается к Валере, он ещё под оглушением.

         - Всем держаться, Окси, если что - бегай.

         Ускорение на себя, скрыт, разбегаюсь, пастух вовсю колошматит по лежащему Валерке. Бросок, расправа, мясорубка. В бешенстве начинаю просто шинковать его, пока лежит на земле.

         - Валер, скройся, отлечись. Окси, нормально?

         - Пока держусь.

         Пастух пытается подняться, бью его кастетом кукри по затылку, вызывая эффект оглушения. Продолжаю шинковать, кровь летит во все стороны. Живого места на нём не оставил, всё красное. Саем раз пять пробил череп. Ударами кукри наполовину отсёк голову от тела. Очередной удар и кукри втыкается в землю. Что, кончился?

         Оглядываюсь, собака зажимает Окси, которая успела перекинуться в форму медведя, чтобы получать меньше урона. Её здоровье уже в красном секторе, оборотень пытается перетянуть агро. Стан не прошел, похоже.

         - Отошли!

         Скрыт, бросок, комбо, удар кастетом по голове, удар саем сквозь глаз в мозг и проворачиваю, кукри режу беззащитную шею, конец.

         Пара системных сообщений:

        Победа! Вы получаете 179 891 очко опыта.

        Поздравляем, вы получили уровень: 18

        Доступных очков характеристик: 6

         - Сто тысяч опыта зараз. Три, ты везунчик, - заорал ЛюблюБорщЪ, - Третий уровень за день поднимаю.

         А мне в этот раз больше дали, из-за снятой одежды, наверно. Эксгибиционизм поощряют. А уровни у Валерки быстро растут из-за его малой классовой сложности. Оксана ещё полпути к следующему не прошла.

        Внимание, вы получили достижение "Группа безрассудных".

        Вы самая низкая по среднему уровню группа игроков, числом не более пяти, которая смогла победить босса данной локации.

        Награда: 10 000 золотых.

         - Название не совсем соответствует сути, безрассудный у нас всего один, - ухмыльнулась Кикиморрка.

         - Мля, я тебе говорил, что боюсь его, - спросил Валера у Оксаны, - Я реально его боюсь! Ты видела этот удар сквозь глаз?

         - Даже записала видео.

         - Тьфу, я не включал, скинешь мне?

         - Это для внутреннего пользования. Но есть другое предложение, лови.

         - Приглашение вступить в клан "Дальневосточники", - вслух прочитал Валерка, - Э-ээ, в честь чего это? К вам так просто не попасть.

         - Ты не будешь болтать об увиденном сегодня.

         - Согласен.

         Через пять секунд рядом с ником ЛюблюБорщЪ появилось название клана.

         - У тебя всё лицо в крови, - сказала мне Кикиморрка, избегая смотреть в глаза.

         Машинально провёл рукой по лицу, капля крови попала в рот. Дикая боль, с мычанием падаю на землю.

        В навыке "Сила крови" вами изучено редкое умение:

        - "Владение посохом" - тысячелетиями пастухи защищали себя и своё стадо с помощью посоха, отбиваясь и убивая любого хищника, решившегося напасть. Теперь это доступно и тебе.

        Умение увеличивает урон и скорость обучения при использовании посоха.

         Чувствую, что меня бьют по щекам. Отстраняю руку.

         - Фу, ты что, хочешь, чтобы я в виртуале поседела? Упал и не реагирует. Что с тобой?

         - Голова болит.

         - Переиграл что ли? Тебе на выход надо. Вернёмся в город, и сразу выходи из игры.

         - Ребята, тридцать тысяч с пастуха упало, по десять тысяч на человека получится. Здорово, - обрадовал Валера.

         Обратно вернулись телепортом прямо отсюда, после победы над боссом была такая опция, чтобы не тащиться пешком.

         Кикиморрка и ЛюблюБорщЪ ушли, оставив меня в гостинице в центральной части города, деньги за лут отдали мне сразу без аукциона, забрав его себе по средней цене, я не возражал. Вышло на две тысячи двести тридцать шесть голды и семьдесят четыре себра, как здесь называли серебро. Плюс двадцать тысяч золота от победы над пастухом с достижением. Сразу поправил своё материальное положение, а то как-то неудобно без пары десятков тысяч золотых в кармане, некомфортно.

         Номер в этой гостинице был настоящим номером, не то, что недалеко от порта. Если там это была просто коробка без окон и мебели, лишь бы сложить вещи, то здесь стандартный номер трёхзвёздочного отеля, с кроватью, окном и даже душем. Специально высмотрел это место на офсайте игры, надо ведь мне иногда полежать и помыться, хоть и стоил номер пятьдесят голды в сутки вместо стандартных пяти. Валера ещё похихикал, когда я целенаправленно пошёл именно сюда, в "Страну фей". Ведь здесь снимали комнаты "бережливые" персы, чтобы заняться сексом, ведь в открытых локациях это было запрещено. А мы с Соланой? Мы ведь около дороги, в лесу. Или лес её личная локация? Хотя, какая, к чёрту, разница?

         Зато теперь я как человек помылся, разлёгся на кровати, вытянув ноги, и открыл аукцион. Сегодня прилично потратился, два яда и десять пузырьков маны. Надо посмотреть, что здесь к чему. Пузырьки на три тысячи маны торговались в районе 50,2-50,4 золота, дороже, чем покупал в Ульсане. С ядами было ещё хуже. Из лучшего - тот самый "чертополох" - просто наши алхимики не хотят работать. Попробовать что-ли завозить яды из Ульсана? Надо обдумать этот вариант.

         Открываю карту, смотрю, что есть из ближайших мест для моего уровня, от двадцатого до двухсотого. Карта очень хорошая, возможен поиск по разным запросам, если что-то заинтересовало, тыкаешь и всплывает подсказка. Подземелья, населяющие их мобы, боссы, умения, минимальные требования к группе, ссылки на тактику прохождения на открытой части своего кланового сайта. Рукастый человек это делал.

         Наметил себе развлечение на вечер, хорошенькое подземелье с лутом в виде камней маны. Очень мне нужны, понимаешь.

         Открыл местные новости и объявления. Новости так себе, там продаётся это, там распродажа того. Клан такой-то примет в свой состав таких-то. Ни войн, ни захватов замков, скучно. В объявлениях пришлось чистить минут десять, чтобы убрать всех спамеров, засоряющих чат. Не люблю крикунов. В закладке "запросы на группу", куда можно было отправлять только сообщения о подборе игроков для прохождения подземелий, моё внимание привлекло объявление:

        "Есть шесть часов свободного времени. Схожу в данж с группой. Воин-защитник сто семидесятый уровень. Все ценные вещи привязаны. Есть проездной. ПК не беспокоиться, потом всё равно найду"

         Форум, "проездной". Всё для удобства игроков, можно заранее положить на счёт Гильдии некоторую сумму, и с неё будут списываться расходы на твою телепортацию, при этом даже давали небольшую скидку. Пойду, прогуляюсь. Зашёл в банк, НПС-кассир, увидев номинал чека, предложил расширенный список услуг. Приём - отправку почты в любом месте, а не только в населённых пунктах, доступ на аукцион, как с продажей товаров, так и с покупкой, доставка прямо в твой мешок, оплаченные заранее номера в гостиницах. Ну, и, тот самый "проездной", причём, если не буду снижать остаток на этом счёте ниже двухсот тысяч, получаю бонусную телепортацию раз в неделю в пределах текущего региона.

         Есть у меня планы на эти деньги? Купить ещё одну диковинку? Так фиг найдёшь. К тому же пора уже и самому начинать зарабатывать. Поэтому выбираю почту в любом месте, но плату не абонентскую, помесячную, а за каждое письмо. У меня корреспондентов-то и нет, считай. Положил на почтовый счёт три тысячи, надолго должно хватить. Оплатил вперёд номера в гостиницах на семнадцать тысяч. А вот Гильдии перевозчиков перечислил сразу триста тысяч, попользуюсь халявой раз в неделю. Доступ на аукцион брать не стал, абонентская плата полтинник в месяц плюс десятипроцентная комиссия при покупке-продаже, обойдусь, ручками-ножками занесу.

         Наличное золотишко обменял на стотысячный чек, носить с собой как НЗ на экстренный случай. В меню появилась новая закладка "Услуги", где отображается имеющаяся сумма на счётах. "На кармане" ещё осталось шестьдесят с небольшим тысяч, после банка посетил лавку, купил пузырьки маны и пару "чертополохов". Заглянул в гостиницу, выгрузил полтинник золота, и с чистой совестью собрался в данж.

         Иду прогулочным шагом по городу в сторону западных ворот. Красиво, даже не скажешь, что нарисовано. Всё чистенько и свежо, но той супер-аккуратности и "вылизанности", что в Ульсане, нет. Слава богам, дороги не стали делать из булыжников, лежат просто большие ровные камни. Вспомнил богов, вот и они - Храм Всех Богов на площади. Через дорогу кафешка, остановился, присел полюбоваться архитектурой.

         Подошёл НПС-официант, человек, но его клыки говорят, что он оборотень, как всё смешалось в этом мире:

         - Что желаете? Вкус или бафы?

         - Лучшего вкусного кофе.

         - Одну минуту, будет готово.

         Рассматриваю Храм, монументально сделано. Целый комплекс зданий. Позади даже мастерские виднеются, интересно у них ремонт лучше, чем у игроков? Насчёт дешевле не заикаюсь, такого быть просто не может.

         Приносят кофе, действительно очень вкусно и всего двадцать пять себра. Пища и напитки, которые дают только вкус, очень дёшевы, не слишком много игроков пока играют с полным погружением, и способны ощущать вкус, да и далеко не предмет первой необходимости. А вот с бафами сразу ощутимо дороже, они всем нужны.

         Полюбовался ещё немного архитектурным ансамблем, допил кофе, поставил кафешке "нравится", и пошёл дальше. Ворота со рвом тоже монументальные. Всё по-настоящему. Сразу за ними стоят и кричат несколько игроков: "Бафы на скорость, на силу, на ловкость, дёшево". Внутри стен должны налог платить, в игре обманывать может стать себе дороже, а за стенами - свободно, типа не территория города. В общий чат транслируют те же объявления. Подумав, не стал их блокировать, а зачислил их в группу "продажка", надо будет - включу её и буду видеть, не надо - выключу.

         Ещё чуть дальше стояли игроки с лошадьми и повозками, "конкуренты" Гильдии перевозчиков. На маленьких уровнях нельзя было иметь своих ездовых животных, а некоторые и на высоких не брали. Зачем тратить деньги и время на коняшку, если есть такие извозчики. Конкуренция здесь была гораздо жёстче, заработать таким способом желали многие, а если ты едешь в нужную сторону, почему бы не получить маленько деньжат, подкинув других игроков.

         Помимо таких "подкидывателей", существовали и натуральные "бомбилы", которые могли отвезти куда душа желает, только плати. Спросил пару таких извозчиков, цен меньше двух сотен голды не было.

         Чуть ли не вплотную ко мне подъехала повозка, игрок закричал:

         - На Чернавку прямо сейчас, не ждём, двадцать золотых.

         Открываю карту, мне подходит.

         - Я поеду.

         - Садись.

         Чисто ради прикола спросил: "А за десять подкинешь?"

         Тот оглядел меня, а одет сейчас я был в костюм новичка, чтобы не "светиться", только пояс поменял под два "самодельных" ножа.

         - Совсем тяжко, что ли? Садись уж, так подвезу.

         Подсели ещё два игрока, и мы тронулись. Ну что, лошадки бегают быстро, когда я их там смогу получить? На сороковом, надо будет купить.

         Попросил тормознуть и слез недалеко от данжа, возница покрутил головой:

         - Ты чего здесь забыл? Данж на пятидесятый уровень рассчитан.

         - Да не, я за травкой-муравкой, травника покачать.

         - Совсем дурак, травника не здесь качать надо, давай пока со мной в деревню, там быстро пару лёгких квестов сделаешь пока я занят буду, потом на обратном пути подкину тебя на Сияющий луг, там как раз примерно твой уровень.

         Хороший человек, готов помочь, причём безвозмездно.

         - Большое спасибо, но я тут попробую.

         - Смотри сам.

         Распрощались, и они уехали. Я пошёл в подземелье. Магическое. Не зря камни маны падают. Противниками были низкорослые существа, родители которых явно согрешили с гоблинами, зелёный цвет намекал. Маги в окружении воинов. Сказка просто. Магов валил воздушным кулаком, у них было всего по четыре тысячи двести хитов. После этого кастовал шипы на воинов, скидывал одежду и в ближнем бою вырезал их, помогая себе иногда магией. Здоровья у них было аж по восемнадцать тысяч. Под ускорением неплохо получалось кружить их, расправляясь с ними поочередно. Затем небольшой перерыв, снова в одежде, чтобы отрегенилась мана, и дальше.

         Получалось даже принимать удары на сай и отвечать кукри, благо эти мобы не элитные боссы, а обычные среднестатистические. Конечно, случалось и пропускать удары, но больно уж оружие у них тупое, снимали не больше двух тысяч хитов, которые успешно отлечивал. Да, был бы ещё танк, чтобы мне можно было только резать их, но и так неплохо иду. Из добычи только всякая хрень: медь, иногда серебро, обломки мечей, мечи плохого железа, с магов редко падали плащи, пару раз упали обычные жезлы и одно кольцо на инту +10, которое сразу нацепил на палец. Найду получше, поменяю.

         Эх, где те золотые горы, падающие из каждого моба, как в читанных мною рассказах? Монетами меньше двадцати голды набрал. Точно Валерка говорил, что три сотни голды в час это нормально. Как же здесь зарабатывают приличные деньги?

         Дошёл до босса. Типа сильный маг шестидесятого левела. Кастанул огненный дождь, он закрылся щитом и вызвал подмогу из двадцати воинов. Но я ушёл в инвиз, дождался окончания его щита и успел кастануть камнелезвы, ему хватило, несмотря на увеличенное здоровье и повышенный иммунитет от магии. Потом, правда пришлось побегать от воинов, расстреливая их наличной магией и умениями. Воины против магистра в инвизе не пляшут.

        Внимание, вы получили достижение "Герой-одиночка".

        Вы в одиночку прошли данное подземелье, рассчитанную на группу в два раза выше по уровню, чем ваш текущий.

        Награда: 20 000 золотых.

         Какой приятный бонус, надо будет прошерстить все подходящие данжи.

         В финальном зале дроп был лучше, мечи выше качеством, с воинов выпало и золотишко, немного, пятьдесят семь, но выпитый мною пузырёк маны окупили. С босса поднял жезл отличного качества, +20 к инте. Повесил за спину, пусть оттуда работает, прибавляя статы. Также в его "карманах" нашлось тысяча триста золотых за победу. Камня маны не выпало, шанс был всего пять процентов, с моим умением увеличивался вдвое, но не в этот раз.

         Вышел из подземелья и зашёл снова. Кулдаун всего два часа, я провозился даже больше, пока бегал и вырезал воинов по одному.

         После второго захода набрал столько железа, что ощутимо тянуло вниз, близко к пределу моей грузоподъёмности.

         В подземелье поднял уровень до девятнадцатого, очки в интеллект, на пальцах красуются шесть новых колец на интеллект +10, заработал двадцать две тысячи четыреста девяносто четыре золотом, и серебра с медью поднял на восемь золотых. В количественном выражении вроде много получалось - две тысячи восемьсот семьдесят четыре медных и пятьсот двадцать шесть серебряных, а перевёл в золото и поскучнел.

         Где народ делает настоящие деньги? Большинство из заработанного - награда за достижение. А это я ещё один зашёл, если делить на группу, меньше выйдет. Ну, добыча ещё неизвестно, на сколько потянет, но вряд ли на много. Стемнело, а до города далековато. Повезло, что НПС попался по пути, подвёз, денег брать не хотел, но я отдарился плащом мага, почти новым и даже не испачканным в крови, и всё-таки сунул ему всю медь на корм лошадке. И вовсе я не бескорыстен, просто целых три слота занимала эта медь суммой меньше трёх золотых, зачем мне её таскать, тяжёлая ведь.

         В Восточном сразу пошёл на "блошиный рынок", где низкоуровневые игроки продавали - покупали свои великие драгоценности, спасибо карте, полученной от Кикиморрки. Плащами никто не заинтересовался, скинул их торговцу-неписю по семьдесят два себра, никогда больше трэш собирать не буду. Один жезл сторговал за три шестьдесят, ещё четыре ушли к неписям по рубль десять, всё потому, что в статах было всего +5 интеллекта. Задумался, а зачем они вообще нужны, кроме добавления статов? Повышали мощь заклинаний и снижали затраты маны, если держишь в руке при творении заклинания, но чтобы это реально ощутить, нужны действительно дорогие жезлы.

         Железо скинул игроку-гному, качающему кузнечное дело, из расчёта сорок себра за килограмм хлама, оставил себе только меч главаря воинов из-за его свойства - железо отличного качества, возможна перековка. Сделаю потом себе метательные ножи, сколько получится. Всё, пустой.

         В общем чате тыкнул закладку "запросы на группу", думаю, в группе поменьше от врагов бегать придётся. Многие объявления коробили своим стилем и ошибками, отдающим детством, мне с такими не по пути. Блокировал их сразу. А вот это сообщение от игрока ЩаПоЩам, везёт мне на "супчики", вроде ничего:

        "Воин 16 левел ищет соратников на данж двадцатого, нужен мили дамагер и хил, желательно свет. Предупреждаю сразу, будет тяжело, идём на всю ночь. Если не можете надолго, не пишите. Лут в одну кучу"

        "Здоров. Рога 19 левел. Готов на всю ночь"- откликнулся я.

        "Здоров. Не совсем подходишь, ножи у тебя, а данж со скелетами. Ты извини, но если кого другого найду, тебя не возьму"

        "И что, что скелеты. Нормально их бью, ещё закл против нежити есть"

        "Закл есть, против нежити, у роги? Намешал классов что ли? Ты же инвалид, наверно"

        "Можем устроить дуэль, увидишь в деле"

        "У меня есть свиток видеть невидимое, инвиз не прокатит"

        "Я тебя и без инвиза испугаю"

        "Выходи к лавке Гренура, посмотрю на такого страшного, может и сгодишься"

         Посмотрел по карте, вышел, нашёл этого ЩаПоЩама, обошёл, приблизился сзади и спрашиваю над ухом: "Смерть заказывали?", он дёрнулся, а повернуться не может, силы не хватает, я его легонько так за одежду придерживаю.

         Наконец, вырвался, обернулся, смотрит:

         - Скажи мне, нахрена такому мажору идти в нубский данж? Да на тебе лимона три голды висит.

         Это он зря так, гораздо больше, уникальные ножи не заметил. Спрятал одежду в мешок:

         - А вот и не висит. В данж захотел, потому что скучно, знакомые разбежались, а я один тут.

         - Точно пойдёшь?

         - Ну, если возьмёшь, - улыбаюсь я.

         - Ну, даже не знаю, эквип у тебя стрёмный какой-то, ни одного эпика, - тут мы оба заржали, - Группа.

         Присоединяюсь, не открывая своей инфы.

         - Ладно, ещё хила найти, и вообще хорошо было бы.

         - Тогда я быстренько прошвырнусь по рынку.

         - Не пропадай.

         - Не боись.

         Надо посох купить. Умение ведь появилось, требуется развивать. А со скелетами, по-моему, он очень пригодится, и умение поднимется. Самый простой посох можно было изготовить самому, подыскав подходящее деревце и обработав его. Но я не хочу возиться, пошёл к НПС лесорубу и плотнику, выбрал подходящий, заплатив всего два золотых и девяносто себра. Затем пошёл к тому игроку-гному, которому скинул своё железо, чтобы он заковал концы в железо. Тот попытался завысить цену.

         - Не забывайся, ты человек, откуда в тебе эта гномья жадность? - укорил я его, - Или тебе больше железо почти бесплатно не надо? Работы тут минут на пять максимум.

         - Ну ладно, ладно, уговорил. Десять золотых и всё сделаю.

         - Пять.

         - Грабёж!

         - С твоей стороны.

         - Сделаю, только чтобы отвязался. Заказ, - появилось окно заказа, куда я поместил заготовку для посоха, теперь он доступен для гнома.

         Тот ушёл в кузню, а я в его ожидании прогуливался неподалёку, рассматривая "ценные" товары. Вижу, сидит девушка человеческой расы, глаза на мокром месте. Сама симпатичная, даже очень, ник Светанра, двенадцатый уровень, клана нет, зато стоит значок подлинности образа.

         - О чём плачешь, девушка-красавица? Обидел кто?

         Она как будто очнулась, хлопнула ресницами, отчего по щеке покатилась слеза.

         - Ты чего? - что с мужчинами делают женские слезы, особенно если хозяйки этих слёз очень симпатичны.

         - Тебе-то что? - зло сказала она.

         - Помочь, может?

         - Да чем ты поможешь? - почти заплакала.

         Как выяснилось из сумбурного рассказа, раньше она играла в "Прекрасном мире", достигла там неплохих высот, и начала зарабатывать. Поступила в институт, второй курс уже. Но потом "Прекрасный мир" захирел, игроки уходили, деньги не вводили, заработки прекратились. А три месяца назад в автоаварии погиб отец, с деньгами стало очень напряжённо, нечем платить за учебу. Решила перейти в другую игру, чтобы начать зарабатывать, но пока ничего не получается, не так то просто начать зарабатывать с нуля. А на рынке продаёт пузырьки маны, только никто не берёт.

         - Что так, слишком дорого просишь?

         - Нет, просто они маленькие, по десять маны, никто возиться не хочет.

         Действительно, что-то маловаты.

         - Я просто травницу и алхимика начала качать, вот и наварила зелье маны, какое могла.

         - Почём продаёшь?

         - Шесть серебра за штучку, и то там только тара три стоит.

         Если зелье на три тысячи маны на рынке стоит пятьдесят золота, то у неё получается три тысячи маны разделить на десять в каждом пузырьке и умножить на шесть себра, выходит тысяча восемьсот серебра, восемнадцать золота. Придётся помучиться, конечно, но выгода определённо есть.

         - Сколько их у тебя?

         - Две тысячи.

         - Упорная девушка, - изумился я, - По сколько штук в ячейку мешка ложится?

         - По сто.

         - Беру всё, торг.

         Она посмотрела на меня снизу вверх:

         - Ты уверен? Или просто меня пожалел?

         - Ты торговать пришла или что? Торг!

         Она выставила пузырьки, я оплатил сто двадцать золотых. Ну вот, вроде настроение у неё слегка поднялось.

         - Светанра, если не секрет, класс какой?

         - Друид.

         - У тебя со временем как?

         - Часа четыре ещё могу.

         - Есть предложение сходить в данж, лекарем поработать.

         - Пойду, только в гостиницу сбегаю, кое-что выложу.

         - Пулей.

         - Хорошо.

         - Щи, я хила нашёл, двенадцатый уровень, правда. Но подтянем, я думаю, - в чат группы проинформировал я ЩаПоЩам.

         - Зови меня лучше Димоном, чем Щами, - отозвался он.

         - А я просто Три.

         - Три, так Три. Не боишься, что потеряем хила такого высокого уровня?

         - Данж двадцатого уровня? Ни за что.

         - Окей.

         Тут как раз пришёл гном, задержавшийся аж на двенадцать минут, принёс готовый посох обычного класса с уроном 70-80, концы которого обил железной полосой. Прочность не зашкаливает, но пойдёт, 75/75.

         Вернулась Светанра, пошли к нашему "лидеру", познакомились. Это Дима, это Света, это я, просто Три, очень приятно.

         Попуткой добрались до пещеры, уложились в десятку с рыла, очень популярное направление и близко от города. Пока ехали, предложил Светику взять все свои невеликие пока умения на лечение одной цели. Отдал ей все кольца на интеллект, выбитые сегодня, и жезл. Она засмущалась и начала отнекиваться. Пришлось поуговаривать, мол, это для меня вообще необременительно, на что она скептически оглядела мой костюм новичка с хорошим поясом и одним необычным колечком, но я был очень убедителен.

         Перед входом в данж, Димон, как лидер группы, провёл краткий инструктаж. Сначала группы скелетов копейщиков, потом группы мечников с лучниками, потом они же с магами, потом большой скелет паука и все те же. Зашли, я повесил на пояс два ножа уника, они не ломаются. Светик вылупила глазки.

         - Не всё то не золото, что не блестит, - перефразировал я пословицу.

         Сначала осторожничал, строго следовал командам Димона, но темп продвижения меня удручал. При переходе на группы мечников с лучниками, тормознул команду. Полностью оделся и кастанул на двух луков "огненный дождь", им хватило. Затем, подняв посох над головой и закричав "За Леро-о-я!", кинулся на мечников, ударами расшвыривая их по сторонам, оглушая и обезоруживая, при этом пулялся воздушным кулаком. Не забывал и о "святом слове", зря брал его что ли? Почему бы не поприкалываться, если по статам я выше них уровней на сто пятьдесят.

         Открывшему от изумления рот Димону, пришлось напомнить, чтобы не стоял, а добивал лежащих скелетонов. Свете даже лечить его не пришлось, поэтому позволила себе пару раз кастануть "оплести", помогая ЩаПоЩаму. Вот хотя бы ради таких весёлых моментов и можно ходить с группой.

         Быстренько собрав немудрённый лут в виде меди, серебра, обломка лука и мечей, двинулись дальше, так же быстро вырезая мобов. Когда пошли маги, пришлось помимо дождя, добивать "луков" воздушными кулаками, а в остальном ничего не поменялось.

         Света подняла уровень, Димон тоже был близко, когда мы пришли к боссу. Так мало из-за того, что основной дамаг наносил я.

         Большой скелет паука забавно семенил на своих ходулях-костях. Ну, игроделы, из-за вас многие "молодые" люди думают, что у паука действительно есть скелет, хотя на самом деле его нет.

         - Паутину кидает? - спрашиваю у Димона.

         - Куда же без этого у паука.

         - Вам помощники, я этого заломаю.

         Вызываю огненного элема, пускаю вперёд, сам в инвиз. Костяных приспешников паук вызвал сразу, испугался что ли? Димону пришлось держать удар. Сам паук сагрился на элема, что дало мне возможность совершенно беспрепятственно зайти сзади, и обрушить мощный удар на суставчатые лапы с одного бока. От удара они рассыпались на куски, паук тяжело припал на переднюю уцелевшую "ногу", и начал разворачиваться. Ускорение на себя, забегаю с другой стороны, бью, и паук теперь может лишь скрести лапами по полу, не в силах сдвинуться. Он кидает паутину, но она благополучно сгорает на огненном элементале.

         Димону приходится туго, на него одновременно насели шесть скелетов, да ещё и лучники стреляют. Здоровье просело в жёлтый уровень, Света врачует, как может. Исцеление и камкожу на Диму, блин, совсем всё забыл, слишком легко шли по данжу.

         Пока есть время кастую "оплести" и "святое слово" на скелетов-мечников, давая небольшую передышку нашему воину. Выпиваю пузырьки маны и камнелезвы пошли. Дробящий урон хорошо проходит по костяку паука, и он разваливается. Ещё пузырьки маны, и на подмогу Димону летит воздушный элементаль.

         Сам я в инвизе бегу к лучникам, и скоро их не остаётся. Димон с помощью элементаля разбирается со скелетонами.

        Победа! Вы получаете 19 778 очков опыта.

         Димон хоть и получает меньше, но ему хватает, чтобы прыгнуть на следующий, семнадцатый уровень.

        Внимание, вы получили достижение "Группа безрассудных".

        Вы самая низкая по среднему уровню группа игроков, числом не более пяти, которая смогла победить босса данной локации.

        Награда: 10 000 золотых.

         Опять? Не-не, я не жалуюсь, давайте ещё.

        Внимание, вы получили достижение "Самое быстрое прохождение".

        Вы прошли данное подземелье за самое меньшее время из всех удачных попыток.

        Награда: 2 000 золотых.

        Бонус: 1 золотой каждый день, пока ваше достижение будет лучшим в этом подземелье.

         - Обалдеть, я в шоке, двенадцать тысяч золота за тридцать две минуты, - поражённо сказала Светанра, - Это же почти шесть тысяч рублей по текущему курсу.

         Вышли, двадцать минут до кулдауна, присели поболтать.

         - Ничего себе, у нас у всех есть значки подлинности персонажа, мало у кого здесь видела, а тут в группе трое собрались, - заметила Света.

         Действительно, у всех троих стоял значок, у ЩаПоЩама не заметил, потому что не приглядывался, чай, не девушка, мне без разницы было.

         - Это хороший знак, - многозначительно сказал я.

         - Для долгой дружбы и богатого будущего? - уточнила Света.

         - В точку, добавлю вас в друзья, - ответил я, соратники сделали то же самое.

         Ребята мне понравились, неглупые, серьёзные в деле, но сами по себе весёлые. Очень надеюсь, что подружимся.

         Потом разговор зашёл о профе Светы, я её сразу направил на мысль, что придётся делать зелья маны на три - четыре тысячи для начала, пусть порыщет, что надо, время для прокачки профы найдём.

         Обсудили и Димона, тот успел взять кузнеца, чтобы самому чинить доспех, а в будущем и ковать оружие. "Посоветовал" ему взять и умелого охотника, если будем гриндить, очень пригодится.

         А затем перешли к моей скромной персоне. Сказал, что хочу взять зачарователя, но Светка отсоветовала, кратко описав процедуру. Ёрш твою медь, это кратко?

         - И что же тогда брать?

         - Ты же маг, хоть и Лерой, попробуй начертание. Бумага, чернила, перо, высокий интеллект, ранг подмастерья в магии как минимум, терпение и немного удачи. Сама думала взять, но связка травница-алхимик быстрее даёт отдачу. Из-за этого и друида выбрала, есть бонус на сбор трав.

         - Я обдумаю этот вариант, спасибо за наводку. Пошли, в этот раз попробуем пройти ещё быстрее.

         Ману я не экономил, лупил камнелезвами на каждую группу, добивали полудохлую нежить, и такая бывает, затем выпивал пузырьки маны, и шли дальше, все Светкины пузырьки и прикончил, свои пришлось тратить. На боссе попытался навести на того порчу, но не прошло, магия тьмы на нежить-то не действует. Тогда пустил камнелезвы, затем вдвоём расправились с подручными, тут то и треснул мой посох, слишком сильно приложил мечника-скелета, развалив его и ударив посохом по полу.

        Внимание, вы получили достижение "Самое быстрое прохождение".

        Вы прошли данное подземелье за самое меньшее время из всех удачных попыток.

        Награда: 2 000 золотых.

        Бонус: 1 золотой каждый день, пока ваше достижение будет лучшим в этом подземелье.

         Двадцать три минуты. Не слишком ли мы ускорились? Надо наверно, было подождать немного, чтобы улучшать время прохождения постепенно. Всё-таки две тысячи за проход на дороге не валяются.

         Вышли, сели, и думаем что делать? Светка сразу придумала, сказала, что полезла на форум, смотреть про зелья. Умница. Нам с Димоном делать было нечего. Нет, мне, конечно, тоже можно было залезть на форум, посмотреть про начертание, но в лом. Тихая ночь, в небе сияют звёзды, тепло и мухи не кусают. Лёг в траву и расслабился.

         Посвист стрелы и звук тупого удара, затем ещё раз.

         - Три, напали, - кричит Димон, - Светку вынесли.

         Подскакиваю на месте, и тут же ухожу в скрыт. Димон закрывался щитом, но его "распиливали" с двух направлений, минимум два лучника в лесу сидят.

         - Димон, отходи, я их сейчас достану, - громко кричу ему, одновременно подхиливая и кидая банки здоровья.

         Стрелки поняли, что дело пошло не так, как хотелось, сразу не заметили меня, лежащего в траве. А сейчас решили смыться. Рванули по лесу с умением охотников "быстрый шаг", я так не могу. Смылись, гады. Если бы по дороге побежали, прыжками бы догнал, но в лесу не попрыгаешь.

         Вернулся к Димону, подобрали выпавшие из Светика деньги, она как раз в чате спросила, всё ли у нас в порядке. Ответили, что нормально, выдвигаемся в город.

        "Дмитрий с большим удовольствием передаст деньги, которые выпали у тебя"- я подмигнул ему, мол, не теряйся.

        "Да-да, прямо сейчас к тебе. Сегодня здесь делатьбольшенечего"

         После этого мы с Димоном в быстром темпе рванули в город. Я нарезал круги впереди в скрыте и под воздушным щитом. Встретили Светанру, она хоть и не показывала, но волновалась. За что только больше, за нас или за деньги, которые выпали из мешка? А выпало немало, почти семь тысяч золота, рандом и низкое качество мешка поработали. Димон передал деньги ей обратно. Попрощавшись и договорившись встретиться уже сегодня, в шесть вечера, она вышла в реал.

         - Блин, лут разделить забыли.

         - После золота, там один хлам. Скинь его неписям, не парься, деньги поделите на двоих, или ей что-нибудь купи, хотя, что там купишь...

         - Три, можно вопрос? - немного замявшись, спросил ЩаПоЩам.

         - Что такое?

         - Хотел спросить, она тебе понравилась?

         - Ты на неё запал, - усмехнулся я, - Нет, с моей стороны конкуренции не будет, у меня жена, - выдал стандартную отговорку.

         - Отлично.

         - Ладно, иди спать, Ромео.

         - Не, попозже. Пойду в кузницу, качнусь немного. А уж потом на выход и спать, чтобы к вечеру свеженьким быть.

         - Ну, счастливо, до сегодня уже.

         - Пока.

         - Стой, ты себе щит можешь сделать полностью металлический? Чтобы прочность большая была.

         - Вряд-ли.

         - Тогда закажи, пофиг на статы, главное - прочность, ну и массу смотри, чтобы таскать мог. Есть мысль, куда завтра пойдём, надо нашего хилера усилить.

         - Хорошо.

         Сам я пошёл в кафе на площади возле Храма Всех Богов. Понравилось там. И кухня, и вид. Заказал еду со вкусом, всего понемножку. Изумительно. Заполировал двумя чашками кофе. Попросил с собой в термосе. Термос - артефакт обошёлся в сто двадцать голды, еда в сто восемьдесят себра. Серебро трачу почти исключительно на еду со вкусом. Вопрос: для чего вообще в игре медь?

         Пришёл в свой номер в гостинице "Страна фей", прилёг "переварить" очень ранний завтрак. Что у меня с финансами? Тридцать пять двести в рюкзаке плюс пятьдесят в личной комнате. А мне вроде много чего надо, даже не знаю с чего начать. Самое большое беспокойство, это количество маны, надо добавлять. Второе, сохранность ожерелья, нужны драгоценные камни. Ещё бы и кольцо необычное привязать, я бы его в ожерелье вставил, будь моя воля. Например, вот так, я воочию представил, как в ожерелье встаёт мой чёрненький камень маны, а прямо над ним впечатывается колечко. Красиво, чёрт возьми!

        Вы создали диковинный проект: самодельное ожерелье духа Три.

        Компоненты: большое ожерелье духа, необычное кольцо, камень маны.

         Может быть изготовлен в единственном экземпляре.

         Обратитесь к ювелиру - великому мастеру.

         Прочитав сообщение, чуть не охренел от счастья. Свой собственный диковинный проект вещи, пару раз проскальзывало такое на форуме, создавали высокоранговые мастера. Вещи пониже классом могли "придумать" игроки с меньшей квалификацией. Вот только с чего такая честь мне, не пойму. Или дело в исходных материалах, соединил две необычные вещи и диковинный камень маны?

         Открыл карту, великий мастер-НПС в ювелирном деле был только один. Слава богу, хоть один. Руки в ноги и к нему. Неписи не спят, во всяком случае, не должны.

         Принял, ознакомился с проектом, подвис. ИИ, видимо, переваривал информацию.

         - За работу возьму двадцать тысяч, - сухо сказал ~Инрад, нпс в довольно пожилых годах.

         - Пожалуйста, великий мастер.

         - Приходи через час.

         Я даже был удивлен такой маленькой суммой, думал, минимум сотню запросят. И я бы отдал без вопросов. Идти больше не к кому. Если к ювелиру-игроку, он сразу разболтает за хорошие деньги для себя. Начнутся вопросы, как смог, почему смог, что думал перед этим, давай смоги ещё раз, замучают, короче.

         В ожидании заказа зашёл на аукцион, выборка зелья маны. Начинались с тех самых десятиманных, заканчивались двадцатитысячниками. Глянул на форуме, были уже и до пятидесяти тысяч маны, но их рецепты были только у нескольких мировых топ-кланов.

         Зависимость цены от количества маны не было линейным, зелья на тысячу маны торговались в районе 16,1-16,3 золотых, что было примерно в три раза ниже, чем на трёхтысячники, а вот зелья на девятьсот маны торговались около 12,3-12,9 монет, большое предложение. А вся разница в том, что рецепт зелья на девятьсот свободно и недорого продавался в Доме Мастеров, а на тысячу - надо было самолично выбивать с мобов.

         Мне нетрудно пройти до Дома Мастеров, купил рецепт для Светика, двадцать голды. Также взял профессию начертателя, потом дёрнулся, что следовало заменить кузнеца, чтобы сразу уровень повыше был, и не было второй профы, но поздно. Вечно у меня так. Ладно, потом, может, всё же на зачарователя поменяю.

         Зашёл на аукцион, затарился зельями маны на девятьсот, взял двести штук, на ближайшее время хватит, а потом Светку буду эксплуатировать. Потом долго и придирчиво выбирал бумагу, перо и чернила, взял улучшенный начальный комплект, дальше по обстоятельствам, вдруг Света и чернила сможет делать, а перья надёргаю где-нибудь из кого-нибудь. Только бумаги побольше взял, и похуже, и получше качеством.

         Время подошло, иду забирать ожерелье.

        Получено: Самодельное ожерелье духа Три.

        Класс предмета: диковинный, единственный в игре. Прочность: 650 / 650. Вес: 0,6 кг.

        Дух +100.Интеллект +50. Мана +5000.

        Регенерация маны +15%.

        Осуществлена привязка. Владелец:Тринадцатый)

         Маны добавили, ура-а-а! И её регенерацию на пять процентов. Я гений? Вряд-ли.

         Пришёл обратно в номер, пивнул кофею для вохновения, и начал ваять. Точнее карябать. Начал с огнешара, как самого простого. Получались свитки с уроном от двухсот двадцати девяти до трёхсот двух, нарисовал одиннадцать штук и мана села, при начертании требовалось вложить в свиток в два раза больше, чем стоило это заклинание для самого начертателя. Везде ограничения.

         Шесть с половиной минут требуется на полный реген. Мои мысли пришли к мысли о посохе. А что, если его тоже спроектировать? Попробуем. Что я хочу? Легендарный масштабирующийся посох. Угу, губы закатай. Допустим, полностью металлический, диаметром примерно миллиметров сорок, перед глазами опять появилось нечто вроде конструктора, где сразу же проявлялись мои "желания". Высота, допустим, метр восемьдесят. Материал? Медь? Слишком мягкая, сразу уж сталь. Семнадцать и девять десятых килограмма. Многовато.

         Так, а если сделать полым, как труба? Наружный диаметр сорок миллиметров, толщина стенок десять, высота также метр восемьдесят, материал сталь. Тринадцать и три десятых килограмма. Хм, придётся уменьшать габариты, посмотрим, смогу ли прийти к устраивающему варианту.

         А пока нарисую ещё немного свитков, малое исцеление. Да, результат пока так себе, сто сорок четыре хп. Ничего, применение мгновенно, знай ломай только. Димону пойдёт, вполне может ими обойтись, сохраняя ману у Светы. Девять штук и всё, ждём-с. В ячейку мешка влезает сотня, вот сотню и нарисую.

         Поиграв диаметром и толщиной стенок посоха, пришёл к следующему - диаметр тридцать миллиметров, толщина пять миллиметров, вес четыре и девять десятых килограмма, мини-лом получился. Для усиления добавляем внутрь крестовину, снизу делаем небольшое расширение, чтобы не уходило в землю и не вылетало из руки. Сверху сделать блямбу, чтобы удар мощнее.

        Вы создали отличный проект: Самодельный посох Три.

         Компоненты: шесть больших кусков железа отличного качества, два маленьких куска высокоуглеродистого железа.

         Обратитесь к кузнецу - мастеру.

         Вот, по-моему, это мой реальный потолок, вещи класса "отличные", а диковинка случайно получилась. Странные компоненты, однако. Погодь-ка, что там в свойствах мечей главаря воинов недогоблинов из пещеры? Меч из железа отличного качества, пригодного к переплавке. Вот ты-то мне и нужен. И ещё пять штук. Мана полная, рисую.

         А вот с высокоуглеродистым затык, нет такого в продаже. Но где-то я уже это слышал, вот только где? Это в игре было или нет, не помню уже, эх, блин, цифровая память... Мои самодельные ножи, вспомнил, мне ещё кузнец помогал, как его, Мевар, вроде. Как "давно" это было. Трактирщика уже даже не помню, как зовут. Вот Солану помню, мне её забывать никак нельзя, раз в пять дней можно вспоминать. Нгуен, я погладил кукри. Дуонг и Дунг, как они там, немного соскучился, а ведь с расставания неделя не прошла.

         Значит, свои ножи выкладываю, меч тоже выкладываю, зачем таскаю с собой, хрен знает. Пузырьки на три тысячи маны в рюкзак, на пояс пузырьки на девятьсот. Элики семьи Чхо и яды на перевязь.

         В мешке новичка остались ошейник ментального контроля, чек на сто тысяч, магическое кресало и термос, то есть то, что не может выпасть, всё остальное засунул в диковинный мешок, надеюсь, оттуда шанс выпадения стремится к нулю. Имеющиеся сто шестьдесят девять серебра равномерно разложил по всем свободным ячейкам мешка новичка, выпадет - не жалко.

         А пузырёк маны на пять тысяч, который мне выпал ещё на корабле НПС при сражении, выпью сейчас, а то болтается, при этом целый слот занимает. Зато сразу ещё восемь свитков исцеления нарисую.

         Процесс начертания перемежаю с просмотром форума и аукциона, две минуты здесь, пять там. Поиск "рекорды времени прохождения подземелий". Целенаправленно этим обычно начинают заниматься ближе к сотым уровням, купив оружие и одевшись. Некоторые, которые ушли на рерол или донатят, могут и раньше, всё упирается в хорошую экипировку. Но таблицы с указанием: этот данж пройден за столько, а этот за столько, нет.

         Рисую свитки.

         Задумался о нашей весёлой компании. Светке лет двадцать, раз второй курс. Настырная и упорная, или это слова-синонимы? Неплохой хил может получиться для Димона, которому придётся танковать. Самому Димону вряд ли намного больше, двадцать два - двадцать три я бы дал. И я как дамагер. Всё в масть. Главное, чтобы компания не распалась. Насчёт заработка - проходить высокие данжи низкими уровнями с бонусом достижения. Особенно, если ещё и на скорость. Отсюда вывод - поднимать уровни не стоит особо торопиться.

         Стоит потрошить те инстансы, где есть шанс выпадения дорогих вещей, надеюсь в этом я не совсем Кэп. Светке надо камни маны, слишком мало у неё своей. Мне тоже не помешает пара тысяч маны.

         Убойное оружие? Оно выпадает совсем уж в больших данжах, притом с минимальным шансом, поэтому мимо. Время, рисую.

         Попытаться развить отношения с мастерами НПС, чтобы сделали хорошее оружие и доспехи. Блин, у нас Димон самый деньгозатратный получается. И ведь его будут бить, сносить прочность доспехов. Искать такие, которые не ломаются? Искать можно, не факт, что найдёшь. У меня вот всего два таких ножа и артефакт. Артефакты? Да не, достать на малых уровнях наверно нереально.

         Так, вот что ещё хотел. Заготовки для денежных мешочков, упаковывать деньги, чтобы не занимали много места. Возьму десяток, с наполнением до пятидесяти тысяч стоят по десятке голды, нормально, потяну по цене.

         А кошельки есть? Мне самый простой можно, только пообъёмистей. Во, хороший кожаный кошелёк на сто тысяч монет, стоимость триста сорок золотых, беру. Время, рисую.

         Блин, поеду в гости в Ульсан, закажу себе билет с теми же условиями, что Дуонг мне купил, четыре дня подряд буду свитки штамповать на халявной мане. Ну а если обломают с какими-нибудь ограничениями, буду просто магию качать. Четыре дня почти нон-стоп, хватит или нет до мастера?

         С "исцелением" закончил. Нарисую-ка я ещё "ускорение", Димону точно полезно будет, и тоже мгновенное. По свойствам отличалось только уменьшенным до двенадцати секунд действием. Неплохо. Ну, тогда и "камкожу". Также, вместо минуты действовало всего тридцать секунд, сойдёт для сельской местности. Нарисовал по тридцать штук, пока ману можно спокойно регенить, надо запастись свитками, в бою "живая" мана важнее.

         А теперь попробую нарисовать все заклинания, что могу. Высшие не могу, вполне ожидаемо, сложные тоже не могу, что уже не очень радует. "Точность" заставила задуматься, никаких отличий свитка от самого заклинания не увидел. Остальные свитки от двух до десяти раз хуже оригинала.

         Рисую "снятие чар" из магии света, последнего из всех заклинаний, что у меня есть, и системка:

        Вы выполнили скрытое задание "Начертатель всех цветовI".

        Награда: поднятие ранга мастерства начертателя до "BB".

         Сразу "BB", выше, чем кузнечное дело. Пробую нарисовать те заклы, что не получались чуть ранее. Взял бумагу получше, теперь получаются, но опять не все, элементали, жижа, кипение крови, слепота, и немощь не рисуются. Зато загнал в свиток "чуму", "святое слово", "привести в чувство", "воздушный кулак" и "огненный дождь", также с порезанными характеристиками по сравнению с оригиналом.

        Вы выполнили скрытое задание "Начертатель всех цветовII".

        Награда: поднятие ранга мастерства начертателя до "СС".

         Давайте уж сразу достижение "Читер", я согласен. Но больше никаких заклов нарисовать не смог, слишком жирно, видать.

         "Привести в чувство" для Светки нарисовать, она далеко стоит, пусть снимает оглушения. Надо сходить в Дом Мастеров, опять махинацию провернуть, деньги ведь есть, а то что-то исцеление слабовато.

         Опять я по кругу меняю навык "обучение" на различные школы магии, чтобы через покупку улучшить соответствующие заклинания. В природе поднял "малое исцеление" до пятого ранга, максимума возможного, в принципе ради чего и затеял это дело, теперь могу мгновенно излечивать до пятидесяти процентов от размера своего здоровья. "Оплести" поднимать не стал, лучше уж сразу на ранге мастера поднять до ловушки. В тьме поднял только тёмную стрелу, чума и немощь также трансформировались на ранге мастера. В свете поднял и "снятие чар" и "святое слово", последнее теперь выдавало от десяти до тринадцати тысяч урона, но только по нежити. Не удержался и купил заклинание:

        Изучено заклинание: "Клинок света". Магия Света.

         Наложение на клинок особого заклинания, наносящего единоразовый дополнительный урон.

         Базовый урон: 1000.

        Стоимость: мана 750. Применение: мгновенно. Перезарядка: 1 минута.

         Совместить его с "расправой", урон сразу увеличится на шесть - восемь тысяч. Также пришлось зайти в лавку, и закупиться средне-дорогой бумагой, чернилами и новым улучшенным пером. Заскочил на аук, старые пишущие принадлежности выставил на торги за четверть цены, вдруг кому понадобится. Единично нарисованные заклинания тоже выставил, чтобы не болтались, захламляя мешок. Цены поставил демократичные - от пятидесяти серебра до полутора золотых, чисто затраты отбить.

         Опять в номер, рисовать малое исцеление пятого уровня. Теперь свитки получались по четыреста восемьдесят девять хитов, почти в три с половиной раза лучше, чем ранее. Но всего по три зараз и четвёртый чуть погодя, стоимость-то по мане повысилась. Нарисовал двадцать штук, заманался.

         Попробовал нарисовать элементалей или жижу, фиг вам. Чего не хватает, понять не могу. Мастерство нужно повыше? Скорее, ранг в магии.

         Тогда делаю самое убойное, что у меня есть. К глубочайшему изумлению, "святое слово" не хотело создаваться. Ведь совсем недавно делал. Но тогда рисовал первого уровня, а сейчас-то у меня второго куплено. Облом-с. Делаю "воздушный кулак", выходят свитки с дамагом от четырёхсот семидесяти до семисот сорока одного.

         Вспоминаю о точности, делаю три свитка, придирчиво их рассматриваю. Ничем не отличаются ни от тех свитков, что написаны простым пером копеечными чернилами на дешёвой бумаге, ни от самого заклинания.

         Баг? Недосмотр разрабов? Пофиг. Снимаю с аукциона простое перо, чернила и дешёвую бумагу, мысля появилась. Зачем тратить более дорогие ингредиенты, если можно обойтись дешёвыми. По себестоимости выходит сорок четыре серебра против золотого и восьмидесяти шести себров.

         Что вообще имеет смысл рисовать на дорогой бумаге? Смотрю логи. По идее, только боевые заклинания, от бумаги и чернил сильно зависит урон, наносимый свитками. Остальные вполне можно делать на дешёвой бумаге, снижение не катастрофично, в основном по времени действия.

         Значит, делаю пока только "воздушный кулак", он самый мощный выходит. А в промежутках посмотрю пояс с большим количеством слотов для Светули, и арбалет для себя. Пояс хорошего качества на шесть плюс два слота и +10 духа обошёлся в сто сорок два золотых и один серебряный, которым я перекрыл последнюю цену и выиграл аукцион.

         С арбалетом опять всё сложно. Дешёвые стреляют на тридцать метров, да и не такие они дешёвые. Довольно мало их представлено, не сильно популярны. В маленькой группе или напряжённом бою лук намного предпочтительнее, скорострельность гораздо выше. Пришлось покупать "необычный" арбалет, стреляющий на пятьдесят метров. К счастью, статов на нём висело всего ничего: +20 силы, поэтому отделался сравнительно малым кровопусканием кошелька, десять тысяч девятьсот пятьдесят золотых, плюс три болта для стрельбы по сороковнику.

         Купил ещё походный раскладной столик для создания свитков с +10 духа за пятьсот двадцать голды. Он вставал во "внутренние слоты", прелестно. В перерывах между фармом можно работать.

         Рассвело. Неплохо, что мне не надо спать. Можно круглосуточно фармить, если не надоест. На будущее, надо искать развлечение, а то всё работа, работа и работа. Отдыхать тоже следует. Сейчас вот до вечера что делать? К вчерашним недогоблинам сходить? Так вечером уже туда наметил. Вот что, посмотрю пока другое подземелье, или даже несколько, на пятидесятые уровни. Пройду и получу достижения "герой-одиночка", ознакомлюсь с мобами и боссами, потом туда нашей компашкой смотаемся, на группу достижение получим.

        "Привет, ты случайно не в игре?"- сообщение от Кикиморрки. Ранняя пташка, однако.

        "Совершенно случайно, но здесь"- так, заодно поставлю негромкий звук на сообщения.

        "Кащей, глава нашего клана, настоятельно просит тебя уделить ему немного времени. Ты как, не возражаешь?"

        "Возражать можно? Тогда возражаю"

        "Три, сходи, пожалуйста, что тебе стоит?"

        "Ну, в принципе, времени стоит. Пока к вам доберёшься, данж пройти можно"

        "Персональный телепорт до нашей крепости и обратно в город лежит в Гильдии перевозчиков"

        "Хорошо, посмотрю хоть на вашу крепость"

        "Спасибо. А ты вечером что делаешь?"

        "Граблю данж пятидесятого уровня"

        "Слишком низкий для меня, жаль. А может, махнём куда-нибудь в локу повыше?"

        "Извини, уже договорился. В локу повыше можем сходить дня через три, подготовиться надо"

        "Ловлю на слове, буду ждать"

        "Не надо меня ловить. Я хозяин своему слову, захотел - дал, захотел - забрал обратно"

        "Ой, по времени забыла уточнить, часов в шесть вечера сможешь?"

        "Блин, в шесть уже собирались выдвигаться"

        "Задержись ненадолго, пожалуйста"

        "Оксан, первый и последний раз, и то, не ради Кащея, а ради тебя"

        "Спасибо, ценю, пока"

        "Пока"

         Настроение немного упало, всё равно ничего им с меня не обломится, а немного проблем для меня быть может. Немного, потому-что в любой момент могу стартануть отсюда телепортом, и хрен отследишь, куда именно прыгну. Но именно в этом регионе могут подгадить, большой город здесь только один, сам Форт Восточный. В других и народа поменьше и аукцион пожиже, да и там могут достать. Ладно, посмотрим на их поведение.

         Изучаю карту, куда бы сходить. Два данжа недалеко друг от друга, рассчитанные на пятьдесят третий и пятьдесят восьмой левел. А по дороге к ним локация "Тридцатилетний лес", предназначенный как раз для тридцатых уровней.

         Зашёл в Гильдию, забрал именной телепорт. Как объяснил служитель, он действовал из любого места в пределах региона. Прикольно, что сказать. Как получить такой, спрашиваю. Только для кланов высокого уровня. Блин, за это можно продаться. Отдам "Дальневосточникам" тему с чхайной, самому мне её сложно тянуть. Только в число получателей прибыли не забыть записаться, а голова пусть у них болит.

         Вышел за пределы города и до места назначения пошёл пешком, времени до вечера полно. Ознакомлюсь с фауной по пути. На всякий случай передвигался в инвизе и под воздушным щитом, "включение" которого уже почти вошло в привычку. С дороги тоже сразу сошёл, по лесочку прогуляюсь.

         Пока добирался, подстрелил несколько косуль, чисто для испытания арбалета. Выбивал порядка от восьмисот с небольшим до тысячи хитов, добивал воздушным кулаком. Лут не собирал, без профы охотника один трэш, даже серебра почти не попадалось.

         Стрельба оказалась увлекательным занятием, тут надо было не просто давить на спусковой рычаг, а действительно целиться. Причём, если цель двигалась, надо было рассчитывать упреждение. С "точностью" немного упрощалось, воздушный поток делал болт "слегка" самонаводящимся. При отклонении от точки прицеливания, болт чуть-чуть менял траекторию движения и стремился попасть как можно ближе к этой точке. Отклонение составляло примерно полметра на максимальной дистанции стрельбы, что давало хорошие результаты.

         Погулял по локации "Тридцатилетний лес", вполне приличное место, набил "фрагов". Рядышком находилась лока "Второй солнечный луг", где игроки собирали травку. Из интереса решил сходить посмотреть, судя по карте, совсем близко, метров триста.

         Подходя к опушке леса, вдруг услышал голоса как минимум троих:

         - О, смотри, тёлочка сюда пошла. Нащипала травки, коза.

         - Будем её?

         - А смысл есть?

         - Голда выпадет.

         - Голда у неё, не смеши меня, весь эквип нубский.

         - Сиськи ничо, зачётные.

         - Школоло, здесь почти у всех такие.

         - Эх, жаль нельзя их посчупать...

         - Да, я бы тоже не отказался, разложили бы её на троих.

         - Мечтайте больше, задроты малолетние.

         Осторожно двигаясь под скрытом, подхожу ближе, точно трое. Двое "красных" и один "белый" ник. Ух ты, первый раз расу каменов вживую вижу. Ходячая груда камней. Ник ГопТоп, сорок девятый уровень. Вторым был гоблин, и, похоже, рога. Популярный класс у пкшеров, как ни крути. Ник БаБуБы, оригинал блин, сорок седьмой уровень.

         Орк с секирой, ник Инннах, пятидесятый левел, был нормальным, не покрашенным. Класс, по всей видимости, воин. Единственный из всех был более-менее упакован. Плащ, сапоги и секира были диковинными, огромный мешок за спиной необычного класса, да и остальной шмот не ниже отличного. Чем он у них занимается?

         - Не, ты смотри, какая цыпочка, я пошёл. Люблю слушать, как они визжат, - заявил БаБуБы, и в скрыте скользнул на дорогу, по которой приближалась жертва. Маньяк подрастает.

         Я не кинулся за ним, как благородный герой, крича во всё горло. Я полез на форум, смотреть инфу по каменам и оркам. Камены, отличные танки, благодаря своей толстокожести и девяностопроцентному врождённому иммунитету к магии земли и тьмы. Срезают половину урона, наносимого ядом. Но немного медлительны, и имеют увеличенный урон от заклинаний школы льда. Орки хорошие воины благодаря расовым бонусам. Имеют повышенный иммунитет от магии тьмы, пониженный от магии света.

         И что мне с ними делать? Тихонько отойти или попробовать завалить? Юного маньяка я бы быстро порезал, без вопросов, жизни у него немного. А вот что делать с каменом и орком, не знаю. У камена может оказаться офигенно много здоровья, особенно, если он туда вкачивался, модификант на здоровье у них сто пятьдесят, самый высокий из всех "существ", доступных игрокам. Допустим, орка я бы тоже мог вырезать с применением яда, но это значит, что я нападу первым, и покрасят уже меня.

         БаБуБы вышел из скрыта перед обладательницей тех самых вожделенных сисек, эльфийкой, ни ника, ни уровня отсюда не вижу. Действительно, кричит. Но недолго. Класс у неё "ватный", здоровья мало.

         - Серый, айда сюда, камень маны выпал.

         Зелёный орк, откликающийся на погоняло "Серый", неторопливо пошёл к гоблину. А, он у них за ходячий склад. Весь белый и пушистый, при смерти риск выпадения вещей минимален, ещё и самого убийцу покрасит, не каждый решится напасть. А я решусь? Будут за мной бегать, мстить пытаться. Хотя клана нет, а сами они мало что смогут. Пристраиваюсь за Инннахом, и, скрытый от взгляда роги самим орком, а от камена невидимостью, подхожу на дистанцию применения заклинания. Уже хочу применить воздушный кулак на рогу, но тут мне приходит в голову "гениальная" идея. Ускорение на себя, останавливаюсь, на гоблина кидаю "ослепление". Пока тот соображает, что произошло, оббегаю орка, встаю на его пути, и, когда он оказывается в шаге от меня, скидываю невидимость, и с криком замахиваюсь ножом на него. Есть, инстинкты не подвели, он ударил меня рукой, напал первым и покраснел.

         Инвиз, бросок к жертве, захожу за спину, и провожу комбо с "клинком света", здоровье орка показывает 30 835 / 51 480. Быстрый взгляд на других "разбойников". Гоблин матерится и трёт глаза. Камен вышел из леса, но явно ещё ничего не понял. Тридцать с лишним тысяч хитов я могу снять только камнелезвами, их и запускаю, предварительно отскочив от упавшего Инннаха.

         Один готов, тут же воздушный кулак и тёмную стрелу в гоблина, тоже готов. Тут мне в спину прилетает булыжник, пять тысяч хитов сняло. ГопТоп применил свою расовую абилку, видимо. Собака, на целых три единицы понизил прочность плаща, зарэжу!

         Малое исцеление, "оптом" подбираю всё, что выпало из двух неудачников и отбегаю подальше, скрываясь в инвизе. Иконка писем замигала, даже знаю от кого они. Захожу за спину камену, но он вертится, понимает, что я где-то тут. Выжидаю отката "клинка света". Наконец, выбираю момент, провожу комбо, 71 208 / 90 900.

         Очуметь, сколько здоровья всего на сорок девятом уровне, но в одиночестве его это не спасёт. Несколько минут, серия ударов, приправленных магией, и он красиво падает, образуя небольшую кучку камней.

        Поздравляем, вы получили уровень: 20

        Доступных очков характеристик: 6

         Спасибки. Очки по традиции кинул в интеллект.

         Кстати, камень маны с трупа эльфийки тоже надо забрать, оставлять смысла нет, подберёт любой проходящий, а я ведь рисковал, ввязываясь в драку с тремя игроками выше себя по уровню. Отдать камень всё равно не могу, ника девушки не знаю, да и зачем мне весь этот геморрой.

         Мои "друзья" подарили мне семь тысяч триста одиннадцать золота, и серебра с медью ещё на двадцать восемь золотых, прилично по массе выходит. Также выпало: эликсир здоровья на пять тысяч, эликсир маны на девятьсот, пояс четыре плюс четыре слота с двумя слотами под оружие и +20 скорость и прикольный нож с орка Инннаха.

         Остальное - всякий хлам: травы, когти, хвосты, всякая внутренняя требуха, обломки мечей, куски руды, обрывки тканей. Веточки и камешки из мешков "красных" специально бросил сверху на кучу камней, оставшихся от камена, если придут проверить - полюбуются.

         Настырные ребята, пишут и пишут, поинтересуюсь:

        "Не трож режик нето попадеш в чорный лист клана. Уидеш на рерол"- пришло сообщение от игрока Инннах.

        "За десять минут успеешь прибежать? И друзей прихвати, поработаю отбеливателем, так уж и быть. Кстати, твой "режик" я даже на аук выставлять не буду, просто переплавлю"

        "Ты покоиник готовся к смерти с пацанами в реале найдем"

        "Громко произнеси вслух свой ник"

      
        Вы внесли игрока Инннах в чёрный список абонентов,
      

      
        Вам не будут приходить сообщения от него до вывода из списка.
      

         Ножик у него не простой, а "отличный", причём парный. Если у тебя есть оба, добавляется ещё какая-нибудь характеристика. Очень надеюсь, что у него были оба. Выставлять на аукцион не стоит - выкупит обратно, пусть пока полежит у меня, там решу, что с ним делать, может действительно переплавить.

         А про отбеливание - с каждой смертью пкшера, его ник белел, избавляясь от красноты. Надо было умереть столько раз, скольких человек ты убил. Вот я ему и предложил такую услугу.

         Прилично набрали, сколько же игроков они порешили? Как "отмываться" собираются? Столько убийств совершили - чтобы белыми стать, до десятого уровня опустятся. Хотя, у них, может быть, это не основные аккаунты были, сядут в "тюрьму" недельки на две, отбелятся, возможен и такой вариант. А сами пока на другом резвятся. Надо учитывать этот момент, никому не доверять, лишнего не носить, деньги в чеки переводить по возможности.

         Дальше пошёл в данжи, в первом повырезал разную нечисть из верхних кругов ада, пригодилось "святое слово". Главный босс в виде демона с хлыстом, заставил потратить пузырьки маны, так как у него было много здоровья. Получил достижение "герой-одиночка". В качестве добычи помимо золота попался сломанный "проклятый зачарованный нагрудник". По данным форума шли только на извлечение проклятой зачарованной пыли, которая ценилась очень высоко, так как шла на зачарование от магии тьмы, и была дефицитом.

         Сходил во второй, "зверинец мутантов". Различные мутанты, слепленные из нескольких животных, ядовитые змеи, и большая бронированная многоножка в качестве босса. Чуть не улетел на респ, она шустро бегала за мной, не желала проваливаться в "жижу", и не особо замедлялась на "шипах". Пока применял магию, она успела "боднуть" меня, оставив меньше трёхсот хитов, и почти порвав "хороший" пояс, купленный ещё на корабле Гильдии по пути в Форт Восточный. Свою одежду я берёг, бегал в костюме новичка, лишь изредка быстро накидывая её, чтобы кастануть заклинание.

         Не понравилось подземелье. Абсолютно. Один раз прошёл, достижение получил и ладно. Отправился обратно к нечисти, буду их чистить. Чистил упорно, ещё пять раз прошёл, умудрился заработать достижение за быстрое прохождение, когда не экономил банки маны и лупил камнелезвами. Получил сломанные "проклятые зачарованные" меч и поножи. Из лута внимание заслуживали только внутренности демонов, которые шли алхимикам, ну и золото поднимал, которого было чуть поболее, чем в других подземельях.

         Тут мне отписался Димон, что он в игре. Ответил ему, чтобы ждал меня на блошином рынке, скоро буду. Добрался бесплатным телепортом по своему проездному, не хотел время терять.

         Перекинул ему полмешка вещей. Камень маны на пятьсот, что выпал из жертвы пкшеров, а также травы, требуху-ингры, внутренности демонов и тот пояс, что сам купил на аукционе, сказал отдать Свете, как появится. Обломки мечей, куски руды, нарисованные мною свитки, передал самому Димону, не слушая возражений.

         Пояс четыре плюс четыре слота с двумя слотами под оружие и +20 скорость, оставил себе, вместо почти порванного многоножкой. А его тут же загнал игроку-новичку за один золотой, пусть чуть-чуть порадуется "выгодной" покупке.

         Остальной хлам: когти, хвосты, обрывки тканей, и тому подобное попросил его скинуть, не особо заморачиваясь ценой. Если вдруг что-то нужно ему самому или Свете, не стесняться, всё равно мне досталось даром.

         - Как это? - не понял он.

         - Трёх пкшеров завалил, славно разжился.

         - Зря ты с ними связываешься.

         - Ничего не зря. Тебе вчерашнего мало было? Увижу - буду валить. Посмотрим, кому зря покажется. Да, вам, наверно, придётся подождать меня, я ненадолго задержусь. Часам к семи с небольшим можете вот сюда выдвигаться, - я отметил ему точку на карте, а подумав, передал ему ту же часть карты, что дала мне Кикиморрка.

         - Данж пятидесятого левела? Не слишком круто?

         - Нормально, я один проходил. Зато там железо, колечки на инту, посохи и камни маны. Ну и десятку голды словим на каждого.

         - Даже и не знаю, чего ты с нами так возишься? - задумчиво спросил Димон.

         - С чего вдруг вожусь? Достижение за группу без вас не дадут, а вы мне понравились. Да и в дальнейшем, обрастёте вещичками и немного уровнями, мы с вами такие данжи будем выносить, - улыбнулся я.

         - Кстати, - продолжил я, - Работа для тебя есть, нужны болты для арбалета. Какие сможешь, но штук двадцать, чтобы с запасом.

         - Тогда прямо сейчас и начну.

         - Давай, я побежал. Про щит не забудь.

         - Да, попозже заберу.

         А я выдвинулся в сторону моей любимой кафешки. Переговорил с владельцем насчёт открытия моего персонального счёта в кафе, возражений не последовало. Тогда я вывалил ему на стол кучу серебра и меди, оставив себе только двести монет, чтобы закрывать пустые слоты в мешке.

         - Может быть, господин желает переселиться к нам? - задал вопрос хозяин.

         - А у вас что, и гостиница есть? - удивился я.

         - Своего рода пансион, проживание и питание. Если хотите, можем посмотреть номера.

         - Конечно, можно прямо сейчас.

         Номера оказались выше всяких похвал, на пять звёзд тянули. Особенно мне понравился один на третьем, последнем, этаже, под номером тринадцать. Выбрал вовсе не из-за числа.

         Сам номер состоял из рабочей комнаты, спальни с огромной вычурной кроватью под балдахином и огромным санузлом, а также очень просторного зала для приёма гостей. С большим круглым столом на восемь персон, камином с креслами перед ним, аквариумом метров трёх в длину, роялем в углу, парой диванов, и с отдельным входом в личную комнату, которым могли воспользоваться и гости. Из зала был выход на большой балкон со столиком и стульями, откуда открывался великолепный вид на Храм. К тому же, "еда со вкусом" входит в счёт. Тысяча золотых в день. Как бы дороговато, но соглашаюсь, привязываю свой счёт к этому заведению, не буду экономить на себе, любимом.

         - Если что-нибудь желаете, кнопка вызова персонала вот здесь, - а у них тут "цивильно", оказывается.

         - Большое спасибо, сейчас я направляюсь на встречу, так что попозже.

         - Кстати, можете сделать привязку прямо к своему номеру. Не буду вас больше задерживать, - очень милый хозяин заведения.

         Делаю привязку места возрождения, как-то про неё всё время забываю, в реале её ведь не было, а она у меня на корабле Братства до сих пор, во тормоз.

         В кладовую - личную комнату выложил ещё сорок пять тысяч золота, незачем таскать, три девятьсот с собой и хватит пока. Соберусь по магазинам, зайти "домой" не долго.

         Активирую телепорт в крепость "Дальневосточников". Увиденное вокруг можно описать одним словом - монументально. Высокие стены и куча охраны. Встречают, выясняют цель прибытия, провожают в гостевую комнату. Дисциплина на высоте, похвально.

         Разговор с Кащеем получился очень тяжёлым, он всё время давил "авторитетом", пытаясь что-то из меня выжать, я отбрыкивался тем, что меня "здесь" ничего не держит, в любой момент могу свинтить.

         Были и неудобные вопросы: где взял такой эквип, как смог выстоять "раздетым" под ударами пастуха-босса? Тьфу, блин, Оксанка, доложила. На первый вопрос ответ один - там уже нет. На второй - делаю честные глаза, и говорю, мол, разовая абилка, повезло достать, вот и использовал.

         Попытался вызнать, как я смог снять с него же около трёхсот тридцати тысяч хитов за двенадцать ударов? Мне стоило большого труда не раскрыть рот от удивления, сам я логи того боя не смотрел, и был удивлён даже больше Кащея. Это в конце, когда я после стана разозлился, повалил пастуха и кромсал его на земле. Получается, за удар снимал чуть меньше тридцатника, сам в этом самом... изумлении. Отговорился действием яда, высоким уроном оружия и критами, Кащей притворился, что поверил.

         Наконец, после часа беседы, когда он пытался докопаться до моих "секретов", а я делал вид "я не я, и лошадь не моя", перешли к конкретике. В клан - пожалуйста, только я на "красных" охочусь, не будет ли проблем для других членов?

         На что Кащей одарил меня любящим взглядом и произнёс:

         - Володька дал о тебе очень точную характеристику.

         - Он не прав, я намного лучше, - выделил интонацией последнее слово, - По поводу коммерческого сотрудничества, могу предложить вариант открыть кафе в корейском стиле с напитками, дающими бафы.

         Кащей сделал стойку:

         - Какие бафы и их стоимость?

         - Без понятия. Но стоимость однозначно выведем на конкурентоспособный уровень.

         - Условия работы?

         - Равное вложение и равная прибыль.

         - Пятьдесят процентов тебе? Не многовато просишь?

         - Почему мне? Второй стороне. А мне всего лишь один процент от суммы ВАШЕЙ прибыли.

         - То есть, мы будем работать с НПС напрямую, а тебе один процент за посредничество?

         - Как-то так.

         - Хорошо, мы обдумаем этот вариант.

         - Тогда у меня просьба - продлить ваш персональный телепорт, очень завлекательная штука.

         - Завлекательная, говоришь?

        Игрок Кащей (глава клана) предлагает вам вступить в клан "Дальневосточники".

        Согласны?

         - Как это связано с персональным телепортом?

         - Напрямую, всем членам нашего клана доступен бесплатный телепорт в эту крепость раз в сутки. Действует по всему региону.

         - "Красных" я всё равно буду вырезать, не страшно?

         - Пусть они нас боятся. Да и почистить территорию надо бы, в конце-концов.

         - Если что, ещё два места для моей команды?

         - Хорошо, - после секундного раздумья отвечает Кащей.

        Вы приняли предложение вступить в клан "Дальневосточники".

        Ваш текущий ранг: Новичок.

        Подробнее ознакомиться с информацией можете в закладке "Клан" и на форуме.

        Бонусы: +4% к опыту, +3,5% к выпадению золота, +20 силы, +10% к защите от школы огня, +2% урона от оружия, +1% к добыче ресурсов, бесплатный клановый телепорт раз в сутки.

         Неплохо они клановых артефактов насобирали! И тут же новое сообщение:

        Вы выполнили первое линейное задание "Член клана".

        Награда: 10 000 опыта, 95 золотых.

        Для выполнения последующих заданий цепочки, станьте офицером клана и обоснуйте свой клан.

         А почему такая странная сумма в девяносто пять золотых? Ну да, всё правильно, как только вступил в клан, сразу же стали брать и клановый налог, сейчас он был именно пять процентов, вот и забрали с дохода. А если я получу редкую вещь или вообще диковинку? Ага, вещи получаешь без обложения налогом, и то хорошо.

         - Вызов по тревоге обязателен для всех без исключения, правда, её давно не было. Хм, надо бы провести как-нибудь, а то заросли жирком, вдруг война, а все расслаблены. Твоим наставником назначу...

         - Кикиморрку, - перебил я Кащея.

         Он задумался:

         - Ну что ж, можно и её, сама тебя нашла, пусть и возится.

        Игрок Кащей хочет добавить вас в друзья.

        Согласны?

         Согласен, было бы странно отказываться.

         - Решение по кафе сообщу позже. Тебя проводят до телепорта.

         - Счастливо оставаться.

         Во дворе, при подходе к телепорту меня довольно грубо пихнул плечом игрок, и, не извинившись, пошёл дальше. Воин КиллДед, двести сорок первый уровень. Естественно, орк, ведь только они такие невоспитанные.

         - Поосторожнее, олень - довольно грубо сказал ему в спину.

         - Ты смотри, мелочь какая борзая пошла, - развернулся тот и обратился к присутствующим, - Щелчком пришибить можно, а замечания делает.

         - Смотри, как бы самого не пришибли.

         - Мне уже страшно, на дуэль ещё давай вызови.

         Стоп, что-то тут нечисто. Уж не проверка ли это на вшивость? Или хотят после дуэли проанализировать логи? Делаю ход конём:

         - Я бедных не убиваю, невыгодно это. Вот положи соточку на кон, - достаю чек на сто тысяч золота, - Тогда я тебя с радостью убью.

         Не ожидал такого, как будет выкручиваться?

         Буркнул: "Сейчас", подвис, наверно полез в чат, посоветоваться с Кащеем.

         - Что происходит? - ко мне подошла Кикиморрка, которая только что телепортнулась в замок, - Только успела зайти в игру, а мне клановое сообщение: вы назначены наставником игрока Тринадцатый).

         - Ты же хотела, чтобы я был в клане, вот я и в клане, и за все мои выходки по головке "гладить" будут тебя.

         - За какие выходки? - недоумённо спросила Оксана.

         - За все. За пкшеров, которых я буду вырезать, и которые возможно, попытаются отомстить другим членам клана. Или вот за дуэль, которая, опять же возможно, сейчас состоится вот с этим дедулей, - я кивнул на стоящего недалеко орка.

         - В смысле? - обалдела Окси.

         - В прямом, товарищ захотел, чтобы я его вызвал на дуэль, ну я и вызываю, только я бесплатно не работаю, вот и предложил ему поставить сто тысяч на победу.

        "Дурак ты, Три. Он любит сражаться на дуэлях. Свиток видеть невидимое у него точно есть, плакали твои денежки"- пришло сообщение от Оксаны по личному каналу чата, конспираторша.

         Точно, подстава. Про невидимость они естественно знают, что ещё? Я судорожно начинаю вспоминать тот наш день с охотой на козлорогов. Оплетение и шипы были, воздушный кулак и тёмная стрела тоже, хотя по внешним эффектам они вроде не отличаются. Жижа на самом пастухе была. Водяную плеть пару раз показал, её вряд ли спутаешь. "Кипение крови" один раз на собачке пастуха. Ядом пользовался. Камнелезвами вроде не пользовался, слепоту не использовал, огненными заклами не кидался, а вот грозовую молнию кастовал, помню.

         Не всё потеряно, в общем. А если в условиях дуэли подшаманить, то можно попробовать словить рыбку на крючок. КиллДед отмер:

         - Я собрал деньги...

         - Дуэль, - шлю ему вызов с моими условиями.

         Ничего особенного, запрет посторонних бафов и увеличенная до пятидесяти метров дистанция начала боя.

         - А почему бафы нельзя?

         - Скинь уровни до моих, и бафайся сколько влезет, возражать не буду. Неужели большой дядя боится?

         Насупился, принял вызов. Не понял, на той стороне не совсем взрослый игрок?

         Проходим на тренировочный полигон, обычно дуэли на них и проводят. КиллДед вызывает своего пета, огромного чёрного волка. Блин, надо было петов в условиях запретить. Если он нацелен на дуэли, упор сделал на дамаг, поэтому и пета взял дамагера.

         Подзываю Оксану, пошушукаться.

         - Поставишь за меня на мою победу пятьдесят тысяч? Если нет с собой, займи у кого-нибудь, пожалуйста. Просто мои деньги у меня в личной комнате лежат, - подмигиваю я ей, - И побольше ажиотажа, в клан-чат напиши про дуэль, если ещё никто не удосужился, пусть побольше народа прибежит, ставки сделают.

         - Ненормальный.

         - Безрассудный, - парирую я, намекая на достижение.

         Укрываюсь её точёной фигуркой, вручаю в руки три болта от арбалета и смазываю их ядом "скоротечные мгновения жизни", его звёздный час настал. Остаток пузырька вставляю в сай. Два болта в универсальные держатели на перевязи, один сразу заряжаю.

         Задумываюсь, стоит ли пить зелья семьи Чхо? Стоит. Во-первых, большая ставка, сто тысяч от КиллДеда, и Окси, надеюсь, сможет поставить. Во-вторых, игрок с очень серьёзным уровнем, не стоит надеяться на авось, тем более, деньги приличные, он тоже потратится на алхимию. И в-третьих, пусть аналитики "Дальневосточников" потом ломают голову над логами и прикидывают хрен к носу, что и откуда.

         Сделано. Интеллект девятьсот двадцать, здоровья двадцать две четыреста хп, один удар должен точно выдержать, хотя и не стоит допускать его до моей тушки. Жаль, что "силу крови" Соланы уже использовал, откат через четверо с половиной суток. Сейчас бы её здоровьичка попросил, вышел на арену, все вокруг точно бы в полном "ауе" были, когда увидели бы такое.

         Потянул ещё немного времени, надо же дать народу сделать ставки против меня, жизнь нынче дорогая, деньги потребуются. Толпа вокруг уже приличная собралась, галдят и спорят:

         - Да у него весь эквип диковинки!

         - У нашего зато уровень выше, - нашим, видимо, считается КиллДед, хотя мы оба состоим в клане.

         - И два ножа-уника.

         - Малыш даже подойти близко не сможет, Дед его мечом разок рубанёт и он кончится. Я поставлю сто тысяч на Деда, а ты ставь на новенького, надо же мне хоть какой-то выигрыш получить.

         "Давай-давай, все остальные тоже побольше ставьте против меня, я обижаться не буду"

         Ладно, готов. Ускорение и камкожу на себя, лишним не будет. К барьеру! Стреляться! В смысле, начали.

         Взведённый арбалет давно в руках. КиллДед как увидел его, сразу ростовой щит из мешка достал. Медленно и настороженно подходит ко мне, готовый срезистить моё заклинание щитом. Волк идёт позади него!

         Тридцать метров, моя дистанция для каста заклинания. Кастую шипы прямо на противника, теперь не сможет "рвануть" ко мне, пока не выйдет из них. Кипение крови на его волка, прошло! Из-за моих задранных характеристик шанс неуспеха очень низок. Потеха, волк атакует своего хозяина с тыла. КиллДед резко поворачивается и закрывается щитом от него, и тут ему в ж... адницу прилетает отравленный болт, "наведённый" заклинанием точности. 157 727 / 161 900. Около тысячи потерял от болта, остальное волк и шипы. И сейчас ещё сорок восемь тысяч яд уберёт за шесть секунд. Мало шипы сняли, резист от магии очень хороший. Пока он сражается со своим питомцем, ловит от меня подарки: кулак, стрелу, огнешар. Здоровье волка на волоске, у КиллДеда осталось 104 288.

         Что-то мало снимают заклы, причём из разных школ. Перезаряжаю арбалет, и второй болт входит в тело воина, который расправился, наконец, со своим "помощником". Он разворачивается ко мне, закрывается щитом, и начинает выбираться из шипов. Кастую "грозовую молнию" пока есть возможность. Удар сверху и проходит оглушение на целых четыре секунды, статы и рандом рулят. Лихорадочно перезаряжаю арбалет, и, пока он неподвижен, успеваю прострелить незакрытую щитом ногу.

         Засуетился. Полоска здоровья показывает 55 321 / 161 900, плюс яд ещё не успел снять свою порцию. Немного разрываю дистанцию, и пошла "порча", чтобы много не отлечивался. Он пьёт банки здоровья, я - маны. Его пояс пуст, смог отлечить восемьдесят тысяч хитов. А у меня мана полная и полпояса ещё есть. Пора заканчивать, жижу ему под ноги, чтобы не дёргался. Попятился задом, там ближе к берегу. Я подхожу чуть ближе и пускаю камнелезвы. Тридцать тысяч с небольшим сняли, 57 161 / 161 900 осталось.

         Подгадываю, когда полностью вылезет, и кастую "ослепление", в этом бою пока ни одного резиста у него не сработало. Подкрадываюсь, бросок к жертве, исполняю комбо, хорошо прошло, двадцать три тысячи триста пятьдесят восемь разом, остальное ядом снимет. Убегаю подальше, чтобы случайно не достал, и не вырвал победу на последних секундах.

         Ослепление спало на последней секунде его жизни, но ему это ничем не помогло, достать меня он не мог, лечиться нечем, так и умер. Вокруг стояла тишина, сокланы не могли поверить такому исходу боя.

        Вами получено: 95 000 золотых.

        Желаете поместить в мешок?

         Желаю, у меня как раз кошель есть свободный. Но, блин, налог и здесь вычли, может выйти из клана обратно, на вольные хлеба? Ладно, потерплю немного.

         Пишу сообщение КиллДеду:

        "Хороший бой. Надеюсь, это были деньги Кащея, а не твои личные. Передай ему привет от меня. И откуда такое сопротивление магии?"

        "Сам передашь, и от меня пару ласковых добавь. Сопротивление от доспеха "Антимаг" с зачарованием. Повторный бой прямо сейчас?"

        "Не боишься второй раз слиться?"

        "Не, свитков у Каща возьму, он мне СИЛЬНО должен за такое унижение"

        "Смотри сам, но без обид и без ставок, договорились?"

        "Сам забоялся? Да я покрашусь в красный цвет, если не завалю тебя"

         Самоуверенный тип, надо-бы наказать. Смогу ли теперь, когда он знает о моих действиях? Действие яда, порчу и слепоту будет снимать свитками.

        "Окси, что со ставками?"

        "Семьсот тридцать две тысячи твоя доля, я и не думала, что можно так быстро и просто заработать. От себя тоже поставила на твою победу"

        "Умничка, сейчас будет бой-реванш, мне срочно надо бафера и хороший элик на скорость, сможешь организовать?"

        "Попробую, а на победу тоже поставить надо?"

        "Если совсем немного, не уверен в результате"

        "Неужели я увижу, как ты проиграешь?"- сарказм так и сочится из сообщения.

        "Если не найдёшь бафера и элик, то ОЧЕНЬ вероятно"

        "Уже ищу"

         Я забрал свои болты от арбалета.

         - Чумовой яд, ни разу ещё такого не видел, где взял? - поинтересовался КиллДед.

         - В Корее, - как-будто ему такой ответ чем-то поможет.

         - Ещё достать сможешь? Меня тут уже попросили поинтересоваться. И сколько стоит?

         - Насчёт достать не могу сказать, я последний забирал. А стоил пятнадцать тысяч за маленький пузырёк, - надо же, если что, иметь свой маленький процентик от перепродажи.

         - Нихрена себе, - присвистнул он, - Ну что, готов проиграть?

         - Пару минут, получше подготовлюсь, - усмехнулся я.

         Меня позвала Кикиморрка, вместе с ней подошла жрица света, Поляника, двести двадцать восьмого уровня и набафала меня всем, что имела. "Крылья света" +120 скорости на четыре часа меня особенно порадовали. Затем передала мне банку "Эссенции из крыльев мохнокрылов".

         - Пей залпом, вкус не очень, - предупредила Поляника.

         Твою ж медь, не очень, горечь несусветная, зато +150 скорости на шесть часов. Мир вокруг серьёзно замедлился, гляжу в статы и не верю, скорость тысяча сто ровно. Откуда столько? Зелье семьи Чхо исправно удвоило значения и бафа и другого элика, вот это вещь!!!

         Меня прёт, как будто под кайфом, я успел всякого повидать на работе в ночном клубе. Ну что, кто там против меня, блин, меня реально плющит как наркомана. Море по колено.

         - С тобой всё нормально? - спрашивает Окси.

         - Насчёт этого не уверен, но ты поставь на мой выигрыш, теперь я его ПОРВУ-У-У! - Оксана даже дёрнулась от моего рёва.

         - КиллДед, давай, начинаем, пока я тебе так задницу не надрал! - кричу на всю площадку.

         Начали. Тьфу, с этой подготовкой снова забыл запретить петов.

         Он сближается, волка пока не призывал, опасается, видимо. Ставлю шипы между нами, чтобы не рванул ко мне. Сам бегом сближаюсь, кастую "жижу" прямо на противника. Он призывает своего волка чуть в стороне от меня, арбалет перетекает в руки, выстрел в пета, закидываю за спину и побежали. Волк бесславно сдох, ни разу не кусив меня. КиллДед почти вылез из жижы, заряжаю арбалет, точность, и болт полетел прямиком в него. Не смотрел на меня, его ошибка. Он полез за свитками, очищаться от яда. Бегу к нему, он радостно делает "рывок". Давай, родной, я готов.

         Встречаю его щитом стихий, дожидаюсь, пока он исполнит своё комбо. Затем следует резкий удар кастетом в переносицу, оглушен на секунду, поэтому просто расправа с клинком света саем слева, он падает направо от меня, приземляясь на живот. Падаю коленом на его спину, прижимая к земле, и начинаю наносить удары один за другим. Саем прокалываю доспех сверху вниз, а кастетом кукри бью по шлему, постоянно обновляя оглушение, так что он даже не шевелится. Удачно он свалился, головой под мою правую руку.

         Что, кончился? Так не интересно. Встаю, оглядываю толпу "сокланов". Видок у меня ещё тот наверно, кровь летела во все стороны.

         - Ещё хочу, - говорю я, куда-то меня не туда несёт.

         Самые нервные отшатываются. На меня падает столб света, знакомая уже жрица Поляника наложила на меня "Выжигание скверны" - полное очищение от ядов и всей "химии" вообще. Отпустило. Силы кончились, рухнул на землю где стоял.

         - Что принимал до моего эликсира? - строго и требовательно спрашивает она.

         - Да так...

         - Что именно? Я должна знать из-за чего такая реакция на мой эликсир.

         - Не волнуйся, эта вещь тебе точно не встретится.

         - Млять, как ты меня разделал, абыдна даже, - подходит КиллДед с круга воскрешения, - Тебя надо хорошим магом выносить, а не воином. Зачем он меня позвал? - поняв, что прокололся, сразу перевёл тему, - Как ты на мне оглушение так долго держал?

         - Оружие такое, - отмазался я, ведь ни разу не правда.

         - Да уж, - он с завистью посмотрел на мои ножи, отсвечивающие жёлтым, - два уника, это сила! С Каща теперь не слезу, пока мне уникальный меч не организует.

        "В красный краситься будешь?"

        "Э-ээ, сглупил, однако, признаю. Обещал, значит придётся"

        "Давай так. Покрасишься, ЕСЛИ завалишь меня"

        "Типа не трогать тебя? Специально не буду, но вынудишь - покрашусь вместе с ником"

        "Договорились"

         Подходит Оксана:

        "Ты как?"- спрашивает в личном чате. Шифруется от окружающих. Надоело писать, запрашиваю разрешение на голосовое общение.

         - Уже нормально, -голосом про себяотвечаю после её подтверждения, вот она, телепатия в действии.

         - Со второго боя ещё почти восемьдесят тысяч подняла, представляешь, на вас были почти одинаковые ставки. За пятнадцать минут по восемьсот тысяч сделали. Ты умничка, потом расцелую.

         - Ловлю на слове.

         - Да-да, я тоже хозяйка своему слову, - фыркнула она, - Как тебе такую сумму передать? Я у своих чуть погодя заберу.

         - Сможешь чеки сделать?

         - Заставишь бедную девушку таскать такие тяжести в банк?

         - Не такую уж бедную, - улыбаюсь я, - Кстати, что стоили бафы с эликом?

         - Три тысячи семьсот. А что, дорого, что-ли? - встревожилась Окси.

         - Не, мне ещё в данж надо, скорость не помешает.

         - Ты сегодня надолго?

         - До утра.

         - С женой спите раздельно? Она в кровати, а ты в гробу? - намекает, что я сейчас лежу в коконе, внешне действительно напоминающим гроб.

         - Сама-то где спишь?

         - Я стараюсь в коконе не спать, вдруг вредно.

         - Ясно, встретимся чуть позже, после данжа?

         - Ну, давай. Опять приставать будешь? - томно спрашивает она.

         - Ага, с вопросами, как к моей наставнице.

         - Прям засмущал. До встречи.

         - Погоди, это тебе, - вспоминаю и передаю ей "проклятые зачарованные" вещи.

         - Ох ты, проклятая пыль. Сколько должна?

         - Какие счёты с наставницей, зачаруешь мне потом что-нибудь, баш на баш.

         - Умеешь уговаривать. Я побежала. Пока.

         - Пока.

         Пишу Полянике:

        "Глубокоуважаемая Поляника, мне с друзьями сейчас идти в данж, прошу вас наложить на меня баф "Крылья света" взамен снятого, на ваш чудесный эликсир не претендую"

        "Через пять минут у телепорта. Эликсир тоже отдам, не люблю быть должницей. Ко мне можешь не подлизываться, Оксана глаза выцарапает"

        "Неужели так заметно?"

        "С её стороны да, с твоей ничего нет. И чего в тебе нашла?"

        "Например, то, чтотолько чтозаработал для неё восемьсот тысяч голды"- жрица взбесила, по-моему, просто позавидовала Оксанке.

        Вам осуществлён перевод от игрока Поляника.

        Сумма: 3 700 золотых.

         Чую, не видать мне больше её бафов и эликов.

      * * * Интерлюдия, как модно писать.

         - Что скажешь? - в крепости "Дальневосточников" Кащей задумчиво рассматривал логи боя, обращаясь к ВодкуБуду!

         - Опасный тип, надо держать под наблюдением. Как много он снимал с КиллДеда.

         - Егор меня уже заспамил требованиями организовать рейд за уникальным мечом, мол, мелочь ходит с двумя униками, а он, как последний лох, всего лишь с диковинкой.

         - Довооружиться никогда не помешает, Кирилл.

         - Да знаю я, что ты меня агитируешь, прям как Владимир Ленин. Только это такие затраты, один телепорт для рейда тысяч в сто - сто пятьдесят может встать, а расходники, а ремонт снаряжения потом. И не факт что меч выпадет.

         - Всё равно надо.

         - Вот с Егором и подумайте тогда. И этого Три возьмите, пусть на пользу клану поработает. Представляешь, с Оксаной на ставках по восемьсот тысяч с лишним каждый подняли, а он ещё и мою сотню выиграл.

         - Ни струя себе... - поразился Володя.

         - Поляника отписалась, что Три во время второго боя был под кайфом, похоже, намешал эликов.

         - То-то я думаю, какой-то дёрганный был.

         - Ещё пишет, что Оксана в него втюрилась, а он её использует.

         - Пытается в доверие войти, думаешь, засланец?

         - А вдруг?

         - Обычно засланцы себя так не ведут, стараются быть незаметными.

         - Обычно...

         - Ты же сам только что сказал, что он раскусил твой трюк с вызовом на дуэль, чтобы посмотреть логи. На месте засланца просто замять инцидент или слиться в дуэли, чтобы не отсвечивать. А он на рожон полез, полностью выложился, всё показал.

         - Осталось только понять, что он показал. Откуда такой урон? Наш главмаг, Дроллин, говорит, что на его уровне не может быть столько заклинаний. Некоторые только подмастерье может взять, а с его уровнем обычно начинают путь в магии. После просмотра логов он вообще хотел повеситься, Три применял все стихийные магии и школу тьмы одновременно! И закл из школы света засветился, - скаламбурил глава клана, - А это его заклинание на тридцать с лишним тысяч хитов за вычетом внушительного сопротивления, оно ведь не со свитка было! - эмоционально добавил Кирилл - Кащей.

         - Потом, смотри, все его заклинания во время боя прошли, ни один не срезистился, это как понимать? Ты знаешь характеристики доспеха Егора, знаешь, сколько он должен, повторяю, ДОЛЖЕН резать и отражать! Но ни одной, мать его, осечки. Дроллин уже хотел идти вскрывать черепушку этого Три, смотреть что внутри.

         - Может пустить за ним хвост?

         - Он же рога, не забывай. В стелсе постоянно не посидишь. Лучше давай организуем ему занятость с нашими ребятами, заодно и присматривать будут.

         - Поймёт, тем более если рерольщик.

         - Кстати. Знаешь, что он мне сегодня предложил?

         - Стать его женой?

         - Очень смешно. Открыть кафе с корейскими неписями, продавать напитки с бафами. Причём работаем напрямую с ними.

         - Парень полон загадок. Ты согласился?

         - Взял время на раздумье, чтобы не подумал, что нам это очень нужно. Завтра соглашусь.

         - Нормально.

         - Тьфу, мля, чуть не забыл. Издай распоряжение о переходе на повышенный уровень опасности, возможны инциденты с пкшерами. И вообще, боевому крылу надо почистить окрестности, жалобы начались.

         - С чего вдруг такая инициатива? Или тоже Три постарался? - хохотнул ВодкуБуду!

         - Постарался, - вздохнул Кащ.

         - О как. Так может тогда, наконец, и "Задницу" ковырнем, для полного комплекта?

         - Ты знаешь, я тоже об этом подумал, много они силы набрали.

         - Замётано.

      * * *

         Забежал домой, выложил заработанные девяносто пять тысяч, взял по одному из эликов семьи Чхо, горят как спички. "Переоделся" в костюм новичка, и побежал к воротам. Взял таксиста, и за двести золотых в одиночестве доехал до данжа. "Мои" скучали перед входом.

         - Так, что я вижу, - Светик указала на надпись над моей головой, - к "Дальневосточникам" подался?

         - Так получилось, они меня сильно уговаривали, - скромно ответил я.

         - Ещё бы, чистить данжи вдвое выше себя в однёху. Конечно, зауговаривают, - ничуть не удивился ЩаПоЩам.

         - Для вас тоже место выторговал, если хотите, конечно.

         - Да ты что! - Светанра запрыгала на месте и захлопала в ладоши, - Я пойду, они новичкам помогают.

         - Так уж и быть, и я соглашусь, - царственно сказал Димон, после чего мы дружно рассмеялись.

         Хорошо с ними, весело.

         - Вещи Свете передал?

         - Да.

         - У меня тоже для тебя есть пузырьки с маной, наварила двадцать штук на двести, ингры кончились, - "отдаривается" Светик.

         С силой бью себя по лбу, когда уже цифровая память начнёт работать.

         - Держи рецепт на элик девятьсот маны, буду тебя эксплуатировать, - злорадно оскалился я.

         - Ой, если бы все так эксплуатировали, как ты...

         - Группа, - шлю им приглашения, - Ну что, вперёд, к деньгам.

         Я воздушным кулаком по-прежнему выбивал мага, после чего Димон агрил остальных на себя, а я сзади без проблем разбирал их по очереди. Цельнометаллический щит здорово выручал, принимая на себя удары. Шли не особо торопясь, ЩаПоЩам старательно собирал весь дроп, со временем тоже "перебесится", будет выбирать, а пока пусть.

         Света "баловалась" кулаками из свитков, Димон также вошёл во вкус "бумажной" магии, я не отставал, применяя весь свой арсенал, за спиной Димона можно было не бегать.

         Мага в финальном зале завалил по прежней схеме. В инвизе подошёл и кастанул огненный дождь, после чего камнелезвы, как и в прошлый раз, он успел вызвать подмогу, после чего скончался. Призванных воинов перехватил Дима, после чего разобрались с ними. Меч с главаря этих гоблиноидов не выпал, а вот камень маны на шестьсот упал, его отдали Свете.

         - Мальчики, как мне с вами повезло.

         Достижение за группу получили, я опять с вычетом налога, а напарники полную сумму. Достижение за время прохождения не прошло. Мы не расстроились, так как ещё не раз здесь бывать, я сказал напарникам, что мне нужно минимум пять мечей с главаря воинов. С босса выпала всего тысяча монет, меньше чем мне одному в прошлый раз. Напарники подняли уровень, Света четырнадцатая, а Димон восемнадцатый теперь.

         Вышли из данжа, присели, кулдаун подземелья не прошёл. Самое время обсудить важные моменты.

         - Ребят, хочу поговорить о будущем нашей чудесной компании, как я его вижу.

         - Да, хороший вопрос, меня очень сильно интересует, - отозвалась Света.

         - Меня не меньше, - это Дима.

         - Я думаю, для вас уже не секрет, чем мы будем заниматься?

         - Данжи выше уровнем на скорость? - Светик догадлива, что неудивительно.

         - Абсолютно верно. Дальше, мы все дружно немного подрастём, чтобы чистить подземелья с хорошей добычей. Приоденемся и вооружимся. Развитие проф тоже не будем забывать. А что из этого следует?

         - Что? - переспросил Дмитрий.

         - Что мы когда-нибудь уйдём из этого региона, количество подземелий не бесконечно. Перейдём в другой регион и зачистим там, и так всё дальше и дальше. И если уж мы с вами на крайнем востоке нашей страны, то будем двигаться на запад, в сторону столицы, зачищая всю территорию. И тут у меня вопрос - вы не против такого?

         - Здесь менять место жительства не тяжело, я не против, а ты, Дим?

         - Честно, об этом не задумывался, но если вопрос стоит так, то я согласен с твоим выводом. Хотел добавить, сегодня долго не смогу, ещё один проход и на выход, завтра на работу со сранья. Два дня меня не будет, график такой, два через два по двенадцать часов.

         Об этом уже я не подумал, у них ведь дела в реале, работа.

         - У тебя как? - спросил у Светы.

         - Учёба, обычно с восьми до трёх, вечерами довольно свободна. Допоздна часто засиживаться тоже не могу.

         - Тогда получается, два дня, когда свободен Дима, проходим данжи, зарабатываем золото. Когда Димон на работе, ты, Света, можешь качнуть профу или социалку, если привлекает.

         - Не особо, лучше профу.

         - Понятно. На сегодня тогда закругляемся, сейчас в город, попробуем вас в клан пристроить, у меня встреча с наставником из "Дальневосточников".

         - А мечи для тебя?

         - Да никуда они не денутся.

         Я письмом вызвал извозчика, который вёз меня сюда, записал его ник вместо номера телефона. Поехали в город, отписался Кикиморрке, что везу ещё двух кандидатов в её "подопечные", раз уж мы решили держаться вместе, то и наставник пусть один будет.

         Ответ Оксаны был не очень цензурным. Договорились встретиться в кафешке моего отеля. Пообещал ей вкусненького, немного смягчилась.

         Приехав в город, заскочили к торговцу-неписю, оптом скинули весь дроп, кроме железа, который Дима оставил себе на прокачку. После этого устроились в кафе, дожидаясь Окси. Предложил им чего-нибудь заказать, отказались, так как бессмысленно, без капсулы вкус не чувствуется.

         - Идея! - выкрикнул я от избытка эмоций, - Вам надо купить капсулы, все ночи будут нашими, и в реале время останется.

         - Они стоят от трёх лямов рублей, я смотрел как-то, - отозвался ЩаПоЩам.

         - Всего около шести миллионов золотых, это надо пройти шестьсот подземелий с достижением. По-моему, реально.

         - Действительно, реально, - задумчиво ответила Света, - Только если ничего не тратить, а мне ещё за учебу платить и на жизнь бы немного.

         - Справимся, главное - поставить ясную цель.

         Тут к нам присоединилась Оксана, быстро объяснила нехитрые правила поведения, после чего приняла их в клан. Единственное, что меня удивило - обязанность нескольких часов "клановых работ" в неделю помимо кланового налога. Меня об этом не предупреждали.

         Димон распрощался, и пошёл на выход. Светанра сказала, что часок поработает над эликсирами, внутриклановый обмен травами и инграми дешевле аукциона.

         Я заказал нам с Окси мороженное, вкусное, хоть и цифровое.

         - Знаешь своё прозвище в клане? - с хитрым видом спросила она, когда остались вдвоём.

         - У меня оно уже есть?

         - А ты как думал? После такой фееричной победы над КиллДедом.

         Я смаковал мороженное, подозвал официанта и заказал кофе. Окси тоже кивнула на мой безмолвный вопрос.

         - И что не спрашиваешь, какое? - минуты через две молчания спросила она.

         - Зачем? Сама скажешь.

         - А вот и не скажу тогда.

         - Ну, не скажешь и не скажешь, не больно-то и надо.

         - Противный ты, Три. Тебя прозвали Бешеный Мясник.

         - Неоригинально.

         - Зато правдиво, ты видел свои глаза после второго боя?

         - Откуда бы?

         Она "порылась" в своём меню и переслала мне видео. Да уж, неадекват налицо.

         - Заночуешь сегодня в коконе? - спросил я её после того, как мы расправились с мороженным и кофе.

         - Даже не знаю, - наигранно ответила она, - Ой, мне же надо тебе чеки передать и десятку золотом.

         - Пошли ко мне, - обрадовался я предлогу, и за руку потянул её из кресла.

         По дороге в номер заказал пару бутылок игристого вина, клубники со сливками, шоколада, и, как русский человек, мясную нарезку.

         Начали целоваться сразу после того, как зашли в апартаменты. Потрясающе. Нас прервал официант, принёсший заказ. Сказал ему поставить всё на балконе.

         Кикиморрка пока передала мне деньги и чеки, а то соблазн уж больно большой, как она выразилась, и скрылась в ванной комнате. Я прошёл на балкон, одна бутылка была уже открыта, плеснул себе на дегустацию. Ранее приверженности у себя к шампанским, то бишь игристым винам не замечал, но с такими вкусовыми ощущениями, думаю, пристращусь. Оксана появилась в шёлковой серебристой блузке и юбке со шлейфом, в которых она была на корабле Гильдии, и даже примерно с той же прической. Сейчас она явно наслаждалась эффектом, а он был, сразу захотелось заполучить её в свои руки.

         Она как будто почувствовала это, и обошла меня как можно дальше, присела в кресло с другой стороны столика. Взял себя в руки, налил ей и себе игристого. Хочет поиграться - не буду препятствовать, так интереснее добыча.

         Пригубила, оценила букет удовлетворённым цоканьем:

         - Неплохо устроился, за что выпьем?

         - За лучшую девушку в игре, и тот счастливый случай, что познакомил нас.

         - Подлиза.

         - Ты мне не веришь? Я поражён в самое сердце...

         - И почему такие в реале не встречаются, - с грустью спросила она.

         - Какие твои годы?

         - Большие. Хочу семью и детей, а вокруг одни... Все хорошие заняты.

         Я снова вытащил её из кресла и усадил к себе на колени, крепко прижав.

         - Всё образуется.

         Долго болтали, прикончили бутылку, я поработал психотерапевтом, всячески успокаивая девушку. Потом я перешёл к успокоению действием. Оксана сопротивлялась чисто символически, и сама хотела этого. Любили друг друга чувственно и нежно, медленно подбираясь к вершинам, чтобы вместе ухнуть в пучину наслаждения. Выдохлись, она лежит на моём плече и гладит по груди.

         - Три, не обижайся, но секса у нас с тобой больше не будет. Мне с тобой очень хорошо, правда, и меня это пугает. Взрослая дура влюбилась в игрового персонажа, напридумывала себе всякого. Я уже всех сравниваю с тобой! Так дальше продолжаться не может. Не выдержу и разыщу в реале, заберу тебя. Ты понимаешь?

         - Понимаю, ты не только красивая, но и умная девушка. Мы действительно не сможем быть вместе, но, я надеюсь, продолжим дружить. То, что произошло между нами, между нами и останется.

         Она всхлипнула:

         - Почему жизнь так несправедлива?

         Вскочила, мгновенно оделась:

         - Пару дней не будет в игре, попробую успокоиться. Пока, - и ушла.

         Да, в реале я бы от такой девушки не отказался. Но вот посмотрела бы в реале она на меня, того оболтуса, кем я был? Мне кажется, я очень сильно изменился. В первую очередь, в плане уверенности в себе. Во-вторых, я как будто резко повзрослел.

         Прошёл на балкон, открыл вторую бутылку, выпил, закусил тонко порезанной буженинкой. Жизнь вообще несправедлива, вздохнул я.

         Открываю чат клана, закладку "запрос на группы":

         - Есть неспящий пал сороковых левелов? Вдвоём на данж пятидесятого. Щит попрочнее.

         Минут через пять приходит ответ:

         - И хила не берём? - Росслан, пал сорок шестого уровня.

         - Зачем? И так пройдём.

         - Где встречаемся?

         - Или у Западных ворот или прямо на месте, как тебе удобнее.

         - Давай у ворот, через десять минут сможешь?

         - Договорились.

         Проверяю мешок, чтобы ничего лишнего не болталось, ножик Инннаха валяется, выложил в лк. Банки маны на месте, готов. Спускаюсь вниз, заказываю кофе в термос, раз всё оплачено - буду пользоваться.

         У ворот встречаемся с Россланом, до места приходится добираться за пятьсот голды, извозчиков в такое поздне-раннее время очень мало, пользуются моментом.

         Сразу говорю, что меч главаря мой в любой случае, остальное поровну.

         Мы пошли. С палом "подходящего к данжу" уровня идти оказалось ещё проще. Если Димон мог только держать на себе "мобов" и отбиваться, Руслан, как звали моего сегодняшнего напарника, довольно успешно их кромсал, позволяя мне абсолютно безнаказанно их вырезать. Магов я сам выносил магией, незачем им нам мешаться. Не забывал про малое исцеление, подлечивая Руслана, чтобы тот не тратил пузырьки.

         В плане лута брали далеко не всё, улыбнувшись друг другу, когда оставили лежать на полу медь и всякий хлам после первого пака мобов, я и серебро не собирал, зажрался. Руслан также попросил всё железо, качает кузнеца, да ради бога, мне меньше таскать.

         Меч выпал в первом же проходе, зато камня маны не было. Может, они взаимосвязаны между собой? Тысяча шестьсот золота и на выход. Прошли за час сорок, медленнее, чем до этого с Димой и Светой, но тут я вообще не торопился, помня про кулдаун.

         Вышли, спросил у Руслана:

         - Капсула?

         - А? Да.

         - Кофею не желаете?

         - Вкусный?

         - Очень.

         - Наливай.

         Налил, он оценил, спросил, где беру. Решил тоже наведываться.

         - Недавно капсула? - продолжил я беседу.

         - Да. Перешёл из другой игры, успел там распродаться. Сначала попробовал здесь магом играть, но драйва не было, перерегался на пала. Правда, на капсулу пришлось кредит брать. Теперь вот зато ночами можно бродить. Единственно, народа мало ближе к утру, скучно становится. А у тебя тоже капсула?

         - Да, - в своём роде безусловная правда.

         - Может, тогда скооперируемся? Кач быстрее и золота набьём, мне ещё за кредит платить.

         - Можно по идее, только не каждый день смогу.

         - Я и сам не каждую ночь здесь, а то жена из дому выгонит, - рассмеялся он.

         Я разложил столик и нарисовал свитки "воздушного кулака", уж больно быстро их тратили Дима со Светой, а вот малое исцеление осталось почти нетронутым.

         - Здорово придумано. А для кузнецов даже походный горн тяжёлый, на малых уровнях не потаскаешь особо.

         Подземелье прошли ещё раз, камень маны выпал, меча не было. Не судьба. Последний раз решили попробовать пройти чуть быстрее, Руслану надо было добраться до города, и на работу вставать. Щедрее использовал магию, быстрее бегали, шустро собирали лут. Прошли за час семнадцать, получили деньги за достижение на скорость прохождения.

         Камень маны сразу забрал себе, отдал половину по рыночной цене - триста шестьдесят пять золотых, поставил во внутренние слоты. Жезл с босса +10 духа тоже забрал для Светы, пока пусть будет, потом поменяем. Одно кольцо +10 инты и так моё по разделу, второе с моей доплатой махнул на всё остальное, чтобы не возиться.

         - Блин, где этих мечей набрать?

         - Попробуй в кладовых клана посмотреть, держат для кузнецов, - ответил Руслан.

         Вернулись в город, он показал мне, как смотреть кладовые и магазины клана, сам в этой системе не смог разобраться. Действительно, в закромах нашлись эти мечи, телепортом из гильдии перевозчиков смотался в замок, купил у непися-кладовщика шесть мечей. Два попробую на метательные ножи переделать.

         Порадовало сообщение, гласившее, что все желающие могут оставлять в специальном разделе свои творения и любые вещи на помощь новичкам, которое выдавалось им по мере необходимости путём розыгрыша. Скинул туда шесть нарисованных ранее свитка "воздушных кулаков", из перевязи достал три банки по десять тысяч здоровья, из рюкзака шестьдесят семь пузырьков маны по девятьсот и десять Светкиных по двести, забыл их использовать. Затем разложил столик, и, не сходя с места, нарисовал свитки "малого исцеления" уже по четыреста девяносто два хита, с новым камнем хватало сразу на четыре штуки.

         Заодно промониторил другие позиции. Пузырьки маны "для своих" оказались дешевле, чем на аукционе, но дороже, чем у Светанры. Зелья здоровья мне не особо нужны. Камней маны, артефактов, уников и диковинок, как ни странно, не было ни одного. Яды тоже не впечатлили, лучше, действительно, заказать через Дуонга.

         Что ещё посмотреть? Даже не знаю. Метательные ножи - ничего нормального, закажу кузнецам сам. Посох будет, арбалет купил. Болты? Прикуплю-ка я дополнительный меч, переделают мне.

         Щиты и жезлы не впечатлили. Наверняка офицеры отовариваются в другом отделе, не может быть так скудно у топ-один клана региона.

         Вроде всё? Хотя, что со свитками и эликсирами - бафами? Бледненько, недорогие - бесполезны, полезные - дороги, перебьюсь.

         Портируюсь обратно в Форт, заскакиваю домой, беру запчасти для посоха и собираюсь идти к мастеру - кузнецу, смотрю карту города. Стоп, у меня же через дорогу Храм с кузницей, вряд-ли там неумёху держат. На всякий случай, залезаю на форум, смотрю, что написано.

         Кузнец хорош, может выковать и диковинные вещи без особых затрат со стороны игрока, если прокачаете репутацию с ним. Однако, без покровительства одного из богов Храма, к кузнецу идти смысла нет. Вот этот момент я вообще выпустил из виду. Что даёт покровительство богов?

         Очередная легенда и отговорка владельцев игры. Мне кажется, так как игра рассчитана точно не на один год, все изменения, дополнения и улучшения будут вводить очень постепенно. Относительно легенды: много-много лет назад в этом мире произошла война богов, и так они сильно били друг друга по головам, что что-то сломали в Небесном плане, многие из них развеялись, некоторые впали в спячку, но все потеряли свою мощь и теперь были слабыми подобиями себя прежних. Игрокам предлагалось искать способы исправить содеянное великими сущностями (большими детьми с избытком сил) и пробуждать божеств.

         Каждый бог даже в таком состоянии отвечал за свой "участок", и в качестве награды посвященным, одни увеличивали силу, другие ловкость, третьи здоровье, мудрость и т.д. Богов, по обычаю "Единственной" было много, вообще почти все, что когда-либо упоминались в реальном мире, и немного придуманных. Соответственно, многие перекрывали "зоны ответственности" друг друга, своего рода конкуренция. В одних местах популярен был один бог, в других - другой. Плюс местная ментальность. Например, мексиканские боги абсолютно не котировались в Китае, а европейские, да и все остальные скопом, в мусульманских странах.

         Некоторые боги были гораздо менее востребованы, чем другие по тому же профилю. Так что на поднятие репы с ними можно было потратить меньшие средства. Но всё равно, прокачка очень дорогая. Это ещё и хозяева постарались, надо же свободное золото из оборота выводить. Таким образом, религиозного безумия в игре не было, ну есть боги, увеличивают там что-то и ладно, проснутся - там и посмотрим на них, красивых. Лишь самые продвинутые и настырные искали зацепки для раскручивания божественных квестов.

         Попробовать обзавестись небесным покровителем или фиг с ним пока? Попытка не пытка, не получится - пойду к другому кузнецу. Перехожу дорогу, вхожу в Храм. Тихо и пустынно, даже "служащих" нет. В нишах по кругу стены стоят алтари различных богов, "супермаркет высших сущностей" - пришло мне на ум, и как узнать кто, что и где тут? Методом тыка. Как выяснил немного погодя, хоть Храм и звался Всех Богов, реально тут было "всего" сорок шесть. Разрабы селили богов в такие храмы немного с рандомом, лишь учитывая местную специфику. И, например, в соседних городах могло не оказаться алтарей одного бога, особенно, если он был недостаточно популярен.

         Пошёл слева направо, читая имена богов и залезая на форум, чтобы узнать, что они давали своим последователям. Божества шли с греко-римским уклоном, по всей видимости, древнеславянских богов амеры не знали и знать не хотели. Сделал круг, только запутался. Разброд и шатание, такого бога, чтобы однозначно сказать - это мой, не было.

         Гермес, с одним из бонусов в виде увеличения интеллекта, вроде бы подходил. Но был довольно популярен, в том числе и у ювелиров, которым "дарил" повышенный шанс успеха создания улучшенных вещей, и, следовательно, избалован подношениями. Гера, с увеличением здоровья, была популярна у воинов, не особо подходила мне по причине малого запаса хп. Гефест даровал ускоренный рост опыта в кузнечном деле и повышенный шанс создания вещей кузнецами. Опять не совсем то.

         Честно, какая-то хрень, а не боги. Хоть наугад "покупай", или монетку кидать, к кому податься, разницы, по-моему, никакой. Или вон, Коваля выбрать, единственного в этом храме "придуманного" бога. Форум. Всего несколько упоминаний: алтари есть в Форте Восточном и в местной Туле, которую даже переименовывать на игровой манер не стали.

         Абсолютно заброшен, хотя единственный его дар - увеличение прочности носимых вещей, по идее, очень неплох. Причина крылась во второй теме с сообщениями - он "не отвечал" тем, кто хотел стать его последователем. На запросы пользователей, разрабы ответили, что в игре всё сложно, и нельзя просто так подходить ко всем богам. Этим админы могли скрыть всё, что угодно, например то, что они забыли прописать его сценарий.

         Что-то когда-то читал в жанре литрпг, и даже не один рассказ - типа стать последователем слабого, спящего или свергнутого бога очень круто и сплошные ватрушки. Попробую? Чем игра не шутит.

         Подхожу к алтарю, прикладываю руки:

         - Кто-бы тут ни был, прошу, откликнись.

         Ноль эмоций, выходит, не врали сообщения на форуме.

         Дубина! Достаю тысячу монет, кладу на алтарь, нужно же жертвоприношение. Повторяю:

         - Проснись, ответь, я хочу выбрать тебя как своего единственного покровителя!

         Голос в голове:

         - Кто здесь? Где я? Есть... - тысяча золота исчезает во вспышке.

         Нифуя себе, чуть не обделался, благо, что это невозможно в игре.

         - Есть!!! - проскрипело в голове.

         Я уже немного очухался, и вопросы выгоды вышли на первый план:

         - Погоди, ты не ответил мне, будешь ли ты моим покровителем, и будет ли дар от тебя?

         - Людишки, нисколько не изменились. Я очень слаб, у меня нет сил. Теперь ты уйдёшь? - в голосе не то бога, не то программы, проявилась глухая обречённость.

         - Силы вернём, ответь, будет ли от тебя дар потом?

         - Потом? Будет!

         - Даёшь слово?

         - СЛОВО?!? - взревело существо, но быстро сникло, - Да, даю Слово.

        Внимание, вы выбрали своего единственного покровителя.

        Бог Коваль простёр над вами свою благодать.

        Эффект: отсутствует.

         Отработка программы Бога меня впечатлила, честное слово. Ладно, надо улучшать отношения, раз "пробудил".

         - Чем тебя кормить?

         - Верой.

         - Чем? - не понял я.

         - Любым жертвоприношением, веруя в меня. Но металлы будут лучше всего.

         С верой в него достаточно просто - я с ним разговариваю, если только это не глюки. Достаю из мешка один меч главаря, кладу на алтарь, вспышка и его нет.

         - Полчаса протянешь? - спрашиваю его.

         - Меньше мига от мига вечности.

         Ответ странный, но делаю вывод, что протянет. Кормить его этими мечами не с руки, самому нужны. Добираюсь до Гильдии перевозчиков, телепорт в замок, в хранилище клана видел целые склады, забитые всяким низкоуровневым железным хламом. Вроде как бы вещи, толку нет, а выкинуть жалко, лежат в ожидании переплавки. Вот и скуплю их по цене металлолома.

         Да, однако, как я это потащу? Моя общая грузоподъёмность всего сорок кило, из них шестнадцать уже заняты моим эквипом. Надо носильщика, даже заплачу ему. Выхожу со склада, и вижу ВодкуБуду! который с утра пораньше уже в замке.

         Его? Та ещё собака, сразу всё пронюхает, хотя и хрен с ним, может, и они начнут кормить Коваля, быстрее сил наберётся и свой дар проявит.

         - Владимир! - окликаю его, - Можно вас буквально на двадцать минут?

         Зыркнул как подозрительно, может, ну его в баню? Подошёл:

         - У меня немного времени.

         - Если согласитесь мне помочь, покажу вам одну занятную штуку.

         Блин, что это я с ним на вы? Начальство себе нашёл что ли? Они меня хотели в свой клан, я не просился, вдруг разозлился на себя. Надо будет - уйду от них, и вообще из этого региона.

         Он сначала, видимо, хотел ответить отказом, но потом передумал:

         - Что надо?

         - Пошли, - грубовато сказал я, - В процессе сам увидишь.

         Нагрузил себя и его металлоломом, самым дешёвым. Потом телепортнулись в город и прямиком в Храм. Лицо Владимира стало заинтересованным.

         - Кидай сюда, - показал рядом с алтарём Коваля, и начал грузить железо на сам алтарь. Оно исчезало в частых вспышках.

         - Три, извини, - вдруг услышал я от Володи.

         - За что? - буркнул я.

         - Можешь за всё сразу, не держи зла.

         - Да больно надо!

         - Не, ну сам посуди. Появляется весь такой таинственный и упакованный, Оксану охмуряет, в клан попадает. Подозрительно или нет?

         - Наверно, - согласился я, - Но в клан я не стремился, сами пригласили.

         - Вот и не сердись на меня, работа такая.

         - Хорошо.

         - Не извинил. Ну ладно, потом. Скажи, ты уже?

         Вопрос понял. Ответил: "А что, непонятно?"

         - Можно и мне?

         - Я его не прихватизировал, - улыбнулся я, - Только он очень слаб, на дар пока не рассчитывай, - предупредил его.

         - Вот как? - удивился Володя, - Дай мне немного железяк, у меня времени мотаться уже нет, деньгами отдам.

         - Бери, не жалко.

         Он подошёл к алтарю, набрал воздух в грудь как перед прыжком в воду, и положил охапку железа на алтарь. Свечение одновременно поглотило металл и окутало Владимира.

         - Кто об этом знает? - поинтересовался ВодкуБуду!

         - Я, ты, ЩаПоЩаму и Светанре скажу, всё.

         - Спасибо, мне пора. Кстати, скоро рейд намечается, ты уже записан.

         - Что так?

         - Ну, в клане надо не только сто тысяч у Кащея выигрывать, - подмигнул он.

         - Кстати, диковинная ювелирка нужна, готов купить по нормальной цене.

         - Мало её, давай вечером спишемся, сейчас цейтнот.

        Игрок ВодкуБуду! хочет добавить вас в друзья.

        Согласны?

         - Иначе ко мне не пробиться, остальные в игноре, задалбливают, - ответил на мой невысказанный вопрос.

         Добавляюсь.

         - Всё, пока, - вышел из игры прямо тут. Через десять секунд тело растаяло в воздухе.

         Докормил Коваля, килограмм триста железа слопал, заворот кишок будет. Попрощался с моим покровителем, теперь можно и к кузнецу. Мастер ~Огнила, двести шестьдесят второй уровень.

         Достаю проект посоха, показываю:

         - Некрасивый он у тебя, не буду делать, - слышу в ответ.

         От неписи обнаглели, ты смотри.

         - Чем же некрасивый? Я столько времени расчёты делал, чтобы и крепкий и не очень тяжелый, и чтоб из руки не выскальзывал...

         - Незавершённый он у тебя.

         Смотрю опять в проект, и точно, незавершённый какой-то. Изюминки не хватает. Пять минут стою, десять. Как там: "тихо шифером шурша, крыша едет не спеша". Опа, а если в навершие вставить ножик, "подаренный" мне Инннахом, он такой ладненький, с обоюдоострым листовидным клинком, прелесть просто.

        Вы создали необычный проект: Самодельный посох Три.

         Компоненты: нож Инннаха, шесть больших кусков железа отличного качества, два маленьких куска высокоуглеродистого железа.

         Может быть изготовлен в единственном экземпляре.

         Обратитесь к кузнецу - мастеру.

         - Вот, совсем другое дело, давай сюда все компоненты, сделаю, - оказывается, храмовый кузнец глядел через моё плечо.

         Проект улучшил своё качество и стал доступен в одном экземпляре, моя самооценка чуть-чуть выросла. А что по деньгам?

         - А... - начал я.

         - Сутки и двадцать тысяч золота.

         - А почему так долго? И дорого? - мне диковинку за ту же двадцатку недавно сделали.

         - Так сколько работы!

         - Извините, не подумал, - не стоит сейчас рушить с ним репутацию, он может пригодиться, - Сейчас за последним компонентом сбегаю.

         Вернувшись с ножом Инннаха, передал всё Огниле, и деньги тоже, он не игрок, не пропьёт.

         - А можно заказать у вас метательные ножи? - провентилируем обстановку.

         - Проект свой или из стандартного выберешь?

         - Как будет проще, уважаемый мастер?

         - Проще будет из стандартного, но если будет свой проект, у меня мастерство может повыситься.

         - Диковинный сможете выковать?

         Он искоса посмотрел на меня:

         - Я-то смогу, а вот ты диковинный проект сможешь сделать?

         - Обещать не буду, мастер. Один раз получилось создать, попробую и второй. Как только, так сразу к вам.

         - Ну-ну, давай. За посохом завтра утром зайдёшь.

         Выпроводил, так сказать. Завтра, так завтра.

         Вышел из храма, смотрю, иконки мигают, мне два письма пришло. Открываю, одно от Дуонга, другое от Дунг.

        "Получил твоё письмо, очень рад, что ты поднял свой ранг в магии, и благополучно прибыл. Обсудил твои предложения с Кхамом, в принципе, он не против. Напиши, как дела с местом под чхайную, мастера уже нашёл. Скоро к тебе выезжает Никам, привезёт первую партию товара для продажи. Мы с Дунг очень скучаем по тебе"

        "Здравствуй, Три. Просто хочу написать, что люблю тебя, и всегда буду ждать"

         Тут же отправил им ответ. Дуонгу всё подробно о предварительных договорённостях с главой топ-один клана региона, расписав все выгоды. Заодно заказал яды, пусть Никам привезёт.

         С Дунг гораздо сложнее:

        "Здравствуй, Дунг, - тут я надолго завис, -К сожалению, в ближайшее время приехать никак не смогу. Скучаю по вам обоим"

         Дурацкий ответ, сам понимаю. Но что ей написать?

         Так, где бы ещё добро причинить? Но ничего не хотелось, тревожный симптом. Пойду в номер, напьюсь с горя и тоски. Не, свитки поделаю, форум почитаю, анекдоты, может, найду.

         Делая все свитки, которые мог, я прихлебывал остатки вина, закусывая мясной нарезкой. Вот странно, яд здесь портился, а игристое даже не выдохлось. Так, попробую создать проект метательного ножа. Просмотрел форум и аукцион на предмет выяснить, что собой представляют. Маленькие, ладненькие, полностью металлические. И как я их улучшу?

         Запустил поиск - диковинные метательные ножи. Тэкс, теперь понял взгляд кузнеца, диковинных в игре не было, от слова ваапще. Необычных видов двадцать всего набралось. Ладно, хоть не пообещал храмовому кузнецу, за невыполнение сразу бы падение репы было, я думаю.

         Иду к кузнецу-игроку, заказываю у него из увиденного на сайте.

         - Давай три ножа, прочность побольше. И ещё два вот таких болта для арбалета,- оставляю один в качестве наглядного пособия.

         - Хорошо, заходи после двенадцати. Болты сделаю за тридцать оба, а с ножами, если зачарователя для прочности звать, монет восемьсот выйдет. Согласен?

         - Не, нафиг.

         - Ок, тогда триста двадцать за всё.

         Чем вечером заниматься? Как-то с культурной жизнью у меня напряжно. Придётся опять работать. Свету взять в данж, вдвоём пройти? Не совсем прилично от Димона отрываться, тем более он вроде ухаживать хотел за ней. Травницу ей покачать на свежем воздухе, а я свитки делать буду, приглядывая за ней. Можно тогда и съездить куда-нибудь, где редкие растения есть.

         Продолжая делать заклинания, изучаю карту, совмещаю полезное с полезным. А где лучше всего идёт рост профы? Форум. Дикие поляны. Агрессивные мобы, но кач замечательный. Что округа может нам предложить? Вполне ничего себе полянка с мобами шестидесятниками, вполне мне по плечу.

         Так, а что если действительно совместить полезное с полезным? Закладка клана, объявления о мероприятиях, на сегодня девственно чисто. Ну что ж, пишу:

        "На Дикую поляну 60-гоуровняприглашаются травницы и травники (около сорока человек) для ускореннойпрокачкипрофы. Туда пролёт телепортом стоимостьютриста двадцатьзолотых, обратно клановым бесплатным. Кто уже использовал - сам дурак и выбирается, как хочет. Также для отработки "клановых часов" требуются четыре-пять разбойников (уровень не важен), пара луков, маг,дважреца-друида,двоевоинов-танков (все не выше пятьдесят пятого левела),двое-троеумелых охотников для потрошения мобов. Отлёт без двадцати шесть от здания Гильдии в городе, заканчиваем около одиннадцати.

        Отработчикам пролёт оплачу,равнаядоля от лута в мобах"

         Первой отписалась жрица Новелиэна, сорок девятый уровень:

        "Я пойду как травница, куда записываться? Лечить тоже смогу, если надо"

        "Жду вечером около здания Гильдии, записал"

        "Ок, буду"

         Судя по имени, играет за эльфичку. Давно устоявшийся штамп: эльфийка = красивая.

         Первыми набрались роги, семеро, почти все низких уровней. Взял с запасом, а то знаю, этот не смог, этот опоздал, этот вылетел с инетом. Следующими стали любители халявы - умелые охотники, желающие прокатиться за мой счёт. Жёстко обламывал их, говоря, что лут будет делиться на всех "отработчиков". Но набрал адекватных, насколько мог судить по их сообщениям.

         Отписался охотник-лучник восьмидесятого левела. Я спросил, какой лут он хочет набрать в локе шестидесятого уровня? Пропал.

         Суматошный день выдался, столько сообщений и в клан-чате и в личном, просто жуть. Написал Светанре и Росслану, что хочу их видеть в походе.

         Забрал у игрока-кузнеца болты и метательные ножи. Ножи получились красивыми:

        Получено: Метательный нож.

        Класс предмета: отличный. Прочность: 650/650. Вес: 0,2 кг. Урон: 90 - 110.

        Ограничение: только для класса разбойник. Уровень игрока не ниже 15.

         А ограничение из чертежа получилось, по которому заказывал. Я даже и не посмотрел заранее, заказчик, блин. Хорошо хоть для рог, а не для воинов было. Два ножа в перевязь, один в левый рукав рубашки, там потайной кармашек есть. Обрастаю жирком... то есть вещами. Жаль, метательные ножи никогда не привязывались, они почти как расходники считались. Но по идее правильно, ты их кинул, они и пропасть могут, если не подобрал, как к тебе самостоятельно возвращаться должны, ножками?

         Разрабы в одном молодцы - удержались от множества тупых ограничений, типа эта вещь может носиться с такого-то по такой-то уровень и амба. Нет, такие ограничения были, но их было мало, и, в основном, на низкокачественных вещах. Игрок с ростом своих уровней сам понимал, что перерос ту или иную вещь и стремился получить получше, тратя деньги, что выгодно для компании. Но, всё же, за такую систему можно смело ставить "+".

         За день наделал столько свитков, что вся бумага кончилась. Делал кулаки, точность, камкожу, огненный дождь и ускорение. Исцеление не делал, мало толку.

         Зашёл в клановый магазин, прикупил хорошей бумаги и простое перо, старое стало плохо писать, затарился чернилами. Увидел чернила с добавлением проклятой пыли.

         - Смогу этими чернилами свитки "немощи" рисовать? - спросил у продавца-непися, заведовавшего магазином.

         - Только первого уровня.

         - Беру. И вот то перо, с плюсом на магию тьмы, пожалуйста.

         Полшестого почти одновременно отписались Света и Руслан, согласились поучаствовать, замечательно. Я ведь ради Светика всё это и затеял. Пора уже выдвигаться к Гильдии, ща всех строить буду. Своё объявление уже два часа назад снял, народу много набралось.

      * * *

         - Видел? - спросил Кирилл-Кащей у Володи.

         - Что именно?

         - Три мероприятие замутил, читай.

         - Шустро, молодец. А ты видел? - теперь уже ВодкуБуду! спросил у главы клана.

         - Что именно?

         Начальник отдела кадров и замглавы клана сделал доступным к просмотру строчку о покровителе.

         - Бог Коваль? Не знаю такого.

         - Почитай на форуме.

         Через минуту Кирилл спросил: "Три?"

         - Кто ж ещё? Ты третий знаешь об этом.

         - А ты когда узнал?

         - Сегодня утром в крепость по делам заскочил, он меня отловил и как грузчика использовал.

         - Не понял.

         - Бог очень слаб, ему питаться надо, Три с нашего хранилища всякое никчемное железо выкупил и ему скормил. Я помог дотащить и тоже последователем стал. Теперь бога усилить надо, чтобы он дар проявил. Представляешь, какой бонус для воинов? И пока это тайна.

         - Надолго ли?

         - Как постараемся, небольшой круг посвящённых, незаметно кормить. Всяко мы быстрее репутацию заработаем для дара, тем более пришли в сложное время для него.

         - А Три?

         - Я с ним поговорю, да он и сам не дурак, понимает, что к чему. Да, надо металлолом рассортировать, получше, что возможно использовать кузнецам - отдельно, похуже - отдельно, отнесём на алтарь. Дай команду кладовщику, а то смотрю, много хлама натащили. Три свободный доступ дать, пусть берёт, сколько хочет. Ещё я ему ювелирную диковинку пообещал продать, есть у нас стоящее?

         - Пара вещей была, покажешь.

      * * *

         Перед зданием Гильдии я увидел хаотичную толпу сокланов, с большим преобладанием женского пола. Сейчас будет как в армии.

         - Приветствую вас, бойцы, - зычно крикнул я.

         - Кто на Дикую поляну, становись в ряд сюда, - показываю направление.

         Несколько "дамочек" пытаются вякать.

         - Свободны, не смею задерживать, сегодня со мной вы никуда не идёте, - они раскрыли рты, не ожидая такого обращения, тем более от столь низкоуровнего игрока.

         - Повторяю один раз, - обращаюсь к остальным, - Мы идём почти на боевое задание, локация выше уровнем, чем любой из здесь находящихся. Невыполнение моих распоряжений может привести к смерти и потерям. Стройся в шеренгу по одному!

         Что-то начинает получаться, с грехом пополам выстроились.

         - Приготовили золото, принимаю в группу, потом портируемся. По прибытию на место не расслабляемся, кто-то начнёт вякать - уничтожу, и меня даже не покрасит. Недовольным покинуть строй, - никто не вышел, только услышал шёпот:

         - Бешеный Мясник...

         - Да, это я. Разговорчики в строю!

         Быстро принимал в группу, получал золото за пролёт, переходил к следующей девушке. Травниц получилось сорок две вместе со Светанрой, передал ей жезл +10 духа, пока помню. Пятерых, которые вякнули, так и не взял, хотя просили. Из разбойников одного отправил восвояси, взбесили гопотно-пацанские замашки. "Отработчиков" предупредил, что они отвечают жизнью за прекрасных дам, и не дай бог, кто-нибудь уйдёт раньше времени, будет горько жалеть, позабочусь лично. Маг отвалился. Лучше сейчас, чем потом, даже сказал ему "молодец". Росслан показал большой палец.

         Оплатил пролёт за всех, стартанули.

         Прилетели на "поляну" шириной километра три, собрал девочек, кастанул "огненный дождь" в сторону:

         - Если кто-то будет своевольничать, это будет первое и последнее предупреждение. На первый раз не умрёте, а вот второго предупреждения точно не переживёте. Надеюсь, все всё поняли?

         Из парней слепил две группы по флангам из воина и лучника, левым добавил друида, там вероятность нападения больше. Руслана взял с собой в центр. На пальцах показал рогам, как им перемещаться, выискивая затаившихся мобов. Одна из девушек в это время вышла из толпы, и начала рвать цветки. К моему глубочайшему удовлетворению, за ней никто не последовал. Она протянула руку к очередному цветку, когда хлестнула моя "водяная плеть" и срубила его.

         - Первое предупреждение ты уже заработала. Прошу всех, не делайте глупых поступков, чтобы не получить глупый результат.

         - Призываем петов, у кого есть, - скомандовал после этого.

         Примерно равномерно тасую девушек с хорошими петами, растягивая их всех в цепочку с небольшими разрывами. Петов ставлю и впереди и позади строя, чтобы защищали тыл. Пара орлов взмыла вверх, контролируя обстановку сверху.

         - Жрицы, бафаем ребят. Роги пошли, доклад о мобах, в бой не ввязываться. Девочки, пока стоим.

         Пошли первые доклады о мобах, вырезали всех, после чего девушки не торопясь пошли щипать травку. Первое время пришлось побегать, пока пары не сработались, крайних девочек менял, чтобы они могли подлечивать воинов. Минут через десять начало работать нормально, роги находили мобов в островках высокой травы и кустарнике, лучники их агрили, воины вырезали, умелые охотники потрошили, я командовал. Рог отпускал по одному помогать вырезать мобов со спины, кач всем нужен, кроме меня, вероятно. Девушек приходилось поправлять, всё время стремились сбиться кучкой. Дошли до края, с небольшой неразберихой развернулись, пошли обратно. Стало полегче, теперь в основном зверьё было справа. Мы с Русланом сместились туда, и двумя группами геноцидили всю живность.

         Неприятный момент возник с выводком кабанов, которые непонятно что делали на поляне. Пришлось пускать камнелезвы, и сообща добивать. После этого получил уровень, пять очков в дух, один в инту.

         "Тренировал" грозовую молнию и водяную плеть, за спиной пала можно себе позволить. Вспомнил про школу тьмы, начал применять чуму и немощь, эти две школы у меня самые отстающие.

         Пары менял флангами, чтобы не застаивались. Хорошо идём, даже шаг немного прибавили. Край, развернулись, с Россланом перешли теперь на левую сторону, идём дальше. Руслан тоже поднял уровень.

         Три часа прошло, небольшой привал, чтобы могли передохнуть. Петов расставил кругом. Многие сходили в реал, попить, перекусить или покурить. Неожиданная проблема с лутом, слишком много собрали с мобов. Для начала сложили одинаковые предметы из мешков всех игроков вместе, освободив ячейки. Затем начали выкидывать самый малоценный груз.

        "Внимание! Клановое сообщение.

        Боевое крыло клана начинает операцию по отстрелу пкшеров. В связи с этим повышается уровень опасности для членов нашегосообщества. Большая просьба не таскать с собой непривязанные дорогие вещи и излишние деньги.

        Если сами увидели пкшера - сразу пишемсюда, но СЛУХОВ не передаём.

        С надеждой на понимание, замглавы клана"

         Серьёзно взялись за охоту, я тоже поучаствую по возможности. Сразу за этим сообщением пришло уже лично мне от Кащея, который подробно расписал: кафе возле здания Гильдии перевозчиков с телепортом, чтобы сразу бежать на задания; ассортимент и порядок нужных цен. Вложения были приличные, по пять миллионов с каждой стороны, зато здание сразу бралось в собственность, на аренду не тратиться. Второй этаж под магазин и представительство клана в городе. Отписался ему, что согласую условия с другой стороной и переправил сообщение Дуонгу.

         Всё, перекур окончен. Все на месте, опоздавших нет. Впечатлились моим замечанием просто уйти вперёд, оставив "опаздунишек" на съедение лютым зверям. Смотрю туда, где прошёл наш "отряд". Вытоптано и вырвано всё на корню. Ладно, двинулись. А девчонки то повеселели, ведь рост профы приличный - лока выше них по уровню, плюс "местные" бонусы и не даю им ни на что отвлекаться.

         - Бойцы, не спим, полтора часа осталось, - взбодрил охрану в общем чате группы.

         Места под лут у парней катастрофически не хватало, а впереди ещё больше часа "гринда". Весь хлам давно выбросили, на бойцов было жалко смотреть, шли с перегрузом.

         - Девушки, у кого есть возможность взять часть груза у ваших защитников?

         Отозвались двенадцать травниц, перекинули им, сколько получилось. Парни вновь с азартом принялись геноцидить мобов, мне уже надоело, шёл слева, отпустив всех на другой фланг. Только роги мотались туда -сюда, за этим строго следил, не хватало мне инцидентов под конец мероприятия. Раздал им свитков на скорость, могут использовать, могут оставить себе.

         Одна из девушек через чат группы отпросилась у меня в крепость, сказала, что будет варить зелья. Вместе с ней попросились ещё шестеро. Нагрузили их лутом по полной, и отпустили.

         - Мальчики и девочки, было очень приятно поработать с вами, особенно с тобой, Три. Ты такой милашка, - выдала в чат одна из девушек перед портацией в замок.

         - У меня такое ИНОГДА бывает, - ответил ей. Нельзя, чтобы авторитет командира подрывался, даже в таких мелочах.

        "Три, после окончания сходим в лес за речкой? Всякая нечисть около восьмидесятого уровня. По описаниям, довольно зловещее место"- Росслан интересуется.

        "Лут нормальный есть? Клыки и шкуры не предлагать"

        "А покачаться просто?"

        "Понимаешь, мне уровни не особо нужны, ценный лут и золото важнее"

        "Странный ты, сейчас гляну"

         Минут через шесть-семь:

        "Кровь вампиров пойдёт?"

        "Куда пойдёт?"

        "Тебе"

        "Не знаю, а куда её можно послать?"

        "Туда же, куда и тебя"

        "На что идёт-то?"

        "Применяется при ковке, может повысить класс вещи"

        "Да ты что, тогда пойдёт! Какой у них уровень?"

        "Девяносто, босс сотка"

        "Интересно, как ты представляешь себе прохождение этого данжа? Ты в два раза ниже уровнем, я вообще почти в пять?"

        "Ты же завалил игрока двести сорок первого уровня"

        "Накачавшись эликами и применив дорогущий яд - дешевле будет эту кровь на ауке купить. Кстати, ты же наверно, перегружен?"

        "Неа, я ничего не тащу, думал уговорить тебя сходить куда-нибудь в данж"

        "А куда ты кровь собирался собирать? Или в руках потащищь?"

        "Не подумал об этом, на кровь не рассчитывал"

         Молчание. Залез сам на форум, раскрыв его на "полэкрана", чтобы видеть, что происходит вокруг. Ага, может улучшить класс вещи. Для этого требуется минимум тринадцать(!) мензурок с кровью разных вампиров, при этом шанс далеко-далеко не стопроцентный. Как на выпадение этих мензурок, так и на поднятие класса вещи.

        "Не, Руслан, туда не пойдём, есть предложение получше. Два данжа с десятью тысячами"

        "Прям с десятью? Что-то не слышал про такие богатые на наших уровнях"

        "Почти наверняка, только желательно на этот раз хила взять, там больно бьют"

        "Где будем его брать?"

        "Сейчас попробую"

         Пишу Новелиэне, Светку без Димона тянуть не буду.

        "Ты сегодня до скольки можешь?"

        "На свидание пригласить хочешь?"

        "На деловое. Данж ограбить"

        "Могу лечь спать в коконе"

        "Какие мы богатые"

        "Отец на день рождения подарил"

        "Понятно, в общем, согласна?"

        "Да"

         Отписываюсь Руслану: "Хила нашёл, сейчас в город, скинем добычу, потом в данжи"

         И в общий чат группы: "Небольшое изменение планов, закончим чуть раньше, корректируем курс направлением на телепорт"

         Дошли до камня-телепорта, делим лут. Предложил, если кому надо, забрать добычу из моей части по минимальной цене аука, мальчики забрали шкуры, внутренности - девочки, разобрали почти всё, даже подняв цену. После этого выгреб из группы серебро с медью, обменивая на золото даже с переплатой.

         На неизбежный вопрос любопытных ответил: "Хочу памятник себе поставить, золотой сразу свистнут, поэтому собираю медь". Ребята и девчата, естественно, не поверили, но посмеялись.

         Большинство ушло своим бесплатным телепортом в крепость клана, остальные, в том числе и я с Русланом и Новелиэной, обычным порталом через камень в город. Мы разбежались на двадцать минут, сделать свои дела. Я в храм, покормить Коваля. При входе нос к носу столкнулся с ВодкуБуду!, который шёл в сопровождении ещё одного игрока из нашего клана. Не надо быть семи пядей во лбу, чтобы понять, что ходили посвящаться Ковалю. Небольшая немая сцена, после чего он вместе со мной вернулся обратно, отпустив соклана.

         - Давай, как раз никого не было в храме.

         Я возложил на алтарь медь и серебро, выменянное у группы, но тут пришла интересная идея - выкладываю весь оставшийся у меня лут, и мысленно говорю:

         - Прими всё, что добыл сегодня и даже немного больше.

         Меня окружает яркий свет:

        Ваше подношение принято!

        Бог Коваль относится к Вам с благодарностью.

         Выходим, Володя отводит меня в сторонку:

         - Не расскажешь, как поднять репутацию у бога за два дня?

         Ага, значит, это ж-ж-ж было не просто так, это повышение репутации, я ведь вообще не в курсе этих "танцев с бубном". Грех не воспользоваться этим:

         - Как ты думаешь, где рассказывают об этом бесплатно?

         Пристально смотрит на меня. Смотри - смотри, отвечаю ему прямым взглядом в глаза, секунд через пять он отводит свой.

         - Минуту, - и с кем-то общается в чате.

         На девяносто девять процентов уверен, что с Кириллом-Кащеем.

         - Обмен, - говорит он, - Выбирай что нравится.

         Выбирать особо не из чего, один браслет и два кольца, все диковинного класса.

         - В обмен на инфу? - уточняю.

         - Да.

         Выбираю кольцо:

        Получено: Кольцо архимага на правую руку.

        Класс предмета: диковинный, парный. Прочность: 400 / 400. Вес: 0,02 кг.

        Интеллект +50. Дух+50.

        Зачарование: не наложено.

        Персональное при надевании.

        Если одеты оба парных кольца, владелец получает случайный эффект.

        Ограничение: только для класса маг.

         Браслет и другое кольцо были с модификатором мудрости, не были парными и не привязывались при надевании, думаю, мой выбор объяснять не нужно. Примерил на правый безымянный палец, как обручальное получилось, полюбовался.

         Володя терпеливо ждал.

         - Я от чистого сердца и с верой в него, отдал богу ВСЁ, что добыл сегодня.

         Секунд пять Владимир переваривает услышанное:

         - И всё?

         - Да.

         - Я тебя понял.

         - Очень надеюсь.

         - Кстати, отличный поход ты организовал.

         - Столько нервов потратил, сто раз подумаю теперь, прежде чем затевать подобное. Даже не представляю, как тяжело вам с Кириллом тащить клан.

         - Но ты всё - таки подумай, может, ещё организуешь подобное? У нас на малых уровнях организаторов толковых нет. А "взрослым" там неинтересно. Тем более тебя так хвалили участники, и так ругали те девочки, которых ты не взял. Похоже, у тебя талант. Твоё высказывание, про памятник себе, уже гуляет по клану вместе с видео.

         - Хочешь спихнуть это дело на меня? Не выйдет, - широко улыбаюсь я.

         - Подумай.

         - Ладно, меня ждут, счастливо, - попрощался я с Володей.

         Через минуту меня догнало его сообщение:

        "Я тоже поднял репутацию!!!!!!!"

        "Положил всё, что добыл?"

        "Нет, всё моё, что было в мешке"

        "Молодца!"

         Моя обновка не осталась незамеченной:

         - Колечко! Диковинное! Когда успел жениться? - прикольнулась Новелиэна.

         - Да я и так женат. Вот решил одеть, может отпугивать будет, а то девушки прохода не дают.

         - Да-да, конечно...

         - Два данжа, один с демонами из верхних кругов, и одно с мутантами, довольно неприятное. С какого начнём?

         - Давайте сначала с демонами, - попросила девушка.

         Вышли из города, взял "такси" на троих, без попутчиков, экономить сотку-другую-третью голды уже не пристало, барствую. Перед входом создал группу, по традиции - лут в одну кучу, чтобы не было обид.

         В подземелье нагло пользовался прикрытием Руслана и тем, что его лечила нормальная по уровню жрица - работал как "маг-дамаг", ни разу не воспользовавшись ножами. Продвижение было неторопливым, с восстановлением маны, хотя пузырьки всё равно пришлось немного потратить. Прошли босса, получили его рог, деньги за победу и за групповое достижение. Нови набрала прилично ингров из внутренностей демонов.

         Пошли во второй данж. Девушка пищала и ругалась, подземелье действительно довольно неприятное. Но это не мешало ей собирать ингры из монстров. Странно, когда я проходил один, их не было, профессия влияет на выпадение лута? Точно, ЛюблюБорщЪ говорил про семенники козлорогов, что без "умелого охотника" шанс выпадения ничтожен.

         Многоножка очень не понравилась Росслану, боднула и его, так, что он отлетел на несколько метров. Пришлось прыгать к ней и проводить комбо, так как она направилась к нашей жрице, отлечившей паладина и перебившей его агро.

         Потом побегал от неё, пока Руслан опять не набрал агрессии гусеницы. Тут уж ману не экономил, устроил камнелезвы, после чего добили в три руки - у пала был одноручный меч. Деньги за достижение "Группа безрассудных" получили и здесь.

         - Какая гадость! - сказала Нови, указывая на "труп", и передёрнула плечами, из чего однозначно можно было сделать вывод о наличии кокона, никак иначе такое движение передаться в игру не могло, - Ни за что не полезу туда!

         - Блин, а если там ценный ингредиент? - расстроенно спросил у неё. Пал за её спиной при этом еле сдержался от смеха.

         - Гад! - она полезла в труп многоножки, закрыв глаза, - Кольцо... - немного виновато произнесла она.

         - В смысле?

         - Внутри было кольцо, - она встала и показала нам на раскрытой ладони.

      
        Вам предложенозадание: "Кольцо рыцаря Ордена защитников":
      

      
        Отнесите кольцо в обитель ордена, чтобы они узнали о судьбе своего рыцаря.
      

      
        Награда: вариативно.
      

         - Квестовое, - почти разом произнесли соратники.

         Смотрю карту, а находится обитель чёрт-те где, и телепортов рядом нет.

         - Мы подумали, и я решил, что туда пойдём завтра. Кольцо побудет у меня. Явка строго обязательна. Принимаем задание.

         - Да, лучше завтра, далековато находится, - согласились со мной.

         Потом, по просьбе девушки, опять сходили в данж с демонами, чтобы "не видеть перед глазами этих мутантов". Набрали ещё ингров.

         После чего вернулись в город, я выкупил у "Рослика" все его ингры, чтобы передать их Свете для развития профы алхимика. Свою часть добычи положу на алтарь. Рог босса-демона своим решением соратники отдали мне.

         Почти четыре утра, здесь уже светает. Руслан предложил сходить ещё в какой-нибудь данж, но я отказался. Он распрощался с нами, и ушёл качать кузнечное дело. Мне бы сходить в Храм, "облегчиться", но Новелиэна сказала:

         - У меня довольно приличные запасы меди, тебе на памятник добавить?

         - Можно.

         - Ты где-то уже снял комнату?

         - Да, тут недалеко, на площади, а что?

         - Сниму номер рядом, чтобы таскать недалеко.

         - У меня вряд ли снимешь.

         - Почему это?

         - У меня не совсем гостиница.

         Выпытав у меня подробности, Нови загорелась посмотреть, как живёт "цифровой буржуй". Пришлось пригласить её в гости.

         Осмотрев апартаменты, попросила заказать вина - "продегустировать", а сама скрылась в личной комнате. Выходила целых три раза, вывалив огромную кучу меди и немного серебра.

         - Откуда дровишки?

         - Из лесу, вестимо. Или, думаешь, раз капсулу купили, то и деньги в игру вкачиваю? Нет, всё сама, вот и насобирала меди на низких уровнях. Складировала в личной комнате, ноги не доходили снести в банк обменять.

         - Понятно, позвольте предложить вам немного вина?

         - Позволяю.

         Вышли на балкон, где в ведерке со льдом нас дожидалась заказанная бутылка. Девушка прошла к балюстраде, любуясь видом Храма, молчаливо-торжественного в это рассветное время. Разлил вино, подошёл и передал бокал.

         - Тебе вино-то разрешается? - немного запоздало спросил я, так как не совсем уверен в её совершеннолетии.

         - Сейчас мы это выясним, - непонятно выразилась она, несколькими глотками осушила свой бокал, поставила его на ограждение и, подойдя вплотную, положила руки мне на плечи:

         - Если ты не испугаешься.

         Смотрю в её глаза, васильково-голубые:

         - Зачем это тебе?

         Руки, обнимающие меня за шею, дрогнули:

         - Значит, боишься.

         Обхватил за талию, удерживая на месте:

         - Мне нечего бояться, но я несвободен. Признаний в любви, пылких чувств и безумных поступков не дождёшься.

         - Ты думаешь, мне это надо? Просто хочу узнать каково это.

         - У тебя ещё не было, и ты решила попробовать здесь? - осенило меня.

         - Пусти, - начала она вырываться, словно устыдившись своего намерения, - Пусти, пожалуюсь админам.

         - Стой, я не смеюсь и не издеваюсь.

         Дальнейшие возражения были невозможны из-за поцелуя. Подхватил на руки и отнёс в спальню. Целовалась она очень неумело, что приводило меня в какой-то трепет, понимал, что она действительно девственница, и страшился причинить ей боль.

         - Если будет больно, сразу говори, - предупредил её, после того как мы избавились от одежды.

         - Ты что, совсем? Какая боль? Мы же не реальным сексом занимаемся, идёт воздействие на наши рецепторы и участки головного мозга. Реальной девственности ты меня не лишишь, - объяснила она как маленькому.

         Устроил ей "воздействие" на всё тело. Сначала немного стеснялась, не давала себя целовать в эрогенных зонах. Пришлось применить тактику тотального изнурения. Сам изнурился быстрее, пришлось пойти на хитрость, заказал себе коктейль для поднятия мужской силы, две тысячи голды. Это принесло плоды, после двухчасового марафона её тело начинало дрожать от простого моего прикосновения, она уже ничему не противилась, отдавшись в полную мою власть.

         - Мне скоро уходить, - сказала она.

         - Тогда последний раз.

         - Нет, хватит, умоляю, пощади, - не совсем натурально начала причитать она, в то же время, обнимая и принимая меня.

         - Какой ты ненасытный. Скажи, в реале это так же? - спросила она после "последнего" раза.

         - Разочарую тебя, - вздохнул я, - Совсем не так и не то. Сама же говорила, что здесь воздействуют на участки мозга. А как в реале, возможно там это? Многим вообще нет дела до удовольствия девушки, лишь бы самим было хорошо.

         - Эх-х-х, разбил все девичьи мечты...

         - Даже о принце на белом коне?

         - У меня такой не было. Ладно, не забудь, что ты обещал не совершать безумных поступков. Надеюсь, не будешь меня искать?

         Я получил от неё строго дозированную информацию, что в этой игре она инкогнито. Внешность не совпадает и сама она далеко не из Владивостока. Её отец, довольно крупный бизнесмен, после потери жены от рака, окружил дочь такой "заботой", что не вздохнуть. С ней практически неотлучно была телохранительница, плюс подстраховывал водитель-охранник. Соответственно, ни о каких парнях и речи не шло, подруг-то почти не было. Отец так сильно хотел сберечь дочь, что сам уничтожал её.

         Единственной отдушиной Нови стала капсула, подаренная на шестнадцатилетие. Правда, по воле отца, была произведена регистрация в игре, где не было ничего из насилия и эротики, и больше никуда, ограничение. Туда же перечислялись некоторые средства на счёт перса. Один из случайных знакомых в игре обмолвился, что в восемнадцать можно снять ограничение и свободно выбрать любую игру. Он и помог с этим, как только прошёл день рождения. Вот так она и появилась в этом мире. Причём приходилось заходить и в старую игру, имитируя активность.

         - Погоди, у тебя там что, большие деньги? - спросил я у неё в этот момент.

         - Приличные.

         - И ты не перетащишь их сюда?

         - Каким образом? - удивилась она.

         - Деньги вывести возможно?

         - Вывод денег со счета персонажа заблокирован, только потратить в игре.

         - Это можно обойти, поищи там человека, который сможет обменять твои деньги там на деньги здесь. Ты в той игре купишь у него что-нибудь задорого, а здесь он или его знакомый передаст тебе сумму в эквиваленте. Только сразу помногу не перекидывай, лучше маленькими партиями, чтобы если "кинут" - не было сильно обидно.

         - Такая простая мысль мне в голову не пришла, - со вздохом призналась она.

         В общем, в игре она скрывалась и шифровалась по полной, ведь любой мог быть агентом её отца. Он привьёт ей манию преследования, ей богу.

         Так что, на её вопрос, не буду ли я искать её, с чистой совестью ответил отрицательно. И не буду расстраивать тем, что и не собирался заниматься такой ерундой. Всё-таки, я - её первый мужчина.

         Она ушла. Что меня ещё радовало в этом мире - их не надо было провожать, кайф! Можно было продолжить нежиться в постели, ощущая на теле прохладу дорогого белья. Одновременно с этим можно открыть форум и аукцион, и всё-таки попробовать решить проблему проекта диковинного ножа, ведь было бы очень неплохо наладить с храмовым кузнецом "взаимовыгодные" отношения.

         Для начала, что там про кровь вампиров? Как обычно, всё непросто, их кровь может поднять класс выкованной вещи, а может не поднять. Процент успеха тем выше, чем выше уровни вампиров, из которых добыта кровь.

         Справка по вампирам. Ого, есть такие данжи, которые ещё ни разу не были пройдены, слишком высокие уровни, и слишком они опасные противники. Вспоминая Солану, соглашаюсь. Где и какие расположены? Интересно, на границе игровых России и Украины есть Город Мёртвых, где расположены два подземелья с боссами-вампирами неизвестного до сих пор уровня, так как до них ещё не доходили, все гибли по пути. Как значилось в описании, Город Мёртвых подразумевает под собой Чернобыль, самую чудовищную катастрофу человечества атомного века. Так и написано. Вот твари, америкосы! Тогда надо в игровой Японии ввести локацию Город Чудом Выживших, в честь жителей Хиросимы и Нагасаки, справедливо уничтоженных самой гуманной нацией во всём дерьмократическом мире. И никаких катастроф и тем более чудовищ!

         От избытка "светлых" эмоций вскочил и чтобы не устроить камнелезвы прямо в своих апартаментах, слил ману в свитки. Нарисовал все боевые, а на небоевых вышел затык - не рисуется. Бумага рвётся под пером. Что за нахрен? Глянул нарисованные свитки, в названиях стояло "проклятые", а в свойствах: наложение дебафа "гнев и ярость обмана" - снижение характеристик попавших под их действие на девяносто процентов в течении пяти минут без возможности его снятия, любые щиты при этом игнорируются.

      
        Внимание, вы установили новый рекорд скорости набора уровня мастерства.
      

      
        Ваше имя попало в зал славы.
      

      
        Жители мира теперь относятся к вам с пониманием.
      

         Что такое, глянул менюшку, уровень мастерства "начертателя" скакнуло до FG, сразу три "круга" дали. Осмыслил, тут же выпил банки маны и попробовал нарисовать такие же свитки, обломинго. Помучился минут двадцать, извёл пузырей маны, но так и не создал ничего подобного. Ярость и гнев у меня кончились.

         Таким образом, у меня появилось шесть ядрёных бомб для больших и жирных целей. Две площадные - шипы и огненный дождь, остальные одиночные, включая "проклятое святое слово" - каково звучит? Главное, чтобы действовало! Эти свитки выложил в личную комнату, не стоит их светить, и тем более терять.

         Немного разочаровался, но успокоился. На чём я остановился? Проект диковинного ножа. Из предыдущего опыта понятно, что очень хорошие вещи получаются из других очень хороших. Допустим, возьму необычный нож и попробую его улучшить. Но сколько я не изучал форум и аукцион с метательными ножами, ничего придумать не мог. Они были закончены в своём минимализме. Тупик?

         А если просто поднять репутацию с кузнецом Храма? Создам проект диковинного ножа, пусть и не метательного. Его и продать можно будет, когда сделает!

         Так, что придумала фантазия сторонних игроков? Рыщу по ауку, не то, не то, некрасиво, пошло, вообще фу, отстой. Есть! Перед глазами необычные парные "ножи", чем-то схожие с моим саем, но ГОРАЗДО красивее. Длинное лезвие с двумя режущими кромками. Постепенно сужается к концу клинка с очень острым наконечником. Гарда обыграна в виде жука, впечатляюще. На рукоятке декоративный наконечник в виде стилизованной птичьей головы. И даже своего рода кастет есть.

         Беру его форму за основу, теперь надо улучшить до диковинного класса. Как это можно сделать? Во-первых, немного поиграю с формой, длина лезвия слегка уменьшается, оно само становится толще и ромбовидным в плане. Двусторонняя заточка остаётся. Гарду упрощаю просто до двух захватов, но немного увеличиваю в длину. Рукоять слегка утолщаю для лучшего обхвата. Кастет делаю как на кукри, с держателем под каждый палец, и более привычно, и эргономичней.

         Во-вторых, материал ножа - самая лучшая оружейная сталь с добавками мифрила и адамантита, есть такие "материалы" в этой игре? Быстрая проверка по форуму. Есть, куда же без классики.

         В-третьих, кровь боссов-вампиров. "Вписываю" в проект тринадцать мензурок крови самых высокоуровневых, существующих в России, чего мелочиться.

         Чуть не позабыл, позаимствую идею мастера-оружейника Сэйку, создавшего сай, доставшийся мне по наследству от Нгуена. Внутренняя полость в рукоятке и тонкое отверстие в клинке для "смазки" ядом. Тыльник рукояти вместо птичьей головы сделал в виде довольно увесистого трилистника, им можно было неслабо приложить противника, например, при ударе сверху вниз.

         Следующее - зачарование. Что-нибудь поэкзотичнее попробовать, раз дал волю своей фантазии. Так, а если опять же совместить зачарование с заклинаниями? Делаю так: зачарование на проклятой пыли со свитками "немощь" и "чума". Вот только ранг подмастерья для свитков несолиден, надо брать минимум мастера или даже великого мастера, так и "записываю" для проекта.

         Фонтан идей иссяк, а проект так и не создаётся. Почему же - почему? Понять не могу. Рассматриваю его со всех сторон. Наклёвывается идея. А в игре есть кинжалы для магов, могущие исполнять роль жезла? Поиск по форуму даёт отрицательный результат, что ж, буду первым. Как сделать? Творение заклинаний - преобразование маны определённой мыслеформой, то есть, тем самым заклинанием. Что делает жезл? Проводит поток маны, иногда даже усиливая его. Что нужно сделать мне? Вплести в проект мановод!

         Форум, выручай, что есть на эти темы? Раскопал тему: "лучший материал для жезла". Не сталь, не золото, и даже не мифрил - серебро. А для тёмной магии - чёрное серебро. Закрываю глаза на такое нарушение законов физики и химии, и принимаю как данность, что оно - существует. В проекте отверстие для подачи яда обволакивает чёрным серебром толщиной в миллиметр, делаю так, чтобы не сильно падала жёсткость клинка. Рукоять "украсилась" двумя полосами из того же материала, чтобы был плотный контакт с рукой, как с источником маны.

         Проект по-прежнему не создан, что такое? Мой лимит везения исчерпан? Или слишком невероятный кинжал хочу создать? Оцениваю свой пока не проект критическим взглядом. Что-то он у меня немного корявый. Вот здесь немного сгладить, здесь добавить чуть-чуть округлости, убрав резкие переходы, и шлифануть.

        Вы создали уникальный проект: Кинжал Тёмной Стороны.

        Компоненты: образ,металл,свитки,фиалы крови,проклятая пыль.

         Может быть изготовлен в единственном экземпляре.

         Только для класса: некромант.

         Требуется присутствие зачарователя высокого ранга.

         Обратитесь к кузнецу - великому мастеру.

         Да, горазд я, горазд на всякие выдумки. Только этому проекту, по-моему, вечно висеть у меня в Книге рецептов, никогда такого создано не будет. Подчёркнутые компоненты были как бы сносками, при наведении на которые показывались необходимые ингредиенты.

         Пока не набежало народа, надо сходить к Ковалю, все ингры решаю оставить для Светы. Вместо них отнесу ему меди, думаю, замена равноценна. Возложил дары на алтарь, для этого пришлось обождать минут семь, пока не остался один в Храме. Подношение принято, повышения репы не было, хотя на что я рассчитываю, это долгий процесс, мне и так повезло, что в голову пришла идея возложить всё, что добыл и тем сразу поднять репутацию. И то, только потому, что пока был его единственным последователем.

         Так, а почему бы не продолжить хорошую традицию? Хотел сказать "клянусь", но почему-то язык не поворачивался произнести это слово. "Обещаю" тоже как-то не то.

         - Даю Слово, что пока я в этом городе, буду приносить тебе всю добычу, за исключением необходимых мне вещей.

        Бог Коваль благоволит Вам.

        Наложено благо: +100 к любой характеристике на выбор.

        Периодичность наложения - сутки.

        Ваш выбор?

         - Выбираю скорость, - соответствующая стата сразу подрастает.

         Неплохо я зашёл, теперь мой день будет начинаться в Храме, с возложения даров и получения блага. Скорость выбрал как самую действенную стату в моём положении, именно за счёт скорости я конкурентоспособен с хай-левел игроками. Можно было попробовать и ловкость, но просматривая цены аукциона, выяснил, что элики ловкости стоят гораздо дешевле, чем на скорость. Почему - до конца не понял, надо знать их рецепты, и доступность ингров.

         Также ловко ввернул упоминание о необходимых мне вещах, вдруг мне что-то понадобится для создания по моим проектам, или то же самое золото по достижениям, оно ведь ВСЕГДА нужно.

         Теперь пора к кузнецу, забирать посох. Принимаю работу, сделано на совесть, видно, что уровень мастерства у него очень высок.

        Получено: Самодельный посох Три.

        Класс предмета: необычный. Прочность: 3000 / 3000. Вес: 5,5кг. Урон 100 - 1700.

        Сила +80.

        Зачарование: не наложено.

         Скажем так, увесистый посох получился. Прочность зашкаливает для вещей такого класса. А уж максимальный урон - вообще "пестня"! Конечно, надо приловчиться попадать как надо, а то никакого урона не будет. Сердечно благодарю его за работу, хочу добавить ему золота, но тот ни в какую. И немного насмешливо смотрит на меня, вопрошая, где почти обещанный проект?

         - Мастер, простите, не смог сделать проект диковинного метательного ножа, - кузнец слегка усмехается, мол, он так и знал.

         - Смог создать только вот это, - достаю лист с проектом из Книги рецептов, но в руки кузнецу пока не передаю, - Только получился нож для класса некромант, у вас нет предубеждения?

         - Нет, давай посмотрю, что ты смог.

         Отдаю лист с проектом, кузнец вчитывается и застывает.

        Внимание! Отношение к вам со стороны храмового кузнеца ~Огнила улучшилось.

        Текущий статус: удивлённое уважение.

         Прикольный статус.

        Ваш проект: Кинжал Мага Тёмной Стороны модифицирован. Класс - эпический.

        Компоненты: образ,металл,свитки,фиалы крови,проклятая пыль.

         Может быть изготовлен в единственном экземпляре, только для игрока Тринадцатый).

         Только для класса: некромант.

         Требуется присутствие зачарователя высокого ранга.

         Обратитесь к храмовому кузнецу ~Огниле.

         Вот это номер, класс ещё подняли и сделали этот проект абсолютно нежизнеспособным. Эпические вещи сразу привязываются, при этом данный кинжал для класса некромант, которого у меня нет. Зато будет греть мысль, что вот такую хрень я замутил. Впрочем, повышение репутации с кузнецом прошло, а ведь именно этого, по сути, я и добивался.

         - Не часто я видел уникальные рецепты, - промолвил, наконец, кузнец, - Но про такое чудо никогда не слышал. Как представил себе, что его делаю, сразу руки зачесались.

         - К сожалению, мастер, пока этот кинжал создать не получится. Нет многих необходимых компонентов, - сразу "тормознул" Огнила, а то вдруг даст задание собрать их, как я исполню?

         - Да вижу я, вижу. Компоненты и впрямь небывалые, никто в мире с такими не работал. Жаль, конечно.

         - Мастер, а теперь сможете выковать мне диковинку? - забросил удочку.

         - С проектом или без?

         - А можно и так и так? - "полупал" я глазками.

         - Без проекта могу раз в год, только список материалов не будет коротким, понимать должон, - со значением произнёс он, - А с проектами смотреть надо, всё индивидуально. Так что, есть пожелания?

         Задумался, что же выбрать из непредложенного. Щита у меня нет, может его? Хотя, если ещё и его таскать, места под лут вообще не останется.

         - Мастер, можно ли улучшить вот этот арбалет?

         Огнила придирчиво рассматривает его, и выносит вердикт: "Если только проект принесешь, не вижу способов".

         Облом-с, ну ладно, что тогда, попробовать щит заказать. А если попробовать, а вдруг? Наглость второе счастье, может, осталась у меня чуточка везения...

         - Мастер, мне нужна такая вещь, называется полный латный доспех, возьмётесь?

         Огнила от моего нахальства рот раскрыл и стоит. Надо его подтолкнуть к нужному мне результату:

         - А я принесу ещё какой-нибудь проект, Слово даю, - меня как-будто скручивают две огромные невидимые руки, я непроизвольно матерюсь сквозь зубы. Надо поосторожнее с этой формулировкой.

         - Наглец, - отмирает кузнец, - Начну делать, только есть несколько условий. Список компонентов тебе выкачу, будь готов. Принесёшь ещё один проект диковинки как минимум. Лично мне помогать будешь. И последнее, поручение моё выполнишь. Согласен на такой вариант?

         Ох, блин, как бы не попасть в кабалу какую!

         - Согласен, - вздыхаю я, - Лишь смиренно прошу выдать поручение согласно моему скромному уровню.

         - Согласно твоему языку его выдать не помешало бы, - добродушно огрызнулся Огнила, - Приходи дня через два, сейчас у меня работы много. Список держи, предварительный, - осклабился кузнец, передавая мне "портянку", которая, естественно, "совершенно случайно" была у него с собой.

         - Мастер, можно ли привести моего друга, ему тоже нужна вещь, сделанная таким умельцем, как вы. Думаю, он любое ваше поручение выполнит, и работать усердно будет, кузнечное дело изучает к тому же.

         - Если твой друг, то приводи. Но смотри, если что, он не только себя, но и тебя подведёт.

         - Не подведёт, великий мастер.

         - О, великим мастером стал, подхалим мелкий. Иди уже, и постарайся найти всё по списку.

         Возвращаюсь домой, разворачиваю портянку. Нифуя себе, списочек. Присаживаюсь на балкончике, и запускаю поиск по аукциону по всем позициям. Анализирую результаты, не так уж и плохо, процентов девяносто с лишним есть в продаже, причём цены на многое не задраны. Радует, сразу включаюсь в торги, по выкупной цене пока не буду покупать, время у меня есть. Запускаю анонимного автоброкера, выставляю правила торговли, перебивать ставку другой стороны на себро, при достижении ставкой отметки в девяносто процентов от выкупной цены, выкупать сразу. Редкие лоты выкупил вручную, пока они есть, кошелёк похудел на двадцать три тысячи с мелочью, остальные лоты потянут тысяч на десять.

         Где добыть остальные компоненты? Закладка клана, хранилище и магазины. Хм, кое-что есть и здесь, выкупаю. Даже снял некоторые заявки с аукциона. Сверяюсь по списку, осталось одиннадцать предметов. Надо искать по форуму, но такой лом!!! Так, видел темы с "помощью" игрокам, слово "платная" писать нельзя, но подразумевается. Захожу, выбираю первый понравившийся контакт, который сейчас в сети и находится в моём регионе, пишу сообщение:

        "Доброе утро.Нужна помощь"

        "Доброе,какая?"- откликается игрок Ископаемый.

        "Нужнасправкавот по этому списку"- скидываю ему, -"Где лежит, мобы, вероятность выпадения,понятно выражаюсь?"

        "Конечно, насколько срочно?"

        "Как обычно, прямо сейчас. Сколько возьмёшь за работу?"

        "Сроки как всегда"- оценил прикол собеседник, -"На первый взгляд, ничего запредельного, информация есть в свободном доступе"- не стал врать и набивать цену помощник, -"Поэтому, потридцать золотых за одно наименование, итого триста тридцать, округляем до трёхсот. Устраивает?"

        "Округляем до пятисот, но в отчёте не пишешь воды, кратко и по существу, особое внимание на иммунитет к магии, по тактике прохождения только критические моменты, сможешь?"

        "Понятно, смогу"

        "Договорились, жду отчёта. Добавляю в друзья"

        "Принято"

         Млин, а чем заняться самому? Вопрос досуга выходит на первый план. В прошлой жизни любил читать, но форумом сыт не будешь, тошнит от него, грубо говоря.

        "Ископаемый, ты читать любишь?"

        "Да"

        "Немного странный вопрос, сюда можно книги протащить?"

        "Не задавался таким вопросом, выясню - сообщу"

        "Хорошо"

         Надо найти, чем себя занять, надо. Тем более "бессонница". Пороюсь в закладках клана, включу, наконец, чат клана, до сих пор не удосужился. Конечно, там придётся проводить глобальную чистку, но ничего.

         Вспомнил про Окси, надо перед ней "извиниться" - и глянул по форуму что-нибудь этакое. Стрела из древесины мелорна с перьями грифона - статусная дорогая вещица, улучшена меткость выстрела и скорость полёта. Каким образом, лучше не спрашивать, фантазия разрабов границ не знает. Кстати, стрелы и болты для арбалета к игроку не привязывались, как и метальные ножи. Семь тысяч триста пятьдесят девять золотых и извинение в трёх экземплярах куплено. Дорого "ссориться" с девушками, ох, дорого. И в реале точно так.

         Мне же к зачарователю надо сбродить, на новый посох зачарование наложить. На карте есть нужные адреса неписей. Вроде бы можно и к Оксане отнести зачаровать, но в свойствах указано, что он самодельный и сокращение моего имени фигурирует, так что лучше к НПС. Меньше знаешь - крепче спишь.

         Пришёл к зачарователю, которой оказалась прелестная и очень эффектная лунная эльфийка ~Эльвинулиэна. После второго произнесения её имени, сократил до Эли. Чем отличается от обычных эльфов, не понял. Кожа чуть белее, да ушки чуть длиннее, лапшу лучше вешать.

         После содержательной беседы выяснилось, что в данном случае она помочь не сможет, не та специализация. С "железками" надо идти к мастеру-орку. А она по одежде и драгоценностям работает. Комплиментами в адрес её красоты и несомненного мастерства совершенно неожиданно улучшил отношение ко мне до "лёгкой симпатии". Решил, от греха, завязывать, попрощался и ушёл, но метку на карте подписал, вдруг захочется сек... то есть совета мудрой и очень красивой эльфийки.

         Нашёл зачарователя-орка, ~Ррурдоха, дал ему погоняло "Кабыздох". После изучения предложения, выбрал "Тяжёлый удар" - шанс оглушения возрастал на десять процентов, что встало мне в четыре тысячи голды и час ожидания, видимо будут шаманские песни и пляски вокруг костра.

         Вышел на улицу, присел на лавочку, любуюсь окружающими видами. Пташки, весело чирикая, носятся друг за другом, играя в догонялки. Толстый пушистый кот пепельного окраса лежит на подоконнике, греясь на солнышке, лениво прищурив глаза. Но, мне кажется, стоит какой-нибудь птичке оказаться в зоне действия ПВО кота, ей несдобровать. Хорошо, всё-таки, жить, а хорошо жить - ещё лучше!

         Где-то минут через сорок получил отчёт Ископаемого. Быстро он сработал, добавил ему триста голды, так как он и по книгам всё разузнал. Услуга доступна, хоть и непопулярна - мало кто читает книги, находясь в игре. Зашёл в банк, оформил подписку, получил книгу, не простую, а интерактивную, планшет, грубо говоря. Сразу заказал с полсотни книг хорошо пишущих авторов, с чьим творчеством уже знаком. За всё про всё шестнадцать с небольшим тысяч золотых, игра берёт свой процент, причём немаленький.

         Пришлось сходить домой, взять золото из личной комнаты, так как с собой было мало денег. Оплатил книги, а девятьсот тысяч перевёл в чеки - один по пятьсот и четыре по сто. В чеках у меня теперь ровно миллион голды, это неприкосновенный запас на экстренный случай.

         Пока выбирал книги да ходил в банк, потом домой, и опять в банк, время и пролетело, забрал зачарованный посох. Время - час двадцать дня. О, пойду на тренировочную арену, попрактикуюсь с новой "железякой".

         Все вещи скинул, оставшись в костюме новичка, посох в руках сразу ощутимо потяжелел. Попробовал бить по манекенам - ну что, если попадёшь, противнику мало не покажется, но пока не чувствую посох, да и тяжеловат вышел, что говорить. Решил взять тренера, есть и такая услуга, тысяча голды за часовой урок.

         Непись с прищуренным разрезом глаз, мастер ~Тан, двести сорокового уровня, оказался хорошим учителем, показал мне две основные стойки, три удара и два блока, сказав, что в принципе, этого может и хватить, и чтобы я в совершенстве овладел ими перед тем, как захочу ещё что-нибудь добавить.

         - А чтобы ты знал, к чему нужно стремиться, учебный бой, - объявил он в конце тренировки.

         Разделал меня как нуба, неуловимым движением выбив посох из рук и огрев по голове. После того, как я упал, добил на земле, здоровья у меня очень немного.

         - Благодарю за науку, мастер, - поклон, вспоминая ~Нгуена, - позвольте ещё один учебный бой.

         - Хорошо, хоть время и вышло.

         Встаём как на дуэли, начинаем, сближаемся, накидываю одежду и кастую "слепоту", вальяжно подхожу к НПС, замахиваюсь, посох со свистом рассекает воздух, не встречая сопротивления. Наставник резко присел. Инерцией меня разворачивает, ноги путаются меж собой, падение и удар посоха тренера сверху, конец, проигрыш.

         - Неплохая попытка, но ты слишком самоуверен. Выключил зрение, но слух-то у меня остался.

         - Понял, учитель. Позвольте прийти завтра?

         - Ты волен прийти в любое время, только плати.

         - Нет, прийти именно к Вам, как к учителю, - голова почтительно склонена, полупоклон.

        Внимание! Отношение к вам со стороны мастера ~Тан улучшилось.

        Текущий статус: оболтус.

         - Жду завтра, ученик.

         - Спасибо, учитель, - теперь низкий поклон, хоть и "порадовал" статусом.

         Побрёл домой, мышцы немного гудели. Офигеть, как реалистично. До вечера перемежал рисование свитков с разбором "творчества" Ископаемого и поглощением разных вкусностей с запиванием всего этого не менее вкусными напитками. До книг пока так и не добрался...

         Ископаемый провёл добротную работу, всё чётко и лаконично. Из одиннадцати "ингредиентов" лишь два представляли для меня сложность в плане добычи: цветочек синецвет и кислая субстанция. Цветочек был очень редким в обычных локах, либо за ним надо было идти в Дикие Поля, что находились на окраине Диких Земель, разделявших государства. А субстанция делалась, по всей видимости, из желудочной кислоты мобов! Причём качество "продукта" прямо пропорционально размеру и уровню моба.

         Смотрю инфу по Диким Полям. Мобы двести пятьдесят и выше. Слоны, тигры, львы, носороги, и прочая мелочь в виде гиен, шакалов, леопардов. Пофиг на климатические зоны и ареалы обитания. Количество жизни у мобов начинается от восьмидесяти тысяч у шакалов и до более восьмисот тысяч у слонов и носорогов. И что это получается? Рейд организовывать? Вскрыть большую банку яда "обвивающий плющ", взять лучников-охотников человек двадцать, смазать им стрелы, и шесть часов действия яда мочить мобов, стреляя издалека, и ждать пока сами не упадут от его действия.

         Пишу сразу и Кащею и ВодкуБуду! :

        "Есть предложение сходить на Дикие Поля за лутом, заодно взять травниц покачаться и набрать травы. С меня яд на сто пятьдесят тысяч хитов за пять минут, срок годности ШЕСТЬ часов. С вас народ и телепорт.Треть ингров из убитых животных мне.

        Да, со мной обязательно идут Светанра, ЩаПоЩам, Новелиэна, Кикиморрка и ЛюблюБорщЪ"

         Неожиданно быстро тренькает звонок письма, открываю:

        "Извиняюсь, но сегодня в игре не будет, заскочила предупредить и пока"- Новелиэна, молодец, что написала, мы бы ждали её.

      
        ** *
      

         Кирилл и Володя одновременно "ушли в меню".

         - Тебе тоже пришло? - спросил Кащей у своего лучшего друга, дружба с которым прошла испытание и временем, и деньгами, и даже девушкой.

         - Видишь же в графе получатели, - ответил ВодкуБуду! - Яд на сто пятьдесят килохитов, где он такое находит? Бомба!

         - Не совсем, за пять минут же. Любой опытный игрок имеет элики или свитки очищения, большой урон человеку таким не нанесёшь. А вот тупым мобам - да, серьёзно.

         - Пойдём? Неплохо там можно качнуться.

         - Пойдём, куда денемся, - вздохнул Кирилл, - Там такие ингры для эликов, всех обложим налогом в двадцать процентов от собранного или двенадцать от готового. Только точную дату светить не будем, и место обязательно в пределах региона.

         - М-мм, - тень глубокого размышления наползла на чело замклана, - Не понял замысла, - наконец честно признался он.

         - Топы уходят очень далеко и довольно надолго, сразу не вернёшься, а в это время к нашему замку...

         - Да ну тебя, Три не такой, я уверен.

         - Доверяй, но проверяй. Ему скажем, что телепорт будет далеко за пределы региона, а сами будем в пределах, и если что, сразу в замок прыгнем. Последняя проверка на вшивость. Только не распространяйся об этом.

         - Не дурнее некоторых, - усмехнулся Владимир, - Пиши ответ тогда, я Егора и Макса в Храм поведу, Коваля покормить и в последователи. Ты-то сам когда?

         - Как раз хотел с тобой посоветоваться. Как думаешь, сможем мы когда-нибудь починить Меч Огненного Правосудия?

         - Х-мм, хороший ход, эпиком, хоть и сломанным, сразу можно хорошо поднять репу. Будем считать это моим подарком на твой день рождения.

         - Спасибо, Володь.

         - Почти не за что, тогда пиши Три, ври ему сам, - поддел друга ВодкуБуду! - Я пошёл.

      * * *

         Со мной связался Росслан, я "обрадовал" его сообщением от Нови и тем, что у нас сегодня день жуткого фарма, надо пробежаться по девяти данжам и набрать ингров. Волей - неволей мне пришлось брать и Светанру, деваться некуда, светить свои заработки ещё перед кем-то не сильно хотелось. А так и ей хорошо, и у нас целитель есть. Она с удовольствием согласилась побыть с нами часов до двенадцати. Поэтому решил сначала пройти самые сложные, где помощь хила точно могла понадобиться. Ёпрст, а если Светка уйдёт, то не видать ингров, которые выпадают алхимикам. Смена приоритетов, сначала те инсты, где она нужна со своей профой.

         Трублю немедленный сбор за воротами, времени мало. Нанимаю игрока-извозчика как минимум до часа ночи, сторговались за две четыреста, зато транспорт будет ожидать нас около подземелий.

        "Привет. Предложение неожиданно, но мы согласны, всё организуем. По времени - скорее всего, в воскресенье, более точно, когда соберу народ. Телепортироваться придётся, скорее всего, далеко за пределы региона, это решим с Гильдией перевозчиков"- пришёл ответ Кащея.

        "Понятно, затягивать не стоит, ингры срочно нужны. Далеко за пределы региона - нафига? Обратно проще клановым телепортом в крепость вернуться. И намного дешевле"

      * * *

         Кирилл переслал письмо Тринадцатого Володе и получил лаконичный ответ: "Сам дурак".

      * * *

         Сегодня наша группа была явно в ударе. Пользуясь нарисованными мною свитками, шустро двигались вперёд. Руслан агрил мобов "огненным дождём", Света поддерживала воздушными кулаками и тёмной стрелой. На сильных кидали "немощь" из свитков. Светик успела наварить банок маны на девятьсот, целую тысячу штук. Повторюсь в который раз - упорная девушка. Естественно, половину всучила мне, запасом халявной маны я был обеспечен. Магичил в меру, как ни странно, в основном призывал элемов, чтобы они снимали часть мобов с Росслана. Зато посохом намахался, оттачивая приёмы, так что руки виртуально заболели.

         За четыре с половиной часа вместе с дорогой прошли четыре подземелья, везде взяли достижение "группа безумных", в трёх взяли за скорость. Светик получила два уровня, Руслан один, я был у самого порога следующего. Как ни странно, нужные мне вещи получали с первого захода. Конечно, мне нужны не легендарки, а обычные вещи, которые просто не выставляются на торги. Причём в силу того, что они вообще никому не нужны, вот такой небольшой парадокс!

         - Мне пора, - примерно в полночь, как Золушка, сказала Света.

         - Да, конечно. До завтра.

         Она телепортнулась в крепость, а мы поехали в город, выгрузить добычу.

         - Слушай, а что сами в данжи не ходите? - спросил я у извозчика.

         - Почему не ходим? - удивился водитель кобылы, - Ходим.

         - А вот так сидеть и ждать пассажиров разве выгодно?

         - Мы же не просто так сидим, я, например, начертатель, пока жду - свитки делаю. Алхимики зелья варят, они организовались, по очереди народ возят. Сами навесы с очагами поставили, справа от выхода из города видал, может?

         - Видел, точно. Во, народ, - восхитился я.

         - У них там почти мафия, не дай бог кого тронешь, в неофициальный чёрный список попадёшь, никто не будет возить, а то и грохнут где-нить.

         Возница довёз нас до города, мы быстро смотались в личные комнаты. Выложил весь собранный лут и деньги. В Храм заходить не стал, позже. Заказал термос горячего кофе, в прошлый раз Руслану понравилось. Встретились у ворот, и взяли нового извозчика, так как прежний пошёл спать.

         Впереди данж с очередными скелетами, и сейчас я с удовольствием крушил "костяки" одного за другим, помогая себе "святым словом". Мне понравилось. В конце разделали Короля скелетов. Пришлось чуть повозиться, семидесятый уровень и призывал защитников. Пока Руслан держал его, я крушил прислужников и пародию на костяных гончих. Потом вместе добили босса. Посох оправдал себя на все сто, даже двести.

         В начале данжа наконец-то апнулся, двадцать второй левел. Пять очков распределил в дух, одно в инту. Уровни тяжко идут, за пять подземелий - всего один. Раздеваться надо, наверно. Моя диковинная экипировка много опыта режет. Хотя, с другой стороны, мне понижать уровни меньше придётся - и так мелкий.

         Прошли ещё подземелье, пока всё шло просто изумительно, без потерь, и с нужным лутом. В близлежащем районе остался только один нужный данж, с мобами восемьдесят-девяносто. Родосы, прямоходящие быки с двуручными секирами. Название расы мобов, видать, взяли от острова Родос, где проживал небезызвестный гражданин Минотавр.

         Советуюсь с Россликом, стоит-ли лезть к ним вдвоём, да ещё без лекаря. По уровням серьёзно выше. Вот только, к сожалению, больше взять эти секиры было негде. Они падали для закрытия квеста, сами из себя абсолютно ничего не представляли, продать их кому-то было невозможно, поэтому и в продаже их не было.

         - Возьмите меня, - предложил возница, Анахорет, семьдесят восьмой левел, чем немало удивил меня.

         - Кхм, а что так?

         - Вам же лекарь нужен? Так вот он я, друид, сила природы, пет - мишка, танчить сможет.

         Переглянулись с Русланом.

         - Хорошо, пойдём. Лут в общую кучу, за исключением секир, они все мне.

         - Идёт, - повеселел Анахорет, и даже его лошадка побежала быстрее.

         Данж, однако, прошли очень тяжело, родосы стояли большими толпами и не агрились по одному. Удары секирами были очень сильны, их расовый бонус в силе удара. Росслику покоцали щит, доведя прочность до 23 / 414, опять чинить, хорошо, что не сломали. Ладно, мы не сунулись вдвоём, мишка Анахорета исправно принимал на себя атаки быков, но вполне уверенно держался благодаря своему хозяину.

         Я ману не экономил, заливал всё камнелезвами, но, к сожалению, у вражин был увеличенный до восьмидесяти процентов резист к магии земли.

         Друид спокойствием и стилем игры произвёл на меня хорошее впечатление, поэтому, когда вышли из подземелья, получив награду за безрассудство, спросил:

         - Можно узнать, почему не в клане?

         - Да был я в двух кланах, ничего хорошего не увидел, только налог дерут. Ни помощи в прокачке, ни вещами, идите, сами качайтесь, а смысл тогда?

         - Ну, может тебе просто не очень хорошие кланы попадались?

         - Ясно-понятно, что не лучшие, кто же низкоуровнего сразу в хороший возьмёт?

         - Я напишу о тебе нашему начальнику отдела кадров, обещать ничего не могу, но, если что, не теряйся.

         - К "Дальневосточникам" я бы пошёл, плохого о них не слышал.

         - Хорошо, поехали дальше, два данжа далеко расположены.

         Пришлось ещё заехать в деревеньку, починить щит. Как удобно, что неписи не спят. Представляю в реале, заявляются в пятом часу утра чудики и просят починить вещи. А здесь - пожалуйста, кузнец бодрствует и даже горн готов.

         В следующие данжи Анахорет с нами попасть не мог, его левел превышал максимум возможного, но их мы прошли довольно легко, уровень был немного выше чем у Руслана. В конце последнего, девятого, данжа Росслик откровенно торопился, скоро вставать на работу.

         На мой вопрос, не зарабатывает ли он теперь в игре больше, чем в реале, он ответил:

         - Знаешь, тут всё так неустойчиво, сегодня хорошо заработал, завтра в минусе. Курс золотого упал и ты без денег. Правила вывода поменяли, игру запретили, да мало-ли что. Я не могу так рисковать, у меня семья, жена и двое детей, кредит незакрытый висит. Вот пока есть тут подработка, подрабатываю, деньги стараюсь сразу выводить. Так что, терять реальную работу мне нельзя. Пока, сегодня просто супер получилось, - мы крепко пожали друг другу руки.

         Он ушёл телепортом в замок клана, я поехал в город с Анахоретом, не захотел тратить свой клановый телепорт, вечером может пригодиться. Заодно закинул очки за заработанные два уровня в инту, сразу что-то забыл.

         Со стороны океана и города величаво всходило ярко-жёлтое солнце. Самое "глухое" время в игре, ночные игроки, в большинстве своём, уже легли спать, а дневные ещё даже не проснулись.

         Пока неторопливо ехал в город, задумался, и в голову пришли не очень приятные мысли - на каких правах я здесь нахожусь? Что будет, если админы узнают, что я вообще существую? Встал неожиданный вопрос - нужен-ли я тут? Не захотят "стереть", как какой-нибудь вирус?

         Действительно умер в реальности или может, тело лежит без движения в коме? Но кома не совсем объясняет моё нахождение в игре. А смерть объясняет? Вроде как тоже нет, совсем ничего не понимаю тогда. Хотя с мыслью о смерти в реале я уже как-то смирился, да и не тянет туда, никто не ждёт и никому не нужен.

         Да уж, затронул тему, расстроился. Насколько я уязвим перед администрацией? Могут меня стереть, как ненужную учётную запись или того же самого убитого НПС? А может система и меня считает как непися? Одни вопросы без ответов, и где их брать вообще непонятно. Полезешь с расспросами о себе в реале, а тебя за жопу хвать, иди сюда, кто такой, откуда будешь, прописка есть?

         Пока был на острове и плыл на корабле Братства, такими вопросами не задавался, даже весточку в реал не через кого было передать. А по прибытию сюда первый раз такие мысли появились, до этого всё занят был, плюс новые впечатления от цифровой жизни.

         Так что пока дёргаться не стоит, если и начинать расспросы, то через посторонних людей, предварительно убедившись в их адекватности и не болтливости. Для начала можно попробовать сблизиться с Ископаемым, разузнать, чем дышит, а там принимать решение по итогам. Как-то так. Ладно, грузанулся проблемами и хватит, заканчиваем кукситься, жизнь продолжается.

         Прибыли во Владик, захожу в свой номер, забираю всю сегодняшнюю добычу и те ингры, что уже купил. В личную комнату выложил сотню золота, неплохо ночью поработали. Пока обменивать на чек не буду, пусть полежит, вдруг "мелочь" понадобится.

         А теперь пора к Ковалю, в Храме никого нет, очень рано по местному времени. Положил добычу на алтарь, получил уведомление, что подношение принято и божественное благо продлено, после чего пошёл к храмовому кузнецу.

         - Доброе утро, мастер.

         - Ты чего так рано? Завтра приходи, некогда пока.

         - Решил занести часть ингредиентов из списка, что вы дали.

         - Ага, так, молодец, много что достал, - сказал Огнила, просмотрев то, что я принес, - Ложи вон в тот сундук, закреплю его за тобой.

         - Мастер, кое-что достану сегодня-завтра, а два последних компонента смогу на выходных, не страшно?

         - Да не, процесс у нас с тобой не особо быстрый, так что успеешь.

         - Могу узнать насчёт задания для меня, приготовиться бы надо.

         - Задание, говоришь? Мне нужны материалы для рукояток и ножен, что-нибудь этакое, - вертит рукой и пытливо смотрит на меня.

         - Сколько по количеству? - уточняю.

         - Насколько ты меня уважаешь.

         - Понял, очень великий мастер.

         - Шутишь? Ну, давай-давай, завтра с утра жду тебя, помогать начнёшь, - с ухмылкой на лице выдал кузнец.

         - О-хо-хо, грехи мои тяжкие, - немного "приуныл" я.

         - Ничо-ничо, терпенье и труд, они всё перетрут, даже тебя, - рассмеялся Огнила.

         - Спасибо на добром слове.

         - Не за что, ладно, иди, мне работать надо.

         Я пошёл на арену, тренироваться. Для начала поотрабатывал начало атаки из стойки, блок и атаку другим ударом с обратным уходом в стойку. Коряво, медленно, но получается. Затем нашёл своего новоприобретенного наставника, деньги за урок он забрал себе в карман. И это НПС?

         Весь урок отрабатывали блоки, мастер ~Тан, заметил, что я побаиваюсь "палки" и немного зажимаюсь при его ударе. Это могло грозить проигрышем при реальном столкновении в этом виртуальном мире. Скорость его ударов всё нарастала, справлялся с трудом, но он явно щадил меня. Нгуен на его месте давно бы уже "убил" меня. А ~Тан всего лишь съездил мне по ноге и боку, чтобы я быстрее шевелился.

         В конце урока, по традиции, учебный бой. Решил засадить ему быстрыми заклами. Начали. Успел попасть по нему всего одним, после чего он побежал ко мне, используя "блинк". Допрыгав до меня, произвёл прямой "колющий" удар в корпус. Чудом увернулся поворотом тела, предприняв попытку атаковать наставника стороной посоха с кинжалом.

         Удар снизу по руке не дал мне этого сделать, отведя мой посох в сторону. Затем я получил страшный тычок концом посоха в голову, которого мне хватило, чтобы отправиться на камень воскрешения.

         - Магией он меня бить собрался, - сварливо произнёс мастер, махнув рукой, тем самым показывая, что урок окончен.

         Поклон, разворачиваюсь и ухожу.

         - Монахов первыми буду выносить, - пообещал сам себе.

         Сейчас что? Опять в номер, свитки рисовать? Не больно-то охота. Погуляю-ка я по городу, а то всё бегом да бегом, а тут ведь столько народа трудилось над дизайном, красота вокруг. Пойду в сторону порта, а то всего один раз там и был, как только прибыл.

         Красиво, чёрт побери. Парки, архитектурные ансамбли, небольшие скверы, фонтаны со скульптурными группами, в реальном средневековье фиг такое было, площадь городов не бесконечна, стены намного не растянешь, но здесь всё проще - нарисовал и готово.

         Побывал у местной достопримечательности - каменный столб высотой пятьдесят метров с православным крестом на вершине. Центрам регионов администрацией игры "рисовалось" гигантское "что-нибудь". Многие здания из реальности появились и здесь. Кремль, пирамида Хеопса, Эйфелева башня, статуя Свободы, храм Артемиды и так далее заняли свои места в тех же городах, что и в реальности. Обратно появились чудеса света из мифов: Висячие сады, Колосс Родосский, Вавилонская башня, и даже целый город Троя. А уж различных маяков и храмов в мире было просто не счесть. Кто "запилил" в Форте Восточном этот столб с крестом было непонятно, может церковь подсуетилась?

         Вышел на берег океана чуть в стороне от порта, ветер и волны, мощь! Всё-таки как здесь красиво, и, что самое главное, у меня есть все шансы посмотреть весь мир. В реале мне это вряд-ли бы удалось, всё-таки зарабатывал я немного, а в игре неплохо устроился. Очень неплохо. Даже хорошо, если совсем честно.

         Бзынькнуло уведомление:

        "Внимание! Клановое сообщение.

        Доброго времени суток! Совет клана уполномочен заявить, в связи с планируемыми рейдами:

        --Налог клана временно поднимается до семи процентов.

        --Если у вас есть ненужный металлолом, несите на двенадцатый склад.

        --Будет проведена чистка рядов, неактивные покинут наш клан. Будет произведен новый набор игроков, в приоритете лекари и маги. Если есть знакомые, кого можете рекомендовать - пишите вэтот раздел.

        --Для игроков, в целях улучшения сплочённости и поднятия уровней, организуется совместное прохождение подземелий, записьздесь.

        --Не забываем об угрозе пкшеров, сразусообщаем.

      
  Всем удачной игры!"

         Тьфу, я о друиде Анахорете забыл, отпишусь сейчас в указанную темку, порекомендую. А то напрямую Володе писать - нагловато выйдет. Заглянул в раздел о совместном прохождении данжей - чётко сделано, кто таков, класс, уровень, когда можешь, и даже куда хочешь. Если нет своей группы, вполне можно подобрать здесь. А кстати, сколько вообще игроков в нашем клане? Порыскал в инфе - максимум две тысячи, в соответствии с рангом клана, сейчас числится тысяча девятьсот девяносто четыре.

         А от чего зависит ранг клана? Главнейший показатель - количество и уровень имеющихся строений. Сколько крепостей и замков у "Дальневосточников"? Что-то я вообще не в курсах относительно этого, про один знаю и всё. Так, главная крепость седьмого уровня, в которой я и бываю. Ещё два замка третьего уровня, с клановыми телепортами, позволяющими быстро перекинуть воинов.

         Практически неприступный Форпост "Дикий", который клан получил от администрации за нахождение уязвимости игры. Стоял в совершенно дикой местности на вершине очень высокой одиночной скалы, при этом дорог к нему не было. Собрать отряд для атаки возможно, но чем снимать щит или разрушать стены? Для заклов далеко, а осадные машины не подтащишь. Почти на сто процентов уверен, что именно там лежит всё самое "вкусное". Башня клановых артефактов также выстроена там. Ну, и главная сокровищница, скорее всего, там же.

         И ещё три сторожевых башни четвёртого уровня также с клановыми телепортами, которые стояли в стратегически важных точках региона, и позволяли перекинуть "войска". Помимо этого клановые магазины во всех городах региона, четыре селения под покровительством, и семнадцать таверн. Сколько собственности-то у клана, хоть и цифровой.

         Глянул на скрин крепости "Восточная", как незатейливо её назвали, я ведь снаружи не видел, новичков не пускают за ворота, телепортом уходить только можно. Новичкам вообще мало что было доступно в крепости: телепорт, склады и тренировочная площадка, безопасность в приоритете. Меня вот ещё проводили в кабинет к Кащею и всё.

         Похоже, всё выросло как раз из сторожевой башни над каменистым обрывом холма при слиянии двух речушек. Затем "достроили" до форпоста, затем до замка с внутренним двором, затем обзавелись тремя фортами на угрожаемых направлениях, ещё расширили площадь, подняв новые стены, заведя хозяйственные постройки внутрь, и это стало называться крепостью.

         Единственно, место не совсем удобное для обороны, когда ставили башню, явно не рассчитывали на такое разрастание, а потом, когда расширились, стало жалко трудов и вложенных денег, поэтому решили продолжать строиться тут. Вот почему много охраны, приходится теперь расплачиваться. В настоящее время крепость и форты соединили линией валов, не удивлюсь, если по ним поставят и стены, вот тогда безопасность будет в порядке, большая крепость займёт всю вершину. Ещё склоны "немного" срыть для крутизны и рвом в основании холма соединить две реки, и вообще "пэрсик" будет.

         Сколько труда вбухано и денег, поразился я.

         Так, а что там по рейтингам? А то, может, я уши развесил, что "Дальневосточники" топ-один, а на деле и не так? Как-бы так, по общему рейту они, действительно, были на первом месте, но если смотреть по отдельным категориям, то всё немного по-другому. Третье место по собственности, второе место по численности клана. По боевой мощи усреднённое третье, так как много низкоуровневых новичков, что всегда было "кредо" клана. Первое место по "мощам" занимал относительно малочисленный, но состоящий практически исключительно из высокоуровневых игроков клан "Сила Света".

        "Привет, ты в игре?"- Димон - ЩаПоЩам, нарисовался.

        "Здоров, в игре, что случилось?"

        "Во Владике? Встретиться надо-бы"

        "Возле порта, кафе "Весёлый моряк" -оглянулся я по сторонам.

        "Пять минут"

         - Привет, - обменялись рукопожатием с Димоном, потом присели за столик. Я пил молочный коктейль, Димону ничего не требовалось, он без капсулы.

         - Тут такая ситуация, я не привык просить, стыдно даже...

         - Дим, не тушуйся, говори как есть.

         - В общем, фирма банкротится, вчера нас обрадовали. Без работы остаюсь, - понуро сказал Димыч.

         - Плохо конечно, но для меня это даже хорошая новость.

         - То есть, всё остаётся в силе?

         - Конечно, от своих слов не отказываюсь. Ты и Света мне очень подходите.

         - Груз с души снял, - заулыбался Дима.

         - А у меня сюрприз для тебя есть, сейчас в крепость прыгнем, там кое-что взять надо, - заинтриговал я Димона.

         Портируемся, и... сюрприз, телепорт перенесён к воротам, внутренний двор стал гораздо шире, тренировочную площадку убрали, ведутся строительные работы, что-то строят из камня. В игре со стройкой гораздо проще, а если надо очень быстро - только плати, всё нарисуют.

         Хочу пройти на знакомый склад, купить металлический хлам, нас заворачивают и выпроваживают за стену. Переходим через ров по подвесному мосту. За стены вынесли и тренировочную площадку, и навесы с горнами и очагами, даже большую полосу препятствий для тренировок делают. Вижу конюшни вдалеке, ближе к старому замку деревянные скелеты складов, над которыми в воздухе "висят" огромные цифры. Похоже, площадь крепости официально увеличена, за пределы прежней крепостной стены вынесли то, что не жалко, а также гремит и "воняет".

         Если не сильно ошибаюсь, нам в двенадцатый склад, подходим, выбираю по списку, хотел оплатить, а для меня всё бесплатно оказывается. Грузанул и Димона и себя до упора, чего стесняться, с таких расходов клан точно не обеднеет. Прыгаем обратно в город, и в Храм. Ага, попал я всё-таки на час-пик, в Храме оживление. Ждал-ждал, пока все уйдут, не рискнул светиться перед другими игроками и плюнул.

         Выгрузились у меня в номере, поехали по данжам. Прямо все подряд по пути чистили, где достижение за группу светило. Шесть часов - четыре данжа вместе с дорогой, в двух получили достижение за группу, в двух кто-то ещё ниже нас по среднему уровню прошёл, но, допустим, не вдвоём, а впятером. ЩаПоЩам удивился, что я собирал всё подряд и запихивал в наши мешки. Я ответил коротко: "Надо". Получили по левелу, я двадцать пятый заработал, а Дима девятнадцатый.

         Димон вернулся в игру с очередного перерыва:

         - Блин, как будто смену отпахал.

         - Почти так и есть. Только прибыльнее. А что у тебя со Светой? Есть прогресс?

         - Есть, - засмущался он, - Я её завтра в кино пригласил, мы из одного города оказывается.

         - Молодец, давай. Хорошая девушка, красивая, умная и упорная. Отбить у тебя, что ли?

         - Шучу, шучу, - примирительно поднял я руки, глядя на кулак Димона, которым он демонстративно ударил по другой ладони, - Ладно, давай в город, в Храм надо попасть.

         На этот раз попали в "пересменку", народа не было.

         - В бога веришь? - спросил у Димы.

         - Да не, как-то не приходилось.

         - Ложи на алтарь железо.

         Он кладёт первую партию из захваченного в моём номере металлолома, и его охватывает сияние. Он дёргается, видимо, с ним тоже "поговорил" Коваль.

         - Тьфу, предупреждать надо.

         - Не, так прикольнее, я ведь тоже первый раз чуть не обос... - не стал заканчивать я.

         - Прикольная плюшка у него. Верую в такого, - Димон почитал про Коваля на форуме, и стал накидывать всё остальное железо на алтарь.

        "Кинь всё, что сегодня добыл, возможно, репа поднимется, только не жадничай, кидай ВСЁ"- пишу ему в чате.

        "Понял, там нечего жалеть, кроме золота, но его ещё можно добыть"- вытряхивает свой мешок над алтарём.

         "Да, забыл сказать, что золото необязательно" - подумал про себя.

         Охватившее Димона сияние показало, что забыл я не зря, репутация поднялась.

         - Благодарю, - сказал он алтарю.

         "Тебя тоже благодарю" - обратился Коваль ко мне.

         Я, не ожидавший такого, дёрнулся не хуже Димки.

         "Не за что, мой единственный покровитель, чем сильнее ты, тем лучше мне"

         "Да-да, я помню, что ты сделал. Держи, заслужил"

        Бог Коваль признал вас своим последователем.

        Вы достигли высшего уровня репутации.

        Эффект: отсутствует.

        Благо становится постоянным, не требует обновления.

         "Благодарю"

         "К сожалению, пока у меня нет своего храма, я буду очень медленно набирать силы. Я бы предложил тебе стать моим арием, может быть, когда-нибудь..." - не завершил он фразу.

         "Арием?" - не понял я.

         "Что, это слово неизвестно?" - удивился Коваль.

         "Как сказать, слово известно, вот только что конкретно ты имеешь в виду?"

         "Арий - избранный воин бога"

         "Наподобие паладина?" - "подумал" я свою мысль.

         "Паладин - что это?"

         "Ну, рыцарь, защитник, воин света" - начал перечислять синонимы.

         "Воин све-е-та?" - задумчиво протянул Коваль, - "Да, что-то такое. Ну, так как насчёт храма?"

         Типа он предлагает мне построить храм в его честь.

         "Если это будет в моих силах" - честно отвечаю, совсем не уверен в успехе.

         "Буду ждать"

         Во как, ждёт. Ему было бы проще предложить этот квест тем же "Дальневосточникам". Или я меньше возьму за работу?

         Димон хлопнул по плечу:

         - О чём задумался?

         - Да так, о будущем.

         - Ты знаешь, у меня никогда не было таких знакомых, что сделали для меня столько, причём безвозмездно, - сказал Дима.

         - Не путай игру с реальностью, это, во-первых. Во-вторых, Свету приведёшь и посвятишь Ковалю. А в-третьих, пошли, здесь есть ещё одно дело.

         Дошли до кузни, подробно его проинструктировал: представиться мастеру Огниле, что он от меня, попросить выковать диковинную вещь, кстати, что?

         - Меч, полуторник, - почти сразу ответил Димон.

         - Не что-нибудь защитное? - немного удивился я.

         - Нет, с защитой можно что-нибудь попроще, и тем более лекарь есть. А вот хороший меч позволит быстрее расправиться с врагом и меньше получить в ответку.

         - Хм, ты прав.

         Он зашёл и вышел только через пятнадцать минут.

         - Что-то ты долго?

         - Мастер предложил мне стать его учеником, и чтобы я завтра с утра с тобой приходил.

         - Меч-то выкует?

         - Да, список компонентов дал.

         - Тогда давай, смотри, где что, позже встретимся. Пару данжей пройдём вместе со Светой.

         - Хорошо.

         Я пошёл к себе, немного отдохнуть. Заполз в джакузи, взял книжку, красота. Долго понежиться мне не дали, сначала Света в голосовой чат заявилась, сказала, что готова к подвигам во имя золотых кругляшей. И почти тут же Нови сообщение прислала, что сегодня до десяти она в игре. Мне осталось только написать Руслану, чтобы он подходил к воротам.

         - Всем привет, кого не видел, - объявил своим подельникам, когда собрал их вместе, - Знакомьтесь, Дима, Света, Руслан, Нови.

         - Сегодня будет довольно просто, пойдём в невысокие данжи, - добавил я.

         Сначала Нови немного взбрыкнула, почему-то решив, что я и со Светой успел, но потом, пошушукавшись меж собой и объяснившись, они нашли общий язык, и всё стало хорошо.

         За три с половиной часа вместе с дорогой прошли два длинных подземелья на пятидесятые уровни, получили денежку, добрались до города, и, довольные, собрались разбегаться. Сегодня все решили смыться пораньше.

         - Мальчики и девочки, в воскресенье быть здесь обязательно, намечается шикарный рейд в Дикие Поля. Дим, кстати, возьми, наконец, "умелого охотника".

         - Понял.

        "Выведи денег, не скупись на Свету, но и не транжирь, тоже может не понравиться. С тобой много ходить будем, заработаем"- добавил в личном чате, он кивнул.

         - Когда сможешь надолго? - спросил у Новелиэны.

         - Если в воскресенье рейд, то, скорее всего, только в среду или четверг, не раньше.

         - Понятно, Руслан, рассчитывай.

         - Ясно, - отозвался Росслик.

        "Завтра смогу часа на три около семи зайти"- отписалась Новелиэна лично мне.

        "Буду ждать"- не дурак, понял, зачем ты зайдёшь.

         - Тогда завтрашний день объявляю свободным, в данжи не пойдём, - тем более Дима со Светой в кино собрались, - Всем пока, до субботы или воскресенья.

        "Дим, завтра с утра к Огниле идти, давай к восьми подгребай"

        "Хорошо"

         Они все дружно оффнулись, я решил немного побродить по ночному городу. Успею ещё насидеться в номере.

        "Привет, как в игре с культурной жизнью? Балы, маскарады, концерты? Где, когда, кто, почём?"- отправил сообщение Ископаемому.

         Он был вне сети, позже ответит. Погулял я прилично, шёл не торопясь, заодно заходил в лавки, смотрел, вдруг, что интересное найду. Ради интереса взял несколько квестов "отнеси письмо" со смешной наградой в золотой и сто опыта, игроки их на первых уровнях делают. А я вот сейчас хватанул, когда делать нечего стало.

         Вообще, есть серьёзные квесты в городе? Присел на лавочку и больше получаса упорно штудировал клановые данные - нет, ничего эпического нет, хотя штук шесть можно сделать - там забить мобов предлагалось, причём из тех локаций, где мы до сих пор не были.

         Пойду, выполню квесты, что взял.

         - Здравствуйте, вам письмо.

        Задание "Письмо к ..." выполнено.

        Награда: 100 опыта, 1 золотой.

         И так три раза, зато полгорода прошёл, полюбовался. Сейчас ещё пару писем отдать, и готово, можно будет в номер сходить, порисовать свитков, или даже где-нибудь в парке расположиться. Народу на улицах пока прилично, время "всего" час ночи. Как посмотрю, довольно много игроков без клана, процентов пятнадцать - двадцать, наверно. Если со знакомыми играть, то в принципе и без клана можно обойтись. Кланов-то много, а хороших - чуть-чуть, ну там, с клановыми бонусами, помощью в прокачке и тому подобное.

         - Здравствуйте, вам письмо, - в четвёртый раз за сегодня.

        Задание "Письмо к алхимику ~Травенелю" выполнено.

        Награда: 100 опыта, 1 золотой.

         Разворачиваюсь, чтобы уйти.

         - Славному воину ничего не требуется из моих товаров?

         О, что-то новенькое, я даже и не смотрел, что за магазинчик, не дотягивают местные до корейских, однозначно. А здесь у нас лавка эликсиров, ну, точно, делать нечего, я даже примерный ассортимент уже знаю.

         Из "вежливости" интересуюсь:

         - У мастера есть нечто редкое?

         Травенель, смесок человека и эльфа, полукровка, развёл руками и загадочно улыбнулся:

         - Всё возможно...

      
        Вам предложено задание "Цветы нибискуса для ~Травенеля":
      

      
        Соберите 10 цветов и принесите их алхимику ~Травенелю.
      

      
        Награда: 100 золотых, 1000 опыта, случайный эликсир из запасов мастера, повышение репутации.
      

      
        Принять / отказаться?
      

         Ни на карте "Дальневосточников", ни на форуме такого задания не числилось. "Блуждающий" квест, раздающийся по закону корейского рандома? Что за цветы нибискуса, форум и аукцион. Цветы как цветы, реагент в алхимии, на ауке есть, правда по десятке голды за штуку, получится, в минус уйду, если покупать, но всего-то на пятьдесят золотых, но в плюсе случайный элик и репутация.

        Принять.

         - Отправляйся и принеси их поскорее, - непись потерял интерес ко мне.

         Заскочил по пути на аук по последнему адресу с квестом на доставку письма, избавился, отказываться не хотелось. На аукционе выкупил цветы, по виду - синие ромашки, и вернулся к алхимику, посмотреть, что за эликсиры есть в загашнике этой акулы местного бизнеса.

         - Вот, пожалуйста, - выложил перед ним цветы.

         - Так быстро! - удивился алхимик.

      
        Задание "Цветы нибискуса для ~Травенеля" выполнено.
      

      
        Награда:93 золотых, 1000 опыта,большаябанка"Отвараиз мёдоножек кисло-сладкого", повышение репутации.
      

      
        В связи с быстрым выполнением задания вы получаете дополнительную репутацию с алхимиком и редкий эликсир "Копытноногий".
      

         - Ты смелый и отважный воин, возьмёшься-ли ты за более сложное задание?

      
        Вам предложено задание "Могильный страх":
      

      
        Выясните, что поселилось в фамильном склепе ~Травенеля и решите эту проблему.
      

      
        Награда: 1000 золотых, 10 000 опыта, случайная вещь, соответствующая классу игрока, случайный рецепт.
      

      
        В случае приглашения дополнительных участников (четыре максимум) награда может быть изменена.
      

      
        При отказе от задания после принятия, вы больше никогда не сможете ничего купить в лавке ~Травенеля.
      

      
        Принять / отказаться?
      

         - А что конкретно там случилось? - пытаюсь прояснить обстановку до принятия квеста.

         - Это слишком важная информация, чтобы просто так её разглашать, - ну, да, до принятия задания никакой дополнительной информации.

         Штрафные санкции не страшны, лавок в Форте Восточном и помимо этой достаточно, так что:

         - Принять, - подтверждаю я.

         - Когда-то давным-давно мой прадед ушёл из своей ветви и поселился в этом городе. Потом встретил человеческую девушку, мою прабабушку и неожиданно для себя он полюбил её. И когда она умерла, он больше не женился. Не так давно он умер, пережив многих своих пра-пра-внуков, ведь эльфы живут гораздо дольше людей и даже плодов их совместной любви.

         "Надо понимать - полукровок" - подумал я про себя.

         - Так вот, когда он уходил из своей ветви, его прокляла собственная мать, ведь он посмел ослушаться её воли и не взять в жены ту, что она выбрала. После смерти прадеда в нашем фамильном склепе происходит какая-то чертовщина, и мы не можем нормально почтить память предков, я так думаю, что это сработало проклятие его матери, - закончил рассказ на оптимистичной ноте Травенель.

         - То есть, надо пойти и всех там уничтожить? - уточнил я.

         - К сожалению, уничтожать всех нельзя, там могут быть духи моих почивших родственников, - чертовски усложнил задачу алхимик-полукровка, - Отправляйся.

         Выйдя из лавки, я подумал, чтобы кикнуть это задание (слэнг - отказатьсяот выполнения) и пойти к себе, все эти проклятия и духи не очень мне нравятся. Схлопочешь себе чьё-нибудь посмертное проклятие и что делать? Я-то невыездной из игры. Решил глянуть одним глазком, и если что - смываться.

         Посмотрев на карте отметку места начала квеста, направился на местное кладбище. Подходил в невидимости и увидел около склепа несколько огромных крыс, величиной с хорошую собаку, и как раз моего уровня. Хотел их уже "заломать", как вдруг они перевернулись в маленьких человечков, укрытых меховыми накидками. Они визгливо переговаривались между собой, обмениваясь ударами кулаков. Выглядели они не очень, смесь крысиного и человеческого лица - это нечто. Помню, в ночном клубе видел одного похожего, и голос у него такой же противный и визгливый был...

         Почесав репу, отошёл в сторонку и решил связаться с Кащеем, он гораздо более опытный в этих делах:

        "Добрый вечер, не сильно отвлекаю от задачи порабощения мира?"

        "Доброй НОЧИ, не особо, что-то случилось?"

        "Да вот, получил странное задание, нигде такое не числится, не знаю, что с ним делать"

         Голос на той стороне "провода" насторожился:

        "Скрытое задание? Помощь нужна?"

        "В принципе, не откажусь. В склеп лезть, одному как-то неуютно"

        "Скинешь описание?"

         Затратив полминуты на изучение вводных данных, Кащей начал сохнуть над златом:

        "Даже не знаю, как с тобой договариваться. По идее, твои двадцать процентов"

        "Из двух вещей в награде?"

        "Могу деньгами"- немедленно предложил Кащей.

        "Кирилл, давай так, одну из двух вещей награды с моим первым выбором и пятьдесят процентов от всего собранного лута, так как задание уникальное и вряд ли повторимое. Предупреждаю - это последнее предложение и торговаться не будем, а то полезу один"

        "Ну вот, сразу серпом по яйцам"- посмеялся кланлид, -"Ладно, согласен по вещам плюс твои двадцать процентов от лута, зато проведем за ручку"

        "Фиксирую твоё согласие, жду вас, лови координаты. Недолго там" - в принципе, для того и задирал процент лута, чтобы он снизил до приемлемого, а не ниже.

        "Не учи учёного"

         Ждать пришлось минут семь. Сначала ко мне присоединился КиллДед, он обрадовался мне, как старому хорошему знакомому. Это хорошо, что он не злопамятный, конфликтовать с такими топами нежелательно. Он осмотрелся, заметил крысо-людей двадцать пятого уровня и презрительно сплюнул.

         - На такую мелочь меня вызвали? Ничего же не получим.

         Твою мать, я даже забыл предупредить об этом. Сейчас мне будет головомойка, тикать под землю, пока Кащей с другими не пришёл.

         Поздняк, вон они идут, ладно, дождусь, чтобы извиниться.

         - А вот и мы, - радостно сказал Кирилл.

         Вместе с ним была Поляника, встретились на ночной дорожке, и Эукарион, эльф - полукровка, похожий на Травенеля. Я озадаченно пялился на него, он немного раздраженно сказал:

         - Да, полукровка, зато нужные бонусы от двух рас есть, - видимо, многие доставали его таким вопросом.

         - Кидай группу, - обратился Кирилл ко мне.

         - Тут такое дело, - начал я.

         - Задание низкоуровневое, - укоротил мой рассказ Егор, который КиллДед, показывая на крысок.

         - Я не подумал, моя вина, - со вздохом признался я.

         - Молодёжь, молодёжь, торопитесь с суждениями и выводами, - по-отечески проговорил Кирилл, - Группу кинь.

         Делать нечего, кинул. После вступления всех собравшихся, уровень противников скакнул до двести пятидесятого, подстроившись под максимум Кирилла, паладина двести пятьдесят второго левела. Эукарион был двести тридцать девятым, по классу - не совсем понятно, из оружия только посох, но не боевой, как у меня, а какой-то хрупкий на вид. Маг, скорее всего. КиллДед - двести сорок первый, Поляника - двести двадцать восьмой.

         - Дела-а-а, - выдохнул Егор.

         - Подстраивается под группу, - подтвердил глава клана, - Я такое один раз всего видел, и пару раз слышал, но в итоге были вкусняшки.

         - Так что, собрались, чувствую, непросто будет, если на входе мобы около верхнего уровня пати. Оль, бафы, Вадим, щит - начал распоряжаться Кащей.

         Жрица наложила ускорение, регенерацию здоровья, сопротивление ядам и тьме, все трёхчасовые, хорошо она вложилась талантами в ветку бафов. Маг Эукарион - щит огня, действующий целых два часа, получается, он великий мастер - огневик, такие "длинные" на группу могли вешать только посвятившие себя одной школе магии. Паладин включил божественную ауру защиты - снижение входящего урона.

         - Я первым, за мной Егор, потом Вадим, Три и Оля сзади. Присматривайте за нашим малышом. Три, никуда не лезь, смотри во все стороны, если что, кричи.

         - Йес, сэр, - шутливо отдал честь Кириллу на юсовский манер, накладывая на нашего танка камкожу.

         - Описание все прочитали?

         - Да, да.

         - Ребят, мне непись-заказчик шепнул, что там есть и духи его родни. Всех подряд не геноцидим.

         - Оль, слышала?

         - Слышала. Может сильно осложнить проход.

         - Если оно само не кидается, не бей.

         - Попробую, - уныло вздохнула жрица света.

         Сокланы вызвали петов, сделалось тесно. У Кирилла был чёрный медведь, закованный в тёмно-серую стальную броню со шлемом. Ох, пользуется он своим положением хозяина клана. У Егора волк, его видел на арене. У Вадима огненный элементаль, а Ольга обзавелась "солнечным мишкой", именно в таком уменьшительно-ласкательном варианте. От обычных медведёв отличался разве что прикольным цветом шерсти, апельсиново-оранжевым. Построились, двинулись. Проверить первых крысок в деле, чтобы знать, чего ожидать.

         Противники, завидев наш отряд, когда мы вступили в зону их агро, вдруг заверещали, и из-под земли начали выбираться их собратья. Собравшись вдевятером, они кинулись на нас. Перед ними встала огненная стена, пройдя через которую, проявились их показатели хп. Здоровья у них было по девяносто тысяч, средне для мобов такого уровня, а стена сняла в среднем по двенадцать тысяч, значит, урон к огню увеличен.

         Кащ абилкой пала заагрил их всех на себя, и начал шинковать полуторным мечом, кстати, уникальным, топтыгин прикрывал ему тыл, бил лапами и кусал. КиллДед , вооружённый круглым щитом и диковинным одноручным мечом, рванул на помощь. Крысы начали грызть наших воинов, Поляника потихоньку отхиливала, повесив растянутое лечение. Эукарион кидался огнешарами.

         - Магичить можно? - спросил в чат.

         - Только нас не зацепи, - отозвался Кирилл.

         Защита врагов не блистала, но их было девять, и кусались они прилично, мало обращая внимание на металлический доспех. Одна из крысок повисла на левой руке Кащея, пустил в неё тёмную стрелу и следом воздушный кулак, который смог отбросить ту метра на два. Ещё одну зверушку приголубил грозовой молнией, оглушение не прошло.

         - Бей одну цель, - выдал ценное указание лидер.

         Но отброшенную крысу уже дожигал Эукарион, заставляя её верещать от боли. Реалистично-то как кричит. Милишники каждый минусанул по одной, осталось шесть. Тут же у меня вышло добить полуживого крысюка, получившего оглушение от Егора. Поляника резким движением метнула копьё света, которое насквозь прошило противника и отбросило того от общей свалки. Эукарион добил и его. Затем дорезали остальных.

         - Какие противные, твою мать, - Егор рукой попытался отряхнуть свой доспех.

         Трупы крысок обрадовали одной шкурой и одним хвостом, негусто.

         - Ладно, идём дальше, - скомандовал Кащей, после полной регенерации здоровья и маны.

         Осторожно зашли в склеп и напоролись ещё на двух крыс уже двести шестидесятого уровня, они, по всей видимости, не пожелали выбегать нам навстречу, а решили дождаться в засаде.

         Мили-воины разобрали каждый по цели, и начали работу, мы помогали, чем могли. Кирилл кастанул "молот правосудия", который оглушил стоящую перед ним крыску, её быстро и слаженно слили. Когда здоровье второй крысы просело ниже половины, она яростно заверещала, оглушив воинов, и начала успешно кушать Егора.

         Жрица, скорее всего по привычке, сняла стан с паладина, воин остался стоять под укусами, ошибочка вышла. Кирилл обрушивается на противника сбоку, а "проснувшийся" Егор проводит свою связку и добивает. Жрица тут же всех подлечивает.

         - Э, - одной буквой обратился глава клана к магу, - почему мало стреляем?

         - Вас зацеплю, у меня в основном массовые заклы.

         - Блин, столько народа в клане, а как срочно требуется высокоуровневый маг, никого не дозовёшься, - пожаловался кому-то Кащей, - А как же ты данжи проходишь?

         - Агрю на элема, а потом заклами кладу. Он же у меня от огня лечится, так что двойная выгода. А тех, кто сорвётся, Санёк ловит, я с ним обычно хожу, он воином играет.

         - От огня лечится? - удивился Кирилл.

         Я тоже. Мне простительно, если уж Кащей не знает этого.

         - Ну да, он же огненный. Чем сильнее заклинание - тем для него лучше.

         - Век живи, век учись. Тогда меняем построение, будешь агрить крысок на элема и гасить их своими массовыми заклами, раз точечных нет. Да и экипировке лучше будет, а то доспеху уже на единицу прочку понизили, грызуны проклятые.

         - А у меня на два, - отозвался Егор.

         - Э-ээ, тогда хотел уточнить, за чей счёт банки маны будут? Карман у меня не бездонный, - спросил Эукарион, начались маленькие тёрки в неслаженной команде.

         - За общий, с вычетом из лута, у меня он тоже не бездонный.

         "Э-ээ, - впервые проснулась моя жаба, - как это за общий счёт, нам обещали провести за ручку или как?"

         "И точно" - согласился я с ней, нефиг баловать, так на загривок и садятся.

         - Прошу прощения, без учёта моей чистой доли, уговор с тобой такой был? - адресовал я свой вопрос-утверждение лидеру клана, напрягая его ещё больше.

         - Оль, ты же ману передавать можешь?

         - Могу.

         - Тогда сливай Вадиму по возможности.

         - Хорошо, значит и мои банки из общей доли?

         - Да, так будет справедливо, - отозвался Кащей, - Все довольны?

         Все промолчали.

         - Молчание - знак согласия. Тогда обыскиваем склеп и регеним ману, - не удержался от маленькой подколки Кирилл.

         "О, они ведь сейчас всё по пути будут обыскивать и простукивать, вдруг лут будет, а мне не особо это интересно. Блин, не зря ли я их взял? Но метаться поздняк"

         Около входа хоть какой-то свет давала Луна, в глубине склепа была темень. Я, не желая стукаться об углы в темноте, и не захватив по причине своей глупости, природной лени и неопытности ничего горючего, типа факела, как остальные, зажёг над собой заклинание "светлячка".

         - Ай, - вскрикнула жрица, как раз в этот момент смотревшая в мою сторону, и ослеплённая моим летающим фонариком, - предупреждать надо.

         Фонарик светил очень прилично, интеллект задран будь здоров. Но не по сравнению с Ольгой, её светлячок был ярче моего. Зажгла свой, решив, что негоже ей, жрице света, ходить с факелом, когда какая-то шмакодявка ходит со светлячком.

         - А что, так светлее. И дальше в данже ты будешь тратить энергию магических кристаллов на своём щите? - ответила она на невысказанный вопрос кланлида.

         Группа приступила к обыску склепа, сооружения со сводчатым потолком, шириной метров шесть, а длиной под двадцать. С обеих сторон находились постаменты и сами гробы, посередине проход.

         - Ребят, не стоит здесь рыться, - сказал в чат, неуютно тут, как-будто за тобой наблюдают.

         Кирилл глянул на меня и сказал всем:

         - Действительно, не стоит нарушать покой умерших, - рукой гоня нас всех в дальнюю часть склепа.

         Здесь мы обнаружили узкий проход, явно "выкопанный" крысками. Первым туда устремляется Кащей, затем маг, я, жрица, а Егор прикрывает спину, так как встать вдвоём в проходе или даже просто поменяться местами не выйдет - проход впритирку. Пришлось отозвать петов, кроме волка КиллДеда, они элементарно не протискивались.

         Наконец, этот узкий длинный проход заканчивается. Мы выходим в более-менее просторный туннель, на взгляд и запах канализация сортирная, обыкновенная. По-моему, волк презрительно скривил морду, но наверно показалось, вряд-ли в игре настолько детальная отработка процесса.

         Мы все дружно уткнулись в свои карты, пытаясь сориентироваться "на местности", когда ход за нами вдруг с шуршанием обвалился, полностью закрывая обратную дорогу. Егор кинулся к проходу, пробуя откатить камни.

         - Бесполезно, - остановил того Кирилл, - Поздравляю вас, друзья, - его голос слегка осип, - мы с вами в локации - ловушке. Отсюда невозможно выйти живым, пока не побеждён босс. Да, при смерти слетают все непривязанные вещи, так что умирать настоятельно не рекомендую.

         - Твою мать, - выразил Эукарион наше общее отношение к этой фигне.

         - Куда пойдём? - задала более правильный вопрос Поляника.

         - Хрен знает, - отозвался Кирилл, - Я хоть и кланлидер, но здесь будем решать голосованием или монеткой - не хочу, чтобы вы потом во всём обвиняли меня. Есть у кого предложения?

         Я в это время зацепился взглядом за многочисленные царапины на относительно сухой части пола около засыпанного прохода. Приблизил свет. Такое ощущение, что при повороте налево крысы скользили и поэтому царапали камни когтями.

         - Ребят, смотрите, - акцентировал я их внимание на этом факте.

         - Неплохо, Три. Кто за то, чтобы пойти налево? - Кирилл первым поднял руку, я вторым, следом все остальные.

         - Отлично, единогласно. Теперь по порядку продвижения. Э, твой элем впереди насколько возможно, потом я, потом ты сам, следом наш маленький друг, затем Оля и Егор замыкающим, на тебе тылы, контролируй, ко мне бежишь, если говорю. Вадим, огонь по моей команде. Три, не высовываться, смотри по сторонам. Ты взял поиск кладов у разбойников?

         - Э-ээ, нет, а что, надо?

         - Сам как думаешь?

         - Сейчас тогда скину умения, возьму.

         - Оль, своего светляка держишь впереди, Три, ты своего сзади.

         Я перешёл на закладку умений, сюрприз, у меня один нераспределённый талант висит, сообщение о получении либо смахнул, не читая, либо выставил не приоритетным, без показа на "экране". Ну и ладно, как раз его сейчас в "поиск кладов" засуну.

         Оглядываюсь вокруг, вроде ничего не поменялось, только царапины на полу слегка подсвечены, слегка-слегка, намекая: посмотри на меня. Понятненько, теперь надо не пропускать такие подсказки.

         Двинулись по туннелю, весело шлёпая по вяло текущей воде, ведь появилась цель - надо выйти из этого подземелья, желательно на своих двоих и с добычей.

         Сначала встречали одиноких крысо-людей, которых легко выносили. Дроп падал просто смешной, ничего ценного. Туннель уже несколько раз раздваивался, но главная дорога была хорошо различима. Ради интереса и для проверки пару раз сходили в неосновные ответвления. Ничего нового и тупики, слава Богу, хоть сердце по поводу лута спокойно.

         Внезапно элементаль сагрил на себя толпу рыл в двадцать, которые стояли в расширении прохода. Эукарион послал туда испепеление, после чего четыре крысы побежали на нас.

         - Перехвачу, Егор, помогай. Вадим, добивай дальних.

         Я выбрал бегущего последним и тренировал на нём свои заклы, снижая его хп. Возле элементаля творился огненный ад: расходилось кольцо огня, сверху огненный дождь, а на полу лавовое озеро. Благодаря масс-заклам сравнительно легко справились с толпой уже двухсот шестидесяти пяти уровневых мобов. Оля перекачала половину своей маны Вадиму, и мы двинулись дальше.

         Скопления и уровни противников потихоньку росли, дроп нет. Утешили себя мыслью, что весь лут будет с босса. После очередной стычки, когда с десяток крыс сорвались с элема и ринулись в нашу сторону, и их пришлось добирать мечами и когтями, я предложил тормозить их с помощью жижы, а уже в ней расстреливать масс-заклами. Так и сделали - элем сагрил толпу и помчался к нам. На обговорённом расстоянии остановился, дожидаясь врагов. Когда они подоспели, я кастанул жижу, и, пока они пробирались по густой грязи, мы с магом приложили их огнём и камнелезвами.

         - Не кастуй на элема, хп снимаешь, - не очень довольно сказал Э.

         - Ок, - я стал также пользоваться огненным дождём, урон гораздо меньше, но маг спокоен.

         С такой тактикой Вадим стал тратить меньше маны, ведь крысюки находились в зоне действия масс-закла всё время его работы.

      
        Прошло три с небольшим часа...
      

         - Да сколько же будет ещё этих туннелей, - с горечью и негодованием вырвалось у жрицы, - Одно и то же вокруг.

         Действительно, если что и менялось, то это ширина прохода, по которому мы шли, да уровни противостоящих нам крысюков и их количество. Мы "добрались" до двести восемьдесят вторых, а канализация и не думала заканчиваться. Крыс уничтожали почти на автомате, благо количество их жизни и защита оставляли желать лучшего. Элем агрил, я кастовал жижу, Вадим жарил.

         Правда теперь приходилось стоять на краю жижы и добивать уцелевших мечами и петами. Паладин переключил свою ауру на нападение - типа бафа на повышение урона. Маг вошёл в маносберегающий режим и выдавал всего по три закла на каждую группу, чтобы мана не проседала слишком сильно. Оля несчётный раз сливала ему свою, сама она её практически не использовала, лечить приходилось мало. Но в связи с тем, что мы, задолбавшись шляться, значительно ускорили шаг, реген маны не поспевал за расходом, в ход потихоньку пошли пузырьки маны.

         Сколько не рассматривал стены, потолки, решётки, и вообще всё, что попадалось в поле зрения, больше светящихся "подсказок" не увидел. Но напарники всё-же иногда ковыряли показавшиеся им подозрительными камни, правда, без толку.

         Поднял полтора уровня, так как вносил сравнительно мало дамага, не лечил, не танчил, в общем вёл себя почти как вагончик за паровозиками, а такое в игре не приветствовалось и наказывалось крайне малым опытом.

         Во время небольшого перекура, Ольга соизволила снизойти до меня с вопросом:

         - Три, а почему ты с мешком новичка бегаешь? Остальной эквип диковинки с униками, а на мешок денег не хватило?

         - Да мне вроде хватает, - началось, подумал я.

         - А за деньги в мешке не переживаешь? Очень просто своровать.

         - Да я таскаю только кресало, термос (термос? там же кофе вчерашний остался) и чеки, а они не выпадают после смерти.

         Смех партийцев нужно было слышать...

         - Не выпада-а-ют, вы слышали это? - не разгибаясь, стонал Кирилл.

         - И в чём причина смеха? - не понял я.

         - Они не выпадаюююют, - вторил кланлиду маг.

         - Ой, мамочки, жалко запись не включила, - жрица прятала лицо в руках.

         Егор "вышел" покурить, а то бы и он, наверно, смеялся по непонятной мне причине. Хотя, вот и он.

         - Вы чего?

         С большим трудом и приступами хохота ему рассказали о "не выпадают", он тоже заржал, видимо, заразившись психозом от сокланов.

         Наконец, они успокоились, и лишь изредка усмехались.

         - Ну, и что такого смешного? - спросил у них.

         - Три, ты правильно сказал, они не выпадают, - ха-ха-ха-ха, не сдержался Кирилл от напоминания про "не выпадают", - вот только от кражи не защищены.

         - Есть, сняла его лицо, - жрица-папарацци в действии.

         - Понятно, не буду с собой таскать, - точнее, просто переложу в мой мешок внутри мешка.

         - Ты чеки сюда взял? - уточнил Кащей.

         - А что опять не так?

         - Да ничего. Просто все, ВСЕ непривязанные вещи в случае гибели останутся тут.

         - Ну так, ПРОСТО не надо гибнуть! - эмоционально ответил кланлиду.

         - Оля, бафаемся по новой и пошли.

         Пока бафались, позволил себе кружечку кофе, вкусного и горячего, как только-что сваренного. Кириллу и Ольге не дал, обойдутся. Егор и Вадим без капсулы, не доросли по деньгам.

      
        Прошло ещё почти три часа...
      

         - Я сейчас сама этим чёртовым крысам бошки снесу, - кричит Оля, - восемь утра, на работу опаздала, а они тут не могут финального босса показать!!!

         - Оль, спокойно, если что, возьми выходной на сегодня, без тебя мы можем не пройти. Да и твои вещи слетят. Потерпи маленько.

         - Да сколько можно терпеть, надоело!

         - Оль, не устраивай истерику, всех достало, не только тебя. Выйди в реал, отзвонись на работу, попей чайку-кофейку и возвращайся. По идее, скоро уже конец должен быть, немного осталось.

         - У-фф, как надоело это подземелье. Действительно, надо отзвониться. Скоро вернусь.

         Вернулась минут через двадцать, абсолютно без настроения:

         - Поругалась с хозяином фирмы, - коротко проинформировала всех.

         Бафнулись ещё раз и пошли дальше, механически переставляя ноги. Двадцать минут всё того же монотонного туннеля. Проход сузился до полутора метров в ширину.

         - Стоп, что-то тут... - начал, но не закончил говорить Кирилл, как в него полетели стрелы из-за решёток по бокам прохода.

         На элементаля, "шедшего" впереди, по неизвестной причине не сагрились. Паладин сразу закрылся щитом, переключил ауру обратно на защиту, и выдал умение на повышение агро. Маг зарядил за решётки испепеление и огненный ветер - горизонтальный огненный дождь, но послабее.

         Потолок прохода за моей спиной обвалился, и оттуда посыпались крысолюди в сопровождении крысособак с двумя головами. Причём, это произошло так "удачно", что отрезало Олю и Егора от нас. Долго стоять в ступоре не получилось, ко мне полезла собачка. За мной ватный и беззащитный маг, и хоть я и сам ватный, но кое-что могу в ближнем бою, а он сразу сдохнет.

         Оплести, и собачка в плену зелёного куста, яростно дёргаясь и пытаясь вырваться. Выхватываю ножи и пошла потеха через комбо и оглушение. Пытающихся перелезть завал крысюков сваливал воздушным кулаком и тёмной стрелой, не до них пока, надо собачку догрызть.

         - Кащей, мишку почти съели, я сейчас упаду, срочно нужен рес, - деловито и спокойно сообщила жрица.

         - Понял. Егор, спасти можешь?

         - Не могу, твари насели!

         - Блин, у нас тоже завал. Вадим, давай мощное, надо сзади помочь.

         Маг-огневик выдал мощное - "поток огня" - огнемёт чистой воды, то есть, чистого пламени, всех врагов впереди смело. Но паладин не успел, жрица "умерла".

         Я добил собачку и сейчас махался с крысой, стараясь, чтобы её "махи" не задели меня, вполне могу не пережить и одного попадания.

         - Вадим, контроль впереди, я поднимать Олю.

         - Принял.

         У меня откатились умения и я дожал крыску. Звякнуло сообщение о новом уровне, но это всё потом. Залез на вершину обвала и магией ударил в тыл врагам. На Егоре "висело" три собаки, крыс он порубил в первую очередь.

         - Оль, ресаю, - паладин опустился на одно колено, и, склонив голову, начал читать "животворящую молитву" - умение воскрешения прямо на поле боя.

         Здоровье волка было опасно низко, воин отозвал своего пета, иначе, при гибели, он будет недоступен двенадцать часов. Три крысособаки начали усиленно жрать Егора, опустив здоровье уже в оранжевый сектор. Кирилл занят, Оли нет, от мага здесь толка не будет.

         - Егор, пять секунд держись, - буквально проглотив банки маны, я начал кастовать "Высшее исцеление".

         Успел, у КиллДеда оставалось меньше двадцати тысяч хп, это укуса на три для крысособак. Тут и Кащей освободился, и бросился на них с громким криком. Секунд через пятнадцать всё было кончено.

         - Млять, чуть не легли. Жрицу потеряли, хорошо не насовсем. Расслабились, видимо, на это и идёт расчёт.

         Все резко возбудились, встряска получилась хорошая. Мы ещё легко отделались, без жрицы на боссе вероятность полечь процентов девяносто девять. Оля обновила все бафы, сейчас уже не время экономить, Вадим на всякий случай также повесил свой щит огня. Единственной потерей оказался "солнечный мишка" Поляники.

         Двинулись дальше, настороженно смотря во все стороны. Очередная толпа противников, рыл в сорок, таких больших групп ещё не было. Эукарион по приказу Кащея выжег их в жиже, махать мечами не стали. И вот, впереди большой зал, неужели добрались до босса? Стоим на краю, пытаясь разглядеть всё, что возможно.

         Бродят крысюки с собачками, как поодиночке, так и группами. В центре зала большая трехголовая крысляндия с трезубцем, ~Королева крыс.

         - Что-то она мне королеву-крысу из нашего старого мультика "Щелкунчик" напоминает, - делюсь своим ощущением со всеми.

         - Точно, похожа, - соглашается Оля.

         - По тактике. На мне босс, - руководит Кирилл, - Э, элемом соберешь как можно больше прихвостней и поджаришь, Три поможешь жижей, если что. Потом буду отбегать ненадолго, чтобы на королеву заклы могли спустить. Егор, на тебе те, которых она будет призывать. Три, поможешь мне ножами, только не рискуй. Да, если на Олю сагрятся, придётся тебе их принимать и кайтить, на Егора потом сбросишь. И да поможет нам счастливый случай и неблагодарный сын его, рандом. Поехали.

         Элементаль пошёл, собирая большую толпу и уводя её влево, мы с Вадимом за толпой. КиллДед накинулся на одиночек справа, Кащей побежал к королеве, Поляника за ним.

         Мобы были двести восемьдесят пятые, королева - двести девяносто пять, но жизни у неё было уже шестьсот тысяч. Мы с Вадимом уничтожили толпу, которую собрал элем. Взамен из дальних проходов появилось ровно такое же количество новых крыс. И на каждую убитую Егором тут же появлялась другая. Мы не сразу это поняли, продолжая терзать свиту.

         У Кащея дела шли не особо успешно. Помимо количества здоровья, у местной боссихи был приличный реген и сопротивление физурону, так что её здоровье уменьшилось лишь чуть-чуть. Зато Кирилл периодически стоял под станом от её криков, пока у Ольги не откатывалось умение на снятие.

         Вступаю в дело. Кидаю дебаф "порча", инвиз, бросок, комбо, и она чуть-чуть не протыкает меня трезубцем, сбить с ног и дебаф на неё не подействовал. Отскочил, немощь и чуму на главную крысу. Потом поток быстрых заклов. Элементаль около королевы, значит, Вадим готов начать файер-шоу, паладин отбегает, и на королеву обрушиваются огненные заклы, мой огненный дождь тоже пролился.

         - Убери элема, - почти приказываю Э, - и камнелезвы пошли, а я глотаю пузырьки маны.

         - Егор, не убивай свиту, просто бегай и агри, - сообразил Кащей, а сам подскочил обратно к королевишне, чтобы держать агро дальше.

         "Ослепление" на босса не действует, жаль, тогда "водяная плеть" и "грозовая молния", стан на две секунды, пользуюсь этим и исполняю комбо, после чего резко отскакиваю. Паладин вгрызается спереди, применяя свои спецприёмы, навскидку узнаю "вердикт" и "меч справедливости". Вадим опять готов, кидает испепеление и взрывные огнешары. И снова Кирилл. Я бью магией, попутно подлечивая Егора, жрица занята паладином.

         Теперь здоровье босса хорошо пошло вниз, приближается к отметке в семьдесят пять процентов. А это значит, жди подлянок от разрабов.

         - Уйди, - командует мне паладин, потому-что сейчас возможна масс-атака.

         Он закрывается щитом, жрица готова хилить. Подлянка и есть подлянка - количество свиты увеличивается на пятьдесят процентов, Егор смог перехватить их, за ним теперь бегает приличная толпа. А королева использует новый приём - вращение и подсечка хвостом, сбивая с ног всех стоящих рядом.

         - Не подходи, - командует мне Кирилл, когда именно она крутнётся, пока непонятно, так что работаю дистанционно. Поляника тоже кидает своё копьё по откату.

         Очередной рубеж, пятьдесят процентов здоровья босса. Мы опять все разбежались подальше, оставив Кащея принимать удар, судьба у него такой.

         Поначалу показалось, что ничего не будет. Кирилл приготовился бить трёхголовую, как она резко крутнувшись, ударом хвоста с громким щелчком отправила паладина в полёт прямо под ноги толпе, которую тащил за собой Егор. Мобы с радостным писком начали рвать нашего кланлида, лежащего на земле.

         Воин кинулся спасать Кирилла, но его остановил сам "спасаемый":

         - Не лезь, меня всё равно добьют. Оль, теперь тебе придётся меня воскрешать.

         - Готова.

         Кащей окочурился, и, совершенно неожиданно для меня, я стал целью номер один для королевы крыс. Пришлось бегать и уклоняться от стан-атак. Оля подняла паладина, и он, уже с опаской, вновь перехватил внимание босса.

         - Ребята и девчата, права на ошибку больше нет. Я не хочу улетать от этой твари с потерей вещей. Сейчас все очень важны и нужны. Не рискуйте, надо просто добить королеву, - выдал очевидное в чат наш лидер.

         - Если у кого-нибудь есть не привязанный накопитель маны на тысячу сто, то у меня найдётся воскрешение, - сумел в очередной раз удивить сокланов.

         - У меня есть, но с возвратом, - ответила Поляника.

         Мы принялись за "добивание". Резать ножами я не рисковал, только магией. Очередной рубеж - двадцать пять процентов жизни. Все напряглись, явно ничего хорошего не будет.

         Королева-крыса взвизгнула, и над ней проявились летающие признаки. Она вскинула лапу вверх, и как будто пылесосом высосала часть призрака в виде полупрозрачного облачка, затем следует бросок в Кащея и того парализует. Ольга не дремлет, снимая эффект.

         - Полная парализация на четыре секунды, - делится информацией паладин.

         - Надо уничтожить призраков, - предлагает Поляника.

         - Они похожи на эльфов, возможно, это те родственники, о которых говорил заказчик, - вмешиваюсь я.

         - Хрен с ним, иначе мы не пройдём, - горячится Ольга.

         - Не думаю, что это будет хорошо, - отвечаю ей.

         В это время королева опять вытягивает лапу вверх и начинает "пылесосить". А если попробовать так? Посох в руки, бросок к жертве, клинок света и удар по вытянутой руке, после чего прыжок от неё. Крыса заверещала так, что заложило уши.

         - Отошли, - кричит Эукарион, и заливает площадь огнём.

         В ответ на верещание появляются новые крыски, опять числом в половину начального. Егор оказывается в полном окружении, бежать некуда.

         - Добейте босса, я постараюсь сдержать их, - хладнокровно говорит он в чат.

         Новая попытка трёхголовой "отсосать" часть призрака.

         - Оль! Копьём света по лапе!

         Попала, нормуль, большая крыса верещит как резаная.

         Однако дальше пошло не совсем так, а, точнее, совсем не так, как хотелось. Егора застанили и повалили толпой, быстро помножив его здоровье на ноль.

         - Поставь на Егора метку воскрешения, я не могу, - кричу Ольге, иначе воскрешение невозможно.

         Толпа мобов после убийства КиллДеда пошла к Эукариону, он был вторым в их агролисте.

         - Кащ, срочно перехватывай, я попробую с королевой.

         - Но... - совсем не уверен в правильности этого решения Кирилл.

         - Быстрей!!! - "вежливо" поторапливаю его.

         Он убегает спасать мага, я остаюсь с боссом. Элики семьи Чхо пошли в дело, иначе всё равно выпадут и пропадут.

         - Оля, кидай свою настойку из говнокрылов.

         Выделываться не стала, перекинула. Пью её, мир поплыл, наркоман хренов.

         - Ну, тварь, помахаемся... - подскакиваю к крысе, отбивая её выпад, и наношу косой режущий удар навершием посоха.

         Блок, блок, отбитие, увеличенная скорость выручает, иначе бы трындец. Королева опять хочет применить своё спецумение. "Святое слово" тебе в пасть, верещит и крыса, и призраки, уже пофиг, лишь бы выжить.

         Выпад, отбив, блок, уклон, чёрт, зацепила всё-таки, малое исцеление на себя. Отскок, грозовую молнию, стан не прошёл на этот раз. Ладно, и так сойдёт. Крыса подбегает ко мне и проводит свой коронный удар хвостом, чудом уклоняюсь от него, падая на пол и откатываясь в сторону. Вскакиваю, жижу, больно резвая ты. Эукарион даёт мне перевести дух, врубая свою магию.

         Жижа заканчивается и тут же грозовая молния, стан! Бросок и чудовищный удар тяжёлым концом посоха сверху по голове, и сразу отскок, чтобы не получить в ответку.

         - Отошли, - команда Кащея, и сверху падает "божественный молот", разом забирая процентов десять здоровья, крыса повержена. Призраки разлетаются со счастливым смехом, это оч-ч-чень хорошо, не надо с ними воевать.

        Вы получили коллективное достижение "Убийца ~Королевы крыс(295 ур.)"

        Вы получаете жетон с описанием этого подвига и можете хвастаться этим в кабаках или предъявлять при найме на работу.

        Ваш счёт: 1.

         При убийстве уникальных боссов, то есть тех, которые не возрождаются, выдавался жетон, свидетельствующий об этом, с указанием имени и уровня убитого. Ими действительно хвалились некоторые игроки, собравшие коллекцию. Их также могли учитывать при приёме в топ-клан или гильдию наёмников, как показатель "прямых рук". Только в статы эти достижения и жетоны ничего не добавляли, к сожалению.

         Как много у паладинов всяких штучек типа "божественного", "небесного", "справедливости", "правосудия". Как, например, этот "божественный молот" - забирает определённое количество здоровья, в зависимости от собственной статы, с откатом в сутки. Хорошо, что есть ограничение - не может быть повторно наложен на одну цель, иначе против толпы палов с таким умением не было бы никакого спасения.

         - Молодцы. Э, гони своего элема, надо со свитой заканчивать, - обрадовался пал.

         - Три, метка на Егоре кончается, надо срочно ресать, - информирует меня Поляника.

         - Накопитель давай, - подбегая к ней, готовлюсь к воскрешению воина.

         Она снимает свою диадему и протягивает мне. Пытаюсь надеть, система говорит, что необходимо освободить слот на шее, понятно. Убираю песнь плачущего журавля в мешок, теперь порядок. Мельком гляжу свойства - накопитель на десять тысяч маны, необычного класса. В таком украшении выгляжу, наверно, немного экстравагантно.

         - И ты взяла сюда ТАКУЮ вещь? - передразнил я жрицу, отвечать она не стала.

         - Десять секунд не мешать, - каст "возвращения души" пошёл.

         Сделано, театральная постановка в виде столба света и короткого музыкального сопровождения из труб, и воин восстаёт из мира мёртвых, даже без потери опыта.

        Поздравляем! Ваш ранг в магии школы света повысился.

        Текущий ранг: мастер.

         Здрасьте, не ждали. С чего бы вдруг? А, клинок света постарался, он же у меня в комбо завязан, много урона наносит и часто применяется. Ур-рр-ря, я мастер в магии!

         Оставшуюся свиту положили уже довольно легко, их не сравнить с боссом. Долгожданное сообщение:

        Победа! Вы получаете 101 733 очко опыта.

        Поздравляем, вы получили уровень: 28

        Доступных очков характеристик: 18

         Десять кинул в ловкость, остальное в дух. Смотрю на свои "родные" статы, и охреневаю. Такое убожество по сравнению со статами от вещей.

        Внимание, ваша группа получила достижение "Ужас грызунов".

        Ранг достижения: единственное в мире.

        Теперь вы одним своим видом сможете отпугивать всех грызунов, но берегитесь их мести!

         Коротко глянул инфу - включаемое умение, может действовать до двенадцати часов подряд, откат по времени ровно столько, сколько оно до этого было включено. Интересно, если будет инст с крысами, можно спокойно идти до конца и даже босс сбежит? Зато, если оно не действует, грызуны наносят увеличенный урон.

         Ладно, это всё лирика, что с лутом? Это же интересует и партийцев. На трупе только сто тысяч золота и всё. Разочарованный народ расходится по сторонам в поисках тайника, но тут земля содрогается, с потолка падают камни, а впереди в стене появляется трещина.

         - Быстро, бежим туда, иначе останетесь в ловушке, - командует Кирилл, и мы мчимся к трещине, которая оказывается узким проходом, примерно таким же, по которому мы пришли сюда. Быстрый забег и мы на поверхности, рядом с кладбищем. Проход, по традиции, осыпается за последним игроком. Давно рассвело, но в этом районе пустынно, здесь нет заданий.

         - Выбрались, - констатирует Егор.

         - Я в подземелья теперь буду бояться ходить, - экспрессивно говорит жрица.

         - Пойдёмте задание сдавать, - более практичный маг.

         - Улыбочку, - говорит мне Поляника, видимо, опять фотографируя меня с диадемой на голове и протягивая руку за ней. Вот ведь, неймётся.

         Пришли в лавку:

         - Вы хорошо поработали и достойны награды, - объявил нам ~Травенель:

      
        Задание "Могильный страх" выполнено.
      

      
        Награда: 10 000 золотых каждому, 100 000 опыта каждому, случайная вещь, соответствующая классу игрока каждому, случайный рецепт.
      

         Мне достаётся... жезл. Ну а что, соответствует же моему классу.

        Получено: Тёмно-зелёный магический жезл.

        Класс предмета: диковинный. Прочность: 600 / 600. Вес: 0,6 кг.

        Дух +80. Знания +10.

        Особенность: время применения заклинаний школы природы -20% (не действует на заклинания с временем применения менее пяти секунд).

        Зачарование: сила заклинаний лечения +10%

         Плюс к тому же:

        Внимание! Отношение к вам со стороны ~Травенеля улучшилось.

        Текущий статус:огромноеуважение.

         Все остальные тоже получили диковинки. Кирилл - металлическую обувку, вроде бы сабатоны, такие, с длинным острым носиком. Егор - браслет со статами на силу, Вадим - кольцо на интеллект, Оля - новую диадему - накопитель маны с прибавкой духа.

         Она повертела в руках обе, сравнивая, и надела новую, старую положив в мешок.

        "Оль, пятьсот тысяч за старую диадему"

        "За такую уникальную вещь?"

        "Необычную. Повышать цену не буду, не хочешь - не надо"

         За такое количество маны просили бы гораздо больше, будь вещица диковинного класса, но она необычка. Почитав форум, выяснил, что необычки - самые "непопулярные" у народа. Вроде и статы довольно большие, и разные редкости встречаются, но относительно дороги и не привязываются, рискуя слететь и уйти в чужие руки. Но у меня появилась мысль улучшить её до диковинки, тогда это будет конфетка.

        "Ладно, согласна"

         Мы произвели торг под непонимающим взглядом Кирилла. Затем он в личном чате начал терзать Полянику вопросами: что это было?

         Я же тем временем ознакомился с последним предметом награды - рецептом яда "Хураре". Сильное отравление и замедление противника, при не снятии в течении минуты - парализация и смерть. Очередной чит? Такую вещь я заберу себе, однозначно.

         Но как оказалось, Кирилл имел другое мнение, говоря, что одну вещь я уже получил, значит, остальное его.

         - Знаешь, что, Кирюша, по договору мне отходит одна вещь из двух, так? Значит, из шести вещей три моих с правом первого выбора. Тогда я бы взял рецепт, кольцо Вадима и диадему Ольги, а жезл оставил бы вам. Как тебе такой расклад? Обращаемся к админам, пусть они рассудят наш договор?

         - Кирилл, действительно, Три заслужил свою награду, - встал на мою сторону Егор, нормальный парень.

         - Если у меня отберут эту диадему, я обижусь, сильно обижусь, - Ольга применила оружие массового поражения.

         - Тринадцатый прав, хоть мне и будет жалко МОЕЙ диковинки, столько ходили, - озвучил своё мнение и Вадим.

         - Хорошо, хорошо, забирай, - обуздал своего хомяка Кащей.

         - Всем пока, - я гордо развернулся и пошёл к себе в отель, отказавшись от того лута, что выпадал из крыс по пути к боссу.

         Среди оставшейся на месте четверки повисло осуждающее молчание, все смотрели на кланлида.

         - Да осознал я, осознал, - скривился Кащей, - Письмо черкану сейчас.

        "Хомяка приструнил, больше такого не будет"- типа извинился кланлид.

        "Очень надеюсь, иначе на совместные мероприятия больше не рассчитывай"

         Дом, милый дом. Набегался, как говорится - до упаду. Да и пованиваю, кажется. Хорошие водные процедуры и постелька, ноги растянуть, а то ощущение будто гудят. Скоро Димон заявится, к Огниле пойдём.

         ЩаПоЩамчик прибыл только к двум часам дня, и... разбудил меня. Я отрубился на пять часов. Тенденция немного настораживает: после нагрузок меня вырубает. Я ведь считал своё круглосуточное бодрствование большим преимуществом перед другими игроками.

         Вот только как Огнила встретит, с утра ведь нас ждал. В ближайшем будущем выясним. Договорились с Димой встретиться в Храме, напомнил ему взять железа или медных монет наменять для Коваля.

         Мой покровитель - правильный бог. Не требует дорогих подношений, как другие, ему главное - вера. Вот так невольно и сравнишь с положением дел с церковью в реальности. Для кого богатые дары, для бога, или для людей, которые примазались к этому?

         Я опередил Диму, ближе живу. Возложил на алтарь прихваченную из номера медь из запасов Нови, которая сегодня вечером должна зайти, не забыть бы, такой конфуз получится перед красавицей.

         Ископаемый ответил на мой вопрос по развлечениям, пока ожидаю приятеля - изучу предложение. Сегодня в восемь концерт в кабаке "Три гнома", Ископаемый написал, что рекомендует именно это, видел видеозаписи других игроков. Меню, сервис, заказ столика, беру из самых дорогих, десять тысяч золотых, зато отличный вид и олл-инклюзив по кухне, тем более дешёвых мест и не осталось.

         Встретил товарища, он также сделал солидное по массе подношение покровителю, после чего мы пошли к храмовому кузнецу.

         - Явились! Я уж и не ждал, - хмуро укорил он нас.

         Димон опередил мои извинения:

         - Мастер Огнила, так получилось, пришлось с утра в другой кузнице с документами бегать, как сказал, что у вас обучаться буду, сразу меня уволили, - воин нёс бред, вольно перенося события реала на ткань виртуальности.

         Но это, кажется, подействовало, кузнец не стал нас распекать, а только поставил за наковальни, чтобы мы помогали ему и учились. Два часа махания молотом, довольно нудно, как и всякая работа вообще. А вот Димон ничего, увлечён, понравилось. А я, видимо, лентяй. Но, слава Ковалю, на сегодня закончили.

         Кстати, мне с Димкой ещё один вопрос решить надо. Повёл его в кафе, порадовать себя чем-нибудь вкусненьким, в меню увидел блины с брусникой, беру!

         - Дим, смотри, что мне попалось, - смачно чавкая, я достаю жезл и показываю ему.

         - Диковинка, ничего себе "попалось".

         - А ещё смотри, - демонстрирую рецепт яда "хураре".

         - Вещь! - правильно оценивает опытный игрок.

         - Так вот, я хочу отдать это Свете и спрашиваю твоего разрешения.

         - Отдать?

         - Да, отдать, бесплатно.

         Димон немного грузанулся, он мужик, ухаживает за ней и всё такое, а ништяки я подгоняю.

         - Давай я обязательство по выплате половины суммы тебе напишу, а вещи от нас двоих подарим. Иначе и она не примет, и мне неудобно будет.

         - Если тебе так хочется, давай. Только обязательство без ограничения времени, идёт? - чтобы он не комплексовал по поводу долга, когда сможет - отдаст. Или спишу.

         - Договорились. Я на выход тогда, надо Свету встречать, до завтра.

         - До завтра.

         А я схожу к мастеру ~Тану, потренируюсь.

         - Твои усилия в постижении учения вызывают уважение, - после очередного проигранного мной учебного боя заявил наставник, - Пожалуй, можно уже немного усложнить твою программу.

         Чувствую, впереди у меня сплошное веселье. Всё, домой. Хотя, у меня же обычной одежды на выход нет, непорядок. Зашёл в магазин неписей, говоря напрямую - администрации игры, у них можно сразу получить заказанное. У игроков может быть и дешевле, причём гораздо, но им требуется время на пошив, далеко не всегда готовое лежит.

         Выбрал себе классический набор из реала - тёмные брюки со светлой рубашкой и чёрными туфлями, а также стандартный рпгшный набор - свободные коричневые штаны на завязке, камзол им в тон с декором, кремовую рубашку без пуговиц, плащ, сапоги до колена и шляпу с полями и пером. Колоритненько получилось, мне самому понравилось, в этом и остался. Одежда без стат ценилась гораздо дороже, чем еда без бафов - отдал шестьсот золотых за оба комплекта.

        "Жду тебя в кафе твоего дома"- отписалась Нови в шесть с копейками, раньше обещанного пришла.

        "Буду через пять минут"

         - Прикольно, - оценила она мой внешний вид.

         - Ты сама сегодня просто обворожительна, - ответил комплиментом.

         Она была в чёрном драпированном платье на корсете длиной чуть выше колен. Открытые плечи и скромное декольте сочетались с длинными атласными перчатками и маленькой аккуратной шляпкой с вуалью, прикрывающей лишь верхнюю часть лица. Помимо этого босоножки на высоком каблуке с большим камушком на каждом, которые неярко светили вверх, обрисовывая длину и красоту ножек. Заканчивал ансамбль кулон на шее, который мягко и таинственно то разгорался, то почти полностью гас.

         - Немного наши наряды не совпадают по стилю, - заметила жрица.

         - У меня классика есть, переоденусь. Милая дама, разрешите сегодня вечером пригласить вас на выступление знаменитых в этих краях исполнителей песен и танцев.

         - Ну что ж, разрешаю. Пойдём к тебе, хочу поговорить тет-а-тет.

         - С превеликим удовольствием, закажу шампусика?

         - Хорошо.

         Заказал "Вдову Блико". К сожалению, не знаю, какой вкус в реале у этого шампанского, сравнить будет не с чем.

         Расположились на балконе, пробуем шампанское.

         - Смотри-ка, вкус не отличишь от настоящего, - удивилась Новелиэна.

         Она пробовала? Я промолчал, отдавая должное букету. Как там пишут в рекламных буклетах: приятный и насыщенный вкус белых фруктов с нотками ванили. Так вот, ничего этого я не почувствовал, было просто вкусно. А буклеты на то и буклеты, чтобы впаривать товар.

         Девушка встала позади сидящего на кресле меня, руки положила на плечи:

         - Три, сначала выслушай, потом отвечай, хорошо?

         - Хорошо, - начало немного напрягает.

         - Мне с тобой в прошлый раз было очень приятно. Я думаю, что тебе не восемнадцать лет, уже есть определённый опыт. К тому же мы с тобой понимаем ситуацию друг друга. В общем, я хочу, чтобы ты научил меня... любви, - тихо закончила она.

         - К-х-мм, - только и смог вымолвить я.

         - Не торопись, подумай, я ничего не требую от тебя.

         Я взял её за руку, усадил к себе на колени:

         - Не знаю, чему я смогу тебя научить, но от такого "предложения" отказался бы только дурак. Кстати, один из первых уроков ты выполнила на пять с плюсом, это умение красиво одеваться.

         - Тебе правда нравится?

         - Конечно, очень стильно.

         - У меня и другие есть...

         - Не сомневаюсь.

         - Показать? - с хитринкой спрашивает она.

         - Час с небольшим у нас есть, показывай. Преподам тебе парочку уроков, ученица.

         - Иди в спальню и прикрой шторы.

         - Слушаюсь и повинуюсь.

         Сдвинул шторы, создав затенение, и прилёг на кровать, подперев голову рукой. Появилась она в струящемся наряде, который при движении открывал её почти всю, лишь корсет и трусики этому препятствовали.

         - Как я тебе?

         - Восхитительно, - честно признался я, - Иди ко мне.

         Она с некоторым смущением оседлала меня, притянул её к себе:

         - Думаю, в реале ты не будешь повторять эту ошибку - прыгать в постель к незнакомому парню?

         - Я что, дура?

         - Нет, ты красавица, просто ведь я твой учитель, и надо повторять материал. Сейчас займёмся повторением поцелуев, на прошлом занятии было неудовлетворительно.

         С первого раза научить не удалось.

         - Мне что-то упирается между ног, это не твоё, случайно? - "наивно" спрашивает она.

         - Это наглядное пособие и практический материал, ученица, - потихоньку расстегиваю корсет, чтобы освободить упругие полушария.

         Наконец, мне это удаётся, я отбрасываю абсолютно ненужную деталь одежды.

         - Нечестно, мне тоже мешается твоя одежда.

         - А кто тебе обещал, что будет честно?

         - Ах, так? - она с рычанием срывает с меня рубашку и штаны и снова садится сверху, - Продолжим обучение поцелуям! - заявляет она, нагло ухмыляясь.

         Ёрзаньем доводит до белого каления, я резким движением скидываю её с себя, переворачиваю на спину, и, убрав последнюю крайне несущественную деталь её одежды, набрасываюсь сверху.

         - Да, да, да!!! - вскоре кричит она, не один я завёлся.

         Ускоряюсь и увеличиваю амплитуду, она содрогается и выгибается дугой. Останавливаюсь и крепко обнимаю её. Её колотит, но к моему удивлению, она шепчет:

         - Не останавливайся.

         Продолжаю, она извивается подо мной во множественных оргазмах, не выдерживаю сам и со стоном заканчиваю.

         - Выйди, выйди, пожалуйста...

         Исполняю просьбу девушки.

         - О Боже, что это было? - тяжело дыша, спрашивает она.

         - Даже не знаю, - усмехаюсь в ответ.

         Через некоторое время она поворачивается на бок, закидывая на меня свою великолепную ножку, а рукой гладя по груди:

         - Тебе понравилось?

         - Да, особенно как ты дразнила. Сдаётся мне, что как минимум половину уроков ты уже проходила.

         - Не проходила, но сейчас сложно не коснуться вопроса секса, интернет заполонён этим.

         Она снова садится сверху и покрывает грудь поцелуями, отчего по коже бегают мурашки, а естество принимает боевое положение.

         - Какой большой, - говорит она, устраиваясь поудобнее.

         - Я его размеры не устанавливал, оно само, - открещиваюсь я от подозрений.

         - Верю, у тебя же стоит значок реальности персонажа, так что твоей жене можно позавидовать.

         - Двойка за урок, никогда во время секса не упоминай бывших или настоящих партнёров, ни его, ни своих. О своём прошлом "опыте" вообще никогда ничего не рассказывай, меньше поводов будет в дальнейшем.

         - Поняла, разрешите исправить ошибку?

         - Попробуй.

         Она обработала меня, как я ни пытался сдерживаться, дошёл до края первым. Она, эта маленькая стервочка, ускорилась и скакала на мне, как на быке во время родео, крича и задыхаясь. Ну а я, как тот самый бык, дергался и пытался её скинуть, но безуспешно. Наконец, и она обмякла на мне.

         Лежу, глажу её по голове, блаженствую, в общем.

         - Кстати, я перевела часть денег сюда, - уведомляет Нови.

         - Молодец. С этих денег назаказывала нарядов?

         - Ага.

         - О, время, нужно собираться, нам до таверны ещё шлепать.

         Прогулялись под ручку по вечернему городу. Насколько здесь красиво, аж дух захватывает. Всё цветет и пахнет. Ровненько и стройно. Зелёное и свежее. Реалу никогда не дотянуться до такого совершенства.

         - Не проходите мимо, только сегодня, пока не кончились, удивительнейшие лазурные яблоки, печеные в корице с начинкой из пыльцы горного семицвета. С пылу, с жару, осталось двенадцать штук. Подходи - разбирай, отложенные бафы до двух суток. Изумительный вкус, кто может чувствовать, - гремело объявление-призыв на торговой площади, не поскупились на рекламу.

         Естественно, мимо такого я пройти просто не мог. Форум, читаю. Изумительная вещь, но крайне редкая. Отложенные бафы тоже правда, можешь съесть сейчас, точнее, надо съесть пока тёплое, а активировать бафы можешь в течении двух суток. И если сегодня пятница, то до воскресенья, до рейда, они как раз дотянут.

         Интересуюсь ценой и бафами. Десять тысяч голды и сто пунктов в любую стату по желанию в течении целых двенадцати часов. Любят округлять цены, нет бы, скажем девять тысяч золотых, нет, ДЕСЯТЬ!

         - Два яблочка для меня и моей красавицы, - Нови немного зарумянилась.

         - Завсегда пожалуйста, господин и милая дама, - в игроке А_ну_ка из клана "Эдельвейс" пропадает массовик-затейник.

         Он подаёт нам яблоки интересной, синевато-голубоватой раскраски. Не просто так же лазурными называются.

         - А почему они редкие?

         - Потому-что плодоносит когда хочет, а яблоки висят всего пару часов. Упавшие бафов не дают, вот и карауль их, притом, что растут в горах в таких местах, куда страшно лезть.

         Отписался Кащею и ВодкуБуду! о редком товаре, вдруг им тоже надо в свете намечающегося рейда. Ответил Володя:

        "Принято. Ешь не торопясь, вкус обалденный"

         Как описать вкус? Он... всё время разный, то сладкий, то с кислинкой, приятно холодит и тут же шибает жаром, лишь лёгкая нотка корицы постоянна. Начинка из пыльцы, по-моему, вообще лёгкий наркотик. Чем больше ешь - тем больше хочется. Тает на языке, превращаясь в шипучий напиток, придавая реальный позитив.

        Внимание! Выберите желаемую характеристику для бафа...

         - Скорость.

        Выбор принят. Желаете активировать баф сейчас?

         - Нет.

        Выбор принят. Активация будет доступна в меню "Сервис" в течении двух суток.

        Приятной игры.

         - Это просто... у меня нет слов, - выразилась Новелиэна, после того как доела это произведение поварского искусства.

         - Да уж, игра даёт сто очков форы реальной жизни.

         В таверну мы чуть-чуть опоздали, но это не страшно, выступление пока не началось. Зал был заполнен почти до аншлага, лишь пара дорогих столов простаивала без посетителей.

         - Закажи, пожалуйста, на двоих, моя фантазия сегодня уже устала, - прошу у своей новоиспечённой любовницы.

         - Хорошо, шампанского или чего покрепче?

         - Я крепкое не пью, и здесь начинать не буду.

         Она с задумчивым видом уставилась в меню, попутно пытаясь что-то высмотреть в винной карте.

         Как оказалось, солянка артистов собралась большая, но все они были профессионалами, так что нас порадовали совершенно разными номерами - песни-хиты и ретро-композиции, зажигательное фламенко, ирландские танцы-степ, танго и восточные танцы.

         Грамотная компоновка всё время поддерживала интерес и не давала одним номерам перебивать впечатление от других, организатор - просто умничка, деньги за представление уплачены не зря.

         Впечатление от вечера усиливали заказанные Нови блюда, мы с ней играли в игру - угадай, что в тарелке. Я пару раз даже угадал. Из спиртного она выбрала молодое красное терпкое вино, которое отлично снимало все вкусовые ощущения от предыдущего блюда, чтобы можно было насладиться следующим.

         - Дамы и господа, время для танцев! - объявил ведущий.

         - О, пойдём, пойдём, пойдём, - запричитала девушка.

         - Танцевать не умею, - честно предупредил её.

         Помучившись со мной, пытаясь танцевать "по правилам", плюнула и просто прижалась, позволяя кружить.

         - Надо заняться тобой, научить танцевать.

         - Неплохая идея, а то самому стыдно.

         Она ушла в одиннадцать, пообещав быть в воскресенье. Хорошо время провели, отдохнул телом и душой, если она у меня ещё осталась.

        "Руслан, если сегодня будешь в игре, зову тебя в длинный данж"

         "А не зайти ли мне к моему лепшему другу, Травенелю?"

         - Доброй ночи, уважаемый Тринадцатый, - обрадовался Травенель, - Что привело ко мне?

         - Хотел узнать, как у вас дела?

         - Милостью Великого Леса всё хорошо, вы отлично справились с заданием, очистив склеп и освободив духов моих предков. Я очень признателен. Кстати, не желаете посмотреть редкие товары?

         "Так я ради этого сюда и шёл" - хотелось ответить мне.

         - С большим удовольствием, уважаемый Травенель.

         Вот не понимаю я админов. Я ему духов предков из крысиного рабства вызволил, а он мне свой товар с десятипроцентной скидкой предлагает, бесплатно должен давать, причём до конца жизни... Ладно, помечтали и хватит.

         Для "друзей" у него припасено немало вкусного, вот этого тоже не понимаю - разве админам не выгодно продавать такие "цифровые товары", так нет же, держат взаперти, предлагая народу голимый ширпотреб.

         Сравниваю его цены на ингредиенты с аукционом, действительно, скидка реальна, а не как в рекламе, скидка от накидки. Иногда даже получается дисконт в двенадцать процентов.

        "Оль, привет, ты тут?"

        "Тут,нов данж с тобой не пойду"- отписалась Поляника с толикой юмора.

        "Значит,в воскресенье ты не идешь?"

        "Я тебе не пойду, так не пойду!"

        "Ближе к телу, есть кое-что из ингров, вроде редкое, я не особо разбираюсь, интересно?"

        "Интересно, конечно, список скинешь?"

        "Лови"- пересылаю ей список имеющихся ингредиентов, удалив цены.

        "Цены?"- интересуется она.

        "Аук минус три процента, но если будешь делать скидки мнена свои эликсиры, то минус четыре, так и быть"

        "Один процент себе заберёшь"- усмехается она.

        "Доставка"- не стал отпираться я, намереваясь положить в карман от шести до восьми процентов.

        "У тебя время терпит? Надо Кащея за яйцо отловить и пригрозить иглу сломать, а то денег не даст. И другим девочкам отпишусь"

        "Двадцать минут хватит? А то вряд-ли больше в гостях просижу"

        "Ты у Травенеля?"- не вопрос, утверждение, прокололся, -"Вот скотина, я ведь к нему и так и этак, а он мне таких ингров не показывал. Наверно, из-за того, что это ты задание брал. Ладно, жди"

         - Как у вас тут много интересного, мастер Травенель.

         - Не первый год в профессии, - с гордостью отвечает он.

         Жаль, Светанра не в игре, прикупил бы и ей чего-нибудь нужного. Ладно, в инграх делать пока нечего, что с готовой продукцией?

         Яды? Хураре нет. Спрашиваю, почему:

         - Рецепт больно сложный, не могу делать, мне от отца достался, он мог.

         В мастерстве не дорос, перевожу на понятный язык. Это чего, и Света не сможет? Ладно, она девка упорная, попозжа сможет, а пока в комнату на хранение положу.

         Что есть хорошего? Такого, как скоротечные мгновения жизни не наблюдалось, взял "прорастун" - двести хп на тридцать секунд плюс каждые пять секунд попытка пустить корни и тормознуть цель. Эльфийская магия, однако. И ещё "поцелуй кобры" - тысяча хп на десять секунд, с наложением длительного отравления в пятьдесят пунктов здоровья в секунду, который не мешал новому отравлению и мог суммироваться сам с собой. Выгреб все семнадцать штук, скупиться не стал, помня про повторный безрезультатный поход за ядами в Ульсане.

         Кстати, посмотрел, наконец, что за алхимию дал мне Травенель за выполнение задания с цветочками. Копытноногий - превращал ноги в копыта, петросяны, позволяя передвигаться по горам аки козлик. А отвар из мёдоножек полностью снимал агро у мобов на выпившего, если ты сам их не атакуешь. Можно использовать в рейде на Дикие Поля! Нет, Кащей сотоварищи уже достали своей подозрительностью, так что обойдутся. Прикупил и их, все шесть, полезная штукенция.

         Что-то я юмор разрабов в упор не понимаю, допустим, у полуэльфа элик в наличии есть, а на форуме и сайте такого нет. Есть близкие аналоги, но названия другие и свойства чуть разнятся. Зато с ценами полный порядок - где-то на четверть ниже, реальный дисконт.

         Пока ждал ответа Поляники, выбрал несколько видов эликов на скорость, интеллект, ловкость. Самые дорогие были лучше, чем у Ольги, но при этом всё равно дешевле. Эликсиры силы и две банки хп на сто тысяч для Димы, больше в продаже не было. Три зелья познания для ускорения обучения профы - себе и Свете, тоже последние. Зелья искусности - позволяет делать вещи выше уровнем, чем обычно можешь, взял все пять штук, что в наличии, на ауке за ними шла натуральная охота, но продавать их я не собираюсь.

         Последний в списке, самый дорогой и в единственном экземпляре лот заставил нервно замереть сердце - зелье таланта, при его приёме навсегда добавлялось очко таланта.

         Хотя после поиска информации на форуме, сердце отмерло. У Травенеля было самое "простое" зелье - на плюс один. Его рецептом даже владели несколько кланов игроков, хоть и стоило оно около трёхсот тысяч золотых, таким уж прям редким не было, дождись появления на аукционе и покупай, в драку его не разбирали, возможно из-за цены, но и цену особо не снижали, предложение не превышало спрос.

         Вот следующие зелья - на четыре, семь и десять талантов в свободной продаже не встречались, они рандомно выбивались из боссов. "Семи-талантный" напиток упоминался на форуме всего один раз - какой-то счастливчик сумел выбить его из большого босса, когда остался последним после падения всего рейда. О "десятке" была лишь запись на сайте игры. И как обычно, это не есть вундервафля - каждое зелье добавляло свои таланты лишь единожды для каждого персонажа, повторно пить бесполезно.

         Двести тысяч за зелье при таких раскладах - не цена, беру. Удачно зашёл. Хотя, как сказать, триста девяносто две тысячи сделали мне ручкой. У меня остался один чек на сто тысяч.

         Возвращаюсь в раздел ингров, поищу дорогое и популярное, чтобы сразу через аук ушло с прибылью. Жаль, Травенель рецепты не продаёт, с удовольствием посмотрел бы их.

         Цены на ингры тоже впечатляют, начал смотреть с самого дорогого лота, семьдесят тысяч за корень горигорька. На местном ауке не торговался, а вот на московском, то есть Царьградском, висела заявка на покупку за двести двадцать тысяч. Изи профит, как говорится. Остался один вопрос: как попасть в Царьград?

         Отловил Ископаемого, он уже собирался отключаться. В принципе, я бы спросил у других, но он проверен.

        "Есть не очень дорогой способ попасть в Царьград и потом вернуться обратно?"

        "Единственный, что я знаю - купить билеты на какое-нибудь событие, проходящее в Царьграде, организаторы которого договорились с администрацией игры, чтобы купивших билеты телепортировали к ним. После завершения тебе дадут час побыть в городе, потом принудительный телепорт на исходное место"

        "И ближайшее такое событие...?"

        "Самому лень сайт открыть? Концерт группыNewEraзавтра и послезавтра"

        "За что я тебе деньги тогда плачу?"- перевожу ему тысячу голды.

        "Не подумай, что набиваю себе цену, но это много"

        "Нормально, мне осталось на чёрствый хлеб скрасно-чёрнойикрой"

        "Тогда всегда рад помочь"

         Покупаю корень горигорька, завтра скину его в Царьграде. Больше ничего брать не стал, так как билет на концерт стоил двадцать четыре тысячи, но прибыль всё равно будет отличная. Чтобы ориентироваться в порядке цен, глянул расценки "телепорт-авиа" - за эти деньги от Владика долетел бы чуть дальше местного Иркутска.

        "Заждался? Держи список заказов и перевод"- жрица света вернулась.

        Вам осуществлён перевод от игрока Поляника.

        Сумма: 1 237 638 золотых, 64 серебряных, 2 медных монеты.

         Проверяю заказ и расчёты, точно как в аптеке, до медяка. Брали только дефицит, на скидку почти не повелись. Оплатил выбранное Травенелю, на кармане осталось восемьдесят шесть тысяч с копейками, чуть - чуть поправил материальное положение.

        "Купил, где встретимся? Могу в крепость прыгнуть или в городе ко мне придёшь"

        "Давай в городе, где?"

        "Кафе напротив Храма Всех Богов"

        "Минут десять"

         Я успел вернуться домой, выгрузить своё в личное комнату, оставив по нескольку эликов в мешке, и по одному новому яду повесил на перевязь. Подержал в руках зелье таланта, подумал, положил обратно, вроде пока не надо, оставлю на чёрный день, кто его знает, когда и кому пригодится.

         Сижу за столиком кафешки, листаю меню, хочется мне чего-нибудь или нет? Во, этого шампанского ещё не пил. В русской версии название звучало как "Мёд из Садов Роз". Принесли заказ и два фужера, тут и Ольга нарисовалась в сопровождении "стандартного" эльфа-лучника Элькариона, двести сорок второго уровня.

         - Приветствую.

         - Привет-привет, готово?

         - Конечно, обмен, - вывалил всё её барахло, - Не желаете? - указываю на бутылку.

         - Чисто символически, за удачную сделку, - соглашается Поляника.

         - Дополнительный фужер надо?

         - Нет, - отвечает стрелок.

         С хлопком открываю бутылку, разливаю на два фужера, чокаемся:

        "Мне кажется, или кто-то помимо меня тоже немного поимел с этой сделки?"- написал ей, глазки жрицы дёрнулись в сторону эльфа.

        "За трату времени"- туманно отмазалась она, дабы её слова ничего не значили, если я пишу наш диалог.

        "Не думай, не разболтаю, работа должна оплачиваться. Продай эссенцию из говнокрылов"

        "Мохнокрылов,- усмехается она, -Две штуки с собойесть, устроит?"

        "Устроит, сколько?"

        "Три тысячи, с учётом всех скидок и с надеждой на дальнейшее сотрудничество"

         - Торг, - деньги туда, элики сюда.

         - Удачный вечер получился, пока, - ускакала жрица, оставив на столе бокал, из которого сделала один глоток.

         Эссенцию я купил для "наркотического" эффекта, элики Травенеля были и лучше, и дешевле, но будет ли у них такой совместный эффект с эликами семьи Чхо неизвестно, подстрахуюсь немного.

         Руслан не отвечает, пойду к себе в номер, свитки штамповать, профу начертателя качать.

         "Пить или не пить, вот в чём вопрос?" - перефразируя классика, решал вопрос о применении зелья познания. Прошерстив аук, убедился, что в свободном доступе их нет. Ценный ресурс, причём, так сказать, кланового значения. Нормальные кланы стараются хорошенько прокачать своих главных крафтеров, вот и вкладываются в них различными вещами и эликами.

         Зелье Травенеля действовало целых восемь часов, тогда как другие от одного до четырёх. Таким образом, надо все восемь часов провести с максимальной пользой. Рисование одних и тех же свитков будет удачным способом повысить мастерство или нет? Вряд ли. Лучше всего заниматься с учителем и при этом действительно изучать новое, а не работать как на производстве.

         Дать элик Свете в рейд на Дикие Поля? Вариант. Что-нибудь интересное скажет форум? Во-первых, не стоит. А во-вторых, рановато Светанре идти туда, там нужно мастерство повыше, неполноценный кач получится. А если ей учителя найти, "подтянуть хвосты"? Стоп, а может можно раскрутить на это дело Травенеля? Наши отношения вполне позволят.

         Свитки отменяются, опять иду к алхимику. Минут десять разговоров - уговоров, и он согласен взять ученицу - помощницу. Сразу отпишусь Светику:

        "Нашёл тебе учителя алхимии, скажу лишь одно - это твой ШАНС. Придётся поработать, конечно, в субботу восемь часов, в воскресенье рейд минимум на шесть"

         И тут явление Христа народу, в смысле, паладина разбойнику - Руслик нарисовался:

        "Хорошо, что ты здесь, нескучно будет"

        "Ты чего так поздно?"- интересуюсь у него.

        "Долг жене отдавал"

        "Чтобы погулять отпустила?"

        "Ага, куда идём?"

        "Проклятые Пещеры"

        "Давно хотел посмотреть"

        "Встречаемся около Гильдии Перевозчиков"

        "Ок, эликами затарюсь и туда"

        "Какие нужны - напиши, я как раз около лавки, у меня тут скидка есть, надо пользоваться"

        "Супер, сейчас скину список"

         Прикупил эликов для пала, встретились, прыгнули на место. Конкретно эти пещеры были пригодны для любых игроков, они подстраивались под группу. Сами пещеры представляли собой остатки подземного города гномов, который в незапамятные времена кто-то и зачем-то проклял, блин, сколько раз и в скольких играх использовался этот избитый вдоль и поперёк приём-штамп. Нынче в городе "жили" достаточно злобные духи, большие черви, различные мутировавшие грызуны и одичавшие гномы.

         Сам проход особой сложности для нас не представлял. С нежитью паладины успешно могут бороться сами, используя свой арсенал умений, да плюс моё "святое слово". Гномов я для начала травил ядом, стреляя по ним из арбалета, а затем добирали клинками.

         С грызунами типа огромных крыс и кротов получилось ещё проще, также травил ядом, дырявя арбалетным болтом, а когда они подбегали, включал "ужас грызунов", они шарахались от меня, снова травил, отключал ужас, они снова бежали к нам, снова включал, и так пока не упадут. Глаза Руслика после первого такого "забега" были очень круглыми. Оставалось только вырезать болты из мяса и снова стрелять.

         Тяжелее всего пришлось с гигантскими червями, они полностью загораживали проход и ползли за нами, пытаясь съесть. Очень помогли "шипы", проползая по ним, черви раздирали себя, сильно снимая хп. Нам оставалось добивать их, отходя назад по мере их продвижения. Хвала богам, ползали они не быстро, не как в старом американском фильме "Дрожь земли".

         Добычей с мобов шло всяко-разное. От хвостов, шкурок, и клыков до вполне приличного "необычного" щита среднего класса, с плюс тридцать на силу и выносливость, который выпал с червя. Съел какого-то неудачника? В пользу этой теории говорила прочность щита, которая была на пределе - 16/639. Его Росслик забрал себе, я не мог им экипироваться.

         В паре мест сработал мой улучшенный поиск кладов, про который, честно говоря, я забыл. Расковыряв тайники, причём в одном месте пришлось поработать киркой, которая выпала с дикого гнома, в общей сложности мы получили почти по одиннадцать тысяч золотых.

         Я взял два уровня, теперь тридцатый, так как почти всё время бегал в одежде новичка. Росслик только один, пятьдесят первый. Два очка характеристик кинул в дух, ровно пятьдесят своих стало там, а десять в ловкость. Кстати, тридцатый уровень, хотел взять умение "эквилибрист" и лечение у храмовника стало доступно. Гляну на закладке. Один талант дали, взял эквилибриста. А "осквернение жизни" у храмовника вычёркиваю, там лечение, и, соответственно, выкачка хп у противника, идёт в процентах от моего собственного здоровья, что при моём количестве не роляет.

         С талантами, кстати, чем дальше, тем сложнее. Вначале их дают довольно часто, потом постепенно всё удлиняя разрыв уровней для их получения, а уж после двести двадцать второго уровня и вовсе крайняя редкость.

         - Зайдём к Королю, хочу посмотреть тронный зал, - сказал Руслан.

         Пещеры в плане были круглым инстансом, в который существовало несколько входов, а в центре находился Тронный зал, где сидел и пировал Король проклятых гномов ~Драин II Длинный со своим окружением. Сидел и пировал, пока к нему не приходили подраться. Несмотря на его четыреста сороковой уровень плюс гвардию четырехсот двадцатого плюс толпу "обычных" немёртвых гномов четырёхсотого, иногда всё же находились люди, которые пытались его побить. Но не тут-то было, Король со свитой выносили всех, игроки пока не доросли до таких противников.

         Хотя тут дело могло быть в крайне ограниченном пространстве для боя, много людей не нагонишь. На открытой местности большой толпой с помощью магов их бы всё равно вынесли, в ближнем же бою шансов пока не было - разница в сто двадцать - сто шестьдесят левелов при равной численности сторон.

         Зато сюда приходило множество "туристов" поглазеть на локацию и толпу проклятых гномов во главе с королём. Для этого в Тронном зале даже была сделана специальная "прогулочная дорожка" вдоль стен, где гномы не агрились. Вот туда и хотел сходить паладин, посмотреть.

         Прорисовка хороша. Фактурно и монументально. Каменные столы и стулья, но, блин, жопа же отмёрзнет! Золотая с самоцветами посуда. Прогибающиеся от еды и напитков каменные (!) столы. Пирующие гномы с внушающими уважение уровнями, и сам Король, явно выделяющийся своим ростом на фоне остальных малоразмерных "подданых", за что и получил прозвище, надо думать.

         - Такие мелкие, - насмешливо заявляет Росслик.

         - А ты иди сюда, я тебя укорочу... на голову, - совершенно неожиданно отвечает один из сидящих поблизости гномов.

         - Да, нет, спасибо, - отозвался Руслан.

         - Чуть-чуть попозже, - согласился я с напарником, - Подрастём чуток, и сразу сюда.

         Прошлись, поглазели:

         - Ну что, потопали дальше? - спросил у паладина.

         - Потопали.

         Мы пошли на выход иным путём, собираясь посмотреть другое чудо этих пещер - подземный водопад.

         По дороге уничтожали монстров по прежней схеме, зачем выдумывать что-то новое? Сам водопад меня нисколечко не поразил. Ну, рёв воды, ну брызги, и что такого? Ладно, добрались до выхода, в одной из зал вскрыв тайник, который показало моё умение вора. Чтобы добраться до вкусного, пришлось немного потрудиться головой и руками. На полу подсветилось три метки, и что с ними делать, поначалу понятно не было. Крутили - вертели, пробовали копать, точнее, долбить - никакого эффекта. Наконец, додумались поставить на одну из меток увесистый камень, а на две других встать самим. Часть пола между отметками ушла вниз, открыв "клад" - по пятнадцать тысяч на нос, неплохая прибавка к пенсии.

         Пять с половиной часов шлялись, но время прошло гораздо веселее, чем когда мы с Кащеем и Ко ходили к королеве крыс. Но и без такой прибыли, как там. Хотя драгоценных камней набрал, как и планировал, ради них сюда попёрся. Хочу диадему, которую у Поляники купил, слегка модернизировать.

         Прикинув хрен к носу, решили оценить щит, который достался Руслану в шестьдесят тысяч - по среднему на ауке. Руслан сразу отдал мне деньги за половину щита.

         Дальше пошли к ближайшему подходящему данжу. Руслан, выпендрёжник, призвал своего "белогривого скакуна", бесплатную паладинскую лошадку, я шёл пешком.

         - Рус, а ты что, пета ещё не завел себе?

         - Да не знаю, кого взять. Из общедоступных можно волка или медведя, но они у всех есть, неинтересно. Хочу "фенечку", - так игроки называли фей размером с ноготок, которые бафали, лечили, снимали негативные эффекты. Хорошо раскачанные в "жизнь" персы становились неубиваемыми для "невдоначенных" игроков. Естественно, такая радость была очень редкой и крайне дорогой.

         - Хотелки - хотелками, а реально могу получить волка или медведя, - невесело продолжил Руслан.

         Мне навскидку тоже ничего приличного в голову не пришло, обижают геймеров, понимашь.

         - Кащей тоже с медведем ходит, и ничего, - утешил паладина.

         - Вот и мне придётся, - со вздохом ответил тот.

         Прошли один данж, получили бабло, Руслану на выход. Я же вернулся телепортом с камня в город, в здание Гильдии Перевозчиков, клановый бесплатный пока тратить не стал, пригодится. Через Гильдию же прыгнул в крепость клана. Хапнул железа до упора, и отправился в Храм.

         Положил на алтарь железо, драгоценные камни, кроме пяти крупных, и весь трэш, что выпал в пещерах. Выскочило сообщение:

        Ваше подношение принято с благодарностью!

         Прогресс, принимает подношение с благодарностью, это радует.

         После этого расположился в своей кафешке и заказал бокал пива с большим, прожаренным до хрустящей корочки куском мяса. Отдамся во власть вкуса, мясо великолепно и неподражаемо, безоговорочно выигрывая у пенного напитка.

        "Неужели всё так серьёзно?"- пришел вопрос от Светы.

        "О, появилась. Жду в кафешке, которую ты знаешь"

         С сожалением ненадолго оторвавшись от еды, сбегал к себе за зельем познания. Вскоре вместе с Димой пришла Света. Я, насколько смог внятно после третьей кружки напитка, объяснил ей всё, что надумал. Она явно загорелась моей идеей ускоренно прокачать профу, и пожелала немедленно идти к Травенелю.

         - Нет, я думаю, сначала надо к магу зайти.

         - Зачем?

         - Дим, показывай, - я через "обмен" успел незаметно для Светы перекинуть ему добытый жезл.

         - Вот, получилось выбить с босса, мы сразу подумали про тебя, - ЩаПоЩам правильно сыграл свою роль.

         На Свету было интересно смотреть, с одной стороны желание получить диковинку, с другой стороны сомнение, да ещё финансовый вопрос её явно грыз.

         - Я... я не могу, - начала Светанра.

         - Нет, Свет, можешь и будешь, - тоном, не терпящим возражений, перебил её.

         - Нам он не подходит, это, во-первых. Во-вторых, даже если мы его продадим, взамен вряд-ли купим что-то столь же полезное. В-третьих, это тебе от чистого сердца. В-четвёртых, сколько тебе нас ещё лечить, во всяком случае, вот этого оболтуса, который будет закрывать нас своей грудью от полчищ врагов.

         - Ну, я не знаю. Столько золота...

         - Вещи в игре лучше золота. Дефицит с ними. Если сильно беспокоишься насчёт денег - давай так: как только выпадет что-то хорошее для нас, ты нам его подаришь.

         - Хорошо, уговорил. Но вы оба тогда будете без разговоров брать у меня элики бесплатно, договорились?

         - Я только за, а ты, Дим?

         - И я не против.

         - Вот и хорошо, - друидка, наконец, взяла жезл, и непроизвольно расплылась в улыбке.

         Сходили к магу, привязали жезл. Собрались к Травенелю.

         - Стоп, молнией в Дом Мастеров, поменяй какой-нибудь навык на "обучение".

         - Оооо, поняла, я мигом...

         Пока Света бегала в неподалёку стоящий Дом, отдал Димону эликсиры силы и две банки хп на сто тысяч.

         - Банки можешь пока в личную комнату положить, тебе на вырост взял.

         - Хорошо. Держи расписку на двести тысяч золотых, и это тоже не обсуждается.

         - Хорошо,- повторил я его слова, пряча "документ" в свой мешок.

         - Всё, сделала, - прибежала друидка.

         Дошли до мастера Травенеля, я открыл Свете список товаров, которые полуэльф предлагал мне, как человеку с хорошей репутацией.

         - О, я и четверти названий из списка не знаю, - изумилась наша травница. Неудивительно, их и форум не знает.

         - Держи деньги, если что-то будет надо, смело покупай, - передаю ей сто тысяч.

         - Ты не боишься? Могу ведь вывести в реал и перерегистрировать персонаж.

         - Не знаю, откуда к тебе пришли такие дурные мысли, но ты точно так не сделаешь.

         - Извини, глупость сказала, - она явно не знала куда себя деть из-за стыда за свои слова.

         Ладно, оставили Свету на попечение алхимика, а сами пошли в храмовую кузницу, отрабатывать своё задание. ЩаПоЩам также забежал в Дом Мастеров, сменил навык на "обучение". Отработали два часа, я домой, а Димон попытался отпроситься у меня, чтобы поработать у Огнилы ещё.

         - Дома делать нечего, а тут кач ускоренный идёт.

         - Да ради бога, - у меня и другие дела есть.

         Расположился на веранде своего номера, разложил на столике пять добытых самоцветов, два красных и три зелёных, рядом положил диадему, купленную у Поляники. Изящная вязь линий, переплетений, крупный камень прямо надо лбом.

         Стал думать, что можно улучшить. Первая мысля, соответственно, вставить в украшение пять моих самоцветов, принято, моделирую. Не помещаются, крупноваты. Вывод - надо её увеличить. Материал исходника - лунное серебро. Аук, поиск. Фунт этого серебра - америкосы не стали заморачиваться, а привнесли в игру свои привычные меры, отличные от метрических - округлённо четыреста пятьдесят четыре грамма, торговался за пятьдесят семь тысяч золотых с копейками. Посмотрел кривую колебаний цены - всё время вверх, добыча невелика, а спрос растёт. Беру, пока есть. Глянул в кошелёк, матерь божья, двадцать одна тысяча осталась. Обнищал, однако.

         Возвращаюсь к диадеме, из дополнительного серебра укрупняем её, выдерживая общий художественный замысел. Формируем гнёзда под пять самоцветов. Самоцветы ограняем под стиль уже стоящего камня - прямоугольник со скошенными углами и двойной плоскостью среза по граням, лишь размеры уменьшаем в два с половиной раза по сравнению с ним, для гармонии. Сначала до блеска шлифуем всю конструкцию, затем вставляем самоцветы.

         Проект, к сожалению, не "оформился", видимо, надо добавить ещё что-то. Например, вместо самоцветов вставить камни маны. Но у меня сейчас их нет, кроме одного обычного качества, но этого явно будет недостаточно. И денег на покупку стоящего нет. Не считать же стоящим для диковинки камни хорошего или отличного качества. С разочарованием убрал диадему в лк, позже займусь.

         Пойду я к мастеру Тану, потренируюсь. Сегодня попробую выпить элик и бафнуться на скорость. Открываю объявления об услугах, а хороших баферов нет, они ещё либо уже спят. Тогда выход один - жрец-непись. Зашёл, оставил полторы тысячи голды, получил плюс сто пятьдесят на полтора часа, нормуль, хватит на тренировку.

         Под усилением со своим учителем работал практически на равных, но мастерство не пропьёшь, хотя попробовать можно. В общем, один бой из трёх выиграл, самый первый, когда ошеломил его своей скоростью, заработав сдержанную похвалу. В двух следующих проиграл, но успев хорошенько "зацепить" учителя. Он тоже ускорился, каким образом я не понял. Прогресс налицо, разок смог вынести высокоуровневого монаха, а ведь это один из самых "шустрых" классов в игре.

         Что делать дальше? Выбор невелик. Заняться свитками, идти по подземельям в одиночку, либо попробовать влиться в группу или собрать свою. Зашёл на вкладку клана для поиска группы, тишина, фиг с ним, пойду один. Так и сделал, прошёл подземелье, в основном используя магию, получил деньги за "героя-одиночку".

        "Здоров, сможешь через час в рейд группой?"- пришёл вопрос от ВодкуБуду!

        "И тебе не хворать, смогу. Где сбор?"

        "В крепости, только клановый телепорт прибереги, если не использовал"

        "Хорошо, буду"

         Вернулся в город, переместился в крепость. Меня встретили и провели внутрь самого замка, запустив в зал с большим круглым столом, где уже находилось одиннадцать игроков.

         - О, снова ты, - встретил меня КиллДед собственной персоной.

         - Не снова, а опять.

         - Бешеный Мясник, а ничо так, красивенький. Со шрамом, - оценивающе оглядела меня девушка с ником Невидамка, двести тридцать шестой уровень, со значком подлинности перса. По классу - скорей всего, разбойница, два ножа висят, да и ник намекает.

         - Да и ты ничо так, только в блонду зря красилась, тебе не идёт, - надо на корню пресекать такие "наезды".

         - Свой чел, - она подмигнула мне, - А насчёт волос правда?

         - Правда, попробуй рыжий и чуть короче.

         - Я щас, - она куда-то убежала.

         - Маришка в салон красоты побежала, - хихикнула другая девушка, Иридень, двести сорок первый, с луком за плечами, - Она и в реале перекрасится потом.

         Здесь также присутствовали и другие мои знакомцы: Поляника, куда же без неё, Эукарион, маг-огневик, Элькарион, эльф-лучник, с которым Оля приходила забирать у меня ингры.

         - Всем салют, - сделал я взмах рукой.

         - Привет, здорово, здоров, - вразнобой ответили мне.

         Прошёл к камину, уселся в кресло, ноги положил на специальную подставку, а ничего так, умиротворяет. Не хватает только фужера с "Вдовой Блико" коллекционного года. Кстати, у меня же в номере тоже камин есть, надо будет испробовать этот вариант.

         На первый взгляд здесь собрались в основном "мягкие" классы, два лучника, жрецы, маги, друиды, даже бард один есть с длинной лютней, рядом со мной у камина сидит. ЗвездоХит, двести двадцать пятый, скромностью не страдает, он ей наслаждается.

         Сейчас он как раз гнусаво напевал дебильную песенку, наверняка очередной современный супер-хит:

         Я любила тебя-я,

         Ты любил его-о,

         Он любил меня,

         Вот такая вот фигня...

         Точно, фигня. И рифмы нет.

         - Надеюсь, во время рейда ты поешь не такие песни? - настороженно спрашиваю у него.

         - А чё, прикольно же...

         - Мать моя женщина!

        "Не трогай его!!!!!!!!!"- паническое сообщение от Поляники.

        "Очень обидчивый, но его держат ради рейдовых бафов"- продолжила она.

        "А найти более вменяемого?"

        "Если найдёшь, тебя все наши топы на руках носить будут. Мало кто хочет играть таким классом, им здесь очень тяжело расти по уровням. По-моему, почти все барды выше сто пятидесятого живут только за счёт кланов, на полном обеспечении"

        "Млять, а заткнуть его как-то можно?"

        "Крепись"- и смайлик.

         - Отец мой мужчина, - добавил я вслух, - Ладно, разбудите, если что.

         Я откинулся на спинку и прикрыл глаза, сквозь ресницы наблюдая за игрой огня. ЗвездоХит рядом затянул новый шЫдевр:

         Ты такой хороший,

         А я такой плохой,

         Не быть нам рядом,

         С собо-о-ой

         "Какой наркоман пишет им стихи? И как молодёжь вообще слушает такие песни? Может в рейде притащить к нему моба, чтобы сдох? Поднимут" - со вздохом закончил я свои мыслепостроения.

         Народ в зале, а кстати, здесь были только человеки и эльфы нескольких видов, других рас почему-то и не было, потихоньку обсуждал, куда мы двинемся?

         Я краем уха прислушивался, но большинство названий мне ничего не говорило. Игроки спорили о том, подходит наш набор для той или иной локации или нет?

         - Да не, на Змеиный Утёс точно не пойдём, там луки не нужны, чешуя не пробивается, там жрецы нужны для ментального контроля.

         - А вот для Красных Песков вполне годно.

         Что там с Красными Песками я узнать не успел, так как пришли "начальника" - Кащей, ВодкуБуду! и Дроллин. Последний явно маг, обряжен в мантию и шляпу с острым верхом. Цвет весёленький - светло-голубой с белыми звёздами, это, наверно, разрабы так представляют одеяние "стандартного" мага. Вряд ли его одежда скрафчена игроком.

         - Дамы и господа, приветствую. Все в сборе? - начал Кащей.

         - Ага, - запыхавшаяся Невидамка влетела в зал, тряхнув чуть укороченными рыжими волосами.

         - Супер, - прокомментировал я, показав большой палец.

         Она послала мне воздушный поцелуй.

         - Итак, раз все в сборе, - предпочёл не заметить этого Кирилл, - сразу скажу, куда мы отправимся. Это Старый Замок. Целью рейда в основном являются прокачка и деньги, рассчитывать на выпадение из босса "Меча отверженных" не будем, там вероятность всего полпроцента. Все расходы из результатов похода, оставшуюся часть делим на всех поровну. Понимаю, что не совсем честно, но другие системы ещё нечестнее. Если уж на то пошло, на меня с Володей и Егором будет самая большая нагрузка, но ничего, не стонем.

         - Это понятно, но там же солдаты двести шестидесятого - двести семидесятого уровня, - реплика с места.

         - Всё понимаю, уровни выше нас, но инст в целом линеен, проходы можно перекрыть двумя персами. Единственно сильно напряжённые моменты - два больших зала и сам босс.

         - А малый ход? В спину ведь ударят.

         - Пойдём двумя группами, в малый проход пойдут КиллДед, Эукарион, Тринадцатый, они уже немного сыграны, добавим Иридень и друида как хила.

         - Там призраки лезут, так что лучше меня вместо друля, Три один с ними не справится, - высказалась Поляника.

         Кащей задумался:

         - Если тебя к ним, то у большой группы один жрец остаётся. Хотя ты права, про призраков я забыл.

        "Что, не хочешь бесплатный концерт слушать?"- спрашиваю у Оли.

        "Догадливый"

         Дальше минут пятнадцать занял разбор тактики прохождения с учётом нашего набора игроков, раздача эликов (почти под роспись) - я выклянчил три пузырька "эссенции из мохнокрылов" производства Поляники, сказав, что ничего другого не надо.

         Кащей также выдал мне три камня маны обычного качества наполнением по пятьсот. "Для воскрешения, у тебя ведь по-прежнему не хватает маны на него?". Это не забыл, не то, что я, мог бы и озаботиться этим вопросом вместо диадемы. Места во внутренних слотах теперь не хватало, поэтому закинул все Чародейские книги в их "штатное" гнездо.

         Перекусили едой с бафами, которую принесли прямо в зал. Получил выносливость плюс семьдесят, силу плюс сорок и дух плюс двадцать на двенадцать часов.

         Как тихонько выяснил у Оли, это очень хороший результат, многие кулинары не могли делать и этого. Если, конечно, не брать во внимание разные "навороченные" исходные продукты, вроде того же лазурного яблока. Понятен интерес Кирилла к кафешке, которую я предложил открыть ему на паях с корейскими НПС.

         Сразу после еды быстренько пошли к телепорту - время бафа тоже ресурс, надо тратить его с пользой. Телепортнулись прямо к замку с разрушенной в двух местах стеной. Телепорт по координатам, а не на приёмный камень, стоил ощутимо дороже, но выбирать не приходилось. Ближайший камень был примерно в полутора часах езды.

         Ах, да, легенда. Давным-давно шла война. Войска одного короля взяли этот замок и двинулись дальше, оставив гарнизон. Через несколько часов сюда же вышел отряд наёмников противоположной стороны, который ворвался в замок через разрушенные стены и вырезал всех воинов подчистую. Оставшийся последним в живых маг проклял этот отряд, сказав нечто: "До скончания веков быть вам в этом замке, ироды проклятущие". И создал пространственно-временную ловушку, за пределы которой не мог выйти ни один из наёмников. Выходит, раньше маги были о-го-го, не чета нынешним. В этой ловушке наёмники не старели и не умирали, оставшись вечными пленниками замка. А убитые солдаты остались бродить не упокоенными призраками. Вопрос один: почему они нападают на "посетителей" и не трогают тех, кто их убил?

         Общекомандный баф и расходимся. Нашей группе достался довольно узкий петляющий коридор, местами обвалившийся, но проходимый. Егор вполне в состоянии был перекрыть его один, но на всякий случай, рядом с ним шёл солнечный мишка Оли. Элементаль Эукариона впереди как наживка, волк воина позади. У Иридени в петах была ласка. Маленький молниеносно подвижный комок шерсти, который за одну минуту смог довести до бешенства волка КиллДеда, кусая его то за хвост, то за задние лапы, и постоянно ускользая от его зубов. Наблюдать за этим было так смешно, что я ржал в голос.

         - Ирка, я щас вмажу твоему хорьку, если он не отойдёт от Рекса.

         - Скорее ты угробишь своего Рекса, чем попадёшь по моей Лапуле.

         - Ничего, один раз попаду и всмятку...

         - Ладно, ладно, испугал, - было заметно, что эта пикировка происходит далеко не в первый раз.

         Иридень по имени Ира позвала Лапулю к себе на плечо, и, насмешливо глядя на меня, что-то прошептала той на ушко. Ласка стремглав сорвалась с места, в прыжке преодолела расстояние до меня, вцепилась коготками в одежду и быстро побежала по мне вверх, после чего её зубы сомкнулись на моём ухе.

         Твою мать! Больно-то как!

         Я попытался схватить наглую мелкую скотину, но ласка уже бежала вниз, собираясь смыться обратно к хозяйке. Прыгает на пол, но не тут то было. Удар ногой снизу, зверька с писком подкидывает, бьёт об низкий потолок, ловлю его или её рукой и кусаю за ухо. Визг-г-г, обиженное верещание и копошение, но я крепко держу зверька в сжатой руке, не давая укусить себя.

         - В следующий раз, если таковой будет, откушу голову. Беги, - отпускаю на пол.

         - Ты сделал ему больно, урод!

         - Око за око, зуб за зуб, ухо за ухо, - немного перефразируя "святую книгу".

        "Кирилл, пока не ушли, забирай Иру из нашей группы или я валю домой"

         Кланлид молчал с минуту, а Иридень, Поляника и КиллДед строчили во внутреннем чате.

         Ира развернулась и пошла к проходу в большой коридор, бросив мне: "Ну ты и урод!"

         - Не делай другим того, чего не хочешь, чтобы сделали тебе.

         - Охренеть, как ты его поймать смог? - после ухода шутницы спросил Егор, - Даже я с моим уровнем редко поймать могу, а ты сразу, да так ловко. И за ухо укусил, вообще отпад.

         - Ловкость, аднака, брат. Ты ещё скажи, что записал видео?

         - Я записала, - довольно улыбнулась жрица, - Разослала уже кой-кому. Половина охренела, другая половина поддержала тебя. Шуточка у Иры так себе, один раз чел из рейда в реал ушёл из-за неё, ласка его совсем достала.

         Взамен Иридени пришёл Элькарион, другой лучник, и мы тронулись. "Жижа" плюс огненные заклы надежно уничтожали солдат - наёмников, не давая им приближаться. Поляника тоже кидала своё копьё, чтобы набирать опыт. Элькарион попробовал пострелять, но его стрелы уничтожались в огне, так что прекратил.

         - Слушайте, пропускайте маленько солдат, а то скучно идти так, - предложил КиллДед.

         Элементаль теперь метрах в пяти перед нами. Противников агрит лучник, часть мы сажаем в грязь и сжигаем, двух или трёх разбирают воин с лучником, жрица лечит. Все довольны, всем капает опыт. О, побалуюсь арбалетом. В точности, даже с заклинанием "точность", лучнику проигрываю. В уроне очень сильно проигрываю. Ерунда, я просто поиграться.

         Призраки испугали, они вылетали из стен в любом месте. Справились, используя магию Света. Я орудовал посохом, нанося колющие удары концом с ножом Инннаха, вкладывая "клинок света", плюс "святое слово".

         Относительно лёгкую часть с узкими коридорами прошли. Вышли в первый зал и соединились с основной группой. Здесь будет труднее. Много солдат, как пехотинцев, так и лучников. Работаем по плану, доведённому до нас в крепости. Первый ряд - петы, элементаль отдельно, на него будем агрить и лить огонь. Следом стоят воины и пал в чисто защитной стойке, закрывшись большими щитами. За ними - маги, прячась за милишниками. Жрецы, друды и лучники ещё дальше. Мне с Невидамкой надо будет зайти в тыл, вырезать лучников. Поехали.

         Элементаль выдвигается в зону агрессии наёмников, вызывая нападение. Наш маг Вадим начинает огненные процедуры. Два других мага за спинами воинов, "косят" солдат там, где не достаёт огневик. Лучники помогают. Целители наготове. Бард тренькает на лютне очередную похабщину. Мы с Невидамкой пошли в обход.

         - Подожди, не врывайся, - стопорю её и кастую на вражеских лучников "камнелезвы".

         - Можно.

         - Ок, - она бросается к врагам, отмечая свой путь трупами.

         Смотрю на её действия, мастер боя, получается, урон множественным целям. У меня нет такого набора приёмов, но есть два ножа - уника. С их уроном и умения не требуются, чтобы "гасить" луков одного за другим. У основной части рейда началась рубка. Солдаты сагрились на магов, и теперь рвутся к ним. Петы и наши воины вступили в бой. Лучникам полное раздолье. Дроллин и второй маг Ингвор кастуют, не переставая, Вадим помогает. Друиды тоже включились в войнушку, помогая магией и клыками, оставив лечение на жрецов.

         Добили, отрегенились и пошли дальше. Коридоры до второго зала ничего нового не принесли. Во втором зале, помимо тех, кто был в первом, добавились маги. Мы действовали почти по той же схеме, только Ингвор держал антимагический щит над воинами, а его "подпитывали" друиды и жрецы. Задача разбойников - вырезать магов и по возможности, лучников.

         Пришло время эссенции, скорость сейчас понадобится, и на босса по времени действия хватит. Кастую камнелезвы, и мы совершаем "бросок". Я к лучникам, Невидамка к магам. Играю с лучниками в прятки, прячась за их товарищами, и поочерёдно вырезая. В конце на помощь пришла напарница, добив трёх луков. Наших воинов чуток покоцали, но за спиной два друида и жрец со жрицей, вылечат.

         Закончили, собрали лут, попадаются и более-менее приличные вещи, добыча будет неплоха. Двинулись дальше по своим коридорам к финальному залу с боссом. Конечно, разрабы откровенно запороли этот инст - унылые линейные переходы и "развлечение" в виде залов. Хотя вполне возможно, что это вставка из какой-нибудь другой игры, просто руки пока не дошли исправить, в других местах качество проработки и профессионализм программеров на высоте.

         Ведь можно сделать эту локу типа тренировкой по штурму замка, с реальной планировкой внутренних помещений, но без осады и слома стен. Глядишь, маленько поучатся, и начнётся оживление в клановых войнах.

         Умение поиска кладов подсветило отпечаток левой ноги на стене. Стою перед ним и смотрю вокруг, пытаясь понять, что бы это могло значить. Просто так умение бы не сработало.

         - Тоже увидел этот след? - интересуется Оля, - Никто не понял, зачем он тут.

         - В гайде описано?

         - Да.

         Выше и немного правее висел держатель под факел. Я попробовал нажать на него, повертеть в разные стороны, ничего не вышло.

         - Успокоился? Пошли дальше, - Поляника снисходительно смотрела на мои попытки.

         - Вы чего там встали? - спросил КиллДед .

         - Три играется со следом ноги.

         - Да бестолку, что тут только не делали, - отозвался Эукарион.

         - Минуту, - попросил я.

         - Минуту так минуту, передохнём чуть-чуть, - сказал Егор, подходя ближе.

         Я опробовал на следе "воздушный кулак" и "огнешар".

         - Делали, - довольно комментирует Вадим.

         Попробовал надавить, затем пнуть по следу.

         - Было, - Элькарион, эльф-лучник, лыбится.

         Все мои партийцы стояли поблизости, наблюдая за моими попытками.

         Думай башка, шляпа у тебя уже есть. Встал спиной к следу, внимательно всё оглядывая. Ни одной зацепки. Значит, ответ на расстоянии досягаемости, то есть, вытянутой руки. Здесь находится только держатель под факел.

         Оборачиваюсь, внимательно рассматривая стену.

         - Давай, подёргай держатель, да двинемся, выбиваемся из графика, - добродушно говорит КиллДед.

         - Подёргать, говоришь? Сейчас подёргаем!

         Левую ногу в выемку следа, руками берусь за держатель, хоп, правой ногой упираюсь в стену ближе к железяке. Если представить стену в виде пола, то я стою в позе дачника, который хочет вытянуть засевшую в земле репку. Тяну за держатель изо всех сил, пошло-пошло-пошло.

         В следующее мгновение я вырываю его из стены и лечу на пол. Но пол сам проваливается вместе с моими сопартийцами, и мы летим вниз, кувыркаясь по слегка наклонному ходу. Мне повезло, я летел последним и упал на Полянику. Более-менее мягко и приятные формы под тонкой тканью туники.

         - Три, не лапай меня!!!

         От интонации её голоса меня подбросило, я отбежал подальше.

         - Вадима убило, - напряжённый голос встающего с трупа мага Егора. Придавил его своими латами, а много ли надо задохлику в тряпках.

         - Оль, я воскрешу, свой придержи.

         - Ладно, - недовольно отвечает, "дуется" на меня.

         Восставший маг снова в нашей компании. С тихими вздохами рассматривает свою мантию, на которой появилась пара дырок.

         - Не виноват я, это всё Три, - переводит стрелки Егор.

         - А кто подначивал: подёргай, подёргай? - отвечаю я.

         - Отписалась Кащею, он не сильно удивлён, сказал, что пошлёт Володю с кем-нибудь назад, чтобы прошли по нашим следам. Ожидать здесь, - отчиталась Оля.

         - Ждать, так ждать, - философски заметил КиллДед, тем более взобраться обратно невозможно, гладкий и скользкий камень.

         Минут через десять нас уведомили, что наш проход обвален, пройти невозможно. "Благословили" идти вперёд, искать выход, ибо вдесятером с боссом и помощниками точно не справиться.

         - Три, я тебя когда-нибудь убью, - мечтательно сказала Оля после получасового хождения по однообразному ходу без ответвлений. Противников не было, не считая изредка вылезающих из стен призраков.

         - У тебя боевых заклов почти нет.

         - Я что-нибудь придумаю! - "обещает" она.

         Основная группа всё это время терпеливо ожидала перед последним залом, поминутно спрашивая нас: ну когда же уже, наконец?

         Коридор за поворотом неожиданно закончился, впереди большой, тёмный и зловещий зал. Непроизвольно по телу побежали мурашки.

         - Что-то мне страшно, ребята, - тихим шёпотом призналась жрица, стоя за нашими спинами.

         - Неуютно, - согласился Егор.

         - Мурашки бегают, - лучник озвучил те же симптомы, что и у меня.

         - Что будем делать? - спросил маг.

         - Заходить и биться, не стоять же здесь вечность, как эти наёмники наверху, - ответил я.

         - Вот именно, что биться. Непонятно с кем, и какую тактику выбрать, - высказался воин.

         - Давайте бафы обновлю, к концу подходят, - правильная мысль Оли.

         - Я с Кириллом посовещаюсь, стоим, - КиллДед решил спросить совета у более опытного.

         - Ничего утешительного сказать не могу, нас может ждать кто угодно. По тактике - пока так, элементаль, потом я, вы за петами, смотрите по сторонам и тыл не забывайте. Как увидим, кто там - более чётко определимся. Пошли, пускайте "светляков".

         Мы с Олей запустили светляков, медленно продвигая их вперёд. Двинулся элем. Тишина, как... в склепе. Большое помещение, однако. По идее, такое помещение под землей неизбежно бы обрушилось под весом того, что сверху, но... игра позволяет.

         Егор вошёл в подземный зал, за ним и мы. Шли на цыпочках, пытаясь смотреть сразу во все стороны. Давление на психику всё нарастает. Почему никого нет? Пустышка или засада?

         Светляк Оли высветил на каменном постаменте труп человека, одетого в дорогую одежду. Золотое шитьё и "камушки". Мы замерли. Тишина, и мертвые вдоль дороги... Тьфу, опять дурные мысли лезут. Никакой реакции на наше вторжение. Мы даже немного расслабились, надеясь, что это всё-таки проходной зал. Может, стоит осмотреть труп на предмет мародёрки, возмещение морального вреда, так сказать.

         С громким "деревянным" хрустом труп сел на своём постаменте.

         От неожиданности Поляника тоненько вскрикнула: "А-а-ааааа!"

         Над головой трупа ярко-красным цветом агрессивного моба горело: ~Триабо (320 ур.). Второй строчкой шло обнадёживающее: Процесс превращения в архилича - 99%.

         Обнадеживающее, потому что перед нами "простой" лич, а не архи.

         - Новые души, то, что надо для завершения процесса, - проскрипел Триабо, вставая.

         Лично у меня всё упало, как-то мне стало страшно стать бессловесной частью процесса превращения. Я, как-никак, "местный" житель, и какие задвиги могут быть в игре, до конца неизвестно.

         - Я бью, помогайте, - воин кинулся к личу.

         - Постой немного, - сказал ~Триабо КиллДеду, применив что-то вроде парализующего заклинания - жертва впала в подобие комы, даже не отвечая в чат.

         - Бегом назад, - скомандовал я вместо выбывшего по ранению воина, - Э, как только он отойдёт подальше от Егора, подставляй элема и кастуй. Всем остальным пока ничего не делать. Оль, есть чем снять паралич?

         - Есть.

         - Отведём в сторону, снимешь.

         - Ок.

         Элем напал на лича и мы увидели полоску его "псевдо-жизни" - два миллиона хп. Вокруг раздались охи и ахи.

         - Собрались, мы должны его вынести. Вадим, давай огоньку, Оль, дуй к Егору.

         Наш маг-огневик начал засыпать лича заклами, но тот укрылся антимагическим щитом, и огонь бессильно стекал по нему, не причиняя вреда противнику.

         - Он бьёт элема, - обеспокоенно сказал Эукарион, - А магия огня не проходит.

         Действительно, Триабо уверенно орудовал своим массивным посохом, удивительно быстро снижая хп у элементаля. Опасное у него оружие.

         - Эль, стрелу в него.

         Лучник выпустил стрелу, которая не причинила личу ни малейшего неудобства.

         - Стоим, - опять придётся всё делать самому.

         Элики семьи Чхо, ваш выход. Трачу стратегические резервы, Кириллу это ещё аукнется в денежном выражении.

         Бросок к противнику, "клинок света" в посох, удар в спину. Лич кричит (интересно, чем?) и резким ударом руки отбрасывает меня метра на четыре, хоть и попал рукой по посоху. Силища неимоверная. Но это ведь не по канону!

         - Отзывай элема, я попробую, - командует Егор, жрица его отморозила, и наложила щит против магии тьмы.

         Началась рубка мёртвого тела и шмяканье посоха по латам воина. Лич явно в выигрыше. Здоровье КиллДеда рывками проседает, жрица не успевает его отлечивать, а Триабо как новенький, с полным баром хп.

         - Егор, он пьёт твою жизнь при каждом ударе, это не твоя битва. Уходи, сейчас подменю.

         Короткоживущие, но забойные эликсиры Травенеля на силу и ловкость, вдогон "эссенция из крыльев мохнокрыла", да под усилением эликов Чхо. Меня опять заплющило, наркоман хренов. Буду сражаться в стиле "обдолбанный храмовник".

         - Готов, работаю, - сейчас узнаю, зря я учился у мастера Тана или нет.

         Бросок, удар посохом с клинком света, уклонение от ответной атаки. Блокировать не стоит, опять буду летать.

         Мы бодаемся секунд двадцать, вот теперь хп у Триабо поползли вниз.

         - Оль, копьё и святое слово!

         Прошло, так как противник теперь не мог держать антимагического щита.

         - Поняла, продолжаю.

         Остальные держались вокруг жрицы, наблюдая за схваткой и готовясь к неизбежным сюрпризам.

         Две с небольшим минуты нашего "фехтования на посохах". Я уверенно веду в счёте. Вместе с Поляникой сняли уже больше трёхсот тысяч, её магия действенная штука против порождений тьмы. Также она стала применять "Вспышку" - заклинание маломощное, но действующее на лича как дот. Вадим, с моего разрешения, повесил на меня свой щит огня, и начал лупить по Триабо огнешарами.

         Наверно, в свете двух "светлячков" наш хоровод выглядел впечатляюще.

        "Оль, опять снимаешь?"

        "А как же, эпично. Фехтование с архиличем на посохах"

         Глазницы Триабо наливались чернотой, явно готовит пакость. О, светлячка тебе в лицо, дёрнулся. Дёрнулся - получи. Смачный удар тяжёлым концом посоха снизу под подбородок, шею ему разомну.

         Липкий ужас бушующим потоком полился от лича, заставив меня дать дёру от него. Остальные партийцы с криками и выпученными глазами делали то же самое.

         Смог перебороть себя, остановился, развернулся. Горло лича подсвечено зелёным. С трудом вспоминаю, что это значит - сейчас будет большая магическая бяка. Стоп, "тишина", и никто никуда не едет. Подбегаю чуть ближе, прыжок, бросок, удар с клинком света, удар, уклонение, удар с разворота по ноге. Хруст? Это хорошо, это мне нравится.

         "Аура ужаса" лича пропала, зато появились новые действующие лица - толпа зомби и умертвий. Напарники со всех ног бежали назад, далеко они успели смыться. Лучник начал стрелять прямо на бегу, лишь бы сагрить мобов на себя и не дать добраться до меня. Маг коротко останавливался и пулял огнешаром с той же целью. Приёмы сработали, мобы оттянулись на них.

         Медленно убираю хп у лича, а это время, а это вероятность ошибки, что сразу убьёт меня. Надо ускоряться.

         - Егор, волка ко мне, пусть заходит сзади и кусает за ноги по команде.

         - Понял.

         - Э, подходи и готовь свой огнемёт.

         - Сейчас.

         Когда "мои" собрались, волк вцепился в ногу лича, так что тому пришлось отвлечься на него. Я же воспользовавшись этим моментом, с размаху выдал сокрушительный удар по затылку. Есть, прошло оглушение на целых четыре секунды.

         - Бойся, - кричу я, отбегая от нежити и начиная каст камнелезв.

         Егор отвёл волка, и Эукарион включил огнемёт. Зверская штука, себе точно возьму. Лич пришёл в себя, святые слова тебе вдобавок и копьё от Светы.

         - Стоп, - приказываю Э, и снова обрушиваю удар посоха с клинком света, крит.

         - Сейчас опять врубит ауру ужаса, готовьтесь, - предупреждает Оля.

         Точно, врубил. На этот раз прошло спокойнее, убежали недалеко, были готовы. "Тишину", чтобы не колдовал. Затем "эквилибрист", и все мои быстрые заклы летят в неживого непися, пока я бегу к нему. Егору и Элькариону пришлось побегать, удерживая внимание помощников лича.

         Снова повторили трюк с укусом волка и поливанием заклами. Осталось чуть более семисот тысяч. Пришлось с ним бодаться ещё две с лишним минуты, ожидая откат у наших мощных заклов - дважды использовали "оглушение" и заливку заклами. Победа! Тела лича и его прихвостней рассыпались в прах, так что даже пролутать оказалось нечего.

         Громкими криками отпраздновали успех, и собирались прочесать зал на предмет трофеев. Основная группа также ломилась в чат с поздравлениями.

         - Погодите радоваться, если не найдём филактерию и не уничтожим её, он скоро снова восстанет, - а Ольга права.

         - Тогда надо все найденные предметы уничтожить, - вспомнил я "сказки" про личей, - И ладно, если филактерия здесь, он ведь мог её запрятать в "жопу мира".

         - Остаётся надеяться, что игровая механика поступила правильно для нас. Прочёсываем, все вещи сюда, включая камни.

         Затратили полчаса, тщательно обыскивая всё помещение и простукивая стены (искатели кладов доморощенные). В центре зала совсем небольшая кучка, немного поломанных вещей, костей и камней, которые смогли "оторвать" и принести.

         - Жги, - скомандовал КиллДед Эукариону, тот включил огнемёт.

         После прожарки на всякий случай я посохом раздробил остатки.

         - Ну что, по-моему, её тут не было, - вынесла вердикт жрица, - Не повезло.

         - Двинём, а то остальной рейд на говно исходит, - довольно уныло предложил Егор.

         - Мы точно обошли всё? - спрашиваю я.

         - Согласно карте, да.

         Я поднял своего светляка под потолок, чтобы последний раз окинуть взглядом весь зал.

         - Смотрите, там что-то блеснуло, - глазастый Эль рукой показывал под потолок.

         Подвёл своего светляка ближе, Оля пригнала своего. В их свете увидели маленький сосуд, который на цепочке свисал с потолка.

         - Она, - убежденно сказала девушка, - Точно она. Надо сбить.

         Мы ударили по ней магией, копьё жрицы, огнешары, камнелезвы, огнемёт, порча на всякий случай - ноль эмоций, даже не покачнулась.

         - Заговорено против магии, сильный лич был. Повезло, что не колдовал, - высказался наш маг.

         "Повезло" - скептически усмехнулся я про себя, про себя подсчитывая, сколько раз я применил "тишину".

         Сосуд висел на высоте примерно пяти с небольшим метров. Лучник попробовал сбить его стрелой, ожидаемо ничего не вышло. Надо бить увесистым с размаха.

         - Давайте я встану вам на плечи и попробую мечом, - сгенерировал идею воин.

         - Не достанешь, - возразил Эль, - вот если Три постарается достать посохом, может быть, длины хватит.

         - Пробуем.

         Сначала встали три мальчика, но такая конструкция была неустойчивой, когда я попытался размахнуться. Подключили и жрицу. Одной ногой стоял на плече воина, другой на лучнике, как самых выносливых и сильных.

         Осторожно размахиваюсь, слабый удар по касательной, сосуд начал раскачиваться. Вторая попытка - промазал по качающемуся предмету.

         Слез, ждём, пока прекратит качаться.

         - Бей сразу как можно сильнее, - советует Оля.

         Залез на плечи. Отвожу посох в сторону для размаха.

         - Ударю и спрыгну, чтобы не упасть, держитесь, - предупреждаю нижних.

         Клинок света в наконечник посоха, широкий размах, удар, бзанг, полёт сосуда, и весёлое позвякивание катящегося предмета по камням пола. Инерцией меня кидает вслед за посохом, я перепрыгиваю голову Егора и приземляюсь на пол.

         Подходим к сосуду. Маг опять пробует поджарить огнемётом - бестолку. Беру посох в две руки, примеряюсь, приставляя толстое навершие к цели, размах над головой, пошла, родимая, банг, сосуд в лепешку и исчезает во вспышке света, фанфары и надпись:

        Вы получили коллективное достижение "УбийцаЛича~Триабо (320 ур.)"

        Вы получаете жетон с описанием этого подвига и можете хвастаться этим в кабаках или предъявлять при найме на работу.

        Ваш счёт:2.

         А следом и вовсе неожиданное:

      
        Региональное сообщение:
      

      
        Клан "Дальневосточники"уничтожилбосса локации "Старый замок".
      

      
        Локация "Старый замок" переходит под их контроль.
      

      
        Поздравляем!
      

      * * *

         - Что за? - в недоумении читал сообщение Кирилл.

         - Кто главный? - сильный и уверенный голос со стороны наёмников - неписей отвлёк его.

         - Я, - выступил он вперёд через пару секунд осмысления вопроса.

         - Позволь нам уйти с миром, мы и так слишком долго пробыли здесь и потеряли многих друзей. Если ты выберешь бой, то и твои воины умрут. Мы оставляем тебе все кладовые и погреба, - предложил главарь отряда.

        "Попробуй нанять их!!!!"- мгновенно сориентировался ВодкуБуду!

         - Мы не будем сражаться с вами, но у меня есть предложение. Вы долго пробыли здесь, мир вокруг сильно изменился, многим из вас некуда возвращаться. Предлагаю честную службу и дружбу нашего клана.

         - Сколько мы здесь пробыли?

         - По легенде, около пятисот лет.

         - Пятьсот лет? Легенда? - на несколько секунд повисла тишина, затем он продолжил:

         - Все наши родные умерли, даже их могилы осыпались и заросли бурьяном. Ты прав, нам некуда возвращаться, никто не ждёт нас. Но у нас есть условие - мы не будем находиться в этом замке!

         - Согласен. Договор?

         - Договор, - красные значки бывших противников стали фиолетовыми, как нанятые союзники.

         Чувство глубокого удовлетворения. Ему, то есть, конечно, клану, БЕСПЛАТНО достались четыре десятка воинов двести семидесятых уровней. Которые ВСЕГДА в игре, под рукой.

      
        Внимание! Красная тревога по клану!
      

      
        Усиленные гарнизоны по всем владениям. Всем без исключения свободным собраться в крепости, выложить всё лишнее в личных комнатах, экипировка боевая.
      

         Пока Кирилл парил в небесах, Владимир время зря не терял, развив бешеную деятельность.

         - Заказывай в Гильдии Перевозчиков стационарный телепорт сюда, будем мародёрить. Склады и погреба забиты под крышу. Закрывай телепортацию в эту локу, мы здесь хозяева.

         Кирилл очнулся, действительно, замечтался немного. Мало получить, надо унести и сохранить. Обороняться в этом полуразрушенном замке будет невыгодно.

         - Найми отряд "Силы Света", а то, как бы не ударили по нам. Если откажутся, придётся брать наёмников. На все приёмные камни вокруг в пределах трёх часов хода посажу по человеку, чтобы записывали всех, кто там появится, и сигнализировали о крупных отрядах, - продолжил Володя.

         - Понял, хорошо. Сначала Гильдия, потом "Сила Света". Тащим всё!

      * * *

         - Опачки, - удивлённо сказал КиллДед, прочитав сообщения о взятии локи и красной тревоге по клану, - Похоже, намечается разграбление замка.

         Я же ещё более удивлённо смотрел на свои сообщения. Первым после сообщений о взятии трёх новых уровней стояло:

        Наложено посмертное проклятие!

        Тьма присматривает за тобой...

        Эффект не установлен.

         - Нихрена себе! - что ж вокруг меня постоянно творится не пойми что такое?

         - Что случилось? - поинтересовалась Ольга моим громким восклицанием.

        "Посмертное проклятиеналожили"

        "Очуметь!Посмотрю везде, где смогу,как можноснять"

        "Спасибо, особо не распространяйся"

         - Пошли на выход отсюда, надо к нашим, - махнул рукой Егор.

         Выбрались из подземелья. Во дворе мерцает арка стационарного телепорта, через которую проходят союзные нам солдаты-наёмники, их амуниция резко отлична от всех.

         - Стационарный телепорт навесили, неписей-наёмников наняли, - присвистнул КиллДед.

         Возле арки стояли Кащей с ВодкуБуду!

         - Давай, работаем в темпе. Я на ту сторону, - Володя нырнул в телепорт.

         - Ну вы даёте! - Кирилл заметил нас, когда мы подошли ближе.

         - Ты-то мне и нужен! - сразу беру кланлида в оборот и жёсткий прессинг, - Требую пересмотра результатов рейда! Так как, хоть и случайно, настоящего босса локации победили мы впятером, необходимо увеличить наши доли в добыче вдвое. Заметь, я не требую делить только на пятерых, просто увеличить. Также прикинь, что бы досталось рейду без убийства босса-лича? Посчитал? Не хотелось бы доводить дело до суда администрации.

         - Но... - начал КиллДед.

         - Егор, если тебя мучит совесть или ты слишком богат - можешь передать клану свою часть добычи, я же хочу получить своё!

         - Я обрисую ситуацию всем участникам рейда, если они будут согласны, передел добычи утвердим.

         - А если не будут согласны, я обращаюсь в игровой суд за пятой частью всего содержимого замка, - спокойно предупредил паладина, - Думаю, шансы на выигрыш дела очень высокие.

        "Наглец, но мне нравится. Выложу нашим для просмотравидео, как убивали лича и как мучились сегофилактерией. Извини, но и про твоё заработанное посмертное проклятиесообщу- думаю, веский довод получится. Я тоже хочу увеличенную долю в добыче"- написала Ольга.

         Наши желания, как ни странно, совпадают, хрен с ним, пусть пишет.

        "Согласились!"- меньше, чем через минуту радостно отчиталась жрица.

         - Мы согласны, однако, все расходы за общий счёт. В расходы я включаю абсолютно всё: и телепорты, и вознаграждение членам клана за работу, и плату за наём сторонних игроков для охраны. Соглашение?

         - Соглашение. Скинь список содержимого складов.

         - Лови.

         Сразу залезаю в раздел "личная сокровищница барона".

         - Его-о-о-р, - тяну я, - А в сокровищнице барона меч лежит, уникальный, хозяин при поднятии. Ты ещё здесь?

         - А-а, Кирилл, я, это... - мнётся на месте воин, порываясь бежать и хватать.

         - Бери, цена по аналогу на аукционе будет, - тяжко вздохнул Кащ.

         - Ага, спасибо, я щас, - он убежал, топоча как стадо буйволов.

         - Подкупил малыша, - с улыбкой сказала жрица, - Мне тоже список, пожалуйста. Вдруг у них тут уники под каждым камнем лежат.

         - И нам, - Вадим с Элькарионом скооперировались.

         - Какой гемор будет при делёжке, - вздохнул кланлид.

         - Было бы что делить, - философски ответил ему.

         - Ладно, пока займите оборону вон там, попозже сменим вас, - он указал на один из проломов в стене.

         Мы поставили в пролом мишку Оли и элементаля Вадима, Эль выпустил своего орла. Тот висел высоко в небе, высматривая любое шевеление в нашем секторе ответственности.

        "Привет, ты где?"- спросила Света.

        "Я в новом замке, в охране сижу"

        "О, я тоже тут, ношу вещи"

        "Как прошла учёба?"- хорошо, что общий сбор объявили после тех восьми часов, что действовало зелье познания.

        "Ты не представляешь, подняла семь кругов мастерства, получила достижение за самый быстрый набор профы, и в награду дали ещё один круг мастерства. А ещё смогла выучить три рецепта - на три тысячи маны, сто силы и любовное зелье, его неписи заказывали"

        "Молодец, мана - это хорошо"

        "Хочу сказатьогромноеспасибо за зелье. И вообще за всё"

        "Не за что. Кстати, а Дима где?"

        "Носильщиком работает, видела его недавно, навстречу попался"

        "Ок. Сейчас узнаю насчёт завтрашнего рейда, как бы не отменили"

        "Хорошо, отпишись"

         Действительно, надо узнать насчёт завтра. А то, как бы с такой добычей не отказались идти.

        "Кирилл, что насчёт завтра, надо идти, отговорки не принимаются"

        "Если прижало - пойдёте"

        "Понял, во сколько начало?"

        "Часиков в десять устроит?"

        "Вполне"

        "Ладно, сделаю выборочную рассылку. Кого примерно хочешь взять?"

        "Яда хватит на двадцать пять стрел или болтов, по сколько на одного стрелка считать?"

        "Четыре, чтобы не простаивали, пока яд работает, и плата за телепортпоменьшевыйдет. Значит восемь луков"

        "Я тоже стрелять буду, семь луков.Кикиморрка если будет, то шесть"

        "Да!!! Что с Оксаной?!?Второй день в игре нет. Поругались? Или обидел?!?"- зачем столько восклицательных знаков ставит?

        "Нет, мы просто расстались.Мирно и цивилизованно"

        "Смотри у меня, если что не так! Ладно, остальных сам подберу"

         Отписался, что поход завтра в силе, начало в десять. Отдельными письмами пригласил Окси и Валеру -ЛюблюБорщЪ.

         Затем с увлечением погрузился в список добычи. Параллельно открыл аук, чтобы смотреть примерные цены. Неплохо, даже очень хорошо. Столько хабара в целости осталось! Ведь по легенде, замок разграбить не успели, а потом он попал в аномалию. Все прошлые рейды лича не убивали, соответственно, доступа к складам и погребам не получали.

         Погреба? Вина! Список, поиск, цены. Очуметь!!! Были вина "просто" со вкусом, а были с долгоиграющими бафами, которые и представляли основную ценность.

        "Кирилл, приглашаю сегодня самых грузоподъемных сокланов на концерт"

        "Говори яснее, голова и так кругом идёт, дефицит налички ещё нарисовался,надодумать, где деньги быстро взять"

        "И я про них, про деньги. Смотри вот эти позиции, вот открытые заявки на них, устраивают такие цены?"

        "Нормально, но на ауке же нет таких заявок"

        "Нет на местном ауке, а в Царьграде есть!"

        "А концерттогдакаким боком?"

        "Двадцать четыре тысячи за билет - и телепорт туда-обратно в кармане"

        "Точно! Что за концерт и когда начало?"

        "ГруппаNewEra, сегодня через час. А ещё посмотри вот эти позиции - вина с бафами. Чтобы не обвалить рынок, выставляем на торги в разных местах. Здорово?"

        "Замечательно! Давно я не бывал на концертах, всё работа и работа.Ты ведь тоже собираешься на концерт?Будь здесь, возьмёшь груз, нечего пустым летать"

         Хотел спросить про нужность горигорька, но передумал - вдруг обидится, что сначала ему не предложил, а в Царьград потащил. И так уже "непоняток" много.

        "Подожди, через час.Время по-нашему или по Москве?"- через пару минут переспросил кланлид.

        "Понял, через восемь часов. Найдутся неспящие?"

        "Найдём"

         Игроки клана сновали через портал как муравьи, торопясь вынести как можно больше, от перенесённой массы зависела "зарплата" - по два золотых за кило. Так что заработать можно было прилично, многие передвигались бегом. Владимир в крепости поставил бесплатных баферов на скорость, силу и выносливость, предпочтя за наш общий счёт заплатить жрецам те деньги, что они могли заработать на переноске, для того, чтобы ускорить сам процесс в целом.

         Прибыла смена новых охранников, теперь мы тоже могли принять участие в разграблении. Спросил у Светы, что по эликам? Может ингры есть или ещё что нужное?

         Надо посчитать, сколько там моя доля получается? Первоначально была одна пятнадцатая, затем... что-то немного туго с математикой. У пяти человек стало по две доли, у десяти осталось по одной. Всего получается двадцать долей. Сто процентов делить на двадцать долей, значит, одна доля стоит пять процентов, две - десять. То есть, каждая десятая вещь моя, отлично.

        "Дай полный доступ для меняк складам"- опять тревожу Кащея, и объясняю про мои две доли из общих двадцати, и что некоторую часть возьму натурой.

        "Хорошо, право доступа дал"

         Можно брать нужное не стесняясь, с таким расчётом, что если есть десять одинаковых штук, то одна точно моя. Это чтобы криков потом не было - я тоже хотел(а) это взять, а вы выгребли. А у кого доли на полвещи хватает, право выбора имеют после нас.

         У меня проснулся хомяк. Ещё бы, при виде такой халявы. Я начал с сокровищницы, но деньги уже выгребли, пять лямов в золоте было, висит пометка Кащея - на общие нужды, дефицит налички, извините, расчёт позже. Это только наличных на пятьсот тысяч моя доля.

         Десяти одинаковых украшений в сокровищнице, естественно, не было. Пробежался по списку, отмечая те позиции, которые бы желал взять - серёжки для Светы с зелёным камнем, а с голубым, под цвет глаз, для Новелиэны. Броши, подвески, колечки, кулоны, браслеты - хорошо быть щедрым с чужих запасов. Среди всего этого сверкала истинная краса, каюсь, не удержался, и сразу прихватизировал:

        Получено: Кольцо архимага на левую руку.

        Класс предмета: диковинный, парный. Прочность: 400 / 400. Вес: 0,02 кг.

        Интеллект +50. Дух +50.

        Зачарование: не наложено.

        Персональное при надевании.

        Внимание! Пока надеты оба парных кольца, вы получаетеследующийэффект:времятворения заклинанийснижено на10%(не менее 0,5 секунды, кроме мгновенных).

        Ограничение: только для класса маг.

         Хомяк, погоди, не умирай, ты мне ещё пригодишься. Оставил комментарий, что мне нужно было именно это парное кольцо в пару другому, и прикрылся тем, что Егор УЖЕ взял меч-уник. Кстати, на своё старое кольцо архимага до сих пор зачарование не сделал, непорядок. Разгребём завалы здесь, бабки подобьём и схожу, сделаю сразу на оба.

         А вот и камешки маны, сто штук ровно, необычки по пять тысяч маны каждый, холодно сверкают совершенным прозрачно-голубым цветом. Помнится, в начале карьеры в игре видел в магазине камни с десятью тысячами маны по цене свыше трёхсот тысяч за штуку, эти похуже, и не диковинки, но всё же - около миллиона передо мной.

         Сундук с жемчугом, беру горсть для украшения диадемы, больше точно не надо, это простая бижутерия для красоты, без стат. Самоцветы аналогично остаются без внимания, имеются свои.

         В отдельном сундучке лежат двенадцать камешков со статами, чую, за них будет самая большая грызня. Это ведь один из немногих легальных способов для сверх-улучшения вещи. Если возможно прикрепить камень на вещь, то и статы добавляются. Написал, что если кто возьмёт без общего решения - получит вызов на суд, лишится камня, но получит штраф.

         В сокровищнице больше делать нечего. Следующая цель - магический склад. Ах! Как много в этих буквах. Довольно основательно барон свитками затарился. Буду брать натурой, полезнее. Пять "снежных бурь", двадцать три "больших ледяных копий", двадцать одна "ветвистая молния", двадцать два "инферно", тридцать семь "градов". Самое вкусное из боевых - свиток с "Метеором", высшее гибридное заклинание из школ огня, земли и воздуха, площадное заклинание с уроном в два миллиона хитов, таким можно даже замки сносить. Пригодится.

         Взял по пять лечилок на всё хп, и на половину хп. И по двадцать на сто, пятьдесят и двадцать тысяч хитов. Видно, что барон заботился о своих людях.

         Тридцать две штуки с заклом "Круг света", позволяющим выводить разбойников на чистую воду, в смысле из невидимости и стелса, хоть и без урона, зато с невозможностью вновь "исчезнуть" в течении целых десяти секунд. По зрелому размышлению их можно передать моим друзьям, мне они бестолку, даже могут быть вредны.

         Далее шли экстра-свитки в единственном числе, про них и информации не было ни на сайте игры, ни на форуме, дикая редкость.

         "Синергия" - возможность объединения усилий магов, для создания заклинания, превышающего по мощности стандартное в несколько раз.

         "Вмешательство природы". Магия Природы и Стихий - позволяет воздействовать на длительные заклинания всех четырех стихий, действующие на широкую область, модифицируя их по желанию мага. На высоких уровнях мастерства маг может полностью рассеять вражеское заклинание. Полного смысла я не догнал, если честно, туманное описание.

         "Голем" - создание каменного слуги, не пета, подчёркнуто особо, подпитываемого вашей маной. Мало восприимчив к магии, кроме мощных высших заклинаний, не берут стрелы и болты, серьёзная уязвимость лишь одна - молоты.

         "Землетрясение" - может обрушить стены и снести постройки.

         "Мёртвый стазис" - полная парализация цели. При нанесении урона - отмирает. Время действия не указано - это что, получается, бессрочно?!? Представил себя в таком виде, захотелось уничтожить этот свиток, а заодно и его создателя.

         "Пасынок Бога" - заклинание читера. Полный игнор урона, и увеличенный собственный на пять минут. За эти пять минут при желании можно многое натворить.

         У меня созрел план, как поиметь за свитки хорошие деньги с Кирилла и Володи. Они почти наверняка захотят оставить их у себя. Значит, устроить внутренний аукцион среди участников похода, поднимая ставки до пределов разумного, затем уступать с огорчённым видом, и начинать по новой с другим топ-заклом.

         Остальное можно пустить на деньги, хорошего и, самое главное, нужного не осталось. Где ещё можно поживиться? В оружейке взял только сотню однотипных "бронебойных болтов" для арбалета с большой прочностью и добавкой на урон, так как там рядами и стеллажами стояло и лежало однотипное оружие отличного качества. Отдельный закуток, ранее запираемый на ключ, оказался стерильно чист, что наводило на мысли, что лучшее оружие военачальники, взявшие этот замок, всё же забрали с собой. Так что остатки былого великолепия годятся практически исключительно на продажу.

         Кузница, особенно её склад - опять трофеи хороши, лунное и чёрное серебро, специальные стали с добавками, золото в слитках для ювелирных работ. Мифрила и адамантита почему-то горкой не наложили. А инструменты на общем собрании делить придётся, очень хорошие по свойствам. Зову Димона, пусть грузится металлом и тащит в свою личную комнату, потом перекинем, когда потребуется.

         Склад одежды. Список развернулся на двенадцать страниц, одновременно с названием демонстрируя и внешний вид. Нарыл костюмы для лучников "Танец листьев" необычного качества. В женском варианте он состоял из плиссированной кожаной юбочки в стиле мини в комплекте с ажурными чулками, и блузки с кожаным же корсетом. Плащ покороче, чем обычно - чуть ниже попы, на голову стильный берет. Дополняется кожаным ремнём и перчатками. Сет из семи предметов, с бонусом к скорости передвижения и маскировке.

         Выглядит очень секси, мой лимит позволяет взять комплект, поэтому забираю в подарок Оксане. У неё, конечно, "боевое" платье - диковинка, но полный сет с бонусом, думаю, перевесит. Положение осложняется только тем, что Иридень также может облачиться в него.

         Далее стал выбирать одежду для друида. Переслал Свете пару фото, она выбрала самый закрытый вариант, в виде приталенного балахона по щиколотку с поясом. К нему полагалось "нижнее бельё" и перчатки, поэтому также получался сет из семи предметов с бонусом для петов.

         Дальше настал черед Нови, забывать любовницу себе дороже. Выбрал два тканевых сет - комплекта. Один отливал небесной синевой, в основном со статами инты и мудрости. А второй был идеально белым с широкой лентой золотой оторочки по всем краям. Подходил скорее охотнице с преобладающими статами скорости и ловкости, и бонусом в увеличении шанса крита, возьму его просто за красоту. Оба возмутительно и возбуждающе открытые, невесомые и слегка прозрачные, как и подобает всякой боевой одежде.

         Себе присмотрел тряпичный "Костюм Посвящённого" - сет для мага, полностью заточенный в инту и дух. Пусть будет - можно его одевать, когда не стоит светить своими диковинками, с ним можно магичить без просадки дамага, а по интеллекту и духу он даже выше моего диковинного набора.

         В конце списка лежат рулоны тканей, сверяюсь с форумом, редкие и ценные. Брать? Хомяк, что скажешь? Он молча кивает. Уговорил, но только вот это, пару этого, того, и ещё этого, ну и этого... парочку. Всё. Всё, я сказал! Фу, ко мне, сидеть! Иди спать вообще, без тебя вполне нормально жил.

         Кожевенная мастерская - пять пар "улучшенных крепких сапог Олафа" исключительно со статами скорости, сразу перекочевали в мой мешок. Смотрю дальше:

        Чудесный крепкий мешок Олафа.

        Класс предмета: необычный. Прочность:950 /950. Вес: 1,2 кг. Ячеек - 200.

        Вшитый кошель для денег. Наполнение 200 000 монет.

        Зачарование: уменьшение веса переносимых вещей на 10%.

        Вероятность кражи вещей из мешка - 4%.

        Вероятность выпадения вещей после смерти -7%.

         Такая необычка может дать фору моей диковинке: двести ячеек и уменьшение веса - супер. Дима где-то на подходе, отдам ему. К сожалению, мешков в общем всего пятнадцать, свою чистую долю я уже взял, но напишу, что хочу ещё, вдруг очередь дойдёт.

         Димону подобрал кожаные "великолепные перчатки лесоруба" плюс семьдесят силы, так как у него нет латных перчаток, а остальное из железа. Таких перчаток всего две пары - будем ждать общего собрания акционеров.

         Чтобы перетащить всё выбранное и отложенное мной, нам троим пришлось сделать по семь ходок: замок-стационарный телепорт-крепость-телепорт-Владик-гостиница и обратно. Самой тяжелой частью добычи оказались металлы, но они того стоят, хомяк не даст соврать. В погребе Старого замка отобрал пять десятков бутылок вина с бафами. С бочонками связываться не стал, у меня нет большой компании, а бафы, в распечатанных ёмкостях, "благодаря" чудесной администрации, быстро выдыхаются. Пришлось и специальную стойку для бутылок тащить в личную комнату.

         Перекинул шесть из десяти взятых необычных камней маны по пять тысяч во внутренние слоты вместо обычных. Мудрость теперь мне абсолютно ни к чему, тридцать пять тысяч восемьсот восемь маны в наличии. Двадцать с лишним минут для полного наполнения резервуара, придётся вещи на дух брать.

         Пока бегали, да грузили - разгружали, десять вечера стукнуло. Выгнал Свету и Димона из игры, чтобы завтра с утра свежими были, тяжёлый день намечается.

        "Всем участникам рейда в Старый замок: в целях скорейшего раздела совместно награбленного имущества предлагаю отметить в общем списке, как это сделал Тринадцатый, те позиции, которые ему необходимы, нужны, желательны и не нужны. Клан не заинтересован в продаже хороших вещей на сторону, поэтому будетвыкупать ненужные вам, но нужные нам вещи по цене аука.

        Крайне желательно сделать это прямо сейчас, чтобы можно было определиться с первыми лотами на продажу"- разослал письмо кланлид.

         Правильно, лучше сразу определиться. Многое, что мне необходимо, я уже захомячил. Остальное помечено, поправлю метки в соответствии с градацией, предложенной Кириллом. Пятнадцать записал в необходимые, в том числе и два камня со статами, двадцать восемь в нужные. Желаемых не было, остальное - в ненужные.

         За полночь по местному, поток игроков-носильщиков оскудел, топы давно сами бегали из замка в крепость, перенося по четыреста с лишним килограмм за раз. Самое ценное уже вынесли, сокровищница, магический склад и склад одежды полностью пусты. Осталась кузница, алхимия, оружейка и погреба.

         В чат-клане пошли тревожные сообщения от игроков, "посаженных" на приёмные камни вокруг захваченного замка. Появлялись один-два "некрасных" игрока без клана, нервничали при виде "Дальневосточников" и стремительно убегали прочь. Что особо тревожно - роги и лучники, то есть явные разведчики.

      * * *

         - Кто-то решил попробовать нас на прочность, - хмуро сказал Володя Кириллу, - Рассчитывают на богатую добычу. Не дошла до них инфа про открытый стационарный телепорт.

         - По всей видимости. Давай в реал, смс и обзвон по списку, Ольгу тебе в помощь. Я здесь, подтяну свободных из "Силы Света", пусть отрабатывают плату.

         - Давай.

        "Всем игрокам не ниже сто пятьдесят, прошу остаться на некоторое время, вполне возможно нападение на замок. Премия. В случае боестолкновения - проценты с трофеев"- сделал обращение к сокланам Кащей.

         Минут через десять начали прибывать бойцы клана, разбуженные Владимиром. Сколько денег придётся потерять на этом! Но если угроза реальна, это гораздо хуже. Мало игроков в сети, а нападающие явно собрали ударный кулак.

         "Постучаться к Дикарю?" - подумал кланлид, вспоминая прошлое.

         Диkарь, с английской "k" в середине - глава агр-клана "Жмурики", на заре становления схлестнулись с ними, но смогли прийти к миру и согласию. Не трогают друг друга, а иногда даже сотрудничают. Как раз сейчас подходящий случай, надо вырезать как можно больше этих разведчиков, не предлагать же своим становиться аграми. Решено.

        "Здоров, как оно?"

        "О, сколько лет, сколько зим, думал, совсем не вспомнишьбольше. Заматерел, номер один стал, забыл старого друга, который тебя семнадцать раз на респ отправлял?"

        "Дела клана затягивают, сам понимаешь. И я тебя девятнадцать раз на респ отправил, надеюсь, это помнишь?"

         Дикарь только фыркнул в ответ, вынуждая Кащея просить его об услуге.

        "У нас проблемы нарисовались, сможешь помочь бойцами?"

        "Неучтённые игроки, которые бегают возле твоего нового замка?"

        "Возле замка пока никого нет"

        "Не смеши мои копыта, там моих только трое, включая Тихона"

        "Подсматривать нехорошо"

        "Если бы не они, про твой стационарный портал уже бывсезнали, через пролом он хорошо просматривался"

        "Здесь у тебя медвежья услуга получилась, знаешь такое выражение?"

        "Вред вместо помощи? В каком смысле?"

        "Увидели бы они стационар и поняли, что вкусного уже нет, и не полезли бы, бабки неполучитсяотбить"

        "Да пошутил я, нет у меня там никого"

        "Посмеялся. Тогда в дружбу прошу - повырезайте всех лишних, кого сможете достать в округе"

        "Бесплатно работать - пацаны не поймут"

        "А что выпадет с трупов?"

        "Это в любом случае наше"

        "Заварил кашу, а теперь ещё плату просишь? Ладно, отсыплю эликсирами и вещами, но после работы, уяснил?"

        "Другое дело"- обрадовался такому решению Дикарь.

        "И это, давай в реале встретимся, посидим, давно не виделись. Компашкой старых товарищей, своих тоже подтягивай, проверенных"

        "Что-то намечается?"

        "При личной встрече"

        "Понятно,возьму Тихона и Мишаню, хватит"

        "До встречи"

        "Счастливо"

         С этим разобрались, предупредить "Силу Света" о возможном нападении, и надо ещё с "Вольными Стрелками" пообщаться, которые обратились к нему с предложением покупки Старого замка.

        "Приветствую, насчёт продажи замка"

        "Что-то случилось?"- Робин_Гут, глава клана.

        "По всей видимости,на насготовится нападение. Численность нападающих неизвестна. Шансы удержатьмалы.Если придётся уходить - управляющий кристалл захватим с собой, соответственно, всепредварительныесоглашения аннулируются"

        "Очень плохо, я рассчитывал на замок. Может помочь бойцами?"

        "На твоё личное усмотрение, без всяких претензий позже. Если они возьмут уже мёртвый замок, могут разозлиться и пощипать тебя"

        "Щипать замучаются, недвижимостипоканет"

        "Как сам решишь, прощаюсь, запарка. Да, если пойдёте, из "Жмуриков" никого не трогать, на меня работают"

        "Понятно"

         Чтобы не было "дружеского огня", сообщение Дикарю, что вольных стрелков вырезать не надо, возможные союзники.

         Дежурный офицер "Силы Света" прислал подтверждение, что все свободные готовы выдвинуться.

      * * *

         Полвторого ночи, скоро на концерт идти, а вокруг неразбериха. Готовятся к отражению атаки. Кирилл сотоварищи заседают в одном из залов нового замка. Пойду, напомню им об аукционе Царьграда.

         - А как ты сюда зашёл? - удивился Володя, у них тут военный совет, типа я лишний.

         - А что такого, у меня полный доступ в замке. Господа, полвторого, надо вещи собирать для аукциона в Царьграде, или вам деньги уже не нужны?

         - Тьфу, за временем совсем не слежу, - сказал Кирилл, - Смотаемся быстренько и обратно.

         - Кто нападает, не установили?

         - Пробили по никам, москвичи, - отозвался Егор.

         Всей толпой пошли к складу, где отдельно сложены товары для "похода на концерт", нас догнала Кикиморрка, выдернутая из реала.

         - Привет, - поздоровался я с ней.

         - Привет, - холодно ответила, либо дуется, либо даже занесла в категорию "врагов народа".

        "У меня для тебя подарок, посмотришь?"- у меня с ней голосовой чат до сих пор не закрыт.

        "Мы просто дружим, не забыл?"

        "Не забыл. Открывай обмен"

        "Какая прелесть!"- не смогла сдержаться Оксана, -"Но принять не могу, что обо мне подумают?"

        "Что ты просто замечательно выглядишь в этом сете, а чулочки из-под короткой юбочки будут сводить парней с ума"

        "Не получается сердиться на тебя, беру"

        "Сердиться не надо, оденешь?"

        "А у меня под него обуви нет подходящей"

        "Прости, забыл, обмен"- передаю ей крепкие сапоги Олафа, которые в "женском виде" стали очень изящными и подходящими по стилю к костюму.

         Она переоделась, воздушно, сексуально, ни капли не пошло.

         - Ух ты! - Егор выразил общее мнение, лишь Иридень недовольно поджала губы.

         Точно! Она же теперь этот комплект ни за что не наденет, даже если ей доплатить. Как же, у другой такой-же уже есть. Супер получилось.

        "Отпад, блеск, класс"

        "Я почувствовала"- довольно улыбается.

        "Завтра рейд на Поля в десять утра, тебе индивидуальное приглашение"

        "Прочитала, хорошо"

         Мы загрузились эликами, инграми, вещами, и чуть-чуть металлом. Основным товаром стали вина с бафами. Егор, Володя и Кирилл взяли по две двухсотлитровые бочки каждый. Другим всучили сто и пятидесяти литровые бочонки. Всем добавили бутылок россыпью. Царьград всё выпьет, там много денег.

         Активируем билеты, вспышка, и мы стоим возле огромного концертного зала. Туда не пойдём, сразу на аук и домой, во Владик. Берём троих извозчиков, расстояния здесь большие, ноги в кровь сотрёшь, пока доберёшься. Грузимся и поехали по вечерней игровой Москве.

        "Невидамка,Окси, Эль,Три,смотрите за ворами. Здесь их как блох, особенно возле аукциона"- предупредил кланлид.

         Игровая Москва отличалась от Владика своей современностью. Если Форт Восточный процентов на девяносто походит на средневековый город, то здесь проглядывает современность - широкие прямые асфальтированные дороги, на которых также случались пробки, население здесь на порядок превышало игровой Владивосток. Высокие дома - даже десятиэтажки не редкость, земля в городе дорогая. Обилие рекламы, офисы контор из реала со светящимися огнями. Те же самые извозчики. Другой дух, другие скорости.

         Приехали на Красную площадь, к Кремлю. Выполняет чисто декоративно-туристическую функцию, внутри расположены музеи. Аукцион занимал место реального ГУМа. Выгрузились, сбились компактной группой, впереди Кирилл и Володя как волноломы, Егор позади. Действительно, возле здания Аукциона толпилось много игроков, среди которых то тут, то там, мелькали подозрительные личности. Попёрли сквозь толпу. Роги активно закружились вокруг нас, прикидывая, как лучше к нам подобраться.

         "Круг света" из свитка разошёлся во все стороны от меня, выкидывая рог из стеллса. Они попытались сразу снова скрыться в спасительной невидимости, но ничего не вышло. Десять секунд запрета. В двух местах начались драки, игроки заметили непрошеных посетителей в своих мешках. Заклинание не наносило ни одного хита урона, поэтому меня не покрасило в красный.

        "Гнида, тебе не жить"- пришло сообщение от Убивайки23, фантазии на ник без добавления номера не хватило.

        "Умирайка, не выёб..."- ответа на моё сообщение не последовало.

         Без потерь вошли в здание, можно расслабиться, здесь воровать уже запрещено. Сбросили свои товары по висящим заявкам. Через анонимного брокера выставили вина на десятидневные торги, проплатили администрации рекламу, они везде бабло стригут, но так будет выше прибыль.

        "Предложение владельцам кланов и просто богатым людям. Уникальные вина с бафами. Предложение крайне ограничено и это не рекламный ход. Остальная партия будет выставлена на торги в столицах других кластеров. Стоимость телепорта с лёгкостью покроется за счёт дополнительной прибыли.Однако, если предложите достойную цену - возможны варианты"

         - Кирилл, у тебя талант, - сказал я, прочитав текст рекламы, который ушёл по адресатам - администрация хоть и берёт приличные деньги, но и работу делает отлично. Им проще - у них все данные под рукой. Сделал выборку по базе данных и рассылай.

         - Тут и твои мысли озвучены. А что там было за заклинание на площади перед Аукционом?

         - "Круг света" - проявляет всех разбойников и не даёт уходить в невидимость десять секунд.

         - Где взял?

         - На магическом складе замка и взял, - влез Дроллин, главмаг, - Я себе тоже хапнул, только не сообразил применить. Там такие вкусные штучки лежат.

         - Понятно, я туда не забирался, некогда было. Портируемся домой?

         - Да, полетели.

         Снова вспышка, и мы опять в замке, вернулись из вечера в глубокую ночь. Заработал клан-чат, пошли сообщения о прибытии игроков агр-кланов "Кровавая стая" и "Бензопила" на два ближайших к нам приёмных камня. По подсчётам выходило уже около тысячи игроков.

         Главное отличие официальных агр-кланов от "обычных" - это то, что они могли нападать без объявления войны, после чего было необходимо выждать сутки, иначе при убийстве противников всё равно красили в красный. Но и сами они могли стать целью других кланов в любое время также без всякого предупреждения.

         - Чёрт, здесь не удержимся. Срочная эвакуация всего, что можно и нельзя. Вызвать всех, снять игроков с гарнизонов. Что у нас с перемещением захваченного? - спросил Кащей.

         - Процентов семьдесят вытащили, осталась в основном оружейка, но её можно бросить. Остатки кузни тоже, погреба бросать не желательно. В нашей крепости почти не осталось места на складах, забили с верхом, - отчитался зам кланлида, - Если только перетаскивать в форпост и замки.

         - Всё, что можно, выставить на аук с опцией "облачного склада", избавиться от старья по минимальным ценам, - распоряжался Кирилл, - Особо ценное перетащить в "Дикий".

         Я разглядывал карту местности вокруг замка, выпрошенную у Кикиморрки. По идее, два вражеских отряда должны соединиться не так далеко отсюда.

        "Кирилл, на два слова вместе с Дро"

        "Срочно?"

        "Очень, есть идея"

        "Я боюсь твоих идей"

        "Потерпишь"

         Кащей позвал Дроллина, и мы уединились в одном из залов.

         - Ну? - нетерпеливо спросил кланлид.

         - Нам надо остановить этих агров или отступим без боя? - самый главный вопрос.

         - Остановить желательно, иначе они вряд-ли успокоятся и пойдут на крепость, когда поймут, что отсюда мы всё ценное успели вытащить. В крепости, конечно, гораздо легче обороняться, чем здесь, но всё же риск довольно большой.

         Читал я про взятие замков, не так и легко это сделать, за нормальными стенами один игрок стоил трёх-четырёх перед ними. Для надёжного захвата требовалось создать весомый перевес в силах, использовать осадные машины, которые просто так, в мешке, с собой не притащишь, их надо собирать на месте из запчастей. Плюс щит замка, который надо было разрядить, чтобы маги могли помочь своим бойцам ближнего боя. Так что, действительно, здесь, в этом замке, принимать бой невыгодно - рва нет, стены невысокие, щита замка нет и у противника численный перевес.

         Показываю карту и примерное место соединения двух отрядов, там схождение дорог.

         - План такой. Сначала Дроллин обрабатывает их заклом с вот такими характеристиками, скидываю им описание "проклятого огненного дождя": наложение дебафа "гнев и ярость обмана" - снижение характеристик попавших под их действие на девяносто процентов в течении пяти минут без возможности его снятия, любые щиты игнорируются.

         - Где, где ты берешь такие вещи?!? - не выдержал главмаг, чуть не беря меня за грудки.

         - Это уникальная вещь.

         - Да я вижу, что уникальная...

         - Уникальная, в смысле неповторимая, - перебил я мага, тот со вздохом отступил от меня.

         - Ладно, первый этап понятен, второй в принципе тоже - вламываемся и крушим, так? - уточнил кланлид.

         - Не совсем. Дождь придётся делать вместе с "вмешательством природы", растянуть на всех нападающих, урон не важен, лишь бы попало.

         - Точно, - согласился маг.

         - Затем придётся пожертвовать одним или двумя "метеорами", чтобы все маги, паладины, жрецы и тэ дэ лишились своих абилок на игнор урона.

         - А второй метеор зачем?

         - Вдруг они решат построить общую антимагическую защиту? Первый снимет щит, второй уберет "баблы".

         - Так, принимается. Дальше есть или вламываемся?

         - Можно и вламываться. Со всех сторон, они агры, можно смело рубить.

         - Делаем.

         - Первое уточнение, я не смогу остаться незамеченным, меня просто убьют и весь план накроется, - остудил наш пыл маг.

         Кащей, уже поверивший в спасение, помрачнел: "Действительно".

         - Дро, хочешь войти в историю игры? - спросил я.

         - Каким образом? Как самоубийца? - несмотря на серьёзность момента, ухмыльнулся тот.

         - Один остановишь тысячу агров.

         - Что на этот раз?

         - Встанешь на дороге, и будешь сдерживать их. Как раз компактнее соберутся.

         - Ну? - не выдержал Дро моей театральной паузы.

         - Пасынок Бога, а позади тебя стрелки.

         - Эпично-о! Я ещё сделаю себе "Громовой голос", чтобы все слышали меня. Запись шикарная будет.

         - Так, а кто тогда будет их дебафом поливать? Вроде у нас тут разбойник - маг есть? - Кирилл смотрел на меня.

         - Инициатива инициирует инициатора, - вздохнул я.

         - Именно.

         - Ладно. А что со вторым уточнением? - спросил у мага.

         - Придётся потратить дополнительный метеор, чтобы сразу выбить все мягкие классы поддержки. Посмотрим, будут ли строить общую защиту.

         - Два или три метеора на них тратить? Казлы! - через "а" высказался кланлид, уже жалея о расходах.

         - Я за свитками, потом выдвигаемся. Собирай народ.

         - Хорошо. Если выгорит - с меня ресторан, - пообещал мне Кирилл.

         "Сбегал" во Владик, забрал проклятый свиток, стрелы для Оксаны, могут потребоваться. Прихватил и свитки точности, не помешают.

         Вернулся, перед замком стоят почти четыре сотни наших бойцов, сорок неписей-наёмников из Старого замка, человек пятьдесят из клана "Сила Света" и довольно прилично "Вольных стрелков", минимум семьдесят.

         Офицер "Силы Света" ругался с Кащеем:

         - Мы не обязаны умирать перед превосходящей силой, нас это не устраивает.

         - Никто не посылает вас на убой.

         - Если что, мы сваливаем, и это не будет нарушением договора.

         - Там разберёмся, будет или нет.

         В общем, на этих полагаться не стоит. Передал стрелы и заклы "точности" Ксанке, она немного повыёживалась, но взяла. Выдвинулись на место, провели рекогносцировку и общекомандный баф.

         Я залёг под кустом на краю поля с той стороны, откуда должны прийти противники. Невидамка устроила мастер-класс по маскировке на местности, теперь я был не виден даже в упор, только на ощупь.

         Наши оттянулись чуть назад к замку, вглубь леса, и в стороны от дороги, прячась в кустарнике. "Силу Света" послали в обход, захлопнуть ловушку.

         Лежу, жду. В руках у меня соединённый свиток "вмешательства природы" и "проклятого огненного дождя", уже тщательно "настроенный" Дроллином, осталось указать область, куда бить.

         Появились вражеские роги - разведчики, один из них прошёл в двух метрах от куста, но ничего не заметил. Их всех чуть дальше должны встретить и уничтожить.

         Две минуты, и появляются основные силы. Много, очень много. Движутся на маунтах растянутым строем. Сейчас выход Дро, пусть соберёт их компактнее.

         - Трусливые шавки и воры! - громогласно разнеслось с другого от меня конца поля, - Кто хочет умереть первым? Идите сюда. Я сделаю вас чуть-чуть трупами! - нёс какую-то чушь Дроллин, адреналин ударил ему в голову.

         Но свою задачу маг почти полностью выполнил, агры сбились в кучу, слезая и отзывая маунтов, вставая в боевые порядки. Роги и лучники скользнули в лес, но сегодня им не везёт, мало кто останется живым, в лесу наши роги, лучники и воины. Среди противостоящих игроков было большое разнообразие рас, не то, что в нашем клане. Орки, эльфы, гномы, люди в абсолютном большинстве. Вампиры, древни, колумы, камены, оборотни, марохи и другие, чьё название я не помнил или не знал.

         Первая сотня противников, удерживая строй, двинулась по дороге, перед лесом им пришлось притормозить, дорога узкая, а идти по лесу в строю невозможно. Это было запланировано, с сотней разобраться может сам Дроллин, сейчас должен активировать свой свиток временной неубиваемости. Вот если сразу большая толпа ломанётся в лес, мне придётся применять закл, не дожидаясь отставших.

        "Спокойно, терпи"- с Кащеем тоже установил голосовую связь, писать в бою очень сложно.

        "Жду"

         Остальной отряд агров собрался и двинулся к Дроллину, который успешно отбивался от превосходящих сил, применяя весь арсенал своих заклинаний. Особо дерзких отстреливали лучники. Почти весь отряд нападающих на поляне передо мной, пора действовать, а то разбегутся. Каст заклинания с указанием области применения.

         Пошло, слышу крики с их стороны, прочитали свойства эффекта. А в небе уже разгорается яркая точка метеора. М-мать, моя женщина, пережить бы. Кажется, что летит прямо в меня. Дроллин исходит диким криком в чате, парень хватанул эмоций через край, тормоза сорвало.

         Три секунды и страшный удар об землю, такое впечатление, что меня подбросило метра на два, причём вместе с кустом. Общую защиту они выстроить не успели, каждый переживал удар, как мог, с помощью персональных абилок. Сразу после удара стал виден второй "метеор" в небе. Крики с поляны усилились, народ в панике побежал в разные стороны.

         Дождаться удара, потом уже можно работать.

         Б-АА-ААА-АХ! - раздаётся над поляной, выкашивая маложизненных созданий - магов, жрецов, лучников, чернокнижников, рог и других. Меньше работы останется.

         Неподалёку от меня группа магов укрылась под заклинанием из свитка, пережив второй удар метеора. Каст камнелезв на них. Каменные стрелки полетели густым потоком вниз, снимая хп и рвя тканевую одежду.

         С диким криком облегчения из леса вывалились наши сокланы, круша любое сопротивление, лучники выносили врагов с одного - двух выстрелов. Скорее, надо уложиться в данное нам время, загасить всех.

         Те из наших, кто разошёлся в стороны, тоже спешили к месту битвы, пытаясь замкнуть кольцо окружения. Яростный натиск, и удары со всей силы, часто валившие агров с одного раза.

         "УР-РР-РА-АА-ААА!!!" - неслось от сокланов, лавиной сшибавших вражин.

         Удивительно, но один из подвергнутых мной атаке камнелезвами, остался жив. Бросок, оглушение, и удар саем снизу под подбородок, протыкая верх его черепушки изнутри.

         Пью элик Травенеля на скорость, кричу в чат: "Маги стоп массу!", и срываюсь в боевой танец, убрав ножи, и достав посох. Удар, разворот, мой любимый с недавних пор удар тяжёлой стороной посоха снизу в челюсть, так, что противника подбрасывает, уклонение, скольжение посоха по ладони, удар лезвием в лицо, крит, труп. Вертушка, два тела отлетают. О, воин с мечом хочет рубануть меня, удар по его руке, меч отлетает в сторону, а теперь держи удар сверху с проломом черепа, настоящий хэдшот.

         Воздух гудит от движения посоха, игроки разлетаются как кегли. Сумел уклониться от моего удара? Обманное движение влево, и разворотом по колену. Хруст? Может быть. Он падает на землю, удар по голове, точно хруст.

         В чате раздаётся: "Здесь Анахэра"

         О, это глава клана "Кровавая стая", знатный трофей.

        "Не убивать!!! Дро, где "мёртвыйстазис"? Срочно туда!"- кричу в чат.

        "Да-аааа!!!"- в возбуждении орёт маг, весь отдавшийся горячке боя, -"Оставьте его мне!"

        "Егор, за Дро, возьмёшь этого хера, и чтобы после заклинания никакого урона по нему не прошло!"

        "Понял, бегу!"

         Наёмники из Старого замка тоже славно потрудились, они шли стеной, оставляя за собой широкую просеку с трупами игроков. Бойцы "Вольных стрелков" также старались вовсю.

         На поле остались редкие островки неубитых пока агров, но они быстро сокращались. Мои сокланы держали Анахэра, не позволяя ему ничего сделать.

         - Ну что вы мне сделаете, уроды? - кричал игрок, извиваясь в руках наших сокланов, - Завтра я приду и вырежу всех вас до одного!

         - Посмотрим, - ответил Дро, направляя на него свиток, - Три, два, один, отскочили! - отсчитал маг, и погрузил воина двести семьдесят второго левела в бессрочный стазис. Егор тут же подхватил его, как ценный груз и потащил в крепость, словно муравей, несущий яйцо.

         Здесь добили всех, теперь собирали вещи, выпавшие с агров. Кирилл не сплоховал, сумел зафиксировать в соглашении, что всё выпавшее из врагов принадлежит клану "Дальневосточников". Уйти от нас смогло всего около семидесяти человек, шедших последними в арьергарде и не попавших под действие моего закла. Они, слыша в чате панические вопли, решили не испытывать судьбу и затаиться. Но нарвались на группу "Силы Света", точнее, это "светляки" нарвались на них. В общем, произошёл размен пятидесяти светляков на тридцать стайников, после чего уцелевшие скрылись в лесу.

         Тишь да гладь, и не верится, что только что гремела битва и тряслась земля.

         Крупнейший агр-клан России бесславно полёг на поле. А ведь у них на счёту много дерзких операций, когда штурмом брали крепости и замки далеко не последних кланов. Скорее всего, они шли полностью ломать наш клан. Если бы мы действовали стандартно, меч на меч и магию на магию, они бы числом просто задавили нас в Старом замке, а потом, на наших посмертных дебафах, взяли бы и главную крепость.

         С недвижимостью не возятся, либо сразу продают, если есть подходящий покупатель, либо забирают управляющий кристалл. Есть единственная клановая твердыня "Хрен Вам". Расположена в горной местности недалеко от Царьграда(!), стоит на вершине одиночной горы, но, на мой взгляд, не так неприступна, как Форпост "Дикий", склоны горы не отвесные, подняться при большом желании можно.

         Скидываю инфу Кириллу, отдельно выделяю про посмертные дебафы. И добавляю, что у нас есть быстрый способ снять щиты их замка, чтобы пойти на штурм.

        "Атаковать твердыню "Стаи"? Не знаю, слишком опасно. Что за быстрый способ?"

        "Метеор с синергией. Опасности именно сейчас мало, они на штрафах за смерть, вот чуть позднее будет опасно, надо решаться"

        "А окупим?"

        "Окупим, не окупим, не тот вопрос. Если не возьмём, они вернутся с новыми силами, и намможетне поздоровиться. А если возьмём, совсем другой расклад. Она у них единственная, смекаешь? Разброд и шатание, не до нас будет"

        "Реально единственная? Ладно, берём наших топов, больше не потянем по финансам за телепорт"

        "Думаю, стоит подтянуть топов "Стрелков"

        "Насчёт стрелков твоя мысль понятна. Поговорю"

        "Нарядим наших в сетовую необычку?"

        "Ха-ха-ха"- рассмеялся кланлид, -"Пустить пыль в глаза? Нарядим"

         - Сворачиваемся, все в замок, - последовала команда кланлида в общем чате.

         Он сам пошёл к "Вольным Стрелкам" перетереть за штурм замка москвичей. Те с радостью согласились. Вообще отношение дальневосточников к москвичам и в реале довольно нехорошее, а тут такой повод, да на кураже, когда перед тобой поле, полное их трупов. Щедрые трофеи, высыпавшиеся из агров. Тоже хочется.

         Нагруженные игроки пошли в замок, чтобы затем скинуть добычу в клановые хранилища. Егор осторожно выгрузил Анахэра в отдельном малом хранилище крепости, специально освобождённом по такому случаю.

         Всем желающим из нашего клана под цифровую роспись, а как же иначе, выдали комплекты необычек. Со стороны выглядело внушительно, почти весь топ-состав как минимум в сетах-необычках. "Стрелки" украдкой оглядывали свои ряды.

         Первой по координатам, найденным на офсайте, ушла Невидамка, у неё прямая голосовая связь через интернет-мессенджер с Кащеем. Телепорт обходится в семьдесят две тысячи за одного. Всё вырученное на ауке грохнули, не считая вин, да ещё докладывать пришлось.

         - Всё спокойно, можно выдвигаться, - озвучил отчёт разбойницы Кащей.

         Мы стройными рядами, сверкая сетами необычек, сходили с приёмного камня, самого ближнего к твердыне "Кровавой Стаи". Слава богу, по горным тропам на маунтах не поездишь, иначе мне бы пришлось бежать за остальными. Меньше получаса ходьбы, и показался замок.

         Теперь распоряжается Дроллин. После боя на поляне он был немного не в себе. Зараз хапнуть двадцать два уровня, ведь это именно он запускал "метеоры". Стал самым высокоуровневым в клане, двести семидесятым. Вдобавок, за массовое убийство агров, дали звание "Блюститель Закона" шестого круга, единственное достижение такого рода в игре, дополнительные скидки у неписей до шести процентов в знак уважения! Очень некисло.

         Он строит магов в "магический круг", для накачки заклинания. Другую группу магов строит для удержания над первыми антимагического щита. Затем первые под прикрытием воинов с большими щитами подходит на дистанцию применения закла. Впереди них в стеллсе идут роги, как передовой дозор против разбойников же.

         Игроки "Стаи" заметили нас и пытаются стрелять и магичить. Лишь огнешары, "кинутые" в нашем направлении, бессильно ударяются о щит, остальные заклы достать не могут. Особенностью "метеора" является увеличенная дальность применения, чтобы не попасть под удар самому.

         По сигналу рога в стеллсе активирует простой огнешар из свитка, чтобы увидеть наполненность щита твердыни. Ведь слишком сильный закл может попортить строение или даже вывести из строя управляющий кристалл, чего нам бы не хотелось.

         Тридцать миллионов единиц в хранилище щита, значит надо пятнадцать миллионов дамага. Все наши впервые видят такую большую ёмкость. Дроллин погружается в расчёты, не завидую ему, первый раз применяется такое сочетание с накачкой магического круга и неизвестной никому "синергией". Остаётся надеяться, что он правильно разберётся в заклах.

         Начали. Маги накачивают заклинание маной, она проваливается как в бездонную бочку. Вот уже магам, стоящим в круге, начинают сливать ману другие маги и жрецы. Поток маны на секунду застывает в воздухе, "затвердевая", его видно невооружённым взглядом, пресловутые игровые спецэффекты. Это Дро прекратил забор маны по достижению определённого уровня.

         В небе зажглось маленькое солнце, стремительно падающее на землю.

         - Бойся! - кричит Дроллин по всем чатам, подавая пример, и первым прячась за большим камнем. Все остальные, слушая умного мага, бросаются по щелям.

         Реально подбросило в воздух, при приземлении даже снялись хиты жизни. Грохот, возможно, слышали в Москве, до которой отсюда километров пятьдесят по прямой. Щита замка как не бывало, но разрушений не видно. Молодец, Дро, ювелирно рассчитал. Бойцы споро полезли в гору, используя специальные крюки с веревками, выстреливаемые из арбалетов.

         Я тормознул Егора, гулять так гулять:

         - Егор, иди сюда, пей, - выливаю в него "копытноногого", уж больно он был похож на горного козла, в нетерпении бьющего копытом, - Вперёд, будь первым в замке, во славу клана!

         Подгонять Егора и так не было нужды, а после моих слов и прочтения эффекта от приёма элика он рванул вверх, в пять секунд обогнав всех. Вот он у подножия крепостной стены, выстрел из арбалета, зацеп кошки, взлетает наверх по верёвке, и он первый в чужой твердыне. Кто-то оказался поумнее меня, всучив ему два мотка верёвок, которые он сейчас распустил и скинул к нам. По ним сразу же полезли Кирилл и Володя, следом Невидамка и Дроллин, а там и Кикиморрка с Поляникой в очереди стоят.

         Этим манёвром, пока оглушённые "стайники" приходили в себя после большого бадабума, практически был решен вопрос штурма. Наш клан без сопротивления поднимался по верёвке, сосредотачиваясь на верху крепостной стены, ведя обстрел врагов заклами и стрелами. А потом своё слово сказало численное и уровневое преимущество. "Стая" повела в набег практически полный состав, в замке оставались единицы относительно низкоуровневых плюс неписи-охранники, которые не могут эффективно действовать без указки. Многие "умершие" после такого фиаско вышли из игры, и не успели обратно. Осады, как таковой, не было, всего минуты четыре на супер-метеор. Ну и напор, жажда мести и организация сказали своё веское слово.

         Я залез в числе последних, когда замок уже дочищали от остатков агров, надоело мне бросаться грудью на амбразуру.

        "Здоров. Есть вопрос, где ты взял корень горигорька?"- в моём личном чате нарисовался игрок с ником Виктор.

        "Ты кто, чудо?"

        "Я ведь и обидеться могу"

        "Я тоже, но это не отменяет вопроса"

        "А ты борзой для такого уровня"

        "Ещё одна фраза не по теме, и ты летишь в чёрный список"

        "Нифуя, вот это заявочки. Я глава клана "Первые" из Царьграда"

        "И что надо? А то я занят, война у нас"

        "Война? Не смеши"

        "Млять, последний раз спрашиваю, что надо?"

        "Я тебя уже спросил, где взял корень горицвета?"

        "Во-первых, не твоё дело, во-вторых, там уже нет, в-третьих, отвали, я занят"

         Виктор сначала не поверил, когда ему сказали, что закрыта заявка на покупку горигорька, которая висела больше года. И этот продавец был настолько "умён", что осуществил продажу от своего имени. Тогда хозяин клана решил сам поговорить с этим человечком околотридцатого уровня. Но разговор пока шёл совсем не так, как задумывалось. Этот странный игрок как-будто не слышал про него и его клан, и не испытывал какого-либо пиетета. А ведь он реально топ-один в России, даже если кое-кто и наступает на пятки.

        "Я ведь точно обижусь и прыгну к тебе. Твой клан проклянёт тебя, причём посмертно всем составом"

        "Давай прыгай, только не меньше тысячи с собой бери, были тут уже такие резвые. "Кровавая стая", не встречался?"

        "Хватит сказки рассказывать"

         Я переслал ему фото поляны, усеянную трупами агров из "Кровавой стаи" и "Бензопилы". Наши в это время рвались к управляющему кристаллу, чтобы захватить контроль над замком. Самой большой сложностью были не игроки, а двери, которые приходилось выламывать.

        "Убедился? Вопросы кончились?"

        "Реально положили тысячу?"

        "Вроде даже больше"

        "А Анахэра где?"

        "Значит встречался. Он в бессрочном стазисе, можешь забыть об игроке с таким ником"

        "Что за чушь!? Нет таких заклов в игре!"

        "Не было,но появились"

      
        Региональное сообщение:
      

      
        Клан "Дальневосточники" захватил твердыню "Хрен Вам" клана "Кровавая стая".
      

      
        В связи с тем, что твердыня единственная собственность клана, он подлежит роспуску с настоящего момента. Все сделки клана "Кровавая стая" будут досрочно прекращены. По всем вопросам обращаться в Дома Мастеров.
      

      
        Поздравляем клан "Дальневосточники"! Горе побеждённым!
      

         Следом прилетела плюшка:

        Внимание!

        Вы захватили два замка в течении 24 часов, любой ваш урон увеличивается на 1%.

        Поздравляем!

        "Три, мы сделали это! Не могу поверить. Два замка за сутки. Кстати, склады наполнены только процентов на десять, телепорт не окупим"- высказался в голосовом чате Кащей.

        "Не верю!"- теперь меня атакуют в двух чатах, выплескивая свои эмоции,- "Мы не смогли его рейдом трёх кланов взять, а тут приходит, прости, клан середнячков, и штурмом берёт твердыню Стаи. Что с ней будете делать, кстати?"- интересуется Виктор.

        "Мне кажется, что самая большая добыча - это недвижимость" -отвечаю нашему кланлиду, - "У меня в чате некто Виктор, глава клана "Первых", интересуется судьбой твердыни. Быстро смотри рыночную стоимость, потом переведу Виктора на тебя. Изапомни, я перестану уважать тебя, если ты не возьмёшь полную стоимость и чуть-чуть сверху"

        "Первые"? Глава клана? Что он делает у тебя в чате?"

        "Кирилл, не тупи, долго заговаривать зубы не смогу"

        "Буду торговаться, как в Египте"

        "Верю в тебя"

        "Сейчас переведём дух, осмотримся, помародёрим да выставим на аукцион, что же ещё делать?"- ответил Виктору, -"Ну а уж коли никто не позарится, придётся выдирать кристалл"

        "Есть предложение, можешь перекинуть меня на главу своего клана?"

        "Если хочешь взять по дешёвке, даже перекидывать не буду, проще на аук выставить. Замок как конфетка, один позволяет содержать довосьмисотчленов клана. Так по какому поводу наш глава нужен?"

        "Переговоры о покупке без выставления на торги"

        "Предупреждаю сразу, тебе это дорого обойдётся. Перевожу"

         Доступ на склады не открывали, поэтому все просто ходили вокруг, делая селфи и фото друг друга. На крепостной стене, на фоне окружающих гор, с лежащим на каменном полу флагом "Кровавой стаи", который сняли с флагштока.

         Переговоры шли долго и упорно, как потом в нашей крепости, за фужером коллекционного вина, рассказывал кланлид:

         - Сначала Виктор предложил двадцать миллионов. Мне даже не пришлось делать вид, что меня обидела такая сумма. Назвал свою цену - восемьдесят миллионов, с целыми складами и всем, что есть. Твердыня почти новая, всего год назад достроена, трещин нет, паразиты и гниль вычищена.

         - Торговались до хрипоты, потом демонстративно открыл аукцион Царьграда и начал заполнять форму продажи замка, здесь он дрогнул. Сторговались на шестидесяти миллионах ровно без мародёрки, - после очередного неспешного глотка довольно сказал Кирилл.

         - О-ооо, молодец, слава Кащу, - понеслось со всех сторон.

         Кащей бы рвал и метал, услышь он сейчас слова Виктора своим друзьям-офицерам клана: "Жук ещё тот, очень много выторговал, но пришлось пойти на это. Слава богу, не пронюхали про "накопители энергии" к телепорту, которые позволяют раз в полгода "прыгать" тысяче персов на любой приёмный камень в России бесплатно, а то бы вообще без штанов оставил".

         - Настоящий герой вот он, - указывает на меня Кирилл, - Без него ничего бы не было.

         Я скромно улыбаюсь, задавая вполне ожидаемый вопрос: "Как делить будем?"

         - Почти девятнадцать миллионов съел телепорт в обе стороны для ста тридцати персов, включая неписей, - начал Кащей, - Хотя надо было просто сдохнуть, сэкономили бы кучу денег, - тяжело выдохнул кланлид.

         От эйфории мозги отключились, попёрли домой телепортом. Действительно, за семьдесят тысяч голды многие бы согласились улететь назад даже через самоубийство.

         - Вычитаем миллион для двадцати игроков "Вольных Стрелков". Сопутствующих затрат, как ни странно, самый мизер. Даже пузырьки маны почти не потратили. Хотя вру, один элик Егор выпил. Сколько стоил? - спрашивает у меня кланлид.

         - Подниму логи, точно не помню.

         - Хорошо. Итого остаётся чуть больше сорока миллионов на семьдесят человек без учёта кланового налога. Сорок неписей - наёмников не в счёт, они без вознаграждения. Предлагаю так: по пятьсот двадцать тысяч каждому чистыми, остальное на клановые нужды.

         - Согласен, - первым сказал я.

         Остальным уже и неудобно было просить больше, согласились.

        "Но с тебя бойцы уже на сегодня"- высказал Кириллу.

        "Без вопросов, только силком никого заставлять не буду"

         - Отлично. А теперь поднимем бокалы за победу!

         Кащ налил "настоящего" вина только тем, кто мог чувствовать вкус, экономист. Остальные обходились суррогатом.

         - Великолепный букет, - отдал должное тридцатилетнему вину.

         После этого все "не капсульники" пошли на выход, всю ночь "бегали", спать пора.

         - Ладно, пойду, счастливо, - попрощался я с оставшимися.

         Разговора "по душам" с Виктором мне удалось избежать, сначала они вдвоём долго торговались, потом мы спешили домой, передав твердыню и получив чеки. Надеюсь, отстанет. Сейчас надо зайти к Ковалю, покормить.

         Облом, все склады, раньше забитые хреновым железом, теперь заняты другими товарами. Ладно, выкуплю с аука весь неликвид, порадую начинающих криворуких кузнецов. По итогам всей беготни получил всего один уровень, но и то хлеб. Из стат поднял дух, необходимо ускорить реген моей увеличенной на порядок маны.

      * * *

         - Вот это ночка! - потягиваясь, сказал Владимир, когда они остались втроём с Кириллом и Оксаной, - Столько событий, беготни. Славно этих агров раскидали.

         - Да уж, но было бы не очень славно, если бы не Три. Докладывайте, что с игроками "стрелков"?

         - Некоторые осторожно интересовались возможностью перехода и степенью доверия к ним после такого, отвечала утвердительно и положительно. В ходе разговоров также посеяла мысль, что с нами лучше, - отчиталась Кикиморрка.

         - Мало, очень мало.

         - Капля камень точит. Когда увидели, что многие наши переоделись в сеты, задумались.

         - Понятно. На Поля с Три пойдёшь?

         - Да, обещала.

         - Отлично, тогда тебя старшей назначу.

         - Опять? - обречённо спросила Оксана, - Ладно.

         После того, как она ушла, Владимир выложил мысль, которую "обкатывал" несколько часов:

         - Кирилл, я тут подумал, нам надо немного поменять стратегию развития. Мы слишком много возимся с "малышами", это больше отнимает ресурсов, чем приносит.

         - Продолжай.

         - Надо выходить на формат "Силы Света" - одни топы, но больше в количестве. Сейчас с нашим числом игроков приходится содержать два замка и три башни. Вроде понемногу, но деньги на их содержание уходят. Потом, селения под покровительством. Просмотрел выкладки по ним, они груз для нас, заставляют отвлекать силы на охрану, а выгоды под наши левелы уже нет, мелкие локации.

         - Мысль понял, над решением думал?

         - Разделение клана, с выделением дочки. Бесплатно никто работать не будет, поэтому руководству дочки отписать часть доходов. Потеряем на мелких, но доход с них всё-таки будет, зато приобретём на больших. И, самое главное соображение в свете ночных событий: выделенный клан будет низким по рангу, нападения ограничены. А у старшего клана оставить форпост "Дикий", эту крепость и башню в Тёмном Краю, это будет наш телепорт к высоким данжам. Да и место там удачное для обороны. Так что, по большому счёту, оборонять придётся одну эту крепость, не распыляя силы на гарнизоны.

         - Угу, толково.

         - Дальше, дочке отдать замок Белый с подконтрольными селениями и две башни, как близкие выходы к нужным данжам. Так у нового клана будет очень приемлемый ранг для того количества бойцов, что они смогут "содержать". Замок Заречье под продажу.

         - Потеряем в числе игроков.

         - Хороших не потеряем, а шлак, он и в Африке шлак. В старшем клане смогут состоять тысяча двадцать игроков, в младшем - четыреста шестьдесят, но есть потенциал быстрого наращивания, мы же вообще ничего не строили в "Белом" кроме телепорта.

         - Пятьсот человек за бортом останутся.

         - Во-первых, неактив, во-вторых, самые низкоуровневые. К тому же, у нас намечено открытие городского представительства клана, это ещё сотня мест. И последнее, Старый замок не продавать, забрать управляющий кристалл и объединить его с кристаллом крепости, уровень апнем как минимум, новые улучшения станут доступны и очередные пятьдесят мест.

         - Кидаем "Вольных стрелков" по всем направлениям.

         - А может предложить им официальное объединение?

         - Робин_Гут на это вряд-ли пойдёт, он поруководить хочет.

         - Так мы всем нужным членам его клана разошлём предложение.

         - Получим врага, и хорошо, если не буйного.

         - Сейчас время такое, либо ты ешь, либо тебя едят.

         - Ладно, согласен. Стоять на месте нельзя. Кого на "дочку" думаешь?

         - Маркизу. Амбициозна, деятельна, корыстна. Будет выжимать соки из новичков, лучших потянем к себе.

         - Норм. Название?

         - Надо думать, ничего пока на ум не пришло.

         - А что у нас по "заднице"?

         Задницей в дальневосточном регионе называлась небольшая горная область, которая, если смотреть по карте, сверху действительно напоминала форму пятой точки. "Владельцами" этой области были "Волкодавы Приморья" - маленький, но довольно богатый и сплочённый клан. Владели они по праву первых, кто сначала нашёл её, а затем догадался перекрыть вход в котлован стеной. Внутри были выходы различных руд прямо на поверхность, что сильно упрощало добычу.

         На это место облизывались многие, но "Волкодавы" с помощью наёмников уверенно держали перевал в своих руках. У них был низкий ранг клана, имели всего лишь представительство в городе, свой форт они продали, когда нашли это место. Таким образом, на них не могли нападать сильные кланы, а наёмники, оплаченные золотом за добытые руды, отбивали охоту у мелких.

         Построенная стена числилась в их собственности, а телепорт внутрь был невозможен - огромное подземное скопление металлов создавало аномалию, не позволяющую пробиться сюда. Не будь такого "подарка" от разрабов, в стене не было-бы никакого смысла, и, возможно, тут всё время шли кровопролитные бои всех против всех или топ-кланам пришлось бы делить сферы влияния, скоординировавшись против остальных желающих заработать лёгких денег.

         - Надо обязательно выкупить "землетрясение" из трофеев - с его помощью снесём стену до прибытия подмоги и наёмников. Потом дело техники, сами восстановим стену, - ответил Владимир.

         - Фронт работ ясен. С "Вольными стрелками" придётся мне самому, проявить максимум уважения, предложу им Заречье, вдруг возьмут. И рассылку каждому их игроку сделаю, с контактом Оксаны. На тебе - Маркиза, выборка покидающих наши ряды, не забудь, что некоторым можно предложить чуть подождать, так как он очень ценен, но количество мест ограничено. Раздел давай прямо сегодня, как только всё будет готово. А то, как бы мстители ночью не нагрянули.

         - Покой нам только снится...

         - А то!

         - Да, чуть не забыл, если решили насчёт Старого замка, вызывай "Шараш-монтаж", пусть разбирают под ноль, сколько успеют до снятия стационарного телепорта, там есть прикольные вещицы, да и камень из стен пригодится.

         - Ок.

      * * *

         Суматоха в крепости более-менее улеглась, я прыгнул в город, зашёл на аук, нагрузился железом и в Храм. Подношение принято, разговоров с богом не было. Пойду к Огниле, на отработку, до рейда время есть. Прихожу, а там Димон уже машет молотом над наковальней.

         - Привет, ты уже здесь?

         - Ага, вчера как вышел из игры, сразу спать лёг, чтобы сегодня на отработку успеть.

         - Я вот тоже на отработку...

         Два часа махания и стучания, я окончательно убедился, что это не моё. Доработаю у Огнилы, и забуду про эту профу.

         Пришло сообщение от Кикиморрки, что ждёт всех участников рейда на Поля возле здания Гильдии через полчаса. Мы с Димой уже заканчивали, так что решили подойти пораньше. Там ведь Света и Нови будут, должны быть, во всяком случае.

         Обе уже были, обсуждая вчерашние новости. Если о захвате Старого замка Светанра знала, лично там побывала, то вот о захвате замка агр-клана они узнали не так давно.

         - О, сейчас нам лично всё расскажет, - обрадовалась жрица, увидев меня.

         - Если только кратко, а пока открой обмен.

         Положил оба сета и сапожки.

         - Ух ты! Кульненько! - что ожидать от восемнадцатилетней девушки.

         Она облачается в небесно - голубой комплект.

         - Тебе очень идёт, и под цвет глаз подходит, - делаю сногсшибательный комплимент.

         - Да, мне самой очень нравится, - оглядывает себя Нови, - Так, я в личную комнату сбегаю.

         - Три, ты тоже обмен открывай, - говорит друидка Светанра.

         Спорить не стоит, открываю, сотня бутылочек маны на три тысячи и пять эликов плюс сто силы.

         - С утра сварила, свежее, - типа шутит Светка.

         - Ага, понос не прошибёт, значит, - подкалываю в ответ.

         Постепенно подтягиваются и другие сокланы, десяток воинов, считая с Егором, который гордо нес на поясе полученный сегодня ночью уникальный меч. Шестёрка лучников, Эль и Иридень тоже здесь. Эукарион и пара других магов. Поляника, и незнакомые мне друиды и жрецы. ЛюблюБорщЪ прирысил в форме волка. Насколько я понял, так много воинов взяли как носильщиков для добычи.

         Вернулась Новелиэна, горячо поцеловала в губы, благодаря за обновки. Невидамка выскользнула из стелса позади меня, думала напугать. Но не вышло, я был занят чатом, куда написала Ольга, а Оксана в голосовом чате ехидно - противно поинтересовалась: "Успел завести новую подружку? Молоденькую дурочку?"

         Примерно это же написала и Поляника. Её "писульку" оставил без ответа, абсолютно не её дело. Оксане сказал:

        "Прости, если тебя это задевает. Но свою личную жизнь обсуждать не намерен"

         Больше она спрашивать ничего не стала.

         Помимо Невидамки было ещё два "наших" разбойника. А вот одного гостя я испугался, рога - агр двести семьдесят восьмого левела в стелсе, ник Тихон, клан "Жмурики".

         - Агр, - крикнул я, выхватывая ножи и начиная своё комбо, совсем забыв, что в городе безопасная зона и убийство невозможно.

         От тюрьмы за нападение на игрока в пределах города меня спас только его "красный" статус.

         - Тише ты, не ори, стража набежит, - Тихон вывалился из стелса и снова туда ушёл, прячась в подворотне, - И так потратиться пришлось на свиток отворота глаз, чтобы в тюрьму не посадили.

         - Забыла предупредить, это хороший агр, - сказала Оксана, - Их клан помогал нам вчера при битве с "Кровавой стаей", вырезали разведчиков, которые сами не были "красными". Благодаря этому наша засада удалась. Между нашими кланами негласное, но ненарушаемое перемирие.

         - А здесь что делает? - спросил один из воинов, Дрониус.

         - Кирилл разрешил ему пойти с нами, у него очень высокий уровень, как ты, наверно, успел заметить. Тяжело качаться. А у нас рейд на подходящие уровни.

         - Обычно я агров убиваю, а не хожу с ними в рейды, - высказался тот же воин.

         - Не боись, ты меня и не увидишь почти, - ответил Тихон.

         - Пора выдвигаться, время не резиновое, - прервала разговоры начальница рейда.

         С Тихоном получилось сорок восемь человек. Создали группу и прыгнули. С одной стороны приёмного камня красотища: сочный луг, довольно полноводная река, за ней лес на живописных холмах. Но нам в другую, в пампасы. В метре от камня, резко, без всякого перехода, начиналась степь. Жёлтая трава чуть ниже пояса, редкие кустарники, ещё более редкие низенькие корявые деревца.

         - Роги вперёд, остальные ждут.

         - Я не рога, я маг, - сразу отмазался от беготни.

         Пришёл не на работу, а за развлечением. Сегодня хочу пострелять из арбалета с отравленными болтами.

         - Чисто, - доложила разведка.

         - Сходим с камня, воины пошли, две двойки позади, призываем петов. Лучники следом, маги, потом травницы, - раздавала указания Оксана.

         - Все ко мне, - когда всей группой сошли с камня, остановила движение наш лидер, - Бафаемся, элики.

         Поляника пробафала рейд, я активировал свой бонус от съеденного лазурного яблока, напомнил об этом Нови, и выпил элик Светы на сто силы.

         Затем я самолично смазал ядом "обвивающий плющ" ножи разбойникам, кроме Невидамки, она не могла пользоваться ядами, другая ветка развития.

         Тихон немного удивился такому, сердечно поблагодарил. Затем пошли мои три болта к арбалету и стрелы других игроков. Предупредил лучников, что один выстрел на пять минут, а не стрелять как из пулемёта, толка не будет. Подумал, и достал яд "прорастун", добрый я сегодня что-то, не к добру это. Смазал им другие стрелы, опять объяснил принцип работы яда, а то бывают люди, вроде на вид умные, но такие тупые...

         У Кикиморрки оказалось всего две стрелы, которые я ей купил. Те, что из мелорна и с пером грифона.

         - Вчера одна в бою сломалась. Ты бы видел, что я ими сделала: три выстрела подряд - три раза точно в глаз, и труп. Супер стрелы, спасибо за такой шикарный подарок,- о, да никак она решила меня "подставить", ведь говорит это в присутствии Нови.

         Новелиэна сразу сделала стойку. Пришлось её сразу тормозить:

        "Это было до тебя, мы с тобой только любовники и у меня есть жена"

         Грозы не разразилось, Окси выглядела немного расстроенной.

         Двинулись. Элементаля Э опять использовали как приманку, агря живность, которая сидела в траве прямо по нашему курсу. Затем их расстреливали из луков, и добивали мечники. Особенностью Полей было ограничение входящего урона мобам от магии, не более шести тысяч в секунду. Это было сделано для баланса, иначе бы здесь давно гуляли группы хай-магов, фокуся живность и безнаказанно убивая их.

         Так что прогулки здесь были не совсем лёгким делом, особенно, если наткнуться на стаю диких собак, как мы сейчас.

         - Роги, уводите часть стаи, - нервно приказала Окси, - Воины заслон, лучники стоп, работаем после команды. Петов вперёд. Хилеры готовность.

         Глотнул элики Травенеля на скорость и выносливость, придётся потратиться, выстрелил из арбалета в матёрого самца, может быть, предводителя стаи, и начал убегать, иногда прячась в инвизе, уводя его за собой. Пускай пока яд поработает, у него здоровья всего сто двадцать тысяч, не переживёт. Помотавшись так с хвостом, дождался его смерти, отметил на карте место для Валеры - любителя борща, и порысил дальше.

         Два наших мага оказались прокачанными магами земли - тормозили зверей жижей, шипами, каменными руками, вылезавшими из земли, и земляным копьём - когда один большой шип вырастал в указанном месте, иногда прошивая цель насквозь и приподнимая над землей.

         В общем, растянули стаю и перебили поодиночке.

         Травницы шли как комбайны, не оставляя за собой ни одного более-менее ценного цветка или травинки. А уж когда набрели на полянку с нежно-фиолетовыми цветами, криков радости было не счесть, задержались на двадцать минут, дочиста срезая растения. После чего пришлось отправить домой одного воина, загруженного собранным, чтобы не пропали скоропортящиеся ингры. По моему "коварному" совету, Оксана отправила недовольного Дрониуса, нечего в чат гундеть всякую хрень.

         Эффективность разбойников с ядом поначалу оказалась серьёзно выше, чем лучников. Роги наносили удар, вводя яд, а затем убегали, скрываясь в инвизе. Животные ничего не могли с этим поделать. Лучники же агрили зверей на группу, и приходилось подставлять под атаку воинов с петами. В последующем, стрелки стали верхом на маунтах охотиться подальше от группы, возя за собой два-три вагончика из разъярённых зверей, раненых стрелой с ядом. Постепенно они умирали, игроки с профой "умелый охотник" потрошили убитых и вырезали стрелы, которые заново передавались лучникам. С ядом получился конвейер смерти, добычи и фана.

         Может быть, звучит жестоко, но лично я морально отдыхал, отстреливая животин. "Мелких" привозил к Димону, вместе с ним добивали, и он качал профу. К большим и жирным целям его не пускали, только испортит труп, не извлеча всего, что там может быть, он в начале развития профессии. Но мы на Диких Полях, целей много, кач шёл ударными темпами.

      * * *

         На полдень у Кирилла назначена встреча, предстояла неприятная часть игры, надо было юлить и хитрить, предавая недавнего союзника и покупателя замка.

         Встреча проходила в VIP-зале лучшего ресторана Форта Восточного, "Приморского", один на один, так было хоть немного проще.

         - Приветствую.

         - По какому поводу собрались? - Робин_Гут был весел, он рассчитывал на оформление договора продажи замка.

         Им принесли заказанное, на какое-то время переговоры прервались.

         - У меня две новости, надеюсь хорошие.

         - Внимательно слушаю.

         - Во-первых, официально предлагаю вашему клану объединиться с нашим.

         - Объединиться? - задумчиво переспросил вожак "Вольных Стрелков", - Не думаю, что мне это подходит. Вот вариант с содружеством был бы интересен.

         - Вот как? Одну минуту.

        "Володь, ты ещё Маркизе не писал?"

        "Нет, а что такое?"

        "Робин_Гут предложил содружество между нашими кланами, присоединяйся, жду тебя"

         Переговоры, как всегда бывает с большими денежными вопросами, а игра, в сущности, давно перестала быть просто игрой, здесь вращались огромные суммы, причём, неподконтрольные "реальным" правительствам, проходили бурно, с категорическими отказами и встречными предложениями. Затем вызвали юристов, сидящих в игре, как на работе, которые "вылизывали" формулировки, стараясь, чтобы их клиенты не пострадали и даже получили выгоду.

         Смогли договориться о союзе кланов, причём Кирилл и Владимир становились совладельцами клана "Вольных Стрелков" вместе с Робин_Гутом, который сейчас был единоличным его хозяином. "Дальневосточники" передавали "Стрелкам" замок "Белый" с подконтрольными селениями и две сторожевые башни, Маркиза шла старшим офицером, третьим человеком в клане, так как делать её своим замом Робин категорически не желал.

         Доходы делились пополам с выплатами за недвижимость, чтобы с течением времени довести реальную долю Робина в собственности клана до пятидесяти процентов, остальное оставалось у Кирилла и Володи. Миллион золотых, приготовленных за "Старый замок" Робин передавал авансом в счёт новой недвижимости. Также к "Стрелкам" переводили тех игроков, кто не попадал в сокращенный состав "Дальневосточников", был адекватен и приносил прибыль отчислением налогов со своего дохода в игре.

         Владимиру пришлось спешно шерстить списки остающихся, вычёркивая дополнительную сотню игроков, именно столько было у стрелков, это был максимум возможного количества для клана без недвижимости в виде замка или хотя-бы башни.

      * * *

         Мы шли уже пять часов по постепенно меняющемуся ландшафту: сначала степь перешла в лесостепь, где поохотились на косуль и отбивались от волков. В дальнейшем лесостепь плавно превратилась в саванну.

         Тут пошли с увеличенной осторожностью, опасная местность, много хищников, да и травоядные такие, что сами сожрать могут - буйволы, носороги, слоны, есть речка с гиппопотамами и крокодилами.

         Завидя прайд "диких львов", как гласили надписи над ними, группа остановилась, вперёд пошли исключительно роги. Лучники не смогут к ним приблизиться, сожрут. Меня к ним тоже не подпустили, они могли "чуять запах", как было написано в гайдах, тем самым убирая преимущество инвиза, и только стелс, которого у меня не было, исправлял ситуацию.

         Возились с ними прилично, всё-таки полумилионный запас хпшек. Три раза пришлось отравлять каждого и лишь потом поодиночке "выводить" под мечи и стрелы. В общей сложности провозились минут тридцать. Но выпавшие ингры того стоили.

         Вдруг, из-за холма невдалеке, на нас вышла группа слонов голов в двенадцать. Они почуяли кровь и взъярились, трубно заревев. А у нас через полчаса действие яда кончается, воины против таких махин не выстоят, их просто раздавит, в этом игра реалистична, не как "старые" рпгешки.

         "Бивни у них вполне годные для рукояток" - пришла мне мысль, вспоминая поручение Огнилы.

        "Оксан, мне нужны бивни хотя-бы двух слонов"

        "Хотя-бы!"- фыркает она, -"Попробуй завалить хоть одного, твоему яду скоро конец"

        "Я соскучилсяпо тебе,погуляем вечером?"- действительно, как-то грустно без неё.

        "Нечестный приём!"

        "Зато правда"

         - Двух слонов оставляем здесь, остальных забирают роги и отводят как можно дальше, потом бросайте и возвращайтесь, - распорядилась Окси.

         Выбрали самого большого - слониху, главу группы и слонёнка-подростка, чтобы хоть кого-нибудь завалить точно. Большую часть стада забрала Невидамка, заагрив и убежав за холм.

         Двух оставшихся начали атаковать со всех сторон. Старшую терзали маги, контроля и потихоньку вливая заклинания, выжидая, пока яд со стрел не сделает своё дело. Мелкого "резали" всерьёз, наскакивая со спины и боков, подрубили задние ноги, и затем зверски начали забивать толпой, двое даже залезли на него сверху. Его убили и сосредоточились на слонихе. Наконец, к исходу шестого часа рейда, завалили и её. Все вздохнули с облегчением, боялись, что не успеем.

         Звякнуло сообщение, что взял очередной, тридцать восьмой уровень, за рейд четыре уровня поднял, очень неплохо, ядом получилось много дамага нанести. Повысил свою собственную выносливость до сорока пунктов. Когда недавно пришлось много бегать, она безбожно проседала. Остатки в дух. Глянул на статы, фыркнул - в собственных жизни и мудрости по-прежнему сиротливо стояли единички, великий маг, блин.

        "Ксан, а почему сюда только под конец вышли, если здесь такая богатая добыча?"

        "Мы и так прыгнули на самыйближний камень, а по координатам в такую даль телепортироваться дорого"

        "Понятно"

         Бивни выпали с обоих, без возражений выделили мне, как ни странно, не ингры, и никому особо не нужны, если только не делать чучело. Попросил Полянику, как самую лучшую алхимичку, выделить из желудка слонихи "кислую субстанцию". У Светанры взял синецвет, теперь все ингредиенты для храмового кузнеца в наличии, это радует.

         - Прогуляюсь до тех камней, где были львы, - предупреждаю Оксану, я один ничем не занят, все остальные разделывают туши и собирают хабар.

         Заинтересовали они меня своим видом, напоминали разрушенный Стоунхендж, если-бы стоячие камни повалили внутрь, образуя беспорядочное нагромождение. Когда начал смотреть ближе, моя догадка подтвердилась, камни были усеяны неизвестными письменами. Пробираясь меж столпотворения камней, неожиданно земля ушла у меня из-под ног, и я с криком провалился в глубокую яму. Выпали сообщения о переломе ноги и потере половины здоровья.

         Пришлось опять звать Полянику, своё хп я восполнил, но перелом срастаться не желал, даже после применения "высшего исцеления", ведь про излечение травм там ни слова.

        "Где ты тут, покричи"- пришло сообщение Оли.

         Я крикнул несколько раз, пока она меня не нашла.

         - И как ты умудрился сюда забраться, - недовольно пробурчала жрица света, применяя на меня специфическое умение.

         - Любопытство.

         - Тебе со своим любопытством в крепость прыгать придётся, вряд-ли сам выберешься отсюда.

         - Егора попрошу, у него верёвка должна быть, - отмахнулся я, вставая с земли и зажигая светлячка, чтобы осмотреться, спрашивается - чего в темноте лежал? Болевой шок или головой стукнулся?

         Опять приличных размеров пещера, в другом конце от меня что-то белеет, подхожу ближе. На "полу" лежит явно приёмный камень, а вот другой объект удивляет. Напоминает маленькие беседки в наших южных городках. С круглым основанием, с крышей, поддерживаемой четырьмя колоннами, балюстрада с трёх сторон, с четвёртой небольшая лестница, расходящаяся полукругом. На возвышении плоский камень, на котором стоит что-то вроде большого казана. Вчитываюсь в свойства:

      
        Святилище Бога. Артефакт.
      

      
        Текущий статус: не посвящен ни одному богу.
      

         Это то, о чём я думаю? Типа алтаря в Храме Всех Богов?

         - Где застрял? Или опять что-то нашёл?

         - Опять. Погоди, надо с Кириллом связаться.

        "Я тут нашёл артефакт, Святилище Бога. Возможно он ПЕРЕДВИГАЕМЫЙ"

        "Минуту, закончу дела"

         Кащей сбросил своему другу сообщение Три о находке святилища, и что он вылетает туда. После чего тепло попрощался с Робином, оставив его с Володей утрясать мелкие вопросы, предоставив последнему право подписи договора от своего имени.

        "Всё, освободился, давай чётко и внятно, со скриншотами"

         Объяснил, показал, отдельно упомянул про приёмный камень. И что желательно святилище прихватизировать, перетащить в крепость и обязательно посвятить Ковалю.

        "Дорогая операция выйдет"

        "Кирилл, прекрати, подумай о пользе и выгоде. Святилище благодарного бога в твоей крепости"

        "То есть, ты не претендуешь ни на какую его часть?"

        "Каким образом можно на неё претендовать? Главное - вытащи отсюда и посвяти Ковалю, у меня перед ним тоже обязательства есть"

        "Скинькоординатыприёмногокамня, сейчас прилечу"

         Полянику я отослал, сказав, что сейчас прибудет Кащ, пусть лучше инграми займётся. Действительно, он прибыл через шесть минут в сопровождении восьми сокланов за двести сороковой уровень. Они деловито начали осматривать святилище, пробуя подкопать.

         - Не намертво, - выдали они результат своих опытов.

         - Сможем перетащить? - спросил кланлид.

         - Надо подумать, возможно, дорожку сделаем, чтобы в телепорт закатить на стволах деревьев.

         - Если решили, то я пойду, наверно. Ни у кого верёвки с собой нет? Вылезти надо, - попросил я их.

         Верёвки не было, один из них просто достал из инвентаря лестницу, прислонил к верху провала, и я по ней вылез. Странные люди, лестницы с собой таскают.

         Когда я выбрался из ямы и подошёл к нашим, с добычей уже было почти закончено. Забрал одну пару бивней, вторую отдал Новелиэне, которая собралась со мной и ко мне, грузоподъёмность не позволяет много таскать.

         Несмотря на окончание срока действия яда, рейд решили продолжить, теперь в основном за травой, отбить затраты по-полной. Света осталась, Димон пойдёт качать кузнеца, здесь ему теперь делать нечего. Позже надо будет просмотреть список добычи, моя доля должна быть неплоха.

         Клановым телепортом прыгнули в крепость, шум, гам, крики, ругательства, пыль, всё заставлено каменными блоками. Бегают игроки из кланов "Шараш-монтаж", "Построй-ка", "Стройбатовцы", "Ломать - не строить", похоже, вызвали всех свободных местных строителей, по камешку разбирают "Старый замок". Вроде же продавать собирались?

        "Кирилл, Старый замокпод продажу вроде, а теперь разбирают. Что за дела?"

        "Да, разбирают, не будем продавать. Не боись, его оценили в миллион, исходя из этой стоимостииполучим свои части. Всё, я занят"

         Прыг в город, вместе с Нови и Дмитрием идём к храмовому кузнецу. Напарник принялся за работу, а я сложил в сундук недостающие ингредиенты. Затем вытащил бивни и рога, добытые на Диких Полях:

         - Мастер, посмотрите, пожалуйста, подойдут вам такие материалы?

         - Слоновья кость, да такого размера! Матёрый слон был?

         - Еле-еле двадцать человек смогли его завалить, - чуть преувеличиваю я.

         - Ну, что ж, угодил, угодил, - Огнила рассмотрел и остальные рога, от более мелких животин, которые я тоже прихватил, - Можно приступать тогда, но последнее условие остаётся за тобой, - напомнил он мне о необходимости принести рецепт.

         - С вашего позволения, завтра начнём.

         - Приходи.

         У ЩаПоЩама спросил:

         - Дим, у тебя как со списком необходимого для выковки диковинки?

         - Нормально, почти всё достал.

         - Если вдруг чего нет, не тяни, такая вещь на дороге не валяется.

         - Тогда из запасов возьму два килограмма метеоритного железа?

         - Без вопросов.

         - Когда железо к тебе перетаскивать будем?

         - Встретимся завтра, прямо у меня в номере переложим.

         - Добро.

         Мы со жрицей пошли ко мне в номер:

         - А вам храмовый кузнец диковинки ковать будет? - не вытерпела она, задав очевидный вопрос.

         - Да, но требуется самому владеть кузнечным ремеслом и работать вместе с ним, - предупредил я её "хотелки".

         - Вот всегда так, - вздохнула та.

         В номере предложил освежиться в джакузи, получил согласие. Нови "переоделась" в купальник на завязках и залезла в бурлящую воду. Залез следом, притянул к себе, нагло глажу грудь.

         - А я лучше неё? - неожиданно спросила, я не сразу понял, про что она.

         - Конечно, - ответил, сообразив, что речь про Оксану.

         Никогда не смогу понять логики девушек.

         - А чем? - медленно проводит пальчиком по моей груди, спускаясь всё ниже.

         В реале мозг при таких манёврах обычно отказывает, здесь стараюсь держаться.

         - Всем, ты красивее, моложе, а, самое главное, ты здесь... - наклоняю её голову и начинаю целовать, затыкая рот, чтобы не спрашивала всякие глупости.

         Руки активно исследуют все приятные выпуклости, потихоньку подбираясь к завязкам купальника, долой их. Она игриво сопротивляется, не давая раздеть себя. Сажу её к себе на колени, выключая массаж в ванне, чтобы не мешали потоки воды. Теперь уже она склоняется надо мной, смакуя поцелуи и позволяя моим рукам творить всё, что им хочется. А хочется не только рукам, осторожно насаживаю и замираю, продолжая лишь поцелуи, волнующие касания и объятия.

         Она напрягается, пытается привстать и начать двигаться, не даю ей сделать этого, крепко прижимая к себе. Палец руки скользит вдоль позвоночника, вызывая мурашки. Не разрывая поцелуй, позволяю ей медленно начать движение вверх-вниз. Целоваться она более-менее научилась, сдерживать себя - нет. Ускоряет и ускоряет движение, помогаю ей, с силой опуская вниз. Волны расходятся по всей ванне, мерно шлепая об борта. Она достигает вершины, и обессиленно замирает. Погоди, я-то не закончил. Приходится самому поднимать и опускать её, да ещё преодолевая сопротивление. Ничего, сила и выносливость у меня за счёт бонуса немного вкачана, справляюсь. Заканчиваю, она висит на мне, обхватив шею руками и шумно дышит.

         Отдыхаем так минут пять-семь. Она отмирает, слезает с меня:

         - Иди в комнату, я сейчас, приготовила небольшой сюрприз для тебя.

         Вышел, лёг в постель, жду. Она появляется в том самом белом с золотой каймой комплекте необычек, что я ей подарил. Бесподобно, божественно, нет слов, одни желания. Точнее, ОДНО желание.

         - Нравится?

         - Очень, иди сюда.

         Накувыркались в разных позах, обновили комплект, так сказать. Лежит на моём плече:

         - Три, знаешь, я хочу перерегистрировать своего персонажа, нужна твоя помощь.

         - В смысле?

         - Хочу мультикласс, охотник-снайпер и жрица света. Я посмотрела инфу, переход на мультик сейчас самая модная тенденция в игре. Многие хаи бросают своих одноклассовых и перерегиваются. Качаться тяжелее, но после двести семидесятых и моноклассом непросто, а так есть преимущества симбиоза умений.

         Вот как, до многих дошло, что два класса лучше, чем один.

         - Вот я и решила сделать это пораньше, пока в этого перса не вложено много сил, слеплю себе двойной класс. Смогу наносить урон, лечить и бафать. Сейчас мультик не делают только ленивые, или те, кто уже так много завязал на своего героя, что невыгодно дёргаться. И паладины с воинами, им из-за здоровья и доспехов нельзя с "ватными" классами мешать. К чему я этот разговор веду. Хочу оставить у тебя свои деньги и вещи для нового перса, хорошо?

         - А что через адмов не сделаешь? Уровни сохранишь.

         - Ты ценник видел? Полляма золотом для меня, а тем, кто выше, гораздо дороже, совсем оборзели. Да и нет у меня ничего такого, по чему буду страдать. Поможешь потом с уровнями?

         - Не вопрос.

         - Спасибо, тогда давай приступим, сегодня мне скоро уходить, гости должны прийти. В среду или четверг встретишь новую меня. Кстати, если есть пожелания, могу поправить внешний вид. Грудь побольше не хочешь? - лукаво улыбнулась она.

         - Нет, меня всё устраивает, - рукой проверил размер её бюста.

         - Хорошо, я пошла в личную комнату, вынесу вещи.

         У неё всё сложено в мешок отличного качества, который сняла с себя и передала мне.

         - Остальное продала, в новой жизни не нужно, - отчиталась она, подарила мне возбуждающий прощальный поцелуй, вырвалась из моих рук, которые уже облапили её, и убежала, время поджимало.

         Занёс мешок в свою лк, естественно, глянув содержимое.

         Из ценного два тех самых необычных комплекта одежды, чеки на шестьсот тысяч голды, немного эликов, золото "россыпью" в кошеле, и жезл необычного качества, который можно использовать с первого уровня, заранее позаботилась.

         Больше всего мест в мешке занято одеждой без стат, модница. Но симпатичненько, особенно та часть, что не для улицы, а, надеюсь, для меня.

         Поскрёб по сусекам, набрав килограмм тридцать серебра с медью для Коваля, забрал все банки маны на девятьсот. Подумав, все яды сложил к себе в мешок, добавил эликов, рулоны тканей аккуратно сложил вдоль стенки, прибрался в комнатушке, в общем.

         Закупить мебели, превратить в натуральный склад, с полками и ящиками? Скоро ещё металл Димон принесёт, или оставить часть у него? Точно, пусть не больше двух слитков каждого тащит, кузнец у нас именно он, пусть и пользуется. Продавать не стоит, в деньгах ближайшее время нуждаться не буду.

         А это что за колечко невзрачное лежит? Напрягаю память или то, что у меня её заменяет. Из многоножки достали, квестовое. А если Нови перерегается, то у новой Новелиэне задания уже не будет. Невелика потеря, мне кажется. Мне самому не больно хотелось тащиться в такую даль за какой-нибудь никчёмной наградой. Оставлю его у местных неписей, чтобы Росслику передали, когда зайдёт, и ему об этом прямо сейчас напишу.

         Металлы в виде монет и банки маны возложил на алтарь, подношение принято. Вот и начинаю обманывать бога, типа принёс всё, что заработал, за исключением того, что нужно самому. А мне нужно много!

         К мастеру Тану сходить, пока время есть? Но не судьба.

        "Внимание! Клановое сообщение.

        В целях улучшения управления и обороноспособности, руководством принято решение о разделении клана.

        Количество мест в клане временно сокращается, но мы никого не бросаем. Низкоуровневым игрокам придёт приглашение от клана "Вольные стрелки" - это дружественный нам клан, которому мы передаёмчасть нашей собственности, в частности, замок "Белый". Приняв приглашение, вы окажетесь в кругу своих знакомых и друзей, а опасность для вас от недружелюбных игроков будет многократно снижена.

        Постепенно, с наращиванием наших возможностей, мы вновь сможем пригласить вас к себе.

        С верой в светлое будущее, Кащей"

         Не понял, они, чтобы защититься от возможных ответных атак агров, решили вывести за скобки всех "маленьких"? А меня? Смотрю в менюшку, значок принадлежности к клану сохранился, не выперли, сошёл за высокоуровневого. А что с остальными "моими"?

         Буквально отвечая на мой вопрос, пришло сообщение от Димона:

        "После оповещения выкинуло из клана"

        "А Свету?"

        "Не знаю, она в чате недоступна"

        "Погоди, свяжусь с Кикиморркой или КиллДедом"

         Вызываю Оксану, узнаю про Свету, действительно, её тоже выкинуло из клана, и клановый телепорт, соответственно пропал. Прошу довести до приёмного камня, который лежит в той подземной пещере, куда я упал. Соглашается, на душе становится легче.

         Что-то перестаёт мне нравиться быть в клане, да ещё денежный вопрос нерешённый висит. Так, мне нужен человек, который проследит за разделом имущества и продажными ценами. И ник этого человека, конечно, Ископаемый.

        "Приветствую, хочу нанять тебя на пару - тройку дней, возможно такое?"

        "Возможно, профиль работы?"

        "Проверка отчётов, советы, информация, поиск по аукам"

        "Понятно, если полный рабочий день, то потритысячизолотых"

        "Устраивает, ловиденьгии список вещей на продажу, посмотри, где цена выше и добираться не очень дорого"

        "Принял, начинаю работать"

         Список, я естественно подредактировал, убрав всё "ненужное" для его глаз.

         Никуда уже не пошёл, сижу в моей кафешке, смакую маленькие кружечки разных сортов кофе, заедаю мороженным. Неожиданно в личном чате появляется Ископаемый:

        "У вас вот этих позиций по количеству сколько?"- немного официально обращается он ко мне.

         Количество я также убрал, чтобы не светить. Смотрю на выделенные позиции, там обычное вино со вкусом, без бафов.

        "Не знаю, по одной есть,а еслиточно, тосмотреть надо, а что?"

        "Я недавно читал про эксцентричных миллионеров в игре, так вот, некоторые коллекционируют именно вина со вкусом. Названий, которые есть у вас, я не нашёл в открытых источниках, значит, они редкие, и должны заинтересовать их"

        "Понятно, кто и где?"

        "Есть четыре известных коллекционера, в Токио, в Париже, в Нью-Йорке и Лос-Анджелесе"

        "Так, смотри, когда и за сколько туда можно добраться, прикинь продажные цены, задача ясна?"

        "Вполне"

        "Отлично, а я посмотрю по количеству"

         Большинство наименований "принадлежало" мне в нескольких десятках экземплярах, некоторые в одном-двух, а некоторые надо было делить, так как их в замке было всего по одной, две, пять бутылок. Так, попробую тогда увеличить свою долю:

        "Егор, привет ещё раз. Хотел выкупить твою долю вин со вкусами, тебе же они без надобности, капсулы нет"

        "Как раз собирался отдельную квартиру и капсулу приобретать, наконец, появились достойные деньги"

        "А, понятно, тогда пока"

        "Подожди ты, можешь забирать мою часть, хоть немного отблагодарю"- он пересылает мне цифровую "бумажку" о передаче своей части вин со вкусом, заверенную своей цифровой подписью, кульненько! Нахватался словечек у одной красивой девчонки.

         Следующей Поляника:

        "Оль, ты же у нас вроде трезвенница, продай свою долю вин со вкусом?"

        "Забирай так, мне не нужно"

        "Можно тогда документ, чтобы со склада мог забрать?"

        "Держи"- также пересылает своё согласие.

         И так далее по списку всех, кто был в том рейде, за исключением Дроллина, ВодкуБуду! и Кащея. Не все продали, некоторых уже не было в игре, но одиннадцать долей из двадцати я собрал, с моей частью получается уже тринадцать. Кое-что получил по бросовой цене, а один воин "заломил" за свою долю целых десять тысяч голды, выкупил, хрен с ним.

         Получается, половина с небольшой частью моя. Остался вопрос, как вынести из крепости? Мне самому столько не утащить, а посторонних не пустят. Спрошу у Ископаемого:

        "Нужен совет. Как вытащить большой и тяжелый груз оттуда, куда не пустят посторонних? Сам бегать заманаюсь"

        "Место, где хранить, есть?"

        "Нет"

        "Арендуйтесклад достаточного объёма. На ауке делаетезаявку на покупку с полным перечислением всего того, что хотитевытащить. Ставитегалочку в опции "доставить" и указываетеадрес склада. Затем находитеэту заявку и продаете,предварительновыставив "через временныйоблачный склад", готово.Конечно, система возьмёт за это нехилую сумму, но еслидругих вариантов нет, то решайтесами"

        "Спасибо, лови дополнительную тысячу"

        "Про чёрствый хлеб с икрой помню, отказываться не буду"

         Так, приступим, меню, услуги, аренда... А зачем возиться с "реальным" виртуальным складом? Арендую постоянный "облачный" склад, не надо задумываться об объёме, влезет всё, что положишь. Правда, что-либо достать или положить можно только в населённом пункте, причём в пределах только своего региона. Дороже, конечно, раз в десять, но зато мороки нет, и воры залезть не могут, так и делаю.

         Теперь составить заявку на покупку по списку, готово, делаю продажу, шестьдесят три тысячи золотых за виртуальный склад и перемещение набора пикселей. Надеюсь, игра стоит свеч.

        "Ближайшее представление будет в Японии - шоу барабанов в Киото, сегодня в восемь вечера по их времени, с Владивостоком разница минус один час. Из Киото в Токио обычным телепортом метнуться"- Ископаемый добросовестно выполняет свои обязанности.

        "Как это минус один? Они же восточнее находятся"

        "Часовые пояса в реале так сделаны. Во всём Китае вообще один часовой пояс, ориентированный на побережье, минус два от Владика"

        "Охренеть, не знал"

        "По цене - если предложить все наименования, возможно, за полляма уйдёт"

        "Понятно, спасибо. Если выгорит, бонус дополнительно"

        "Хорошо, пойду остальное смотреть"

         Дала о себе знать Света, её довели до камня, и она прыгнула в Форт Восточный, сразу предупредила нас, что пойдёт работать с ингредиентами, пока свежие.

        "Оксан, спасибо, что довела Светанру"

        "Не за что, я уже написала Кащу по поводу "выкидыша" без предупреждения"

        "Если не против, приглашаю на представление, начало через пятьдесят минут"

        "Что там будет?"

        "Сюрприз"

        "Через полчасавстретимся, хорошо?"

        "Давай около Гильдии"

        "Хорошо"

         Я залез в раздел услуг, купил билеты, два обошлись ровно в сто тысяч, почти как в Москву, хотя чисто географически гораздо ближе. Но тут другая страна и другой "материк", в администрации игры далеко не дураки сидят, знают, что такое по-любому должно быть дороже, хоть обычная телепортация, хоть временный вылет на представление.

         По схеме с облачным складом выкупил две бочки по пятьдесят литров вина с бафами, раз уж летим в Японию, грех не выставить на продажу. А то, что Кирилл не торопится, это его проблемы.

        "В Японии самые высокие цены на "натуральные" ткани и спрос постоянный"- подкинул ещё одну идею мой консультант.

         Беру все ткани, которые мои без раздела на общем собрании, опять закидываю их на облачный склад. Оксане придётся много тащить, по максимуму грузоподъёмности. Я же возьму бутылки "вкусного" вина, незачем ей знать о моём маленьком бизнесе. Причём самые редкие наименования приберегу до общего аукциона, куда попробую созвать всех коллекционеров.

         Вот и она, очаровательна и обворожительна в своём комплекте. Не знает, как себя вести со мной, то ли держать гордый и независимый вид, то ли прижать к груди и зацеловать. Подхожу сам, обнимаю, целую в щечку и говорю:

         - Надеюсь, у тебя мешок пустой?

         - Почти, - не ожидала она такого вопроса.

         - Прими тогда вещи, - перекинул ей вещи с облачного склада, - Нормально, сила позволяет? А то элик могу предложить.

         - Выше предела, давай элик.

         Даже со Светкиным эликсиром на плюс сто силы, грузоподъёмности без быстрой потери выносливости не хватало, не продумал этот момент, жрицам ведь незачем вкачивать грубую силу. Пришлось сбегать на аук, взять свиток с бафом двести силы на час, две восемьсот голды, фигня в сравнении с билетами. И всё равно, половину рулонов пришлось забросить обратно на склад, даже с плюс триста "заёмной" силы не могла без проблем взять свой максимально разрешенный по уровню вес. У меня зеркальная ситуация - сила позволяет взять почти втрое больше, чем уровень. Игровые условности и ограничения.

         Всё, отправляемся. Активация билетов, вспышка, и мы в Японии, в древней столице Киото. Никаких современных зданий-небоскрёбов, только традиционные дома с теми самыми вычурными крышами, зелень парка и толпы народа. Их тут как муравьёв, бегают и копошатся вокруг.

         У нас мало времени, поэтому живо в Гильдию, телепорт в Токио, всего три тысячи золотых, расстояния у них гораздо меньше. Аукцион рядом с Гильдией, далеко идти не пришлось. Кстати, если не знать, что находишься именно в Токио, очень легко спутать с Киото, вокруг одно и то же, хотя, толпа на улицах ещё гуще. Приходится следить за мешком Окси, в такой толпе ворам наверняка раздолье. В моём мешке новичка лишь три артефакта, а по остальным ячейкам разложил серебро. Всё добро таскаю во "встроенном".

         Пока прошли метров пятьдесят по площади, что разделяла здания Аукциона и Гильдии, меня дважды обворовали! Добычей двух игроков, так как на применение умения воровства тоже есть откат, стали семьдесят семь и шестьдесят две серебрушки, флаг вам в руки, ворюги.

         Анонимный брокер, сформировать заявки на продажу, каждый рулон и бочку по отдельности. Все заявки делаю длительными - десять дней, ткани и вина с бафами хорошие, пусть набирают ставок. Просто придётся ещё раз сюда смотаться, деньги забрать со счёта аукциона - опять "небольшое" игровое ограничение для выкачки денег у неместных игроков, которым приходится дважды летать на аукцион.

         Бутылки вин со вкусом ставлю через другого брокера и скопом, с ценой в шестьсот тысяч, ставлю галочку "возможен торг". Через администрацию делаю прямую ссылку на этот лот на имя коллекционера-миллионера. Она пройдёт через все спам-фильтры, очередные траты, но как иначе привлечь его внимание? Вдруг он не мониторит рынок?

         Всё, можно обратно, хотя, погоди, прикуплю штук двадцать "сторожков" - специальные свитки с заклинанием от администрации, которое выделяет игрока, побывавшего в твоём мешке, и нарвавшегося силой случая именно на ячейку с этим заклом. Его можно без окраски в красный убить даже в черте города. Своеобразный "антивор" с приведением приговора в исполнение.

         - Ксан, пойдёшь чуть сзади меня, когда сработает "сторожок" - сразу говоришь через чат.

         - А если меня обворуют?

         - Ксан, я тебе когда-нибудь делал плохо?

         - Когда сказал, что женат, - честно высказалась она.

         - Ну, тут уж, извини, моей вины не усматривается. В крайнем случае, все потери компенсирую, давай, а то на начало представления опоздаем.

         Вышли из здания, я подошёл к первому попавшемуся игроку, достал из мешка стотысячный чек, помахал перед носом, спрашивая: "Bank, where bank?". Не слушая ответа, положил чек обратно и пошёл к зданию Гильдии Перевозчиков.

        "Слева от тебя, убегает"- доложилась Оксанка.

         Оборачиваюсь, вот он, выделен, ник с иероглифами, не прочитать, уровень двести шестьдесят шестой. Шипы перед ним, хорошо влетел, сапоги подрал и упал, держи камнелезвы вдогонку. Хорошо одежда попортится. Заклинание он не пережил, роги не толстые воины с запасом жизни. Всех остальных заклинания не коснулись, магия игры, итить её. Они только оживлённо переговаривались и смотрели на меня.

         Тренькнуло сообщение о получении уровня, тридцать девятого, я же без супер-одежды. Нормально получилось. Очки в дух, довёл до восьмидесяти.

         Дошли до телепорта, прыгнули обратно в Киото, пришли в тот парк, куда нас перенесли билеты. Началось, но ничего интересного мы не пропустили, как раз заканчивалось представление участников, не думаю, что это было очень увлекательно.

         Позади и по бокам двух рядов больших барабанов вспыхнули огромные костры, явно "подкрученные" либо магией либо адмами. Национальные костюмы и повязки с бантиками на лбу, мне стало смешно. Люди вокруг неодобрительно косились, а мне абсолютно пофиг.

         Долгое вступление с одиночными ударами и большими перерывами, так что мне показалось, что пришли сюда зря. Но затем они исправились, бодро продолжив, в унисон ударяя по туго натянутой коже, ускоряя и ускоряя ритм, выкрикивая резкие слова-кричалки, потом почти останавливались и начинали заново, выстраивая новый рисунок барабанной дроби. Первый номер прошёл на ура, следом выходили всё новые и новые участники, старавшиеся поразить зрителей синхронными перестроениями, странной механической согласованностью действий, наверняка достигавшимися долгими тренировками.

         Конферансье объявил очередных участников, народ вокруг громко закричал. За барабаны встали практически голые мужики в одних повязках на чреслах, по-другому не скажешь. Не атланты, далеко не красавцы, морщинистая кожа, у некоторых даже брюшко. Стоят значки подлинности персов, они и в жизни такие. Проиграли что-то невразумительное, по-моему, не особо стараясь выложиться. Народ же явно исходил в экстазе, вот что значит раскрученное имя. Мне не понравилось абсолютно. (Прим. Автора - всё реально, видел на ютубе)

         Во время этого выступления я ударом ладони снизу по бутылке вина откупорил её, видел как-то такое видео, захотелось повторить "подвиг". Глотнул сам, продегустировав, и предложил Оксане присоединяться. Это было самое "многочисленное" десятилетнее вино в моей коллекции, можно и выпить, много на нём не заработаешь. Вполне на уровне, вкус раскрывался постепенно, через лёгкую горчинку донося фруктовые ноты и почти невесомый древесный аромат от бочек, в которых оно выдерживалось. Если это такое "прикольное", то, что скрывается в винах тридцати-сорока-пятидесяти и более лет? Точно, надо предлагать пробную бутылку бесплатно, чтобы и потенциальные покупатели задумались над этим вопросом.

         Оксана сначала немного стеснялась, воспитание, понимаешь-ли, нет хрустальных фужеров и белоснежной скатерти, а потом плюнула на приличия в этом мире, вошла во вкус и даже немного захмелела.

      * * *

         Кириллу в это время пришло сообщение от Анахэра, полное угроз и страшных обещаний, если его перса сейчас же не отпустят. Долго он, однако, думал.

         Но Анахэра не думал, он ждал ответа от администрации на свои жалобы о странных заклинаниях, которыми воспользовались игроки из "Дальневосточников". Ангел - так назывались надзиратели-модераторы в игре, сделал запрос специальной программе "Guard" о применённых заклах, ведь им самим была недоступна информация такого плана: тайна частной жизни и коммерческая тайна!

         За разглашение информации о персонажах могут выкатить нехилые претензии, именно поэтому вопросы типа: "есть такое в игре или это чит, летящий в бан?", были в исключительной юрисдикции искусственного интеллекта. Контролирующие работники корпорации выступали лишь передатчиками ответов и были ответственны за ввод в систему вопроса в правильной форме, вычленяя из "многабукав" сообщений пользователей редкие зерна истины - с этим пока не мог справиться никакой искусственный интеллект.

         Низкоуровневый крылатый получил ответ от "Guard"`a о существовании указанных заклинаний, и с чистой совестью отказал Анахэру в жалобе с подозрениями в использовании неигровых методов.

        "Можешь перерегиваться, этот перс уже никуда не уйдёт"- ответил Кащ лидеру "Кровавой стаи".

         В ответ на новую порцию оскорблений, Кирилл пожаловался ангелам и того забанили на сутки.

         В самой старой части крепости отгородили часть двора каменной стеной, вырыли котлован трёх метров глубиной, залили основание быстросохнущим составом, дали затвердеть. Затем осторожно поставили тело Анахэра, прикрыли железной решёткой с толстыми прутьями и мелкой вязкой, и залили до поверхности земли, подготовив постамент под святилище, которое чуть позже по брёвнам смогли перекатить через стационарный телепорт и установить в крепости. Так сказать, принесли богу человеческую жертву.

         - Заказывай у адмов ров, даже если залезем в долги. Думаю, очень скоро пригодится, - сказал Володя Кириллу, - Придётся продавать многое из трофеев, понадобится много денег, зато уж сразу улучшим крепость, может, дотянем до твердыни.

         Кащей вызвал старшего ангела, "архангела", как шутили игроки, одного из тех, кто был ответственен за товарно-денежные отношения с кланами. За двадцать два миллиона золотых "Дальневосточники" заказали и получили многое. Широкий ров, соединяющий две реки. Девятиметровой высоты стену вдоль него и берегов обеих рек из крупных блоков, которую можно было ещё надстроить сверху из своего камня. Получили неприкосновенность крепости на двадцать четыре часа, необходимых художникам и программистам, чтобы "построить" заказанное, и статус "твердыни" после окончания всех построек.

         - Да, было бы неплохо, если бы "Кровавая стая" заявилась сегодня, хороший им облом получится, да если их ещё покоцать, - немного помечтал Кирилл.

      * * *

         Выступления подошли к концу, два с лишним часа пролетело как один миг. Окончательно стемнело, и подошёл черёд сюрприза от организаторов. Каждому посетителю пришёл подарок - небесный фонарик. Под руководством ведущего дружно приготовили их к запуску, и с ударом в барабан подожгли магический огонёк. Наверно, больше двух тысяч фонариков поднялись в тёмное небо, таинственно мерцая. Все бурно зааплодировали, я тоже поддался стадному чувству.

         И вдруг, абсолютно неожиданно, в вышине засиял фейерверк. Разноцветный, принимающий различные формы: он разрывался шарами, осыпался неисчислимыми звёздочками, оставлял длинные тонкие полосы, раскрывался как бутон у цветов. Даже такой циник, как я, остался под впечатлением. Про Оксану и говорить нечего, прижала руки к груди и возбужденно дышала.

         После окончания шоу мы под ручку пошли гулять по городу, посмотрели на каменный сад, ещё раз убедился, что менталитет у наших народов очень разный.

         Пришло сообщение с японскими иероглифами. Это функция "возможен торг" сработала, коллекционер-миллионер увидел мой лот и написал автоброкеру, который перекинул сообщение мне. Иероглифов я не знал, доступа к переводчикам у меня нет, поэтому просто пишу в ответ - донт андестенд, 600 000 ок?

         На другом конце нашего сломанного телефона поняли, что пообщаться не удастся, написали в ответ 100 000?

         Так мы переписывались цифрами минуты две, Оксане надоело стоять на месте, она потащила меня дальше, в принципе идти переписка не мешает. До полуляма поднимать тот никак не хотел, тогда написал на инглише - типа у вас есть десять минут, потом я офф и гудбай, полляма - финишная цена, амба.

         Миллионер выдержал паузу в девять минут, попробовал еще раз скинуть цену, я ответил отказом, дописал, мол, счастливо оставаться. Пришло предложение о покупке за пятьсот тысяч, я тут же согласился. Отправил ему на "моём" английском: Another wines. The ones in the whole world. Auction Paris. Поставил дату через три дня.

         Мы с Окси зашли в храм, срисованный с реала, попали как раз тогда, когда толпа послушников-неписей собиралась бить в огромный колокол. Нет, однозначно не сравнить с нашим колокольным перезвоном в церквях, или дело в привычках, въевшихся в подкорку? В общем, дома лучше.

         Время "турпоездки" вышло, нас предупреждает система и со вспышкой переносит домой. Мы по инерции продолжали стоять под ручку, а на меня обрушился поток сообщений от Ископаемого. Пока был в Японии, они не доходили.

         - Чудесно. Спасибо, что вытащил меня, - Кикиморрка отстранилась, очарование момента пропало.

         Я как раз прочитал сообщение о показе мод в Париже, начало через два часа.

         - Ты думаешь, это всё? - спросил я у Оксаны, - Сегодня у нас с тобой ещё Париж.

         Пришлось маленько поуговаривать, не устояла, согласилась, выложила все "лишние" вещи в личную комнату. Затем зашли на аук, взял свиток на увеличение силы, в столицу Франции также потащим товары на продажу. Потом, пока было время, прогулялись по Владику, постояли на крепостной стене, глядя на суету порта. Я стоял позади неё, держа в объятьях.

         Она наклонила голову, прижалась к моей щеке: "Как же с тобой хорошо, это просто убивает".

         - Всё, что нас не убивает, делает сильнее, - к чему я это сказал, сам не понял, видимо, просто всплыла цитата в памяти.

         Там же, стоя в обнимку, поговорили о проблемах её личной жизни. Для меня диагноз ясен - слишком завышенные требования и ожидания от кандидата в мужья.

         - Подожди, так ведь и я не подхожу под все твои требования. Однако страсти у тебя кипят. Ещё раз хочу напомнить, здесь это тебе не там, реального меня ты бы и не заметила.

         Помолчала, обдумывая: "Нет, ты хороший". Женская логика!

         Пора собираться во Францию. Я гружусь винами со вкусом, Оксана - винами с бафами и тканями. Тройку рулонов она у меня выкупила сама, не пожелав принимать в дар. Не знаю, что за тараканы у неё забегали, но если так хочет, пусть её, настаивать не буду, учёный уже однажды в реале на эту тему...

         Ну что сказать про Париж? Да ничего особенно хорошего он у меня не вызвал. Как и в Японии, сначала "побежали" на аукцион, но так как расстояния большие, ещё больше, чем в Москве, взяли извозчика. Так вот, эти индивидуумы-программисты, посчитали, что надо придать особый шарм столице Франции, положив на дороги брусчатку. Поездка получилась запоминающейся, трясло и гремело.

         Ладно, раскидал вино и другое по лотам, опять сделал прямую ссылку через адмов, вышли. Решил немного пройтись пешком, не хотелось опять греметь как на консервной банке. Эти дикие французы, увидя красавицу в прехорошеньком, коротком и крайне сексуальном наряде, оглушительно свистели и что-то кричали в адрес Окси, делая руками жесты, очевидно означающие половое соитие. Делал таким ответные жесты, типа хрен по локоть, ума не палата, и, вообще, полный удод.

         - Не обращай внимания, успокойся, - посоветовала она.

         - Да они что, озверину нажрались, самцы бабуинов.

         Дорогу перегородила группа игроков, заводилой был орк двести сорок с... шоколадной кожей. Негр в реале? Простите, афрофранцуз. Хотя, чему удивляться, у них уже три четверти населения, наверно, франкоафриканцы. Из франко, там, правда, только то, что проживают во Франции, и имеют французское гражданство, причём в извращенной форме.

         Что-то лопочет. Не уверен, что его бы понял дипломированный переводчик, с его-то жаргоном и диалектом. Хотел обойти - заступает путь.

         - Парле ву франсе? - спрашиваю у него, - Ай эм нот!!! - громко заявляю после того, как он утвердительно кивает головой на мой вопрос.

         - Фак офф, мазафака, - добавляю для понятливости.

         Разозлил. Конечно, какая-то малявка не дрожит перед таким крутым "перцищем". Получаю вызов на дуэль от него. Ах, так, хорошо, выпущу пар на тебе. Как вызываемый, в условиях дуэли ставлю - прямо здесь и сейчас, без петов, расстояние начала боя сокращаю до тридцати метров. Выставляю галочки в очень редко используемых опциях: "бой до смерти" - невозможность сдаться, и "полный контакт" - бой будет с порчей вещей, надо же наказывать самоуверенных, недалёких типов! Лишь бы этим типом не оказался я.

         Орк соглашается, думая, что легко размажет лоулевела, с "жутким" оскалом достаёт две секиры, я посох. Отсчёт, начали.

         Сразу ускорение и в инвиз, а ты что, думал, что я маг? Думай дальше, это вообще полезно. Бросок к жертве, оглушение, кастую "немощь" и бью посохом по голове, удачно вызывая ещё одно оглушение. Следом идёт "чума". Режущий удар лезвием посоха по груди, вызывающий кровотечение, и снижающий прочку одежды.

         Дальше так и работал, инвиз, бросок, и удары, режущие одежду. Оставил от его верхней одежды одни лохмотья, он весь в кровотечениях и дебафах, я его иногда подлечиваю, чтобы не умер, мстя должна быть полной. Стоит и шатается, что-то кричит в другую сторону от меня, не видя в невидимости. Всё, пора заканчивать, пар я выпустил, напоследок кастую камнелезвы, и на мостовую валится труп. Чем-нибудь порадуешь? Двести семнадцать золота, серебро брать не стал, элик на здоровье и всё, голодранец!

         Получаю ещё один вызов на дуэль, вы что, сговорились? Решили проучить наглеца? Отвечаю теми же условиями. В ответном послании убрали пункт "полный контакт", убить хотят, а экипировкой рисковать не желают? Ладно, согласие, приступим.

         В соперники достался рога, видимо, посмотрели, что я действую из инвиза. Тот сразу скрылся в стеллсе, а "круг света" не хочешь? Не хочешь, а придётся. "Прыжок" мага, бросок к жертве, оглушение, подсекающий удар посохом по ногам, валится на землю, крит в голову лежащему, уносите. Пять секунд на бой, растягивать смысла не было - вещи не испортить. Из тебя что-нибудь выпало или вы все бедные? Статуэтка, которую можно ставить во внутренние слоты:

        Получено:Уникальная статуэтканезаметности.

        Прочность: не ломается. Вес: 0,5 кг.

        Увеличивает вашу маскировку на 100%, позволяетпередвигаться в невидимости на 20% быстрее.

        Ограничение: только для класса разбойник.

         Вещь! Убитый разбойник выдерет себе все волосы, причём, не только на голове. С помощью этой штуки хотел "спрятаться" от меня и напасть первым? Не получилось. И какая штука - вроде артефакт, неуничтожим, но не артефакт, так как выпадает. Одним словом - статуэтка.

         Больше вызовов не было, угомонились, хоть и провожали крайне недобрыми взглядами. С Оксаной взяли извозчика, и поехали смотреть на последние "писки" (без мягкого знака) моды. Окси держалась несколько отчуждённо, какие-то цифровые тараканы опять забегали у неё в голове. Показ так себе, модели были "очень авангардными", на нормальные мероприятия в таких не сходишь. Решили двинуть гулять, не дожидаясь окончания, ей тоже было неинтересно. Дальше всё также было несколько скомкано, посетили памятные места для туристов, посидели в кафешке на Эйфелевой башне. Восторга не было. Прыгнули домой, и она убежала, сославшись на неотложные дела.

        "Внимание! Клановое сообщение.

        Всем членам клана немедленно прибыть в крепость, боевая тревога!

        Кащей"

         Агры решили вернуться и попробовать взять крепость, освободить своего главаря. Владимир, не исключая такого варианта, объявил о вознаграждении любому, кто увидит агров, либо игроков поименно, кого срисовали в прошлый раз, бывших разведчиками без клана и не красными.

         В общем, неожиданности опять не получилось. Их заметили и доложили, некоторые игроки после своей смерти, пытаясь хоть таким образом отомстить обидчикам.

         - Минут через пятнадцать будут здесь, - докладывал ИдиВпень, один из рог - разведчиков, - Смогли насчитать до пятисот персов. Над некоторыми висит тэг клана "Кровавая стая", над большинством - "Бензопила".

         - Успели снова создать клан? Что будем делать? Отсидимся или выйдем? - обратился Володя к Кириллу.

         - Отсиживаться не будем, смысла нет. Увидят, что крепость неприкосновенна, уйдут и затаятся, ударят в другой день. Так, все маги, у кого остался клановый телепорт, вместе с прикрывающими устроят засаду, сначала атаковав масс-заклами, а потом быстрый наскок, выбить сколько возможно. После посмотрим, что будут делать и попробуем дорезать.

         Я пожелал сходить вместе с магами, не препятствовали. Переставил статуэтку незаметности во внутренние слоты, попросил Невидамку замаскировать меня в самых ближних кустах к дороге, по которой должны пройти агры.

         - Что за фигня? Я тебя сама не вижу, - озадаченно сказала она после завершения работы.

         Отвечать я не стал.

         После недолгого ожидания появились враги, их разведчиков сегодня не вырезали, не давая насторожиться раньше времени.

         Пора, наши маги с охраной двинулись к дороге, сокращая расстояние. Их заметили, пытаются создать строй. Кастую огненный дождь на группу магов, они стандартно закрываются магическими щитами. Моя маскировка на высоте, пока не обнаружен. Заканчиваются щиты, и тут же им на головы падают камнелезвы. Мат и крики, противники складываются, оставляя на земле полупрозрачные трупы.

         У меня в арсенале осталось только одно заклинание, после которого я по-прежнему останусь незамеченным - грозовая молния. Кастую её на ещё одного мага, который собрался применять заклинание. Ветвистая светящаяся линия протягивается с небес, и он отлетает в лучший мир. Рандом хорошо постарался, выдав большой урон. Вот так, раз и труп. Согласно логам, сам себя я бы тоже убил этим заклом, молния прошла на 8912, а у меня здоровья сейчас 7960 хп.

         Теперь жду, что сделают сокланы, я им уже помог, выведя из строя семерых магов. Началось, во врагов полетели огненные дожди и ветры, камнепады и булыжники, ледяные копья и огнешары. Благодаря сосредоточенному удару удалось уничтожить всех близстоящих, остальные отошли под антимагические щиты, сейчас совместно ударят с двух сторон, пора валить. Масс-заклы разбираться не будут, невидимость им тоже не помеха.

         Вовремя я убрался, произошло то, что я и предвидел. Стороны попали в патовую ситуацию, поливают друг друга масс-заклами, стоя под щитами. Теперь, у кого раньше кончится мана, тот и проиграл, если не дал дёру. Слава Ковалю, я успел сместиться метров на семьдесят дальше по дороге, сейчас ползу ещё дальше. О, здесь намечается второй удар, пока маги отвлекают внимание своими фейерверками, воины, лучники и роги подобрались к вражеским рядам.

         Тетивы спустили рой стрел, которые ушли в магов, лучников и жрецов неприятеля. Неожиданный удар страшен, игроки падают, утыканные стрелами. Наши воины строем ломанулись в разорванные порядки врагов, роги скользят в стеллсе. Рвану и я, используя прыжок, только предварительно проглатываю элики семьи Чхо и эссенцию из мохнокрылов, передёргивает, как будто хлебнул сивухи.

         Пошла жара, как говорят некоторые стримеры. Замечаю небольшой разрыв в строю, прыжком переношусь за спины воинам противника, посох набирает обороты, подкашивает ноги воинов, они падают. Меня здесь уже нет, я вламываюсь в группу жрецов, лечащих воинов, посох описывает круг на уровне голов, хорошо попал, всех повалил, один умер, получив крит.

         Хоп, и здесь меня тоже нет, а то, смотрю, лучники начинают меня выцеливать. Прячусь за телами вражеских игроков, ускользая от мести. Увеличенная скорость это просто класс. Персы вокруг валятся от ударов моего увесистого оружия, кое-кого успеваю добивать.

         Твою мать, маг-огневик передо мной включил "огнемёт", чудом ускользнул от его струи. Тот же, пытаясь достать меня, начал вертеться и подпалил своих сокланов, те кричат, "купаясь" в пламени. Молодец, я скольжу дальше, не задерживаясь возле такого умелого игрока, его, вполне возможно, свои добьют.

         Наши воины, использовав рывок, сошлись с врагами в ближнем бою, лучники стараются выбить игроков поддержки и друг друга, маги лупят заклами. Потеха.

         Потери с обеих сторон растут, но пока перевес на нашей стороне. Убитых примерно девяносто их против тридцати наших. Фактор неожиданности позволил. Но вот растянувшаяся линия противника стягивается, они строятся в "правильные" боевые порядки.

         - Всем отход, повторяю, всем отход, - скомандовал кто-то в общем чате.

         Я прорываюсь поближе к лесу, прыжок, инвиз, и даю дёру поближе к деревьям, в любой момент готовый телепортнуться в крепость, если вдруг накроют площадными заклинаниями. Обошлось, в рядах агров неразбериха. Они остаются на месте, опасаясь повторного нападения. Роги - разведчики разошлись, пытаясь найти новую засаду. Зря стараетесь, вас ждут возле самой крепости.

         Хотя, можно ещё немного позабавиться. Маскируюсь под кустом, сижу не дыша. Вот, появился крадущийся разбойник-агр. Профессионально идёт, прикрывается деревьями. Но у меня есть время подождать, пока ты не выйдешь на удобную для меня позицию. Молодец, хорошо замер, прислушиваясь, что впереди. Каст "слепоты", сработало. Воздушный кулак, проявляется полоска жизни, ого, сколько ты вкачал, тридцать одна тысяча двести хелспойнтов. Откуда столько смог набрать? Хотя, вдруг мультикласс, не один же я типа умный.

         Мой воздушный кулак снял четыре тысячи четыреста тринадцать хп, сопротивление магии прокачано, хоть и не до упора. Придётся добивать ножами, хотя первоначально хотел чистой магией сработать. Бросок, расправа, мясорубка, готово. Не помогло тебе твоё большое здоровье. Лут выпал немудрённый, серебро, медь и мусор. Легко отделался, рандом сегодня к нему благосклонен.

         Отряд агров снова тронулся в путь. Я сижу в том же кусту, кручу головой на все триста шестьдесят, словно сова. Вполне возможно, что придут проверить, что и кто тут. Но нет, приходить не стали, поняли, что в засаде кто-то сидит, нафиг им нужно умирать. Тогда я тихонечко двинусь к дороге, посыплю проходящих "камнелезвами".

         Очень медленно и осторожно, буквально по сантиметру ползу вперёд, осматривая всё, как-будто я сапёр на поле, полном мин. Вышел на расстояние применения заклинания, лезвия пошли. Оглушение, меня кромсают со спины, умер. Проморгал. Слишком уверовал в свою "мощь" и непобедимость.

         Сижу в своём номере, именно здесь я привязан, читаю системные сообщения:

        Поздравляем, вы получили уровень: 40

        Доступных очков характеристик: 6

         Это, видимо, камнелезвы кого-то убили, опыт перепал. Дальше:

        Вы убиты игроком Чорный_Мститель (251 ур.)

        Вы перемещены на точку привязки (по вашему выбору).

        Вы потеряли 6968 единиц опыта.

        На вас наложено четырехчасовое посмертное проклятие: все характеристики - 50% от нормы, скорость набора опыта - 50%, при каждой повторной смерти в течении этого времени потеря очков опыта увеличивается в два раза.

         Давно я не встречался с тобой, сразу повеяло первыми днями в игре. На этот раз, очки опыта я всё-таки просрал, поэтому следующей табличке не удивлён:

        В связи с потерей очков опыта ваш уровень понижен, текущий: 39

        Снятых очков характеристик: 0

        Доступных очков характеристик: 0

         Получил уровень и тут же потерял, бывает и такое. Прочность плаща снизилась на два пункта, а рубашки сразу на четыре, пока не смертельно, но забывать про прочку не стоит, а то потом буду себе локти кусать.

         Залез в меню, посмотреть на порезанные статы. Не так и страшно! Режутся лишь свои собственные статы, экипировка не учитывается, потерял около двухсот очков характеристик, точнее считать лень.

         Пошёл в Гильдию, прыгнул в замок, агры уже на подходе. Рог даже повырезать успели, нашим здесь каждая травинка знакома, устроены специальные захоронки, из которых удобно нападать.

         Основная часть неприятелей подошла на расстояние видимости. Остановились, видать, увидели статус "неприкосновенности", неприятный сюрприз получился. Развернулись, пошли обратно. Кащей выжидал, нападать пока не стали, численный перевес по-прежнему на их стороне. Здесь уже светает, почти пять утра, поэтому у нас мало народа. А по Москве почти десять вечера, самый пик онлайна. Пустили следом соглядатаев из разбойников.

         Временный отбой тревоги, ожидаем, куда они пойдут. Минут сорок спустя наши разведчики просигнализировали, что отряд агров подошёл к замку клана "Полуночников" и сейчас снимает с него щит. Они собрались захватить замок, чтобы отсидеться, и снова попробовать напасть на крепость "Дальневосточников". И у них это вполне может получиться, народа в игре мало у всех местных кланов.

         - Срочно пошли, попробуем ударить в спину, - скомандовал кланлид.

         Телепортировались на ближайший камень, большинство вызвало ездовых животных, меньшинство оседлало своих ручных животных. А как же я? К сожалению, места для меня не нашлось. Телег, как у таксистов, ни у кого не было. Ну и хрен с ним, тогда пойду в город, пешком я отстану по-любому, даже бегом. Я свои обязанности перевыполнил, даже сдохнуть успел.

         Как узнал чуть позже, наши успели вмешаться в самый разгар битвы, ударили в спину и покромсали многих нападающих. "Полуночники" смогли удержать свой замок, срочно подрядив наёмников, пока не было осады, и действовал телепорт. Но если бы не "Дальневосточники", "Кровавая стая" праздновала бы успех.

         К слову, Ископаемый через пару дней поведал, что примерно две сотни "экс-стайников" клан "Первых" смог запереть на ближайшем камне от их бывшей твердыни. Агры настолько уверились в неприступности своей твердыни "Хрен Вам", что привязались прямо там, чтобы при смерти воскресать у себя дома. После провала операции у нас и своей смерти, многие от расстройства и посмертного дебафа вышли из игры. Твердыня пала, привязка для чужих игроков слетела, и система автоматически переставила место возрождения на самый ближний камень - в правилах есть такой пункт. При очередном входе в игру агры оказывались на камне, причём с привязкой к нему же - вот тут-то их и подловили.

         Вспомнил морскую битву по пути в Ульсан с Братством "Красный дракон" - моя привязка к кораблю точно так же слетела-бы, как только он перешёл под контроль противников, и лететь мне в неведомые дали, на ближайший приёмный камень. И куковать там, если-бы попал на глухой остров. НИКОГДА не буду привязываться в небезопасных местах, только города!

         Возвращаясь к "пленным" - караулили упорно, но те смогли выбраться, осуществив неожиданный прорыв всей толпой, когда было мало охраны. Лишь семерым "счастливцам", которые не смогли быть в игре во время прорыва с камня, повезло остаться в заложниках. Один из них позже чудом сумел ускользнуть - охрана расслабилась.

         Двое вышли с отбеленными никами после череды смертей, на их совести было не очень много "неотмытых" убийств, да и уровнем недалеко ушли от двести двадцать второго, мало падать. Трое предпочли прыгнуть в Царьград и отсидеть в тюрьме, чтобы не терять в уровнях после смертей. И лишь один продолжал упорно сидеть на камне, чего-то выжидая, тем самым заставляя клан "Первых" держать возле него игроков. Ведь это дело принципа и имиджа - наказать агра, попавшего в патовую ситуацию, а не отпустить, ничего не сделав ему.

         После возвращения в город, я, наконец, смог спокойно посидеть с книжкой в кресле перед камином с весело потрескивающими поленьями, дегустируя доставшиеся мне вина. Очень неплохой погреб был у безымянного барона. Объявился Дима, пришёл ко мне, перегрузили часть слитков в личную комнату. После чего пошли отрабатывать трудовую повинность к Огниле. Я на два часа, Димон остался дальше.

         Я же открыл лог-лист моей части добычи с Диких Полей, с которого уже сняли увеличенный клановый налог в двадцать процентов, типа платы за телепорт и охрану. Ингры и траву пришлось срочно скидывать на аукцион в игровом Пекине, начала жухнуть, и туда был относительно дешёвый вылет на соревнования ушу, всего тридцать две тысячи золотых. Вчера отдать свою долю Светику не додумался, а сегодня когда она ещё войдёт в игру. Естественно, прихватил и бутылки вин с бафами. Поставил на шестичасовую продажу, именно столько времени у меня было в запасе, соревнования долгие. Решил не мотаться повторно, чтобы снять деньги со счёта аука.

         Сам же провёл время в прогулках по городу, удивительным образом схожему с Киото и Токио, чуть ли не единственное явное различие - крыши здесь выкрашены ярко-красным, да народу ещё больше, не протолкнуться. Посетил центральный рынок, который не аукцион, здесь торговали без посредничества администрации, море алхимических реагентов, эликсиров, зачастую абсолютно незнакомых. На всякий случай, скопировал себе список, передам Свете, чтобы знала, с чем работают "соседи" и вдруг, что понадобится.

         Отдельно и тщательно проштудировал список ядов, без них практически не могу что-то сделать "толстым" целям, а в запасе ничего хорошего не осталось. Лучшим из выставленного среди быстродействующих был яд с непереводимым названием, тысяча двести хитов на десять секунд, немногим лучше купленного у ~Травенеля "поцелуя кобры". Беру двадцать малых пузырьков по выкупной цене в две двести золотых, дожидаться окончания торгов не могу. Дорого? Как сказать. С моими возможными заработками получается не очень затратно, а усиливать свой дамаг надо, спецприёмов у меня мало. Когда купил, вместо иероглифов самолично вбил название "кит1".

         Из долгоиграющих взял "Растянутое мучение", который работал исключительно продолжительным уроном с полным запретом естественной регенерации. Можно было отравлять противника каждые десять секунд, навешивался дот в тысячу хп на тридцать секунд, повторные накладывались на предыдущий, главное, выдерживай время. Таким образом, в идеальных условиях, на цели держалось три дота с общим уроном в три тысячи в секунду плюс отсутствие регена. Яд стоил нехило - пятнадцать тысяч по выкупу, но это даже не средняя, а большая банка, на много стрел хватит. Долго думал, сколько взять, решил остановиться на трёх штуках. Не думаю, что в одиночку смогу полностью реализовать его потенциал, но вдруг пойду в рейде на большого босса, там он точно пригодится.

         Поглазел на оружие, выставленное в лавках, такое причудливое и неудобное ещё поискать надо. Для уверенного владения просто необходимы тренировки. Кстати, это очень сильно отличает их игроков от наших, готовы провести за подготовкой и самосовершенствованием достаточное количество времени, наши же нет, за очень редким исключением.

         Повторно зашёл на аукцион, снять деньги за свои проданные лоты. Вышло сто шестьдесят восемь тысяч с копейками, немного хуже того, на что рассчитывал. Закидываю их в свой "внутренний" мешок, и только сейчас обращаю внимание, что у меня осталось всего шесть заклинаний "сторожка". Выходит, как минимум тринадцать раз успешно залезли в мой мешок, а я не заметил этого. А скорее, гораздо больше, ведь есть очень большой шанс на то, что рандом выведет на пустой слот. Расслабился, называется.

         Время подходит к концу, телепортируюсь обратно. Во Владике затишье, поэтому сходил к мастеру ~Тану, он поучил меня связкам ударов, учебный бой опять проиграл, без ускорения переиграть высокоуровневого монаха не могу. До раннего вечера посвятил время рисованию свитков, а то забросил это дело. Купил бумаги подешевле, и начал штамповать прямо по списку: ускорение, точность, камкожу, привести в чувство, снятие чар, исцеление, воздушные кулаки, огнешары, огненные дожди, оплести. Немощь рисовал отдельным пером и чернилами, с плюсом в магии тьмы.

         Своего регена на ману не хватало, пил Светкины пузырьки, в общей сложности потратил где-то триста тысяч маны, включая восстановленную своей регенерацией. Профессия начертателя поднялась на одну "буковку" - FH, и то хлеб.

         В игре одновременно появились Светанра и ЩаПоЩам, и, главное, спрашивают у меня, куда сегодня пойдём. Немного резко сказал им, что не маленькие, поищите сами, не вечно же мне этим заниматься. Благоразумно промолчали в ответ, молодцы. Извинился перед ними обоими.

         - Не парься, всё понимаю, - ответил Дмитрий.

         - Действительно, приучил нас идти за тобой, вот мы по привычке и ждём указаний. Сейчас поищем что-нибудь, - это Светлана.

         Тут мне пришло приглашение от Кирилла на посвящение святилища Ковалю. Пропускать такое событие не стоит. А Света и Дима не могут в твердыню попасть, их исключили из клана. Объяснил им ситуацию, Светка ответила, что тогда они отправятся в локацию "Прибрежный луг", там несколько зон - от тридцатых до пятидесятых уровней. Мобов побьют, Дима "умелого охотника" прокачает, а она траву пособирает. А как я закончу, там недалеко есть инст шестидесятых. Отлично.

         Закинул на свой облачный склад все свитки кроме воздушного кулака и двадцати огненных дождей, блин, насколько удобен он всё-таки, о весе и количестве позиций в пределах городов можно вообще не задумываться, влезает все.

         Забежал в Храм, предупредить "виновника торжества", а то может неудобно получиться. Возложил на алтарь золото, так как выменянное серебро и медь уже полностью выскреб из личной комнаты:

         - Сегодня хотим посвятить тебе Святилище, ты как, в силах прийти?

         - Ради этого обязательно приду.

         - Очень хорошо, может быстрее силы начнут восстанавливаться.

         - Да, должны. Благодарю за заботу.

        На вас наложена личная метка Бога.

        Никакой другой Бог отныне не может вмешаться в вашу Судьбу.

         Одарил, так одарил. Непонятно чем и непонятно зачем. Начинает закрадываться мысль: не зря ли я вообще с ним связался? И ведь уже так далеко зашёл, что просто соскочить не получится. При попытке дать задний ход запросто могу получить какое-нибудь проклятие или месть с его стороны. Придётся плыть по течению, авось не утону в водоворотах.

         Пошёл к зданию аукциона, подумав, завернул обратно в свой номер, из лк взял слитки хороших металлов, возложу на алтарь нового Святилища. На ауке скинул свитки, пусть торгуются, малышне пойдут и по свойствам и по цене. Наверняка обрушил рынок демпинговыми ценами. Затем Гильдия перевозчиков.

         Прилетел в твердыню клана, статус официально подняли. Высокая центральная башня украсилась огромным знаменем с перекрещенными мечами на фоне щита - гербом клана, который величественно - торжественно красовался над окружающими землями.

         Началась церемония посвящения - нашли описание на официальном сайте, до этого никто не задумывался над таким вопросом. Вливание маны, нужные слова от игроков, посвятивших себя Ковалю. Свершилось, Святилище занято:

         - ПРИНИМАЮ ДАННОЕ СВЯТИЛИЩЕ, - громогласно раздаётся сверху. Вот уж любители спецэффектов.

         Все присутствующие окутываются золотистым сиянием, что свидетельствует, что их репутация с Ковалем улучшена.

         Я пойду, возложу дары. Поднимаюсь на возвышение, выкладываю первосортные и дорогие металлы на алтарь:

        "Хочу повиниться перед тобой, Коваль. Давал слово, что буду отдавать всё, что заработаю, но не выполняю этого условия. Прошу простить и освободить меня от данного слова"

        "ОСВОБОЖДАЮ! Но формально ты его не нарушал, оговорка оченьудачная сделана. Да и вообще, сердиться на тебя абсолютно не за что. Кстати, я знаю, кто нашёлэтоСвятилище"

         Тут же спецэффекты обрушиваются на меня: свет, фанфары, легкий приятный ветерок, дующий в лицо.

        Вы включены в дружину Бога.

        Все ваши характеристики повышены на пятьдесят пунктов. Возможен дальнейший рост.

        Действует, пока Бог находится в этом мире.

         Опять двадцать пять. Везёт на всякие непонятные штуки, надо будет позже попробовать разузнать. Спускаюсь, остальные тоже заняли очередь на подношение, воздать должное богу.

         - Что это было? - спрашивает подошедший Владимир.

         - Признал своим последователем, - нашёл я выход из ситуации, вру легко и непринуждённо.

         - Что дало? - его практичность сказала своё слово.

         - Постоянное благо на сто пунктов.

         - Нормально! - присвистнул он, - А эффект проявился?

         - Нет ещё, видимо сил не хватает, кормить побольше нужно.

         - Здесь накормим, не переживай. Ты там металл из Старого замка положил?

         - Да, его.

         - Понятненько. Не уходи, сегодня попробуем вещи поделить после рейда. Боюсь, как бы скандала и ругани не было.

         - Вероятность есть, - не стал его успокаивать.

         Он махнул рукой и куда-то метнулся, вполне возможно в лк или на склад, где металлы лежат. Постарается моё подношение перебить, ню-ню, давай.

      * * *

         Росслан - Руслан был немного расстроен - пару дней не быть в игре, и пропустить столько интересного. Да ещё Тринадцатый отказался от квеста - отнести кольцо куда-то туда, куда Руслан уже сам не помнил. Ладно, решил он сам для себя, поеду один, за ночь вполне смогу обернуться.

         Награда за доставку кольца оказалась очень не очень - десять тысяч опыта и пятьсот золотых. Но Росслан смог раскрутить хитрого вида мужичка НПС - прелата этого самого Ордена, и получить линейное задание для поднятия репутации.

         Хоть сам Орден казался всеми забытым, дорога к его замку сильно заросла, стены обветшали, рыцарей было всего ничего. Но... библиотека и оружейка были внушительными, а это в случае удачи обещало неплохие вещи и редкие знания, которые можно будет продать.

         Вот и кто тут не умный? Наверняка Три и эта девка решили, что награда будет отстойной. Но намечаются некоторые варианты. Пойду выполнять задания. Первый этап состоял из трёх пунктов, уничтожить гоблинов в пещере, найти и уничтожить злобных карликов в лесу, зачистить старое кладбище. Всё просто и понятно, вот только смогу-ли пройти один? А, предусмотрена возможность взять с собой до четырёх рыцарей ордена взамен отсутствующих напарников, так и сделаю, ни с кем делиться не буду.

         Жаль, конечно, совместных походов в данжи с Три, особенно награду за их прохождение, но прелат намекнул, что у них золотишко тоже водится, так что и здесь будет заработок. Вперёд, хватит рассуждать, надо мочить упырей, которые мешают жить нормальным людям.

      * * *

         Кащей через чат позвал меня в ту комнату, где мы собирались перед рейдом в Старый замок. Называется "малая пиршественная", по всей видимости, есть и большая. Володи не было, он передал Кириллу право распоряжаться своей частью, позднее я понял, для чего они сделали такой финт ушами - объединив свои части, они также получали преимущественное право выбора перед теми, у кого была одна доля.

         Я настроился на долгое собрание с жаркими спорами и возможными переходами на личности в общении. Сначала разделили то, что споров не вызывало, например, если на вещь претендовал только один игрок, или количество позволяло раздать всем заинтересованным.

         Потом совокупно оценили те позиции, которые никому были вообще не нужны, чтобы знать, чем примерно располагает каждый в плане денег. Здесь я влез с данными, добытыми Ископаемым, прибавив к оценке процентов десять - двенадцать, если продавать вещи там, где они шли по наибольшей цене.

         Заодно Кащ предоставил смету расходов - четыре миллиона сто сорок тысяч за всё про всё. Один стационарный телепорт в Старый замок на сутки стоил миллион восемьсот тысяч золотых. Клану "Сила Света" перепала круглая сумма в миллион - фактически, откуп за ненападение, так как они практически ничего не сделали. Нашим же игрокам, тем, кто переносил грузы, досталось даже меньше - девятьсот пятьдесят семь тысяч, плюс жрецам за бафы восемьдесят тысяч. Много вопросов вызвала строка о плате клану "Жмурики" - целых триста тысяч золотых, Кирилл смог её отстоять, говоря, что только благодаря им смогли сделать удачную засаду на "Кровавую стаю".

         Затем начался ожидаемый мной геморрой - пошли по списку нужных многим вещей, устроив аукцион с фиксированным шагом поднятия цены в один процент от первоначально определённой стоимости, только успевай щелкать по виртуальной кнопке "сделать ставку". На каждый лот уходило секунд по двадцать-тридцать, но ведь вещей-то много!

         Я долго сидел, наблюдая за ходом торгов, сначала "разыгрывали" не очень ценные вещи, видимо, Кащей захотел выманить у сокланов побольше денег перед началом торгов за хорошие штучки. Прошли склад алхимии и кузницу, инструменты пока на торги не вышли. Здесь меня ничего уже не интересовало.

         Затем перешли на склад одежды - здесь торги стали ожесточённее, многое уходило с хорошим довеском по цене. Кстати, те наши сокланы, кто не участвовал в рейде и захотел оставить себе выданный ему комплект необычек, либо наскребали денег на выкуп, либо оформляли кредит у админов под залог этого самого комплекта. В этом, как ни странно, тоже были свои плюсы - о прочности на время кредита можно было забыть, вещи не портились, а также они не могли выпасть с трупа.

         Когда начали делить кожевенный склад, то перчатки Димону я взял с небольшой переплатой, чего не скажешь о "чудесном крепком мешке Олафа", кандидатов было много, пришлось задирать цену, но мешок заполучить сумел, его отдам Свете.

         Прошли и магический склад, не разделив пока самые дорогие свитки, но из него я и так выгреб всё нужное. Подобрались к сокровищнице, именно здесь у меня самое большое количество заявок. За нужные мне вещи пришлось поторговаться, но взял все намеченные позиции.

         Всё, подошли к самому вкусному и дорогому. Сперва инструменты из кузницы, я уже предварительно посоветовался с Димоном и Ископаемым, и в очередной раз убедился в компетенции моего советника. Решил брать мини-комплект из наковальни, молота, молотка, клещей и тому подобного. Крупные предметы типа горна или мехов не интересуют, они уместны в стационарных кузнях, вот пусть их Кащей и забирает.

         Пошла яростная торговля с резким набором цены, в игре много кузнецов, прибыль идёт хорошая, вложиться в хорошие инструменты при наличии денег всегда стоит. Вот мы и вкладывались, в конце остались я и Кирилл. Кланлид взял паузу, якобы на важный разговор по делам клана. Сам вышел на связь со мной через голосовой чат, узнал, что именно мне нужно, быстренько обсудили с ним порядок раздела. Выторговал у него заодно две части вин со вкусом за то, что не буду лезть в остальные лоты и поднимать цены, сказал ему об этом прямым текстом. Взамен он выставил условие, что я не лезу также в торги за свитки "метеоров" и "землетрясения", недолго подумав, выразил согласие, если он, в свою очередь, сдаст свиток "голема", захотелось себе такого "помощника". Договорились.

         Торги продолжились в полном соответствии с достигнутым соглашением. Свой комплект инструментов я приобрёл. За свиток "голема" со мной немного поторговался Дроллин, но потом ему, видать, пришло внушение от Каща, и он отдал его мне, чудно. И лишь немногим позже, уже после окончания внутрикланового аукциона я понял, почему за него не сильно торговались. Как говорится, читай условия до покупки. А в них значилось, что голему для "жизни" требуется пять тысяч маны в СЕКУНДУ!!! Чемодан без ручки, тащить некак, а бросить жалко.

         Наконец, супер-лоты, двенадцать камней со статами. Поднялась небольшая буча, трое игроков потребовали, чтобы они торговались все одновременно, уменьшая шанс случайно упустить такую редкость, не подняв ставку на один из них. Подумав, я тоже присоединился к их требованию.

         Камни по "видам" распределялись неравномерно. По два на силу, скорость и ловкость, и по одному на все остальные. Я рассчитывал взять единственный камень на дух, по возможности камень на скорость, и побороться за камень ловкости. Но тут уже насколько сильно поднимут стоимость лотов другие участники.

         Начали, ого, как резко пошли вверх цены, вот уже полуторная стоимость, затем двойная стоимость от начальной, лишь камень со статами знаний почти не торговался, всего две ставки. Посижу, подожду, пока не останется один участник, оценю варианты.

         Камень на жизнь достиг десятикратного увеличения начальной оценки и пошёл дальше, перевалив пять миллионов. Они решили все деньги слить, что-ли? Остальные камни, хоть и отставали, но не так и много. Маги и жрецы сошлись в схватке за камни инты, мудрости и духа, что творят, что творят, безбожно задирая цены. Камни ловкости тоже росли в цене взрывообразно, скорость не так сильно, она не столь выгодна, как повышение шанса крита или уклонения.

         Влез в торги за камень инты с Дроллиным, оставшимся последним в этой категории, "втихуя" пообещав отдать, если отпишет на меня свою долю вин со вкусом, он согласился, какой я интриган, аж жуть!

         За камень духа у нас с Поляникой развернулась натуральная битва, это был единственный камень, который ей реально требовался. А мне и предложить ей взамен нечего. Сжав зубы, торговался с ней, выясняя, у кого яйца "стальнее". Оказалось, у неё, когда догнали цену до семи миллионов, уступил. Не настолько уж и нужен этот камень. Попробую в других категориях.

         Махнул рукой и сделал ставку на камень знаний, пусть будет, если не будут повышать дальше. Вот бег цен замедлился, игроки уже делали ставки с задумчивым видом, подсчитывая, сколько у них есть бабла. Нет, если бы эти лоты были в свободной продаже, отдавать такие суммы за них, конечно бы, не стоило. Но в том-то и дело, что их нет. За платину или реальные деньги ещё поискать надо, да и там цены вряд-ли ниже.

         С мясом вырвал один камень скорости, второй взяла Невидамка, ей важен для ударов обоими руками. Также мы с ней разделили и камни ловкости, хоть и потратил огромную кучу денег. Правда, я этой кучи не видел ещё.

         Неужели всё? Нет, про подвалы забыл. Так, а мне ведь надо любой ценой, желательно маленькой, взять те бутылки вина со вкусом, что в малых количествах, буду мировым монополистом. Сначала разделили вина с бафами, некоторое количество оставили себе, причём каждый. Половину бочонков общим решением, за исключением меня, решили заложить в свои винные погреба, остальное на продажу, голды всем хочется. Свою часть из литража оставленных бочонков я заберу деньгами по итогам проведённых "внешних" аукционов. Удостоился задумчивого взгляда Кащея и Дроллина, слишком явно показал, что хочу навострить лыжи из клана. Хрен с ним, могу прямо сейчас выйти. Нет, сначала надо закинуть полученные вещи на свой облачный склад из хранилищ твердыни.

         За вина со вкусом другие игроки не особо цеплялись, а я особо не настаивал, чтобы полностью забрать всё. Мне достаточно редких, а многочисленные могу и оставить, у меня этого добра уже с избытком. Смог выкупить все наименования, которых было не больше двадцати бутылок, за остальное не торговался, своей доли хватит.

         Шесть часов с лишним делили-рядили, вышли выжатые, как после полной рабочей смены на заводе. В самом скором времени надо будет ещё прошвырнуться по аукционам в других странах, выставить товары там, где они наиболее дорогие.

      * * *

         - Придётся многое продавать, слишком много расходов получилось со строительством, - после торгов Кирилл делился своими мыслями с Владимиром, меланхолично просматривая список "покупок".

         - Да уж, влетело в копеечку.

         - Организуешь вылет в Лондон на завтра, что-то я задолбался немного.

         - Ладно, отдыхай, сделаю.

         - Да! Похоже, Три намылился из клана, не вложился сегодня в вина с бафами.

         - Ну и чёрт с ним, одни проблемы от него.

         - Как сказать. Крепость до твердыни подняли, вещами разжились.

         - "Кровавую стаю" во врагах заимели...

         - Возможно, "задницу" сможем под себя забрать.

         - Это не от него.

         - А без супер свитков как это сделать?

         - Всё равно, шебутной он.

         - Я не спорю насчёт этого, просто понять не могу, почему он уходить собрался?

         - Я его знакомых в клане не оставил.

         - Что?

         - Да, мой прокол. Светанру и ЩаПоЩама выставил, а он с ними возится, вот, видимо, и обиделся. Но они просто самые низкоуровневые в клане были, на автомате исключил.

         - Ну и ладно. Нам бы переварить всё, что уже хапнули.

         - Точно.

      * * *

         Пришло письмо от ~Дуонга, написал, что через четыре дня прибудет ~Никам с вещами и мастера кулинарии. Спрашивал, как я устроился и всё в таком духе. Ответил, что всё хорошо, расту и развиваюсь, получил ранг мастера в магии света, пусть порадуется, он меня уже вроде родного считал. Дописал, что возможно в скором времени смогу забежать в гости на несколько часов, только когда точно сказать не могу. Передал привет и ~Дунг.

        "Кирилл, через четыре дня прибудут мастера кулинарии. У вас всё готово?"

        "Понятно, там полный порядок"

         С одним делом не надо будет заморачиваться, если Кащей сказал, что всё в порядке, значит, так и есть. Двенадцатый час ночи, но мои ещё в игре. Вызываю их в город, надо передать им вещи. Сам пока устраиваюсь в моей кафешке, нравится мне тут и очень вкусно "готовят".

         Пришлось дожидаться их с полчаса, далеко они от камня ушли, а кланового телепорта теперь нет. Именно из-за этого нападения на игроков без клана совершаются в семь раз чаще, а вовсе не из-за какого-то там "страха" перед кланами. Просто-напросто, бесклановые игроки смыться не могут.

         Наконец они пришли. Украшения для Светланы я сразу сложил в необычный мешок Олафа, передаю ей. Глаза у той распахиваются от удивления.

         - Надо, Света, не спорь. И мешок пригодится, тебе много слотов под разные виды трав требуется.

         Удивляться есть чему - серёжки, два парных браслета на руки интеллект-дух, и пять колец, все необычного качества. Пятьсот шестьдесят пять очков характеристик, больше, чем её личные без учёта комплекта одежды.

         - Это же столько денег! - удивлённо-возмущённо выдыхает она.

         - Нисколько, мне даром досталось, это из Старого замка.

         - Дим, обмен, - продолжаю я раздачу слонов.

         Перекидываю ему перчатки, цепочку, браслет и три кольца. За вещи со статами жизни, силы и выносливости борьба была ожесточённая. Следом летит набор инструментов с плюсами в прокачке мастерства, получении вещи более высокого качества и статами силы и выносливости.

         - Вещь! - уважительно произносит он, рассматривая молот, - Буду хранить в личной комнате, с собой таскать такое рискованно, да и просто тяжело.

         Абсолютно правильное решение! Идём ко мне в номер, выложит инструменты в лк и перекинет мне слитки всех тех металлов, что я отдал Ковалю, затем выгоню их из игры, Свете в реале на учёбу завтра с утра. Пока она забежала в свою личную комнату, Димон сунул расписку на три миллиона золотых под залог всего своего игрового имущества, такой честный и благородный, что прямо ах. Распрощались, они ушли в реал.

         И чем заняться? Вот вроде и нечем абсолютно. Попробовал связаться с Россликом, давно его не видно, тот ответил, что занят. Честно говоря, испытал даже какое-то облегчение, оказывается, идти тоже никуда не хочется. У-уу, как всё запущено, а я ведь меньше трёх месяцев в игре!

         А ведь во всех читанных мною литрпг у главгероев нет ни секунды свободного времени, всё время куда-то бегут, иногда отбрасывая жирные плюшки, чтобы получить ещё более жирные. Походя прокачиваются умения, навыки, магия и т.п. Короли, принцессы, великие мастера и даже боги охотно общаются с ними, одаривая немыслимым шмотом и уберзаданиями. Почему у меня не так? Может быть, потому, что я не "типичный ГГ", который шутя и походя всех нагибает, а потом ставит раком на четыре кости? Обычный человек, случайно попавший не на своё место. Депрессняк проявляется во всей своей красе. И алкоголем в игре горе не зальёшь, сильного опьянения как такового нет. Смазанность движений, туман в голове и разные "смешные" эффекты типа подмены одного закла или умения на другое.

         Кстати, надо посмотреть, что у меня со статами, до сорокового уровня совсем чуть-чуть вроде не хватает. Заодно надел "Кольцо жизни" с плюс семьдесят жизни вместо уже ненужного "Кольца познания", на другую руку "Кольцо духа" с плюс семьдесят духа. Их выторговал для себя любимого, хоть и недёшево обошлись.

      
        Персонаж: Тринадцатый) Уровень: 39
      

      
        Опыт: 239 872 / 243 988
      

      
        Раса:Человек. Расовый бонус: скорость обучения +10%
      

      
        Класс:храмовник, разбойник, магистр.
      

      
        Классовые особенности:классовая сложность тринадцать стандарта. Доступна только тканевая одежда. Доступен только лёгкий щит. Запрет владения луком. Запрет двуручного оружия (кроме посоха). Запрет использования мечей и топоров. На специальные удары из невидимости расходуется на 100% выносливости больше. Стоимость заклинаний повышена на 50%. Штраф на потерю опыта за смерть персонажа - 200%. Возможность повышения репутации только у одного божества.
      

      
        Модификант здоровья 40, модификант маны 8, модификант регенерации маны 5, модификант магического урона 1,25. На каждом чётном уровне получаете очко силы, на каждом нечётном очко выносливости.
      

      
        Специализация:
      

      
        Храмовник - проклятый светом
      

      
        Разбойник - убийство
      

      
        Характеристики:
      

      
        Сила: 443 (бонус места рождения)
      

      
        Ловкость: 250
      

      
        Жизнь: 319 (бонус места рождения)
      

      
        Скорость: 330
      

      
        Выносливость: 195
      

      
        Интеллект: 570
      

      
        Мудрость: 151
      

      
        Дух: 440
      

      
        Знания: 63
      

      
        
          Доступно очков для распределения: 0
        
      

      
        Производные:
      

      
        Здоровье: 12 760
      

      
        Регенерация здоровья, % в минуту: 32
      

      
        Мана: 36 208
      

      
        Регенерация маны, в минуту: 2 530
      

      
        Максимальная грузоподъёмность: 78 кг.
      

      
        Грузоподъёмность без потери выносливости: 78 кг. на 525 мин.
      

      
        Профессии:
      

        --Кузнечное дело -AХ

        --Начертатель -FH

      
        Навыки:
      

        --Сила крови

        --Магия стихий

        --Ум не хуже ловкости

        --Сумеречник

        --Книголюб

        --Обучение -I

         Сам под впечатлением от своей мощи. Две тысячи семьсот шестьдесят одно очко характеристик. Это примерно четырёхсотый уровень, если считать по шесть очков, даваемых за уровень и одно дополнительное к каждому уровню как классовую особенность. Ещё раз убеждаюсь, насколько сильно "роляют" вещи.

         Кузнечное дело доросло до АХ, скоро перейдёт на букву В, начертание довольно высоко для моего времени нахождения в игре и, тем более, уровня. Не понял, почему после обучения стоит единичка? Вот болван, других слов нет. Взял навык и успокоился. Он же улучшается! На первом уровне добавляет всего один процент к опыту, а также развитию профессий, рангов магии и т.д.

         Закладка умений, точно, в обучение вложен один талант, ещё один висит нераспределённым, добавлю его. Зелье таланта пошло в дело, и его в обучение. Осталось решить, с какого умения снять очко, чтобы добить навык обучения до капа. Выбираю: порча, поиск кладов или эквилибрист. Решаю, что это будет последний, поиск кладов доказал полезность, порча нужна. Довёл обучение до четвёртого уровня, максимума, молодец.

         До сорокового уровня не хватает всего четыре тысячи опыта, надо получить, ведь там открывается возможность владеть маунтом - ездовым животным. Придётся идти фармить, тяжело вздыхаю я.

         Одному или пати поискать? Воспользуюсь клановой формой для поиска напарников. Ничего себе, все компашки собирались на серьёзные данжи выше двести двадцать. Открыл состав нашего клана, оказывается, я самый низкоуровневый, с пять десятков игроков ниже двухсотого, видимо, есть какие-то заслуги перед кланом, например, донатят или профы хорошие. А остальные не ниже двести остались. Правильный шаг со стороны Кирилла и Володи.

         А зачем идти в данж? Есть же квесты. Открыл карту с клановыми отметками, посмотрим, что она сможет предложить. Нашёл довольно простенькое задание на двадцать тысяч опыта, подробно описано прохождение, где и у кого взять, что именно говорить и делать. Потратил пятнадцать минут, выполнил, получил опыт и уровень, при этом даже убивать никого не пришлось. Очки характеристик в дух - поднимать регенерацию.

         Теперь в Дом Мастеров, купить маунта. Как обычно в игре, коняшка не одна, выбор на целых семь страниц. И это не считая других ездовых животных. Сравнив, выбрал "орловского рысака", не самый быстрый, но не такой прихотливый, как "арабская тонконогая" или "царская в яблоках". Их содержать - почти как гоночный автомобиль, разоришься. Да и стоят они почти как живые в реале - полтора ляма золотом. Мне и мой рысак за "полтинник" нравится.

         Вызвал красавца, тот появился передо мной из пустоты уже под седлом, просто прелесть, ни с чем не надо возиться. Сразу предложили дать ему имя:

         - Нарекаю тебя "Шустрик"! - церемониально сказал я, в глубине души надеясь, что в результате этого будет быстрее бегать, ведь: "Как вы яхту назовёте, так она и побежит..."

         Залезть в седло в игре оказалось достаточно просто, юзеров не мучают. Доехал до городских ворот, за ними пустил коня по дороге во весь опор, ветер в лицо, "дикая" скорость, непередаваемые ощущения. Не зря купил четырёхногий "транспорт". Вернулся в город, поставил коня в стойло конюшни своего отеля, заплатил НПС-конюху за обиход и корм, на форуме рекомендовали первые дни постоянно держать маунта призванным, холить его и усиленно кормить - народ заметил, что это в дальнейшем влияет на скорость бега. И опять я задался вопросом: что делать дальше?

         Такс, зачарование на два диковинных парных кольца не наложено! Где там отметка дома очаровательной эльфийки - очаровательницы, то есть, зачаровательницы, с плохо запоминающимся именем? Пришёл, ~Эльвинулиэна не спит, несмотря на глубокую ночь по местному времени, кто бы сомневался. Объяснил Эле фронт работ, а она мне в ответ задание пытается всучить на добычу "цветочков" с наградой в виде повышения репутации. Странно. Очень странно.

         Форум. Иногда, причём "очень" иногда, какие-либо НПС "благоволили" случайному игроку. И все форумные писаки в один голос советовали, убеждали и даже требовали развивать это знакомство, из которого могла получиться большая выгода. Задания, хорошие задания, очень хорошие задания. Редкие вещи, эликсиры и свитки, новые рецепты и данжи, тайные знания - вот что сулили в качестве бонуса.

         А ведь я ещё в первый визит удивился резкому улучшению отношения. Раз так, беру задание, посмотрим, что получится. Лунная эльфийка, когда собрался уходить, по-моему, слегка расстроилась. Просила не забывать её, бывать почаще!

         Выйдя от неё, и завернув за поворот, чтобы не было видно из дома, в задумчивости присел на лавочку. Это что, я счастливчик, которого выбрал неведомый рандом? Или повторение ~Дунг с её внезапной любовью? Второй вариант меня не очень устраивает, если честно.

         Смотрим задание Эльки более внимательно - стандартное сходи, собери и принеси, загвоздка в том, что я не травник. Хотя, туплю, это же квестовая травка, значит, смогу собрать. Только надо-ли идти и собирать, может проще воспользоваться аукционом? Да, недорого получится.

         Сходил на аук, закупился, принёс. Обрадовалась моему быстрому возвращению. Поражаюсь мастерству программистов, так натурально прописать эмоции для НПС, если бы не знал, что она "неживая", вполне сошла бы за человека. Усадила пить фирменный эльфийский нектар, сел, надо же развивать знакомство. Единственный вопрос у меня - до постели дойдёт? Внимательно присмотревшись к эльфийке под кружечку нектара, понял, что я не против этого.

         Тут она, как бы ненароком, завела разговор о том, как ей не хватает некоторых вещей для работы. Решаюсь? Решаюсь:

         - Так может помочь чем-нибудь?

         - Конечно!

      
        Вам предложено скрытое задание "Помощь ~Эльвинулиэне - 1"
      

      
        Помогите мастеру собрать все необходимые вещи для ритуала.
      

      
        Первый этап: принесите пять кусков жира меланосов.
      

      
        Награда: повышение репутации, возможность приступить к следующему этапу.
      

      
        Принять / отказаться?
      

         Что? А где награда, спрашиваю? Обман надежд, на чистом "энтузиазизьме" работать? Придётся поработать, хотя бы для того, чтобы посмотреть, что дальше.

         Принять.

         - Я так рада, - тут же заявляет эта обманщица, - Во-первых, необходимо достать жир меланосов, из него я изготовлю специальные свечи.

         Продолжения списка я ожидал напрасно - в лучших традициях линейных квестов, пока не принесешь требуемое, не получишь следующего задания.

         - Несравненная, а можно весь список сразу? Вдруг я что-то смогу раньше или где-то по дороге увижу.

         Мой вопрос поставил её в тупик, ИИ пробуксовывал, силясь понять, как это я мог нарушить святую традицию глупой линейности?

         Свечи в канделябре моргнули почти как лампочки при перепаде напряжения.

         - Почему же нет? Действительно, тебе будет удобнее, если будешь знать весь список требуемого, - ИИ подключил дополнительные ресурсы и с честью разрешил программный конфликт.

         Задание трансформировалось просто в "Помощь Эле", и появилась награда: уникальное зачарование на один предмет - совсем другой расклад.

         Смотрю небольшой список требуемых ингредиентов, буквально выдранный мной из эльфийки. Пробежался по местному ауку, голяк. Сделал выборку по России - пусто. Поиск по всем аукционам мира также не дал результата. Надежда на форум также не оправдалась. Это что, я первый делаю этот квест?

         - Лучезарная, а где мне искать эти вещи? - в непонятках я.

         - Ах, да, совсем забыла с твоим неожиданным вопросом, это тебе.

        ~Эльвинулиэна передаёт вам свою карту.

        Желаете принять?

         Естестно, да! Спрашиваете ещё.

         АААААААА!!!!! Раскрывшаяся мне карта охватывала СТОЛЬКО территорий, и настолько подробно, что просто ни пером описать, ни в сказке рассказать.

         Большие участки лесных массивов по всей планете, в том числе Великие Леса, те, которые исключительно с Большой Буквы. Вход в которые не-эльфам, да и подавляющему большинству игроков-эльфов абсолютно недоступен, подробно, с отметками душ леса, поселениями, городами, дорогами, реками, ручьями, ресурсами и т.д. и т.п.

         Далее, подавляющее большинство всех игровых городов, за исключением стоящих в Африке - на "чёрном континенте" зияли большие "белые пятна". Практически все побережья игровой планеты. Дикие Поля, плюс окраины, а кое-где и не только, Диких Земель, также подробно, с указанием даже зверюг, их населяющих. Да и вообще, территории различных стран были засвечены процентов на шестьдесят с лишним, опять же, за исключением Африки. По всей видимости, эльфы её не любили, может быть, их там слишком вкусно готовят?

         К слову, гораздо проще было сказать, чего на её карте не было - пустынь, горных массивов и океанов с морями.

         Но самым неожиданным в карте оказался "нижний этаж" - демонический план бытия. Правильно, их же откуда-то игроки вызывают, вот им и нарисовали дом. Конечно, там открыты совсем крохотные участки, но они открыты, и, значит, туда можно каким-то образом попасть!

         "Компутер" перегрелся и выдал баг, вряд-ли при прохождении этого задания требовалось открывать для выполняющего его так много территорий. Как быть? Писать ангелам о баге? Вот ни капельки не хочется.

         Скопировать карту? Был бы я в реале, обязательно как-нибудь попробовал вытащить эту карту, да хоть скринами с экрана, после чего можно смело сдаваться ангелам - ещё и подарок от администрации бы получил.

         Но, я в игре, поэтому первое желание передать карту кому бы то ни было, задавил на корню, бана не хочется. Буду пользоваться самостоятельно, баг - не баг, не мои проблемы, читами при получении не пользовался, выданную карту не продавал, так что наказывать не за что, а почему не сообщил властям - так, не думал, что баг. А что, я не я, только лошадь моя.

         Помимо не очень многочисленных ингров, в задании были и различные предметы, над которыми пока не стал задумываться. Оранжевые точки мест нахождения нужных вещей были раскиданы по всему региону, одна точка была в Диких Полях, одна в Диких Землях, а ещё одна в соседнем баронстве. Придётся денег потратить на телепортацию, а в награде за выполнение про золото ни слова. С другой стороны, такая карта сама по себе дикая ценность, а квест ведь можно выполнять не торопясь, временных ограничений нет.

         - Благодарю, луноподобная, отправлюсь на поиски сразу, как только соберусь, - раскланялся я с Элей, направляясь на выход.

         Обещание, помня про Коваля, сделал неконкретно обтекаемым. Ну, не собрался я ещё, не собрался, потому и не иду, ясно?

         За разговорами не заметил, что наступило утро. А это значит, что пора к Огниле. Утренняя физзарядка. Часа два махал молотом, прежде чем ко мне присоединился Дмитрий. Сегодня он явно был не в своей тарелке, по лицу блуждала глупая улыбка, постоянно замирал с отсутствующим видом. Неужели переспал со Светой? "Тактично" спросил об этом. Оказалось, всего лишь целовались, и он познакомился с её мамой. Э-ээ, было бы с чего так сиять!

         В общем, оставил его дорабатывать, а сам к моему наставнику посоха, мастеру Тану. Удар - блок - удар, удар - блок - удар, и так раз пятьсот, чтобы действие получалось без обдумывания. В сражении каждый миг может решить - будешь жить или умрёшь. От учебных боёв я пока отказался - не видел смысла, да и проигрывать каждый раз не очень хочется. Вот слегка попозжа, когда вырасту, отомщу, или хотя-бы попытаюсь.

         Затем с Димой пошли по инстам, зарабатывать денежку. Я гордо рассекал на своём свежеприобретённом коне, пуская его галопом по полям, пока ЩаПоЩам тащился в телеге извозчика. В общем, изо всех сил провоцировал Димона на достижение как минимум сорокового уровня. Перед прохождениями приходилось оставлять Шустрика возле подземелий, надеясь, что никакой урод не убьёт его просто так, из-за своего внутреннего уродства.

         Слегка упакованный необычками, воин теперь успешно противостоял противникам, позволяя мне в это время тренировать магию.

        Поздравляем! Ваш ранг в магии школы воздуха повысился.

        Текущий ранг: мастер.

         Супер! Второй мастер в магии. Главное - не тормозить в развитии. Успели пройти два подземелья, когда в чате появилась Светлана.

         - Свет, нужны пузырьки маны, как наваришь, кричи - дальше пойдём вместе. Ингры есть, надеюсь?

         - Есть, хорошо, через часик, думаю, закончу.

         - Свет, сделай парочку зелий любви, - мелькнула у меня мыслишка, как облегчить прохождение заданий Эльки.

         - Они же только на неписей действуют... - недоумённо сказала друидка.

         - Именно на них и испытаю.

         - Уверен?

         - Нет, но надо.

         - Ну, как знаешь, за результат не ручаюсь.

         За часик смогли в скором темпе пройти очередной данжеон, и направились в сторону города, чтобы подобрать Светанру.

         - Какая лошадка! - первая реакция девушки на моего Шустрика была вполне предсказуема, - Красавица.

         - Красавец, вообще-то.

         - Себе тоже такую хочу, не сильно дорого?

         - Пятьдесят тысяч.

         - Ничего себе. С ценами они загибают, конечно.

         Чтобы успеть побольше, воспользовались услугами Гильдии - телепортнулись в район данжей шестидесятых-семидесятых уровней. При прохождении старался не сильно влезать со своим уроном, чтобы напарники поскорее набили уровни. Вызывал элементалей по очереди, и агрил на них часть мобов, позволяя Диме и Свете разбираться с остальными в комфортных условиях, также подлечивал воина, накладывал на него ускорение, щит огня, воздушный щит и камкожу. Замедлял противников жижей, оплетением, кастовал слепоту, кипение крови, чуму и немощь. Грозовая молния чудесным образом била с каменного потолка. Старался изо всех сил, опыта мне падало сущие крохи, зато прокачивал магию.

         Пошли в другой данж, пешочком, Шустрика вёл в поводу.

         - Кстати, нам всем надо бы завести петов, иначе потом поздно будет, - начала Светанра, - Причём, тебе, Три, в первую очередь, сороковой уровень уже как-никак.

         Каюсь, упустил этот момент. Вспоминая камышового кота Кикиморрки, не желаю такого разрыва по уровням с питомцем - не помощник практически, а ещё время для его прокачки тратить.

         - Да, надо. Только не понятно, кого брать. Как говорил один знакомый паладин, реальный выбор есть между медведем и волком. Кстати, - передразнил я друидку, - если я не ошибаюсь, кое-кто мог с первого уровня взять себе одного пета, и не взял до сих пор?

         - Ну, у меня денег сначала не было, а потом всё так закрутилось, и ещё твои магические свитки...

         - Опять я крайним остался, - изумился я.

         - Нет-нет, не в этом смысле, просто надобности не было, - продолжила оправдываться девушка, - Я куплю себе питомца, обещаю.

         - Слушай, а ты же приручать можешь вроде?

         - Да, только два условия есть: первое - детёныш, второе - ниже меня по уровням в два раза.

         - Получается, практически бесполезная опция, - поразмышляв, сказал я, - У сильных зверей детёныши рождаются с приличными уровнями, а слабые звери - в основном, бесполезны.

         - Не совсем так, но близко, - согласилась Светлана.

         Основная масса игроков покупала питомцев в лавках неписей, то есть у хозяев игры. Лишь особо ценных или нестандартных иногда продавали охотники в специализации "повелители зверей". И то, они работали с помощью охотников - "диверсантов", которые могли устанавливать ловушки, в которые попадались нужные звери. Затем специальным умением животину "запаковывали" как товар. Чем выше уровень животного - тем ниже шанс на успех. При распаковке уровень питомца не мог быть выше, чем уровень владельца минус десять процентов.

         Так что, хочешь чего-то необычного - готовь кругленькую сумму, расценки на такую работу и транспортировку в нужное место низкими не могут быть по определению.

         - В общем, когда были в городе, надо было зайти в лавку, купить питомца. Им ведь минимум пять процентов опыта идёт, даже если они тихо стоят в сторонке. А после их на какой-нибудь лужок выпустили бы, в уровнях расти. Сейчас уж не будем возвращаться, но завтра чтобы обязательно! - грозно закончил я.

         - Хорошо, - согласились со мной оба.

         До одиннадцати вечера успели зафармить ещё три данжеона, Дмитрий достиг тридцать четвёртого левела, Светлана тридцать первого, после чего пришлось идти к приёмному камню, чтобы телепортнуть соратников в город, я выступал в качестве охраны. Тут уж я путешествовал на Шустрике, уехав вперёд, контролируя обстановку и высматривая хоть и маловероятные, но возможные засады пкшеров. Молодёжь позади меня шла, взявшись за руки и весело болтая о своём, влюблённые голубки. Проводил, спихнув им и свою часть добычи, чтобы немногое ценное, что добыли, скинули на ауке, и зашли к Ковалю, железом и серебром покормили.

         Сам же решил сходить в инстанс сотого уровня неподалёку, населённый демонами. Неплохо у меня с ними получается, выгодно. На этот раз также получил двадцатку минус клановый налог за "героя-одиночку", но прохождение получилось гораздо сложнее. Преодолев круглый рубеж уровней, мобы "поумнели", их экипировка улучшилась, я же не особо прибавил стат. Запас маны и разнообразие магии позволило пройти этот инст, но чем выше будут уровни данжей, тем труднее мне надеяться на деньги от этого достижения, останется проходить группой.

         В ближайшей округе пройдены все подземелья, пора в город. Клановый телепорт использовать не стал, пусть остаётся в запасе. Верхом добрался до камня, прыгнул во Владик.

         - Ну что, куй железо, пока есть чем куянить, - сказал сам себе, вливая в откупоренную бутылку вина любовное зелье и снова затыкая пробку.

         В принципе, рисковал не сильно, недостаточно просто выпить любовное зелье, для привязки возлюбленного необходим ритуал. Я же просто собирался "улучшить отношения" без продолжения и обязательств.

         В кафешке набрал различных блюд, в том числе с эльфийским уклоном, самое то под вино. Заодно быстрым движением руки поменял одежду с моего сета на игровой комплект, впечатление производить.

         Пришёл к Эле с формальным поводом о зачаровании всё тех же парных колец архимага, в прошлый визит вопрос решён не был. На этот раз работу ей делать пришлось, своё задание уже всучила. Из возможного попросил увеличить магурон.

         Она удалилась на полчаса, я самовольно и немного рискуя, расположился за столом. Прихваченные с собой блюда красиво расставил на столе, присовокупив две свечи в отдельных подсвечниках для создания интимной обстановки, так романтично, что может вырвать. Повторно вскрыл вино, давая ему подышать, и чтобы выветрился запах зелья, если он есть, вдруг у эльфов обоняние как у собак.

         Результат работы Эли заставил меня довольно потереть руки - по шесть процентов увеличения магурона на каждое кольцо, плюс три за парность, итого пятнадцать. Чего не ожидал - так это того, что зачарование окажется бесплатным, что окончательно подтвердило мою "избранность".

         - За это надо выпить! - провозгласил я, указывая на стол.

         Эльвинулиэна возражать не стала, достала фужеры, я разлил вино. Вечер, точнее, ночь, прошла весело. Я полностью расслабился, позволив цифровому вину управлять цифровым мозгом и языком. Разговаривали на самые разные темы, обсудив погоду (которая здесь практически неизменна), международное положение, алхимиков и их лень, кулинарию народов мира, шаманов, монахов, зачарователей, нет, их не будем, согласен.

         Перешли на эльфийскую "архитектуру", проблемы современной человеческой поэзии, преимущества и недостатки различных видов оружия, ездовых животных в целом и лошадей в частности. Опасности Диких Полей и результаты недавнего рейда туда в составе "Дальневосточников". Японию, воров, Францию, дебилов, Корею, Китай, их странную архитектуру, воров, телепортацию и цены на неё. Вина, бафы, вкус вин, вкус губ, прерывистое дыхание, жаркие объятия, опрокинутый стол, порванная одежда, идеальные формы в лунном свете, бархатная кожа под руками, крики наслаждения.

         Солнечный луч настойчиво бил в закрытый глаз, стараясь добраться до мозга. Что-то лежит тяжким грузом на левой руке, она затекла. Поворачиваю голову, немного растрёпанные волосы, из-под которых торчат острые ушки. Калейдоскопом пробегают воспоминания о ночи. О, да, Элька далеко не девочка, что творили, загляденье.

         Иконка непрочитанных сообщений нервно мерцает, не сумев разбудить меня своим звуком. Первое сообщение:

        "Привет, ты в игре? Опаздываешь к Огниле"

         И всё в таком же духе от Димы. Взгляд на интерфейс, уж полдень близится, а мне нас... всё пофиг. Возьму выходной или больничный.

         Вытащил руку, Эльвинулиэна проснулась. Увидев меня, стыдливо подтянула одеяло под подбородок. Ночью была гораздо раскованней. Так сильно её захотелось, что это сразу стало отчётливо заметно. Полез к ней, а она зажимается. Но потихоньку уступила моему напору, позволила войти.

         В процессе лежала без движения, а потом ещё как-то обречённо вздохнула, словно терпя меня. Тьфу, нахер! Я психанул, насилую тебя что-ли? Вскочил с постели, одним уже отработанным движением закинул одежду в слоты, подхватил с пола два моих кольца, вчера зачарованных Элей, и стремительно вышел, бросив на прощание "чао" и не слушая её слов в попытке остановить меня. Хотел садануть дверью со всей дури, но не стал, дури слишком много.

         "Ух, эти женщины! Сначала сделают, потом навыдумывают себе невесть чего, мозги мужикам вспарят, и потом ещё удивляются, мол, я в одиночестве и нормальных(!) мужчин вокруг нет" - кипел я, идя домой.

         Сидя на балконе номера, открыл карту, пытаясь зафиксировать в памяти координаты самых интересных мест, а то вдруг отберут такую радость. На карте были разные отметки. Например, зелёным маркером отмечен большой Сказочный Луг на Дикой поляне посреди Великого Леса Вилории. Телепорт есть, попробовать шмыгнуть туда, втихаря набрать очень редких трав. Зелёных отметок на карте ещё с два десятка, неудивительно, эльфы же у нас любители природы.

         Мини-изображение меча, воткнутого в камень - три неразведанных пока игроками данжеона с шансом выпадения уникальных(!) вещиц. Голубыми пятнами - места произрастания эндемичных растений, то есть таких, что растут в каком-либо одном месте на всей планете. Но голубого на карте очень много, не запомню точно. Так, поищу горигорьк, есть, как на заказ именно в моём нынешнем регионе в Диких Полях. Если клану "Первых" будет нужно, тысяч по триста за корешок готов им добыть.

         Растёт в овраге, оставшемся от пересыхающего ручья, видимо, там подземные воды близки к поверхности. Жаль, приёмные камни, отображённые на карте, отстоят на приличное расстояние. Кстати, совсем недалеко отметка по заданию Эльки - собрать жир меланосов.

         Или вообще обнулить её задание? Думаю, пока не стоит. Есть-пить оно не просит, ограничений по времени и штрафов нет. Вдруг при отказе и карту следом отберут, а так, задание висит - карта нужна. Конечно, притянуто за уши, но одно другому не помеха.

         Что там за звери в задании зачаровательницы? Помесь буйвола с бульдогом. Размеры и рога от быка, тупая морда от собачьего племени. А вот с зубками разрабы перемудрили. Такие зубы, как у собак, не могут быть у жвачных, им надо траву перетирать, а не кусать.

         Ярко-алая отметка на карте в районе Амазонских лесов. Заинтересованно тыкаю, всплывает предупреждение: "Крайне опасно для жизни! Высшая степень агрессивности животных и растений. Сверх-опасность ядов". Одним глазком на форум - так называемый "Треугольник смерти", выйти откуда живым не удалось ещё ни одному игроку. Ядовито буквально всё! Воины умирали от прикосновения голой частью тела к листьям. Тряпичные классы вообще складывались от укуса муравья или москита. Но туда всё равно упорно лезли, в надежде найти невиданные сокровища, ведь не просто так настолько накрутили мобов на этой территории. К сожалению, информации на русском больше не было, либо бразильский португальский либо английский.

         Мысли вернулись к меркантильному - пройтись со Светой, собрать эндемики, бюджет сразу может прилично пополниться. Сразу вспомнился Ископаемый, который недавно присылал результаты проверки отчёта по продажам от Кащея. Судя по выводам - пока всё честно, и слава Ковалю, не хочу разборок по поводу денег. Советнику ещё полдня оплачено - на меня работает, пусть смотрит: где применяются, кому надо и сколько стоят эндемики нашего региона. Сообщение с перечислением травок-муравок ушло в его адрес.

         Ещё часа два с интересом изучал карту, самое вкусное отмечено маркерами, это радует. Просмотрел по карте маршрут на Москву. Голо и печально. Огромные массивы тайги с редкими вкраплениями цивилизации. Обратил внимание на побережье Дальнего Востока нашей страны - куда-то пропали Южно-Сахалинск, Петропавловск-Камчатский, Магадан, Комсомольск-на-Амуре и даже Находка. Фактически, Форт Восточный на нашем побережье Тихого океана стоит в гордом одиночестве. Странно, но учитывая "любовь" америкосов к нашей стране, почти не удивлён.

         Из крупных центров первым по пути Форт Лесной - реальный Хабаровск. Еврейской автономной области с Биробиджаном нет и в помине, евреи наверняка переехали в более теплые края этого мира. Затем огромный разрыв до Снежного - Якутска, который в игре также является пограничным городом. Этот регион практически не отрисован на доставшейся мне карте, типа холодно там для нежных эльфийских задниц?

         Следующий пункт - Горск, аналог Читы вместе с Улан-Удэ, расстояние до соседей даже по карте огромно. Байкальск - Иркутск и Краснояр - Красноярск из той же оперы. Следующие два чуть ближе друг к другу - Алтайск и Сибирск. Последний - крупный центр, с пятком городов поменьше в округе.

         Дальше опять немалый разрыв до Иртышска - Омска. И лишь после очередного моря тайги начинались проблески населённости. Урал с Ёбургом, Челябой и их окружением с серьёзной базой "шахтной промышленности". По другую сторону гор, в европейской части России уже более-менее обжито, хотя расстояния и тут большие, если на глаз прикинуть - три четвёртых всей игровой Европы поместится, ведь Польшу от неё "отцепили". Интересно, какие физиономии были у польских игроков и ясновельможных панов-шляхтичей в реале, когда они это увидели?

         Получается "земли" много, а толку мало. Отдельные анклавы городов, причём, от Форта Восточного вплоть до Волжска - Волгограда и Каспийска - Астрахани, все регионы являются пограничными, с выходом к Диким Землям.

         В чат снова постучался Дима, договорились срочно встретиться у меня.

         - Что за спешка? - приветствовал я напарника.

         - На ауке охотники недавно выставили детёныша скального медведя. Выкупная цена - восемьсот тысяч. Я скопил семьдесят, прошу добавить. Всё отлично понимаю, и так очень много дал нам, но он будет просто идеален для Светы и для всей нашей группы, отличный танк.

         - Понятно.

         Смотрю свои финансы, восемьсот восемнадцать тысяч с мелочью, укладываемся.

         - Пошли!

         В здании аукциона передал чеки и наличку ЩаПоЩаму, он выкупил "запечатанного" зверя. А распечатать его мог игрок не ниже сорок четвертого уровня. Скальные медведи, даже малыши, не могли быть слабее сорокового, приходилось соответствовать этому. Ладно, Свете не так далеко, быстро дотолкаем.

         - Огромное спасибо! - поблагодарил воин.

         - Пожалуйста, надеюсь, Светлане понравится.

         - Понравится, он милый и брутальный. Только качнуться немного надо.

         А что, если сходить в гости к козлорогам? Одиночные мобы высокого уровня, и Димон профу на них разовьёт. Так и решили. Как только наша друидка появилась в игре, сразу туда и отправились.

         Ух, недели две-три назад здесь был, уже точно не помню, а столько событий успело произойти, ужасть просто. Ладно, на минуту отвлёкся на воспоминания и хватит.

         - План действий простейший. Я агрю козла, загоняю его в жижу. Ты, Светик, для начала стреляешь в него из арбалета, - передаю ей свою необычку с болтами, - Потом переключаешься на свитки, - порция бумаги с заклинаниями воздушного кулака также перекочевала к ней.

         - Дим, ты тоже свитками, как жижа пропадает, делаешь "рывок" и обездвиживаешь, работаешь мечом, я страхую. Светуль, ты все вещи со статами сними.

         "Единственная" позволяла пользоваться арбалетами всем классам игроков, за исключением... лучников. Сознательно пошли на такое - он не даёт ощутимого преимущества применяющему, но возможность дистанционной атаки иногда реально выручала.

         Своеобразный паровоз у нас получился. Болт из арбалета под заклинанием точности в руках Светы снимал порядка четырёх с половиной тысяч, если не проходил крит. Свитки каждый сносил по тысяче сто - тысяче четыреста хп, так что обычно я даже не вмешивался в процесс.

         Дмитрий свежевал труп, Светлана собирала траву с цветами, я рисовал свитки "кулака". А как же иначе? По сорок свитков в среднем на одного козла! Вот, козлы!

         - Свет, давай, если сегодня доберёшься до сорок четвёртого левела, с нас подарок?

         - А почему именно сорок четвёртый?

         - Число красивое, - практически на автомате придумал я "отмазку".

         - Идёт! - вдохновилась девушка.

         Она очень упорная! А, я это уже говорил? Полдвенадцатого ночи устало поздравили её с долгожданным сорок четвёртым. Девять с половиной часов с одним перерывом на приём пищи "отпахали", вот кто меня за язык тянул? Обогнала Диму, тот "всего лишь" сорок второй, устал, но очень рад за подругу.

         - Слава Ковалю! - горячо возрадовался я, - Дим, давай, доставай главное оружие настоящего друида.

         Он передаёт ей запакованного пета, та радостно вскрикивает. А уж после распаковки подарка и быстрого хождения на форум и вообще расчувствовалась:

         - Ну, вы... вообще... я... это... слов нет.

         - И не надо, пользуйся.

         Медвежонок был, как и обещал Дмитрий, очень милым и брутальным. А также крайне полезным - вместо шерсти - каменные пластины, увеличивающие защиту от урона. Полноценный танк появился, теперь Диме позволительно самому наносить дамаг.

         Вернулись в город, добычу возложили на алтарь, так как ничего особо ценного Димон собрать не смог, зато профессию сразу до CM поднял за счёт количества и уровней дичи.

         Они пошли на выход, я, как это ни странно, остался в игре. Сегодня мне надо на аукцион в Париж попасть, вина выставить. Через меню покупаю себе билет на Праздник цветов в Бельгии, восемьдесят тысяч, но на сегодня больше ничего нет. Хорошо хоть, оттуда прыгнуть будет даже дешевле, чем из отдалённых городов самой Франции. Мероприятие уже идёт, так что перекидываю с облачного склада в мешок нужные бутылки, активирую билет и перемещаюсь.

         Телепорт в Париж, затем здание Аукциона. Смотрю результаты торгов за прошлые лоты. Очень хорошо! Всё ушло с хорошим повышением цены. За вина с бафами и ткани выручил триста двенадцать тысяч. А за лот вин со вкусом в итоге выложили шестьсот пятьдесят одну тысячу золотых, причём выиграл не тот ценитель вин, которого мне указал Ископаемый, а сеть дорогих игровых ресторанов. Тому анонимному брокеру, через которого шла продажа, пришло семнадцать сообщений, большей частью на французском, но некоторые догадались написать и на инглише. Насколько я смог перевести, смысл сводился к "напрямую им, но подешевле, а лучше даром". Хренасе вам по мордасам!

         Все новые бутылки выставил по одной на лот через того же брокера, вдруг некоторые следят за ним. Начальные цены определил от тридцати тысяч, а на те, которые собирался продать в единственном экземпляре - сразу по сто тысяч, естественно, указав в описании, что это одна бутылка во всём мире. Сделал рекламу с рассылкой, указав, что вина из погребов замка убитого некроманта, пришлось оплатить подтверждение этого системой. Прямые ссылки японцу, французу и двум американцам из списка Ископаемого.

         А, гулять, так гулять, оплатил рекламу на аукционах регионов Нью-Йорка, Лос-Анджелеса и Майами. Вроде в этих городах жируют самые богатые игроки.

         Почти девятьсот тысяч в плюсе остался, нормуль. Готов каждую неделю замок некра захватывать.

         Прогуляться по лавкам или сразу домой валить? Ладно, посмотрю ассортимент. После получаса "смотрения" сделал вывод - здесь многое дороже. Уровень жизни и зарплаты выше, реал вливают больше, отсюда больше золота у игроков и цены повышены.

         Полетел домой. Сегодня скучать не буду, недоделанная диадема, которую выкупил у Поляники, требует моего внимания. Сходил в личную комнату, забрал недоделку. Решил пройти в рабочий кабинет, чтобы не отвлекаться на виды и шум города.

         Диадема необычного качества, камень знаний, четыре необычных камня маны - неужели из этого не получится соорудить диковинку? "Вытаскиваю" из несостоявшегося проекта четыре "бесстатных" самоцвета, они теперь здесь совсем не канают. Первая засада - камни маны не желают садиться в подготовленные гнёзда, да и крупноваты, эстетику портят.

         Верчу её во всех ракурсах, прикидывая хрен к носу. Бывшие гнёзда "стираю", их место занимает кружевная вязь. На два сантиметра приподнимаю тот камень, что уже стоял в украшении. Мои необычные камни маны сажаю в новые гнёзда, которые сформировал по два слева и справа на одной высоте с центральным. Камень знаний устраивается в стилизованной короне на самой верхушке. По окружности украшения "вырастают" двенадцать рожек высотой примерно по семь сантиметров, органично вписываются в стиль. Их навершие украшаю жемчужинами, зажимая их лапками - держателями.

        Вы создали уникальный проект: Улучшенная диадема Духа и Знаний.

         Компоненты: диадема духа, фунт лунного серебра, четыре необычных камня маны, камень знаний, двенадцать жемчужин.

         Может быть изготовлен в единственном экземпляре.

         Обратитесь к кузнецу - великому мастеру и ювелиру - великому мастеру.

         Да, получилось, причём, хотел диковинку, а вышел уник.

      
        Внимание!
      

      
        Вам предложено без штрафов заменить одну из ваших профессий на профессию "инженер".
      

      
        Согласны?
      

         С чего бы вдруг? Слишком много проектов создаю? А стоит ли вообще брать профу инжа? Форум не дал подсказки, народ, во всяком случае, пишущий на русском, инженеров не жаловал. Нахаляву, как например, собиранием цветочков для травника, данную профессию не прокачаешь. Необходимо сразу что-то создавать, просчитывая модели, что с современным уровнем образования далеко не просто. Попробовать взять что ли? Без штрафов, ничего вроде не теряю, всё равно кузнеца менять хотел. Теперь, если что, поменяю инженера, невелика разница.

         Согласен.

        Ваш выбор: кузнец / начертатель?

         - Кузнец, - хотел добавить "естественно", но программе мои эмоции не важны.

        Выбор принят.

        Внимание, в связи с самостоятельным созданием пяти проектов, ваш ранг мастерства впрофессии "инженер" повышен доFA.

        Желаем удачи в игре!

         Ватрушки продолжают сыпаться, не зря взял эту профу. Так, время есть, пойду покажу этот проект Огниле... Твою мать, Огнила. Мне же для помощи ему требуется профессия кузнеца. Ладно, пойду, на месте решу, если что, обратно перепрофилируюсь. И не забыть нужные компоненты сразу захватить.

         Пришёл, показал, храмовый кузнец в осадке:

         - Уникальный проект! Опять! Работа вместе с мастером-ювелиром, да ещё с улучшением камнем знаний! - фонтанировал он удивлением.

        Внимание! Отношение к вам со стороны храмового кузнеца ~Огнила улучшилось.

        Текущий статус: восхищение.

         - Порадовал меня, порадовал, точно мастерство улучшу, - продолжил тот.

         - Сколько будет стоить и как долго? - уточняю.

         - В пятьсот тысяч уложимся. А вот насчёт сроков, тут извини - кропотливая работа, пока не скажу.

         Молча выкладываю чек на пятьсот килоденег и все компоненты, да уж, расценки выросли, но что делать? Как говорится: не нравится - не заказывай.

         Теперь переходим к следующему вопросу, "огорчённо" говорю:

         - У меня кузнеца заменили инженером, - и ведь в этом ни слова неправды!

         - Не смогу больше работать в кузне, - продолжаю сокрушаться я, - Что будет с моим доспехом?

         - Да, досада, - задумался Огнила, - Но против воли богов не пойдёшь, доделаю я доспех, тем более там помощи от тебя с твоими кривыми руками не требуется, испортишь вещь только, - обрадовал, оскорбив.

         - Спасибо за добрые слова, мастер.

         - На правду легко обидеться, тяжело принять её, - нравоучительно заметил тот.

         - Я и сам знал, что кузнечное дело не для меня, так что не удивили этим. А можно попросить вас выковать мне щит? - я решаю использовать плюшку за хорошо прокачанную репутацию.

         - Попросить можешь, - добродушно ответил храмовый кузнец.

         - Мастер Огнила, прошу вас выковать мне щит, - официальным тоном произношу я, и быстро добавляю, - Без проекта.

         - Хорошо, Тринадцатый, выкую. Как раз с собой перечень необходимого есть, - вот ни капли не верю в такое "совпадение".

         - Спасибо, мастер, - принимаю очередной список.

         - Благодарить позже будешь.

         Распрощались, я пошёл гулять по городу, затем вышел на пляж. Ощущения в этом виртуале самые настоящие, ветерок с океана, с лёгким запахом соли и рыбы, мерный плеск прибоя и шуршание откатывающейся волны по гальке. Искупаться бы, но так как пловец из меня неважный, боюсь, утащит течением в открытый океан на корм морской братии, не хочу умирать.

         Встретил рассвет, на берегу ещё более впечатляющее зрелище. Как будто ты один на один с природой. Всех остальных не существует. Удивительное чувство уединения и единения одновременно. Солнце светит только для тебя. Океан дарит тебе свою мощь.

         Подзарядившись таким образом, решил глянуть список, полученный от Огнилы. Металлы из списка у меня все есть, это радует. Единственным не металлом в списке, под последним номером шла кожа с лопаток меланоса для внутренних ручек-держателей и подбивки щита.

         Что-то я не понял, грубо говоря. Совпадение или система таким немудрённым способом подталкивает к выполнению задания зачаровательницы? Просветлённый встающим Солнцем, подумал, что мой квест может быть важен для развития игры, хотят ввести обновление по его итогам? Всё возможно. И выбор меня не так уж случаен, упакован и удачлив, на что смею надеяться. Пришла мысль другого характера: а что, если Администрация присматривает за мной? Или даже полностью в курсе моего положения? Или они сами неведомым способом засунули меня в игру? На миг ощутил себя подопытной крысой, бегущей по лабиринту, а её ненавязчиво подталкивают и подманивают кусочком сыра в нужном направлении. Ведь, действительно, очень много плюшек-ватрушек насыпалось мне в карманы.

         С олимпийским спокойствием решил для себя - будь, что будет, играю, то есть, живу, как прежде. Если я под колпаком, изменить явно ничего не получится. Так уж и быть, выполню квест Эли, проверю свои предположения и подозрения.

         Как назло, нигде в мире на аукционе не выставлено ни жира, ни кожи этих меланосов. Придётся переться самому. Профы умелого охотника нет, дадут мне содрать кожу? Ведь не квестовый предмет. Или просить у Кирилла опять собрать рейд, чем расплатиться уже понятно - редкими инграми и координатами нового приёмного камня на территории Диких Полей.

         Пойти втроём? В этом случае собирать рейд не нужно. Вопрос в том, сможем-ли дойти туда? Сейчас маунты будут у всех, это, по идее, должно облегчить передвижение. Но если наткнёмся, например, на стаю диких собак, нас ждёт почти гарантированная смерть - лошадей под нами убьют, а открытого боя мы не выдержим.

         Эврика! Захотелось дать самому себе подзатыльник. Для чего тебе ошейник ментального контроля, любоваться им? Кто в Диких Полях самый крутой? По всей вероятности, слон. Значит, внаглую подскакиваю к нему, забираюсь и одеваю ошейник. Как на него забраться? М-мм, со спины лошади, и проявить чудеса акробатики.

         Призываю Шустрика, который проводил время в стойлах отеля. Он недовольно всхрапнул, мол, хозяин, совсем оборзел, так надолго меня покинул? Ну-ка, неча тут обсуждать и осуждать владельца. Погнали, будет тебе хорошая разминка.

         Через Гильдию портируюсь на приёмный камень, увиденный на карте Эльки. Ну, что, Шустрик, тронулись потихоньку. О, залезаю на закладку умений, временно перекидываю талант с "тишины" в "эквилибриста", главное, не забыть позже вернуть на место. Это чтобы магичить со спины маунта.

         Пробую свои быстрые заклинания на ходу, каст сбивается примерно один раз из пяти-шести, все другие, более длительные, перемещаясь верхом, колдовать не могу. Правильно, это было бы явным читом, даже на мой, крайне заинтересованный, взгляд.

         До поры до времени удавалось не нарываться на мобов, объезжая их стороной. Но совершенно случайно задел агро-зону стаи шакалов, и вот уже минут двадцать приходилось улепётывать от них. Их способ охоты как раз подразумевал длительный загон дичи, так что отцепляться от меня с Шустриком они не желали категорически. Если бы были сопоставимые уровни, вполне возможно, я бы их вынес, но с такой разницей в двести с лишним левелов и их количеством - бесполезный номер, затопчут и загрызут.

         Одиночный слон! Насколько помню из телепередач про животный мир, это должен быть взрослый самец - то, что нужно. Направляю Шустрика к нему, применяя краткосрочное умение для ускорения бега, чтобы получить небольшую фору перед преследующими нас шакалами.

         Надо делать с первого раза, повторить попытку вряд ли получится. Встаю в седле на полном скаку, игровая ловкость позволяет. Ошейник из мешка в зубы. Приготовились, "прыжок" мага, попал, но не на загривок. Срываюсь вниз, вцепляясь в ухо слона. Скорее, правой рукой прикладываю древний артефакт к шее большого животного, быстро подтверждаю желание сделать его своим питомцем, успев дать ему кличку "Топ", и скольжу вниз, на землю.

         - Шустрик, ко мне, - пока его не загрызли не доросшие волки позорные.

         - Топ, фас, - скомандовал я слону, указывая на шавок.

         Трубно заревев, слон помчался на стаю, в мгновение ока обратив их в бегство, а одного самого неосторожного достал хоботом и сбил с ног, после чего затоптал в землю, превратив в окровавленный комок шерсти с толчёными костями.

         - Молодец, Топ, ко мне!

         Тут же залезаю в настройки ошейника, которые появились в моей менюшке - весь опыт пусть идёт слону, во-первых, мне пока не надо сильно подниматься, а во-вторых, как бы ангелы не сочли набор экспы за счёт слона такого уровня как чит.

         Стоя под защитой новообретённого питомца, расстрелял шакалов своим арсеналом, Топ отгонял или затаптывал всех подходящих слишком близко. Отбились, стая убежала.

         - Ух, вот это мощь, - похлопал я Топа по правой передней ноге.

         Его хобот пытался ненавязчиво исследовать своего неожиданного хозяина, я же пока раскрыл его характеристики:

         Уровень - 348. Сила - 830. Ловкость - 120. Выносливость - 450. Здоровье - 976 400 хп.

         Неплохо так. Здоровье - практически треть от показателя Соланы, сейчас раскину умения, возьму "защиту хозяина"... Как говорится, упс! Не открывается раздел умений. Поиск по форуму и офсайту ничего не дал - ведь игроки НЕ МОГЛИ приручать питомца выше себя уровнем. Точняк! Питомец при "распаковке" или покупке в лавке всегда ниже хозяина, у меня же нестандартный подход к этому делу. Топ в восемь с лишним раза выше по левелам. Скорее всего, поэтому и нет доступа к умениям слона, чтобы такую фичу не смогли использовать ни при каких обстоятельствах, даже если бы нашли способ получить хайлевельного пета. Хрен с ним, буду использовать как есть.

         Запрыгнул на Шустрика, и в сопровождении Топа мы потопали на нужную точку. Вот и нужное стадо, "тёмной стрелой" агрю одного из меланосов, затем скачу к Топу. Когда буйволо-бульдог находится в непосредственной близости от моего пета, даю ему команду, и тот, взревев, бьёт добычу бивнями в бок, валя на землю, а затем под моим контролем давит ногой голову, готов. Гигант получает уровень, поздравляю!

         Подобрал куски жира - квестовые предметы при убийстве сразу выпали. А вот дальше был сплошной облом - ничего добыть я не сумел, только замучался, пытаясь снять кожу или хотя-бы вырезать полосу с лопаток, хрен там, в руках остаются ошмётки. Собрать цветы горигорька также не удалось, хотя, казалось бы - чего проще, найди и срежь. Но игра такая игра - нет профы, не суйся не в своё дело! Иди лучше начерти что-нибудь.

         Ладно, выезд на природу не бесполезен, Топа смог повязать ошейником, когда придём втроём с ребятами, будет уже гораздо легче. Отзываю слона, и он исчезает в неведомом ничто. Хорошо, хоть отзыв работает, а не то пришлось бы его отпускать. Светиться с таким читом в населённых местах не стоит совершенно.

        Вам сообщение от игрока Новелиэна:

         "Три, сегодня смогу в игру около шести, встречай!

         P.S. Хочу веселиться и танцевать.

         P.P.S. Тебя тоже хочу, целую.

         P.P.P.S. Сегодня сплю в капсуле"

         Какое интересное сообщение - вылезло не в чате, а прямо на "экран". Поиск. А-аа, платная функция, типа смски, можно отправлять даже не онлайн с того самого телефона или планшета на специальный номер, закреплённый за игрой, указав ник нужного игрока. Последнее предложение в её сообщении меня особенно радует...

         А если здесь всё понятно, то пойду я до дому до хаты. Клановый телепорт, оп, я в твердыне. Зашёл на склад железа, ты смотри, низкоуровнего гамна нет, вот что значит сократить состав, но улучшить качество. Скупаю пятьдесят кило самого дешёвого, больше чисто не унесу, и иду к Святилищу, посвящённого Ковалю.

        Ваше подношение принято с благодарностью!

         Отлично, теперь можно и в город.

      * * *

      
        Забегая немного вперёд. Вечер этого же дня.
      

         - Открой настройки твердыни, - после приветствия сказал Володя Кириллу, - Смотри защитный купол.

         - Баг? - спросил Кащей, узрев строку наполнения щита: 3 200 050 / 3 200 000.

         - Система ответила, что это "внутренние резервы", - явно процитировал пришедший ответ на запрос ВодкуБуду!

         - И как это понимать? Куда и чего насыпать, чтобы увеличить?

         - Я уже два часа просматриваю всю инфу, которую смог собрать о происходивших в это время в замке действиях, пока ничего интересного не нашёл. Но сейчас нет утреннего дежурного. Хочу взять у него данные по тем, кто был со сранья в твердыне.

      
        Ещё через полтора часа.
      

         - Ты сильно удивишься, если скажу, что именно в это время тут был Три?

         - Абсолютно нет.

         - Я так и думал. Я спросил у него, что он делал в замке, попросил описать детально, в мельчайших подробностях.

         - Ну, не томи, - вопросил глава клана.

         - Он выкупил на складе ПЯТЬДЕСЯТ, - Владимир выделил слово голосом, - килограмм железа и возложил на алтарь Коваля.

         - Так чего сидим? Пошли кормить.

         Сделав подношение вдвоём на четыреста килограмм, друзья полюбовались на ту же самую строку о заполнении щита: 3 200 450 / 3 200 000.

         - Скормить Ковалю десяток миллионов тонн железа? - задумчиво спросил вслух Кирилл.

         - Надо попробовать другие вещи и ману от магов, пусть попробуют напрямую лить в алтарь.

         - Согласен, проведём эксперименты. Кстати, подожди, я сейчас...

         Кащ буквально слетал в закрытый клан-хран в форпосте "Дикий" и притащил оттуда сломанный Меч Огненного Правосудия:

         - Коваль, прими от меня в честь новоселья! - с подобающей торжественностью сказал кланлид.

         После прочтения сообщения о достижении высшей репутации с богом, он насладился видом своего друга, открывшего рот от изумления:

         - Что увидел?

         - Глянь купол.

         И Володя в свою очередь смог понаблюдать за удивлением паладина - щит показывал: 13 200 450 / 3 200 000.

         Каждый игрок маг-класса со следующего дня по прибытию в твердыню был обязан слить свой запас на алтарь, а цены на низкоуровневое железо на аукционе региона неожиданно для всех бодро поползли вверх.

      * * *

         В городе пошёл на рынок к игрокам-портным, мой выходной костюм "под средневековье" порвала одна длинноухая особа в порыве страсти. Думал привести в порядок, но не тут-то было, порвано очень "качественно", придётся делать заплатки на видных местах. Это не наш стиль! Поэтому выбрал практически идентичный набор, только из более хорошей и, соответственно, дорогой, ткани. Девушка-игрок с ником ШейПошей сумела впарить мне ещё три комплекта, как говорится, почти на все случаи жизни, кроме похорон.

         Строгий, солидно выглядящий тёмный камзол со стойкой и вышивкой серебром поверх классической чисто белой рубашки, современные брюки. К комплекту меня снабдили мягкими и очень удобными туфлями с серебряными пряжками от её знакомого-кожевника, сервис, однако. Взял одежду для дома - трико и футболка, совсем как в реале. И последним шёл маскарадный костюм в стиле а-ля Зорро. Как положено, с широкополой шляпой и маской-полоской на глаза.

         Запросила пять тысяч, явно в расчёте, что я попытаюсь сбить цену. Но развиваемого навыка "Торговля" в игре нет, поэтому торговаться не стал, выложил, что попросила, чем немного поднял ей настроение.

         - Ждём вас снова, - традиционно для продавцов попрощалась она.

         Придя домой, переоделся в домашний комплект и бухнулся в кресло, вытянув ноги - думу думать, куда сводить Нови. Меню игры мне в помощь. Блин, здесь, на месте, ничего увеселительного сегодня не планировалось. Просмотрев Москву и Питер, и посчитав разницу во времени, чертыхнулся про себя. В десять вечера по их времени, у нас будет пять утра, времени на веселье не остаётся. Конечно, я не знаю, из какого города моя "ученица", но в прошлый раз после ночи довольно рано уходила, значит, разница с Владиком не сильно большая, где-то в Сибири живёт, скорее всего.

         Тогда попробуем наоборот, на восток. И я имею в виду не Японию или Китай, там нормально потусоваться вряд ли получится. Смотрю США. Первым в списке стоит ночная дискотека на Гавайях, проплатили рекламу администрации. А что в программе? Песни и танцы коренного народа, современная танцевальная музыка (задумался, как и в каком виде они смогли "протащить" современные инструменты или аппаратуру в игру), пляж и океан в комплекте. Подходит. Правда цена слегка куснула - сто восемьдесят тысяч за двоих, ну и фиг с ним, один раз живём, хотя я, быть может, и бессмертен.

         Тренькнуло уведомление о получении письма - Ископаемый прошерстил аукционы на предмет заявок на покупку растений-эндемиков. Плохо, большинство названий вообще не встречались, на парочку были заявки со смешными ценами - двести-пятьсот золотых. И лишь одно растение хотели купить за восемь тысяч голды, что опять же несерьёзно, так как оно требовалось в регионе Ростова, а "прямой" телепорт туда стоил около девяноста тысяч. Ладно, проехали, не удалось на этом нажиться.

         Затем пошёл к мастеру Тану на очередную тренировку. Размявшись с полчаса, предложил наставнику тренировочные бои. Тот удивился, давно с ним не бились. Но сегодня я не буду сражаться как обычно, пытаясь победить его на его же поле - посохом в ближнем бою. Начнём. Скрыт и в сторону, с заходом за спину, сближаюсь, бросок к жертве, расправа, мясорубка, пара добивающих ударов с одним критом - наставник на перерождении.

         - И всё? - захотелось мне громко спросить неизвестно у кого, - Все мучения с посохом напрасны, классовые приёмы рулят и решают?

         Мастер Тан, кажется, рассержен, указывает на точку начала боя. Встаю, начали. Скрыт и в сторону, нападать не спешу, разведаю обстановку, что он заготовил для меня. Его умений и приёмов, как и всего класса монахов в целом, не знаю.

         Тот крутнулся, чертя посохом круг по земле вокруг себя. Неожиданно для меня поднялся сильный ветер, несущий пыль и мелкие камешки во все стороны. Невидимость слетела, пришлось тут же ретироваться прыжком и снова накидывать незаметность, ведь монах сразу же блинканул ко мне. Теперь разбег, бросок к жертве с оглушением, заношу кинжалы для комбо, и тут с небес в монаха бьёт молния, обтекая его и ударяя по мне. Меня отбрасывает метров на пять-шесть, валит на землю. Вскакиваю обратно и едва-едва успеваю накинуть щит стихий, прежде чем посох наставника причинит мне неудобства, мало совместимые с жизнью.

         Резкий поворот и прыжок отсюда, снова скрываюсь в невидимости. Огненный дождь закапал с небес, монах выскользнул блинком, опять начал поднимать ветер, я колдую жижу прямо на него, и следом, не обращая внимания на то, что проявился, камнелезвы. Победа.

         Ещё около двух часов бились с мастером, я не проиграл ни разу. Сочетание невидимости, уникальных ножей и магии брало верх над умениями и уровнями монаха.

        Внимание! Отношение к вам со стороны мастера ~Тан ухудшилось.

        Текущий статус: ненависть.

         Ого! Ничего себе, ухудшение.

         - Ты ни разу не воспользовался посохом! Ты недостоин быть моим учеником. Вон отсюда! - мой бывший учитель обрушил на меня гневную тираду.

         - Всего наилучшего, - оставляю за собой последнее слово.

         Выходя из учебного центра, услышал:

         - Во даёт, монка двести сорок без шансов выносил!

         - Глянь цвет эквипа, сразу всё поймёшь.

         - Это то да, но сочетание роги и мага это вещь! - восторженно, - Ты как хочешь, а я пойду перерегаюсь.

         - Неделю терять?! - удивлённо - грустно - непонимающе.

         - Зато в итоге будет имба!

         Дальше слышно было плохо, но, по-моему, ответ начинался с "ху" и был в рифму.

         В два часа пришли Дима и Света, решили выдвинуться в локацию "Прибрежный луг", где они уже как-то раз были. Дмитрий купил себе обычного медвежонка, денег у него ни на что другое не осталось. Прошли сразу в район мобов пятидесятых левелов. Скальный медвежонок под присмотром Светанры без перенапряжения держал удары, и отвечал врагам, в то время как медвежонок ЩаПоЩама двадцатого уровня пытался забить их со спины. Я помогал тем, что не давал мобам наваливаться толпой. После убийства дичи Димон уже довольно профессионально вскрывал её, прокачивая профу.

         - А ты что не купил себе питомца? - поинтересовалась Света.

         - Руки с ногами не дошли, - отмазался я, - Сегодня уйду около шести, если будет тяжело, перейдёте в район обитания сороковок. Завтра вряд ли смогу вырваться, можете взять выходной. В субботу тебе, Света, опять светит трудовой подвиг у Травенеля, а в воскресенье сходим за редким лутом. Возражения есть?

         - Нет.

         - Отлично.

         Раз речь зашла о луте с Диких Полей, черкнул экспресс-письмо Виктору, главе "Первых" с предложением о продаже горигорька по триста тысяч за корень. Минимум два! И самовывоз! Так уж и быть, по двести восемьдесят отдам. А три корня по двести пятьдесят. Пять и больше - по двести. Думай.

         Экспресс-письма отличались от обычных скоростью доставки. Кэп? Приходили мгновенно, и, соответственно, за это игра драла бабло. Цена была ровно в сто раз выше, чем обычное письмо. Например, чтобы написать Дуонгу, пришлось бы выложить тысячу золотых, ладно, мне с моими "левыми" заработками, а обычным игрокам "писулька" примерно за пятьсот рублей каждая дороговато. В Москву же можно было написать за двести монет, меньше сотни рублей, вообще ерунда.

         За три часа кача смогли поднять простого медвежонка на пять уровней, а скального на два, они медленно убивали противников. Димон также хапнул уровень. После этого я их оставил, прыгнув напрямую в город еженедельным бесплатным Гильдейским телепортом.

         Нови пришла ко мне в номер около шести. Всё-таки не удержалась, немного поправила внешний вид, поигравшись с цветом кожи, выбрав нежно-молочный оттенок, сменив причёску и сделав комбинированный окрас волос. Тщательно прошлась по всему своему цифровому телу, доводя до совершенства в улучшенном редакторе. Приятно, если это ради меня, а не только себя.

         - Как я соскучилась, - запрыгнула на меня и обхватила руками и ногами, жадно целуя.

         Я ощутил жар её тела и приятные округлости чуть ниже спины, за которые держал её на весу.

         - Я хочу тебя прямо сейчас, - негромко прошептала она на ушко, меня уговаривать было не нужно.

         - Грудь увеличила! - усмехнулся я, когда заполучил упругие полушария в свои руки.

         - Совсем чуть-чуть, - игриво ответила новоиспечённая охотница.

         Оторваться друг от друга получилось только часам к семи. Ей-богу, ведём себя как подростки, вспоминается молодость. Ого, с каких это пор я начал считать себя умудрённым жизненным опытом старцем?

         - Вставай, красавица, пора, лететь нам далеко, аж во вчера, - стихотворю, как могу, ругаться не надо.

         - Куда? - удивлённо переспросила.

         Я скинул ей описание, услышал радостный вопль, и она убежала прихорашиваться, схватив свой мешок, который я заранее вытащил из своей личной комнаты. Про вчера не шутил - благодаря разнице во времени на Гавайях ещё был вчерашний день по сравнению с нами.

         Дискотека прошла на высшем уровне. Представление и окружающая природа тропического океанского острова заворожили. Затем началась основная часть с потрясающими треками, собрали лучшее из лучшего. Кстати, вместо колонок выступали специальные кристаллы, а вместо ди-джейского пульта - волшебное зеркало. Выкрутились из ограничений, налагаемых игрой "под средневековье". Вот только сама музыка была явно не оттуда.

         Новелиэна была в невесомом, разлетающемся от малейшего дуновения ветерка, платье цвета нежной травы. Я же в не совсем уместном тут костюме под Зорро, но "обычный" средневековый костюм был бы здесь ещё нелепее. Впрочем, народ вокруг был кто в чём, заметил, что некоторые щеголяли в латах, скорее всего, пытаясь показать свою "круть".

        "А говорил, что не умеешь танцевать!"- видя, как я "отплясываю", написала сообщение Нови, не желая кричать в ухо.

        "Я говорил про классические танцы"- зря я, что ли, в ночном клубе работал, и на репетиции смотрел и сам пробовал движения и связки повторять.

         "Дрыганье" на танцполе перемежали с заплывами в океане, где я неизбежно отставал, из-за чего жрица-охотница постоянно надо мной подтрунивала.

         Настроение не смогли испортить даже несколько "качков" далеко за двухсотые уровни, которые пытались клеиться к моей девушке. Она быстро их отшивала на невеликом и немогучем.

         - Какое произношение! - оценил я её "прононс".

         - Спецшкола, - тяжко вздохнула она.

         Устав от громкой музыки, ушли дальше по пляжу, просто гуляли, взявшись за руки. Здесь была полностью безопасная зона, умереть невозможно. Именно поэтому я и отважился полезть в ночной океан.

         - Как красиво! - сказала Нови.

         Действительно, восходящее солнце подсвечивало горы, зелень лесов, могучие волны океана, чистейший песок пляжа. Пальмы нависали над нами, ветер играл в их длинных листьях.

         - Иногда даже думаешь о возможности сбежать сюда, - продолжила девушка, и я невольно вздрогнул, - Не думаю, что здесь было бы хуже, чем там...

         Я вот тоже так думаю, и даже получилось "сбежать". Дальнейшего развития эта тема не получила, система сообщила о завершении мероприятия и обратном отсчёте перед возвращением.

         Вернулись прямо в номер, я дал ей полный доступ, она оценила этот жест доверия с моей стороны. Ушла в ванную комнату со словами: "Будет сюрприз!"

         Вышла в классическом нижнем белье, "скрытым" просвечивающим пеньюаром, чулках и в туфельках на высоком каблуке. По всей видимости, это клише считает супер-эротичным.

         - Лежи спокойно, - предупредила она, перекинула мне сообщение с вложенным музыкальным файлом, запросила доступ к нему, активировала.

         В моих ушах зазвучала мелодия, в игре изначально не было предусмотрено никакой техники для воспроизведения музыки, исключение - те странные кристаллы, что мы недавно видели, поэтому игроки нашли способ обхода, передавая треки в сообщениях или просто делясь ссылками.

         Нови начала медленно, в ритм мелодии, изображать стриптиз, не профессионально, но с чувством. Наблюдать всё же было немного смешно. Стянула пеньюар и бросила на меня, накрыв лицо:

         - Не убирай и не подглядывай, а то обижусь!

         Как кошка заползла на постель и начала подниматься вверх, но задержалась ровно посередине меня:

         - Надеюсь, ты не подумаешь обо мне гадостей, я просто хочу попробовать это и сделать тебе приятно.

         - Не переживай, никогда не буду думать о тебе плохо, - успокоил её.

         Она начала ласкать его, у меня из словарного запаса остались одни охи и ахи. Только напрасно думала, что мне её не видно. Ткань была тонкой и прозрачной, так что света от нескольких горящих свечей было вполне достаточно.

         В самый ответственный момент пришлось двигаться самому, так как она почему-то решила приостановиться. Меня выгнуло дугой от экстаза, затем упал обратно, хрипло дыша сквозь стиснутые зубы.

         Нови приползла ко мне, откинула пеньюар, и с довольным видом спросила:

         - Понравилось?

         - Да. Немного практики, конечно, не помешает, но вполне, вполне.

         - Бесстыжий, немного практики ему.

         - Я же твой учитель, ты забыла? - подмял под себя.

         - Забудешь тут, - ответила, улыбаясь.

         - Продолжим, чтобы точно не забыла, - в общем, не спали до самого её ухода.

         Вышла из игры прямо в номере, так что никого сюда не водить, чревато!

         После неудержимо потянуло в сон, твою-то мать! Ведь мне не нужен сон, чёртовы условности привычек, да и расслабился что-то. Ладно, сейчас отдохну, а потом чтоб ни-ни! Никакого самоволия! Раз в месяц, и не более! Хватит! Смачно зевнул, настроил погромче звук сообщений от друзей, отрубился.

         Проснулся после обеда, сам. Сообщений от друзей не было, только два письма от Никама с иероглифами и вопросительными знаками.

         - Ах, ты, пи-пи-пи, совсем забыл, пи-пи.

         Облачился в строгий костюм, вышел на улицу, призвал Шустрика, и галопом понёсся в порт. Корабль Гильдии не ушёл, так что направился прямо к нему. Никам в окружении пяти неписей, по всей видимости, супружеской пары, двух их сыновей и дочери, безучастно стоял на пирсе, дожидаясь меня.

         - Приветствую, извиняюсь, думал, вы прибудете позже.

         - Корабль прибыл точно по расписанию, - подколол меня как раз мужчина, Никам по-русски не разумеет.

         - Ладно, прошу за мной, тут недалеко.

         Заглянули ко мне, так как хённим передал с Никамом "посылку" и послание, требовалось хорошенько обмозговать это дело. НПС-воин отсыпал мне по сорок зельев семьи Чхо каждого вида, очень кстати пополнил стратегический запас. Плюс к этому по полтиннику пузырьков разных ядов, со свойствами разберусь позже.

         Также в личную комнату выгрузили основной товар - два полных комплекта одежды для мага и жреца диковинного класса. Увидев характеристики, присвистнул, получше моей одежды будут, хотя статы более однотипны, явная заточка в инту и дух. Из мага классическая "стеклянная пушка" получается, но если его нормально прикрыть, то это будет как система реактивного залпового огня.

         Перешёл к письменному сообщению, Дуонг выслал мне предварительный образец договора, попросив оценить, и, если надо, дополнить, при этом выдав полномочия изменять его. Проштудировал, ошибок не нашёл, хотя из меня искатель тот ещё. Поступил проще - отправил копию на проверку в адрес электронного представительства в игре двух юридических контор.

         Через десять минут пришёл ответ от одной из них с незначительными дополнениями, плату не попросили, чем очень удивили, но уточнили, не нужен ли сопровождающий на переговоры? А что, пусть будет, мне с двумя "друзьями" ещё свой договор подписывать об одном маленьком проценте с выручки заведения. Указал координаты, оплатил десять тысяч, свою деньгу они всё равно срубили.

         Написал Кириллу и Владимиру, что жду их в городском представительстве клана, заключать договор о сотрудничестве, мастера-кулинары прибыли.

        "Понял, сейчас отзвонюсь Кириллу, он не в игре"- ответил ВодкуБуду!

         Прогулялись до представительства, оценили кафе, неписям вроде нравится. Прибыл игрок первого уровня, нет, работающий здесь человек с ником: Компания "Суд да дело", сотрудник N37. Черты лица и одежда явно стандартизированы и стилизованы под "надёжного" человека.

         Пока дожидаемся контрагентов, через личный чат объясняю суть ещё одного договора, вслух не буду, здесь есть один посторонний, понимающий русский, оно мне надо?

         Переговоры прошли сложно: несмотря на заранее намеченные договорённости, Кирилл хотел большего и дешевле. Номер тридцать семь даже высказался мне в чат о прекращении переговоров на таких условиях.

         - Вопрос ребром, Кирилл: или соглашаешься на те условия, что в нашем варианте договора, либо расходимся. Десять секунд на раздумья, отсчёт пошёл.

         Припёр его к стенке, он ведь под этот проект здание купил, так что согласился как миленький, перед подписанием основного договора я положил свой - о передаче мне ДВУХ процентов от их выручки с чхайной. Недовольно засопев, Кащей завизировал оба, следом и Владимир. Не нужно было выёживаться вначале.

         Я порылся в менюшке, нашёл и нажал кнопку "Выйти из клана" - ну, да, может быть назло, но всё равно нефиг! Разошлись злые и обиженные друг на друга.

         Они повели мастера-кулинара с семьей показывать им их жильё и всё в таком духе, меня это больше не волновало.

        "Извини его, Три. Тяжёлый период и нехватка денег"- написал в личку Владимир.

        "Извини, не интересует, пройденный этап. Да, когда полностью рассчитаетесь за Старый замок?"

        "Во вторник на следующей неделе заканчивается последний аукцион, сразу выплатим"- и его "тон" стал недовольным, похер. Вот так и проходит дружба.

         Совсем по-земному думал, что надо будет развлекать Никама, до того вжился в роль. Но у него на руках билет на тот же самый корабль Гильдии, который через пару часов отходит обратно. Что сказать, кроме "супер!". Проводил до причала, спохватился, написал письмо Дуонгу по результатам договорённостей, передал всем привет, пообещал заскочить в гости при возможности. Воин взошёл на борт, стало проблемой меньше.

         Раз я на сегодня освободился, пишу сообщения моим боевым товарищам - если зайдут, двинем чистить подземелья.

         Вернулся домой. Портье тактично намекнул, что баланс счёта за проживание приближается к нулю. Конечно, я ведь рассчитывал на десятку голды в день, а вышла целая тысяча. Хорошо, что не надо переться в банк, достаточно передать деньги ему, чтобы появились на счёте. Стотысячный чек перекочевал обратно администрации игры.

         Сижу в кресле перед не горящим камином, думаю. Сливать такие сеты, что привёз Никам, на местном рынке - дебилизм чистейшей воды. Надо выходить на крупный аукцион, при этом, отдавать такие вещи иностранцам - западло, патриотизм проснулся. Далее, даже если просто выставлю на аук и получу деньги, далеко не факт, что смогу купить нужные мне доспехи в требуемом количестве. Вывод - надо опять выходить на Виктора, с ним контакт немного налажен.

         Написал второе экспресс-письмо с описанием вещей и того, что примерно хочу. После отправления задумался, а вдруг у него, как у ВодкуБуду! стоит фильтр приёма писем только от друзей? Уж его-то точно долбят больше зама моего бывшего клана.

         Залез на форум, отыскал контакты офицера-рекрутёра его клана, написал письмо ему:

        "Передай Виктору, вашему главе, что с ним не может связаться Тринадцатый). Кодовое слово - горигорьк. Письмо ему ушло, если потёрлось, пусть сам пишет"

         Любопытство не дало посидеть спокойно, полез смотреть свойства ядов, присланных из Кореи. Первый был ничего так - две тысячи хитов на пять секунд. Вот странно, свойства перевелись на русский, а название нет, называю его просто и незатейливо - "10000", ведь именно столько он может нанести. Второй наносил урон в тысячу на десять секунд, но при этом замедлял и резал восстановление здоровья и маны, получил название "запор". Третий также снимал тысячу хитов в течении десяти секунд, но имел двадцатипятипроцентный шанс, что жертва впадёт в сон, поэтому получил погоняло "сон". А в общей сумме по деньгам прилично выходит, прикинул я.

         Тренькнуло и замигал значок письма, от Виктора пришло, оперативно сработали, молодца:

        "Привет. Чем обрадуешь, ещё один замок захватили?"

        "Пока нет"

        "Пока?"- ухитряется усмехнуться в письме Виктор.

        "Есть две темы. Первая - горигорьк, по двести двадцать тысяч за корень. Пять и больше - отдам по двести. Самовывоз из Владика. Вторая - есть шмотки (скопировал данные из предыдущего письма), только на обмен. Нужно сто комплектов кожаной брони для класса воин с усилением сталью, шлемов, щитов круглых малых с упрочнением, абордажных сабель и пик с повышенным уроном. Арбалетов двадцать штук, с увеличенной дальностью стрельбы. Всё необычного качества. Доставка в Ульсан, Корея"

         Собеседник задумался.

        "По ценам твоя заявка явно дороже обходится"

        "Виктор, не смеши подковы моего недавно купленного коня. У тебя целый клан, топ-один в Россиикак-бы, неужто мастера не смогут сделать необычки? Вотсетыдиковинок, что у меня, они не смогут, в этом уверенточно"

        "Я со своими обдумаю твоё предложение, и насчёт горигорька тоже. ПыСы Что за коняшка?"

        "Не тороплю, но задерживать ответ не советую, другим может уйти. ПыСы Орловский рысак"

        "Помню-помню, был у меня такой давным- давно, эх, ностальгия..."

        Игрок Виктор хочет добавить вас в друзья.

        Согласны?

         Да.

         Если договоримся, получится здорово. Да, я завысил требования по количеству своих "хотелок", но сеты-диковинки трудно переоценить. Отличное зачарование на урон у мага и на лечение у жреца, плюс бонус пассивного умения "глубинный взор", который позволяет видеть рог в невидимости и стелсе дальше дистанции начала применения приёма "бросок".

         Так что, очень надеюсь, что получу положительный ответ. Если что, горигорьком добавлю. Кожаную броню выбрал из-за того, что в металлической сразу утонешь, а ведь неписи в этом мире "умирают". Сто комплектов хватит на два полных экипажа корабля, которым я прибыл в Ульсан. Всем сразу однотипное вооружение, причём, проверенное пиратами в реальных схватках на море в семнадцатом-восемнадцатом веках.

         В пять вечера пришли ребята.

         - Ты не в клане? - удивилась Светанра.

         - Надоело, - отмахнулся я, не желая говорить об этом.

         Мы пошли работать, точнее, зарабатывать. И даже не пошли, а поехали! Димон купил им обоим по "рысаку обыкновенному" - самым простым коняшкам, всего по тысяче голды за четыре ноги, ведь денег у него совсем не осталось. Начали с данжей пониже - сорок пятого - пятидесятого уровня, медвежат подрастить, особенно Диминого. За эти данжеоны достижение с деньгами не дали, их проходили более низкоуровневые игроки, чем мы.

         Через три подземелья и Света, и её медвежонок достигли сорок пятого уровня. У Дмитрия пет активно рос по уровням, достигнув тридцать четвёртого. Мы поехали к следующему данжу, уже с надеждой на награду, наслаждаясь быстрой скачкой, иногда пускаясь наперегонки. Мой Шустрик без вариантов оставлял рысаков напарников далеко позади, если бы было наоборот, гневное письмо адмам я бы ухитрился отправить.

         Скорость прохождения из-за прокачки мишек была ниже обычной. До ночи успели пройти три штуки с достижениями, потом ещё добирались до камня, чтобы вернуться в город.

         - Зайдём ко мне, - сказал, когда прибыли в Форт Дальний.

         Во время похода Димон обмолвился, что завтра с Огнилой будут ковать ему диковинный меч, он выполнил все требования. Кроме того, Света отправлялась на работу-обучение к Травенелю, так что я задумал повысить продуктивность их деятельности.

         - Света, это тебе, эликсир познания. Порази меня набранными кругами профессии. А это тебе, Дим. Эликсир искусности, но-о-о! - протянул я, - Не пьешь, а дашь Огниле, когда начнёте делать меч, понял?

         - Неписи не пьют эликсиры, - влезла Света.

         - Не волнует, скажешь, что это для поднятия духа и подарок лично от меня, репутация вкачана, вдруг прокатит.

         - Попробую, попытка - не пытка, - ответил воин, пряча элик в удивительном мешке Олафа.

         Они уже уходили, когда я вспомнил про растения-эндемики:

         - Свет, стой, лови список, завтра расспросишь Травенеля, может ему что-то надо. Ничего не обещай, запиши видео, что будет спрашивать в первую очередь, что готов предложить в обмен или примерную цену.

         - Поняла.

         А мне дорога к Эльвинулиэне. Подходя к её дому, навстречу попались двое игроков, один эмоционально рассказывал другому:

         - Слава богу, сегодня она принимает, в прошлый раз не смог к ней попасть, выскочило сообщение - типа её нет дома, обратитесь позже, прикинь?

         - Э, уважаемый, а не подскажете, когда это было? - довольно бесцеремонно влез в разговор.

         - В среду с утра, - на автомате ответил игрок, - А тебе какое дело? - опомнился он.

         - Да похоже, скоро разрабы ивент замутят какой-то, - перевёл их мысли на глобальное.

         - Точняк! Надо Киру рассказать, во я затупил.

         Вааще ничего не понимаю, пока я был у неё, она никого не принимала, хотя каждый игрок по идее попадает к своей "копии" Эли, чтобы не создавать очередей.

         Захожу, она расцветает в улыбке, которая гаснет после того, как я достаю пять кусков жира меланосов из своего мешка, которые требовались по заданию.

         - Три, - ух ты, непись сократила имя игрока, да этого просто не может быть! Или в её маске сейчас совсем не программа?

         Мания преследования начала маниакально преследовать меня.

         - Нам надо объясниться, выслушай меня... - продолжила зачаровательница.

         - А может, просто сдам тебе требуемые ингредиенты? - попытался соскочить с этой херни.

         - Ты мне понравился...

         Шо, опять? Не-не-не, хватит, наигрался.

         - В тот вечер ты был так галантен, так близко от меня, и вино ударило в голову, я не смогла сдержаться. А утром, увидев тебя в своей постели, мне стало стыдно. Я подумала, что ты отвернёшься от такой легкодоступной, так глупо себя повела, своими действиями только ещё больше всё испортила, и ты ушёл. Мне было очень больно и обидно. Прости меня.

         Девушка говорит: "Прости меня"? Бежать, срочно бежать, ей точно что-то надо от меня. А она молчит и смотрит на меня взглядом кота из "Шрэка", песочка ей сыпануть что ли?

         - Ты простишь меня? - переспрашивает она, ведь я молчу.

         - М-мм, а есть варианты? - не совсем удачно пошутил я, увидев слёзы в глазах "юной девы", возрастом лет так в пятьсот как минимум.

         - Хорошо-хорошо, если тебя это успокоит, прощаю, - "так уж и быть" - добавляю мысленно.

         - А ты будешь приходить?

         О, Коваль! Коваль мой, как можно связываться с девушками, тем более нпс?

         - Ну, задание-то надо сдать, так что приду.

         - Ура, - она захлопала в ладоши, никаких слёз уже и в помине не было, - А сегодня останешься?

         Вот это вопрос! Она уговаривает:

         - Пожалуйста, у меня есть разные редкости, думаю, тебе будет интересно, - ага, как там говорится: "у нас есть вкусные печеньки".

         Вспоминаю свои размышления об игре, админах, возможном сценарном обновлении, выпавших мне ватрушках, обречённо соглашаюсь:

         - Хорошо, до конца пятницы я совершенно свободен, - слава Ковалю, что до её конца осталось полтора часа.

         - Проходи, располагайся, я сейчас.

         Вернулась в белом платье в пол с высокой талией, в которых "обычно" ходят высокородные эльфийки в фэнтези-фильмах. Ткань вроде плотная, но при ходьбе так облегает всё то, что под платьем, что кажется, будто ничего и не надето. Ещё раз слава Ковалю, что предыдущая ночь у меня была очень бурная, причём также с эльфийкой, имеющей формы ничуть не хуже, чем здесь. Смог пережить наваждение и удержать себя в руках.

         Она принесла поднос со всякой всячиной, быстро расставила на столе, не оставалось ничего другого, как присоединяться.

         - Ой, подожди, забыла.

         Вернулась с бутылкой, выполненной из дерева, самое прикольное, что она полностью покрыта корой, вместо шишек на деревьях такие растут? Ну разрабы, ну разрабы, фантазия так и бьёт ключом, причём по голове. Или девушка решила действовать по принципу: "не бывает некрасивых женщин - бывает мало пойла"?

         - Нектар души леса, - благоговейно произнесла Эльвинулиэна, - Самая большая редкость в мире.

         Н-да? Форум. Раздел "Предания и сказания Предвечного Леса". Охренеть, дайте две! А лучше сто. По сказкам с форума, это живительный сок королевского меллорна, или маллорна, в общем, форумчане в написании не определились. Как говорят некоторые хитров...дутые товагищи, весь цимес в том, что один фужер - это по одному очку во все характеристики и талант навсегда!

         Интересно, сколько можно налить, чтобы это засчиталось за целый фужер, я ведь могу и по капле цедить. Элька плеснула в бокал пальца на три. Заработал глазомер и калькулятор, а также неведомый "объемометр", блин, всей не очень большой бутылки хватит примерно на пять таких фужеров, что щедрой рукой плеснула эльфийка. Так ведь ещё на двоих делить придётся. Но себе плеснула другого.

         - А ты не будешь? - не настолько уж я жадная скотина, так, скотиняшка. Скоти-няшка. Шотландская няшка, получается.

         - Нам не положено, - кому нам и кем не положено? Но не положено, так не положено, было бы налито.

         В общем, поздний вечер потихоньку набирал обороты. Незаметно для себя разговорился, беседа скакала причудливыми извивами. Пока мой язык довольно удачно поддерживал беседу, я очень внимательно следил, когда же появится "награда" за выпитый фужер. Всё ровно - как только допил, так и появилась. У Эли глаз-алмаз. Как бы попросить её снова наполнить мой фуж...

         - Ещё один? - спросила она тут же.

         - Пожалуй, - величественно согласился.

         Налила ровно столько же, умница, красавица, богатая, при этом с хорошей денежной профой, свой большой дом в центре, классная грудь и всё остальное на уровне, жениться что-ли? ЧТО-О-О??? Где-то в глубине проснулся пока ещё трезвый голос души, голос разума похоже уже того... не того.

         У-фф, допил. Как и высчитывал, хватило на пять фужеров, пять талантов это отлично, пять очков характеристик в каждой строке ничего не решают, ик, ой. Штормит немного, а говорили, в игре нет опьянения - что же это такое, если не оно?

         С помощью Эльвинулиэны добрался до удобного кресла в гостиной. О-о, столик растёт прямо из пола, ну разрабы, наразрабатывали. А там у нас, то есть, у неё, что? Книжный шкаф? И что читают эльфийки на сон грядущий? Пока хозяйка куда-то вышла, посмотрю. К шкафу попадаю со второй попытки, больно стукнувшись о столик. БОЛЬ? Да ну нафиг, не надо такого счастья, будем считать, померещилось.

         Увесистая книженция "Краткий перечень редких растений. Эликсиры и зелья на их основе". Краткий? Боюсь представить средний, и тем более, большой или полный. А это что за Камасутра с обнажёнными самцами и самками? "Увлекательное чтиво для игривости в отношениях", завлекательно звучит, посмотрю одним глазком.

         Ха, какие затейники, а что, попроще позиции вас не удовлетворяют? Не, ты только посмотри, какие выдумщики. Реально вот так может получиться? Извращенцы! Хотя за несколько веков или даже пару тысячелетий это дело настолько надоест, и не в такую позу свернёшься, чтобы игривость в отношения вернуть.

         Настолько увлёкся, что не заметил, когда на моих коленях оказалась девушка в очень коротеньком зелёном платье, а скорее пеньюаре. Целоваться лезет. Отстраняю, хочу прочитать про нежный массаж ушек. Что? Одежду снять? Точно, надо снять, я ведь сейчас в своём боевом диковинном комплекте, а ты очень буйная и невоздержанная, жалко если порвёшь. Листаю дальше. Что ещё? И плавки снять? Зачем? Мешаются? Кому? Мне? Да нет, вроде... Ну ладно, ладно. Книгу заслоняют обнажённые груди, мешая читать. Погоди, самое интересное пошло - поиск точки джи. Ты уже нашла? Молодец, сейчас и я найду. Забавная книга, попросить на время почитать, что ли?

         Какая неугомонная! А вот так слабо? Смотри, на странице сто семнадцать нарисовано: "Игра на свирели с извлечением нот страсти и полётом на горный пик", выдумщики, как минет обозвали. Главное, чтобы свирель не оказалась свистком. Краснеешь? Да ладно!!! За столько лет ни разу? За сколько, кстати? Опять краснеешь? Ой, про возраст у девушки я зря.

         Тайные знания? Конечно, хочу! Расслабиться, откинуться в кресле, хорошо. Закрыть глаза и ни о чём не думать, готовясь установить ментальный контакт. Попробуем. Ага, ментальный контакт, когда на тебе в интересной позе сидит голая эльфийка. И сам ты голый, сидишь. А он стоит. Полёт на горный пик, тьфу, привязалось. А? Не-не, ни о чём не думаю, абсолютно. Сижу весь такой расслабленный-расслабленный, только он скоро взорвётся от твоего ёрзанья. Полёт на горн...

         Появляются сообщения, но мне не до них, они в ужасе сбегают из поля зрения.

         - А-АААА!! - в голос взвыл я, надрывая голосовые связки.

         Как будто в мозг втыкнули пару длинных, обжигающе горячих спиц. Слышу, засуетилась, забегала, приоткрыл глаз как раз в тот момент, когда она доставала книгу из тайника. Зачитывает заклинание, прохладная волна бежит снизу вверх, остужая спицы, кайф.

         Через три секунды я опять заорал пуще прежнего, спицы раскочегарились вновь. Опять читает заклинание, открываю глаза, чтобы высказать ей всё, что думаю, и отнюдь не литературным языком. От книги ко мне летит ажурное, потрясающе сложное плетение. От восхищения шедевром затыкаюсь и наблюдаю за полётом на горн... тьфу, полётом конструкции. Бац, влетает в меня. На краткий миг спицы увеличиваются раза в два, но, не успеваю вскрикнуть, как боль проходит.

      
        Внимание! Произведена ментальная атака, вы сопротивляетесь. Ваше восприятие обострено до предела.
      

      
        В этом состоянии вы смогли уловить самую суть магии.
      

        Изучено заклинание: "Отвращение смерти". Магия Природы (тайная).

         Снимает метку смерти, оживляет, излечивает любые болезни, заживляет любую рану.

         Стоимость: мана 30 000. Применение: 15 секунд. Перезарядка: 28 дней.

         Ограничение: класс друид, класс жрец, только для неигровых персонажей.

         Особенность: наложение бафа "заново родившийся" - в течении недели ваши характеристики увеличены на 20%.

      
        Внимание! У вас проснулись способности к менталу.
      

         - Что за хрень? - грозно вопрошаю, еле-еле ворочая языком.

         - Прости, так получилось. Наверное, ты о чём-то думал.

         - Я не мог о чём-то не думать, пока ты голая елозила по мне!

         Она покраснела всем телом, как мило. Книгой "незаметно" прикрыла главный объект моих дум.

         - Наливай, а то уйду.

         - А что наливать? - неуверенно спрашивает.

         - Тащи нектар, этой, как её, души.

         - Больше нету... - жалобно отвечает, склоняя голову.

         - Тогда тащи вина... и зелья с эликсирами прихвати, - вдогонку шутливо крикнул ей.

         Закинул в слоты труселя и домашнюю одежду, а то не совсем прилично в таком виде.

         Элька появилась через пару минут, тоже одетая в сарафан до пола, опять же зелёного цвета, эльфы, что с них взять. Сгибалась под тяжестью подноса с бутылками, пузырьками и склянками. Видимо, мои слова поняла буквально.

         Галантно помог ей поставить добро на столик, который жалобно скрипнул под нагрузкой. Поставил напротив второе кресло, усадил Элю.

         - С чего начнём? - спросил, оглядывая внушительную батарею стеклотары.

         - С "Новоэльфийского"? - неуверенно предложила-спросила она.

         Нашёл, разлил, божественно, просто нектар богов, те мои вина из подвалов Старого замка и в подмётки не годятся. Начал расспрашивать её о всякой всячине, детстве, родителях, учёбе, усиленно подливая в бокал. Перешли на "Староэльфийское". Это я говорил, что "Новоэльфийское" нектар богов? Оборвите мне язык, вот "Староэльфячье" действительно нектар небожителей. Зуб даю!

         Добрались до её переезда сюда, смотри-ка, легенду тщательно проработали, нестыковок нет. Вскрыл "Древнюю чащобу", и "случайно" уронил бокал, который вдребезги разбился.

         - К счастью! - выдал обычную присказку к такому событию.

         - Сиди, сейчас принесу новый, - она не очень уверенно пошла на кухню.

         Хоп, зелье любви пошло в дело, взболтал, успел.

         Так, кажется, буду ходить без зуба. "Древняя чащоба" это реально вино, а первые два даже пробовать не стоит. О, кажется, мою малышку повело.

         - А что в других? - указываю на мелкую посуду.

         - Эликсиры и зелья всякие, ты же просил, - заплетающимся языком начала объяснять эльфочка, - Зелье на четыре таланта, эликсир магии природы, эликсиры постоянства на все характеристики, на разное количество, есть очень редкие вещи - зелье сильного удара, зелье быстрого удара, ну и так, по мелочи.

         - Почему это у нас пустой бокал? Дай-ка налью моей лапочке. А я пока на зелья с эликсирами перейду.

         Грёбанный читер! Не знаю, за что мне это всё, но да не оскудеет рука дающего. Выпью за вас. Зелье на четыре таланта, не чокаясь, хоп, хорошо пошло. Эликсиры, в очередь! Пропускаем зелья. Лишь бы влезло всё, что на столике.

         Эля сидит хорошая-хорошая, больше ей не наливаю. Сам упорно пью из мензурок, пузырьков и склянок. Осилил! Остались бутылки с вином, не пропадать же им тут в забвении, переселились ко мне в мешок. Бутылку чащобы тоже закупорил и забрал.

         Зачаровательницу клонит в сон, а меня потянуло на плотские утехи, что делать? "Малое исцеление" на неё. Эффекта ноль. "Очищение" из магии воды. Подействовало, взгляд стал более осмысленным, перестала закрывать глаза.

         - Киса, стоять можешь? Нет? - лови повторный разряд.

         Теперь можешь? Отлично, тогда коленями вставай на кресло, руками упрись в спинку, сейчас вылетит птичка. Или залетит.

         Первый тайм окончен в одни ворота, перерыв, но Элька дышит очень разгорячённо. Переношу в спальню, самолично избавляю от ненужной уже одежды, здесь она себя уже не сдерживает, громко и долго кричит, причём несколько раз подряд.

         - Эль, сыграешь на свирели? Не кривись, на вот, хлебни прямо из горла, - чащоба пошла в желудок эльфийки.

         - А теперь? Стесняешься, что света много?

         Воздушный кулак разом погасил все свечи. Через некоторое время раздался мой крик удовлетворения:

         - Да-а-а-аа!!!

         Пробуждение было паршивым, все симптомы похмелья налицо и на лице. Два часа дня! Надо завязывать с выпивкой! С оргиями завязывать не буду. Пока эльфочка спит, надо делать ноги. "Очищение" на себя, откат, каст, откат, каст, почти нормуль, но не до конца. Рассмеялся пошлому значению этого выражения. "Высшее исцеление" - вот теперь хорош. Осматриваю дом на предмет улик и оставленных вещей, чисто. Одеваю свой строгий костюм с серебряной вышивкой, и, не прощаясь, покидаю сие заведение.

         На улице стояла небольшая толпа, у меня началась паника. Ведь народ, похоже, опять не может попасть к зачаровательнице.

         - Смотрите! Ты откуда? Из дома, что-ли? - строго спросила меня девушка, инфу которой я даже не стал смотреть.

         - Ты чо, еб...сь? Только что пришёл, постучал в дверь, не пустили. Типа приходите позже.

         - Как ты только что пришёл? Мы же здесь стояли, тебя не видели.

         - А я знаю? Когда подходил, никого не было. Может, багнуло? - я спешно удалялся с места преступления.

         Зайдя за угол, услышал топот, за мной выскочил один из тех двух парней, которых встретил вчера вечером, ну, которые ещё про недоступность Эли разговаривали.

         - Ты!

         - Я, - не стал отрицать очевидного.

         - Ты был здесь вчера ночью и спрашивал про эту непись. Колись, что происходит? Не то наш клан внесёт тебя в кос-лист.

         Глянул на тэг, клан "Грозный меч". Форум, рейтинги. Девятьсот восемьдесят седьмые в регионе Владика, сто четырнадцать членов, есть башня в собственности.

         - Ок, я не против, - развернулся и зашагал дальше.

         - Расскажем о тебе "Дальневосточникам", наш лидер был там офицером, - новая угроза, выкрикнутая в спину.

         - О, это серьёзно, начинаю бояться, не забудь передать привет Кащею от меня, день прошёл, как вышел из их состава. Для тех, кто в танке, повторяю, знать не знаю, что за хрень там творится, усёк? Чао, грозный меч, будет жаль убивать вас.

         Игрок сто девяносто третьего уровня стушевался, никак не ожидал такого ответа. Такого уверенного ответа. Но своему лидеру всё равно стоит доложить, пусть дальше разбираются, ценная инфа или нет. Точно, так и надо сделать.

         Эх, засветился, укорил себя. Думаю, эти мальчики попробуют побегать за мной. Как же, ивент готовится! Все вкусняшки им! Как говорил один мой знакомый, татарин по национальности: "Хазер!", что означает русское: "Щаз!"

         Кос-листом могли пугать только серьёзные кланы с большим количеством игроков. В отличии от большинства других игр, где кос-лист это типа метки на безнаказанное убийство "прокажённого" игрока, здесь он был обоюдным. То есть, клан внёс игрока в список и может убивать его без увеличения агро-счётчика везде, кроме безопасных зон, но и игрок может убивать ВСЕХ членов этого клана также без покраснения ника. Было описано несколько случаев, когда игроки-одиночки или малые группы разваливали рыхлые, неспаянные кланы, внёсшие их в кос-лист, вырезая всех подряд из их состава.

         Ко всему прочему, каждый день нахождения в списке обходился "заказчику" в тысячу золотых - ценник ввели после того, как кос-листом "особо мудрые игроки" начали прикрывать банальный ненаказуемый грабёж других игроков. Причём, сотня из этой тысячи шла на счёт игрока, внесённого в лист.

         Дошёл до дома, дебил, можно же было на Шустрике доскакать. Полез в ванну отмокать, сделал много пены, душистой и невесомой. Откинул голову на специальное углубление в бортике. Пришло время просмотреть логи и статы.

         Ай да я, ай да сукин сын - повторюсь. Грёбанный читер - также повторюсь. Напился до увеличения характеристик. Больше всего выпил "эликсиров постоянства жизни" - тем самым навсегда поднял эту характеристику на двести пунктов, интеллект - на сто пятьдесят пять. Меньше всего досталось ловкости, пятнадцать.

         Зелья сильного и быстрого ударов добавили вероятность критов на десять процентов и уменьшили время самого процесса нанесения удара, теперь по времени три удара укладывались в два стандартных. Эликсир магии природы поднял силу заклинаний данной школы на пятьдесят процентов. Малым излечением теперь восстанавливалось семьдесят пять процентов от величины моего здоровья, впору его большим называть, а ведь у меня и количество жизни подросло прилично.

         Также зельями поднял защиту от магии огня на семь процентов, от магии воды - на пять, и приобрёл иммунитет к "Подавлению воли" в любой форме - как прочитал на форуме, довольно имбалансной способности, если у вас поблизости нет паладина, великого мага воды или жреца света, способных снять его. Жертва под подавлением воли подчинялась приказам применившего от одной до четырёх секунд, что иногда могло решить очень многое.

         В общем, краткие характеристики с учётом одежды и всего остального, но без учёта бафа "заново рождённый", теперь выглядели так:

      
        Сила: 517 (бонус места рождения)
      

      
        Ловкость: 271
      

      
        Жизнь: 526 (бонус места рождения)
      

      
        Скорость: 411
      

      
        Выносливость: 231
      

      
        Интеллект: 956
      

      
        Мудрость: 207
      

      
        Дух: 577
      

      
        Знания: 104
      

      
        
          Доступно очков для распределения: 0
        
      

      
        Производные:
      

      
        Здоровье: 21 040
      

      
        Регенерация здоровья, в минуту: 38,9%
      

      
        Мана: 36 656
      

      
        Регенерация маны, в минуту: 3317
      

      
        Максимальная грузоподъёмность: 80 кг.
      

      
        Грузоподъёмность без потери выносливости:80кг. на 642 мин.
      

         Общие статы, здоровье, мана, реген в минуту - мне всё нравилось, прелесть.

        "Три!"- раздался вопль в общем чате нашей небольшой группы на три человека.

         Я аж в ванну с головой съехал, вынырнул, отплёвываясь от пены, собираясь выскакивать и в голом виде бежать на помощь.

        "Огнила мне уник выковал!"

         Тьфу, ты, слава Ковалю, отбой тревоги.

        "Поздравляю, Дим"- услышал нашу друидку.

        "Спасибо, Свет"- влюблённо ответил воин.

        "Элик выпил?"- поинтересовался я.

        "Да"

        "Здорово. Жаль здесь отметить пока некак,домасами чай с тортиком попьёте"

        "А мы сегодня как раз собирались у нас дома посидеть, с тортиком"- ответила Светанра.

        "Хорошее дело. Ты Травенеля насчёт растений не расспрашивала?"

        "Спросила. Сейчас видео перешлю"

        "Давай. Как успехи в учёбе?"

        "Три круга есть, получила достижение "отличница учёбы", добавляет процент к скорости роста мастерства, только рецепты сегодня что-то не учатся"

        "Не каждый же раз по три рецепта"

        "Понимаю, но жалко"

        "Сегодня отдыхайте, завтра с утра пойдём в Поля"

        "Одни сможем?"- озабоченно спросил Дмитрий.

        "Всё продумано"

        "Ок"

        "Заканчивайте и идите есть тортик"- подкольнул я их.

        "Обязательно"- ответила Света.

         На чём я остановился? Статы свои просмотрел. Что там ещё перепало от эльфочки? Способности к менталу. В официальной версии игры такого не было. Ох, забанят меня за такие читы, если не буду вести себя хорошо и правильно. Заклинание "отвращение смерти" - только для неигровых персонажей. А у меня работает? Надо испытать.

         Пришло видео от друидки о переговорах с Травенелем, отложу, позже будет время внимательно ознакомиться.

         Смотрю сообщения, которые были перед самой БОЛЬЮ, она достойна только больших букв, передёрнуло всего при воспоминаниях. Не дай Коваль, в игре "реально" существовала бы такая функция. Аграм было бы раздолье, зажал в глухом месте и мучай игрока, пока сам всё не отдаст, и ещё долговую расписку напишет, лишь бы не издевались.

        Изучено умение: Лесной путь (тайное).

         Деревья и кустарники в лесах расступаются перед путником, освобождая путь, а после закрываются за ним.

         Скорость движения по пересечённой местности лесного типа повышена.

         Врождённое, постоянное, пассивное, только для природных эльфов.

         Раз оно для эльфов, буду эльфом, тем более у меня две любовницы - эльфийки, Нови и Эля. И к тому же, написано "изучено", значит моё, и не колышет.

        Изучено умение: Покров леса (тайное).

         Вы сливаетесь с лесом, растворяясь в нём.

         Маскировка в лесу +100%.

         Врождённое, постоянное, пассивное, только для природных эльфов.

        Изучено умение: Шёпот леса (тайное).

         Лес сообщает, что происходит вокруг вас на определённом расстоянии.

         Только для природных эльфов. Не действует в проклятых и мёртвых лесах.

         Стоимость: 1% от общего количества вашей маны.

         Применение: 1 секунда. Перезарядка: 1 минута.

         Блин, будет обидно, если эти ватрушки не заработают у меня. Срочно досматриваю, чего отхватил и в лес!

        Изучено умение: Сила Древа (тайное).

         Повышает прочность деревянных предметов в зависимости от интеллекта применяющего.

         Только для природных эльфов.

         Стоимость: 50% от общего количества вашей маны.

         Применение: 5 секунд. Перезарядка: 10 минут.

         Даже пока не знаю, где оно может быть полезно, но запас карман не тянет.

        Изучено умение: Дух Леса (тайное).

         Превращение на время подходящего дерева в энта - защитника леса. Дружественен вам.

         Только для природных эльфов.

         Стоимость: 100% от общего количества вашей маны.

         Применение: 10 секунд. Время действия: зависит от интеллекта. Перезарядка: 3 суток.

         Слить всю ману в обмен на что? Не указано, что он будет вам помогать или выполнять указания. Попробовать разок, посмотреть на эффект, и, если что, благополучно забыть.

         Ну Элька даёт, если всё заработает, придётся отблагодарить, причём во всех смыслах и позах.

         Быстренько заканчиваю водные процедуры, облачаюсь и собираюсь в путь к Гильдии. Мешок освободить от лишнего! В личную комнату выкладываю вина от Эли, два камешка со статами до сих пор с собой таскаю (рукалицо), и "Краткий перечень редких растений. Эликсиры и зелья на их основе". Откуда оно здесь? Прихватизировал невзначай? Как? Совершенно не помню! Срочно смотрю закладку достижений, нет, звание "вора" не выдали, или Эльвинулиэна пока просто не заметила пропажи?

         Дошёл до здания гильдейцев, телепорт в локацию "Шестидесятилетний лес", соответственно, для шестидесятых уровней. Воображение у разрабов не резиновое, приходится иногда быть капитанами очевидность.

         А здесь довольно населённо, к тому же вечер субботы, большой онлайн. Недолго постоял у камня, повторно вчитываясь в описания умений. Ну что, пошкандыбали.

         Да, действует! По крайней мере, лесной путь точно. Было немного сыкотно, когда деревья начали двигать ветви, бывшие на моём пути, или кустарник с колючками разворачивал их так, чтобы не царапнуть меня. Покров леса с бонусом маскировки пока не проверить, нужен подопытный, рога или охотник.

         Далее, "сила древа" на усиление деревянных предметов. Похоже, не работает, не могу указать никакое дерево целью умения. Ну, в принципе, оно не особо нужное, единственное, что пришло в голову - усиление деревянных щитов, но они же низкокачественные, сам я с ними ходить не буду, да и денег за их апгрейд много не снимешь, бедные игроки на начальных уровнях с ними ходят.

         Размышляя таким образом, вышел на небольшую прогалину в лесу. Здесь лежало сломленное дерево, которое сразу же подсветилось возможной целью для умения. А, живое дерево не подходит, дошло до меня. Шах-х-х, половина маны ушло в исполнение силы древа. Подошёл к упавшему стволу, попробовал разломать ногой, ничего не вышло. Достал посох, легонько ударил, никакого эффекта. В общем, сильно поднатужившись, удара с восьмого, смог отломить кусочек на месте слома. Реальные жуки-древоточцы мне бы спасибо явно не сказали.

         "Шёпот леса" нашептал, что меня окружили. Одиннадцать игроков сходились по кругу впереди и с боков, позади сразу четверо направляются ко мне.

         - Какие люди! - из леса вышел улыбающийся орк Инннах, в сопровождении гоблина-разбойника БаБуБы, камена ГопТопа, и эльфа-лучника с ником Master-Ass. Все "знакомые" подросли со времени последней встречи, восьмидесятые уровни, как раз хватает, чтобы можно было на меня напасть, разница меньше пятидесяти уровней. Положение осложняется тем, что они не с красными никами - отбелились. Вполне вероятно, что остальные тоже "чистые".

         - Прикольно, что ты без клан-тэга, - продолжил орк, видимо, поболтать с "жертвой" это дурная привычка всех негодяев, - Я как чухнул, что ты из ги срулил, сразу в лист розыска тебя кинул. Прикинь, пришлось целую штуку голды за инфу поставить, чтобы сразу про тебя секли. Один раз ты точно сдохнёшь, гы-гы, сам прикончу. Мля, а если ты на камне застрянешь, это вапще абзац будет! Молись, казлина.

         - Эльфёныш, а ты английский учил вообще? - обратился я к мастер-ассу.

         - А что? - озадаченно спросил тот.

         Сбитые с толку агры тоже пока молчали.

         - И никто из дружков не сказал, что твой ник можно перевести как "Хозяин задницы"?

         - Да ты охренел! Это мастер-ас! - не на шутку завёлся грамотей.

         - Забей в яндексе перевод, си-и-ильно удивишься, - гнусно усмехнулся я.

         Вжик, стрела прошла очень близко от меня. В стрельбе он был гораздо подкованнее, лишь мой "воздушный щит" смог уберечь от стрелы в голове. Зато он покраснел.

         Я побежал прямо на группу игроков, ведь за ними никого не было, думали, что я, испугавшись, рвану в другую сторону от них. Воздушный кулак бьёт в руки эльфа, выцеливающего меня из лука, стрела уходит далеко вправо, сумел "толкнуть". Разбойник уходит в инвиз, воин и камен встают в защитные стойки, думают, я их атакую. А теперь фокус - "прыжок" в разрыв между ними, как раз места хватает, чтобы умение мага сработало. Миг и я за их спинами, вламываюсь в лес, который услужливо убирает препятствия с пути.

         - Все за ним! Убить! - вопит Инннах.

         "Живьём брать демона!" - пародирую его знаменитой фразой из советского фильма.

         Я пытаюсь повернуть в сторону приёмного камня, чтобы смыться из этой локации. Активированный "шёпот" показал, что преследователи побежали на перехват, пришлось двинуть в противоположную сторону от телепорта.

         Минут десять пытался оторваться, меняя направления движения, но агры бежали за мной как привязанные. Что за хрень? Открываю форум на бегу, оставляя его на "пол-экрана". А, это охотник повесил на меня "метку преследования", я виден им на карте. Как снять? Очищение из магии воды подойдёт, какое универсальное заклинание.

         Ага, а давай-ка я их заманю немного подальше. Бежим вот уже двадцать минут, я по откату умения "шёпот леса" проверяю, не устали ли ребята? Нет, настырные попались. Я не отрывался, чтобы они не утратили интерес к погоне, даже позволил слегка сократить расстояние.

         Пора, притормаживаю, накладываю очищение, затем пробегаю немного в сторону, невидимость и скрадываюсь за густым кустом, умение умением, но так спокойнее.

         - Метка слетела, - слышу крик хозяина задницы, - Он совсем недалеко, ищите. Я вперёд, там позырю.

         Я готов к встрече, ножи в руках, оба смазаны ядом "сон". Охотник пробегает совсем рядом, с другой стороны куста. Слегка отстав, следую за ним. Он останавливается, озираясь. Начинаю действовать. Бросок к жертве, оглушение, и режу его. "Сон" срабатывает, а у охотника нет умений, чтобы преодолеть его. Сейчас он беззащитен, пока в чате не позовёт друзей, и те не прибегут "спасать".

         Что говорить, у меня самого нет ничего, чтобы самостоятельно выйти из-под эффекта. Есть "привести в чувство", но чтобы его заюзать, надо самому не находиться под "сном". Замкнутый круг. В случае наложения сна через яд, возможно, поможет "очищение", снимающее отравление. Но, опять же, не в "сонном состоянии".

         Умения на снятие, в том числе и с себя, имеются у жрецов и бардов. Также у друидов и паладинов, но у тех с длительным откатом. Ну и у магов со стихией воды, только не на себя.

         Получается, сон - имба, и почти не контрится.

         Слышу, кто-то бежит сюда. Надо заканчивать. Лучник продолжает стоять подо "сном", теперь финальная точка - достаю посох, и с размаху луплю тяжёлой стороной по руке с луком. Хрясь - сломал с одного удара, по неподвижному крит получился. Конечно, у него снаряжение не диковинки, и не необычки, так, отлично-хорошего качества, но всё равно приятно. Удар стороной с лезвием в голову, крит и он улетает на место привязки.

         Инвиз и в кусты подальше. Вскоре на место гибели хозяина задницы подтянулись все участники забега. Начались тёрки из-за такой "подставы", Инннах обещал им, довольно самонадеянно, лёгкий фраг, а не выходит ни хрена.

         - И где его искать сейчас?

         А надо-ли меня искать? "Дух леса" в стоящий неподалёку от меня мощный дуб.

        Активировано умение "Дух леса". Время действия: 12:57.

         Почти тринадцать минут работает, неплохо, совсем неплохо. У меня на карте этот дуб отметился как фиолетовый - союзный, больше видимых изменений не произошло.

         "Ну, коряга, давай, порви их, пусть испугаются до усрачки" - подумал я, не зная как заставить оживлённый дуб шевелиться и действовать.

         "Зачем? Они не нанесли вреда лесу. И я не коряга" - раздалось в голове скрипучим голосом, примерно так же, как разговаривали энты в киноэпопее "Дебил с моей прелестью" две тысячи лохматого года, посмотрел я эту шизу как-то в рубрике "ретро". Стало чуть-чуть страшно от такой неожиданности, но сориентировался я быстро.

         "Тебе нужен вред? Пожалуйста"

         Подхожу к дубу, выглядываю из-за него и кричу неудачникам: "Совсем ..., что-ли, .... ....". В мою сторону полетело не меньше десятка стрел, но я благоразумно спрятался за стволом. Пара стрел по оперение вошло в самого временного стража леса, что тут началось! Он буквально взбесился. Никогда бы не подумал, что дерево может настолько быстро бегать. Агры реально обосрались и бросились врассыпную. Энт же погнался за своими обидчиками, с корнем выворачивая другие деревья. После того, как он "встал на корни", стал виден его уровень - четырёхсотый, пипец им всем.

         Дыж-жь, тяжелый удар "рукой" сваншотил камена ГопТопа, развалив того. Он, как самый медлительный, оказался последним, и, к несчастью для себя, крайним. Швякк, брошенным вырванным деревом вмяло в землю убегающего охотника.

         "Вон там!" - подсказал я энту, мысленно указывая на спрятавшегося игрока, рогу БаБуБы, который решил переждать гнев в густом кусту, укрывшись инвизом. Херакс, прилетевший крупный булыжник в виде головы рассыпавшегося ГопТопа прервал жизнь разбойника.

         "Побежали!" - и сам рванул вдогонку драпавшим аграм.

         Благодаря умению "лесной путь" смог догнать бегущую группу. Энт позади также нагонял, было хорошо слышно треск ломающихся стволов. Включаю "эквилибриста" (ага, так я и поменял его обратно на "тишину", как собирался, раздолбай) и на ходу кастую "жижу". Хорошо вляпались, все пятеро в одной грязевой ванне.

         "Растопчи неверных!" - мысленно сигнализирую. Это проснувшиеся ментальные способности действуют?

         Вылезти из ямы игроки не успели. Звук "чмульк" и брызги крови во все стороны, полный реализм для полного погружения. Где остальные? Шёпот леса любезно показывает двоих, четыре тела уже вне зоны доступа, быстро они слиняли за пределы действия умения.

         "Двое там. Догоним?"

         "Догоним" - проскрипело в ответ.

         Энт-дуб, оказывается, умеет стрелять желудями, почти как из автомата. Трыж-ж-жь, прошёлся он очередью по голове одного из неудачников, оглушая того и с видимым удовольствием с размаху наступая на упавшее тело. Инннах не убежал от моей мести, замечательно. Последний далеко не ушёл, ему "повезло" умереть от могучего пинка стража, после короткого полёта вмазавшись в дерево.

         "Спасибо" - скрип энта.

         "Не за что" - ответил дереву. Скоро с белочками разговаривать начну?

         Временный страж леса пустил корни тут же, не отходя от кассы. Я пошёл лутать трупы. Ничего ценного собрать не удалось, лишь стрелы, да медь с серебром. Мелочь тоже забрал, Ковалю возложу, боевой трофей как-никак. Пройдя обратно по следу бушевавшего энта, увидел, что он своей беготнёй нанес лесу гораздо больше вреда, чем все те игроки вместе взятые, причём за всё время своей игры.

         Уже на автомате активирую шёпот - есть одно тело в зоне действия умения. М-мм, это один из "мальчишей-плохишей" или посторонний игрок, случайно забредший сюда на шум? Проверю. Открыл рукоятку сая, достал пузырёк яда, смазал свои метательные ножи и болты к арбалету, вернул яд обратно.

         Выйду перед ним с изготовленным щитом стихий, выстрелит - успею накинуть, а он покрасится. Если же случайный игрок, разойдёмся краями. Оказалось, человечек из "команды" Инннаха. Я появился метрах в пятнадцати перед ним в разрыве деревьев, предварительно просканировав окружающий лес на предмет сообщников, ждущих в засаде, но никого не было. Он выстрелил, покрасился, я укрылся щитом, потом скользнул в невидимость, достал арбалет и выстрелил в обратку. Сон не прошёл, а вражина побежал от меня.

         Догоню! Потренируюсь кидать ножи по бегущей реальной цели, когда ещё будет такая возможность? Швисс, не попал, поставил отметку на своей карте, подберу позже. Швисс, а-ааа! Попал в задницу, вот умора. Агр выдернул нож и бросил в сторону. Третий нож из рукава, швисс, торчит из спины врага, усыпив того. Из-за инерции он упал и прокатился по лесному подстилу.

         Подбегаю, сразу исполняю удар посохом с размаха по луку, тот ломается. Китайские они у вас что ли? Задел и руку, здоровье у него сразу просело к нулю. Кастую высшее исцеление, я не наигрался. Сон прошёл, игрок вскочил, и словил от меня оглушение после броска к жертве. Порезал его ножами, эффект сна вновь проявился. Время есть, отошёл, зарядил арбалет. Проснувшись, охотник рванул от меня. Шмяк, болт смачно входит в ногу, тот опять падает на землю. Я перезаряжаю болт и снова стреляю в пытающегося ползти агра. Опять проходит эффект сна, вставляю новый болт.

         Охотник пытается уйти перекатом, я мажу. Он вскакивает и бежит, как будто до этого не валялся с простреленной лапкой. "Слепота", ох как смачно вмазался головой в дерево, получил дезориентацию, я спокойно перезаряжаюсь. Очухался, лови болт. Не тормознуло, побежал дальше. "Прыжок" и посохом удар по ногам, перелом. Ой, что-то здоровье у тебя просело, применяю малое исцеление.

         -Ты псих, полный псих! Урод шизанутый! Ваще охренел? Я тебя даже в реале найду!

         - Кто бы сомневался. Ну чё, побежишь дальше? А то у меня болтов ещё много.

         Видимо, я это как-то слишком "по-доброму" сказал. Он застыл на месте - пошёл процесс выхода из игры.

         - Ты передай там своим, мне понравилось, можем повторить.

         Выстрел в грудь, труп. Негоже просто так отпускать, без перерождения. О, чуть-чуть золотишка выпало, я не гордый, подберу.

         Иду обратно, собирая свои болты и метательные ножи. Размышляю - у меня начинают проявляться какие-то странные садистские особенности, в реале ничего подобного не было. Тут два варианта: либо порчусь под влиянием окружающего мира, либо "на воле" я успешно скрывал свою зверскую натуру.

         А вообще, неплохо агров покоцал. Конечно, если бы Инннах с компанией напали внезапно, мне бы пришёл тот самый песец. Присел на груду камней, оставшихся от камена, насчёт листа розыска посмотреть. "Разыскивается за немотивированную агрессию", ну шутник Инннах, вознаграждение - тысяча золотых за передачу информации о местонахождении с приложением "скрина" на специальный электронный ящик. Почесал башку, а ведь на этом можно немного навариться!

        "Димон, ты ещё в игре?"

        "Да"

        "Срочно тащи свою задницу сюда"- скидываю координаты.

        "А что такое?"

        "Накажем агра и заработаемденьжат, подробности на месте, поторопись"

         Дмитрий прискакал на своём рысаке, ввожу в курс планируемой диверсии:

         - Идёшь за мной, делаешь фото, скидываешь вместе с координатами вот сюда.

         - Ты в листе розыска?

         - Ага, агр меня внёс, представляешь?

         - То есть, - начало доходить до воина, - за каждый раз по тысяче голды?

         - Ты гений! Как раз на вкусный тортик хватит.

         И мы пошли: я впереди, ЩаПоЩам на приличном удалении, чтобы создать видимость слежки. Как оказалось, чуть ли не каждую секунду отсылать данные было нельзя, мы засекли время "кулдауна", получилось тридцать три секунды, тоже неплохо. Это за час получится... чуть меньше ста двадцати тысяч, блин, выгоднее данжей!

         Я брёл, примерно придерживаясь направления на приёмный камень в соседней локации, ведь нам ещё возвращаться в город. Димка по секундомеру отсылал данные, деньги ему сразу исправно капали, что несказанно радовало.

        "Три, вы где?"- пришло письмо от Светы, чат не доставал по радиусу действия.

        "Деньги с агров гребём"

        "Как интересно, а мне можно к вам?"

        "Одного Димы хватает"

        "Жаль,тогда я на выход.СкажиДиме,чтобыне опаздывал"

        "А если он немного задержится? Тысяча рублей за десять минут"- отпрашиваю Диму у Светы, "слегка" уменьшив заработок.

        "Ничего себе, вы где таких агров откопали? И что вы с ними делаете?"- весело спросила друидка.

        "Тебе лучше не знать"- мрачно ответил я.

        "Ладно, вечером всё равноу Димкивыпытаю",- пообещала она, - "Пока-пока"

        "Чао"

         Предупредил Дмитрия, что отпросил его. Мы всё шли и шли, шли и шли, полностью прошли две локации и половину третьей. По пути немного размялся на лисах сорок восьмых - пятидесятых уровней, Димон также выпустил погулять своего "Топтыгина" - такую кличку пет получил от хозяина. Пришлось идти помедленнее. Наконец, Димон тормознул наше триумфальное шествие:

        "Всё, лафа кончилась, деньги не поступают"

        "Сколько получилось?"

        "Двести девяносто девять тысяч золотых"

        "Поехали к камню и в город"

         Дима передал мне половину вырученных денег, доскакали до камня, телепортнулись в город, после чего распрощались до завтра, и он вышел.

      * * *

         Когда на следующий день Инннах вошёл в игру, он поначалу ничего не понял - откуда-то взялся долг в двести девяносто тысяч перед администрацией игры, именно такое сообщение встретило его при загрузке.

         После довольно долгого разбирательства, оказалось, что он в листе розыска случайно выставил флажок "информировать даже при недостатке средств на счёте", а какой-то отморозок шёл по пятам "Тринадцатого" и прислал триста сообщений о его "нахождении". И хотя на счёт для оплаты было положено всего десять тысяч голды, Система дала ему деньги в долг, ведь у него на этом акке приличный шмот, даже диковинка есть.

         Теперь он торчит почти триста тысяч, да ещё проценты пойдут! Бросать этот аккаунт нельзя, очень много вложено и завязано, даже реал сюда вводил (правда, выведенный с других учётных записей, где он набирался грабежами, но это неважно). А пока не отдашь долги, тебе не дадут не то что выводить средства, а даже продавать или передавать своё имущество. Млять, долбанный Тринадцатый!

      * * *

         Я, по обыкновению, засел в кафешке своего отеля. Чем заняться? Сидеть дома не хочу, в однёху идти в данжеоны не хочу, бухать вроде тоже не хочу. К Эльке? А зачем?

        "Привет, мы определились. Нас в принципе устраивает обмен твоих диковинок на тот перечень, что ты мне скидывал. Однако, с тебя координаты места, где ты берешь горигорьк"- отписался Виктор.

        "Координаты места не продаются, это железно. В качестве жеста доброй воли могу накинуть десять корней"

         Немного поторговались, он начал со ста корней, сошлись на двадцати пяти, я мог позволить себе давить, ведь он заинтересован в результате даже больше моего. Договорились о месте и примерном времени передачи горигорька, чтобы он был свежайшим.

         Покончив с этим, открыл менюшку проводимых сегодня мероприятий. Внимание привлёк следующий пункт: тридцать тысяч, бал - маскарад в одном из дворцов Питера. Гарантируется полная анонимность присутствующих, ники, уровни и значки клана во время мероприятия не отображаются. Прикольная фишка. Как говорилось в рекламной брошюре: можно совершать любые безумства, чуть ниже добавлялось, что смерть и воровство невозможны. Турнир среди гостей с призами и тотализатором. Апартаменты для уединения желающих, как же без этого. А почему бы и нет? Беру. Семь часов до начала, долго, конечно, но что поделаешь, часовые пояса сильно отличаются.

         Пока можно и видео посмотреть, с Травенелем в главной роли. Местными эндемиками полукровка не заинтересовался, за одним исключением - "валериона". При его упоминании он заметно оживился, пытаясь выспросить подробности. Света грамотно его обработала, переадресовав все вопросы ко мне.

         Пойду, прогуляюсь до этого полуэльфа.

         - Доброго вечера, уважаемый Травенель. Как здоровье, торговля?

         - Милостью Великого Леса, вполне. Как у вас?

         - Жаловаться не приходится, растём потихоньку, локации с новыми растениями находим. Кстати, можем обсудить этот вопрос, вдруг и вам что-то приглянётся.

         - Прошу в дом, уважаемый Тринадцатый.

         В его доме пришлось выдержать полную церемонию, с неспешными разговорами на отвлечённые темы, питьё вкусных фруктово-травяных настоев, и лишь затем он перешёл к основной теме.

         - Светанра расспрашивала меня о редких растениях, в конце сказав, что все вопросы к вам, уважаемый Тринадцатый.

         - Да, есть такое дело, уважаемый Травенель, набрёл в своих похождениях на полянки с цветами необычными. Да вот не знаю, ценные они или пока никому не нужны?

         - Так, уважаемый Тринадцатый, я могу подсказать кое-что. Вот как раз валерион, думаю, дам вам за него разумную цену, - неужели НПС начали хитрить? Дела.

         - Валерион, да, припоминаю, в далёком и опасном месте находится, дорогим телепортом добираться придётся. Полянка крохотная, цветков всего раз-два и обчёлся. Да ещё к тому же, представьте себе, уважаемый Травенель, случайно выяснил, что только в одном месте во всем мире растёт. Очень ценный цветок получается.

         - Ну, я бы так не сказал, уважаемый Тринадцатый. Рецептов-то на него в мире нет.

         - Наверняка у вас есть, уважаемый Травенель, - как я задолбался говорить "уважаемый Травенель", кто бы только знал, - Чтобы у такого великого мастера алхимии и не было, ни за что не поверю. Но вам лучше знать о его ценности, поэтому, если он вам нужен - достану, а вы отблагодарите меня в меру уважения, - загнал его в ловушку, отношения у меня с ним хорошие, сильно обмануть не сможет.

         Травенель задумался минуты на две:

         - Отблагодарить, обязательно отблагодарю, только сейчас с деньгами сложно, всё в товар вложил. Может быть, устроит моими зельями и эликсирами?

         - Конечно устроит, у вас они очень хорошие. По количеству сколько предложите?- сразу решил уточнить этот щекотливый момент, - Или, может, несколькими рецептами поделитесь?

         - По количеству: за пятнадцать целых и живых растений можешь выбрать пятьдесят штук из готовых зелий, ну и пару рецептов передам на выбор из этого перечня, - передо мной на стол ложатся два пергамента.

         Размышляю, зачем ему целые и живые растения? Посадить и выращивать самому!? Настолько ценен? Значит, надо крутить его на большее. Смотрю листы, нет, определённо полуэльф пытается меня обдурить, несмотря на отношения с ним. Ничего важного и дорогого нет.

         - Уважаемый Травенель, а можно выбрать из того списка, по которому я у вас товары покупал, иначе смысла нет куда-то отправляться, да немалые деньги за телепорт платить.

         Даже если репа сейчас упадёт, хрен бы с ним, работать за обычные эликсиры не буду!

         Надулся. Что такое, у меня чёрная полоса в игре началась? Выдавил нехотя:

         - Хорошо, так и быть, но только пятнадцать.

         - Уважаемый Травенель, мне и десяти хватит, если продукцию хорошую предложите, ведь уважение и дружба не пустые слова!

         Перед кем я распинаюсь, подумалось вдруг. Стоп, кажется, уже давал себе слово относиться ко всем и всему как к реальным вещам, тем более чем я сам от них отличаюсь? Если только тем, что немного иначе мыслю.

         - Действительно, уважение и дружба на пустом месте не прорастёт, - повеселел полукровка, - Выбирай...

         Другое дело! Яды, разные зелья и эликсиры, даже редкие ингры. Задумчиво перебираю, решая, что взять. Погоди, а что если отказаться от этого, а просить только рецепты? Да, то, что надо:

         - Уважаемый Травенель, вместо зелий и эликсиров прошу всего лишь пять рецептов.

         - Каких же это? - удивился алхимик.

         - Зелье таланта, зелье познания, зелье искусности, отвар из мёдоножек, эликсир "копытноногий". С возможностью одной копии.

         - Ты просишь самые редкие и лучшие мои рецепты, да ещё с копией. Продать хочешь? - испытующе глядит на меня.

         - Ни в коем случае, копии передам Светанре.

         - Ах, так, - смягчился мастер, - Славный алхимик из неё выйдет. Хорошо, согласен, рецепты ей сам передам, как цветы принесёте.

         Это он что, мне не доверяет? Ну, знаете... Да хрен с тобой, полукровка!

      
        Вам предложено задание "Живые цветы":
      

      
        Соберите и принесите алхимику ~Травенелю пятнадцать целых и живых цветов валериона.
      

      
        Награда: пять выбранных рецептов для вас и игрока Светанра.
      

      
        Принять / отказаться?
      

         Принять.

         Ну что ж, очень неплохой вариант. Первые три зелья всегда в цене, отвар из мёдоножек может иметь широкую область применения, а копытноногий даст неоспоримое преимущество в горной местности.

         - Всего хорошего, мастер Травенель.

         - Пусть твоя дорога будет вечно зелена, - нет, что ни говорите, а эльфы все с прибабахом.

         Вернулся в номер, прошёл на балкон, собрался маленько прокачать начертателя.

         - Щьорт побьери, нахаляву выпитые очки таланта кто за тебя распределять будет?

         Устраиваюсь с ногами на кресле, раскрываю закладку таблицы умений. Для начала возвращаю очко в "тишину", осталось распределить восемь. Блин, оказывается, когда много, тоже плохо, глаза разбегаются, а ум заходит за разум.

         Почитав и посмотрев доступное, понял, что не смогу(!) потратить с пользой все таланты из-за своего низкого уровня. Нужных спецприёмов у разбойника пока не было, у храмовника мешало ограничение - боевые умения в основном работали с тем оружием, что мне запрещали штрафы на мультикласс. Действенные умения у мага также открывались позднее.

         Из безусловно полезного взял пассивку "Быстрая тень" - увеличение скорости передвижения в инвизе. Кстати, на форуме советовали по возможности не пренебрегать именно пассивными умениями, ибо они работают всегда, без активации и отката. Последую совету.

         Из относительно нужного: кровоток, осквернение жизни проклятого светом храмовника - лечение через выкачку хп у противника, рывок для будущего щита, антимагию - невозможность применять магию на определённом участке в течении пяти секунд.

         Совсем "на сдачу" выбрал "создание еды" у мага для поднятия стат перед данжеонами и "вскрытие замков" в ветке у роги-вора. Последним очком после раздумий вбил "бросок кинжала" из той же ветки, узконаправленное действие на вызов агрессии одиночных целей, что позволяло "вытягивать" мобов из довольно плотных паков, не привлекая внимания их соседей.

         При появлении более нужного умения просто перекину в него очко таланта из не очень нужного.

         Вообще, как погляжу, специализация вора обделена боевыми приёмами, а те, что есть, не такие мощные, как у других веток класса разбойник. Это "компенсируется" улучшенным стелсом и воровством, как из мешков игроков, так и строений. На форуме приводились случаи, когда продвинутые воры залезали даже в хранилища кланов или воровали ценные вещи у неписей. Плюс пассивка "хитрый вор" для удвоения шанса дропа с мобов, так что, если позволяло место в пати, их всё-таки брали на прохождение.

         Ладно, теперь приступим к начертанию, эликов маны сегодня мало, поэтому торопиться не буду, в расчёте лишь на собственный манореген. В основном займусь "воздушными кулаками" для напарников. Помимо этого "святым словом", "немощью" и "чумой" - единственные мои свитки, которые "бодро" торговались на ауке, свитки немощи на торгах недавно даже перевалили за сто золотых. А представители нескольких кланов прислали на адрес брокера, через которого я скидывал свитки на местный аук, предложение об эксклюзивном сотрудничестве, обещая некие блага, конкретно не описываемые. Видимо, пока сами не смогли придумать. Остальные свитки буду делать понемногу для развития профы.

         Начертился до рези в глазах, экспериментируя с бумагой и чернилами, пришлось сбегать в магазин и заглянуть на аукцион, выкупив не сильно дорогое. Заметил, что максимально ровное и "красивое" рисование заклинаний приводило к росту урона, заключённого в свитке, а небрежное - к уменьшению. Придётся "учить" каллиграфию. Профа поднялась на буковку - FI, хотя сделал свитков меньше, чем в прошлый раз. Хорошо выполненная работа немного ускоряет прогресс в профессии? Надо думать так.

         О, время подходит. Хотя, стоит немного задержаться. По своему опыту знаю, что к началу вечеринки подходит очень немного людей и будет скучно. Так что, выжду с часик, почитаю книги, сидя перед камином, а то деньги вбухал и не читаю, при этом жалуясь на скуку.

         Пора, опять переодеваюсь в костюм Зорро, что-то он мне начинает надоедать. Можно портироваться, вспышка и я оказываюсь в большом холле дворца, где оказываются все новоприбывшие.

         - Господину что-то угодно? - тут же подходит ко мне непись-распорядитель.

         - Где тут у вас что?

         - Карта помещения доступна через вашу карту.

         - Ясно, а что за турнир и когда начнётся?

         - Битва на арене среди зарегистрированных участников, выбранных случайным образом. Разделения по уровням нет, победителя ждёт приз от заведения. Место регистрации и тотализатор также отмечены на вашей карте. Начало через полчаса.

         - Спасибо.

         - Если что-то будет нужно, можете обратиться к любому сотруднику или через меню.

         - Хорошо.

         Ну что, пойти зарегистрироваться на бои? Себя покажу, на других посмотрю. А потом уж и танцы-шманцы, хотя тут классика, так что неизвестно.

         На стойке регистрации попросили лишь надеть ту одежду и взять то оружие, с которым буду на арене. Как пояснил служащий, эти данные нужны для тотализатора, чтобы гости маскарада могли хотя бы приблизительно оценить потенциал участника и сделать ставки, ведь вся остальная информация скрыта.

         Ну что ж, одеваю свой полный боевой наряд.

         - Зафиксировано. Жеребьёвка проводится перед каждым туром, вам будут приходить персональные вызовы, при отклонении вы выбываете из турнира. Ваш номер триста тринадцать.

         Здравствуй, моя любимая цифра, давно не виделись. Надо понимать, что номер мне дали по количеству участников. Сколько халявщиков собралось!

         Прикидываю барыш организаторов, если хотя бы тысяча посетителей, то уже тридцать миллионов золота, а мне так кажется, что тут собралось гораздо поболее игроков. Кризис, нехватка денег, безработица - понятия точно не отсюда.

         Судя по карте, это не дворец, а мини-город. Шесть огромных танцевальных залов, игральные комнаты (казино?), магазины, внутренний парк с фонтанами, беседками и тому подобным, кафе, рестораны и т.д. Своя система бесплатных стационарных мини-порталов для быстрого перемещения в нужную точку. Ну и конечно, мультиарена, позволяющая одновременно проводить хоть тысячу матчей, зрители просто смотрят то, что хотят.

         Я погляжу пока на танцующих, светит мне тут что-нибудь? Как оказалось, светит. Организаторы понимают, что в реальности мало кто учит классические бальные танцы, поэтому здесь была представлена передовая технология. Перемещаюсь в учебный класс, где меня уже ожидает миловидная девушка-нпс в бальном платье:

        Желаете подключиться к системе помощи при танцах?

         - Да.

        Система помощи активирована. Просьба не противиться, а запоминать движения.

        Первый танец - медленный вальс.

         Тут я почувствовал себя как кукла на ниточках, моё тело начало жить самостоятельной жизнью. Поклон, начинаю подходить к девушке. Стоп, это вместо меня танцевать будут? Останавливаюсь, тело слушается, но норовит продолжить начатое движение. Разворачиваюсь, целенаправленно шагаю обратно. Замираю на месте. Тело хочет сделать шаг, но усилием воли стою на месте.

         Тело вновь стало моим, лишь как будто кто-то давал советы как именно нужно двигаться и что делать. Так-то лучше! Поклон, подход, предложение руки, встаём в пару. И началось раз-два-три, два-два-три, пока я не начал самостоятельно исполнять движение.

        Желаете продолжить обучение?

         - Да.

         Следующее движение, следующее, соединить все вместе.

        Желаете попробовать самостоятельно?

         - Да.

         Раз-два-три, раз-два-три, сначала старательно считал про себя. Получается!

         Приходит вызов на первый поединок. Подтверждаю. Перед выходом на арену есть время для подготовки - в сай вставляю яд "запор", а на кукри и болты к арбалету мажу "10000", слава Ковалю, этого хватит на весь турнир. Создаю немудрённый стол с магически сотворённой едой, слегка поднимающей статы. Пью элики на скорость и ловкость. Жаль пробафать некому. Приготовления закончены.

         - Приветствуем очередных участников нашего турнира. Дамы и господа, прошу делать ставки, пока не начат бой. Исходя из заявленной экипировки, перед нами маг и разбойник. При неожиданном нападении маг не более чем беззащитная цель для хладнокровного убийцы. Но на арене всё меняется, и уже маг чаще всего доминирует, пользуясь преимуществом атак на расстоянии и по площади. К тому же у нашего мага, зарегистрированного сегодня под номером семьдесят девять, в питомцах медведь, который обладает большим запасом очков здоровья. Как будет справляться с этим разбойник под номером триста тринадцать, большой вопрос, - ведущий старательно лавировал, стараясь ввести публику в сомнения то относительно меня, то относительно противника, чтобы делали ставки на нас обоих.

         - Итак, бой начинается. Напоминаю, максимальная длительность десять минут, если оба противника живы, побеждает тот, у кого сохранено больше жизни в процентном отношении, если оба невредимы - вылетают оба.

         Начали. Так как в противниках маг с прикрытием из традиционного мишки, сразу невидимость и разрываю дистанцию, кружу вокруг него, дожидаясь удобного случая.

         Когда стоит спиной ко мне, накладываю ускорение, камкожу, щит огня, при этом вываливаясь из невидимости. Кастую "кипение крови" на медведя в надежде закончить бой его лапами. Не прошло. С моей-то ловкостью? Маг-огневик попался, что ли? Наложил щит огня, что сквозь него не пробьёшься.

         Тогда "слепота" на мишку, готово! Маг повернулся и увидел меня, начал кастовать заклинание. Поздно, инвиз, срывая каст нацеленной на меня бяки. Прыжок к нему, бросок к жертве, пошла кровавая потеха. Медведь бестолково мечется по другую сторону от мага. Расправа с клинком света, и мясорубка с кровотоком, очень эффективная комбинация приёмов оказалась - оставляла три глубоких пореза. Далее не позволяю подняться, шинкую обычными ударами. До конца слепоты две секунды, немного отхожу, маг думает, что я испугался его мишки, встаёт и снова попадает под град моих обычных ударов. Противник применил щит стихии, скрылся от меня на шесть секунд. От прозревшего медведя прикрываюсь самим магом, смещаясь в ту или иную сторону.

         Щит кончается, и снова расправа с мясорубкой, время отката прошло. Медведь падает, его запас жизней кончился, через секунду на круг возрождения отправляется маг.

         - Великолепная техника! - гремит голос комментатора, - Неожиданные находки тактического плана. Огромный урон. Определённо, этот игрок становится одним из главных претендентов на победу. Советую приглядеться к нему.

         Телепортирует по прежнему месту нахождения, продолжим обучение, удивлю Нови, когда появится. Раз-два-три, раз-два-три...

         Через двадцать минут новое приглашение на бой. На этот раз попалась чернокнижница с суккубой. Инвиз и к ней, затягивать поединок с этим классом не стоит, они медленно начинают, но потом их трудно остановить.

        Вы подверглись ментальной атаке.

        Вы сопротивляетесь.

         Вот чёрт, ни к месту он будет помянут, слишком сильно приблизился к демонице. Слава Ковалю, "соблазнение" у суккубы не прошло, а то стоял бы сейчас как дурак под её умением контроля и умирал.

         Вместо этого прыжок, бросок, комбо, готова. Пять секунд на бой.

         - Насколько стремительная атака! Его противница, наверно, даже ничего не успела понять, как отправилась во временное небытие. Новый рекорд времени победы на нашей арене! Просто поразительно...

         Возвращаюсь к партнёрше по обучению танцам. Ещё несколько раз дёргали на поединки. К удивлению, сравнительно легко их выиграл. Честно говоря, даже не рассчитывал, что так далеко пройду.

         - Закончить режим обучения, - говорю в пространство, останавливая систему помощи при танцах.

        Принято. Желаете пробный танец?

         - Да.

         Полилась музыка, мои движения сначала очень неуверенные, постоянно запаздываю, мешаю нпс-партнёрше. Успокоился, и раз-два-три, два-два-три, поворот, раз-два-три, два-два-три, проход...

         И закончили. Да, работать и работать над техникой.

         Очередной бой.

         - Дамы и господа, вот мы и добрались до одной четвертой нашего турнира. Встречаются разбойник под номером триста тринадцать, поразивший всех своими нестандартными ходами и воин под номером семьдесят семь с необычным петом. Кто же из них выйдет победителем на этот раз? Сумеет ли разбойник в очередной раз продемонстрировать нам нестандартную находку или позорно сольётся грубой силе?

         Что там про пета? Скорпилев. Форум.

         Помесь льва и скорпиона, как и следовало из названия. Почти мантикора, но не летает. Ядовитый хвост, сам к ядам не восприимчив. Обладает восьмидесятипроцентным иммунитетом к магии тьмы и света, "стандартной" пятидесятипроцентной ко всей стихийной магии. Чувствует движение, как скорпион, по сотрясению почвы, и хоть фактически "не видит" невидимок, но может атаковать игрока даже под стелсом. Регенерация здоровья двадцать процентов в минуту. Укусы и раздирание когтями. Быстро бегает. Многие кланы, когда раскусили этот "чит" с обнаружением игроков под стелсом, стали стараться держать их на роли сторожевых собак для охраны территории и перед важными хранилищами. Единственным недостатком считалось то, что статы распределялись автоматически поровну по пяти позициям: сила, ловкость, жизнь, скорость и выносливость. Но модификант здоровья сто пятьдесят.

         Вот такая зверюга против меня, явно заточена против рог. Значит будем действовать грубо, прямо по лбу.

         - На этот раз разбойнику не дадут спокойно работать из инвиза, волею случая у воина оказался питомец, прямо таки специально созданный против бойцов-невидимок. Даже не знаю, на кого бы поставил я. Но это решать вам!

         Бой начинается. Остаюсь на месте, кастую перед собой шипы, чтобы воин не смог применить "рывок". Скорпильву пришлось изменить траекторию движения. Камнелезвы на область, захватывающую и место, где я стою, скорпилев мчится ко мне под начинающимся дождём из каменных лезвий, я же накидываю щит стихии.

         Зверюга беснуется передо мной, а заклинание хорошо сняло его хп. Бросок к жертве, оглушаю пета, расправа и мясорубка, воин уже на подходе, лишь шипы мешают сделать ему рывок, чтобы прикончить меня, а скорпилев ещё не добит.

         Срываюсь с места, оббегая шипы по кругу, эквилибрист, жижа. Воин попал в самую серёдку, теперь помучается, пока будет вылезать. Скорпилев тем временем несётся на меня, смена оружия на посох. Прыжок зверя встречаю боковым ударом слева, и крит в голову по упавшему на землю. Отмучился. Осталось завалить воина. Обстреливаю его быстрыми заклами, он закрывается щитом, и пятится к другому краю. Это то, что мне нужно, выжидаю три секунды до конца жижы, колдую грозовую молнию, оглушение прошло, он падает в грязь. Жижа мгновенно высыхает, превращаясь в плотную землю, победа. Удивлённая тишина на арене.

         Повезло, что получилось оглушить воина, иначе пришлось-бы побегать от него по арене, но в конечном положительном результате я уже был уверен.

         - Да, этот игрок продолжает удивлять, - опомнился комментатор, - Небывалое разнообразие техник. До сих пор никто не смог снять с него ни одного очка здоровья. К тому же, помимо класса разбойника, он взял класс мага. Как мне подсказывают, классовая сложность равна девяти! Поприветствуем безумного смельчака овациями!

         Так как сейчас обучение закончено, я не переношусь телепортом в танцевальный класс, приходится выходить с арены своими ножками и слушать всё, что говорит комментатор. Зрители действительно поаплодировали и посвистели.

         - Поздравляю. Желаю победы в турнире, - от голоса стоящей около выхода девушки у меня побежали мурашки.

         Идеальные черты лица, блондинка (хоть я и не тащусь по ним, но ей реально очень идёт), волосы собраны в сложную причёску, которую венчает кокетливая корона. Само совершенство, завораживает и чарует. Белое ажурное платье со шлейфом, перчатки и вуалетка. Принцесса или королева? И над всем этим висит значок подлинности, его можно сделать видимым.

         В прежней жизни такая бы... да к чёрту прежнюю жизнь! Я живу здесь и сейчас. А здесь и сейчас я успешен и довольно богат, поэтому вполне могу привлекать внимание таких самочек, хоть и понимаю, что исключительно из-за бабла, чувства в игре никому не нужны. Меняю боевой наряд на строгий костюм, наряд Зорро здесь неуместен, попахивает клоунадой.

         - Добрый вечер, прекрасная незнакомка. Надеюсь, позволите составить вам компанию? - подхожу к ней практически вплотную, стараюсь держаться уверенно и не напряжённо.

         Меня обволакивает пеленой тягучего и пряного аромата парфюма:

         - Не могу не отметить, что парфюм однозначно подчёркивает красоту хозяйки, - эти слова, похоже, качнули весы выбора в мою сторону.

         - Вы не заставите меня скучать?

         - Отнюдь.

         - Куда же мы отправимся?

         - Если прекрасная дама не против, для начала приглашаю в танцевальный зал на тур вальса, - предлагаю ей руку, она мягко кладёт свою на мою.

         - Перейдём на ты? - спрашивает она.

         - Конечно, меня зовут Андрей, тебя?

         - Анна.

         - Королева Анна, - церемонно кланяюсь ей, она улыбается.

         - Не думала, что в наше время есть такие, как из книжек.

         - Думаю срочно записаться на курсы принцев на белом коне, чтобы соответствовать книжным стандартам.

         Она задорно рассмеялась:

         - Стандарты так скучны, будь собой, не таким как все.

         - Как будет угодно королеве. Что насчёт вальса?

         - А ты собираешься выигрывать турнир?

         - Это не самоцель, но если получится, то хорошо.

         - Может, постараешься, а то я на твою победу поставила, - стреляет глазками из-под ресниц.

         - О, женщины, коварство имя вам...

         - М-м, Гамлет Шекспира, только там речь вроде про вероломство, - вот не ожидал, право слово, умная, или, по крайней мере, начитанная красавица.

         - Хорошо, я постараюсь. Королева довольна?

         - Пойдём, мой рыцарь, - прошли до телепорта и прыгнули во внутренний сад.

         Неторопливо прогуливаясь под ручку по аллеям сада, Анна рассказала об оставшихся участниках - воин, лучник и магожрец. Поведанное заставило меня слегка приуныть. Хотя, по идее, до конца и должны доходить лучшие из лучших.

         - Как теперь оцениваешь свои шансы?

         - Пятьдесят на пятьдесят, но я не ставил непременной цели победить, пришёл развлечься.

         - Будет жаль, если проиграешь.

         - Ради королевы я очень постараюсь. Мне пришёл вызов на поединок.

         - Иди и победи! Буду ждать тебя на том же месте.

         Перемещаюсь на арену. Так и знал, мне достался самый неудобный противник - ледяной маг-жрец света со львом в петах. Сам контролит, а пет убивает, атака у львов задрана.

         Не скрываясь в инвизе, отбегаю в надежде выманить льва, но маг осторожен или уже научен моим предыдущим боем, не отпускает льва от себя, потихоньку приближаясь ко мне.

         Нет, так дело не пойдёт, вдвоём вы тут мне не нужны. Огнешар в мага, он просто уклонился и идёт, прикрываясь львом. А ведь у него дальность заклов наверняка прокачана, прихлопнет с пятидесяти метров. Арбалет в руки, нацелился на него. Маг понял, что это не просто так, остановился. Накачивает питомца мощными короткоживущими бафами. Лев сорвался, побежал ко мне, я по-прежнему держу мага на прицеле, чтобы не подходил.

         Лев в пятнадцати метрах, призываю Топа. Тютелька в тютельку, ещё немного и было бы поздно. Что может сделать лев со взрослым слоном выше себя по уровню левелов на восемьдесят? Лишь поцарапать. Топ без вариантов втоптал кошака в землю арены и я натравил его на мага.

         "Заморозка" от врага, и оно не подействовало на моего питомца! Удачно. Ныряю в инвиз, чтобы воспользоваться отвлечением его внимания на слона. Из земли вздымается торос - закл наподобие земляного шипа, только в несколько раз толще. Топ ревёт от боли, во всяком случае, я так предполагаю, но продолжает неумолимо надвигаться на мага, обломав ледяной нарост.

         Начинаю разбег, противник кастует кольцо света, выкидывая из инвиза, но это уже агония, прыжок, бросок и врезаюсь в щит стихии. Всё, можно заканчивать. Встаю прямо перед ним, чтобы не смог совершить прыжок. Ему бы сразу прыгнуть, разорвать дистанцию, попытаться законтролить меня, но в горячке боя вместо тактического отступления получилась временная защита. Щит спадает, два спецудара, усиленных заклом и спецприёмом, победа.

         - Вот это да! Давненько я не видел настолько увлекательных поединков. Пройти весь турнир до полуфинала, скрывая такого питомца - сильный ход. Я бы даже сказал, джокер в рукаве. Вполне возможно, он приберегался на финал, вот только что теперь будет делать наш удивляющий всех и вся маг-разбойник, когда карта брошена на стол и соперник по финалу увидел её?

         - Я переживала за тебя, - Анна, как и говорила, ждала на том же месте.

         - За меня? - не смог не переспросить я, намекая на ставку.

         - Да, за тебя! Пойдём в бар, выпьем чего-нибудь.

         - Как здорово его разделал, все вокруг думали, что ты уже проиграл, - после пары коктейлей Анна немного успокоилась, но эмоции всё равно били ключом.

         - И ты?

         - Я нет, ты ведь сказал, что постараешься ради меня.

         - Пришёл вызов на последний бой.

         - Иди и порви воина, мой герой, - она с жаром поцеловала меня прямо в губы.

         Так, значит, воин победил лучника, машинально отметил я. Придётся пойти и уничтожить его. Мужчины делали и не такие глупости за гораздо меньшую награду. Жаль, если она исчезнет после финала, я не прочь продолжить общение.

         Финальная битва. Против меня огромный орк с огромным топором - секирой и огромным саблезубым волком в питомцах. Не слишком много слов "огромный"?

         Полный вперёд! Ни секунды не дать противнику на раздумья. Топ, голос! Трубный рёв подействовал на противника почти как дебаф, он явно не знал что сделать. Послал волка немного в обход, чтобы достал меня, а сам приготовился сбегать от слона. Я бегу следом за моим петом, эквилибрист, жижа, попался. Топ, топчи его! Сам в инвиз, скрыться от волка. Воин сначала сбит с ног бивнями, оставив свой топор в теле питомца после мощного удара, а затем раздавлен на краю грязевой ямы, куда он отлетел.

         Волк, потеряв меня, сменил цель, глубоко впился в горло моего питомца, пытаясь удушить слона. Посох в руки, бросок к жертве, крит в голову, огромная зверюга падает на пол. Разозлённый слон топчет лежащего волка и трубит, задрав хобот.

         - Эпический финал! Вы заметили, как сильно брызнула кровь во время смерти орка? Думаю, мы надолго запомним сегодняшнее действо. Поздравляем мага-разбойника, зарегистрированного под номером триста тринадцать. Просим его в центр для награждения.

         Вышел мужик, расфуфыренный по моде эпохи Ренессанса, с рюшками и в колготках, похожий на гомотраса, поздравил и вручил приз за победу в турнире - пять свитков индивидуального телепорта в любую точку мира. Зал восторженно загудел. Такие свитки на аукционе стоили от четырёхсот тысяч золотых, иногда уходя и вовсе в заоблачные выси. Только нечасто они там появлялись, игроки пока не могли скрафтить такие, а из мобов выпадали достаточно редко.

         - Я так рада за тебя, - Анна с королевским достоинством взяла меня под локоток, сразу заявляя свои права на добычу небольшой стае гламурных акул, которые успели подтянуться на запах свежих денег.

         - Спасибо. Честно говоря, без тебя я бы не справился, слил полуфинал. Сбежим отсюда?

         - С удовольствием.

         Танцевать! Перед выходом на паркет, она щелкнула пальцами, и длинный шлейф её платья на глазах ужался в пышную оборку понизу платья, магия-с.

         Она и танцует виртуозно, подстраиваясь под меня и скрывая ляпы, которых просто не могло не быть. Полчаса пролетели как один миг. Программа вальсов закончилась, и мне пришлось уводить партнёршу.

         - Великолепно танцуешь! - говорю ей, это не комплимент, а констатация факта.

         - Ты тоже неплохо, чувствуется, что много тренировался.

         - Не надо льстить, сегодня первый раз попробовал, вальс только и разучил.

         - Не ври! За день невозможно так научиться.

         - Просто я взял навык "обучение" и вкачал его, - отшутился я.

         - Да-да, - явно не поверила.

         Далее мы посидели в ресторане, принесённый счёт на девяносто тысяч золотых неприятно меня удивил, оказывается, виртуальная еда здесь не была включена в стоимость билета. Делать нечего, с каменным лицом оплатил, заметив для себя, что если потащит по магазинам, любыми способами отказаться, ведь об оплате натурой с её стороны не было сказано ни слова, а если так, то ради чего тратиться на таинственную, хоть и привлекательную незнакомку? Ради красивых глазок? Так у меня бесплатные есть, и не только глазки, а всем комплектом, так сказать, причём в двух экземплярах.

         Затем опять пошли танцевать, снова вальс. А что поделать, если другого не умею? Поучаствовали в танцевальном конкурсе и даже умудрились занять седьмое место.

         Далее ненавязчиво и кружными путями потянула меня в магазины, пришлось отговариваться:

         - Извини, у меня с собой слишком мало денег, чтобы купить настоящий подарок для такой прекрасной девушки, не размениваться же на безделушки ценой в сто тысяч золотых.

         То ли прокатило, то ли поняла, что тратиться просто так я не намерен, недостаточно лопух.

         А затем была дискотека. Я сам удивился, но у организаторов всё просчитано. После классических танцев, которые мало кто умеет танцевать, надо же оторваться, а где это лучше всего сделать, как не на танцполе, где можно дёргаться хоть как, всё равно это будет считаться танцем.

         - Дискотека почти как на Гавайских островах, - поведал я ей без задней мысли, оглядевшись вокруг.

         Она сверкнула глазками. Щелчок пальцами, белое ажурное платье сменилось коротким чёрным, обтягивающим и блестящим. Потянула меня за руку ближе к сцене. Тут мы задали жару, удивительно пластичная и ритмичная девушка, но я не отставал, выдавая заготовки из прошлой жизни.

         Уморилась, пошли в бар. Как джентльмен, предложил напитки на выбор, взял и себе. Блин, ну и цены! Без бафов, а стоят дороже, чем эликсиры Поляники на шесть часов действия. Ладно, раз в жизни можно потратиться, вот только, похоже, всё впустую. Продинамит, развлекшись за мой счёт.

         - Классно у тебя получается, - похвалила Анна.

         - Говоря без ложной скромности, тебе можно дать звание королевы танцпола, - не остался в долгу.

         - Пойдём и подтвердим это.

         Веселье и кураж захватило меня, вокруг нас даже образовался небольшой свободный кружок, на нас смотрят и подбадривают.

         - Андрей, - она прижимается ко мне, - Снимешь апартаменты?

         Мне не послышалось? Нет, не послышалось. Я киваю, пряча довольную улыбку внутри себя.

         Твою мать, заказ апартаментов стоит минимум пятьдесят тысяч. Первый и последний раз, говорю сам себе, отступать стыдно, хоть ник и не засвечен. Очередные сто десять тысяч голды ушли на королевский номер, разница в цене не столь критична. После секса придётся сводить её в магазин, расплатиться за удовольствие. Позже ей скажу, устрою небольшой, но дорогой сюрприз, что поделаешь.

         Телепортируемся в другое крыло, идём к номеру, обнявшись. Перед дверьми она прижимает меня к стенке:

         - Ты позволишь делать мне всё, что захочу?

         Как интригующе, двусмысленно и немного пошло звучит.

         - Да.

         Вваливаемся в номер, убранство "нарисовано" по высшему разряду, позолота и "ценные" породы дерева, мягчайшие ковры и тонкий хрусталь посуды, по стенам развешано оружие и картины. Огромный сексодром перед панорамным окном с видом на морской залив, который подсвечен яркой луной.

         Я сразу прошёл к окну, полюбоваться ночным видом.

         - Мило, - она скидывает босоножки и, словно кошка, подкрадывается ко мне.

         Ловлю её, заключаю в объятья, разворачиваю лицом к окну:

         - Правда, прекрасно?

         Она застывает, смотря вдаль. Целую в шею сзади-справа, дыханием вызывая мурашки. Перехожу на другую сторону, поднимаюсь к ушку. Аромат парфюма пьянит. Медленно-медленно язычок молнии на платье поехал вниз. Мои губы продолжают ласкать её шею. Она часто и неровно дышит.

         Платье полностью расстёгнуто и по миллиметру сползает вниз, на пол, открывая мне пространство для манёвра. Руки нежно исследуют тело, поднимаясь и опускаясь, снова и снова в последний миг проходя мимо грудей. Сейчас видно, что значок подлинности точно стоит не просто так - грудь у неё второго размера, не то, что обычно "рисуют" себе девушки, дорвавшись до редактора внешнего вида, но она очень аппетитная и я бы сказал - гармоничная.

         Через меню экипировки скидываю свой камзол и рубашку. Разворачиваю и целую её, с удовольствием уделяя внимание каждой груди и стоящим соскам. Анна издала рык, её коготки впились в меня. Пытается повалить меня, но куда ей. Первый раунд по-любому будет за мной. Скидываю остатки одежды, и первый раз у нас происходит прямо на ковре перед окном.

         Лунный свет бесстыдно подглядывает за нами. Она порывается ускориться, но я в ответ на это полностью останавливаюсь, с силой прижимая её к полу. Поняла, что сопротивление бесполезно, обхватила меня ногами и руками, исступлённо целуя. Глубоко и ритмично проникаю внутрь, она замирает на несколько мгновений, а затем её начинает колотить, пытается скинуть меня. Стоило немалых усилий справиться с ней и продолжить своё дело, но в награду получил яркий оргазм, после чего она всё-таки спихнула меня.

         Затем перемещаемся на огромную кровать, темпераментная девочка попалась, требовательная и ненасытная. Пришлось приложить максимум старания, испробовал позы из эльфийского "Увлекательного чтива для игривости в отношениях". Помогло!

         Постель измята вдоль и поперёк, оба лежим без сил. Реал и близко не стоял с этими ощущениями.

         - Закажи вина, пожалуйста, - слабым голосом говорит Анюта.

         - Хочешь попробовать настоящего эльфийского? У меня тут "Древняя чащоба" завалялась, божественный вкус.

         - Оно же только в княжеских родах имеется, - удивляется девушка, - Я как-то читала на официальном сайте.

         - Подарок, - легкомысленно отмахнулся я от важной информации.

         - Действительно божественно, - выносит вердикт Анна, - Я сейчас, - уходит в ванну.

         Из ванны выходит ангел, хотя за крылья ручаться не буду, не заметил, не до того было. Полупрозрачный пеньюар сияет маленькими звёздочками и переливается цветами радуги. Вокруг девушки кружит поток воздуха, в котором летают какие-то блёсточки. Воздушный круговорот теребит волосы и невесомую ткань - до чего магия дошла.

         - О-ооо, - вырвалось у меня, она загадочно улыбается.

         Оседлала меня, снова полная боевая готовность, и откуда силы взялись? Начала медленно скакать, неземное блаженство.

         - Милый, ты же сделаешь мне хороший подарок? - вот оно что, началось, подумалось мне, перед тем как увидел сообщение:

        На вас применено умение "Подавление воли" и "Наговор".

        Эффект рассеян, иммунность.

         Секундное замешательство, и выдаю ответ:

         - Конечно, моя королева, всё, что пожелаешь! Только не останавливайся...

         Она провела своими острыми коготками мне по груди, глубоко царапая.

        Вы отравлены ядом "Безволие".

        Эффект рассеян, иммунность.

         - Продолжу, если котик пообещает передать мне выигранные свитки телепорта и всё ценное из мешка.

         - Обещаю... передать... - тут я тактично умолкаю, про себя обещая передать... кольцо познания на плюс двадцать знаний.

         А теперь можно изобразить животные страсти, тем более что очень-очень сильно хочется кончить. Валю на себя, левой рукой хватаю за волосы, рот затыкаю поцелуем, и начинаю быстро и с силой долбить снизу вверх, правой удерживая в нужном для меня положении. Особой пикантности добавляет осознание того факта, что где-то в реальности существует её полная копия.

         О, да, супероргазм. Анна почему-то недовольна, не получила удовольствие, видимо.

         - Дурак! - кричит она, буквально соскакивая с меня.

        На вас применено умение "Подавление воли" и "Наговор".

        Эффект рассеян, иммунность.

         - Быстро выгребай всё из мешка!

         - Да, моя королева! Сейчас! Всё-всё достану. Секунду, - я оглядываюсь в поисках своих вещей.

         Вскакиваю с постели, одеваюсь, на коленях подползаю к ней, надо же доиграть спектакль до конца.

         - Моя королева, прошу, прими! - протягиваю ей зажатую ладонь. Анюта немного в шоке, я явно переигрываю, но плевать.

         Она подставляет руку, и я кладу ей кольцо познания хорошего качества. Девушка недоумённо смотрит на него, вчитываясь в свойства.

         Встаю на ноги и говорю ледяным голосом: "Значит, подавление воли, наговор и яд".

         Она резко взбледнула и испуганно отшатнулась, но вспомнила, что вокруг игра, и что-либо физически нехорошее ей сделать не смогу.

         - За тобой должок, когда-нибудь я приду к тебе, - выхожу из номера, более не задерживаясь.

         Конечно, просто так сказал, больно надо её искать, тем более, непонятно каким способом и непонятно для чего. Уходить домой пока не буду, хотел в магазин зайти, посмотреть парфюм для Нови, сделать небольшой презент подруге. Нашёл на карте торговые ряды, портанулся, блин, передо мной торговый центр как в любом крупном городе реальной России. Средневековьем и не пахнет, будто обратно в реал вернулся.

         Сюрприз, в парфюмерном магазине известного бренда (и сюда пролезли!) работали НАСТОЯЩИЕ девушки. Одна из них сразу накинулась на меня, пытаясь "предложить" мне всё самое новое и лучшее.

         - Девушка, стоим молча, отвечаем на мои вопросы, ничего ненужного мне не надо. Или позвать другого консультанта? - в реале я бы так ни за что не сказал, а в виртуальной реальности ничего, нормально.

         - Я вас поняла. Ищете что-то конкретное? - сама скромность и радушие во плоти. Ещё бы, зарплата, скорее всего, процентами с продаж идёт.

         - Духи для девушки, с которой я встречаюсь. Сразу предупреждаю, ничего сверхдорогого не надо, флакончик маленький, она не очень часто бывает в игре.

         Продавщица немного погрустнела, не выгодный клиент попался, но во всём магазине я был один, выбирать не из кого. Провела меня к стеллажу в конце помещения, посоветовала несколько ароматов.

         Знаю, что подобрать аромат, чтобы он понравился девушке, исключительно трудная задача. Поэтому положусь лишь на свой вкус, чтобы мне было приятно. Пробую ароматы один за другим, вот, кажется, этот хорош, слегка цветочный, с приятным "послевкусием". В конце-концов, самое главное не подарок, а сам факт заботы, от этого девушки млеют.

         Купил, двенадцать с половиной тысяч. Поинтересовался ником девушки-продавца, та пару секунд помялась, но назвала. Перекинул ей напрямую три тысячи, она расцвела, поблагодарила.

         "Зачем девушки в игре, где можно бесплатно сделать себе безупречный образ, покупают косметику?" - задавал сам себе риторический вопрос, выходя из магазина с покупкой.

         Есть два с небольшим часа до окончания действа. Пойду в танцевальный класс, изучу хотя-бы азы другого танца.

        Система помощи активирована. Просьба не противиться, а запоминать движения.

        Второй танец - медленный фокстрот.

         Как для меня - посложнее, приходится много двигаться, вести партнёршу, при этом не путаясь в ногах. Ничего, прорвёмся.

      * * *

         День, точнее, вечер, не задался, уныло думала Виктория, наблюдая, как разбойник под номером триста тринадцать, разделывает очередного противника на арене. За всё время бала она не смогла подцепить нормального, читай богатого, игрока.

         Хотела заарканить этого героя, уж она-то оценила стоимость его экипировки, даже не поленилась слазить на аукцион, но он каждый раз после боя сразу куда-то портировался. Так что все её ухищрения пропадали даром. Оставаться без заработка не хочется. Хорошо, что её пускают на это мероприятие бесплатно, в своё время она договорилась с хозяевами заведения о работе здесь, получая по десять процентов от потраченных "папиком" по её "хотению" денег на различные, ничего не стоящие для продавцов безделушки.

         О, он идёт сюда, внимание!

         - Поздравляю. Желаю победы в турнире, - есть, он клюнул.

         Подошёл знакомиться с такой сногсшибательной красоткой, уж я постаралась, тщательно продумала свой образ, да и природные данные не подкачали, только вот в реале катастрофически не везёт. Внешность приносила одни проблемы. Начиная с пятнадцати лет, когда её изнасиловали два парня прямо в подъезде. Постаралась забыть, вроде удалось. Но и в дальнейшем к ней липли всякие уроды, которым было нужно одно - её тело, и не всегда расставание проходило безболезненно.

         Сбежала из страны, украв крупную сумму денег у противного любовника-бизнесмена, а затем и из реала в вирт, разочаровавшись в жизни "снаружи". Неожиданно деньги начали подходить к концу, в играх удавалось кое-что зарабатывать, но уровень жизни существенно скатился. Хорошо, что хватило ума купить квартиру и капсулу виртреальности, ведь никакой профессии она не имела, а выходить на панель - грязно и пошло, к тому же совсем не безопасно.

         Поменяла несколько игр, пока не осела в "Единственной", правильно подумав, что она станет доминировать. А год с небольшим назад, она пришла к тому способу заработка, что довольно успешно применяла и поныне. Ладно, отвлеклась, что он говорит?

         Почувствовал аромат духов, отлично! Это значит, что он с полным погружением через капсулу, главное, чтобы не сорвался с крючка. Спросил имя, назвалась Анной, первой, что пришло в голову, покойную маму так звали.

         Вроде всё нормально, контакт есть, распушил перья. Королевой назвал, Гамлета перефразировал, такой смешной. Расспрошу о турнире, собирается ли выигрывать, намекну на ставку на него. Погуляли, а он приятен, не пытается раздеть взглядом, сразу предложить секс, давненько у меня такого не было, все обычно думают, что раз это в игре, то можно и нужно, причём бесплатно.

         Задумался о перспективах в турнире, но вроде уверен в своих силах, действительно что-ли поставить на него? Тысяч пять не особо жалко будет, или даже десять.

         Заставил поволноваться во время сражения, уже мысленно простилась со своей ставкой, но он неожиданно призвал своего питомца - взрослого слона, это какого же уровня он сам? Победил, а я вся на нервах, надо успокоиться, может и финал выиграет. Портируемся в бесплатный бар, да, здесь и такой есть, но это тайна почти для всех, в остальном везде бешеные цены.

         Перед вызовом на финал я его поцеловала, сама не знаю, как это произошло, но он загорелся, так что не зря. Вот это финал, раскатал Севу_Питерского в блин в буквальном смысле. Да, знаю этого орка, типа крутой мафиози в северной столице, увлёкся игрой, клан под себя сделал, немалые бабки в игру вкачал. Часто на местных турнирах выигрывает, организаторы же не абстрактные цифровые люди, у них имущество есть, да и жизнь в реале всего одна. Вот и подыгрывают, стравливая сильных игроков на ранних стадиях, а ему подставляя "удобных", уж это смогла понять, давно слежу, я даже на нём выигрывала прилично.

         Приз обалденный, явно для Севы "отступные" готовили, а тут новичок влез. Если узнают его ник, могут быть проблемы в игре и реале, большие деньги на кону, а они люди серьёзные, шуток не понимают. По условиям проведения балов-маскарадов, даже их организаторы не знают никнеймов посетителей. Они хоть и немного приближены к администрации игры, но узнать ник по желанию не получится, до такой информации допущены очень немногие, причём не в России.

         Так, что за курицы вокруг моего петушка нарисовались? Кыш, моё! А он лапочка, со мной пошёл.

         Потанцевали, работает средне, я с детства занималась бальными танцами, разбираюсь. А он парит мне мозг, что за день научился, смешно, ага. Похоже, кроме вальса ничего не умеет, уводит с паркета. Тогда в ресторан, самый дорогой! Расплатился за счёт на девяносто тысяч, даже скандалить не начал, типа не предупредили. Отлично, девять тысяч мои, помимо двадцати трёх, что получила с тотализатора. А может это мой шанс, вдруг в содержанки возьмёт?

         Опять танцевать? Пошли. Странно, что в койку не тянет, пора бы. Попробую раскрутить на покупки, слепил тупую отмазку. Он, что, не понимает, что как он потратится, так и получит доступ к телу? Даже не знаю, что и думать. А вдруг он из этих, "заднеприводных"? Хотя в игре их очень жёстко обломали, анального прохода не предусмотрено, так как функционально не нужен. Сколько копий было сломано, сколько судов, но всё бестолку. Уж не знаю, что у хозяев игры с педерастами произошло, но в этом вопросе упёрлись намертво, в ответ на критику в гомофобии заявив, что рот есть как у женщин, так и у мужчин, и если сильно хочется, то, пожалуйста, не запрещено, а вводить "ненужное отверстие" отнимет слишком много вычислительных мощностей, ха!

         Пойдём на дискотеку, там можно пообжиматься, наверняка нижний мозг встанет, и он допетрит предложить мне секс в обмен на подарок. На дискополе держится очень уверенно, явно не старик в молодой аватаре, это хорошо, не так противно будет.

         Не, не поняла, я что, уродина? Никаких намёков на близость, пора что-то делать, жарко шепчу ему - мол, сними апартаменты. Кивает и ничего не обещает взамен, думает, что это я сильно захотела секса? Ну, ладно, сам напросился, есть у меня и другой способ, который может подействовать только на игроков с полным погружением, которым никак не обойти игровые условности и правила.

         Перед входом в номер под запись спрашиваю, мол, можно мне делать всё, что я хочу? Чтобы потом у администрации игры претензий ко мне не было. Нескольким "осчастливленным" уже отказали в их жалобах, некоторые сами молчали, понимая бесперспективность. Кстати, снял королевский номер, не поскупился, а почему мне ничего не хочет купить?

         В номере сначала пошло не так, как задумано, но я была не против. Столько наслаждения никогда и ни с кем не получала, извращенец ненормальный.

         Попросила заказать вино, а что, курочка по зёрнышку клюет, как говорила бабуся, десять процентов с его покупки мои. А у него в мешке "Древняя чащоба", подарили, говорит. Это какая-же репутация должна быть с одним из княжеских домов эльфов? Естественно, что у него денег дохрена. Вино обалденное, что правда, то правда.

         Всё, пойду переодеваться, пора разводить его на бабки. Вышла в своём наряде, он только рот раскрыл, конечно, такая прелесть, мне самой нравится, магические эффекты так долго, сложно и дорого делала, а всё ради того, чтобы им не так обидно после было, всё-таки такую меня получили "в обмен" на свои ценности. Не так рьяно искать будут или вообще простят.

         А теперь "подавление воли" и "наговор" для продления действия, о, сильно клиент поплыл. Вино нестандартно подействовало?

         Именно эта связка совместно с ядом "безволие" позволяла мне потрошить тушки лохов. Ради этого пришлось заново создавать перса-чернокнижницу, выполнять сложное задание на исключительно женский подкласс ведьмы со спеком "упокоительницы", причём его можно получить исключительно, если играешь через капсулу. Затем в течении трёх месяцев с лишним каждый день проходить одну и ту же пещеру и геноцидить мобов, с шансом получения нужного рецепта яда в полпроцента, а под конец рабочего дня скидывать уровни, чтобы иметь возможность получить лут с них завтра.

         Зато теперь могла контролировать игроков с полным погружением, попавшихся в мои сети, до двенадцати секунд, если им не наносится урона, а вносимый яд туманил мозги и препятствовал очищению, позволяя дождаться отката умений и применить их повторно.

         Поиграюсь немного, хорошенько пройдусь коготками с нанесённым на них ядом по груди, глубоко царапая, жаль шрамы не остаются на память, долго бы меня вспоминал. Во время секса такие "раны" за урон не считаются, и это основная причина, из-за которой приходится спать с клиентами, иначе яд в таких локациях внести не получится.

         Вот, молодец, пообещал из мешка всё достать. Что мне с выигранными им свитками телепорта делать? Зажилить, ничего не говорить организаторам? А вдруг он сам им жаловаться вздумает, и те просекут? Засада. Ладно, три штуки верну добровольно, две мне, ведь здесь ещё в дальнейшем работать.

         Скотина! Почти насилует, чем сразу напомнил тех двух ублюдков в подъезде. Тварь! Ничего не могу сделать, крепко держит, очень неприятно, вот закончил, урод.

         - Доставай всё из мешка, - не выдержала, вспылила, использовала подавление воли повторно.

         Какой-то он не такой, протягивает мне руку с зажатым кулаком, что там? Кольцо хорошего качества? Что за фигня?

         И тут холодный душ его слов, на миг показалось, что щас вмажет хорошенько, аж страшно стало. Тьфу, я же в игре, в безопасной зоне, ничего не сможет сделать.

         - За тобой должок, когда-нибудь я приду к тебе, - говорит он издевательски, и выходит из номера.

         Каким-то образом знает мой никнейм? Почему на него не подействовало умение "подавление воли"? Что за фигня творится? На выход, срочно на выход.

      * * *

         За окном номера отеля весело светит утреннее солнышко, впрочем, как всегда. Мы собираемся в Дикие Поля, надо добыть кожи меланоса, корни горигорька и живые цветы валериона. Проверка мешка перед дорогой, ну, как обычно, забыл выложить стрелы, выпавшие с агров и сделать подношение Ковалю. Забегу, друзья обождут пару минут.

         - Приветствую! Прими боевой трофей, снятый с трупов врагов, - немного высокопарно "молвлю" я, деньги исчезают во вспышке.

        Ваше подношение принято с благодарностью!

         Я уже хотел идти, когда меня остановил голос Коваля:

         - Стой! Что это на тебе за гадость? - неожиданно я вижу самого себя со стороны - в районе моего затылка пульсирует красным цветом нечто, одновременно похожее на репей и паука.

         - Дай-ка сюда... - невидимая рука срывает репее-паука, тот, сволочь такая, пытается удержаться, судорожно цепляясь лапками, и, прежде чем Коваль раздавит его, я кричу:

         - Не надо! Отдай мне.

         - Ты уверен? - с сомнением спрашивает бог.

         - Да, только сделай его послушным моим командам.

         - Как знаешь... - паук падает в руки.

        Получено: Амулет репейного паука -позволяет следить за игроком, отмечая его местонахождение на карте.

        Класс предмета: артефакт. Прочность: не ломается. Вес: 0,2 кг.

        Может быть обнаруженпоисковикамине ниже уникального класса либо магами ранга слышащий и выше.

         - Благодарю!

         - Не за что.

         Отключать амулет пока не стал, желательно выйти на его хозяина. В инвизе иду к Гильдии перевозчиков, настороженно косясь по сторонам и за спину. Не нужно, если тот, кто повесил амулет, увидит, что он снят. В чате быстро объясняю задачу Диме со Светой - наблюдать за приёмным камнем, кто же прибудет за мной.

         Выбираю локацию подальше, с густым лесом, чтобы напарникам было легче прятаться. Прыжок, затем я иду в самую гущу в поисках какого-нибудь оврага, где якобы растёт горигорьк, нашёл, придётся здесь немного покрутиться, изображая собирательство - переходил с места на место, ненадолго задерживаясь, и так раз тридцать - чтобы, если считают количество остановок, не вызвать подозрений.

         Теперь обратно в город и домой, "выгрузить" корень в лк. Ждём-с. Придёт проверить сразу или окажется умным и выдержанным, чтобы не засветиться? Пойду пока на блошиный рынок, погуляю там, вдруг это успокоит следящего за мной.

         Блошиный рынок... да, с чего начинают новички: всякая рвань и сломанные ржавые мечи, дешёвые или даже ненужные ингры, радость от пары десятков заработанных золотых. Жуть! Слава Ковалю, меня миновала сия участь.

         Что за странный взгляд игрока одиннадцатого уровня мне за спину? Оборачиваюсь. Туго соображаю, что меня обворовали, точнее, попытались, потому-что вор двадцатого уровня -$-Супер_Мен-$- попал на "сигналку", которые так и валяются в "видимом" мешке, и теперь пытается убежать.

         "Жижа", попался. Подхожу ближе, народ вокруг притих и заинтересованно наблюдает.

         - Ты знаешь, что воровать нехорошо?

         В ответ полился поток мата и угроз, типа, да ты знаешь кто я такой и кто надо мной? Отвечаю, что абсолютно пох. И с ноги бью в табло, реально выбесил, гнида. Ворюга в полном ах... смятении падает в грязь, пытается подняться, но увесистый тычок посохом в лоб роняет обратно и отключает его на пару секунд, за которые жижа полностью высыхает. Появилось сообщение об убийстве игрока удушением, мне дали редкое достижение "Душитель I" - даже с агра бывает профит.

         - Дерьмо к дерьму, - говорю надгробное слово и сплёвываю на место его упокоения.

         Народ вокруг доволен, зрелище удалось, вор наказан. Я такой смелый, что сам боюсь. И всего-то надо получить бессмертие! Насколько изменилась бы жизнь в реале при подобных условиях - не передать словами.

         Прошло полчаса, результата с моими хождениями в овраг нет. Надо идти в Поля, а мы просто так время теряем. Ладно, ещё полчаса и уходим, просто дезактивирую амулет, хоть так возмещу трату времени.

        "Есть, Тихо-Тихо, двестивосемьдесятвторой, клан "Первые"- сообщил Дмитрий.

        "Сидитекак мышки, уйдёт-шепнёте"

         В принципе, я этого и ожидал, кому я ещё мог понадобиться, чтобы начать следить за мной. Выдвигаюсь к Гильдии Перевозчиков. Приходит весть, что разбойник ушёл в лес. Дезактивирую амулет, убираю в мешок, уже можно. Прыгаю на место, инвиз, проверяю окрестности шёпотом леса, после чего мои друзья отправляются в город, не стоит, чтобы их здесь видели.

         Лесной путь и покров леса, надеюсь на вас! Заскользил в сторону оврага, где я раньше потоптался. Подхожу на дистанцию уверенного приёма от шёпота. Вот он, родименький, рыщет. Подхожу ближе, метров на десять - по всей вероятности, он меня всё-таки заметил, застыл за кустом, судя по показаниям "шёпота". Я его пока не вижу, у него улучшенный стелс, плюс куст дополнительно скрывает, тут даже умение от моей шляпы пасует.

         - Да выходи уже, - обращаюсь к игроку из клана "Первых", - провалил задание.

         Но тот выходить не желает, я услышал хруст ветки, слинять собрался? "Круг света" из свитка и прыжок немного в сторону от куста.

         - Скажи "чиз", - делаю фото, - Но-но, не шали, Виктор по головке точно не погладит, да и покрасишься, - предупредил разбойника, увидев, что он потянул руки к двум уникальным парным ножам. Неплохо они там живут, в столице.

         - Всё, счастливого полёта домой. Горигорька здесь нет, надеюсь, это понял?

         Разворачиваюсь, вызываю Шустрика и скачу к телепорту, на ходу сочиняя письмо Виктору, первым делом вставляя фото Тихо-Тихо, у него такой изумлённый взгляд, что я невольно фыркаю.

        "Знаком? Условия нашей сделки меняются: первое - бесплатного горигорька не будет, второе - необычные металлический ростовой щит с лучшим зачарованием на резист магии и эльфийский лук с колчаном (про стрелы, надеюсь, догадаешься) в качестве извинений лично мне.

        P.S. Кос-листом не пугать. По секрету - одна моя атака выносит минимум двенадцать тысяч хитов"

         Жёстко, конечно, но свинство со стороны Виктора порядочное. А про урон написал не чтобы похвастаться, а чтоб понял, что могу выносить ватных игроков одной атакой, а если буду в их кос-листе, смогу это делать безнаказанно, без покраски. В общем, напугал ежа голой задницей.

         Всё, наконец телепортнулись в Дикие Поля. Напарник с напарницей, глянув на карту, присвистнули. Приёмный камень находился в глубине территории, что было крайне редким.

         - Фокус-покус, - призываю Топа, - Ребят, это не чит, - сразу успокаиваю их, ведь за недокладывание об увиденных "явных" несанкционированных возможностях также идёт полный бан аккаунта, такая вот политика "стука", - Смотрите свойства ошейника, - открываю им доступ к просмотру свойств, так проще и быстрее, не нужно отправлять чит-репорт.

         - Здорово, - немного завистливо вздохнул Дима.

         - Думаю, говорить, что об этом никому не стоит рассказывать, излишне? - спрашиваю у них.

         - Да понятно уж, - ответила Светка.

         - Свет, лови квест, присоединяйся, на обратном пути заскочим за нужными цветами.

         - Пять рецептов? А что ты выбрал?

         - Увидишь.

         - Ну, Три! - попыталась она меня разжалобить.

         - Тру, тру, - я потёр Шустрика, мы все рассмеялись. Моя коняшка немного обиженно всхрапнула.

         Мы взобрались на лошадок и порысили примерно в сторону оврага с горигорьком, мишки двигались по бокам, готовые принять неожиданную атаку незамеченных тварей, и даже умереть за хозяев, а Топ топал за нами. При встрече с мобами прикрывались слоном, а сами крутились позади и мочили их магией и арбалетом, который я опять передал Свете.

         Когда оставалось по паре-тройке раненых животин, поочередно добивали вручную, натравливая мишек. Довольно легко и просто получалось. После чего Дмитрий качал свою профу, вскрывая трупы. Так что различными кожами и внутренностями к концу похода загрузились до предела грузоподъёмности. Иногда тормозили, если друидка замечала интересные травки. Двигались очень неторопливо, но кач есть кач, а здесь и сейчас для него просто отличные условия, чем мы и пользовались.

         Замигала иконка входящего письма, неужто Виктор так быстро разродился?

        "Есть несколько вопросов, на которые тебе лучше ответить, встретимся сегодня в семь вечера в таверне "Жареный гусь"- сообщение от игрока Кир_Грозный.

         Что ещё за фрукт? Глава "Грозных мечей". А-а, это тот игрок, с которым я разговаривал недалеко от дома Эльвинулиэны, рассказал обо мне своему игровому начальству. Отвечать? Да больно надо.

        Вы внесли игрока Кир_Грозный в чёрный список абонентов, теперь к вам не будут приходить сообщения от него до вывода из списка.

         Подумав пару секунд, отправил в игнор весь клан.

         Снова замигала иконка входящего письма. Кто ещё?

        "На ЭТОТ раз условия принимаются, но ты очень сильно рискуешь потерять моё расположение"- пришло от Виктора, да что сегодня мне все угрожают?

        "У меня есть твоё расположение? Польщен. Постарайся и ты не потерять моё расположение"

         Перерыв в пять минут, думает, что написать.

        "Ты совсем с головой не дружишь?"

        "Почему же, иногда бывает. Ладно, перейдём к конкретике, сколько горигорька по двести тысяч вам надо? И это, закинь, пожалуйста, на мой почтовый счёт немного денюжек, я проморгал, что там к нулю приближается, а сам сейчас далеко от города, беседа прервётся, а ты подумаешь, что я тебя игнорю, нехорошо получится"

      
        Игрок Виктор пополнил ваш почтовый счёт на 100 000 золотых.
      

        "Наглец. Возможно, позднее я убью тебя, раза два. Так сказать, для профилактики. А по конкретике - нам нужно пятьдесят корней горигорька по двадцать тысяч золотых"

        "Очень рад за вас, успехов в поиске на аукционе"

        "Я ведь объявлю охоту на тебя"

        "С деловыми партнёрами так не разговаривают"

        "И сколько ты хочешь?"

        "Я ведь уже написал, по двести тысяч"

        "Это неприемлемая цена"

        "А какая цена приемлемая, на твой взгляд?"

        "Пятьдесят"

        "Помнится, первый корень купили за двести двадцать"

        "Там был новый рецепт, не знали, что в итоге получится, заявка висела больше года, поэтому постепенно набавляли цену. Сейчас оно того не стоит"

         Рецепт без точно установленного конечного эффекта? Как в этой игре бывает - удивлённо хмыкнул про себя.

        "Передаёте мне копию рецепта и корни ваши по сорок тысяч"

        "Передача рецепта не обсуждается"

        "Вот видишь, а говоришь, что оно того не стоит. Последняя цена - сто тысяч за корень или расходимся по ВСЕМ вопросам"

        "Согласен"- я почти слышу тяжёлый вздох с той стороны.

        "Я вскоре отпишусь, будь готов забрать. Может Тихо-Тихо ещё не улетел домой?"

        "Тормозну его"

        "Тогда напишу прямо ему, чтобы не беспокоить тебя из-за жалких пяти миллионов"

         Глава "Первых" ничего не ответил. Наверно, не стоит его больше злить. Везёт, что веду переговоры с ним один на один, его репутация не страдает, иначе, вполне возможно, он бы пошёл на принцип, объявив охоту на меня, даже упуская выгоду.

      * * *

         Кащей задумчиво читал доклад, подготовленный Борисом, одним из штатных, на зарплате, аналитиков клана. Любознательный парень, работавший в игре и около неё. Перелопачивал огромные массивы информации с помощью самолично написанных программ, анализирующих частоту повторения и "общественный резонанс" сообщений.

         Таких людей на зарплате и на разовых платежах у хозяев клана было не то чтобы много, но были. Они просто необходимы, чтобы быть в курсе событий вокруг. Например, как-то раз не в таком далёком прошлом, хороший знакомый, который в обмен на постоянные отчисления в голде и рублях перерегистрировал своего персонажа, раскачался и попал в клан "Сила Света", предупредил, что в их среде мелькнула мыслишка попробовать захватить крепость "Дальневосточников". Тогда пришлось потратиться на заключение договора с наёмным кланом "Все-рус", который специализировался на ночной охране недвижимости. Эти ребята нашли свою нишу в игре - сами жили в регионах с московским временем, а персов завели в Форте Восточном, здесь же и "работали". Таким образом, они перекрывали ночь по времени Дальнего Востока, когда "местных" игроков в игре мало, и самое выгодное время для нападения.

         Конечно, в каждом клане своих людей у них не было, да и незачем, но основные старались держать под приглядом. По этой же причине, Кащей делился с сокланами только минимумом информации, ведь и его рядовых и даже офицеров могли перекупить другие. Полностью он доверял только Володе, чуть меньше Михельсу - главе крафтеров-производственников, и ещё чуть-чуть меньше Дроллину, главмагу, им было что терять при разорении клана, клановая зарплата позволяла не работать в реале и очень прилично жить.

         Сегодня Борис вычленил из льющегося на форум и различные околоигровые сайты потока бестолковой информации сообщения пкшеров о появлении в их регионе странного дерева четырёхсотого уровня, которое шутя и с выдумкой расправилось с ними. Небольшое уточнение придавало пикантности: это произошло после того, как они собрались разделаться с каким-то нубом под ником "Тринадцатый". Занятно, Борис молодец, заслужил премию.

         Второй пункт - победа в турнире на бал-маскараде в Питере неизвестного широкой общественности игрока. Который и разбойник, и маг, имеет два уникальных ножа, одет в два сета диковинок. Вот только взрослый слон немного выбивается из привычного образа, но такое допущение со странным Тринадцатым вполне можно сделать. Присмотреть за ним, извиниться, попробовать вернуть в клан, фартовый он, сукин сын.

      * * *

         Когда солнце начало клониться к закату, наконец, прибыли к овражку с горигорьком. По пути разделались с одиноким меланосом, Димон вырезал куски кожи с лопаток, нужные мне. Света набрала пятьдесят корней, и мы отправились за валерионом, по пути всё так же уничтожая мобов. Воин за счёт урона, наносимого в ближнем бою, снова вырвался вперёд друидки, пятьдесят второй против пятьдесят первого уровня. Лишь мишки слабо подросли - на три у Димы и два уровня у Светы, они мало работали. Я уровней не заработал, ошейник слона исправно перекачивал весь опыт ему - в конце дня Топ также поднял свой уровень до трёхсот пятидесятого, славно потрудился.

      
        Клан "Грозный меч" внёс вас в список "убить при обнаружении".
      

      
        Члены клана могут убивать вас без штрафов в любом месте, кроме безопасных зон.
      

      
        Вы можете убиватьвсехчленов клана без штрафов в любом месте, кроме безопасных зон.
      

      
        Применимо через сутки.Осталосьдо начала действия: 23 ч. 59 м. 59 сек.
      

         Испугали до ужаса, усмехнулся сообщению. Но за спиной следить теперь придётся.

         Доскакали до места произрастания эндемиков, которыми заинтересовался Травенель. Света спешилась, и начала осторожно выкапывать, чтобы цветы остались целыми и живыми. Мы с Димоном барражировали вокруг, изничтожая редкую живность.

         Света собрала нужные цветы, и мы в очень скором темпе отправились к приёмному камню. Вот где можно было пожалеть об отсутствии кланового телепорта, раз и в замке, а там в город прыгнуть, дело одной минуты. Прискакали, отзываю Топа и Шустрика, прыжок в город, сопартийцев отправляю к Травенелю, а сам пишу Тихо-Тихо, указывая место встречи в кафешке возле дома.

         - Верни амулет, - угрюмо говорит он при встрече, видимо, успел хорошенько получить по ушам от начальства.

         - Ты не поверишь, но он сломался.

         - Вот именно, не поверю. Отдай, меня за него хорошенько вздрючат, он не мой, а клановый, выдали на операцию. А после меня вздрючат уже тебя, серьёзно говорю.

         - Сожалею, но он именно сломан. Как ты думаешь, каким образом я смог его обнаружить?

         - Даже не представляю, честно говоря.

         - Рассказываю: мой бог-покровитель увидел его и предупредил меня, а потом, после устроенного мною представления для тебя, бог попытался снять и сломал амулет, - жаль, в реале не было богов, многое бы можно было списать на их счёт...

         - Абзац! - ёмко выразился разбойник, совсем приуныв. Версия с богом в игре прокатила.

         - Кстати, когда успел навесить? - интересуюсь у Тихо-Тихо.

         - Всю ночь возле этого отеля ждал, Виктор сказал, что ты должен здесь проживать.

         Ясно, когда списывался с ним на предмет места передачи горигорька, указал этот адрес, пора менять привычки и проявлять больше осторожности. Так сказать, "паранойя-режим вкл."

         - Торг, - открыл я менюшку торговли, выставив корни горигорька, дождался внесения четырёх миллионов девятисот тысяч чеками (сто тысяч ранее на почтовый счёт), подтвердил сделку.

         - Бывай, - и слинял в сторону лавки Травенеля.

        Задание "Живые цветы" выполнено.

        Награда: пять выбранных рецептов.

         Я смотрел на Светку, беззвучно открывающую и закрывающую рот.

         - Хорошие рецепты?

         - Не то слово, - наконец смогла она заговорить, - Это... это же... - снова на неё напал ступор.

         - Это мотивация для роста твоей профессии, пока, к сожалению, ты не сможешь их сделать.

         - Да, я буду стараться, - торжественно пообещала друидка.

         - Мастер Травенель, можно сделать у вас покупки?

         Деньги - мёртвый груз, если их не на что потратить, а вот если их потратить с толком и выгодой, совсем другое дело.

         - Да, конечно, буду рад, - ответил нпс.

         "Ещё бы ты был не рад" - подумалось мне.

         Все втроём зависли в чате, обсуждая, что выгоднее купить, скинул им полный перечень доступного. Смотря цены на аукционах, выбрали эликсиры, зелья и ингредиенты для перепродажи и себя. Очень сильно сократили список готового товара у Травенеля. Купленное зелье таланта заставил Свету выпить прямо сейчас, лечебных и поддерживающих умений много не бывает. Я прикупил яда "прорастун" пятнадцать флаконов, выгреб всё, пригодится. Посмотрел яды с эффектом сна, но у полуэльфа такого не было. К сожалению, зелий познания и искусности больше не было, как и отвара из мёдоножек и "копытноногого", ингредиенты закончились, пояснил алхимик.

         - А куда мы всё сложим? - поинтересовалась друидка.

         Действительно, наименований море, под каждое потребуется свой слот, а мешки забиты под завязку, внушительный список того, что мы купили почти на два с половиной миллиона, точно не полезет.

         - Спокойно, у меня облачный склад, всё туда, а потом пойдём на местный аукцион.

         Перемещаю товары, удобная штука всё-таки, ещё бы действовала всегда и везде, но адмы на такое никогда и ни за что не пойдут.

         Попрощались с алхимиком, пошли на аук, где кропотливо разбирались, что выставить сразу, что приберечь на потом, а кое-что можно закинуть, допустим, в Москву. Собранное сегодня почти полностью выставили на торги, оставили лишь самую малость, Светлане на опыты. Поставил срок в десять дней - куда торопиться, пусть ставку нагуляет.

         Затем зашли ко мне, разгрузились в личных комнатах, запасами очень хороших эликсиров обеспечены все и надолго. Вопрос о деньгах уже не вставал, смирились с тем, что я покупаю и для них обоих, главное, чтобы не привыкли и не сели на шею.

         - Чуть не забыл, завтра мастер Огнила собрался ковать для тебя щит, - сообщил Дмитрий.

         - Тогда элик искусности по той же схеме.

         - Ради этого и сказал.

         - Тогда до завтра, - попрощался я с друзьями.

         - Пока.

         Вроде никаких первоочередных и срочных дел нет? Вроде нет, если не считать Эльвинулиэны. Почитать описание моих дальнейших подвигов на ниве выполнения её задания? Н-да, дальше не так просто. Жир меланосов для свечей, это цветочки. Добыть немного других ингров, а вот дальше идут предметы. Читаю, первое - добыть жидкий огонь в поселении демонов, почему-то мне кажется, что придётся его полностью вырезать, по-другому не отдадут. Второе - стащить у племени диких орков их ритуальный камень, заранее весело. Третье - заполучить (в задании написано именно так) пять подсвечников из Тронного зала Проклятых пещер гномов, где мы когда-то были с Россликом. И последнее - достать "мелок Чертогов" из сокровищницы замка соседнего барона, это вообще легче лёгкого, как я думаю.

         Ладно, заняться этим ещё будет время. А сегодня я решил провернуть небольшую махинацию, на которую меня натолкнули несколько не связанных между собой постов на форуме, но вот случайно собранные вместе, они дали пищу для размышлений. Иду в Дом Мастеров и скупаю абсолютно все доступные мне заклинания стихийной магии, затем меняю навык "ум не хуже ловкости" на магию природы, затем её на магию тьмы, следом магию света, поочерёдно скупая заклы, и возвращаюсь к первоначальному навыку.

         Тренировочный полигон, и применяю все заклинания по очереди:

        Вы выполнили ОЧЕНЬ скрытое задание "Маг-перфекционист -V".

        Очень немногие маги способны выучить заклинания всех школ магии, но ещё меньше способны выучить их всена определённом ранге. Поздравляем, вы - настоящий задрот! (шутка).

        Награда: мудрость +50, знания +5.

         Программер, писавший это, был с зачатком юмора. Но награда для меня бесполезна, очень жаль. Остаётся надеяться, что вторая часть плана сработает куда лучше. Основательно тарюсь бумагой, чернилами, перьями - и вперёд, к великим свершениям и мозолям на пальцах от пера.

        Вы выполнили расширенное скрытое задание "Начертатель всех цветовV".

        Награда: поднятие ранга мастерства начертателя до "IN".

         Мне можно давать достижение "Я сделал это!".

      
        Внимание, вы установили новый рекорд скорости набора уровня мастерства.
      

      
        Ваше имя попало в зал славы.
      

      
        Жители мира теперь относятся к вам с радушием.
      

         О, давненько я не встречал эту плашку. Соскучился, можно сказать. А за окном уже позднее утро, увлёкся работой. Не терпится проверить свой новый уровень мастерства, рисую "воздушный кулак" на лучшей бумаге лучшим пером и чернилами - урон возрос до двух тысяч ста единиц. Взял орудия труда попроще - тысяча семьсот с небольшим, прирост от прошлого значения примерно на триста единиц, вроде много, а вроде мало.

         Но тут ещё такой момент, закл "воздушного кулака" довольно слаб сам по себе, берётся на первом ранге магии воздуха, базовый урон невелик. Вот когда доберусь до ранга "великий мастер", там появятся очень вкусные заклы - "воздушная стена", "смерч", "воздушный удар". У последнего базовый урон выше, чем у улучшенного "воздушного кулака", что есть у меня сейчас.

         Зашёл на аук, закинуть все нарисованные в единичном экземпляре свитки, не выкидывать же их. А ещё я придумал, чем занять своё время, хотя бы его часть. Буду учиться танцевать! Напишу Ископаемому, пусть промониторит предложения, если они вообще есть, или поищет преподов через своё объявление, мне этим заниматься в лом.

         Я же зайду к Эле, появилась пара вопросов. Встретила странно, мнётся и отводит глаза, теребит пояс своего платья. Опять переживает за падение своих нравов?

         - Доброе утро, Эльвинулиэна.

         - Добрый день, Три, - смущаясь, поправила меня.

         Нет, так дело не пойдёт, подхожу, обнимаю, тихо говорю на ушко:

         - Ничего не выдумывай, мне все понравилось, ОЧЕНЬ понравилось, - она пунцовеет, меня это так забавляет, и добавляю, - Я не прочь повторить, - жаль, не вижу её лица в этот момент.

         - Также хочу поблагодарить за те знания, что передала мне, они чудесны.

         Эльфа стоит, явно не зная, что ответить. Ладно, перейдём к вопросам:

         - Эль, я хотел поинтересоваться насчёт выполнения твоего задания, - эльфийка, наконец, отмерла.

         - Что именно?

         - Не совсем понятно, как его выполнить. Например, добыть жидкий огонь у демонов - каким образом попасть к ним, обычный телепорт туда не работает (выяснил у нпс, управляющих телепортом в Гильдии).

         - Просто ты сильно ускорил выполнение плана, если бы шёл по пунктам, я бы тебе всё объясняла перед каждым. У меня есть артефакт, позволяющий попасть туда, вот и всё решение.

         - Сколько народа возможно протащить с собой?

         - Пятьдесят.

         - Отлично! - довольно воскликнул я.

         - Идём дальше. Притащить ритуальный камень из племени орков, он большой?

         - Большой. Плоский круглый камень, диаметром в два твоих роста.

         - И весит наверно много?

         - Порядочно.

         - Как и куда мне его тащить?

         - Как тащить - придумай, ты же мужчина, - уела, поддела, спровоцировала.

         Слава Ковалю, у меня есть ответ на эту задачу - Топ. С его силой можно утащить и не такое.

         - А насчёт куда - я дам тебе свиток телепорта в нужное место и встречу там.

         - Совсем другое дело. Заполучить подсвечники у гномов? - продолжил допрос.

         - Всё полностью на твоё усмотрение.

         - Это будут сложные дела, - говорю задумчиво, - Надеюсь, при добыче ингров никаких больших трудностей не ожидается?

         - Нет, только хищные животные на пути, - неловко у неё спрашивать: какого хрена в таком случае сама не сходишь, зажралась или обленилась?

         - Тогда переходим к последнему пункту задания - что за мелок, где находится, чем можешь помочь?

         - Мелок нужен, чтобы нарисовать пентаграмму, открыть канал в божественный план, получить лучшее усиление. Он находится в сокровищнице барона внутри одной шкатулки, я покажу тебе её рисунок. Помочь смогу разве что небольшим количеством сонного зелья, которое подействует на солдат барона.

         - Длительность действия? - из её оговорки о солдатах ясно, что на игроков не действует.

         - Около часа.

         - Да, задачка непростая. А теперь расскажи мне, ради чего всё это затеяно?

         На этот вопрос отвечать не горела желанием, но я пригрозил, что без ответа, причём полного и развёрнутого, разворачиваюсь и ухожу:

         - За воровство очень серьёзно наказывают по репутации, не буду рисковать неизвестно из-за чего!

         Сказка Шехерезады растянулась минут на двадцать, если кратко пересказать суть - её род изгнали из Великого Леса по причинам, рассказывать о которых отказалась наотрез, даже под шантажом. Зелье, для которого нужно столько усилий, являлось мощным допингом, которое поможет победить в ритуальной схватке на смерть с представителем дома старых врагов, и это позволит её роду вернуться в Лес.

         - Точно, ты же из княжеского рода! - связал я звенья догадок, основой для которого стали слова блонды с маскарада о вине "Древняя чащоба".

         Она сверкнула глазами, нервно оглянувшись.

         - Простите, ваше э-ээ... ваша лунность, ты чего-то опасаешься? - связал предложение как смог.

         - За мной могут охотиться, придётся переезжать отсюда, спасибо тебе, - саркастически добавила она.

         - Зачем же, высокородная госпожа? Я не болтун, и задание надо доделать.

         Она пристально посмотрела на меня:

         - Точно будешь держать язык за зубами?

         - Сейчас самый лучший повод обидеться и гордо уйти.

         - Прости... всё сложно. Мой род изгнан, за мной наверняка охотятся. Ещё ты кричишь о моём... не будем произносить это вслух.

         - Я благодарен за всё то, что ты дала мне, и постараюсь помочь.

         - Постараешься? - язвительно.

         - Да, постараюсь. Вполне возможно, что что-то окажется мне не по силам, обнадёживать напрасно не хочу. Просто обещаю приложить все усилия для успеха.

         - Слова зрелого мужа, - она явно выжидательно смотрит на меня.

         Что? Что-то хочет? Чего?

         - Благодарю, к... госпожа, - поблагодарил, в последний момент заменив слово "княгиня".

         - Ну же, подойди, я хочу вознаградить своего героя.

         Подхожу вплотную, спрашиваю: "Стесняться не будешь?"

         - Буду... - шепчет она, закрывая глаза и слегка наклоняя голову.

         В общем, вышел от неё ближе к вечеру. После любовных утех (прошедших, кстати, на четвёрочку, кое-где даже с минусом), со страхом ожидал увидеть перед её домом толпу недовольных игроков, но, слава Ковалю, обошлось. Я кувыркался со своей копией княгини.

         Пошёл домой, освежиться в ванне и поваляться в постели, устал что-то.

      * * *

         - Кирилл, со мной связался Топинамбур, просит встречи, - после обмена приветствиями сказал Володя.

         - Просит?

         - Не напрямую, но крайне заинтересован. Когда сможем поговорить?

         - Отказывать не стоит, всё-таки "Буревестники Тихого океана" не самый слабый морской клан у нас. Промедлим - уйдёт. Сообщи, что хоть прямо сейчас.

         Через сорок минут встретились в VIP-зале ресторана "Приморского" цифрового Владика.

         - Приятного отдыха, - обратился к ним метрдотель, после того, как официанты составили на стол с белоснежной скатертью вина и закуски.

         Евгений - Топинамбур начал первым, чётко понимая, что двое напротив него выжидают. Ведь начал первым, просишь, сразу ставишь себя в невыгодное положение. Но тут уж без выгодно-невыгодно:

         - Нашему клану объявили войну японцы, возможно, будет попытка захвата замка.

         Паладин и воин молча предложили продолжать повествование.

         - Скорее всего, самостоятельно мы не удержим замок, - вздохнул Евгений, - Прошу помощи в отражении атаки.

         Кирилл откинулся на позолоченном стуле:

         - Кто?

         - "Морские сыны Аматерасу" - прозвучало почти как приговор.

         Японский клан мог выставить до девятисот клинков, что очень серьёзно даже для самих "Дальневосточников". Конечно, вряд-ли они всем составом клана ринутся в атаку, на охране своих владений надо кого-то оставлять, да и не все смогут быть в игре, но всё равно, опасно. А уж для самих "пташек" с их общей численностью клана в четыреста пятьдесят человек, и подавно.

         - Твои предложения?

         - Продам пару кораблей, расплачусь золотом.

         - Это само собой. Как нашим бойцам быстро добраться до вашего замка?

         Вопрос не в бровь, а в глаз. Свой замок "Морская даль" выстроили на островке километрах в сорока от Владика, камней телепортации там не было - зачем уходить так далеко, и иметь под боком источник возможных неприятностей? Единственным путём для посторонних был водный, на кораблях. Члены же клана пользовались замковым телепортом.

         - Дам права на посещение замка.

         - Нет, не пойдёт. Приемлемый для нас вариант - союз кланов по самому жёсткому варианту, без возможности выхода, - после обсуждения во внутреннем чате между собой, ответил Владимир, - Вся водная стихия по-прежнему за тобой, абсолютно не претендуем, нам бы со своим разобраться. Если устраивает - разговариваем дальше, нет - извини.

         "Ну что, не такой плохой вариант. Не как "Сила Света", лидер которого потребовал полного присоединения "Буревестников" - недолго раздумывал Евгений, и принял предложение двух друзей.

         - Соглашение о союзе подпишем немедленно, но оглашать пока не будем, - поставил условие Кирилл.

         - Появилась идея создать альянс: наши кланы и "Вольные Стрелки", а также неформально подтянуть "Жмуриков", - после примерно часового решения всех "мелких" вопросов по союзу, сказал Кащей.

         - Агров?

         - И что? Они не люди? Тем более в некоторых щекотливых делах без них не обойтись. Китайцы и другие пользуются, а мы каким местом рыжие? К примеру, как у тебя с золотым запасом?

         - Не так чтобы очень... - осторожно сказал Топинамбур.

         - Вот и у нас не очень, поэтому после отражения атаки япошек есть классная тема по поправлению бюджета, скорее всего, потребуются твои воины, и агры там уместны будут.

         - Если устроят условия - я всегда за, - повеселел Евгений.

         - Отлично.

      * * *

        "Зайди к Огниле, если в игре"- кратко сказал в чат Димон, дав мне порасслабляться не больше часа.

        "Иду"

         - Добрый вечер, мастер Огнила.

         - Пропажа нашлась, совсем забыл дорогу сюда.

         - Как можно, уважаемый мастер, всего-то пару дней не появлялся.

         - Зато сколько пропустил! Ладно, хватит ворчать, принимай обновку.

         Он вытащил из сундука, когда-то давно закреплённого за мной, круглый щит с центральным умбоном и расходящимися от него к краям восемью лучами - рёбрами жесткости.

         - Необычка? - неверяще переспросил тихим голосом, ведь должна быть диковинка.

         - Погоди ты! - шикнул мастер, - Необычка необычкой, но свойства посмотри, просто шедевр с ЩаПоЩамом создали! - раздулся от гордости Огнила.

        Получено:Улучшенный лёгкий щит кузнеца ЩаПоЩам и мастера ~Огнилы.

        Класс предмета: необычный, единственный в игре. Прочность: 5555 / 5555. Вес: 5,8кг.

        Жизнь +100.

        Восемь гнёзд под драгоценные камни.

        Зачарование: не наложено

        Особенность: при вставке драгоценных камней возможна привязка.

        Особенность: проявляет свойстватолько у игрока Тринадцатый)

         Интересно-о-о. Очень интересно. Огромная прочность, восемь гнёзд, возможна привязка, и последняя строка, впервые виденная мной. Получается, что при неблагоприятных обстоятельствах потерять смогу, но подобравший с трупа воспользоваться не сможет. Но терять не стоит, надо по-быстрому привязать к себе.

         Недоумевающе перевожу взгляд с Огнилы на Дмитрия.

         - Да, это ЩаПоЩам разработал концепцию щита, соавтором является, - Огнила хлопнул его по плечу, - Радует меня успехами. Спасибо, что в своё время привёл его, лучший мой ученик. А теперь переходим ко второму пункту, держи, - передаёт мне диадему.

         - Уже готова? - обрадовался я.

         - Вчера ещё, просто кое-кто забыл про старого мастера и не заходит к нему, - опять разворчался Огнила.

        Получено: Улучшенная диадема Духа и Знаний.

        Класс предмета: диковинный, единственный в игре. Прочность: 650 / 650. Вес: 0,8кг.

        Дух +150.Знания + 150.Мана +30 000.

        Зачарование: не наложено

         Да, вещь получилась замечательная, Светанра в мане нуждаться не должна, и необходимости вкладываться в мудрость больше нет, очки характеристик можно в интеллект, дух, ловкость и даже жизнь.

         - Благодарю, мастер, чудесная вещь вышла.

         - Тут большей частью заслуга Инрада, мастера-ювелира. Кстати, он тебе скидку обещал, если со щитом к нему придёшь.

         - Обязательно воспользуюсь, прямо сейчас и отправлюсь, пожалуй. Ещё раз спасибо.

         - Это тебе спасибо, давненько я ничего подобного не делал, расшевелил меня, а то всё ремонт оружия да заплатки на броню, надоело. Слово даю, следующий заказ по твоему проекту не ниже диковинки - бесплатно сделаю! Только материалы твои будут, - ого, разошёлся храмовый кузнец, видать, сильно его мелочная и однообразная работа достала.

         - Я вас услышал, глубокоуважаемый мастер Огнила. Пойду я к мастеру-ювелиру, до свидания. Дим, ты как?

         - Не забывай, заходи, - попрощался нпс-кузнец.

         - Я с тобой, Три. Прощаюсь до завтра, мастер.

         Вышли на улицу, глубокий вечер, солнце почти коснулось земли, полчаса и зайдёт. Глубоко вдохнул воздух, лепота... Ни тебе выхлопов, как в "высокотехнологичной" современности, ни запаха конского или другого навоза, как в реальном средневековье.

         - Держи, - диадема перекочевала к Диме, - Привяжите сразу.

         - Конечно, завтра, как войдёт. Сегодня к докладу готовится. Я тоже на выход пойду, сегодня целый день с щитом возились.

         - Во, почему восемь гнёзд сделали?

         - Пытались по-разному, но только с восемью Система смилостивилась и выдала результат, это не мы.

         - Понятно. Спасибо за классную вещь, до завтра.

         - Не за что, до завтра, - его тело через десять секунд растаяло в воздухе.

         Я же зашёл к себе, забрал из личной комнаты два камня со статами в добавок к шести камням маны, которые и так у меня во внутренних слотах. Теория заговора цветёт и пахнет. Система позволила, как выразился Дима, а то, что у меня именно столько камней, это случайное совпадение. Ладно, намёк, если это он, понят.

         - Здравствуйте, мастер Инрад, - поприветствовал я нпс-ювелира.

         - Здравствуйте. Кажется, я вас знаю, молодой человек! Тринадцатый, если не ошибаюсь, вы были у меня со своим проектом.

         - Да, было такое.

         - Неужели ещё один проект? Мастер Огнила расхвалил вас, сказал, что вы ему даже уникальный проект приносили.

         - К сожалению, нет. Всего лишь щит, хочу вставить в него драгоценные камни.

         - Ни разу такого не делал, показывайте, что там у вас?

         - Кхм, - удивлённо выдавил ювелир после того, как выложил перед ним щит и восемь камней, - Нечасто я видел столь крупные и чистые... Что ж, молодой человек, берусь, подождите минут десять, это будет стоить... я же вам скидку обещал, и работа не сложная, шестнадцать тысяч, устраивает?

         - Да, конечно, мастер.

         Через девять минут он вернулся, и я стал счастливым обладателем диковинного щита лёгкого класса с умопомрачительными статами и удлинившимся названием:

        Дважды улучшенный лёгкий щит кузнеца ЩаПоЩам и мастера ~Огнилы.

        Класс предмета: диковинный, единственный в игре. Прочность: 7777 / 7777. Вес: 6,0 кг.

        Скорость +150. Ловкость +150. Жизнь +150. Мана + 30 000.

        Зачарование: не наложено

        Особенность: вставлены камни улучшений.

        Осуществлена привязка. Владелец:Тринадцатый)

         - Нравится? - спрашивает Инрад.

         - Очень! - щит относится к классу лёгких, а весит целых шесть кило. Игра, позови логику.

         - Мог бы сообщить кое-что интересное об этом чуде за определённую плату...

         - Сколько? - среагировал я.

         - Миллион.

         - Скока?

         - Миллион, и оно того стоит, точно говорю. С более сильного героя взял бы гораздо больше, к твоему сведенью.

         Миллион за информацию, прилично. Но ведь Инрад утверждает, что инфа ценная. Была - не была, деньги есть, и новые поступления намечаются, передаю два чека по пятьсот килоденег.

         - Эх, не продешевил ли я? - со вздохом спросил сам себя непись, - Так вот, я же говорил, что камни маны удивительной чистоты? Их получится зачаровать каждый по отдельности перед общим зачарованием щита. Понятно выразился?

         - Вполне, семь различных зачарований на одной вещи, невероятно! - а ведь, может быть, это радушие жителей мира от достижения за мастерство сделало мне такой бонус.

         - Стоила эта информация миллиона?

         - Конечно, уважаемый мастер, благодарю от всей души, - не отходя от кассы, пишу об этом Диме со Светой, только чтобы зачарование обязательно у непися делали, у той же Эли, например.

         - Ладно, ты заходи, всегда рад.

         - Непременно.

         Выйдя от хитрого ювелира, повесил щит на спину под плащ. Неплохая защита получилась, спина прикрыта, в зоне риска осталась голова с шеей, в область ног в игре и не атакуют, если случайно не промажут.

         Осталось решить, что делать с зачарованием. А что думать, пойду к Эльвинулиэне, обрадую её работёнкой. Стоп, забегу домой, возьму эликсиры искусности, что остались, думаю, пригодятся.

         - Ты? - поприветствовала меня эльфа.

         - Конечно, я, не рада? - уже понятно, что сказка про "понравился эльфийке" не более чем сказка, просто использует, так чем я хуже?

         - Почему же, рада, просто не ожидала сегодня...

         - Не могу без тебя, - прикалываюсь я, сможет ИИ чем-нибудь ответить?

         - Проходи, что-нибудь будешь? - ИИ не смог.

         Оценивающе оглядываю её: "Возможно". Она опять смущается.

         - Можно? - вопросительно указываю на стол, она делает приглашающий жест, я выкладываю щит, - Смотри, надо зачаровать драгоценности на сопротивление магии, ты мне обещала уникальное.

         - Я обещала одно зачарование и после выполнения задания, - возражает она.

         - Во-первых, обещала зачарование на один предмет, если ты запамятовала. Я не виноват, что тут может лечь шесть штук, но это же не противоречит твоим словам об одном предмете. А во-вторых, до или после не так важно, важно то, что с зачарованием выполнить будет гораздо проще, вот, например, шаманы у орков проклянут меня магией Тьмы и что делать? Будь хорошей девочкой, сделай сейчас, а я потом сразу к оркам за нужным тебе камнем пойду, - надавил на неё.

         - Хорошо, - после короткой внутренней борьбы согласилась, - Какое сопротивление хочешь?

         - От всех стихий и тьмы со светом, природу не надо.

         - Понятно, подожди немного.

         - Эль, а долго делаться будет?

         - Полчаса примерно.

         - Последняя просьба, каждые десять минут пей по одной, - передаю три элика искусности, - Никакие ингредиенты не нужны? - заискивающе спрашиваю у зачаровательницы.

         - Нет, у меня всё самое лучшее.

         - Здорово, тогда я скоро буду.

         Пока она работает, иду на аук, надеюсь купить всё нужное. Сгоряча пообещал, чтобы уговорить зачарование сделать, теперь выполнять придётся. Смотрю канаты, выбираю самые прочные и подлиннее, пару сетей на акул - также самые прочные. Закупаюсь свитками с бафами и защитными заклами, не помешают. Можно возвращаться к зачаровательнице. А что если... Точно! Может получиться. Заскакиваю домой за проклятым свитком "воздушного кулака".

         Наконец, она заканчивает работу, выносит готовый щит, я не верю своим глазам: щит поменял название на "трижды улучшенный", сопротивление огню, воде, тьме и свету по восемьдесят пять процентов, а воздуху и земле - семьдесят.

         - Сила Леса сегодня была со мной благодаря твоим эликсирам, необыкновенное ощущение.

         - Молодец, умничка, - от избытка чувств подхватил эльфу на руки и закружил по комнате, - Обожаю тебя, - в этом утверждении именно сейчас не вру.

         - Ой, голова закружилась! Отпусти.

         - Ты готов? - спрашивает уже через минуту, ей не терпится.

         - Да.

         - Возьми свиток телепорта на обратную дорогу.

         - Хорошо, я пошёл.

         - Буду ждать тебя.

         Через Гильдию Перевозчиков портируюсь на камень в Диких Землях, "ближайший" к племени орков, учитывая неизбежные стычки, добираться придётся долго. Сразу призываю Шустрика и Топа. Пью "длинные" эликсиры Травенеля на силу, скорость, интеллект, ловкость. Из купленных свитков вешаю долгоиграющие бафы на выносливость и скорость на себя и питомца, затем накладываю на слона "камкожу", сделанного великим мастером магии земли - в этих местах могут быть любые твари, лучше сразу быть готовым. Девятнадцать с половиной тысяч улетело, причём, через два-три-четыре часа надо повторять.

         По пути пришлось серьёзно поколдовать, каких только тварей не встретили. Гигантских многоножек, одна из которых откусила Топу хобот, пришлось отзывать и заново призывать его. Пара призрачных волков, от которых спаслись лишь "святым словом" и "клинком света", физатаки они игнорировали процентов на восемьдесят. Волчары здорово покромсали слоника, который прикрывал мою драгоценную тушку, пришлось использовать высшее исцеление.

         Повезло нарваться на "табун" кентавров, новый щит реально выручил, защитив от стрел, пока я мочил конелюдей всей своей магией, загонял в жижу и топтал слоном. Потратил свиток "полного исцеления" на питомца, основательно нашпиговали его своими стрелами, которые были больше стандартных человеческих раза в полтора, а моё "высшее исцеление" при этом было уже использовано. По итогам боёв слон получил целых два левела.

         Добрался до стойбища племени ближе к утру, они уже вставали. Подождал ещё немного, чтобы полностью рассвело, затем повязал на посох белую рубаху, сел на Шустрика и поехал прямиком в пасть к оркам. Благодаря "знамени" охранники не стали кидаться на меня, препроводив в центр их поселения. Там уже собралась большая толпа - все свободные от дел.

         - Что твоя делать здеся? - рыкнул самой большой орк, надо думать, вождь.

         - Моя славный воин, победить много врагов. Ходить сюда, бросать вызов твоя быть главная здеся! - ответил на том же языке, полностью входя в предложенную роль.

         - Твоя?! - удивился вожак, - Твоя маленькая и не зелёная, твоя не может бросать вызов моя!

         - Моя просто болеть в детстве. Затем приходить духа предков, показать путь моя, и вот я здеся! Если твоя бояться, так уж и быть, моя отпустить твоя подыхать в степь, кушать помёт хомяков. Если твоя настоящая воина - дерись с моя!

         - Моя не будет убивать такая смешная твоя, садить привязь как собака и кормить помёта. Твоя гавкать - моя смеяться. Бой!

         Вот так, взять и разозлить главаря племени, осталось победить и дело в шляпе. Этот орк заметно отличался от того игрока, что я завалил на недавнем маскараде, был выше минимум на полметра, кожа была гораздо зеленее, волосы лохматы, нижняя челюсть далеко выдавалась вперёд. Триста семидесятый уровень, ник ~Ррырхаг Трупоед.

         Я пропил эликсиры, короткоживущие, с действием не дольше двадцати минут, но самые мощные. "Поклевал" созданную магией еду со статами. Бафнулся свитками, и поверх этого выпил элики семьи Чхо. Кукри смазываю ядом "десятитысячником", сай и метательные ножи "запором". Мощь брызжет из меня, но разум остаётся кристально чистым, видимо, только в сочетании с эссенцией из мохнокрылов Поляники мне отрубает мозги.

         Орк-вожак также бафается своим шаманом и пьёт из котла. Что? Мне померещилось или там действительно мелькнула красная шляпка гриба с белыми пятнами?

         Выходим в круг, составленный остальными орками племени. Противник призывает своего питомца - гигантскую ящерицу триста пятьдесят пять, высотой с меня. Бляха муха, не дай Коваль, она быстро бегает!

         Начинаем. Топа сразу нацелил встречать ящерку, любым способом надо её затормозить.

         - Духа, помоги моя, - вытягиваю руки вверх, незаметно активируя "проклятый свиток".

         Не ожидал такой подляны, вождь? На пять минут ты тридцать седьмого уровня. Ящерица оказалась быстрой, но не молниеносной, добежала до моего питомца за три секунды, словив "порчу" и метательный нож с ядом. Топу выдал "ускорение".

         Орк издаёт громкий "ужасающий крик", вещающий дебаф почти на всё, но у меня есть "очищение". Щит в руки и рывок на ящерицу, обездвижена, Топ, займись ей, оттопчи ноги, чтобы не бегала за мной. Замена щита на ножи. Нападение орка переживаю под щитом стихий. Он, оказывается, берсерк, в неистовстве бьёт по моей защите двумя ятаганами.

         А теперь моя очередь - бросок с оглушением, расправа с клинком света и мясорубка с кровотечением, яды начинают своё действие. Как босс, орк имел два миллиона хп, после проклятого свитка осталось двести тысяч, комбо получилось снять двадцать пять с копейками, десятка уйдёт от одного яда, десятка от другого, итого почти четверти оставшихся очков здоровья как не бывало.

         Плохо то, что орков невозможно долго держать под оглушением, благодаря расовому бонусу встают и продолжают биться. Осквернение жизни, моё новое умение храмовника - тринадцать тысяч у вождя в минус, почти половину от уровня моего здоровья у него отняли, неплохо. Ножи меняю на посох, совсем в ближний бой лезть противопоказано, ложный выпад, уклонение от его выпада, вертушка по ногам, упал. Пока встаёт, колдую грозовую молнию - оглушение!

         - Пасиба, предка! - кричу в небо, продолжая представление для неписей.

         Метательный нож в ящера, чтобы жизнь мёдом не казалась. Наношу вождю страшный удар посохом по голове с размаха, повторно упал, обновляю яды, и раз за разом пробую продлить оглушение, со всей дури ударяя посохом. Он снова встал, настырный, пришлось отскочить в сторону, но когда откатились спецприёмы, его участь была предрешена.

         Спешу к питомцу, который связал боем ящерицу. Топ проигрывает, даже несмотря на мою небольшую помощь. Ничего, вдвоём мы её быстро прикончим, вгрызаюсь со спины, предварительно снова замедлив ящерку. Дело пошло веселее, и через две минуты всё кончилось.

        Вы получили личное достижение "Убийца ~Ррырхага Трупоеда(370 ур.)"

        Вы получаете жетон с описанием этого подвига и можете хвастаться этим в кабаках или предъявлять при найме на работу.

        Ваш счёт: 1.

         Личные и коллективные достижения отдельно считают. Действительно, в одиночку завалить босса - надо очень сильно постараться или обладать читами.

         - Есть тупая орка, бросать вызов моя и умирать? - грозно вопрошаю я толпу, ибо надо постараться уничтожить таких, пока действует элик семьи Чхо.

         Все отводят взгляд, сильных кандидатов на пост вожака в племени нет. Замечательно.

         Дёргаюсь от наложенного на меня проклятья-дебафа с убыванием жизни. В бешенстве оглядываюсь - главный шаман!

         - Шар-ра-хха! - кричу и кастую на него "чуму", он заметался от неожиданности.

         - Ты-ы-ыы, старая глупая орка, хотела ударить моя в спину? Духа предка защитит моя! - прыгаю к нему и беру в захват шею, резким движением кукри вскрываю её с кровотоком, благо, что шаман не относится к крупным экземплярам своей расы. Он дёргается секунд десять в моих руках и оседает на землю. Я в это время колданул на себя "очищение" и "малое исцеление".

         - Моя не слышать, есть орка которая против моя и духа предков?

        Поздравляем! Вы получаете расовое достижение "Вожак племени".

        Ваша репутация у расы орков повышается, текущее значение: Радушие.

         - Слушать моя! Духа предков хотеть смотреть ваша сила. Ваша ходить и убить всех вокруг, ням-нямку нести сюда. Бежать! - племя рвануло за околицу.

         - Твоя, твоя и твоя, сюда! - тормознул я троих сильных и тупых орков, которые явно выделялись своим интеллектом даже на фоне окружающих.

         - Брать сетка, стелить земля. Брать эта камня, поднимать, ложить сетка, - план по скоммуниздиванию нужного Эле камня начал осуществляться.

         С кряхтением и значительной помощью Топа дружная компания смогла выполнить мои указания.

         - Брать верёвка, вязать слона и сетка, - под моим непосредственным руководством они начали делать упряжь на слона, обматывая его концами канатов, чтобы я мог в любой момент ломануться в портал, транспортируя камень за собой волоком.

         Начали прибывать охотники, таща первую добычу. Чёрт, я же вожака и шамана пролутать забыл, какой из меня после этого игрок?

         У вожака дикого племени нашлось золотишко, откуда бы? Сто тысяч поднял, награда за убийство именных уникальных боссов, всё равно остался в минусе по итогам всей экспедиции, это ладно ещё обратный телепорт бесплатен. Также выпал один ятаган диковинного класса с очень хорошим уроном и статами, но с ограничением по расе - только для орков.

         А с шамана получил свиток заклинания "чёрное проклятье" из тайной магии Тьмы, который можно было изучить, что я сразу и сделал. Оно резало статы и забирало жизнь, с каждым тактом разгоняясь всё сильнее. Страшная штука для тех, кому нечем снимать.

        Изучено заклинание: "Чёрное проклятье". Магия Тьмы (тайная).

         Сила Тьмы ослабляет, замедляет и забирает жизнь у цели заклинания до её смерти или снятия эффекта.

         Стоимость: мана 15 000. Применение: 10 секунд. Перезарядка: 15 дней.

         Могут использовать: чернокнижник, жрец - служитель тьмы, храмовник - проклятый светом, паладин - носитель скверны.

         Особенность: не действует на нежить, порождения Инферно, существ Небесного плана. Орки и дроу обладают 90% иммунитетом.

         Как повезло, словами не описать, тютелька в тютельку класс и специализация совпали с требуемыми.

         С ящерицы вожака выпала её чешуйчатая шкура с завышенной характеристикой прочности. Был бы я алхимиком, наверняка нападало бы редких ингров, а так, хоть здесь рандом обделил меня в ватрушках.

        "Когда сможешь встретиться с нашим посланником - магом БаБах? Он уже во Владике"- пришло письмо от Виктора.

        "Точно сказать не могу, я далеко от города, как появлюсь, сразу отпишусь ему. Заодно посмотри, нужно такое?"- отсылаю скрин с характеристиками ятагана.

        "Пятьсот"- начал он торг.

        "Семьсот"

        "Шестьсот"

        "Шестьсот пятьдесят"

        "Согласен, деньги перекину БаБаху"

         Дикие орки тащили и тащили лут с убитых мобов. Приказал привязать вторую сетку на Топа в виде авоськи и складывать туда.

         Спустя два - два с половиной часа, среди орков "моего" племени началось роптание типа: "А царь-то ненастоящий!". Чую, пора смазывать лыжи.

         - Духа сказала, что ваша все молодца, она идёт наградить ваша. На колени!

         Сам призываю Шустрика и активирую портал эльфы, одновременно колдуя на Топа "ускорение". Пошёл, пошёл, не подведи!

         Орки заметили, что их нагло обманули, но было поздно, питомец с камнем на прицепе прошёл арку, а я уже почти на той стороне, вспышка бьёт по глазам, переход, и тут мне в спину прилетает орочья дубина, ласково скидывая с коня на землю лицом вперёд. Вторая дубина с шипами попадает в зад Топа, он собирается впасть в бешенство, но я быстро отзываю его. Слава Ковалю, портал схлопнулся и больше "подарков" не было.

        Ваша репутация у расы орков понижается, текущее значение: Недоверие.

        Не рекомендуется появляться в местах обитания диких племён.

         - Ох-х, - встаю, держась за спину, неслабо прилетело, с падением на пол три четверти хп снялось.

         - Ты так долго, я волновалась, - Эльвинулиэна ждала неподалеку от места выхода.

         Она сразу накладывает заклинание лечения, но ощущение помятости не проходит. Лишь после моего каста "высшего исцеления" прихожу в норму.

         - Самое главное, что всё хорошо закончилось. Принимай камешек. Куда это ты забралась? - мы находились в настолько большой пещере, что свет горящего факела в руках эльфийки не мог достать до стен и потолка.

         - Подыскала местечко в горах, ритуал вызовет определённое возмущение в магическом поле, здесь оно будет рассеянным, из-за чего найти это место будет почти невозможно. При удаче, вообще могут не заметить произошедшего.

         Смотрю на карту, твою ж медь, километров пятьсот до Владика и всё лесом.

         - Как ты сама-то сюда добралась?

         - Свитком индивидуального портала.

         - А обратно?

         - Также.

         - А я?

         Вопрос поставил Элю в тупик, какая-то неорганизованная непись, свитки только на себя берёт. Я что, пёхом отсюда выбираться должен? Ну ладно, на Шустрике. Но всё равно, ближайший отмеченный на карте камень далеко. Не тратить же мне свои свитки телепорта, выигранные в Питере. Блин, задрала она меня своим заданием, такие неудобняки подгоняет.

         - Жди! - сердито бросил ей и начал писать Кащею и ВодкуБуду! с просьбой взять обратно в клан.

         Отозвался Владимир:

        "Соскучился что-ль?"

        "Конечно, да и к алтарю Коваля попасть неплохо было-бы"

        "Клановый телепорт нужен?"- проницательно спросил воин.

        "Да"- не стал юлить.

        "В счёт прошлых заслуг. В следующий раз при выходе подумай хорошенько, третьего раза не будет точно"

        Игрок ВодкуБуду! (зам главы клана) предлагает вам вступить в клан "Дальневосточники".

        Согласны?

         Да.

        "Спасибо, Володь. Ты пока в игре будешь? Кого-нибудь из толковых алхимиков и крафтеров позови, барахла разного набрал, не знаю, что из него выйти может"

        "Ок, когда?"

        "Думаю, скоро"

        "Подождёшь в замке, пришлю кто есть на месте"

         - Исправил твой недочёт, - язвительно объявил сконфуженной эльфе, - Здесь всё?

         - Не совсем, надо камень вот сюда установить.

         Минут пять с помощью вновь вызванного слона ставили камень по меткам. Затем с помощью Эли привязал сетку с лутом к Топу, сил поднять её не было, а перекладывать по новой в лом.

         - Может быть, зайду сегодня попозже, напряжение снять, будь готова, - шлёпаю эльфийку по упругой попке. Ухудшить отношения абсолютно не боюсь, да и награду за незаконченный квест я уже получил.

         - А...га... - выдаёт она нечто невразумительное и мгновенно исчезает в индивидуальном портале без всяких спецэффектов.

         Готовлюсь к прыжку и я, сейчас надо будет сделать всё в быстром темпе, как только появимся в твердыне, сразу отозвать питомца, чтобы никто не успел его увидеть.

         Прыжок, отзыв пета, сетка с добычей накрывает портальный камень. Начинаю перекидывать вещи на землю рядышком.

         - Почему портал не работает? - ко мне подскакивает воин с ником Худяков, скорее всего, дежурный по твердыне.

         - Перегруз потому-что, - правдиво отвечаю ему.

         - Что? - тупит он.

         - Помогай давай.

         С его помощью справились быстро, всё-таки он больше полутонны зараз мог перекинуть. Получилось, что в "авоське" было около двух тонн, грузоподъёмность у слонов рассчитывается по-другому.

         Как только убрали весь груз, на портале появился игрок АндрейВладик двести тридцать четвёртого уровня, сразу высказавший нам своё мнение о нас же, потом, увидав мой ник, подошёл:

         - Привет, я Андрей, Володя просил посмотреть, что у тебя тут за хабар, годный али как.

         - Смотри.

         - Не знаю такого, и такого, и этого, откуда дровишки, бро? - удивился крафтер.

         - Из Дикого Лесу, вестимо. Вообще глухо?

         - Тут тщательно разбираться надо, щас я прогу одну запущу, она сразу выборку сделает, если есть упоминание о таком предмете где-нибудь.

         - Незакон?

         - Сам ты незакон. Голова, руки и неделя работы в свободное время. Сейчас ещё Никиту кликну, кожевника, тут по его профилю полно.

         В общем, минут через пятнадцать выдали не совсем утешительное заключение - на многие ингры пока ни у кого нет рецептов. Со шкурами гораздо лучше - можно выделать и использовать, их передал подошедшему игроку Никите под ником BestBadBoy по договору с условием, что готовые выставит на аукцион и выручку разделим пополам.

         Чутка подумав, и потребовав показать уровень мастерства профы, заключил с ним дополнительное соглашение: передаю ему шкуру ящера - питомца Ррырхага Трупоеда, он полностью за свой счёт делает два щита легкого класса с зачарованием против огня и передаёт мне, вся остальная часть переходит в его распоряжение. Учитывая, что характеристики прочности запредельные, соответственно, изготовленные щиты будут как минимум на уровне средних, а всей шкуры хватит на четыре единицы, не считая огрызков, которые вполне пойдут на сапоги и перчатки, это выгодная для него сделка. Зато мне не нужно возиться со шкурой и получу уже готовые вещи.

         Но самое вкусное было на дне списка - рецепт. Из ингров призрачных волков готовилось зелье прозрачности, которое было своеобразной разновидностью невидимости. Думаю, этим очень удобно маскироваться, например, в лесу, когда преломление света при прохождении через тело будет слабо различимо. А под водой, возможно, игрока вообще не различить.

         Владимир попытался выкупить этот рецепт у меня, я попросил вызвать Полянику для разговора. Пока её искали и вызванивали в реале, за тридцать тысяч голды предложил Худякову и АндреюВладику возложить неиспользуемое как дары на алтарь Ковалю, мне репа с богом уже не нужна, они подумали и скинулись. Я подошёл к алтарю следом за ними, поздороваться с покровителем.

         - О, Тринадцатый, совсем забросил меня, дружинник, - Коваль туда же, упрекает меня.

         - Ничего не забросил, не могу же я постоянно возле алтаря сидеть. Задания выполняю, вещички хорошие достаю.

         - О, насчёт вещей. Я подготовил для тебя подарок, достойный настоящего воина! - радостно уведомил меня покровитель, - Возложи на алтарь свой кукри.

         - Прости, но ты уверен? Там нечего улучшать.

         - Поверь, что-нибудь улучшить всегда найдётся.

         В сильном сомнении кладу кукри, ослепительная вспышка, да что же у вас всех за манера такая? Промаргиваюсь, а вместо моего любимого кукри лежит... меч. Не очень длинный клинок, сантиметров восьмидесяти, волнистый, как у фламберга, и раза в два - два с половиной уже, чем стандартные клинки мечей, затейливая гарда с защитой руки в виде корзины.

         "Настоящий подарок для воинов?" - начинает захлёстывать меня негодование, смешанное с диким бешенством.

         - Ты что наделал? - кричу на Коваля, - Мне меч запрещен условиями класса! Хоть бы спросил для начала, боженька...

         - Не понял, тебе не нравится? Ты его внимательно рассмотрел? - расстроенно спрашивает покровитель.

         Что там смотреть? Не классовое же оружие, но поднимаю.

        Получено:ПылающаяШпага.

        Класс предмета:артефакт Божественного уровня, единственный в мире!Одноручное длинноклинковое оружие.Прочность: не ломается. Вес: 1,2 кг. Урон: 2500 - 3000.

        Ловкость +200. Скорость +150. Выносливость +100. Жизнь +50.

        Ограничение: только для классов храмовник, воин, паладин.

        Ограничение: носится в ножнах либо за спиной.

        Особенность: при успешном ударе открывает у противника сильное кровотечение на четыре секунды.

        Зачарование: "Божественный пронзающий удар" - шпага настолько остра и крепка, что может прорубать доспехи и наносить страшные раны.

         Шпага, а не меч, хотя, вроде она есть его разновидность, или нет? Или игра и игроделы посчитали по-другому? Или сам Коваль считает иначе? Ничего не понятно, однако, запрета не высвечивается. Неужели?!? Да не может быть! Но, надо на всякий случай проверить на манекене и на мобах. Пятьсот стат на одном предмете, чумовой базовый урон и зачарование, действительно, божественный уровень артефакта.

         Неожиданно нарисовались две проблемы: сай теперь совсем не в тему, и шпага в креплениях за спиной не умещается вместе с посохом, который является двуручным оружием и занимает оба слота, пришлось его в мешок скинуть.

         - Прости за поспешное суждение, Коваль. Но в таком случае прошу довести работу до конца - два моих ножа были совершенным оружием, теперь же шпага и сай плохо совместимы. Переделай сай в стилет.

         - Я бы мог переделать, но у меня нет ничего такого, что могло бы придать ему мою силу.

         - Тебе нужна вещь высокого качества? - догадываюсь я, ведь сам именно так "создавал" свои шедевры.

         - Ты непонятно говоришь.

         - Смотри, - я лезу в инвентарь, достаю "песнь плачущего журавля", ложу её и сай на алтарь, - Такого хватит?

         - Занятная вещица, сделана другим богом, но я не чувствую проявления его силы. Где такую взял?

         - Отобрал у упыря.

         - Ушедший бог, значит, ясно. Я сейчас, - может ему и ясно, но мне точно нет.

         - Держи, - объявляет он через пять секунд.

         На алтаре лежит ладненький блестящий стилет серебристого металла, трёхгранный клинок, простая поперечная гарда, а навершием является фигура девушки начиная от пояса. Крылья у неё теперь направлены вверх, а не вниз, как раньше, иначе держаться за рукоятку невозможно было бы. Изящная и тонкая работа, можно прямо сказать, божественная.

         Беру его поделку и тут же роняю обратно, чуть не обжигая руку.

         - Забыл, один миг, - с алтаря вдруг потянуло космическим холодом, - Готово.

         На этот раз я сначала потрогал пальцем, а то мог перестараться с охлаждением. Нет, всё нормально.

        Получено: Стилет плача и скорби.

        Класс предмета: артефакт Божественного уровня, единственный в мире! Прочность: не ломается. Вес: 0,4кг. Урон: 100 - 5000.

        Ловкость +350. Скорость +150.

        Особенность: встроенный бездонный накопитель маны (потери 10% в час).

        Зачарование: "Божественный пронзающий удар" - стилет может наносить страшные раны даже сквозь доспехи.

         Е-еее, те же пятьсот стат, разница урона больше чем было у сая, зачарование как у шпаги, и встроенный накопитель, бездонный! Так вот, значит, что за артефакт была эта "песнь". С куркулятором потом посидеть, посчитать, сколько маны накопится, прежде чем потери начнут перекрывать поступление от духа, но мне так кажется, что много. Закрыть доступ к просмотру свойств вещей, нечего всяким глазеть, и так, вон, Худяков стоит, вверх тянется, пытается рассмотреть, что я здесь хорошего получил.

         - Благодарю, твой дар поистине щедр.

         - По заслугам воздастся.

         Спускаюсь вниз, Худяков пожирает глазами стилет, который уютно устроился на поясе.

         - Сообщили, что Поляника сможет быть в игре через полчаса, дождёшься?

         - Нет, как появится, пусть подходит ко мне домой, она знает.

         Прыгнул в город, пиликнуло сообщение о письме. Сначала отписался магу БаБах о встрече, потом открыл входящее письмо, Ископаемый:

        "Согласно твоему поручению, через объявление нашёл в реале преподавательницу танцев. Она согласна заниматься с тобой с девяти до одиннадцати утра по Владику. Тысяча рублей за урок. Если нормально, напиши мне - завтра она зайдёт в игру и свяжется с тобой"

        "Нормально, время подходит. Только скажи ей, что оплата голдой будет, в реал сама выведет, мне так проще. Следующее, посмотри инфу по локации "Проклятые пещеры". Кто проклял, когда, зачем, может снять можно? И ещё, инфу по соседнему с Владиком баронству, особенно барону и его сокровищнице, кто-нибудь когда-нибудь крал оттуда? Попробуй найти кого-нибудь, кто согласится вытащить нужную вещь"

         Выслал ему тысячу голды, сильно много давать не следует, разленится и оборзеет.

         Дождался мага из клана "Первых":

         - Тринадцатый, привет. Заставляешь ждать.

         - Надо просто заранее предупреждать, - отмёл я претензии БаБаха, - О чём хотел говорить?

         - Я привёз тебе пару вещей и договор, также мне деньги вдогон выслали в обмен на вещичку с твоей стороны. Давай с этого и начнём. Торг.

         Ятаган туда, деньги сюда.

         - Теперь к договору, читай и визируй.

         Всё понятно, Виктор захотел подстраховаться, заключить официальный договор об обмене двух моих диковинок на снарягу для моих корейских братьев. Прочитал, всё правильно, как и договаривались, подписал.

         - Отлично, это тебе, - маг выложил тяжёлый щит необычного класса и хотел вытаскивать остальное.

         Притормозил его, пригласил к себе, сразу в личную комнату положу, у меня грузоподъёмности не хватит самому тащить.

         - Прошу передать вещи, причитающиеся нам по договору, - после передачи "отступных" за слежку от Виктора попросил БаБах, - Не волнуйся, ты забыл про штрафы, прописанные в нашем договоре? Гораздо дешевле будет выполнить его, как положено.

         Действительно, штрафы зверские, это чтобы я не соскочил после подписания договора, наверно. Отдаю ему два комплекта, наряд мага он сразу примеряет.

         - Офигенно! Да и стиль прикольный, - корейские "жители мира" делают отличные вещи, по себе знаю.

         - Мы закончили, я пойду, надо привязку сделать, счастливо. Ещё такое будет, сразу обращайся, привет от Виктора.

         - Ага, счастливо, ему ответный привет.

         В одиночестве пробыл недолго, Поляника заявилась:

         - Что такого важного, что меня дёрнули сюда?

         - Здравствуй, Оля!

         - Прости, здравствуй, Три. Так что?

         - Эксклюзивный рецепт алхимии, смотри.

         - Прозрачность, может быть прикольно. Что хочешь?

         - Во-первых, ты будешь делать мне их бесплатно из моих ингров, а во-вторых, продавать свои элики по себестоимости.

         - Ха, в рабыни не хочу попасть. Будешь таскать каждый день, и что, я ничем другим заниматься не смогу? Не, спасибо.

         После совместного обсуждения пришли к согласию - будет делать бесплатно из моих ингров, но не более пяти эликов в неделю. Её элики могу закупать по себестоимости не более десятка в неделю. Помимо этого, передаст мне тридцать эссенций из мохнокрылов сразу и сто семьдесят по мере изготовления. Из тех ингров волков, что у меня уже есть, эликсиры изготовит незамедлительно, с передачей одной штуки ей - для полевых испытаний и рекламы.

         Не лучшие условия, конечно, но других знакомых с хорошо прокачанной профессией алхимика у меня нет. К тому же, мохнокрыльные элики - нужная вещь, если бы не они, оставил бы рецепт себе до лучших времён.

         Вроде пока все дела сделал, пойду в джакузи расслаблюсь, смою трудовой пот, подумаю над новой системой спецприёмов. Прихватил бутылочку вина из личной комнаты для лучшего расслабления.

         Итак, что имеем? Прощаюсь с мясорубкой - оно действует исключительно с двумя кинжалами. Рассматриваю "дерево умений" - у меня получается несколько вариантов действий при доступных на данный момент средствах.

         Допустим, атака из инвиза со спины на игрока любого класса, в руках шпага и стилет - бросок к жертве, две секунды оглушения, если требуется, перед этим можно приблизиться прыжком мага. "Мощный удар" шпагой из ветки умений храмовника, усиленный "клинком света", затем "расправа" стилетом из ветки разбойника с ядом и "кровотоком". Должен укладываться в две секунды, значит, противник после этого упадёт, можно либо добивать, либо спокойно убегать. При этом наготове остаётся "удар с плеча".

         Игроки без щита, можно атаковать даже "в лицо", используя щит и шпагу - "рывок", обездвиживание, "мощный удар" опять же с "клинком света", парирование ответного удара своим щитом и контратака "пронзающим ударом" шпаги. Затем следует "удар щитом" с дезориентацией и дальше по ситуации: здоровья у противника осталось немного - добавить "удар с плеча" и продолжить бить обычными ударами, если же много - инвиз и смываться прыжком, при дезориентации попасть в меня можно будет только чудом.

         Игроки со щитом - действовать через заход в спину с оглушением или с помощью магии - грозовая молния, ослепление. И вообще, со щитом ходят воины - расстреливать их заклами, зачем лезть в ближний бой, где они априори сильнее и живучее?

         Значится, нужно взять четыре умения из ветки храмовника, а перед этим четыре умения убрать из активных. Первой на вылет "мясорубка" - не нужна. Помимо неё обнуляю "создание еды", "антимагию" и "вскрытие замков" - не пользовался и не буду.

        Изучено умение: удар с плеча.

         Вы проводите быстрый секущий удар.

         Требуется: одноручное длинноклинковое оружие, дистанция ближнего боя.

         Особенность: если цель не прикрыта бронёй, проявляется эффект "кровотечение".

         Применение: мгновенно. Перезарядка: 25 секунд.

        Изучено умение: мощный удар.

         Вы проводите жуткий по силе удар, который очень трудно заблокировать или парировать, при этом нанося критический урон от оружия.

         Требуется: одноручное длинноклинковое или древковое оружие, дистанция ближнего боя.

         Особенность: если цель не прикрыта бронёй, проявляется эффект "внутренние раны".

         Применение: 1 секунда. Перезарядка: 1 минута.

        Изучено умение: удар щитом.

         Вы ударяете противника своим щитом, отбрасывая его.

         Требуется: щит, дистанция ближнего боя.

         Особенность: если удар приходится в область головы, на противника накладывается эффект "дезориентация" длительностью до четырёх секунд.

         Применение: мгновенно. Перезарядка: 20 секунд.

        Изучено умение: пронзающий удар.

         Вы проводите крайне неожиданный колющий удар, выискивая уязвимое место.

         Требуется: одноручное длинноклинковое оружие, дистанция ближнего боя.

         Особенность: если цель поражена в горло, проявляется эффект "дефекты речи".

         Применение: мгновенно. Перезарядка: 20 секунд.

         Погоди, а "рёв ярости" - снятие оглушения и замедления, придётся обнулить "бросок кинжала" для набора агро, в самом крайнем случае, при необходимости, верну.

        Изучено умение: рёв ярости -I.

         Освобождает от эффектов оглушения, ограничения и замедления передвижения.

         Применение: 0,5 секунды. Перезарядка: 30 секунд.

         Задумчиво прикидываю, только что выбранные пять умений плюс взятые ранее рывок, осквернение жизни и кровоток, все из ветки храмовника, и всё, все таланты, получаемые исключительно за уровни, кончились. У обычных игроков не получится создать "жизнеспособного" гибрида, это мне просто сказочно повезло с таким количеством талантов.

         Не забыть зачарование на щит повесить - сам себе напомнил я, к орку сходить, который мне посох зачаровывал. Прямо сейчас и отправлюсь, чего ждать?

         - Не буду я тебе ничего делать! - с порога бросил мне орк-зачарователь, ~Ррурдох.

         - С чего вдруг? - ошеломлённо спросил я.

         - Ты обманул моих братьев! - откуда он-то мог узнать???

         - Какие же они вам братья, уважаемый мастер, где вы, а где они? Они же дикие!

        Внимание! Отношение к вам у мастера ~Ррурдох ухудшилось, текущий статус: Злость.

        Внимание, мастер ~Ррурдох не желает с вами общаться.

        Ваша репутация у расы орков понижается, текущее значение: Неприязнь.

        Появление в местах обитания диких племён опасно!

         О как, отношения с ним повлияли на репутацию со всей игровой расой. Выходит, орк-зачарователь знаменит.

         Как бы то ни было, для зачарования придётся искать другого мастера. Мысленно перебрал знакомых, точно, полечу в Ульсан, принимать и передавать дальше оружие от "Первых", там и зачарую, ничего не случится за неделю. Заодно и "родню" навещу.

         В чате появились Света с Димой, сказал им подтянуться к отелю, "подарочный" щит от Виктора передам. При подходе к дому объявилась и Новилиэна.

        "Три, привет. Смогла ненадолго вырваться, пойдём качаться?"

        "Конечно, как раз ребята подтягиваются. Я тоже сейчас подойду"

        "Жду"

         Она вольготно расположилась у меня в номере, оприходовав оставшуюся на столе недопитую бутылку вина, алкашка малолетняя! Так как напарники подошли раньше, горячей встречи с охотницей-жрицей не получилось, только зажал разок ненадолго в уголке и расцеловал.

         Подумал и перетасовал элики на перевязи и поясе - зелья маны мне теперь не нужны, парадокс для мага(!), передал их Нови. К эликам семьи Чхо на перевязи присоединил "эссенцию из крыльев мохнокрыла", если что, сразу их вместе употребить. Пониже повесил три эликсира по десять тысяч здоровья, сейчас, при двадцати девяти тысячах собственных хп, это стало вполне актуально. В три слота для свитков вставил лечилки - два по двадцать тысяч, и один на пятьдесят, вдруг кого большого подлечить придётся.

         На пояс вместо зелий маны повесил эликсиры на силу, ловкость, инту и скорость, добавил по одному бутыльку яда всех шести имеющихся у меня видов. "Чертополоха" один флакончик остался, болтается без толку - Нови пойдёт, стрелы смазать сегодня. После этого выдал необычный щит Димону и лук Нови, и мы выдвинулись. Сейчас устрою проверку своих новых игрушек на подопытных-смертниках.

         Ну что, испытаниями вундервафли удовлетворён. Комба шпаги со стилетом из невидимости в спину, да ещё с клинком света выбивала умопомрачительные цифры урона - от сорока одной до пятидесяти одной с лишним тысячи, если добавить "необязательный" удар с плеча, то вообще подбиралось к шестидесяти тысячам. Сопартийцы охренели, впрочем, как и я. Ладно, побаловался и хватит пока, пусть ребята дамаг набивают, но потренироваться со шпагой надо будет обязательно, по привычке пытаюсь работать двумя кинжалами, рефлекс уже выработался, что ли?

         С луком моя девочка пока управляется не очень, много мажет, тренировки просто обязательны. Но свитки воздушного кулака выправляют положение, разряжают их со Светой один за другим. Скальный медведь танкует, я магичу, Димон весело машет своим новым мечом-уником, у него цифры урона также очень неплохие - с комбо вылетает от двенадцати до шестнадцати с половиной тысяч.

         "Невысокие" данжи проходятся легко и непринуждённо, ещё бы, если прикинуть, сколько голды на всех нас висит, и сколько уровней по статам прибавляют одетые вещи.

         - Нови, стреляешь плохо. Поэтому свитков тебе больше не дам, будешь чистой лучницей, тренируйся. Свет, тебе свитков тоже не дам, развивай магию и лечи мишек, маны у тебя выше крыши. К слову, насчёт стат, навык брала на удвоение мудрости?

         - Конечно, и на удвоение интеллекта тоже есть. Надо мудрость поменять на что-нибудь, только на что, ещё не решила.

         - Если интеллект высокий, можешь попробовать "ум не хуже ловкости", себе такой взял. И в жизнь вложись немножко, а то от одной стрелы сложишься, или бижутерии набери, к примеру.

         - Хорошо, как свободные средства появятся. Насчёт навыка почитаю.

         Прохождение замедлилось, поставили танковать обоих мишек, Светанра справлялась с их лечением, изредка к ней присоединялась и новоявленная жрица. До десяти вечера успели пройти два подземелья, зато Нови и мишки слегка скакнули по уровням.

         Новелиэна сказала, что ей пора на выход, я вызвался проводить. Напарники решили сходить покачать мишек, они уже почти достигли уровня хозяев, у Светы пятидесятого, у Димы сорок четвёртого.

         Нови проводил прямо до кровати в моём номере, предварительно подарив, как не забыл только, купленный флакончик духов. Была очень довольна, даже не знаю, чем больше: подарком или самим фактом. Так как сегодня она не могла остаться, уложились в полчаса. И как от неё пахло! Секс с красивой молодой девушкой без каких-либо обязательств - мечта любого мужика, что бы там ни говорили.

         Что делаем дальше? А ничего, пойду в таверну, посижу под музыку, отведаю фирменных блюд. Неплохо получилось, часа в три ночи закончили. Исполнитель душевный попался, ник соответствующий, "Ретропесенник_5", старые песни под живой голос, я вовсю подпевал. Он, оказывается, завёл несколько персов в разных городах нашей игровой страны, чтобы не телепортировать своего единственного героя за бешеные бабки, а просто зайти на тот аккаунт, который находится в нужном городе, там, где его пригласили выступить. А что, это даже правилами не запрещено, как ни странно.

         Остаток времени до утра провёл за книжкой, лишь раз минут на двадцать попытавшись оторваться, чтобы порисовать свитков, но настроение было абсолютно нерабочее, из этой затеи ничего путного не вышло.

        "Привет, я по поводу обучения танцам, где встречаемся?"- пришло утром сообщение от игрока Марина_Танцы.

         Ты смотри, у неё это на постоянной основе что ли? - подумалось мне из-за ника.

        "Привет, скидываю координаты"

         Переоделся в свой давным-давно купленный набор, который просто рубашка, штаны и туфли, вполне сгодится. Спустился вниз, попросил освободить часть кафе от столов. Об этом договорился заранее с "управляющим", что встало в две тысячи золотых. Подошла преподавательница, взят свой реальный образ, не красотка, обычная девушка лет двадцати четырёх-двадцати пяти. У перса первый уровень, одежда новичка, странно немного.

         - Привет, сразу хотела поговорить с тобой. Первое, я ещё никогда не учила танцам в игре. Если ты реально находишься во Владивостоке, может проще прийти ко мне в зал? Там группа, есть свободные девушки в пару. К тому же, обучение именно в реале эффективнее, мышцы тоже запоминают движения.

         - Нет, я не во Владике, так что учиться будем здесь.

         - Хозяин-барин. Тогда сейчас я посмотрю твой уровень, есть ли мне смысл с тобой возиться вообще.

         - Зачатки есть, но без искорки, сойдёт для начала, - после вальса и подобия фокстрота выразила она мнение, - Мне надо купить костюмы и обувь. Это, естественно, будет за твой счёт, - естественно(!).

         - Если нет вопросов и согласен учиться, пошли на рынок, потом я по квестам пробегусь, уровень маленько подниму, ловкость и выносливость надо повысить, а то, как деревянная себя чувствую, - похоже, она играет в "Единственную".

         Придя на барахолку, увидел ШейПошей, так что сразу направился к ней.

         - Привет.

         - А-а, привет, помню-помню, как дела?

         - Ты знаешь, всё в порядке, - улыбнулся я.

         - Ну и отлично. Что-то из одежды надо?

         - Да, - ответила Марина, увидев мой жест.

         Минут на десять девушки с головой ушли в мир моды, обсуждая что-то своё и рисуя модели, при этом перекидываясь ссылками на фото того или иного шедевра.

         - Я надеюсь, много костюмов не потребуется? Мы же выступать не собираемся? - остудил я пыл преподавательницы.

         - Сильно критично? Мне хотя-бы штук пять, для разных программ.

         - Начинается. Ладно, пять, так пять. В прошлый раз мне и обувь приносили, это к кому можно обратиться? - поинтересовался у швеи.

         - Это к Алексею, ник Лекс190510, там ещё подчёркивания где-то есть, вон там стоит, - указала она направление.

         - Марин, здесь закончили?

         - Да.

         - Тогда пошли насчёт обуви договариваться. Их тебе тоже пять пар надо будет?

         - Ты удивительно догадлив.

         - А то ж!

         С обувью возник небольшой затык. То, что требовалось, у Алекса не было, и выкроек не имелось. Я уж хотел искать другого игрока или идти в лавку местных, но он остановил меня.

         - Два дня, всё сделаю.

         Я задумчиво поскрёб подбородок, размышляя, стоит-ли оно того?

         - Скидку дам, хорошую, - привёл последний довод игрок-кожевник.

         - Видишь-ли, дело не в скидке. Точно сможешь?

         - Смогу.

         - Один вопрос: чего так за заказ ухватился?

         - Ну так, профу прокачать на создании новых выкроек, пока за результат работы кто-то платит.

         - Ясно, оформляй, но запиши в договор - если не сделаешь, оплачиваешь его сам в лавке НПС, лады?

         - Лады, - повеселел Алексей, - Лови договор, - через две минуты отозвался он. Коряво написано, но по сути верно, не отвертишься, подписал.

         - На сегодня тогда всё, я пойду, социалку быстренько сделаю, уровня до пятнадцатого качнусь, - когда закончили с заказами, сказала девушка, - Что с расписанием занятий?

         - Для начала держи, - передал кусок карты для новичков клана, - По занятиям: пока готов хоть каждый день, время есть, дальше посмотрим, если что предупрежу.

         - Каждый день? И субботу, и воскресенье?

         - Да, если по утрам, вечером обычно занят.

         - Ок, тогда до завтра, пока без костюмов позанимаемся. Спасибо за карту, прикольная штука, а то я уж забыла, где тут и чего для маленьких.

         Вспомнил, прошёлся обратно до ШейПошей, сдал ей костюм Зорро за полцены, надоел, а она может продаст кому.

         Затем, с обеда и до позднего вечера шарились с Димоном по подземельям, фармя голду, пока не пришло сообщение от ВодкуБуду! что ждёт в твердыне.

         - Приветствую, - поздоровался я.

         - Привет, - ответил Володя, - Во-первых, закончились все аукционы, на которых выставляли добычу из Старого Замка. Здесь твоя доля, придвинул он стопку чеков и денежный мешок, лови файл со всей информацией о ценах продажи и тому подобное.

         Пересчитал деньги - восемь миллионов шестьсот сорок семь тысяч, негусто, рассчитывал на большее. Хотя, если вспомнить, сколько я нахапал "натурой", вполне понятно.

         - Во-вторых, тебе передали два щита и эликсиры прозрачности, шесть штук. Испытания элика прошли на ура, коэффициент заметности невидимок снижается минимум в три раза. Осталось призрачных волков отловить, но эти твари хитрые, на сильных не нападают, да и обитают далеко, фиг доберёшься. Ладно, задерживать не буду, я и сам на выход уже.

         - Давай, счастливо.

        "Дим, не ушёл?"

        "Собираюсь"

        "Я тебе работу нашёл"

        "В смысле?"

        "В прямом, подгребай ко мне"

         По приходу ошеломил его стопкой чеков, и пожеланием приобрести капсулу немедля, благо такая услуга была доступна прямо в менюшке персонажа.

         - Это же охренительно большая сумма, - заупирался Димон снова.

         - Вроде же разговаривали на эту тему, с капсулой быстрее расплатишься. Если сильно хочешь, давай составим договор, что пятьдесят процентов твоего дохода сразу уходят на мой счёт на погашение беспроцентного займа.

         - Ты ненормальный, раскидываться такими деньгами!

         - Я делаю правильное и выгодное вложение, - тем более, мне будет с кем проводить бессонные ночи.

         Чуть-ли не насильно заставил его сделать заказ, причём, не самую дешёвую модель, а получше, с массажем, электростимуляцией мышц и тому подобными прибамбасами, плюс доставка, установка, настройка, так что в итоге цена возросла до семи миллионов двухсот тысяч золотых. Я настоял на дополнительной полной гарантии капсулы на пять лет, ещё четыреста кусков, зато любая неисправность полностью на производителе, если что, то и заменят целиком.

         Пока шло оформление заказа с уточнением адреса и времени доставки, посмотрел щиты из чешуи ящерицы вожака диких орков. Они пойдут в качестве запасных, например, Диме не всегда будет удобно ходить с полно-ростовым. Присмотрелся, чешуя наложена поверх деревянной основы, а это намёк на применение тайного умения "сила древа". Использую, предварительно скинув стилет в мешок, слишком жирно ухать накопленную прорву маны из него на обычный щит. Прочность скакнула в полтора раза, до шести тысяч единиц, как говорится: мелочь, а приятно. Передал его напарнику, и повторил со своим.

         По первоначальному замыслу хотел отдать их Нови и Светанре, почему-то подумалось, что мой чито-баг со щитом для разбойника, применим и к друидке со жрицей. Игровая реальность обломала робкие и неуверенные ростки надежды.

         Вернул стилет на пояс, хренасе, накопитель полностью пуст. Нельзя в мешок убирать, мана пропадает, абидна.

         После завершения всех формальностей, из мешка напарника "списали" чеки, покупка завершена. Из игры Дмитрий выходил в пришибленном состоянии.

      * * *

         - Здорово, здорово, долго же собирались для встречи, - поприветствовал Кирилла и Володю Артемий, он же Диkарь, глава клана "Жмурики" в недавно открытом и пафосном ресторане "Old Style" на улице Петра Великого.

         - Ты ещё скажи: сколько лет, сколько зим, - широко улыбнулся Кирилл, - Тихон, Миша, привет.

         - По маленькой за встречу? - предложил Володя.

         После получаса неспешного общения и выпивки-закусона, наконец, перешли к основному вопросу.

         - Значит, так, создаём альянс кланов: мы, "Вольные Стрелки" и "Буревестники", вы примыкаете неформально.

         - А они захотят?

         - Никуда не денутся.

         - За яйца держишь?

         - По-другому нельзя, - криво усмехается Кащей.

         - Учти, с нами такой номер не прокатит.

         - А вас зачем принуждать? С вами проще взаимовыгодно, есть чем заинтересовать.

         - И чего в итоге хотите?

         - Взять "задницу" под себя.

         - Нифига себе, "Волкодавы" богатый клан, если им войну объявлять - кучу наёмников притянут.

         - А мы без объявления...

         - То есть, мы?

         - Правильно. Возьмёте стену, а мы типа отобьём у вас, законная смена собственника. В дальнейшем выдержать пару штурмов, пока у них бабло на наёмников не кончится, сами они не смогут, у них ведь в клане всего полторы сотни человек, своего замка не строили, золото выводят в реал. А после, если захотишь - уютное безопасное местечко в долине под ваш замок без проблем.

         - А как представляете взятие стены - это не так просто, наших сил не хватит.

         - Есть вариант, мы тут надыбали одно зелье, классная штука, с её помощью поднимитесь на стену незамеченными.

         - Надо думать и проверять, давай встретимся в игре, посмотрим внимательнее.

         - Хорошо.

         Дальше пошла пьянка, приправленная громким смехом и возгласами:

         - А помнишь как мы вам тогда вломили, по самое не балуйся, вы ещё совсем зелёными нубасинами были.

         - А тогда, когда мы в ответку вас подловили?

         - Я тебя щитом, потом мечом р-раз и ты готов!

         - А вот тот случай...

         - Да, были времена!!!

      * * *

         Как только появился в городе, сообщение пиликало, посмотреть, кто там был. Ископаемый отписался. Ага, по соседнему баронству, выжимку из истории, придуманной разрабами, перечислением всех влиятельных фигур, справкой по попыткам кражи из сокровищницы - этим заинтересовался. До сих пор успешных не было, уровень игроков не позволял. Но в последнее время в стране появились "умельцы", которые наловчились вскрывать высокоуровневые хранилища. Правда, при поимке на месте преступления, судьба почти как в реале - каторга. Минимум на месяц, а именно сорок три тысячи двести минут реального времени, в зависимости от тяжести грехов, осознанная (без ботов) отработка на грязных и неприятных публичных работах. Вот и не желали особо связываться с неигровыми персонажами, предпочитая грабить игроков и кланы, там хоть просто в кос-лист попадёшь, не придётся впустую терять игровое время.

         Ископаемый от имени вновь созданного перса, а я вот об анонимности абсолютно не подумал, поинтересовался на различных сайтах, возьмётся-ли кто за работу? Как он написал, серьёзных ответов было всего два, но цены поставили заоблачные. С этим ясно, что нифига не понятно. На досуге можно почитать его чтиво. Решать эту проблему буду позже и по месту нахождения, то есть в баронстве.

         Пока же на повестке дня есть цели поближе. "Обычные" ингры из списка Эльвинулиэны. Как дурак всю ночь мотался по региону, в одном месте собрав листьев, в другом коры (просто нарубил веток, пусть сама счищает). Там замочив лупоглазов, собрав с них глаза, здесь какого-то особого "чёрного медведя" - вырезал сердце. Полазил по болоту в одежде новичка, чтобы не дай Коваль, ничего не случилось с основным комплектом, в поисках "дурам-травы", которую правильнее надо было назвать "дурак-трава", в честь того, кто её собирает. И так далее, и тому подобное. Денег потратил на перелёты - без счёта.

         А утром меня попытались убить - когда я на карачках ползал по небольшим полянкам в локации уровня сто пятьдесят плюс "Вековой лес" в поисках четырёхлистника. Занятие ещё то - густой подлесок с колючими кустарниками и ни одного нужного растения в округе. У меня появилась мысль, уж не тот ли мифический четырёх-листный клевер нужен Эле?

         Тут мне постучали ножами в спину, точнее, в щит, предварительно оглушив броском к жертве. Пока нападавший соображал, что со мной не так, и почему до сих пор жив, я лягнул его ногой в колено и прямо на четвереньках побежал за куст, чтобы уже там разобраться в ситуации.

         Игроки клана "Грозный меч" случайно наткнулись на меня, и, видя, что я увлечён поисками, решили помножить на ноль. Ушёл в инвиз и убежал подальше, так как вражеский разбойник снова растворился в невидимости. Помимо него, здесь был воин с мечом и щитом, и жрица. Как успел заметить, все около ста пятидесятых уровней. По всей вероятности, воин и рога сопровождают девушку, которая пришла за специфической травкой.

         Затаив дыхание, смещаюсь в сторону и поближе к тем двоим, выжидая пока проявится рога. Когда-нибудь ему-же надоест бегать по лесу в поисках неуловимого меня, и он вернётся к своим. Воин и жрица настороженно озираются, девушка пускает круг света - вывести невидимку из инвиза, но слава Ковалю, я оказался вне радиуса действия заклинания.

         А теперь замаскируюсь получше и подожду. Минут через десять я увидел крадущегося разбойника, он неожиданно проявился метрах в пятнадцати от меня, выскользнув из-за ствола дерева. Идёт, внимательно оглядывая всё вокруг, даже посматривая вверх, тёртый калач. Но у меня два чит-бонуса: статуэтка незаметности во внутреннем слоте и "врождённое" эльфийское умение "покров леса", поэтому просто дожидаюсь, когда подойдёт ближе и исполняю "комбо-мортале" - то есть, смертельное комбо, готов. С трупа выпало немного денег, не гордый, подобрал.

         Жрица и воин совещаются. Девушка настаивает, что лучше прямо сейчас вернуться в замок. Воин же говорит, что ничего страшного не случится. У неё мишка с большим здоровьем, если что, прикроет. Так что ничего этот маленький поганец, то есть я, им не сделает.

         Запускаю камнелезвы. Хоть в лесу они очень неэффективны, но всё же, ранения нанесли и прочку у вещей немного сняли.

         - Урод, выходи, всё равно достану! - кричит воин.

         - Доставалку покажи, - кричу в ответ, запуская в него воздушный кулак и тёмную стрелу.

         Круг света от жрицы задевает меня:

         - Миш, десять секунд без инвиза.

         - Достану! - побежал за мной, заюзав скилл на увеличение скорости.

         Такой наивный, я побежал от него, стараясь не отрываться, но и чтобы он не сократил расстояние для "рывка". Он призывает своего питомца, волка, и командует: фас! Так нечестно, я-то Топа в открытую светить не стану. А биться с воином при поддержке жрицы-целительницы, которая сама при поддержке "толстого" медведя, не, не катит. Иди ты в... куда хочешь, использую клановый телепорт в твердыню, исчезая из-под его носа.

         Отписаться Володе:

        "Возникли непонятки с кланом "Грозный меч", внесли в кос-лист. Перед повторным вступлением предупредить забыл, извиняюсь. Только что трое оттуда напали на меня, одного вынес, потом сбежал. Решай сам, либо поговоришь с ними, либо выкинешь из клана, обижаться не буду"

        "Понял, поговорю. А за что "закостили"?"

        "Да, там баг какой-то был, а они выдумали невесть чего, типа у меня квест чуть-ли не глобальный имеется, давай делись и всё такое"

        "А квеста точно нет?"- вопрос с подковыркой.

        "Задание есть, но оно точно не глобальное, и поделитьсяимне могу, строго на одного"

        "А им объяснить не пробовал?"

        "Во-первых, нафига? Во-вторых, они бы поверили? Что им, список своих квестов открывать?"

        "Ясно"

        "Да, никаких компенсаций с моей стороны не будет. Если что, я с удовольствием поохочусь на их игроков дажебудучивне клана"

        "Ну-ну"- усмехнулся ВодкуБуду! и пропал.

         Я пошёл сдаваться Эльвинулиэне. На подходе к её дому меня попытались обворовать, игрок Вертехвост из клана "Грозный меч" в стелсе "незаметно" сблизился, и полез ко мне в мешок. Я взмолился Ковалю, чтобы он напоролся на "сторожок", надо бы, кстати, их прикупить заново. Вспышка, нарвался, побежал от меня прочь, энергичным движением правой руки назад-вверх одновременно скидываю щит из-за спины в левую руку, и тянусь за шпагой. Дальше просто, рывок с обездвиживанием, комбо. Он падает с нулём хитов, но проходит мгновение, и бар жизни слегка окрашивается. Хоть и туплю, но рефлекторно делаю добивающий "удар с плеча", тело истаивает. Убираю оружие и щит.

         Подбегает ещё один игрок, ТихоНоМетко, из моего любимого клана:

         - *****, ты совсем *****, что-ли? ***** грёбанный! Будем обнулять тебя по жизни!

         - Жалоба на оскорбление ушла адмам, наслаждайся, - под гневное сопение тихого меткача пролутал труп его напарника, забрав себе выпавшие монеты, и пошёл к зачаровательнице.

         Блин, таким макаром скоро из региона придётся смываться, мстителей разведётся, по самое не балуйся.

         - Алоха, бэби! Доставка товаров, - ошарашил Элю.

         - Э-э, здравствуй, Три.

         Подошёл к ней, обнял, шепнул на ушко:

         - Меня так заводит, когда ты говоришь "Три"...

         - Ну, если ты хочешь. Только... у меня работа.

         "О-оо, отмазки пошли" - подумал про себя, ИИ удивляет всё больше и больше.

         - Не сейчас, - ответил ей, она вздохнула с облегчением, - Принимай, - вывалил ей добычу прямо на стол.

         Она налетела коршуном и стала разбирать:

         - Сердце и глаза надо законсервировать, цветы и траву высушить, кору... ободрать, - ласково поглядела на меня, я так же любяще улыбнулся в ответ.

        "Ты где?"- прислала сообщение Марина_Танцы.

         Ох, блин, девять с копейками, занятия.

        "Пять минут"

        "Хорошо, твоё время уже идёт"

         - Так, Эль, мне пора идти. Не смог найти четырёхлистник, в чём проблема?

         - Он появляется за день до полнолуния, и цветёт на следующий день, именно тогда его и надо собирать.

         "Дурак-трава", опять ничего не сказала, длинноухая.

         - Чао, - недовольно бросил ей и вышел.

         - Ого! - внимательный взгляд Марины уже пятнадцатого уровня, оббежал всего меня, фиксируя цвет "свечения" одежды, артефактный кинжал на поясе и колечки на руках.

         - Ага! - передразнил её, переодеваясь в брюки с рубашкой.

         - Вчера забыла сказать, что нам потребуется аккомпанемент, можно решить?

         - Думаю, да, - пообщался с администратором, тот прислал пианиста, дополнительно тысяча золотых.

         - Для начала закрепим и разовьём то, что есть. Уж больно зажато ты держишься. Начали, и раз-два-три, два-два-три.

         "Анна, или как там её по настоящему, лучше двигалась" - вспомнилось мне. Ладно, не отвлекаться, работаем.

         - Ну что, для начала неплохо, - подвела она итог занятию, - Завтра попробуем с фокстротом. Денюшку можно?

         - Да, конечно, - перевёл на её счёт.

         - Спасибо, до завтра, не опаздывай.

         - Пока.

         Зайду за Димоном, навещу Огнилу и Коваля.

         - Уважаемый, разменяйте тысячу золотых на серебро, - обратился к управляющему.

         Возложил тяжёлый дар вместе с собранными монетками с трупа Вертехвоста на алтарь покровителя:

        Ваше подношение принято с благодарностью!

         - О, Тринадцатый, заходи, с чем пришёл? - обрадовался Огнила.

         - Вас проведать, узнать, как здоровье, да ЩаПоЩама забрать.

         - Здоровье в порядке. Как у тебя с новыми проектами?

         - Пока никак, мастер. Нет хороших вещей.

         - Я понимаю твоё желание создавать сразу уникальные вещи, но и на простых вещах можно многому научиться.

         На секунду подвис: "НПС даёт мне советы по прокачке?"

         - Благодарю, мастер, с этой точки зрения я не смотрел. Попробую.

         Затем опять был фарм, бессмысленный и беспощадный. Из-за того, что вдвоём, приходилось капельку посложнее, но справлялись. Я подлечивал мишку, Димону изредка приходилось пить зелья здоровья, сваренные Светой.

      
        Клан "Грозный меч" исключил вас из списка "убить при обнаружении".
      

      
        Применяется с настоящего момента.
      

         Владимир "поговорил" с этим, как его, Киром_Грозным. Но пока стоит оставаться настороже, вдруг до некоторых товарищей не дойдёт, или их чувство "мсти" будет слишком сильно.

         К нам присоединилась Светка, сразу стало ощутимо легче, мне не приходилось отвлекаться на лечение, да и Димка почувствовал себя увереннее, когда за спиной появился хилер, притом, не такой безрукий, как я.

         Я переоделся в "набор посвящённого" с сапогами Олафа, попробую так, чтобы немного привыкнуть. Ведь диковинный комплект одежды - моё основное преимущество, надо беречь его. Серьёзно просели все характеристики, кроме ловкости, очень много стат висит на щите, мече и стилете. А вот интеллект и дух даже выросли, как и показатель магического урона, набор практически целиком делал упор на них. Так что чистым магом я наносил урона больше, чем в комплекте, полученным в Корее, вчистую проигрывая во всём остальном.

         После очередного применения камнелезв выскочило:

        Поздравляем! Ваш ранг в магии школы земли повысился.

        Текущий ранг: мастер.

         - О-о, да! - обрадовался я.

         - Три, ты чего кричишь как актёры в порнофильмах? - поинтересовался Дима.

         - Не буду спрашивать, откуда у тебя такие познания, - подколол его в ответ, - Мастера в магии земли взял! - довольно сказал я.

         - Молодец, - без энтузиазма в голосе похвалил воин.

         Он явно не понимал, что это круто, меньше чем за три месяца добраться до этого ранга. Впрочем, и друидка не проявила особого восхищения, возможно, для неё это не показатель, в прошлой игре "могущественнее" была.

         Такс, а я опять затупил, уже трёх мастеров в магии получил, а заклинания на новые ранги не купил, ладно, вернёмся - сразу в Гильдию.

         А, хотел проверить, могу ли я воспользоваться заклинанием, "подсмотренным" у Эльвинулиэны - "отвращение смерти". Тормознул друзей, выбрал цель, расправился с ней, и кастанул заклинание:

        Вы не можете применить данное заклинание.

         Ну, не могу, и не могу, не судьба, значит. Фарм продолжился, разошлись только за полночь, по шестьдесят тысяч на каждого смогли "заработать". С повышением уровней и данжеоны становились мудрёнее и длиннее, времени на прохождение требовали больше.

         Вернувшись в город, засел в кафешке, открыв форум - требовалось выбрать заклинания на уровень мастеров магии. Среди многообразия придуманного разработчиками "волшебства", выбрал такие:

        Изучено заклинание: "Исцеляющий луч". Магия Света.

         Яркий луч из рук мага восполняет жизнь выбранному существу, тем больше, чем дольше длится применение. Действует на расстоянии до 20 метров.

         Мгновенное восполнение 10 000 хп + 2 000 хп в секунду при продолжении.

         Стоимость: мана 5000 + 1000 в секунду. Применение: 1 секунда. Перезарядка: 5 минут.

         Прикольная лечилка: довольно быстрая, на расстоянии, потоковая. Может, немного дорогая по расходу маны, но с моим бездонным наполнителем это не критично. Единственное, что купил в магии света на этом ранге, остальное как-то не впечатлило. А набирать просто так - пользоваться всеми всё равно не смогу, да и дороговато выходит. Может чуть позднее, когда получу мастеров во всех направлениях волшбы, опять прикуплю полный комплект заклинаний, чтобы получить очередные достижения "маг и начертатель всех цветов".

        Изучено заклинание: "Толчок". Магия Воздуха.

         Порыв ветра физически сдвигает цель заклинания, не нанося ей урона.

         В последующем трансформируется в "Воздушный таран"

         Стоимость: мана 1200. Применение: 0,5 секунды. Перезарядка: 30 секунд.

         Вдруг потребуется подтолкнуть кого-нибудь в яму, или скинуть с крепостной стены или борта корабля. В последующем, на восьмом ранге переходило в "воздушный таран" - очень мощное заклинание, способное сбивать с ног и наносящее весомый урон.

        Изучено заклинание: "Парение". Магия Воздуха.

         Позволяет не разбиться при падении с высоты. Потоковое.

         Стоимость: мана 1000 + 500 в секунду. Применение: мгновенно.

         Против таких умников, которые берут заклинание, указанное выше. Следующий закл напоминал "воздушный кулак", с большим уроном, но чуть медленнее перезарядка, возможно, полностью перейду на него.

        Изучено заклинание: "Воздушная стрела". Магия Воздуха.

         Вы стреляете в противника стрелой, сформированной из воздуха.

         Базовый урон: 1200.

         Стоимость: мана 4200. Применение: 0,5 секунды. Перезарядка: 5 секунд.

         Зарываюсь в магию земли, довольно интересно.

        Изучено заклинание: "Булыжник". Магия Земли.

         Сила вашей магии подхватывает близлежащий небольшой камень и с силой метает его в противника.

         Дальнейшая трансформация в "Шрапнель" либо "Глыбу".

         Базовый урон: 950.

         Стоимость: мана 2500. Применение: 1 секунда. Перезарядка: 10 секунд.

        Изучено заклинание: "Каменные руки". Магия Земли.

         Каменные руки, подчиняясь вашему приказу, вырываются из земли, вцепляются в цель и по возможности удерживают её на месте в течении 15 секунд.

         Стоимость: мана 2500. Применение: 1 секунда. Перезарядка: 40 секунд.

         Классика рпг, не меньшая, чем оплетение корнями из магии природы, но эти гораздо крепче, всё-таки из камня, однозначно пригодится.

        Изучено заклинание: "Каменный щит". Магия Земли.

         Силой магии создаёте перед собой щит из камней, выдерживающий урон в зависимости от вашего интеллекта. Действует в течении 20 секунд.

         Стоимость: мана 10 000. Применение: 0,5 секунды. Перезарядка: 10 минут.

         Фактически, одноразовый щит, но с моим интеллектом способен выдержать приличный урон от физатаки. Можно повесить чуть заранее. В общем, способен спасти жизнь.

        Изучено заклинание: "Пыльная буря". Магия Земли и Воздуха.

         Небольшой смерч вызывает в определённом месте бурю из пыли, песка или земли. Падает видимость в зависимости от силы вашей магии. Невозможно применять магию, требующую выделения цели, магия с уроном по площади незначительно ослабевает.

         Стоимость: мана 5000. Применение: 2 секунды. Действие: 20 секунд. Перезарядка: 5 минут.

         Это заклинание взял для выполнения задания Эльвинулиэны, прочитал свойства, и мелькнула догадка, которую надо отшлифовать и действовать. Да уж, зато цены растут не по дням, а по рангам. За восемь новых и поднятие уровня шести старых заклинаний пришлось отдать сто двадцать четыре тысячи золотых. Это что же, на девятых - десятых рангах изучение заклинания по миллиону и дороже будет стоить? С покупками закончил, пойду домой рисовать свитки.

        "Жду на рынке, заказанное готово"- полдевятого утра отписалась Маришка.

        "Понял"

         Пока я пришел, она уже всё примерила, осталась довольна, и в нетерпении била копытом, желая приступить к занятиям в новом обличье. Пять комплектов "одежды" и туфель со скидкой обошлись в десятку, ох, чую, скидку мне от накидки сделали. Ладно, если что - ШейПошей не одна швея на рынке, далеко не одна.

         Пошли в отель, помещение освобождено, пианист на месте, можно начинать. Марина переоделась в... платье. Как его описать? Облегающее, белое, с несколькими полосами бахромы, причудливыми зигзагами сбегающими сверху вниз, подол косой, длиной от ниже колена с одной стороны до верхней части бедра с другой, нескромно открывая для взглядов нижнее бельё из комплекта. Чисто для бальных танцев, короче.

         Помучились с фоксротом, повторили вальс с добавлением мелких необязательных "украшательных" элементов, опять вернулись к фокстроту.

         - Завтра будем учить элементы в связках. Как насчёт того, чтобы увеличить время занятий до трёх часов?

         - Устраивает.

         - Замечательно, тогда завтра с девяти до двенадцати, полторы тысячи рублей, - не забыла уточнить она про деньги.

         - Хорошо, перевожу за сегодня.

         - Получила, счастливо.

         Затем снова Дима и фарм, позднее присоединилась Света, продолжили. Ночью свитки и книга. Утром учёба. Фарм. Свитки. Учёба. У Светы сегодня, в воскресенье вместо субботы, тоже учёба у Травенеля, с последним зельем познания. Найти его на аукционах не удалось даже Ископаемому. Который, кстати, явно обрадовался моему новому обращению к нему, не став скрывать, что я - выгодный и щедрый клиент, и когда пропал на несколько дней, ему сильно взгрустнулось.

         Сегодня придёт Нови, прислала мне "смску". Поэтому придётся продумать план увеселения, плотно засел за изучение предложения. Как-то всё не срасталось по времени, сегодня хотел сходить в данжи, добыть золото и поднять ей уровни. Да, оторван "русский" Владивосток от всего остального мира, цивилизованного, так сказать, "гейропейского".

         Задумчиво гляжу на карту, прикидывая, куда можно попытаться попасть, если не в Европу, уж очень большая разница по времени с ней. Хотя в Париж смотаться надо, деньги с аука снять. И в Токио, там полляма за вина со вкусом, и неизвестно, сколько за остальное вышло.

         Взгляд падает в самый низ карты, Австралия. Х-мм, у нас ведь с ними даже часовой пояс один. А там есть вообще что-нибудь, на этом "зелёном континенте", процентов на девяносто покрытом пустынями и полупустынями? Большой Бал в Сиднейском оперном театре. Цена - почти традиционно сто тысяч за двоих, пора уже привыкнуть, заказываю.

         Войдёт в игру, пройдём пару данжей, и часиков в десять вечера рванём в Сидней. Отправил Диме сообщение, что часов до шести он свободен, так как фарм слегка притомил, затем пара данжей вчетвером и разбегаемся. Время до прихода Нови решил потратить на проектирование оружия, у меня теперь не занято целых два слота.

         Поразмыслив, решил не пытаться "засунуть" меч в ножны, чтобы повесить его на пояс. Болтаться и мешать двигаться будет, посох при большом желании можно из мешка достать. Задумал попробовать создать жезл, кистень и большой нож. Надо же прокачивать профессию инженера, и вдруг что-то удачное выйдет?

         Располагаюсь на диване в лежачем положении - самая лучшая поза для инженера, уверен в этом на двести процентов. Начну с большого ножа, пожалуй. Итак, длинное, примерно сорока сантиметров, довольно толстое лезвие с сужающимся острым кончиком, заточку "сделаю" с одной стороны, поверху приделываю пилу со слегка разведёнными зубьями. Рукоять без гарды, с изгибающимся вниз навершием, чтобы не выскальзывала из захвата. Представил как рублю что-нибудь жёсткое и ударяю пальцы руки - ручка переехала вверх, обзаведшись скобой для защиты. Снова прокрутил в воображении процесс рубки - лезвие стало прямым с треугольным остриём. Центр тяжести получился примерно на одной трети длины всего "проекта" от острия, это увеличит силу удара.

         По материалам - самое прочное из доступных, всякое серебро и золото абсолютно точно не для этого проекта. У меня есть два куска "харалужной стали", которые вынес из кузницы Старого замка. Насколько понимаю, это аналог дамаска, самое то, и ржаветь не должно вроде. Получился довольно типичный тесак для джунглей из реальности, что тут же подтвердила система:

        Вы создали отличный проект: Тесак обычный.

        Компоненты: два куска харалужной стали.

         Обратитесь к кузнецу - мастеру.

         Спасибо на добром слове и отличном проекте, но тратить дамаск на такую вещичку просто неприлично. Заменю его обычной сталью.

        Вы создали хороший проект: Тесак очень обычный.

        Компоненты: два куска доброй стали.

         Обратитесь к кузнецу - подмастерью.

         Сходить на рынок, заказать одну штуку, самому интересно, что получится. Перед походом переоделся в простую одежду без стат - не будут цены задирать. Нашёл игрока - кузнеца, согласного взяться за заказ немедленно, забрать можно примерно через полчаса, быстро тут несложные вещи делаются. А я пока по рынку пройдусь, посмотрю фантазию людей. Различных мечей и кинжалов, от обычных до необычных - как грязи. Разница цен впечатляет, похоже, её устанавливали с потолка, на что надеются игроки-продавцы, если есть аукцион? Есть всякие нетрадиционные заморские штучки, из Китая и Японии. Опять же, как этими экзотическими железяками пользоваться? Без курса обучения оно страшнее для самого себя, чем для противников.

         Увидел даже боевую цепь - метров пяти длиной с грузиками на каждом конце. А вот с кистенями проблема, непопулярны они почему-то. Может быть, малоизвестны или их считают "недостойным" оружием, ведь убивать мечами гораздо благороднее, чего уж там говорить.

         Присел в кафе неподалёку, заказал чай ройбуш ваниль, одна близкая знакомая в "прошлой жизни" подсадила на него. Посмотрим, здесь он также хорош как снаружи, али не смогли? Попробую сконструировать кистень, зарылся в поиск по форуму, стоящей инфы нет, есть рисунки, но такие, что ориентироваться на них точно не стоит. Фан-арт в чистом виде - короткие ручки и длинные цепи с огромными шарами на концах, усыпанные чуть-ли не метровыми шипами. Напишу Ископаемому, пусть сделает подборку по ним.

         Принесли чай, нет, совсем не похож. Подзываю официанта:

         - Хотел уточнить, еда со вкусом вообще и вот этот чай в частности, во всем мире одинаковы?

         - Одинаковы по вкусу только простые "нефирменные" блюда. Чаи, кофе, вина и тому подобное различаются местом происхождения, годом сбора, купажом и так далее. Или если вы закажете, к примеру, булочки как в кафе "Два маго" в Париже, то вы получите именно их. За соответствующую плату, разумеется. С полным списком доступных к заказу блюд и сотрудничающих с нами кафе и ресторанов вы можете ознакомиться на официальном сайте в подразделе "Кулинария".

         - Спасибо, - значит, не всё потеряно, может когда-нибудь смогу найти нужный вкус.

         С жезлом примерно понял, к чему надо стремиться, благо уже есть опыт создания кинжала мага тёмной стороны. Но опять же, как обычно у меня на ниве проектирования, затор в отсутствии хорошей вещички для получения ещё более хорошей, а проектировать вещь просто так, "шоб було", желание не проснулось.

         Четыреста золотых с учётом материала, ведь простой "доброй" стали у меня как раз и нет, и вуаля:

        Получено: Тесак очень обычный.

        Класс предмета: хороший. Прочность: 190 / 190. Вес: 1,6кг. Урон: 100 - 140.

        Ограничение: уровень игрока не ниже 10.

         Беру тесак и иду на тренировочную арену. Урон по сравнению с моими артефактами просто смешной. При промахе по цели проявился неожиданный неприятный эффект - массивное лезвие увлекает за собой, что совсем не нужно, и даже опасно для игровой жизни. А если попробовать метнуть? Ничего хорошего - тесак не сбалансирован, глухо ударился об мишень рукояткой и со звоном отскочил в сторону. От греха, сбагрил его, не отходя от кассы, за пятьдесят голды какому-то новичку одиннадцатого уровня. Тот обрадовался, будто купил легендарку, как мало надо для счастья.

         Мысль о летающих тесаках не захотела покидать голову, урон ими даже при хорошем качестве предметов был выше, чем у метательных ножей отличного. Новый проект? Пробую. Укорачиваю клинок, чтобы центр тяжести оказался посередине, с этой же целью увеличиваю и утяжеляю рукоять. Скоба пропадает, ничто не должно мешать сходу тесака с руки. Обуху лезвия придаю угол градусов в сорок, и делаю там мелкую насечку в виде пилочки.

        Вы создали отличный проект: Тесак довольно необычный.

        Компоненты: два куска доброй стали.

         Обратитесь к кузнецу - мастеру.

         У системы не хватает названий для моих проектов? Небольшой прогресс - отличный проект из двух кусков почти обычной стали, пойду, закажу, порадую немного игрока-кузнеца, может профу качнёт на нестандартном проекте.

         Пока делался заказ, пошёл по окрестным кафешкам, срочно приспичило найти чай. Мечты - мечты, того самого вкуса не нашёл, разочарование века.

         Ладно, забрал новый тесак, двинул на тренировочную арену. Изящная вещица получилась, подкинул в руке, тот перевернулся один полный раз вокруг центра масс, поймал, хорошо сбалансирован, точно управляем. Хх-ха, со всей дури метнул его в мишень. ТЫ-Н-ННЬ, вошёл в неё на глубину сантиметров в пять, но далеко не в то место, куда целил. Раскачал, выдернул, снова на рубеж, замах, вложил в бросок энергию и руки и тела, ДЫ-Щ-ЩЩ, отозвался тесак, ушедший в дерево мишени на этот раз гораздо глубже, и теперь мелко дрожавший после вынужденной остановки полёта своей души. Пришлось помучаться, прежде чем вытащил.

         Неплохо так получилось, повторим, БАМ-Ц-Ц, на этот раз пропел тесак, врезаясь в центр мишени. А что вообще получилось-то? Свойства, покажитесь.

        Тесак довольно необычный.

        Класс предмета: отличный. Прочность: 390 / 390. Вес: 1,0 кг. Урон: 200 - 500.

         О-оо, совсем не сравнить с тем, что получил после первого опыта. Уровень профы инженера на буковку повысили! Огнила не зря посоветовал такую прокачку, дельная вещь. Закажу три таких-же тесака, с запасом, а метательные ножи оставлю для потайного кармашка в рукаве рубашки.

        "Я здесь"- написала Нови.

         Протрубил общий сбор около ворот, минут двадцать ждали транспорта в нужную сторону, надо жрице уровень поднимать, не дело, когда трое ждут одну, потому-что у той нет скакуна. Пошли в данж, опять работал магом поддержки, тормозя мобов жижей, шипами, каменными руками и оплетением. Накидывал ускорение и камкожу, подлечивал. Из любопытства побаловался "толчком", иногда получалось опрокинуть незадачливых монстров. Испробовал "каменный щит" - обычные мобы шестидесятых левелов разрушали его с третьего-четвертого удара. Естественно, боевые заклы также не пылились на страницах Чародейской книги.

         По результатам прохождения сильно удивились - награду за группу с самым низким средним уровнем нам не дали. Как оказалось, Нови нанесла слишком мало урона, не лечила, не магичила, в общем, вела себя как натуральный "вагончик", и поэтому система не засчитала такого прохода, грёбанная защита от "паровозинга". В прошлый раз жрица-лучница либо пользовалась свитками либо стреляла отравленными стрелами, урона хватало.

         Пошли на второй заход, выделил ей яд "кит1", другие жалко, пополнить запасы негде.

         - Потом прикупишь себе ядов, хорошо?

         - Обязательно, просто я за лучников не играла никогда, - извинилась она перед всей группой.

         После повторного прохождения деньги нам всё-таки выдали, мы выдвинулись к следующему, пока не закончилось действие яда.

         - Счастливо, до завтра, - попрощался я с "влюблённой парочкой", когда мы все вернулись в город.

         Новелиэна и я разгрузились в номере отеля, я одел свой комплект повседневной одежды, который одевал и на тренировки:

         - Приглашаю на танцы, переодевайся. Если что, я иду в этой одежде, выпендриваться не буду.

         Девушка выбрала в своём гардеробе простое, но элегантное платье, сочетающееся с моим "прикидом". Ей проще, у неё, наверно, уже не меньше сотни комплектов складировано.

         Вылетаем. Бах, и глаза слепит от блеска "драгоценностей". Дамы изукрашены по уши, строгие бальные платья почти в пол, и тут мы, такие красивые в простеньких нарядах. Похоже, здесь больше статусная вечеринка, чем собрание ценителей бальных танцев. Смотрю, Нови зажалась.

         - Ну-ка, выше голову. Прости, что не посмотрел полной информации по этому балу, но это не повод кукситься. Забей на всех, пошли танцевать.

         Ох уж, эти девичьи проблемы из ничего: "не так посмотрели, не то сказали". Ненадолго смог отвлечь от процесса самокопания вальсом:

         - Ничего себе, когда успел научиться? - спросила она, когда прекратила думать о постороннем и начала танцевать осознанно.

         - Тренируюсь потихоньку, повышаю свой культурный уровень, так сказать.

         Надолго её не хватило, опять начала оглядываться и стесняться, переодеться не во что, оставила наряды дома.

         - Пошли гулять! - мне надоело, потащил её на выход, в город.

         Не успели мы пройти и пары шагов от выхода из здания, подскочил игрок и что-то затараторил.

         - Что он хочет? - спросил у Нови.

         - Прогулку по реке с осмотром достопримечательностей предлагает.

         - Ты не против?

         - Если хочешь.

         - Хау мач? - обращаюсь к игроку Brave_Australian2222.

         - Тен саузенд.

         - Переведи ему, пусть показывает свою лоханку, там решим.

         Абориген подвёл нас к крохотному ялику, куда три человека ещё вмещались, а вот четвёртый уже вряд-ли. Для "посетителей" было предусмотрено два приличных кресла в носу, перед небольшой мачтой, чтобы капитан не нависал над душой.

         - Ок, го, - подал руку девушке, помогая спуститься на палубу и сесть в кресло, сам примостился рядом.

         Австралиец отдал швартовы, символически поднял парус, и лёгкий бриз уверенно потащил небольшое судно под мост Харбор.

         - Нов, как "харбор" переводится, забыл, не залив, а...

         - Гавань или порт.

         Ага, "портовый мост", просто и незатейливо. Абориген попытался начать рассказ, но я прервал его:

         - Квайт, го форвард, - типа тихо и вперёд.

         Берега красиво подсвечены, зелено, уютно, неторопливо. Точь-в-точь, как про Австралию и пишут. Только наш капитан немного выбивается из этого ряда.

         - Спроси, он местный или приехал?

         Оказалось, местный, в полном смысле слова, в реале тоже живёт в Сиднее.

         - А чего так подскочил к нам, у вас же всё размеренно и на пофиг?

         Игрок замялся и ответил: "Игровым туристам такое отношение не нравится, приходится подстраиваться".

         - Командуй поворот, и пристаём к тому ресторану, - указал я чуть назад.

         Расплатился, и распрощались с хозяином ялика, прошли в ресторан, попробовать кенгурятины, крокодилятины и акульего мяса. Ну, что сказать по итогам дегустации? Шашлык лучше, потому-что привычнее... и вкуснее.

         - Предлагают мясо змей попробовать, ты как, не желаешь? - улыбнулась девушка, похоже, слегка отошла.

         - Знаешь, как-то не тянет, да и не думаю, что что-то особенное. Но хорошо, что на счёт змей сказали, пошли.

         По счёту заплатил семь с половиной тысяч золотых, блин, лучше бы в кафешку "местных" зашли, в серебряные копейки бы обошлось. Здесь же такие цены за "ручное" приготовление блюд и обслуживание официантом-игроком. Но в ресторане заняты почти все столики - это у них типа традиция такая? Так лучше бы в реале сходили, чудики.

         А пошли мы на аукцион, за ядами. Ведь в Австралии обитают, если мне не изменяет память, самые ядовитые змеи мира по всяким там топ-10. В городе очень много зелени, невысокие, максимум двухэтажные дома. Никто никуда не торопится, полный релакс. Люди как будто в игре отдыхают, хотя с другой стороны, при наличии солнца и океана под боком у подавляющего большинства населения, зависать здесь, ну не знаю... глупо.

         В России, к сожалению, понятно - полгода стоит серая унылая хмарь. Уровень доходов не позволяет полноценно и разнообразно проводить досуг, выезды на природу ограничены климатом, тяжёлая ежедневная работа, заботы по дому, проблемы с любым вопросом, касающемся государства - хочется сбежать и погрузиться в прекрасный мир с отличной погодой и отсутствием засилья тупой и надменной бюрократии. Где обидчика можно хотя бы попробовать наказать собственноручно, где можно сделать себя таким, каким хочется. В философию ударился, это, наверно, настроение Нови на меня повлияло. Лично мне на балу было абсолютно фиолетово, что многие присутствующие пришли на выставку тщеславия, а вот подруга расстроилась.

         Кстати, обычные аборигены в ресторане и на улицах не обращают на нас никакого внимания. Сегодня в оперном театре почти наверняка собрался весь бомонд Австралии, которые считают себя "элитой". На самом же деле, среди них полно говнеца, которое наверху просто из-за того, что не тонет. Жаль, но и в России такого полно. Ещё хуже, что многие стремятся стать такими же.

         Зашли на аукцион, что интересно, возле здания обворовать нас не попытались, лень им, видать. Смотрю лоты после переключения языка на русский. Среди ядов лидируют названия со словом "тайпан".

        "Новусик, переведи вот это, пожалуйста, можно кратко"- скинул ей ссылку на статью офсайта, пришлось переговариваться через чат, так как каждый из нас находился в отдельном кабинете аукциона, для обеспечения тайны сделок.

        "Ядовитые змеи,ссамымтоксичным ядомв мире помимо какой-то морской змеи, водятся в пустыне в глубине континента. Питаются, размножаются, расцветка, тебе же это не нужно?"

        "Нет, спасибо"

         А яды не дешёвые, три-четыре тысячи за маленький пузырёк, при уроне в три-три с половиной тысячи очков здоровья, они немного варьировались в зависимости от рецепта. Время действия короткое - от трёх до шести секунд, получается лучше, чем яд "10000", присланный из Кореи Дуонгом.

         А это у нас что, сырой яд тайпана, сырьё для алхимиков? А рецепт, есть в продаже рецепт? Даже не один, ведь все серьёзные игроки местного рынка уже давно обзавелись ими. Ух, какой хороший рецептик в продаже висит. Возможна перемена концентрации яда в готовом изделии, соответственно, менялся и урон в секунду. Вариантов получается - от четырёх тысяч урона в секунду на три секунды, до двух тысяч урона на девять секунд. Да ко всему прочему, не требует заоблачных показателей мастерства профессии.

         Рецепт продаётся за двести косарей по выкупной, сейчас торгуется на сто двадцати одной тысяче, но торг открыт ещё два дня, так что, предварительно посмотрев наличие достаточного количества лотов сырого яда, выкупаю рецепт, а следом и сырьё, сто шестьдесят семь позиций, накрошили бедных, ни в чём не повинных змей. В среднем примерно три тысячи сто голды за бутылёк, третьей части из него хватает на создание самого слабого раствора.

         Смотрю свою историю, поиск: "чертополох". Шестьсот хитов на двадцать секунд за полторы штуки... Производство может оказаться выгодным. Поставить цену в две тыщи для начала, потом аукцион сам решит. Даже если со Светой работать пятьдесят на пятьдесят, почти по пятьсот голды с каждого проданного пузырька за вычетом сырья. Хотя, рынок может затовариться, спрос на дорогие яды не особо велик, клановые крафтеры снабжают своих самоделками.

         К тому же, забыл про доставку, по пятьдесят тысяч отдавать за новые порции сырья - так что, предприятие закрывается, не открывшись. Себе любимому наделаю и харэ.

        "Ты как, закончила?"

        "Да, ядов прикупила, а больше ничего подходящего по ценам"

        "Погуляем или домой?"

        "Домой, настроения нет"

         В номере она помялась, и собралась на выход:

         - Прости, настроения совсем нет, хочу выйти.

         - Ничего страшного, иди. Зря ты расстраиваешься, конечно. Пока, до встречи, - поцеловал на прощание и она растаяла.

         "Сходил, блин, на бал. Сотню на ветер выкинул. Правда, яд нашёл" - не очень весело подумал про себя.

         До самого утра читал книгу, когда уж там Димке капсулу привезут, обещали к пятнице, тогда уж почти все ночи будут заняты.

         Утреннее занятие танцами с Мариной посвятили фокстроту, дело чуть-чуть сдвинулось в лучшую сторону. После присел тут же в кафешке с чашечкой кофею, обдумать мысль об экспроприации подсвечников у проклятых, ударение в этом слове можно поставить сразу два - это точно отразит смысл, гномов. Перечитал всю инфу, что смог добыть Ископаемый, ничего стоящего обнаружить не удалось. Ни как снять проклятие, чтобы получить требуемые подсвечники в благодарность, ни каких-либо уязвимых мест, чтобы победить гномов. Что остаётся? Правильно, скоммуниздить. И заклинание "пыльная буря" взято именно для этого, но его одного, думаю, маловато. Ну что, башка, думай, я пока блинчик с мясом отведаю.

         Достижение "ужас грызунов", от сверкнувшей догадки чуть не подавился непрожёванным блином. Карта, план пещер. Так, если пробежать и сагрить всех крыс, а вот здесь встать и потом включить "ужас", то они ломанутся по кратчайшему пути - прямо в центральную пещеру. А если добавить ещё одного человека с "ужасом" вот сюда, чтобы и с противоположного входа набежало, это сильно упростит задачу. Возникший хаос и пыльная буря отвлекут внимание от меня, надо просто заранее выучить местонахождение нужных подсвечников.

         Кто будет вторым? Поляника?! Что можно ей предложить за работу? Есть реальный эксклюзив - безопасное путешествие в "Треугольник смерти", к тому же вдруг получится забористого яда собрать, я не откажусь.

        "Оль, есть возможность слетать в треугольник смерти и безопасно там пробыть до восемнадцати часов. Интересует?Только предупреждаю: обратночерез смерть на место привязки"

         Успел подумать только о том, что может попробовать дополнительно привлечь Егора и Эукариона, надавить на них через Володю или Кирилла, отдав хозяевам клана координаты приёмного камня в Диких Землях, где неподалёку водятся призрачные волки.

        "Привет, интересно. А как обеспечивается безопасность?"- ответила Ольга практически сразу.

        "Привет. Ты не на работе? Есть зелье, полностью убирает агро"

        "Нет,взялаотпуск за свой счёт, деньги теперь есть, могу себе позволить. Думаю, стоит-ли вообщедальшеработать? Агро убирается, а действие ядов?"

        "Пошить многослойную одежду"- видел это в видео первопроходцев сельвы, позволю себе за продуманный заранее вопрос второй блинчик.

        "Неплохая идея. Только восемнадцать часов слишком долго, не выдержать столько, да и возможные ингры протухнут"

        "Будем терпеть, сколько сможем, чёрт с ним"

        "А восемнадцать часов обязательно одним разом использовать?"

        "Нет, можно три раза по шесть часов"

        "Тогда вроде есть вариант, я уточню и отпишусь"

        "Хорошо, жду. Да, с тебя ответная услуга"

        "Надеюсь, не интимного плана?"

        "Страшно?"

        "Страшно будет тебе. Я ушла смотреть"

         Задумчиво жую третий блин с мясной начинкой: писать Кириллу или не писать? Писать, ведь на будущее есть задание на "добычу" жидкого огня в поселении демонов, и чую, что там в одиночку не совладать, но для начала посмотрим, как отреагирует на первое предложение:

        "Готов поговорить?Нужнапомощь людьмив обмен на координаты камня, недалеко от которого водятся призрачные волки"

         Ответа не последовало, видимо, не в игре. Ведь не мог же он настолько обидеться, чтобы внести меня в свой личный чёрный список?

         Отписалась Полька: "Ты всё там-же живешь? Через десять минут"

         - Надеюсь, бабло не всё потратил? - это у неё вместо приветствия получилось.

         - Сколько надо?

         - Минимум четыреста тыщ, лови ссыль.

         Прошёл на офсайт - походные палатки - артефакты в виде номеров трёх-звездочных отелей, которые носятся в заплечном мешке и разворачиваются в нужном месте. Игроки внутри абсолютно неприкосновенны. Только развернуть во время боя или на чужой земле в собственности не получится, ну и не надо.

         Ольга дала ссылку на вариант однообъёмной палатки, где всё вместе - простая полутораспальная кровать, стол с двумя стульями, но есть дополнительное место, которое можно использовать как рабочее.

         Такое неказистое покупать не буду. Как говаривал один человек, имени которого не помню: "Мы не настолько богаты, чтобы покупать плохие вещи". Миллион двести восемьдесят тысяч, и получаю роскошное жильё - отдельная спальня с широкой кроватью и ванной с разными прибамбасами, не хуже чем в моём нынешнем номере. Большая совмещённая комната - кухня-бар, столовая со столом на двенадцать персон и гостевая зона. Шведский камин под стеклянным колпаком, восьмёрка мягких пуфиков и тройка диванов, а также всяческие антуражные штуки, типа "персидских" ковров на полу, глобуса этого мира с указанием текущего местоположения, начищенными блестящими доспехами рыцарей возле входа, голов животных, "прибитых" к стенам и тому подобное. Имеется даже пара окошек, смотреть, какая погода за бортом. Есть отдельная рабочая комната, чтобы не захламлять общую зону. Мило, изысканно, со вкусом, дорого, аристократично, эпитеты можно перечислять долго. Это уже отнюдь не "палатка", а симбиоз дома на колесах и элитного охотничьего домика.

         Занимает целых пятнадцать слотов в мешке, но меня это уже не остановит - иметь при себе переносной, но полноценный дом - дорогого стоит.

         - Купил, - сказал ожидавшей жрице.

         - Когда пойдём? - поинтересовалась она.

         - Сначала надо выполнить одно поручение, - а то знаю: сходим, и интерес к моему заданию пропадёт, нет уж, сначала дело, развлечение потом, - Если получится, сегодня сделаем, и хоть завтра туда.

         - Что за поручение?

         Описал ей свою задумку с "ужасом грызунов", она призадумалась.

         - И чего добиваемся в итоге? - уточнила.

         - Надо там пару вещей позаимствовать.

         - Какие конкретно, не скажешь?

         - Это что-то изменит?

         - Нет, просто любопытно, - с улыбкой призналась девушка, - А ещё страсть как хочется узнать, куда ты их отнесёшь и для чего.

         - Любопытной Варваре... помнишь дальше?

         - Я Ольга, - парировала она, - Ладно, расслабься, не буду выпытывать у тебя. Как или если соберётесь - напиши. Пойду пока эссенцию для тебя готовить, долг отдавать.

         - Хорошее дело.

         Ближе к вечеру Кирилл ответил приглашением на разговор в твердыню.

         - Привет, - начал он.

         - Привет.

         - Что было в прошлом, давай там и оставим, погорячился немного.

         - Скорее пожадничал... второй раз.

         Он поиграл желваками, но честно признал:

         - Да, ты прав. А как тут не пожадничаешь? Всем вокруг от тебя что-то надо! - попытался надавить на жалость.

         - Кирилл, в чём дело? Распускай клан, распродавай имущество и живи как сыр в сметане, а?

         - Скучно.

         - Тогда не надо тут сказок про тяжёлое житьё успешного предпринимателя, лады?

         - Прям уж пожаловаться нельзя! Ладно, слушаю, что за помощь тебе нужна?

         - Понятно, - после моего рассказа ответил он, - Прочитай вот это, - он скинул мне выделенные сообщения об энте и мне.

         - И? - с трудом удалось сохранить беззаботное выражение лица.

         Теперь он рассказал о готовящемся нападении на замок "Буревестников" и не смогу ли я вызвать чудо-дерево в нужное время?

         - Если буду в игре, смогу, - не признаваться же, что я здесь на ПМЖ, - А заранее осмотреться на месте можно? И что будет в качестве вознаграждения?

         - Осмотреться можно, тебе пришлют разрешение на посещение замка. Вознаграждение будет из выпавшего, половина от убитых тобой и деревом, - вот скупой жук!

         - Половина из убитых нами? - с намёком спрашиваю, - Я рассчитывал на жёлтые кругляши.

         - С деньгами очень трудно, в долгах по уши. Давай тогда, заберёшь всё выбитое вами, пойдёт?

         Торговаться с ним себе в убыток, хоть он и не гном по игровой расе, придётся соглашаться, чтобы ответил положительно на мою просьбу.

         - В таком случае, каков твой положительный ответ по моему вопросу с Пещерами?

         - Через час-полтора все нужные люди будут там, устраивает?

         - Устраивает, я тогда туда, проведу разведку, потом выйду, создадим группу и снова вперёд.

         - Давай.

         С боями пробился в Тронный зал, грызунов отпугивал "ужасом", время на них не тратил. Хожу, высматриваю подсвечники. На крайних, ближних к стенам столах, их нет. Лишь в глубине неприятельских позиций.

         - Ты чего тут высматриваешь? - вдруг грозно спросил один из гномов, - Хочешь что-то украсть у нашего короля? Я тебе щас...

         Как "оно" догадалось? Я по-быстрому смылся, не хватало нарваться без повода. Ладно, я ещё вернусь!

         Минут сорок дожидался остальных возле входа, разложил пока свою палатку, обжить немного. Недурно!

        "Твоё перед входом в Проклятые пещеры стоит?"- спрашивает Кащей в чате, неужто лично явился?

        "Моё"

        "Можно посмотреть, каквнутри?"

        "Заходи, сейчас сделаю свободный вход всемклановым, вдруг ещё кто хочет полюбопытствовать"

         Естественно, поглазеть захотели все прибывшие, двенадцать человек. Егор-КиллДед, Вадим-Эукарион, Ольга-Поляника, Володя-ВодкуБуду!, сам Кирилл, остальные незнакомы.

         - Ух ты! - слышалось то там, то тут.

         Вроде не первый день в игре, но словно дети. Один крутит глобус, проверяя, до какой скорости он сможет его раскрутить? Ещё четверо, среди них Егор (а как же?), ковыряют доспехи рыцарей, явно намереваясь попробовать нацепить их на себя.

         - Мальчики и девочки, успокойтесь, не надо ничего ломать, оно ещё в ипотеке!

         Грустная шутка подействовала, угомонились, Кащей собрал всех за столом, и начал, как Чапаев, рассказывать о деталях операции с помощью подручных средств. Ими у него выступили посеребрённые столовые приборы, пересчитать потом, а то в качестве трофеев уйдут.

         Толково и чётко раскидал: кто где стоит на начало операции, кто что делает, кому что будет за неправильные действия.

         - А нафига ваще это делаем? - спросил один из неизвестных мне игроков.

         - Патаму шта нада, такой вариант устроит? - резко отшил его глава клана.

         За столом же подкрепились немудрённой магически созданной едой. Создали общую группу, Полька провела мини-рейдовый баф, без своих самых сильных и долго откатывающихся благодатей. Пить эликсиры не стали, после еды и бафов должны справляться с обычными мобами, подогнанными под наш общий уровень.

         - Тронулись! - скомандовал Кащ.

         Для начала добрались до центра лабиринта, покрошив в капусту встреченных мобов, но тут они сами виноваты. Встали по номерам. Лучники разошлись по туннелям агрить грызунов.

         - С первого по четвёртый начали, пятый - седьмой, задержка десять секунд, - распорядился Кирилл.

         - Готов? - спросил у меня.

         - Наверно, - не очень уверенно ответил ему.

         В чате слышались отрывистые реплики игроков, пока всё шло по разработанному плану. Грызунов выманивали в нужные коридоры, здесь их встречал один из тех, у кого был "ужас грызунов", сзади подпирал другой, вынуждая двигаться в сторону центральной пещеры с гномами.

         Не знаю, случайно ли так получилось, или ИИ игры смог подстроиться под необычные условия, но крысы растеклись по безопасным дорожкам вдоль стен.

         - Сходимся и давим как поршнем, - сориентировался кланлид.

         Я остался возле входа, готовясь действовать. Запас времени есть, испробую чёрную магию орков в виде проклятья. Десять секунд для применения. Сокланы пока быстрым шагом шли навстречу друг другу по безопасной зоне с двух сторон от сидящих за столами гномов. С крысами творилось сущее безумие - они сжимались всё теснее, вскакивали друг на друга в два ряда, три, четыре, пока, наконец, вся эта конструкция не обвалилась внутрь небезопасной зоны. Серые хвостатые мобы сагрили мобов-гномов и сами с писком полезли в атаку с отчаянием загнанных в угол.

         Гномы повскакивали со своих мест, обрушивая молоты и топоры на вторгшихся на их территорию распространителей чумы. Хоть грызунов было меньше и ниже в уровнях, переполох они устроили знатный.

         "Чёрное проклятье" ушло к адресату, королю проклятых гномов. Тот сразу начал выглядывать наглеца, то есть, меня. От греха ушёл в скрыт. Теперь две секунды на "пыльную бурю" в районе нужных столов, готово. После применения заклинания вываливаюсь из инвиза, срываюсь с места, и бегу к столам с вожделенными подсвечниками, огибая сражающихся мобов. За мной рванули двое лучников, поддались дурному примеру, пытаются собирать всё подряд со столов.

         Надо выполнить своё задание, пятый подсвечник, шестой, его хватаю на всякий случай, сделано, осталось выбраться отсюда. Выбегаю из Тронного зала и использую клановый телепорт - я в твердыне.

        "Получилось, я в твердыне, можете отходить"- сообщил кланлиду экспресс-письмом, чат на таком расстоянии не доставал.

         На приёмном камне с небольшими перерывами появляются девять игроков, троих пришлось немного подождать. Судя по фразам, обронёнными другими, те трое также решили пограбить гномов, но сделали это тогда, когда натиск крыс был уже смят и ими вплотную занялись взбешённые проклятые гномы, познакомив с молотами и топорами. После чего остальным пришлось спешно уносить ноги, так как состояли в одной группе, и агро распространилось и на них.

         Двое лучников, побежавшие сразу за мной, оказались удачливее, прихватили, что смогли. Однако, улов их расстроил, ценного не было, лишь красивая посуда без стат, да еда, которая тут же протухла при извлечении из мешков.

         Я тоже посмотрел свойства сворованного: Большие подсвечники из проклятого чёрного золота, характеристик нет. Для чего они потребовались Эльке, непонятно. Ладно, пофиг, собрать остатки по её заданию, и с чистой совестью попробовать получить с неё дополнительный мешок ватрушек.

        Вы получили коллективное достижение "УбийцаКороля проклятых гномов~ДраинаIIДлинного(440ур.)"

        Вы получаете жетон с описанием этого подвига и можете хвастаться этим в кабаках или предъявлять при найме на работу.

        Ваш счёт:3.

         Многие вокруг получили по уровню, у меня, как обычно в последнее время, ушло Топу.

         - Охренеть, как так? - звонко прозвучал вопрос от девушки-лучницы.

         "Чёрное проклятье" доработало. Лекарей у гномов нет, снять его не смог, итог закономерен, но признаваться в авторстве я не буду, разыграю такое-же удивление.

        "Кто что-нибудь понял или видел необычного?"- сразу же попытался взять быка за рога Кащей в чате нераспущенной группы.

        "Если честно, там всё было необычное"- едко и точно прокомментировал Эукарион.

         Выяснить ничего не удалось, но соратники засобирались обратно, проверить лабиринт заново, вдруг, что-то вкусное лежит в Тронном зале.

        "Кирилл, я, наверно, с вами не пойду, из пещер вышли - фиг что осталось лежать. В другом месте ждут, к тому же клановый телепорт уже использовал, неохота туда-сюда бегать. Если вдруг что найдёте, можешь поделиться"

        "Ладно, ясно"

         Прыгнул в город, сразу посыпались сообщения из чата от Светы и Димы, типа где я? Написал, что только освободился, прошу прощения, что не успел предупредить. Айда, пошли фармить. К Эльке позже заскочу, возможно, останусь у неё, хотя, тут неуверен.

         Наша фарм-команда успешнее и сыграннее с каждым днём. Уверенно идём по данжам, получая достижения за самый низкий уровень группы и скорость прохождения. Мишки хорошо держат агро и урон, особенно скальный. Снова пиликнуло уведомление о новых, практически одновременно полученных сообщениях.

         Первое от Топинамбура, не знаю кто такой: "Вам разрешен доступ к телепорту замка "Морская даль" клана "Буревестники Тихого океана". А, понял, это про что мы с Кащеем разговаривали.

         Второе от Поляники: "Нехороший, взял и смылся. Вылет в "треугольник смерти" завтра, ничего не знаю".

         Резкая, как понос. Ну ладно, завтра, так завтра, только сначала к буревестникам слетаю, дело важнее. Заодно, может сходить на рынок, заказать одежду с двойным-тройным слоем и шляпы наподобие тех, что носят пчеловоды. А если в клане есть хорошие портные, которые сделают это дешевле или вообще БЕСПЛАТНО, я только за.

         Третье было от Кирилла, довольно неожиданное: "Я тут краем уха услышал интересную инфу, в общем, давай махнёмся - свитки телепорта на оплату прыжка до любого приёмного камня. Не трать бесценный ресурс просто так".

         Ну, Ольга, успела разболтать! Вот уж язык без костей. Но, действительно, зачем тратить свитки, если у меня есть координаты приёмного камня в джунглях Амазонии? Свитки достались бесплатно, вот и не считаю нужным их экономить, а ведь они реально могут пригодиться когда-нибудь позднее.

         На фарме задержались почти до часу ночи, забрели по незнанию в длинный, довольно нудный данж. Вернувшись в город, кое-что продали, а малоценный лут скинули на алтарь Ковалю, и пошли ко мне.

         - Держи рецепт и ингры, - передал сырой яд, - Сделай пока штук двадцать самого забористого для меня и на продажу по пять штучек на тысячу урона и на две, проверить реакцию рынка.

         - Поняла, сделаю.

         Распрощались. Тренькнуло оповещение, опять сообщение от Кирилла:

        "Ты не ответил на моё предложение по свиткам, и забыл передать обещанныеза помощькоординаты камня"

        "Координаты высылаю, действительно забыл. А по свиткам - извини,но,по-моему, тебе нечего предложить мне за них"

        "Ну почему-же, например, ни у тебя, ни у Поляники нет профы умелый охотник, кто вам добычу разделывать будет? А у меня Невидамка копытом землю бьёт, мечтает там поохотиться, добытьнеобычныетрофеи. Оплачу три прыжка за дватвоихсвитка. Как тебе?"

         Хорошее предложение, об умелом охотнике вообще не подумал. Улетим не вдвоём на три дня, а втроём на два, на большее отвара из мёдоножек не хватит.

        "Хорошо. Узнаю стоимость перелёта в Гильдии, сделаем торг, устраивает? Чем закончилось в Проклятых пещерах?"

        "Устраивает. Ничем не закончилось, пришли, там сидит новый король с уровнем прежнего, в остальном ничего не изменилось"

        "Подождёшь пять минут, я в Гильдию, а потом в твердыню заскочу"

        "Давай, жду"

         Выяснил цены - до известного мне камня портировали за двести шестьдесят семь тысяч четыреста монет, прикинул расстояние по карте, примерно так и получается с учётом некоей надбавки за другой материк. В твердыне поменял свитки на деньги.

         - Остальные три не продашь? - ошарашил неожиданным вопросом кланлид.

         - Откуда... ?

         Он скинул мне описание моих подвигов на турнире в Питере, с выделенными строчками про Топа и награду.

         - Всё чисто, можешь сделать запрос системе, - имею в виду как раз слона.

         - Ответ уже пришёл, как прочитал - сразу запросил, мне ни в коем случае нельзя терять этот аккаунт из-за бана, думаю, ты понимаешь.

         - Конечно. Ладно, я поскакал к буревестникам, осмотрюсь на месте. Когда примерно ожидать нападения?

         - Вероятнее всего с пятницы по воскресенье. И скорее всего, ночью. Как с тобой можно будет связаться в экстренном случае?

         - Пиши экспресс-письмо, постараюсь все ночи провести в игре,- а ты думал, дам тебе номер телефона?

         - Остальные три? - намекнул на свитки.

         - Не, Кирилл, такая корова нужна самому, смотрел этот мультик?

         - Смотрел, жаль.

         Отписался Польке и Невидамочке, чтобы скорешились и не забыли про третий комплект одежды. Зашёл к Эльвинулиэне, сдать подсвечники. Встретила радостно, опять я ничего не понимаю в её поведении. Так что мой трудовой порыв немедленно портануться в замок буревестников быстро угас, вполне можно и завтра с утра успеть, хотя это уже сегодня получается.

         Приятно посидели, дегустируя блюда эльфийской кухни (половина мне совсем не понравилась), под совсем символическое количество вина, чисто оттенить вкус еды. Затем потянула в спальню, где в полной темноте начали заново исследовать друг друга, вдумчиво и неторопливо. Замечательно вышло, мне понравилось.

         - Мне пора, пока, - расстался с ней около восьми.

         Чиркнул сообщение Марине, что дня на три занятия прекращаются, а то, зная её жадность, заставит оплатить свой простой. Через Гильдию перенёсся в замок "буров".

         - А... э-ээ... ты... как? - чуть не выпал в осадок дежурный с ником МедМакс с немногочисленной охраной в основном из неписей, увидев меня на камне телепорта.

         - Спокойно, Топинамбур разрешил, тебя не предупредили?

         - Нет, извини, но вынужден задержать до выяснения.

         - Чего? - удивился я.

         - Ничего. Сейчас Топинамбура в реале найдем и всё порешаем, вдруг ты залётный...

         - Сам ты залётный, Макс. Как бы я без допуска прямо в замок телепортнулся?

         Эти слова поколебали его решимость, ответить ему нечего, ведь я прав. Но он всё равно препроводил меня в закрытую комнату, а сам принялся разыскивать своего начальника, потому-что предупреждения не было.

         Я пока изучу карту, местность здесь для меня была уже открыта, скорее всего, благодаря Братству. При виде на карту сверху смог рассмотреть сравнительно маленький скалистый островок в виде подковы с внутренней гаванью, используемой под стоянку кораблей. На одном конце подковы, там, где скалы поднимались выше, стоял замок, стены с трёх сторон обрывались над почти отвесными нерукотворными стенами, с четвёртой стороны в гряде скал был искусственно продолблен широкий и глубокий ров. Неплохое место для обороны, но при большом численном перевесе взять можно практически любые стены.

         На карте увидел также небольшой жиденький лесок, который стоял по дороге от пляжа в гору к замку. Надо осмотреть его, единственный кандидат на превращение в защитника леса должен находиться именно там, больше деревьев на карте острова не виднелось.

         Наконец, недоразумение разрешилось, всего-то полчаса понадобилось. Да, как с такой скоростью принятия решений они собираются оборонять замок при нападении?

         - Наверх можно? - спросил у МедМакса, собираясь осмотреть окружающее с высоты.

         - Туда можно, - указал он направление на одну из башен.

         Увиденное совпало с отмеченным на карте, небольшая дубрава также в наличии, не вырубили.

         - Отлично, мне надо прогуляться, один или в сопровождении? - усмехаюсь, намекая на недоверие ко мне.

         - Да не, один пойдёшь, разрешили, - скалится он в ответ.

         Меня выпускают за ворота, прохожу по подвесному мосту, разглядывая, что внизу. Ого, нехило так "накопали", да ещё оставили внизу каменные пики, чтоб, если упал, так и не поднимался уже. Подход к мосту также заузили, обрубив скальный массив с боков, увернуться от масс-магии и стрел на неширокой, метра четыре, дорожке, затруднительно.

         "Быстренько" оббежал весь островок, довольно удачный он у них, но есть небольшое уязвимое место, можно высадиться ещё в одном месте помимо внутренней гавани, и скорее всего, именно так и поступят япошки. Либо могут высадить десант здесь, а после рекогносцировки основная волна пойдёт к пристаням - так удобнее и быстрее, не надо возиться со шлюпками.

         В дубраве присмотрел себе красавца - многовековой дуб, кряжистый и крученный ветрами. Что хорошо, стоит совсем рядом с дорожкой наверх, к замку. Залез на него, ага, я не первый, кому он приглянулся. Старый пост наблюдения здесь базировался. До сих пор остался настил из бревнышек, хитроумно замаскированный от взгляда с земли. Для моих целей сгодится, только надо немного доработать. Вернулся в замок:

         - МедМакс, кое-что надо, опять согласовывать с начальством или так поможешь?

         - Смотря что.

         - А ты что, в меде учишься, ник такой странный? - не удержался я от тупого вопроса.

         Он скривился: "Да не учусь я, заколебали уже. Хотел ник МэдМакс - типа, Бешеный Макс, но он занят уже был, взял близкое значение, но, как видно, неудачное. Заново перса начинать влом".

         - Бывает. А лучше всем отвечай, что ты лечишь врагов путём кровопускания.

         - О, прикольно придумал, спасибо, а то достали ваще. Что ты там хотел?

         - Пару сетей с нашитыми зелёными тряпочками, большой деревянный щит, и цепь, можно не толстую.

         - Всего-то? Щас организую, - он принялся отдавать приказы, и через двадцать минут всё было готово.

         - Пару-тройку помощников не помешало бы, половчее.

         - Хорошо.

         С помощью двух игроков растянули сети, привязав к ветвям, так что теперь дозорная площадка была как бы в коконе, с редкими просветами. Цепь закрепили тут же, обмотав вокруг ствола. Большой деревянный щит я усилил своим эльфийским умением "сила древа", закрепили его досками. Вроде готово, остальное покажет время и практика.

         Через телепорт их замка вернулся обратно в Форт Восточный, где на меня обрушился вал сообщений в чате от двух девушек, нет, от трёх, Марина_Танцы тоже написала пару ласковых, что заранее её не предупредил. Рявкнул на всех, вконец распоясались - типа, если что-то не нравится, не задерживаю, вполне и без них обойдусь.

        "Три разбушевался. Извини, просто хотели с утра полететь, а тебя всё нет"- ответила Поляника.

        "Я же написал, что слетаю по ДЕЛАМ КЛАНА, как вернусь - сообщу"

        "Что за дела клана?"

        "Все вопросы к Кащею"- отрезал я.

        "Такой таинственный. Ладно, когда летим?"

        "Одежда готова?"

        "Да, сэр! Ваш комплект у меня, сэр!"

        "Вольно. Где Невидамка?"

        "Со мной"

        "А ты где?"

        "В кафешке твоего дома, обпиваемся кофеи обжираемся пирожными"

        "Шесть минут"

         Сидят, ждут. Пошли ко мне в номер, смотреть одежду. Портной оказался с фантазией или служил в армии, костюмы оказались покрыты тактической маскировкой в стиле армейского "Ратника-XXI" вариант "джунгли".

         - Я сначала хотела тебе в голубом цвете сделать, - прикалывается Полька, - Но подумала, что ты шутки не поймёшь.

         - Шутница. Дополнение по нашему путешествию - если получится сделать яд, половина мне. Невидамке отходят возможные охотничьи трофеи. Думаю, так будет более-менее честно, основные затраты несу я.

         - Ладно, согласна.

         - Хорошо, все всё взяли и выложили лишнее? - дождавшись утвердительных кивков, продолжил, - Тогда в Гильдию, прямо там переодеваемся и портируемся.

         Прилетели, прошмыгнули внутрь палатки, которую я поставил сразу при сходе с камня.

         - Ничего себе, - восхитилась разбойница, рассматривая внутреннее убранство, она у меня в гостях ещё не была.

         Сидим в моей палатке, думу думаем. Здесь восемь вечера вчерашнего дня относительно Владика. Идти-ли на охоту в ночь?

         - Точно всё агро убирается? Дай свойства прочитать, - просит Ольга.

         - ОТВА-АР!? - задумчиво тянет она.

         - Что имеешь в виду? - спрашиваю у неё.

         - Да это алхимические заморочки, так сразу и не объяснишь.

         Ох, темнишь ты что-то, "подруга", ладно, запишем и спросим у Светланы.

         Девушки сообща решают, что идти в ночь можно, только осторожно.

         - Внимательно смотри, куда наступаешь. Лучше медленно идти, чем быстро лететь на респ, - инструктирует Невидамка.

         - Понятно.

         Выпиваем отвар, и потихоньку вперёд. Осторожно исследуем полянку, окружающую приёмный камень, здесь прогалина в бушующем море зелени.

         - Пробую.

         Ольга поплевала через плечо, постучала себя по лбу и в конце перекрестилась, перед тем как осторожно срезать лист молодого деревца.

         - Ты в кого веришь? - усмехнулся я такому поведению девушки-травницы, смешавшей христианство и язычество.

         - Во всех, кто поможет не сдохнуть. Фух, - выдохнула она, получив лист.

         Так мы осторожно движемся по поляне, Поляника срезает всё подряд, как она выразилась: "на эксперименты".

         - Тут гусеница, - подзываю разбойницу, - Убиваем?

         - Рядом с палаткой не будем, вдруг сюда бежать придётся, спасаться от других.

         - Хорошо.

         Небольшая поляна исследована, входим в окружающий лес. Кругом встаёт непроглядная темень от многочисленных деревьев, устремлённых ввысь, к солнцу. Идти довольно удобно, подлеска практически нет, не выживает в таких условиях затенения.

         - Зажжём светлячков, нифига не видно? - спрашиваю у Марины, случайно имя вспомнил.

         - Пробуй, - вздыхает Невидамка, - Только сначала передай-ка нам отвар, а то вдруг улетишь сейчас птичкой вольной в далёкие края, хоть без тебя походить тут сможем.

         Передал, зажигаю светляка, отведя подальше от себя. Ничего страшного не произошло, лишь несколько мелких насекомых начинают виться вокруг него. Тронулись дальше.

         Сначала сельва казалась нам вымершей, потом внимательнее пригляделись, оказывается здесь полно мелкой живности. В опавших листьях на земле идёт яростная борьба за жизнь. Ежесекундно кто-то кого-то убивает и ест, при этом громко чавкая.

         Скорпион! Кого-то доедает. Длина лезвия стилета позволит избежать ядовитой колючки на кончике хвоста. Тихонечко подхожу, но тихонечко это только для меня, для него наверняка оглушительно. Он настораживается, и давно бы сбежал, но недоеденная пища не даёт сделать этого.

         Расправа стилетом и он изгибается в предсмертной агонии, хвост норовит дотянуться до обидчика, хаотично метаясь из стороны в сторону. Но, естественно, ничего у него не получилось, стал первой охотничьей добычей. Дальше помаленьку-полегоньку дело пошло, Ольга собирала гербарий в промышленных масштабах, мы - всяких насекомых, лягушек, мелкую змейку, одну неосторожную летучую мышь, упавшую около нас. В общем, ничего особо интересного, но надеюсь, Оля сможет выделить яд из нашей добычи, иначе совсем зря сюда пёрлись.

         Повстречались с муравьями, сначала увидели крупного экземпляра с мощными жвалами, воина. Несколько раз промазали, пока пытались попасть по такому мелкому "мобу". Зато потом нам пришлось уносить ноги - оказалось, что это передовой отряд мигрирующих муравьёв, и, убив одного из них, стали целью всей группы. Ретировались метров на триста в сторону, надеюсь, этого хватит, чтобы они потеряли нас.

         Вообще на нижнем ярусе леса было довольно пустынно, большинство жителей обитают наверху, так что внизу мы можем сражаться лишь с мелкими тварями. К концу действия отвара подходим к реке, Невидамка останавливает нас, здесь игра будет по другим правилам - верхнего яруса нет, и у воды обычно жизнь бьёт ключом, главное, чтобы не нас.

         Я "переставил" палатку сюда, очень удобная вещь, можно вернуть в мешок из любого места и снова готова к установке.

         Разбойница прошла к реке, рядом с ней слегка шевельнулось нечто, напоминающее корягу.

        "Справа!"- предупредил её через чат, но чуть-чуть не успел.

         Кайман произвёл атаку, Марина успела немного отскочить, но всё-таки попалась. Огнешар с шипением упал в воду рядом с мордой хищника, воздушный кулак и тёмная стрела добавили ему приятных ощущений. Он разъярился, бросил девушку и побежал в мою сторону на своих коротких лапах, ну не тупой-ли?

         Камнелезвы бьют по его телу и окружающей земле, агря на меня всех мелких существ, но, слава Ковалю, они не выживают под каменным градом. Посох в руки, замах, шмяк, хорошо попал по тупой башке, оглушил. Меч в руку, высверк в лунном свете, голова пресмыкающегося отделяется от тела.

         Полька отлечила Невидамку, поражения ядом не было, хоть крокодилы у них тут не ядовитые.

         - Спасибо, не увидела в темноте, - подошла разбойница.

         - Не за что. Вот только в реале я бы наверно не полез спасать тебя, - сказал я, в свете светлячка осматривая его пасть с массивными, чуть загнутыми зубами.

         - Честное заявление, - хмыкнула она, - В реале я бы сама сюда не сунулась. Ладно, давай распотрошу его. Как чисто голова срезана, прямо готово на чучело, тебе же не нужно?

         - Нет, можешь забрать.

         - Спасибки.

         Крокодила разделали, время действия алхимии закончилось, мы забрались внутрь палатки.

         - Наконец-то можно снять эту жуткую одежду, - разбойница скинула костюм, переодевшись в простое короткое платье с цветочным рисунком.

         - Да уж, у меня как-будто всё тело чешется, - пожаловалось жрица, - Так, что там с инграми, пойду поработаю, пока свежее.

         - Держи, обмен, - передала ей запчасти каймана Невидамка.

         Ольга ушла в "мастерскую", пробовать и экспериментировать.

         - Вина?

         - Давай, - согласилась Маришка.

         Посидели перед разожжённым камином - первый раз воспользовался кресалом, полученным от кузнеца в Куличках на начальном острове. Порешали, когда снова пойдём на промысел. Здесь сейчас полтретьего ночи, во Владике, соответственно, полпятого вечера.

         - Ляжем спать в капсулах. В десять по-нашему здесь будет восемь утра, нормально. Во второй заход получше должно получиться, сейчас сильно осторожничали.

         - Пойдём убивать всех налево и направо?

         - Почти.

         Пожарили мясо каймана - под вино вроде зашло, Ольга тоже попробовала экзотики, когда вытащили её из рабочей комнаты.

         - Гадость, - скривилась она, ещё бы, без вина-то конечно, - Я пошла в реал, в десять по-нашему буду здесь. До встречи, - она упорхнула.

         - Чао.

         Невидамка ушла следом. Пошёл в гостиную, устроился с книжкой в кресле.

         - Привет снова, - Оля пришла чуть раньше назначенного времени, - У меня там полуфабрикаты замариновались, хочу повозиться. Позовете, как начнём.

         - Хорошо.

         Марина опоздала минут на двадцать, но никто этого не заметил.

         - Идём? - деловито интересуется.

         - Конечно, зови Польку.

         Снова группа, эликсиры, бафы, отвар, вперёд.

         - Давай, агри кайманов, - указывает на реку.

         Воздушная стрела полетела, крокодил неохотно поплыл в нашу сторону, добавил огнешаром - зашевелился активнее. Выскочил на берег, тупой моб - Маришка начала пилить с хвоста, а когда отвлёкся на неё, лишился головы, отличный приём.

         Вырезали всех в пределах видимости, кого смогли заагрить, а именно: пять кайманов, три змеи, семейство выдр, крупную рыбину, которая страстно желала достать нас на берегу, глюпая.

         - Неплохо, неплохо, двигаемся дальше.

         Пришлось отойти от берега, так как впереди начиналось болотце, в котором Маринка чуть не утопла.

         - Обезьяны, - негромко сказала разбойница, - Буду агрить на себя, страхуйте.

         Умением "бросок кинжала" вытягивала их по очереди, внизу разбирались с ними по одной.

         - Тупые мобы, - сплюнула она.

         - Смотрите, багира, - жрица поспешно отступила за наши спины.

         - Ягуар, - поправил её, - Не должен тронуть, а мы его будем?

         - Хотелось бы.

         - Страхуй тогда.

         Каменные руки, заклинание прошло, камнелезвы оставили двести шестьдесят тысяч хп, быстрые заклы в дело. Рут пропадает, ягуар несётся ко мне, ловит оглушение от Марины и следует её комбо. "Ослепление", не прошло, "Жажда крови", не прошло, вот блин. Кошка освобождается, щит на руку, рывок с обездвиживанием, ловлю ответный удар лапы на щит, шпагой в ответ, раз, два, три, сто шестьдесят тысяч в остатке.

        "Ментал"- в чате кратко докладывает жрица.

         Четыре секунды она управляет действиями большой кошки, отбегаю, каст жижи, двух элемов по очереди, жду на берегу, опять расстреливая заклами. Пока выбралась из грязи, у нас обоих откатились спецабилки, по очереди использовали их.

         - Ты смотри, приловчился головы рубить, - прокомментировала жрица очередное отсечение бестолковой головушки.

         - Это он обо мне заботится, чтобы не возиться, да, Три? - с улыбкой спросила разбойница.

         - Нет, о себе, чтобы не загрызли, - также с улыбкой ответил ей.

         В общем, ничего страшного в этой сельве не оказалось, пёрли буром, изничтожая всё, до чего дотягивались. Снятие агро - реально крутая вещь. Смотрел на форуме ролики других игроков в этих местах, к ним слетались тучи насекомых, норовя укусить. Если это не получалось, я ведь не первый, кто применяет здесь такие толстые защитные костюмы, "треугольник смерти" присылал хищников поболе - ягуаров, ядовитых змей или анаконд. Далеко игрокам продвинуться не удавалось в любом случае.

         Хорошо так идём, пока с негромким криком Ольгу не отправляет на перерождение нечто стремительно-непонятное пятнистой окраски.

         Невидамка пытается оглушить это нечто своим приёмом, но также улетает домой, во Владик. Внимание зверюги переключается на меня, гигантский скачок ко мне. Топ, на помощь! Слон, взревев, заслоняет меня собой и тут же обиженно ревёт от страшной рваной раны на боку. Успеваю прочитать, как называется зверюга - KillAll, пятисотый уровень, почти пять лямов здоровья, Марина успела зацепить тварь, полоска здоровья проявилась.

         УбийцаВсех, не обращая внимания на слона, рвётся ко мне. Убежать не успею - лихорадочно проносится мысль в голове, значит, драться. Здоровье Соланы мне! Пободаемся. Элики семьи Чхо и эссенция из мохнокрылов пошли. Уф, гадость. Щит и шпагу в руки. Да-да, конечно, закрылся щитом, от удара хищника меня снесло, как пушинку, кувыркнулся через голову несколько раз.

         Бр-рр, поднимаю голову, опять летит на меня, щит стихий, пара секунд, чтобы собрать мозги в кучу, нехило тварь тормознуло, приложив об невидимую стенку. Пока есть чутка время, смотрю на творение сумрачного гения. Геймдизайнеры напридумывали, соединив несоединимое - внешний вид, напоминающий кошку размером в холке метра два с половиной, четыре глаза, которые сейчас с яростью смотрят на меня, аж мурашки по телу, костяной нарост на голове, видимо, именно этим меня сшибли с ног. Вместо шерсти - короткие, толстые иглы с острым кончиком, блестящие в луче яркого солнца, пробившегося сюда.

         В бок киллолла бивнями врезается Топ, припечатывая того к дереву, давая мне шанс выжить. Короткий рык, жалобный рёв слона, зверь на свободе, опять бежит ко мне. Рывок навстречу ему с обездвиживанием и кромсаю кошку-мутанта. Прибегает пет, помогает, молодец, Топ, хвалю.

         Бах, один удар лапой и я опять лечу в далёкие края, а если точнее, до первого дерева, вставшего на моём пути. Бряк, звенит моя пустая головушка после древотрясения. Киллолл грызёт моего слона, ну-ка, что за наглость? Камнелезвы пошли. Твари каменный дождь как щекотка, ни одного хита не снялось! Иглокожа пуленепробиваемая. Подлечить пета, малое исцеление со здоровьём Соланы отлечивает его полностью. Ха, шансы есть! Если за минуту не положишь слона, я его снова отлечу, а ты пока будешь получать по своей заднице.

         Грозовая молния, киллолл лишь недовольно зыркнул на меня, как-бы намекая, что моя очередь вскоре подойдёт, только вот с этим куском мяса расправится. Перепробовал на нём всё, вывод однозначно неутешительный - на этого мутанта магия не действует. Во всяком случае, та, что есть у меня. Жаль, "чёрное проклятье орков" не откатилось, вдруг хотя-бы оно подействовало.

         Ладно, попробую в ближнем бою. Комбо со шпагой и стилетом, добавляю удар с плеча, двадцать восемь тысяч в минус, копейки на фоне общего здоровья, получаю хвостом по мордасам, опять кувыркаюсь, да что такое! Осквернение жизни! Ох, сейчас тебе будет нехорошо, предвкушаю я. Умение храмовника в дело, миллион семьсот тридцать две тысячи "перетекли" ко мне. Следующее применение возможно через минуту, но я, возможно не переживу его, перебил агро, киллолл вновь нацелился на меня. Топ, спасай меня снова!

         Что-то он у меня квёлый какой-то, вокруг него роятся мошки, закусали беднягу, отравили. Успел очищение на него кинуть, прежде чем мутант начал валять меня и драть костюм для джунглей. Ах ты, проехался голой кожей по траве, словил отравление. В штаны зачерпнул земли, а вместе с ней каких-то кусачих насекомых, ё-моё, муравьи. Скидываю порванный костюм, секунду дефилируя в труселях, затем одеваю костюм новичка, его хотя бы порвать невозможно.

         Большая кошка продолжает играть со мной, как с мышкой. Моё большое здоровье ей явно понравилось - игрушка не сразу умирает. И я, и слон опять под отравлением, очень приличным. Так что, похоже, игрушка скоро всё-таки сдохнет, у меня к тому же кровоточащие раны по всему телу, когтями досталось. Топа не лечу, иначе потом сам не дотяну до следующего отката заклинания, вот он умирает, прости, друг, даже отозвать тебя не успел.

         Щит стихий, переодеваюсь в боевой костюм, надо добежать до места гибели девчонок, разбойница вещи "посеяла", в присланном письме слёзно просит подобрать. Попробую, попытка - не пытка, а потом и домой можно. Прыжок в прореху между деревьями позади киллолла, эквилибрист, очищение, исцеление, ускорение и ходу.

         Моя прыть удивила зверя, не сразу сообразил, куда я подевался. Зато потом с энтузиазмом погнался за дичью. Чувствую себя как синекожий герой из первой серии "Аватара" Кэмерона, недавно, после долгого перерыва, вышла третья часть саги, перед этим прокрутили предыдущие, чтобы зритель понимал, о чём вообще идёт речь. Так вот, я про тот момент, когда он там по лесу убегал от примерно такой же твари, только шестилапой. В скорости сейчас лишь немного уступаю киллоллу, уже вижу трупики девчонок, но не судьба, не добегу, загрызут.

         Достаю из мешка свой верный посох, разворачиваюсь и встречаю прыжок мутанта, принимая на остриё. Посох дёргается в руках, одним концом упираясь в дерево, а другим, с ножиком Иннаха, входя в грудь кошке. Она хрипит в недоумении, мышка вздумала сопротивляться? Под весом туши посох сгибается, а остриё входит в сердце, невероятное везение, глаза мутанта закатываются, лапа с жуткими когтями чиркает мне по груди, опять отправляя мою голову на встречу с грубой поверхностью дерева.

         Ах, блин, сотряслось всё, что было внутри черепушки, в ушах звон, радужные круги перед глазами, так вот ты какая, дезориентация. Пять секунд, полёт нормальный. Как ни странно, я жив, а киллолл мёртв, лежит своей башкой на моих ногах, еле вытащил из-под него.

         Встал, что-то скользнуло и упало в траву, нагибаюсь, поднимаю, тупо смотрю - перевязь что-ли? Перевязь?!? Щупаю грудь, точно, нет на месте, моё упало. Рубашка на груди в лохмотья, злобная тварь, пнул её по морде. Три вещи испортила! Посох числится напрочь сломанным, навершие-кинжал обломано, положу его на алтарь Ковалю, жалко до жути.

         Бляха муха, сходил безопасно в треугольник смерти. Да лучше бы никогда эта мысль не приходила мне в голову! Твою-то мать! Здоровье проседает, яд по-прежнему действует, очищение и малое исцеление на себя. Пролутал труп - досталась иглокожа и пустая голова, для чучела сгодится.

         Уныло побрёл к месту гибели девушек, подобрал выпавшее, огляделся вокруг, не забыл ли чего? Пора возвращаться, отвар скоро прекратит действовать.

         Тихий скулёж? Чудится? Галлюцинации на фоне неоднократного сотрясения того, что у меня отсутствует? Вроде, нет, явственно слышу. Иду примерно на источник звука, водя головой из стороны в сторону, чтобы точнее навестись на цель. Вижу в земле под корнями дерева провал. Нора? Я могу войти туда, не пригибаясь. Надо обязательно проверить, улететь теперь не боюсь, так и так возвращаться домой через смерть.

         Запускаю светлячка внутрь, ничего себе накопано, прям метрострой. В дальней зале, на куче листьев лежит и тоненько скулит маленькое, полностью чёрное тельце.

         Смотрю свойства: KillAll`s newborn puppy (lv. 1). Второй строкой - Death by 5:21h. Пока смотрел, стало 5:20. Гением быть не нужно, почти все слова понятны - новорожденный puppy киллолла, щенок, наверно. Во второй строке знаю слово "смерть" - далее таймер, через сколько умрёт. Это я, выходит, мамку укокошил, сиротой оставил. Млять, а если у него и папаша неподалёку есть? Тикате, хлопци!

         Малыш учуял меня, писк стал громче и жалостливее, пополз в мою сторону. Такая малютка, не больше ладони, даже странно, учитывая размеры мамы. Глаза у него ещё даже не открылись. Действительно, без помощи грозной матери сдохнет через пять часов, если раньше хищники не забредут или заползут, жизнь как в реале - ослаб - жрут моментально.

         Есть отец или нет - он точно уже не жилец, у папы сиськи с молоком в любом случае нет. Забрать себе? Выживет-ли? Топа придётся отпустить, а я к нему привязался, хороший питомец. С другой стороны, такого детёныша можно без опаски показывать всем, никак не выбивается из привычного порядка вещей с уровнями, не то, что высокоуровневый слон.

        "Как у тебя дела? Ещё жив? Что свещами? Когда вернешься? Ау!"- новое экспресс-письмо от Невидамки.

         Решаюсь! Если смогу вырастить своего киллолльчика, это будет настоящий ЗВЕРЬ. Отпускаю слона, прощай, ты был мне почти братом. Ошейник падает в мешок, достаю, надеваю на эту писклявую мелочь:

        Вы действительножелаетесделать {KillAll} своим питомцем?

         Да.

        Желаете дать имя?

         Да.

        Впишите ниже.

         Черныш.

         А как по-другому, если он весь, абсолютно весь чёрный, от кончиков ушей до кончика хвоста?

        Ваш питомец:{KillAll}.Эпический.(1ур.)

        Сила:1. Ловкость:1. Скорость:1. Выносливость:1. Здоровье:1000хп.

        Обладает особыми умениями:не восприимчив к магии, усиленная регенерацияздоровья.

         Да-аааа! Сейчас главное, чтобы выжил, с замиранием сердца смотрю свойства, к сожалению, строка о времени смерти не пропала.

         Отзываю его, сворачиваю палатку, режу руку об острые листья травы навроде осоки, получая отравление, полминуты ожидания:

        Вы умерли.

        Вы перемещены на точкупривязки.

        Вы потеряли6 804единиц опыта.

        На вас наложено четырехчасовое посмертное проклятие: все характеристики - 50% от нормы, скорость набора опыта - 50%, при каждой повторной смерти в течении этого времени потеря очков опыта увеличивается в два раза.

         Родной номер отеля. Проверяю мешок, ничего из снаряжения девчонок не потерял, прекрасно. Отписываюсь им. Маринка сразу нацелилась прийти за своими вещичками. Жду с нетерпением. Потом надо идти на промысел, попробовать спасти малыша. С горьким сожалением оставляю свой набор диковинной одежды из Кореи в личной комнате, обряжаюсь в сет необычек из Старого замка, надо думать, где и как починить вещи.

         Дождался разбойницу, скинул ей все вещи, Полянике сама передаст. Все вопросы и расспросы девушки на потом.

         Скорее в какую-нибудь локацию, где меньше народа. По пути в Гильдию заскочил на рынок, взял плетёную корзину, мягкую подушку, плоскую неглубокую миску, в термос набрал молока.

         Переношусь на "прибрежный луг", несколько раз здесь с напарниками был, нормальное местечко. Достаю корзину, внутрь кладу подушку, призываю Черныша, ему осталось четыре с половиной часа. Опять запищал, потерпи чуток. Проверяю настройки ошейника по распределению опыта, всё питомцу, что и надо.

         Агрю окружающую живность магией, уничтожаю подбегающих, опыт исправно перетекает маленькому киллолльчику, который растет, как говорится, "прямо на глазах". Мобы поблизости временно кончились, смотрю состояние своего пета, двенадцатый уровень, глазки открылись, все четыре, смотрит прямо на меня, непривычно и слегка страшно. Строка о смерти пропала! Удалось. Достаю из корзины, обнюхивает мои руки, лижет. Шкурка на ощупь уже чуть-чуть колется, когда пытаюсь его погладить.

         - Малыш хочет кушать?

         Начал сюсюкать с "хорошеньким щеночком"? Нда, не ожидал от себя. Ставлю на землю, он сразу заваливается на бок, неуклюже пытается встать, такая лапочка, пока не вспомнишь мамашу, а ведь таким же вырастет, если откормлю.

         Наливаю молока в миску, ставлю перед мордой, жадно пьёт, проливая на землю. Напился, наступил на край, разлив остатки. Убираю посуду.

         - Черныш! Ко мне! - послушно, хоть и на заплетающихся лапах, следует ко мне.

         Сейчас он напоминает месячного щенка, такой же неуклюжий и жизнерадостный. Оп, ещё одно несоответствие, ранее пропущенное мимо внимания: взрослая особь напоминала кошку, ко всему прочему дралась лапами, чего собаки не делают. У этого же явно собачьи повадки. Забей, советую сам себе, на такие ли ляпы обращать внимание? К примеру, начал разработку один программер, закончил другой, вот и результат.

         - Пошли охотиться дальше.

         Я буквально выжигаю и вколачиваю в землю всех встречных мобов, пет уверенно растёт в уровнях. Двадцатый - он как полугодовалый щенок, с удовольствием жрёт мясо убитых мобов. Тридцатый - сам поймал матёрого кроля и тут же его съел, с хрустом перемалывая кости. Тридцать девятый - справился с волком сорок пятого, самостоятельно взяв сороковой.

         - Молодец, Черныш!

         Он подбежал ко мне, виляя хвостом и радуясь похвале. Вполне сформировавшийся годовалый кобель, середины моего бедра достаёт. Посещает мысль - а точно это кобель? Как-то сразу начал считать мужиком, а вдруг это Чернышка? В реале собак ни разу не держал, как определять у них пол не знаю. Отложим этот вопрос как крайне несущественный, любопытство сильно замучает - схожу в магазин питомцев, проконсультируюсь.

         Суть эпического класса пета проявляется в статах, которые я, кстати, не могу вкладывать в характеристики по своему желанию, распределение автоматическое. На сороковом уровне - Сила: 100. Ловкость: 80. Скорость: 80. Выносливость: 40. Больше всего радует показатель здоровья: 86 394 хп.

         Здоровье моего шипастого питомца возрастает не линейно, с каждым уровнем добавляют больше, чем на предыдущем. Ближе к пятисотым уровням должны прибавляться приличные цифры, чтобы выйти на показатели здоровья, которые я видел в сельве у его родительницы. Осталось только до них добраться, ведь по игровой механике питомец не может вырасти выше своего хозяина.

         Это радовало-бы меня ещё больше, если бы я мог выбирать умения у Черныша. Но и тут неудача, я склоняюсь к мысли, что приручение киллолла разрабами предусмотрено вообще не было, ошейник ментального контроля сделал реальным невозможное. Поэтому я никоим образом не могу забраться в его внутреннее меню - его попросту нет, всё заранее жёстко прописано.

         Отсутствие функции "защитить хозяина" по моему мнению, снижает ценность питомца вполовину, если не больше. Эх, жаль, на двухсотых уровнях у него было бы, наверняка не меньше миллиона хитпоинтов, может быть, даже миллион двести тысяч, исходя из прогресса по уровням. Мне бы хватало этого запаса с лихвой. Хватит мечтать, слишком жЫрно.

         Ладно, грех жаловаться на судьбу, такого питомца нет ни у кого. Единственно, теперь его почти не приласкаешь, иглы на шкуре потолстели и налились сталью, став острыми и негнущимися. Без риска можно погладить только костяной нарост на лбу, что я и делаю.

         - Пошли домой, Черныш, - преданно смотрит на меня четырьмя глазами, мутантик мой.

         Незаметно пройти с петом не смог, ранние пташки из игроков с удивлением рассматривали нас, шепчась, постоянно было слышно: "четыре глаза, четыре глаза". Интересовались где взял, самые наглые пытались остановить, загораживая дорогу. Даже моя принадлежность к "Дальневосточникам" их не отпугивала.

         Поступал просто - пускал вперёд Черныша, он протискивался между игроками, рвя одежду своей шкуркой, я ржал про себя. За нападение такое не считалось, и если они не расступались, киллолл возвращался ко мне, снова продираясь сквозь строй. Завёл себе нескольких "горячих поклонников".

         А всё почему? Потому-что отзываться питомец теперь не желал! Ходить мне как знаменитости, в окружении поклонников, за что такие "ватрушки"?

        "У нас всё готово по договору, напиши, когда сможешь принять товар в Ульсане?"- прислал письмо Виктор, ремесленники "Первых" наклепали амуницию и вооружение.

         Смотрю офсайт, через одиннадцать часов в Сеуле начинается театрализованное представление, длительность четыре часа. Подходит. Уведомляю об этом Виктора, им тоже выйдет небольшая экономия, заплатить пятьдесят тысяч с небольшим вместо ста двадцати - ста тридцати за прямой телепорт в Ульсан, а потом обратно столько же или умирать. Договорились. Чиркнул письмо Дуонгу, чтобы ожидали появления великолепного и неотразимого меня.

         Марине_Танцы отправил сообщение, что завтра с утра по обычному графику, надо продолжать учиться. Чуть позже позвал Димона на фарм, вечером сходить не сможем.

         - Ух ты, какая зверюга! - при встрече удивился он, - Четыре глаза... - уже стандартно для всех добавил.

         Он дорос до шестьдесят третьего уровня, приходилось зачищать данжи семидесятых-восьмидесятых уровней, что немного напрягало, учитывая отсутствие моего основного боевого комплекта одежды. Его медвежонок взял полтинник.

         - Дим, помнишь, я говорил, что не надо торопиться расти в уровнях?

         - Помню и понял, на что ты намекаешь. У Светы пет вырос до пятьдесят третьего, до этого уровня и будем скатываться, не слишком высоко?

         - Понятно, думаю нормально.

         Когда закончили с ЩаПоЩамом, выбрал на "облачном складе" лучшие ткани, преподнесу в дар. Забрал из личной комнаты испорченную одежду, очень надеюсь, починят. Кстати, надо распродавать остатки тканей и вин, слетать в Японию, забрать деньги с аука и выставить на трёхчасовой торг новое, чтобы сразу забрать деньги. Завтра - послезавтра слетаю по возможности.

         Сейчас же в Корею. Перелёт в Сеул, через Гильдию в Ульсан. На площади перед ней жду игроков "Первых", пока оформляю "облачный склад" здесь, сторонних людей в гости не потащу. Местные игроки также сильно интересуются моим питомцем, но я по-корейски ни бельмес, так и отвечаю им: "Ни бельмес", пусть насилуют программы-переводчики.

         - Здорово, брателла! - высокий, "накачанный" воин с ником Анампох двести пятьдесят девятого левела развязно приветствует меня. Ник Амнепох был занят, когда это чудо регистрировалось?

         - Здоровее видали, - отвечаю ему, не похоже, что мы поладим.

         - Привет, не приставай к маленьким со своими дебильными глупостями, - девушка "Я - воин Света" двести шестьдесят в блестящих "золочёных" доспехах и двуручным мечом за спиной отпихивает своего напарника.

         - Ой, какая интересная собачка, - Черныш поворачивает голову и смотрит на неё, та немного изменяется в лице, - Четыре глаза? Где... Всё равно не скажешь, да?

         - Почему, просто у вас денег не хватит, - за хорошее вознаграждение я могу назвать им даже самые точные координаты норы, только кто им там может встретиться, не мои проблемы, даже если никто, - Давайте вещи, время не резиновое, дела есть.

         - Так бесят всякие малявки, - говорит приблатнённый.

         - Серый, не надо, нас сам Виктор сюда послал, значит, не всё так просто.

         Передали мне вещи, я закинул их на склад. Подтвердил выполнение договора со стороны их клана. Попрощался, накинул невидимость, Чернышу приказал побежать в одну сторону и ждать за углом, сам пошёл в другую, к дому Дуонга. Может, перестраховываюсь, но ничего страшного не будет.

         Ныряю в узкий проход, ведущий на соседнюю улицу, карта Братства не даст заблудиться в нагромождении узких улочек, а если за мной пустили наблюдение, то здесь оно по-любому засветится. Подождал минуту, никого нет, второй раз рисковать Виктор не стал.

         Позвал питомца, тот примчался буквально через пятнадцать секунд, можно идти в гости.

         - Добрый день, уважаемый Дуонг, - раскланиваемся с ним, рассаживаемся в гостиной.

         Мы оба рады видеть друг друга, Дунг трётся тут же, сияет.

         - Как успехи? - интересуется замглавы Братства.

         Быстро, с небольшими подробностями рассказываю о своём житье-бытье, объясняю, что в гостях ненадолго, часа три с небольшим осталось, и, наконец, перехожу к цели прилёта.

         - Куда можно выложить вещи?

         - Сколько здесь? - поражённо спрашивает маг, когда я выгрузился на складе.

         - Сто полных комплектов, включая оружие.

         - Честно, я не рассчитывал на такое, молодец.

         - Спасибо, хэнним, это ваши вещи чрезвычайно хороши.

         - Пойдём за стол, побеседуем более подробно, уже накрыли.

         - У меня небольшая проблема появилась, - времени немного, надо решать этот вопрос, - Одежду сильно подрали. А ещё редкие ткани смог достать, хотел бы вам подарить в благодарность за всё.

         - Нам впору тебя благодарить, а не тебе нас. Показывай вещи, мастерам передам.

         - Нда, как умудрился? - спросил он после тщательного осмотра.

         - С мамой вот этого подрался, - указываю на Черныша.

         - Да уж, представляю. Дунг, отнеси вещи мастеру Цыму, только он сможет.

         - Ну, пап!

         - Живо, я сказал! - в его голосе прорезался острый металл, - Потом поговорите, нам ещё дела надо обсудить.

         Она ушла явно в расстройстве. Мы же уселись к столику.

         В процессе разговора выяснилось, что дела у местных не очень хороши. Клан "Белый лотос", один из лидеров корейского сегмента явно вознамерился подмять Братство.

         - Потеряли корабль и сорок человек, из городов уже давно не выходим, - дополнил картину маслом замглавы.

         - Корабли с экипажами ваше уязвимое место, тут нечего рассуждать. Либо отказываться от кораблей, либо драться насмерть, захватывая корабли противников, нанося им превосходящий урон, - советы очевидны, но ничего другого предложить не могу, вырезать клан у меня не получится, - Во всяком случае, ваши ремесленники вне угрозы, им нечего опасаться. Я так думаю, отдавать посторонним деньги, заработанные тяжёлым трудом, вы не собираетесь?

         - Нет, конечно.

         - Не проще вообще продать суда и не заморачиваться с этим?

         - Не выходить в море - это как не дышать.

         Не, я таких романтиков моря не понимаю, и не пойму никогда.

         - Сократить число выходов, практиковать неожиданные и ложные выходы в море, смотреть, какие корабли вдруг резко собираются следом. Ходить большими группами, атаковать первыми, больше посоветовать ничего не могу.

         - Светлая голова у тебя, - да ладно, так уж прям, это просто у вас линейное мышление в узких рамках, заданных программой.

         Отдали должное блюдам, вернувшаяся Дунг традиционно поднесла чха.

         - Прошу, не расстраивай её, - попросил отец, когда она вышла.

         - В мыслях не было.

         - Ладно, отпущу тебя, а то вечером доча выскажет мне много приятного.

         - Прошу принять в знак глубокого уважения, - пять редких бутылок вина из погребов Старого замка обрели нового хозяина.

         - Ты ставишь меня в неловкое положение, мне нечем отдариться.

         - Уважаемый Дуонг, если ваши мастера починят одежду, это будет лучший подарок.

         - Хорошо, пусть будет так.

         Что делать с Дунг? Не обижать, как пообещал отцу.

         Посидели рядышком, она прижалась и обхватила руку, послушал её благоглупости, сложилось такое впечатление, что ИИ не смог сыграть любовь. Неудивительно, многие люди это тоже не могут, не то, что любить по-настоящему. Намёка на секс не было, хорошо, настроения на это нет.

         - Погуляем? - предложил девушке.

         - Пойдём, отпрошусь у отца.

         Идём, "гуляем" под ручку по лавкам, Дуонг отпустил нас одних, без охраны и надзора. Я же решил посмотреть, вдруг "скоротечные мгновения жизни" появились в продаже, куплю на все деньги.

         С ядами на этот раз игра меня благополучно продинамила, ничего хорошего я не увидел. Зашли в мастерские, мастер Цыму настоящий виртуоз - без потерь зашил рубашку, украсив порванные места вышивкой, а перевязь починил так, что её статы упали всего процентов на десять. От сердца отлегло.

         Вернулись в поместье, проводил девушку и пора прощаться с хозяином.

         - Возможно, в недалёком будущем может понадобиться твоя помощь, - прямо сказал Дуонг.

         - Я вас понял, постараюсь прибыть по вашему зову как можно быстрее.

         - Не забывай меня, я по-прежнему жду тебя, - шепчет девушка, тяжёлый случай.

         - Спасибо за всё, мне пора, до встречи, - поклон, вспышка, вернулся к себе.

         Да, что делать с Дунг? Сейчас даже немного жалею о той связи. Просто первая девушка за два месяца, гормоны взыграли. Нашёл оправдание, критически говорю сам себе, нет здесь гормонов. Не смог удержаться, не проявил силу воли и стойкость духа. Ну, и секса хотелось, куда уж без этого.

         Не сказать, что она мне не нравится, но она ведь нпс, квази-любовь вырисовывается. Заниматься сексом - это с удовольствием, а серьёзные отношения - вряд-ли получатся, нет человечности. Никакого решения пока не вижу, оставлю как есть, либо рассосётся либо нарыв вскроется потоком гноя, играть в любовь не намерен.

        Вам сообщение от игрока Новелиэна:

        "Если ещё не забыл пропащую меня, приду сегодня в девятьвечера, извинюсь за прошлый раз"

         Такс, всё в кучу. Получается, через час уже прибудет. Заигрался я с бабами, надо определиться бы, наконец.

         С Нови оставляю, нравится и необременительно. Кроме того, с ней можно куда-нибудь сходить или слетать. Да и просто, она ЧЕЛОВЕК.

         С Дунг постараться тактично закруглиться, в крайнем случае, пропасть на некоторое время.

         Элька? Тут пока не порвёшь. Хотя с ней тоже недолго осталось, максимум до конца выполнения её задания.

         А что потом? Рано или поздно Нови уйдёт из моей "жизни", не верится мне в долгие отношения. Подавать объявления: "Ищу красивую, умную девушку без выноса мозга для создания крепкой цифровой семьи, желателен (или всё-же обязателен?) значок подлинности"?

         Дунг? Мысли по кругу вернулись к любящей меня нпс-девушке. Ну не знаю, абсолютно не уверен. Ладно, поживём - увидим.

         Что будем делать с Нови? Не только же извиняться. Смотрю "городские объявления", куда сливается платная реклама. Мелкие мероприятия развлекательного характера в пределах одного города на официальном сайте игры не выкладывают.

         Кафе "Трали-вали" с программой "Танцы-обжиманцы" - единственное достойное предложение на сегодня. Берём, два штука.

         Так, ещё Черныша запереть в рабочей комнате, чтобы не путался под ногами. Прикупил ему лежанку, пару игрушек, которые можно погрызть:

         - Не скучай, отдохни-поспи, - погладил его по роговой пластине, он завилял хвостом.

         Вышел, присел перед камином, бездумно уставился на разожжённый огонь. Все мысли ушли куда-то далеко-далеко.

         - Привет, скучал? - появилась в номере жрица-охотница, подходя и обнимая меня прямо в кресле.

         "Как сказать? Не успел" - подумалось мне, но сказал другое:

         - Конечно, моя радость. Как настроение?

         - Боевое, сходим в данж? - с ходу предложила она.

         - Сначала развлечение, иначе поздно ночью всё закроется.

         - Надеюсь, не как в прошлый раз?

         - Не, простая тусовка здесь, - успокаиваю её.

         - Хорошо, пошли, - переодевается в платье под средневековый фасон, с рюшками, но длиной по колено.

         Я выбираю нестрогий комплект, выдвигаемся.

         Мероприятие так себе, из музыки - трое студентов местной консерватории, подрабатывающие в игре. Лучше бы они учились усерднее, чес-слово. Покружились и потоптались под наиболее удачные вариации композиций из реала, отведали кухни, к которой претензий не было.

         - Пошли в отель, надоело, - говорит Нови.

         Пошли. В номере опять ускользнула в ванную, привычки из реала неистребимы. Вышла в тонком, скользком на ощупь пеньюаре на тоненьких лямочках. Аппетитно обтянуто и соблазнительно коротко.

         Решила подразнить меня, заводит, но не даётся. В ответ неторопливо целую, щекоча дыханием, пальцем легонько скольжу по удивительно гладкой ткани, очерчиваю груди, по бокам спускаюсь на животик и ниже.

         Она хихикает от щекотки, позволяя сначала залезть рукой под него, а потом и снять минималистичный кусочек ткани. Теперь она в моей власти. Набрасываюсь жадно и неистово, кровать ритмично скрипит. Захватил её руки в плен, не позволяя сдерживать себя. Извивается подо мной, часто дыша.

         - Уф, разошёлся сегодня, ненормальный, действительно соскучился?

         - Тебе не понравилось?

         - Когда нежно, мне нравится больше.

         - Тогда залезай сверху, а потом пойдём на охоту.

         Она трудится на мне, я держу её с двух сторон чуть ниже талии, показывая, что садиться надо медленно, но глубоко.

      
        Вниманию обладателя аккаунта"бриллиант":
      

      
        Администрация игры"TheOne"выражаетогромнуюнадежду, что Вам понравились услуги, предоставленные нашей компанией.
      

      
        Напоминаем, что согласно условиям договора,с настоящего моментапрекращает свою работу "режим наибольшего благоприятствования игроку".
      

      
        Повторный заказ этой опции возможен через девять месяцев. Об условиях и цене Вы можете навести справки в центрах обслуживания ВИП-клиентов.
      

      
        Желаем приятной и успешной игры!
      

         - Что-то не так? - заволновалась Нови, ведь я выпал из виртуальности, прекратив шевелиться.

         - Не, сообщение пришло, извини. На чём мы остановились?

         Она закончила и теперь пыхтела, чтобы доставить удовольствие мне. Я же всё никак не мог сосредоточиться на увлекательном процессе, снова и снова перечитывая неожиданно свалившееся на меня сообщение от администрации. Поэтому пришлось сымитировать бурный оргазм.

         "Да, Андрюха, дожил. Цифро-психологическая импотенция?" - горько усмехнулся про себя.

         - Ты просто прелесть, - чмокнул в носик лежащую рядом жрицу-охотницу, - Минут десять поваляемся, ладно?

         - Ладно.

         Итак, что мы имеем? В общем, как всегда и везде, за деньги, точнее, за очень большие деньги, позволено гораздо больше, чем тем, у кого этих денег нет. Не удивлён нисколько.

         В свете этого открывшегося обстоятельства, становятся понятны все те плюшки-ватрушки, которые почти с головой засыпали меня с начала игры, они тупо заранее проплачены. Я ещё мало ими воспользовался, глюпый-преглюпый, на затерянном острове и при плаванье в Ульсан потерял больше двух месяцев режима наибольшего благоприятствования. ИИ затем изгалялся как мог, подпихивая мне разные вкусности, которые я, к тому же, не всегда хотел брать.

         А сегодня ровно три месяца со дня попадания сюда, и ровно в двенадцать ночи, когда и пришло сообщение, карета превратилась обратно в тыкву, как у Золушки. Отныне могу смело называть себя Золушок-лошок.

         Лишь тепло девичьего тела прижавшейся ко мне Новелиэны смогло немного успокоить меня. Не всё так плохо. Да, многое, скорее всего, я просто не заметил, это прошло мимо меня и моего кармана. Но разве то, что у меня есть - мало? Ни разу нет!

         Взгляд скользнул по обнажённому красивому молодому телу "эльфийки" рядом, желание проснулось с диким голодом.

         - Ты чего... ? - только и успела поинтересоваться Нови, как я снова подмял её.

         - Ненасытный, - смогла вымолвить в перерыве между поцелуями.

         Ну и что! Исходя из сути этого сообщения, адмы не следят за мной! Да и задание от Эльки - аккаунт и режим благоприятствования постарались, меня это несколько расслабило. Но всё равно, сильно выделяться из толпы не стоит - бан мне совершенно не нужен. Ладно, если он выглядит просто как выключение света и конец мыслей, а если нет? Да на вечность? Ад и мрак! Передёрнуло, как представил такую перспективу...

         - Пойдём? - после окончания вспышки активности спрашивает она.

         - Пойдём.

         Успели неторопливо пройти два данжа, в основном выступал в роли своеобразного щита, в основном сдерживая противников магией, наносил минимум урона, а Новелиэна стреляла из лука, смочив стрелы ядом из Австралии, умудрившись набрать сразу три уровня, я посоветовал ей ходить в одежде новичка.

        "Внимание!Экстренное клановое сообщение.Красный уровень!

        Всем членам клана немедленно прибыть в крепость, боевая тревога!

        Дежурный поклану"

         Что такое? Не понимаю.

         - Объявили тревогу по клану, мне надо в твердыню, возвращайся в город.

         - Как не вовремя, - раздосадовано отвечает.

         Портируюсь клановым телепортом, вокруг суета, беготня и бестолковые приказы. Поднимаюсь на стену, окинуть взглядом окрестности - матерь Божья, агры вернулись, "Бензопила" и "Кровавая стая". Как и в прошлый раз, человек пятьсот на подходе. А "Дальневосточники" то расслабились, мало игроков в ночное время.

         На телепорт крепости начинают прибывать игроки клана, разбуженные паническими звонками посреди ночи и выдернутые из постелей. Появился ВодкуБуду! и через некоторое время хаос стал немного управляемым.

        "Володя, нужен маг с большим запасом маны, срочно!!!"

        "К Дроллину, я занят"

         Понял.

        "Дро, нужен маг с большой маной, пока не поздно!"

        "Отвали, занят"

        "Дро, не понял ответа!Натяну твой дебильный колпак до жопы!"

        "БериЭукариона и отвали!"

         Эукарион, это Вадим, с которым ходили к Королеве крыс и в Старый замок, припоминаю я.

        "Вадим, это Тринадцатый, СРОЧНО к телепорту, Дро разрешил"

         Забежал на склад, пришлось купить прочную верёвку, непися-кладовщика нападение на твердыню ни капельки не волновало.

         - Что случилось? - вопросом встречает маг.

         - Зелий маны хватает? - не отвечаю на него.

         - Да.

         - Полетели.

         Портировались мы тогда, когда на щит твердыни уже начали сыпаться заклинания, необходимо поторопиться. Прилетели на камень неподалёку, внимательно оглядываюсь вокруг - засады не вижу, но полностью в этом можно убедиться, только сойдя с камня.

         Схожу под воздушным щитом, готовый закрыться щитом стихий, чисто, никто не напал.

         - Поскакали, - призываю Шустрика и во весь опор мчусь в сторону клановой твердыни.

         Пять минут бешеной скачки - мы вылетаем на опушку леса в километре от цели, ближе все деревья "срубили" за игровое золото, чтобы не было неожиданного нападения. Прямо по курсу большая группа агров-магов пытается снять щит с твердыни, воины готовятся к штурму. Как мне ни удивительно, щит уверенно держится, показывая запредельные цифры, и это обескуражило противников.

         - И что дальше? - спрашивает у меня маг.

         - Лезь на него, - выбираю на опушке большое дерево, но не дуб, ведь мне предстоит гонка со смертью, и стрельба желудями абсолютно не нужна.

         Залез следом, накрепко примотал Э к стволу, одновременно инструктируя его.

         - Самое главное, не бояться! Наложишь на дерево щит от огня, а потом включишь антимагический щит и будешь держать его, невзирая ни на что, понял?

         - Да, а смысл?

         - Будет тебе смысл, я пошёл.

         Спрыгнул с дерева, заюзав "парение", ох, как страшно, оказывается, сделать шаг в пустоту. Залез на Шустрика, отъехал от дерева-цели на тридцать метров и применил "дух леса", ухнув в него всю накопленную ману, миллион девятьсот пятьдесят с копейками. Пятьсот шестой уровень у энта, как я его вкачал!

        "Три, ты его что, оживил?"- сообщение в чат от Вадима.

        "Всё как задумано, не боись, щитыналожил?"

        "Да"

        "Теперь держись! Родина не забудет тебя!"

         Выхожу из состава клана, беру разбег, арбалет со спины, разворачиваюсь в седле, выстрел в дерево с предельной дистанции в пятьдесят метров. Всё что мог, я сделал, теперь вся надежда на то, что дерево-энт не успеет догнать меня до того, как мы доберёмся до агров, иначе мои приготовления пропадут зря.

         Кастую ускорение на Шустрика, низко склоняюсь в седле, выноси, родной. В ушах свистит ветер, мы с Шустриком буквально несёмся над землёй, копыта отбивают частую дробь.

         В чате матерится Эукарион, нагнетая обстановку. Прошу заткнуться и написать, догоняют меня или нет?

        "Вроде потихоньку догоняем"

         Потихоньку это нормально, полминуты максимум, и мы сблизимся с врагами вплотную.

         Агры заметили несущееся в их сторону дерево и меня на коне впереди него. Спешно перестраиваются, выстраивая стену ростовых щитов и копий. За ними кучкуются маги и стрелки. Сближаюсь, и правлю коня немного правее, в обход построенной линии обороны. Их лучники и маги изготовились к стрельбе. Перекидываю щит на руку, и опять беру слегка правее, чтобы оттянуть момент попадания в зону действия магии.

         Заклинание ускорения "внезапно" закончилось, не уследил за временем. Мы замедляемся, нет, надо ещё совсем немного, Шустрик, миленький, давай ещё чуть-чуть. Вражеский залп, закрываюсь щитом, но несколько стрел находят незащищённые места, почти сдох, кастую малое исцеление на себя. Шустрику тоже досталось, скорость катастрофически падает.

        "Три, сейчас затопчет!"- панически отписался Вадим со своего скакуна.

         Резко влево, на сближение, необходимо, чтобы враги заагрили энта на себя. В меня летит целый рой магических "боеприпасов", это точно конец. Гулять, так гулять, заваливаюсь с седла налево, слетая с Шустрика, в полёте к земле успеваю отозвать скакуна, а затем исполнить "прыжок" в сторону выстроившихся агров. Приземление не очень, качусь кувырком, с треском врезаясь в стоящего на пути воина и опрокидывая его назад, опять теряю очки жизни. Вскакиваю, и чтобы уйти из-под удара мечом от соседа упавшего, мгновенный "рывок" в стоящего поблизости мага, благо щит в руке. Шпагу в другую, ших-хх, голова с плеч. Следующий, проколол насквозь, готов. В "антимагический" диковинный щит ударяют заклинания, они хоть и сильно ослабляются, но почти дожирают мои хп. Ухожу в инвиз, двигаюсь к группе лучников, остервенело посылающих стрелу за стрелой в кого-то за моей спиной, в том числе и с горящими наконечниками, но это я предусмотрел, успеваю погордиться этим фактом.

        "Три, уходи!"

         Как уходить? Клановый телепорт уже использован. Так что, я с самого начала знал, что это дорога с единственно возможным финалом. Соображаю снять и засунуть все вещи в мешок, учёный уже. Свет от Луны и звёзд заслоняется чем-то большим, а затем меня вдавливает в грунт.

        Вы убиты ~Энт-защитник леса(506ур.)

        Вы перемещены на точкупривязки.

        Вы потеряли6804единиц опыта.

        На вас наложено четырехчасовое посмертное проклятие: все характеристики - 50% от нормы, скорость набора опыта - 50%, при каждой повторной смерти в течении этого времени потеря очков опыта увеличивается в два раза.

         Дурень, надо было воскресать на ближайшем месте - это была твердыня, сейчас же я вернулся в номер отеля. Хотя, сам дурень, я же вышел из клана на всякий случай - чтобы не навлечь на него гнев энта или каких-либо неожиданно проявившихся фракций, типа игровых эльфов-НПС, "дружащих" с энтами. Да и за порчу стен твердыни Кирилл с Володей спасибо не скажут, если защитник леса случайно до них доберётся.

        "Володь, как обстановка?"

        "Нормально, добиваем"

        "Обратно в клан примешь?"

        "Опять? Позже"

         Мавр сделал своё дело, мавр, то есть я, пока не нужен. Фиг с вами, книгу пока почитаю, на интересном месте остановился, когда в джунглях Амазонии были. Питомец скребётся в дверь, соскучился что-ли? Выпустил его, он, собака такая, встал на задние лапы, а передними упёрся в меня и повалил на пол, однако! Радостный и довольный, виляет всем телом и лезет облизать лицо.

         - Фу, Черныш, фу, - команд он пока не понимает, приходится приструнить через ошейник.

         - Соскучился, морда твоя колючая? - глажу по пластине, он поскуливает от радости.

         - Ну ладно, всё, успокойся, папка тебя не бросит, даже если у тебя таланты распределять нельзя. Пошли, - присел на диван, он расположился у ног, преданно глядя на меня, - Лежать, - надо обучить его командам.

      * * *

         - Что тут? - спросил появившийся в твердыне Кащей у Владимира.

         - Нападение агров, четыреста девяносто восемь игроков, почти всех уничтожили, шестеро ушли, послал за ними группы, возможно, выследят и добьют.

         - Да, сходил на свидание, называется. Чуть без крепости не оставили.

         - Да не, всё путём было бы, щиту твердыни они очень сильно обрадовались, думаю, каждый отправил баг-репорт, как увидел выскочившие цифры. А они пёрли нахрапом с одного направления, думали массой продавить, в осаду садиться не стали, телепорт у нас действовал, так что, резервы подтянули бы или наёмников. Тем более, оборона сейчас на уровне, трёхслойная. Тебя звонком хоть не с неё сдёрнули? - ухмыльнулся воин.

         - Да не, пока до этого ещё далеко, как раз домой провожал, потом в такси прыгнул и к себе.

         - Уж не влюбился ли ты? На кого клан-то оставишь?

         - Не знаю, Володь, не знаю, любовь-ли это? Тридцатник уже, а никого нет, родители все уши прожужжали про внуков и невестку. Юля вроде хорошая девушка, так что попробую. А от клана нам с тобой никуда не деться, не надейся, так и тащить. Сам-то не собираешься половинкой обзаводиться? Ходили бы в гости друг к другу семьями, - с улыбкой спросил паладин.

         - Не могу Веронику забыть, - нахмурился Володя.

         - Зря, пора бы уже переболеть, - Кирилл тактично умолк, вспоминая историю, когда эта девушка, Вероника, попыталась играть с ними двоими и доить из каждого деньги. Чуть не разбежались тогда, серьёзно поругавшись, слава богу, открылась некрасивая правда и Вероника пропала из их жизни. Но вот поди ж ты, зацепила сердце друга, никак не может освободиться от её чар.

         - Ладно, давай не будем про грустное, рассказывай, как прошло.

         - Будешь смеяться, но тут опять Три постарался...

         - Опять?

         - Да. Натиск, конечно, мы бы точно выдержали, щит, ров и стены позволяют, но агров бы не заломали, сил не хватало. А этот ненормальный схватил Эукариона, привязал к дереву, оживил его...

         - Кого? - не понял кланлид.

         - Дерево, энта из него сделал.

         - А-а, - глубокомысленно промычал паладин.

         - А затем выстрелил в него и начал удирать в сторону агров, привёз им у себя на хвосте подарок. Энт его растоптал уже в толпе нападающих, затем за агров принялся. А на энте Вадим привязанный, антимагический щит держит. В общем, этот энт основную работу сделал, пока не прирос корнями обратно. Теперь у нас в поле перед твердыней дерево растёт, можешь полюбоваться. Затем и мы выскочили, добивать. Вкратце всё.

         - Неплохо, неплохо. Значит, если что, и с япошками должны справиться.

         - Лишь бы он в игре был в это время, как-то мы слишком зависим от него, - недовольно сказал зам.

         - Это да, неприятная ситуация. Ничего, отразим нападение на буревестников, а затем возьмём задницу под контроль, деньги появятся, наберём солдат. Обязательно надо взять с московии - ночь перекрывать, предварительной вербовкой можно заняться уже сейчас, пока доедут - запаримся ждать.

         - Хорошо, подумаю, кого озадачить, - согласился ВодкуБуду! - Блин, Три же писал, чтоб его в клан вернул.

         - Что, опять выйти успел?

         - Думаю, чтобы клану не навредить, когда в этого энта стрелял и агрил.

         - А, понятно, молодец. Тогда и долю лута с агров ему надо выделить, энт много покрошил?

         - Больше половины точно, причём милишников в основном, маги только ближе к концу смогли щит Вадима сбить, сильными массовыми заклами у них не было возможности работать в толпе своих.

         - Напиши тогда Три, что сорок процентов от всего лута отходят ему, - Кащей не смог удержаться от занижения расходов, - вознаграждение Вадиму пусть сам определит.

         - Напишу, чтобы поделили по договорённости, обиды и непонятки не нужны.

         - Хорошо.

      * * *

         В который уже раз получаю приглашение в клан, соглашаюсь. Следом приходит письмо от ВодкуБуду! - типа молодец, ля-ля-ля, энт перебил много врагов, сорок процентов лута нам с Вадимом, разделите сами. Не было печали, как говорится.

         Пишу Вадиму - типа, нам тут добычи с агров отсыпали, сколько там твоего? Приходит осторожный ответ - мол, процентов десять, и то, только за пережитый страх, когда болтался привязанный высоко на дереве.

        "В общем, так, пятая часть тебе, но выгрызаешьлучшие кускии продаешь сам, мне только логи продажи деньгипришлёшь, ты же видел, кого там энт успел приголубить, может и видео писал?"

        "Хорошо. Видео нет, к сожалению, но я постараюсь"

        "Отлично"

      
  Даот = утро чт. Отвары и зелья, Япония. Францию когда?

      
   Утро прошло тихо и размеренно, потанцевали с Мариной, она капать на мозги не стала, прочувствовала момент, что фактически находится у меня на зарплате. Как и все остальные, поохала над Чернышом, не буду его скрывать, пусть везде со мной ходит, ажиотаж быстрее спадёт.

         Затем порылся на офсайте - смогу сегодня слетать в Японию или как? Соревнования по сумо от их реальной федерации, в рекламе указано: "полностью реальные характеристики и физика схваток", цена с перелётом всего тридцать тысяч золота - не популярно что-ли нынче?

         Прикидываю вес оставшегося товара на моём облачном складе - если взять одного нормального носильщика, то вино с бафами, предназначенное на продажу смогу вынести и немного тканей получится прихватить. А остальные рулоны в Корею оттараню, думаю, Дуонг почти по-родственому не поскупится за хороший товар. Вина со вкусом традиционно в Париж. Экспортёр мирового значения.

         Пишу в кланчат: "Грузоподъёмные персы, кто-нибудь хочет слетать сегодня вечером в Японию на соревнования сумоистов? Пролёт за мой счёт, но берёте груз"

         Вот вроде народа немного с утра, а кипение говн на "мелкого мажора" и тупые вопросы - предложения - просьбы помочь деньгами посыпались в чат и личную почту. Наконец, один согласился за десятку косых голды, сторговались до четырёх тысяч, хрен с ним, окупится. Народ ушлый, просто так, за бесплатно, слетать желающих что-то не видно. Договорились по времени, массе перевозимого, подписали стандартный договор. Этот вопрос решился.

         В чате появилась Поляника: "Ты вчера опять номер отколол, мы так ржали, когда Вадим рассказывал, как он болтался привязанный на дереве и матерился в чат, потому-что боялся откусить себе язык от тряски. Если сильно нужны яды, полученные из материала, собранного в сельве, подгребай в твердыню, шестой домик во дворе, я тут пока".

         Ну что, делать нечего, слетаю, посмотрю, что у неё вышло. Портируюсь, выхожу из самой старой части замка по подвесному мостику. Здесь вижу небольшие улучшения - склады сделали двухэтажными для увеличения вместимости, их стало поболее числом. Самый дальний от замка форт в строительных лесах - поднимают ввысь и расширяют, наверное, решили там устроить наблюдательную вышку. Земля внутри пределов крепости плотно утоптана, кое-где насыпан битый камень - выравнивали поверхность, обживаются постепенно в прикупленных владениях.

         Поднялся на земляной вал, посмотреть, что внизу. Основная стройка идёт там, на недавно "возведённой" адмами стене. Там сейчас поднимали стенку из камней поменьше, формировали зубцы и бойницы. На обе линии обороны денег не хватает.

         Осторожно приближаюсь к краю вала, заглядываю дальше, страшновато становится. Ничего себе высота до подножия холма - метров сорок, уклон на глаз градусов пятьдесят. Если с вала вниз бревно катнуть - писец котенку, однозначно. А вот и они, брёвна, под навесом поблизости лежат, вторая линия стратегической обороны, я не самый умный здесь, уже озаботились этим.

         Иду в дальний конец, где, как помнится, раньше были очаги для алхимиков. Здесь тоже изменения, облагородили, навесы сменились деревянными избами с большими окнами. На дверях красиво выкрашены цифры, нахожу шестёрку и захожу.

         - Быстро ты примчался, - прокомментировала моё появление Ольга, повернувшись ко мне от стола, на котором что-то смешивала. Огляделся, в двух углах комнаты на мини-печках парили два котелка с варевом интересных раскрасок. Между ними стоял агрегат, сразу наводящий на мысли о самогонном аппарате: цилиндрический котёл, длинный змеевик.

         - Гражданочка, а лицензия у вас имеется? - не смог удержаться от подъёбки.

         - Без лицензии не пьёшь? Гони обратно эссенцию из мохнокрылов, - не осталась она в долгу, - Минуту, нельзя прерываться. На полке смотри, твоё стоит.

         Смотрю: настойка того, настойка этого, настойка третьего и тому подобное, прилично банок. В предвкушении чуда залезаю в свойства. Видимо, мои эмоции написаны на лице, потому-что жрица спрашивает:

         - Удивлён штоле? Дык рецептов-то нетути, не взыщите, более сложного не получится сделать пока.

         Сгребаю настойки в мешок, можно смело тратить, урон от девяноста до трёхсот хп максимум на пять секунд. А, хотел уточнить, в чём разница в названиях: настойка, отвар, эссенция, эликсир и зелье?

         - Три, извини, но это есть в гайдах на любом сайте, хочешь - читай, - отмахнулась от "тупого" вопроса девушка.

         - Ты говоришь, пока не получается сделать, сырьё осталось что-ли?

         - Да, не стала сразу всё переводить, поэкспериментирую, вдруг получится что-то более путное, рецепт смогу создать.

         - Половина также моя?

         - Да, соглашение продолжает действовать.

         - Ладно, удачно поработать, не буду мешать.

         - Если что, зови, я как пионЭрка, всегда готова!

         Лечу домой. Про разные названия алхимических продуктов почитаю на форуме, меня этот вопрос заинтересовал. Если вкратце, различия в степени вложения труда. Настойка - самая простая, засунул в воду или раствор, подождал, готово. Термическая обработка вообще не нужна, только иногда кипяток заливается. Соответственно, и свойства полученного продукта - низкие.

         Отвар требует отваривания, как настойка настаивания, сделал я вывод, неожиданно? Отвары чаще всего были однокомпонентными, и для получения рецепта из новых ингредиентов необходимо лишь правильно подобрать время и температуру варки. Единственная загвоздка - ингры нечасто проявляли какие-либо свойства в настойках и отварах, тем более такие редкие как полное снятие агро у зверья.

         Угумс, то-то Полька так странно отреагировала на отвар из мёдоножек, тут из названия можно получить "секрет" рецепта, лишь бы найти эти самые мёдоножки. Глянуть карту, вдруг у Эльки они тоже отмечены? Нет, не показаны, жаль. Режим наибольшего благоприятствования закончился?

         Глянуть ауки? Скорее всего, бесполезно, но на всякий случай пробежался, ответ, как и думал - отрицательный.

         Дочитываю страницу, эссенция - полу-сложная смесь, с главным действующим ингредиентом, который обычно и указывается в названии, состоит минимум из трёх компонентов. Моя любимая эссенция из мохнокрылов.

         Эликсир - сложная смесь, от семи компонентов, обязательно необходимо варить. Подобрать рецепт вручную, методом перебора - задача архисложная, но иногда выполнимая. Рецепты либо покупаются, либо иногда выпадают из мобов.

         И, наконец, зелья - сложные многосоставные продукты, требующие зачарования или наговора, навроде того, как раньше делали целители или чёрные колдуны в реале, произнося над своими "зельями" заклинания или молитвы. Самые сильные и редкие продукты алхимии.

         Краткий курс пройдён, теперь хоть понятно, что к чему. Да уж, игрокам, самостоятельно ищущим новые рецепты, завидовать не стоит. Помнится, в средние века алхимики искали философский камень, результат близок к этому.

         Но какое-то зерно в этом есть. Эликсир на основе яда тайпана, не, что-то заумное получается, другие подходящие компоненты придётся подыскивать. Отвар не пройдёт - яды вроде разрушаются при нагревании, хотя в игре возможно всё. А вот если попробовать сделать настойку с сырым ядом, перспективы наживы вырисовываются, если условия срастутся, и смилостивится игра.

         Появляются Света с Димой, зову их к себе на совещание.

         - Наконец-то передам тебе яды, - она "переработала" сырой яд, привезённый мной из Австралии.

         - А я как раз по этому вопросу позвал. Ты в курсе, чем именно отличаются настойки, отвары, элики и зелья в этой игре?

         - Нет, в других игрушках такого подразделения не встречала.

         Кратко пояснил, затем перешёл к сути:

         - Смотри, получится у тебя сделать настойку каких-нибудь цветочков, у которых точно есть эффект, на разведённом яде тайпана?

         Светка выпала в астрал.

         - Не знаю, но попробовать можно. А что за цветы?

         - Вообще без разницы, первые попавшиеся, лишь бы у них точно проявлялся эффект.

         - Смысла не понимаю.

         - А он тебе нужен? Просто попробуешь сделать, лады?

         - Как знашь, - легко согласилась друидка, складывая сырой яд в свой мешок.

         Пошли в данжи, заработок - это святое, особенно, когда он в реал хорошо выводится. Между подземельями перемещались на лошадках. Черныш был рад до жопы нашей прогулкой, бегал вокруг как дурной, пугая дичь и лошадей.

         Я поменял настройки ошейника - весь опыт себе, а то осталось 3 104 / 243 012. Следующая смерть, и я слетаю вниз с сорокового уровня. Получил уровень и половину следующего сверху, вернул распределение опыта в пользу питомца, чтобы не расти дальше. Проявилась небольшая странность - как только я получил сорок первый, мой котопёс также моментально подрос. Закон сохранения экспириенса?(с англ. - опыт)Запасается в ошейнике, как жир? Взять на заметку, если не забуду, конечно.

         Оставил их охотиться, самому уже в Японию пора. Всё то же бурление народа, турнир сумоистов проходит в самом Токио, портироваться никуда не нужно. Опять в центре внимания толпы из-за Черныша, доходим до здания Аукциона, соклановец скидывает товар, получает деньги, свободен.

         Что с прошлыми товарами? Четыреста шестьдесят пять за лот вин со вкусом, проданного коллекционеру, тридцать пять тысяч ушло в казну клана! Конечно, с такими бабками можно покупать недвижимость. За вина с бафами получил неожиданно мало, даже меньше, чем в Москве. Может, надо было слово "вино" на "сакэ" поменять? Зато отыгрался на тканях, за них остервенело дрались. Потом и победители и побеждённые писали сообщения на адрес брокера, прочесть не могу, но думаю, просили ещё. За эти позиции в общем получил четыреста семнадцать тысяч.

         Просили - получите. Формирую одну комплексную заявку на продажу - ткани и сакэ с бафами вместе, сразу выставляю начальную цену в шестьсот тысяч, захотят ткани - придётся купить всё. Срок - три часа. От имени брокера делаю рассылку по всем адресам, с которых писали. На рекламу тратиться не буду, кто хотел купить и имеет возможность по финансам и так участвовал в прошлых торгах.

         А затем иду на турнир сумоистов, захотелось посмотреть на них. Опуская тягомотину и говорильню, понравилось. Бои редко затягивались дольше, чем на десять - пятнадцать секунд. А самое интересное - победителя предугадать очень сложно, дело далеко не только в массе, как я давно думал. Небольшой сумоист, благодаря технике и ловкости, ронял больших и толстых на пол пачками, так что я невольно симпатизировал ему. Но и на такого хитромудрого нашлись другие умники - без рывка и захватов просто выдавливали его своей тушкой за пределы круга.

         Турнир окончен, наверху всё равно оказались толстые, получили награды. Пойду и я за своей наградой на аук. Пятьсот девяносто семь тысяч шестьдесят золотых на руки при начальной цене в шестьсот, как так? История торгов - итоговую цену подняли до шестисот сорока двух тысяч, ТЬФУ! клановый налог сожрал почти сорок пять тысяч моих игровых денег! Кирилл мне ещё жаловался на нищету - двадцать одну с чем-то тысяч рублей сняли за простое "состояние в клане", ну, блин... слов нет.

         Возвращаюсь домой, с лёгкой грустью обманутого дольщика подбиваю бабки, три с половиной миллиона в наличии, как-бы неплохо. НО! Практически всё непосильно нажитое грабежом добро распродано, остались ткани в Корею и вина со вкусом в Париж. И там же, в столице Франции, аукцион завершённый, надеюсь, удачный для моего кошелька. И после, похоже, пора переходить в режим экономии.

        Вам осуществлён перевод от игрокаBestBadBoy.

        Сумма:15773золотых, 92 серебряных монет.

         И от него же сообщение с логами торгов на те шкуры, что я добыл при помощи обмана племени орков, а он выделал и продал. Небольшой вклад в копилку.

         День пятницы прошёл бестолково, грубо говоря, я ленился, делать ничего не хотелось. Валялся дома и читал, завидуя главгероям - так ловко и весело у них получалось вершить великие дела.

         Под вечер позвала Светлана, смогла сделать настойку. А мне - лень! Так что, давай или давайте ко мне. Пришла одна - Димон качает кузнеца, не захотел отрываться, чтобы посмотреть на мою рожу. Я усмехнулся мысли - в реале наверняка пошёл бы провожать, а в игре безопасно - в городе никто не нападёт, и не изнасилуют.

         - Показывай, что сумела сделать.

         - Вот, смотри, настойка на полевике обыкновенном, раствор яда слабый. Действие - две тысячи хитов на девять секунд и плюс пять выносливости на двадцать минут.

         - Странный яд получается.

         - Это от полевика, сам же говорил, что цветы без разницы. Потом попробовала горечь полевую, она даёт слабый дебаф - скорость минус десять на пять минут. Взяла сразу самый концентрированный раствор яда, получилось четыре тысячи на три секунды, также как яд.

         Взял бутылёк - читаю название "Сильно-концентрированная настойка Горечи полевой на растворе сырого яда тайпана". Э, так не надо!

         - А название почему такое? Нельзя убрать упоминание про яд?

         - Название сгенерировано автоматически, менять не пробовала.

         - Попробуй, у тебя ингры есть с собой?

         - Да.

         - Проходи в рабочий кабинет, там можно настроить алхимическую лабораторию.

         Вышла минут через двадцать:

         - Ничего себе, у тебя там такая классная лаборатория - печи, перегонники, посуда и всё остальное. Высший класс! Прям хоть у тебя работай!

         - Не, у меня не надо.

         - А что, я мешаться не буду.

         - Просто... у меня гостьи иногда бывают.

         - А-аа, поняла.

        "Сейчас приду"- отписался Димон.

         Что это он? Задумал застукать нас? Так надо было без предупреждения, хотя всё равно бы не застукал, Света не будет делать глупых поступков, да и я со Светой тоже ни-ни, ни за что и никогда.

         - Вот, смотри, убрала яд из названия, остальное система поменять никак не разрешает.

         Читаю: "Сильно-концентрированная настойка из Горечи полевой".

         - То, что надо! - удовлетворённо говорю.

         Теперь следующий этап, собрать образцы эндемиков, растущих в Диких Полях, но не очень далеко от телепорта.

         Пришёл Дмитрий, с трудом сдерживает улыбку, я вопросительно смотрю на него.

         - Поставили и подключили!

         - Что?

         - Капсулу!

         - Да ты что, наконец-то. Как впечатления?

         - Супер, всё реалистичнее, чем в реале! - повторил он рекламную присказку "The One": реальнее реала.

         - Везёт, - с небольшой толикой зависти произнесла Света.

         - И у тебя обязательно будет! - клятвенно заверил её ЩаПоЩам, - Все ночи здесь буду проводить!

         - Все не надо, отдыхать тоже нужно, - попытался остудить его нездоровый энтузиазм, - А капсулу тебе, Свет, купим, не переживай. Просто у Димы времени больше, поэтому ему раньше.

         - Поняла.

         - А сейчас полетели, соберем цветов на опыты, пока наша травница спать не пошла.

         Поздний вечер или ранняя ночь, в небе весело светит полная луна, освещая мягким светом степь вокруг нас. Трое всадников вскачь несутся к одной им ведомой цели, рядышком скользит тень, от которой начинает веять аурой смерти, Черныш сейчас уже немного начинает напоминать свою родительницу. Медведи приятелей не могут поддерживать высокий темп передвижения, поэтому их не призывали. Мой же киллолльчик бежит без устали, коротким взвизгом предупреждая нас о живности впереди.

         Тогда "из воздуха" появляются медведи, и мы толпой со всех направлений довольно уверенно расправляемся с теми, кто попадается нам по пути. Полученный питомцем сорок первый уровень разом вывел всю "щенячесть" из поведения киллолла. Сейчас это "серьёзный собак", знающий себе цену. Но, слава Ковалю, по-прежнему искренне ищущий моей ласки. Стараюсь подарить ему её, возмещая отсутствие убитой мною матери, хвалю за правильные действия.

         Приучать его к командам, как я планировал чуть ранее, не пришлось - он не вписывается в рамки обычных петов, которым требуется указывать их действия, его "программа" наделена самостоятельностью и разумностью. У меня с ним установился некий контакт, достаточно мысленно "подумать" и он исполняет. А может так проявляется одно из неизвестных свойств ошейника МЕНТАЛЬНОГО контроля.

         "А что, если дать ему задание посложнее, выполнит?" - думаю я, и прошу его бежать впереди и указывать дорогу так, чтобы совсем не встречаться с мобами - на их убийство тратится драгоценное сейчас время, ведь нам ещё возвращаться назад к приёмному камню.

         Черныш - умница, понял моё желание, выбежал вперёд и начал забирать влево, перед этим оглянувшись и посмотрев на меня. Правлю Шустрика за ним, напарники следом. Поскакали зигзагами и полукругами.

         Без стычек добрались до первой полянки с эндемиками, Света набрала ингров, скачем далее, по-прежнему без приключений. Два часа такого движения - даже заскучали немного, зато успели проехаться по широкой дуге, собрав девять образцов эндемиков, и сейчас возвращаемся к камню.

         - Какая большая луна, - любуется спутником местной Земли девушка.

         - Сегодня полнолуние, поэтому кажется ещё больше, - рассеянно замечает ЩаПоЩам.

         Полнолуние? У меня что-то связано с этим, напрягаю память - цветочки собрать для Эли, эти, четырёхлистники.

         Портируемся домой, отпускаем друидку "на волю". Димон тоже выходит, подготовиться ко сну в капсуле, я же пока смотаюсь в локацию "Вековой лес", где меня пробовали убить игроки из клана "Грозный меч".

         Требуемое быстро нашлось, и замечательно. Обратно в Форт Восточный и заскочил к зачаровательнице, отдал, пока свежее. Задерживаться не стал, да и не предлагали.

         Пошли с Дмитрием по данжам, зарабатывать. Почти как в реале, просто чуть проще. До восьми утра работали, потом я на танцы собрался, Димон же пошёл "убиваться" - снизить свой уровень. Выложил вещички в личной комнате, купил проездной в Гильдии, прыгнул в локацию двести тридцать, затем сход с камня - смерть - возрождение тут же, и по новой. Так как при повторной смерти в течении четырёх часов - времени посмертного дебафа, каждый раз удваивали количество снимаемых очков опыта - снизить уровни получилось быстро.

         Субботний полдень, я как раз закончил урок с Мариной_Танцы, "обрадовал" меня сообщением Светы о том, что пропал Травенель. Не веря, я пришёл посмотреть лично. Алхимическая лавка по-прежнему стояла на том-же месте, но хозяином оказался НПС-человек. Расспросив его, выяснил, что Травенель продал ему лавку ещё вчера. Куда, и главное, зачем, уехал бывший владелец, он не интересовался, и вообще, вы будете что-нибудь брать, некогда просто так языком чесать?

         Вежливо отказались, развернулись и пошли отседова.

         - Ничего не говорил, не предупреждал, зачем уехал? - в расстройстве спросила Светанра вслух.

         Её можно понять - обучение профессии шло очень быстрыми темпами, а с отъездом наставника лафа кончилась. Я же отнёсся к произошедшему более философски - меня затронуло в значительно меньшей степени. А причин, как я небезосновательно думаю, может быть две: окончание срока действия режима благоприятствования и выполнение его задания на доставку живых цветов. По всей видимости, оказались очень ценными, ведь за них не стал жалеть редких рецептов.

         Неудавшаяся учёба у алхимика освободила Свете время на опыты с собранной вчера поздним вечером травой, ближе к вечеру сегодняшнему порадовала меня настойкой на базе яда тайпана.

         - Три, смотри, что получилось, - приплясывала друидка от нетерпения и радости, - "Сильно-концентрированная настойка Вяжерта" с дополнительным действием: наложение дебафа "дефект речи" - нарушение речи на целых десять секунд, снятие заклинанием невозможно! Я рецепт на эту настойку получила!

         - Умница!

         Я задумался, как можно использовать такую находку нашего алхимика? Везти товар в Москву, никак иначе. Продавать на месте рискованно, вдруг кто-то из местных игроков уже находил эту траву - монополии быстро придёт конец, впрочем, в настойку же яд тайпана "впрыснут", а если без него?

         - Слушай, а просто настойку пробовала сделать? Без яда.

         - Пробовала, не получается. Я тоже подумала об этом. Яд выступает катализатором или проявителем эффекта. Без него не выходит, - огорчённо прибавила она, переживая, что подводит меня, тратя явно дорогой яд-исходник.

         - Почему уверена, что дебаф заклинанием не снимается?

         - В самом рецепте написано.

         Блин, попал в положение собаки на сене, и сам из-за необходимости добавлять яд тайпана не могу наделать действительно много и другим продавать рецепт жалко. Хотя, погоди, продать-то можно, но только не рецепт, и исключительно через анонимного брокера, ведь тут будет жульничество, или недоговаривание полной информации, это как посмотреть.

         - Этот вяжерта ещё остался?

         - Вяжерот? Остался.

         - Тогда так, сделаешь две штуки средней и три слабой настойки, регулировка концентрации не пропала?

         - Не пропала, сделаю.

         - Отлично, а сейчас на заработки, зови Диму, - она, кстати, тоже уже успела скинуть уровни.

         - Хорошо, а ты деньги с аукциона снял?

         - С какого аукциона? - каким-то образом узнала про мой полёт в Японию, промелькнула удивлённо-подозрительная мысль.

         - С нашего, - спокойно ответила она.

         - С какого нашего и за что? - всё равно не понимал я.

         - С нашего - это с аука Форта Восточного, а за что - за лоты ингров, которые собрали в Диких Полях и эликсиры купили у Травенеля для перепродажи, ты же сам десятидневный срок продажи поставил, забыл? Ещё в четверг вечером должен был закончиться, - терпеливо объяснила друидка.

         - Да-аа? - о, вроде припоминается такое дело, приличные элики выставляли и всякие ингры с Диких Полей.

         Чтобы не тащить деньги с собой в неизвестность, зайти на аукцион решили после боевого похода по данжам, пятьсот семьдесят девять тысяч в пополнение моего прохудившегося бюджета, напарникам пожиже - по третьей части от суммы, вырученной за ингры, но вышло сравнительно неплохо, девять с мелочью. Дмитрий свою долю и заработанное за достижения сегодня перевёл мне в счёт долга, Светлана полностью вывела в реал - за учёбу заплатить требуется.

         - Сегодня как, пойдём ещё? - спросил у меня Дима.

         - Не, давайте на завтра оставим, с обеда и до упора втроём.

         - Хорошо.

         - Просто замечательно, - подтвердила девушка, - С утра тогда настойки сделаю.

         - Всем счастливо, до завтра.

         Добрался до дома, откупорил бутылочку "Весёлой ягоды" из своего личного винного погреба в виде стойки в личной комнате. Дал минутку постоять, чтобы раскрылся вкус старого вина, плеснул в фужер на донышко, продегустировал, отлично. Присел перед аквариумом: "А рыбок кто-нибудь вообще кормит?" "А не пофиг?" "Пофиг!" - мысли сыграли в бадминтон.

         Подземелья слегка приелись, одно и то же. Захотелось драйва и энергии. Где же их взять? Фарм, он и в Африке фарм, но ходить надо. Иначе, на какие деньги покупать всякие интересные штучки? Попутешествовать по миру, не отказывая себе ни в чём. К тому же, ребятам помощь. Интересно, не от скуки-ли некоторые игроки становятся пкшерами? Вполне возможно, нехватка острых ощущений.

         Если сегодня-завтра японцы не нападут на "буров", буду договариваться с Виктором о рейде к демонам. У "Первых" и народ "мощнее" и за участие с них срубить можно больше.

         Плеснул в фужер на три пальца; прихватив бутыль, вышел на балкон. Храм напротив стоял, слегка подсвеченный уличными фонарями. "А на каком принципе они работают?" "Тебе пофиг!" "Точно, пофиг".

         Дня три не навещал Коваля, про Огнилу вообще молчу. Сегодняшнюю добычу уже сплавили торговцам-неписям, ничего ценного не было, если пойду, то серебра наменять. О, хотел себе пару вещиц спроектировать, да так и заглохло с этим начинанием.

         Почта, смотрю письмо Ископаемого, денежку ему сразу отослать за выполнение моих хотелок. Ну-ка, что имеем в остатке? По кистеням он собрал всё, что смог и было в инете. Откровений не было, да и не могло быть, зато картинки порадовали. Всегда думал, что у них только один ударный конец. Как оказалось, ошибался. На фото были представлены двух-, трёх- и пяти- конечные изделия.

         Не знаю, то ли вино так подействовало, то ли что-то другое, но воображение развернулось в полную мощь. Хочу трёхконечный, два из них длиннее, один короче. Шипастые шары не очень тяжёлые, грамм по сто пятьдесят, иначе вес у всей конструкции в целом будет слишком большим. Изящная вязь цепочек, держащих ударные грузики.

         Само кистенище делаю по подобию моего безвременно погибшего посоха - металлическая труба с крестовиной-распоркой внутри для жёсткости. В качестве материала рукоятки и лямки под запястье использую кусочек шкуры ящерицы Ррырхага-Трупоеда, настрочил письмо Никите-кожевнику с ником BestBadBoy, может у него остались ненужные огрызки, а если нет - придётся наведаться в гости к меланосам, у них шкура тоже прочная.

         Кистенище из харалужной стали выше области рукоятки покрывается извивами и переплетениями лунного и чёрного серебра, вставляю три красных камня - украшения. Шары на концах цепочек будут из метеоритного железа, одного из самых прочных и устойчивых к удару материалов. Зачарование - исключительно "тяжёлый удар". А в качестве изюминки и очередного украшения в качестве навершия использую рог босса-демона из подземелья, который выбили ещё с Русланом, кстати, совсем он из вида потерялся. Вспомнил про этот рог, так как надо к другим демонам в гости сходить, хотел его ранее Огниле отдать в счёт задания, но не получилось, пролежал в личной комнате, и это хорошо!

        Вы создали необычный проект:Очень странный оглушающий кистень.

         Компоненты: два больших куска харалужного железа, три маленьких куска метеоритного железа, фунт лунного серебра, фунт чёрного серебра, маленький кусок шкуры, три драгоценных камня.

         Может быть изготовлен в единственном экземпляре.

         Требуется присутствие зачарователя.

         Обратитесь к кузнецу - великому мастеру и ювелиру - великому мастеру.

         А ведь кое-что ещё могу! - раздулся от довольства самим собой. Причём, с проектом необычки отправляют к великим мастерам, сложная работа выходит.

         Налил себе следующий фужер, попробую сделать жезл. На нём меня заклинило, никак не выходило ничего стоящего. Отличные проекты с соответствующими статами и без "побочных" эффектов - максимум, чего смог добиться, даже используя дорогие материалы.

         Ладно, тогда попробую сделать небольшой арбалет, стреляющий мелкими острыми иглами, желательно "многозарядный" - наносить отравление врагам на расстоянии. А то пока на моей большой необычке перезарядку сделаешь - уйма времени уходит, а у меня сейчас яд с трёхсекундным откатом появился. Инженерный марафон начался с мысли о двух тетивах, обдумывал и так и этак - как подавать иглы на ложе, как стрелять ими по одной: делать два спусковых крючка или воротить нечто заумное? Углубился в такие дебри, что перебрался за стол в рабочий кабинет, извёл ворох бумаги, пытаясь чертить и рассчитывать. Эх, ещё бы образование иметь, а то незаконченное юридическое дало не совсем нужные в инженерном отношении знания.

         С малым арбалетом пока не пошло, зато с большим появилась идея. Сделать подачу свитков "точности" на каждый болт при выстреле практически автоматически, хотя это слово в моём случае является неверным, так как никакой автоматики и в помине не будет. В переднюю часть ложа добавляю выполненное из дерева расширение, куда будет вставляться своего рода оружейный "магазин", только не с пулями, а со стопкой свитков.

         Ничего сложного придумывать не стал (да и не смог бы) - закрываемая деревянная коробочка точным размером со свиток. Нижняя планка толкается вверх четырьмя сильными пружинами по углам, чтобы обеспечить плотное прижатие к верхней, в которой по центру сделан сплошной пропил по направлению схода болта. Вставляешь магазин со свитками, взводишь тетиву, накладываешь болт, спуск. Тот своей металлической гранью оперения режет свиток, заклинание наложено, использованный свиток исчезает, пружины давят снизу, подставляя следующий. Всё гениальное - просто! Так как болты у меня стандартизированы по размеру - остаётся только подогнать "глубину залегания", чтобы при выстреле рвало строго один лист.

        Вы создали диковинный проект:Улучшенныйарбалет точностиинженераТринадцатый)

        Компоненты: образ, необычный арбалет.

         Обратитесь к плотнику - мастеру.

         Не так уж и много сделал для создания ДИКОВИННОГО проекта. Этак многие другие насоздают подобное, стоит увидеть вблизи хоть раз. Ну, я блин даю, уже беспокоюсь и жалею о будущей гонке вооружений! А ведь народ в "Единственной" креативный, ушибленный фэнтезийной тематикой, а некоторые и образование имеют, или светлую голову и мастеровитые руки - такого навертят, диву дашься. Арбалет сделать и убрать в мешок, стрелять по мобам. Для стрельбы по игрокам прикупить другой.

         Ударно поработал, молодец! Если смогу решить вопрос с малым многозарядным самострелом, сам себя зауважаю. Выхожу в зал, солнышко уже встало, вот это я засиделся, не заметил, как время пролетело - в рабочей комнате окон не предусмотрено.

         Поспешил в Храм, к Ковалю и Огниле, пока другие игроки не набежали. Обменял золото на себро, возложил его на алтарь.

        Ваше подношение принято с благодарностью!

         Бесед и откровений с богом не было, но я не в обиде. Бегу дальше:

         - Доброе утро, мастер Огнила!

         - О, Тринадцатый, какими судьбами?

         - Да вот, зашёл навестить лучшего кузнеца и поблагодарить его за наставление на путь истинный и науку его, - эк меня понесло в разглагольствования, - Да передать ему проект необычный для работы и роста его мастерства.

         - Закружил словами, закружил, лучшего кузнеца... - добродушно усмехнулся он в усы, - Ну, показывай проект, чего надумал?

         - Так-так, неплохо, давненько я кистеней не делал, не в почёте они нынче, а очень зря. При сноровке против него и щит не выдюжит, благодаря цепочкам можно за него закидывать.

         Читал это в сборной солянке Ископаемого, там много всякого понаписано. Такие восхваления, что прямо удивляюсь, почему это с кистенями не все подряд ходят?

         - Работы тут дня на три, молодец, что про украшение не забываешь. Сердце радуется, когда такое видишь.

         А как обрадуются те, которые почувствуют его на себе! - ухмыльнулся про себя.

         - Спасибо, очень великий мастер. Рад был вас повидать.

         - Ой, подхалим. И я рад, - было заметно, что Огнила доволен, - Заходи, не забывай.

         - Обязательно.

         Выйдя из Храма, отыскал по карте мастера-плотника из "местных", сдал ему арбалет с "образом" - проектом. Тот попросил за работу семь тысяч четыреста двадцать один золотой. Откуда взял цену, непонятно, но ладно, хоть не округлил до десятки.

         Дальше времени отвлекаться не было, сначала Марина замордовала с повторами элементов, говоря, что она готова даже отрезать мне то, что мешается, но всё-таки сделать танцором. Тем более, за такие деньги.

         Далее отправились на фарм нашей маленькой компашкой. Пришлось с тяжёлыми боями брать подземелья под девяностые уровни, за прохождение ниже уровнем достижение не получили! Система учитывала все нюансы - и наличие неплохих питомцев равнозначных левелов задирало значение "среднего исчисляемого уровня группы".

         К тому же, арбалета с ядом не было, приходилось давать время друидке, чтобы свитками и петом наносила достаточно урона, чтобы достижение засчитали.

         - Не, ребят, так не пойдёт, - решительно заявил я после данжа восемьдесят восьмого, когда до босса дошли ещё более-менее, а вот в финальном зале мобы гоняли нас как бешеных собак и мы потеряли медведя Димы. И честно говоря, без нашей великолепной экипировки, моих чито-заклинаний и меча-артефакта, там бы и полегли смертью глупых.

         Даже очень глупых: привыкли проходить подземелья без допинга - эликсиров, и в данном случае не выпили, хотя затарились у Травенеля по самое не балуйся. А элик на силу Света сама может делать. Придётся менять привычки, чем выше - тем сложнее игровые битвы.

         - Давайте скидывайте уровни до сорок первого. Это не даст расти и вашим петам, а то у тебя, Дим, медведь на уровень подрос вслед за тобой.

         Напарники стояли, уткнув взгляд в землю, даже не пытаясь оправдываться.

         - Думаю, пять часов вам должно хватить, посмертный дебаф пройдёт. Значит, встречаемся в девять вечера, сможете?

         - Да, - хором ответили сразу повеселевшие воин с друидкой.

         - Свет, вопрос на засыпку, какого ранга у тебя магия?

         - Третьего, - ответила она еле слышно.

         - Понятно. Заклы нужные все купила?

         - Нет, - если бы она играла через капсулу, сейчас бы наверняка покраснела.

         - Дим, скинете уровни, проводишь в Дом Мастеров.

         - Понял.

         - Девочки и мальчики, я это не чтобы загнобить вас. Если есть какие-то проблемы, давайте решать вместе, если мы команда. Например, в скором времени мне нужно будет ехать в соседнее баронство, а потом в Корею, и я потяну вас с собой, так как очень рассчитываю на вас и вашу помощь.

         - Я сейчас, - девушка выскочила из игры, шмыгнув носом.

         Мы с ЩаПоЩамчиком переглянулись:

         - Поплакать пошла? - предположил я, - Дим, я не хотел, честно. Вы мне действительно нравитесь.

         - Нервная реакция. Она переживает, что тебе надоест с нами возиться, что мы обуза для тебя.

         Грубо говоря, это называется "бабские заморочки". Лечению практически не поддаётся.

         - Не знаю, подействует логика или нет, но спроси у неё, стал-бы я вкачивать в вас диковинки, если бы хотел бросить?

         Поставил палатку, настроил доступ для них, написал сообщение Свете, чтобы заходила, и махнул Димону:

         - Айда по фужеру, ты такого точно не пробовал.

         - Да уж, капсула это потрясающе. После неё в реале и пить неохота наверно, настолько здесь приятное, - высказался он после первого.

         Светанра появилась минут через двадцать, уже полностью в норме. Мы с Димкой полулежали в креслах перед камином, почти "додегустировав" бутылку, обсуждая тактику боя один на один с различным оружием. Это я случайно про кистень заикнулся.

         В общем, сколько людей - столько и мнений, он твёрдо стоял на паре щит-меч. Я же не стал с пеной у рта доказывать, что щит-кистень это имба. К тому же, сам в этом не уверен.

         - Свет, проходи, - она с любопытством разглядывала обстановку, - Вот что подумал: здесь же тоже есть рабочая комната, посмотри, вдруг оборудование хорошее, поработать сможешь, - я кивнул на проход, она тут же загорелась идеей, пошла смотреть.

         - Лучше, чем в номере, - заявила она, выйдя обратно.

         - Вот и хорошо. Поскакали к приёмному камню, поставлю рядом палатку, там поумираете, пока дебаф сходит - похимичишь. А я пока по делам в реале схожу, - вкинул чуток дезинформации.

         - Ну всё, до встречи, я погнал, вернусь около девяти, - оставил я их возле камня в локе сто шестьдесят, где им придётся принять несколько десятков смертей.

         По пути домой заглянул в твердыню, мне там кожевник BestBadBoy оставил кусок шкуры ящерицы Ррырхага, нужный для кистеня.

         Вернулся в номер, начал шерстить мировые аукционы на предмет интересных арбалетов. Что я говорил насчёт гонки вооружений? Пожалуйста - первая ласточка. Диковинный арбалет с зубчато-реечным механизмом натяжения МЕТАЛЛИЧЕСКОЙ тетивы. Дальность стрельбы - шестьдесят метров, то есть, дальше расстояния применения магами заклинаний, требующих выделения цели, небольшой имбаланс намечается?

         В материалах Ископаемого образцы с подобными механизмами также присутствовали, но я не стал пробовать их применить в своих поделках. Для скорострельного не годится по времени перезарядки, а для бывшей необычки пришлось бы кардинально переделывать конструкцию. И последнее, банально испугался трудностей с проектированием.

         Но сейчас - почему бы не попробовать? Тем более немец сделал подробное описание изделия и сфотографировал в выгодных ракурсах. Думаешь, если в проекте написано: "возможно изготовить в одном экземпляре", то никто другой не сможет создать собственный проект, в котором точно так же будет указано, что его возможно изготовить одну штуку на весь мир? Китайцы бы тебе это очень хорошо объяснили: без всякого зазрения чувства, похожего на совесть, слизывали дизайн и технические решения, причём, иногда соединяя в одной вещи наработки нескольких компаний и получая новый продукт.

         Но меня бесцеремонно прервали, закрыв глаза ладошками. Я аж дёрнулся от неожиданности - сразу не сообразил, что это Нови, которой дал полный доступ к номеру. Бесшумно подкралась со спины, решила пошутить.

         - Ой, кто это? - "удивлённо" спрашиваю, - Неужели великая охотница и всемогущая жрица? Или очаровательная принцесса, которая подарит ночь любви своему герою? - Новелиэна не выдержала и засмеялась.

         - Целую ночь любви обещать не буду, неплохо бы на охоту сходить. Но награда обязательно ждёт героя.

         Запер в крепком кольце объятий, нежно целую. Как хорошо иметь хоть одну живую душу, которой ты не совсем безразличен. О-оо, Андрей, не влюбляешься-ли ты сам в игровой образ? Неужто одиночество замучило? Успокойся, дыши глубже.

         - Бесподобно! Так романтично и нежно, - подлила масла в огонь девушка, сама полезла целоваться, крепко прижимаясь ко мне.

        "Три, мы готовы, ты идёшь?"- прислал сообщение Дмитрий в девять пятнадцать - ненавязчиво напомнил о договорённости.

         - Принцесса, подъём, нас ждут великие дела, - я же не железный, и когда в руки попало такое чудо как Нови, не устоял, пришлось прилечь.

         Пошли в Гильдию, телепортнуться на охоту, но перед этим была сцена "офигевания" Нови от знакомства с Чернышом, до этого не видела его. Несмотря на просьбы, открывать его характеристики не стал, меньше знаешь - меньше хочется разболтать, никто не знает про его эпический класс. Отговорился багом с менюшкой пета, жду ответа администрации.

         Вернулись туда-же, где были ранее с ребятами - они маршрут движения прорабатывали. Перед входом в данж подумал: "А зачем тащу с собой Черныша? Наверняка он также поднимает "усреднёнку" группы, а без него вполне можем обойтись".

         Присаживаюсь на корточки перед ним, мысленно говорю: "Остаёшься снаружи, попробуй поймать косулю". Для верности "послал" мыслеобраз с фоткой нужного копытного с форума. Питомец завилял хвостом, лизнул в лицо, развернулся и неспешно потрусил в близлежащий лесок. Взгляды напарников я постарался проигнорировать.

         В подземелье переоделся в комплект Посвящённого, играл в мага, в последнее время этот класс нравится мне всё больше и больше - минимум беготни, стой-пуляй, только агро танков не перебивать, хотя... монстры сами будут виноваты, если подойдут ближе.

         Светка помимо стандартного "оплетения" использовала какие-то "колючие кусты", насаждая их целыми рядами, ману экономить-то не надо, и выпускала "малый осиный рой". Странно, а у меня их нет, поинтересовался - эти заклинания онли фо друид, классовые. Специально для них магию природы слегка расширили, слишком мало там атакующих приёмов, тяжело "гринписникам" развиваться.

         Нови, как жрица, в начале данжеона бафнула нас своим первым взятым умением - на ловкость, пока даёт плюс двадцать на час, но оно развивается. Как охотница - намного увереннее действует луком, пользуется ядом, который я ей выделил - настойкой травки из "Треугольника смерти" - надо же израсходовать, хоть и не сильно убойное, зато фактически дармовое. Чуть позже она достигла тридцать третьего уровня, попросила притормозить на минутку и призвала из свитка питомца - русскую борзую тридцатого уровня, уже не щенка, но ещё не совсем взрослого кобеля. Скользнул на форум - не дешёвое удовольствие, помогает в охоте, а по силе превосходит волка, и как написано в рекламе: "вдвоём могут одолеть медведя".

        "Ты здесь? Боевая тревога"- вызывает Кирилл.

        "Здесь, что случилось?"

        "Наблюдатели "Буров" заметили группу кораблей, которая идёт к их острову, скорее всего, японцы. В запасе есть час-полтора до высадки, но тебе вроде надо подготовиться и незаметно для них занять место? По возможности, минут через сорок будь на острове. Остальной народ потихоньку начинает подтягиваться"

        "Хорошо. Нужен Эукарион и ещё один маг с большой маной на всякий случай"

        "Обеспечим"

         - Скоро мне опять придётся вас покинуть. Попробуйте данжи-пятидесятники, вполне должны уже потянуть. Держи, - передал охотнице десяток лучших настоек-ядов из Бразилии.

         Остальное решил отнести на алтарь, уж больно урон с них маловат. Выходит, зря в "Треугольник" летали! Стоп, а Черныш? Совсем не зря, однако.

         Приятели удовольствие моим уходом не выразили - деньги проплывают мимо. Но, во-первых, пообещал, а во-вторых, дать япошкам уничтожить замок русских - точно не хорошо и не патриотично. Ха, если раньше большой популярностью пользовались "диванные войска", то сейчас в бой пошли "капсульные". А если сыны страны Восходящего Солнца закрепятся на нашей территории и начнут экспансию - вообще труба.

         На выходе из данжеона нас ждала горка дичи и крайне довольный Черныш. Поохотился, называется - кого тут только не было: зайцы, крот, лисица, тетерева, барсук, белка, три косули и молоденький кабанчик. Как успел?

         - Ничо себе, ходячий конвейер смерти в питомцах, - удивились все, но первой высказалась жрица-охотница.

         - Да уж. Дим, тебе работу, можно сказать, прямо "на дом" принесли, качайся - не хочу.

         - Почему не хочу, сейчас оприходую, - отозвался он.

         - Лады, всё, я пошёл, - добрался до камня, три прыжка, и я на острове "буров". Собакина решил оставить дома - зашибут ненароком в толпе.

         Моими сопровождающими на сегодняшний "вечерний променад" стали Эукарион и сам Дроллин. Дро был радостен и возбуждён - как же, шикарное приключение намечается, Э, напротив, был не очень доволен, укачивает при поездках на энте?

         Замаскировались на выбранном ранее дубе, привязались цепями, ждём. Клановые маленько подшаманили, добавили щитов по кругу для защиты от стрел.

         Погодь, а кто будет в япошек стрелять, чтобы они в ответ зацепили энта? Самому краситься в красный не с руки, не идёт мне такой колер.

        "Кирилл, нужны пара лучников или магов или и техи другихиз буревестников. По моей команде отстреляютсяпо врагам, чтобыонив ответ зацепили стража леса"

        "Понял, упустил этот момент, ты же покрасишься, если атакуешь"

      * * *

         Кланлид тут же распорядился отправить к дубу трёх лучников-рейнджеров союзного клана, магов на убой посылать не стал, они в лесу ничуть не лучше, чем дети - разведчики японцев срисуют их в момент. Сам он сейчас с крепостной стены замка "Морская даль" осматривал своих подчинённых, которые во дворе внизу деловито готовились к возможному нападению, проверяя наличие эликов, стрел, свитков, и готовясь получить бафы от жриц при необходимости.

         Игра имела много условностей, иногда тупых и противоречивых, хотя их старательно "причёсывали", но всё же. Вот и в данной ситуации - даже при союзе кланов члены "Дальневосточников" не могли без покраснения нападать на игроков "Морских сынов Аматерасу", разрешено лишь участвовать в защите собственности, при этом необходимо успеть объявить о заключенном союзе до начала нападения, иначе и тут прольётся краска. Поэтому и держали союз в тайне, вдруг японцы решат напасть на самих "Дальневосточников" при раскрытии карт заранее, или пригласят дополнительные силы.

         Надежда на Тринадцатого, конечно, большая. Кирилл посмотрел видео о сражении под стенами твердыни с энтом в главной роли. Дай бог, чтобы и здесь всё прошло настолько же удачно. Эукарион и Дроллин отправились на задание набафанные и залитые эликсирами по макушку. Будут по очереди держать антимагический щит, при стрельбе масс-заклами одному никак не устоять, ты даже не будешь успевать глотать зелья маны. Вдобавок, им обоим дали бижутерию на мудрость и камни маны, чтобы ещё увеличить их внутренний резерв.

         "Хоть бы удалось!" - взмолился Кащ, почти искренне уверовав в богов, а особенно в Коваля.

         Ведь разрешение использовать игроков "Дальников" для обороны замка позволило освободить игроков "Буревестников" для другой миссии - в данный момент они находились на своих кораблях километрах в четырёх отсюда, скрываясь за небольшой скалистой грядой. Если основные силы вторжения погибнут от энта - засада превратится в мышеловку: на кораблях противника останется мало игроков, и отразить абордаж полностью укомплектованных экипажей союзников точно не смогут!

         Как доложили наблюдатели, к острову идут девять кораблей "Морских сынов". Пять крупных галеонов, на сто членов команды, два корвета по тридцать, и два быстроходных шлюпа на десять-пятнадцать человек, в сумерках точно определить их тип не удалось, а у противной стороны были разных видов, но разница не принципиальна.

         Лишь бы шлюпы не сунулись проверить скалу, после этого, скорее всего, высадка не произойдёт, придётся уходить без добычи, пять фрегатов - "пятидесятников" не смогут ничего противопоставить большим кораблям. Благо, уйти от преследования смогут без особых проблем, "сотки" гораздо медлительнее и неповоротливее, а мелочь не кинется преследовать в одиночку, тут уже у буревестников получится значительный перевес в силах.

         Если же пройдёт как надо, в первую очередь "возьмут на меч" именно корветы, скорость у них незначительно выше, успеют перехватить. Затем следующий этап - захват двух галеонов двумя парами фрегатов, пятый сдерживает оставшихся, если те рискнут полезть в драку. Там уже многое решается по ходу действия. На всякий случай в дальнем дозоре остались два брига с двадцатью игроками, они смогут проследить за ушедшими галеонами, буде такой конфуз случится, либо попытаются перехватить шлюпы японцев.

         "А вот Тринадцатому об этом знать совсем не следует, и так нахапал себе вещиц!" - с завистью подумал кланлид, вспомнив, как к нему пришёл Володя с данными от "бухгалтера" по клановым налогам за последние две недели.

         Лидером по отчислениям был никто иной, как Три! "Обогнал" второго в списке в четыре с половиной раза! Путём нехитрых подсчётов вышла нешуточная сумма дохода, при этом ведь он продавал далеко не всё полученное.

         "Обойдётся!" - мстительно улыбнулся Кащей, - "С кораблей не получит ни одного медяка".

      * * *

         Японцы наконец причалили. Наглеют, не стали возиться с предварительной высадкой на шлюпках и разведкой - их маленький корабль "осторожно" заглянул в гавань, просигнализировал своим, что путь свободен и отвалил в океан, на патрулирование. К причалам пошли большие корабли, пока они разгружались, я заглянул в морскую тему на форуме, узнал, что это галеоны. Опять сумбур, опять смешение эпох - "древние" галеоны конкистадоров и более-менее современные транспортные клипера, возмущаться не буду, адмам от этого ни тепло, ни холодно.

         "Ну, давайте уже" - подгонял я их, надоело стоять привязанным, нет, прикованным на дереве.

         Энт в толпе - оружие массового поражения. Только что посмотрел нарезку удачных моментов с "Побоища под твердыней", как гордо именовали то действо игроки нашего клана. Дро скинул смонтированный ролик, когда в процессе переписки в чате "от скуки" понял, что я не видел погрома, так как меня убило. Эпично и грандиозно, съёмка велась с нескольких сотен "камер", удалось выбрать действительно лучшее. Моя смерть снята с максимальным приближением, пуфф - ненатуральные фонтаны крови в стороны, чмок - ходулище стража леса вминает костяк в почву. Также крупным планом показана ямка после ухода энта с белеющими обломками и лужицей крови, всё, что от меня осталось. Некоторым доставляет наслаждение смотреть на это?

         Их разведчики разошлись по всем направлениям в поисках засад. Приближаются к нам, незримое и молчаливое напряжение во всех чатах.

        "Не дышим и не шевелимся. Ничего не делаем, даже если кого-то убьют"- пишу в групповой чат, куда входят маги рядом со мной и рейнджеры внизу, необходимо, чтобы с кораблей сошла основная часть нападающих.

         Одного из союзников заметили и убили, он смог забрать с собой вражеского разбойника. "Сыновья" сразу насторожились, начали шариться по кустам и поглядывать на деревья. Если обнаружат нас, придётся начинать не медля. Один из их разведчиков где-то внизу, под деревом, нам его не видно.

        "Кто-нибудь видит япошку, не полез наверх?"

        "Нет, прошёл дальше"

         Игрок "Меткий Ух" замаскировался нестандартно: сделал подкоп под чахлым кустиком прямо посреди насквозь просматриваемой поляны - и японцы к нему даже не подошли! Надо взять этот трюк на вооружение.

         Второго рейнджера вырезали, тот ничего не успел сделать - старался не выдать себя движением, а те резко напрыгнули.

         "Наконец-то!" - основной отряд построился и двинулся, проведя накачку бафами, - "Не торопитесь, однако, а если подкрепление прибудет?"

      
        Региональное сообщение:
      

      
        Клан "Дальневосточники"объявляет о создании союза скланом"Буревестники Тихого океана"
      

         О как! Под угрозой японцев хозяин буревестников согласился прогнуться перед "сладкой парочкой". Пришлось пожертвовать малым, чтобы сохранить остальное. А малым-ли? - мелькнула мысль, зная характер и замашки дуэта лидеров клана, особенно паладина.

        "Ух, готовься, сначала спрячешься за деревом, потом стреляешь, надеюсь, это не забыл?"

        "Спокуха, мелкий"- это он так выражает "удовольствие" от того, что ему без объяснений приказали выполнять все мои указания.

         "Тьфу ты, опять тормозят!" - выругался про себя. Сообщение, полученное всеми без исключения игроками, находящимися в нашем регионе, немного поколебало уверенность японцев. Но нет, опять двинулись, причём гораздо шустрее, решили быстрее встать в осаду для блокады телепорта? Так поздняк, наши уже на месте.

      * * *

         Пришлось сделать объявление о союзе между кланами, а то их разведчики, в том числе и лучники, подобрались близко к замку. Если выстрелят - нападение начнётся и от союза не будет толка. На такой мелочи в прошлом погорело несколько кланов, так что, лучше раньше, но без риска. Отряд вторжения притормозил, переваривая информацию, а затем рванул вперёд, скорее всего, решили садиться в осаду, препятствовать прибытию подкрепления, поздно, мы уже внутри.

         А вот продвижение шлюпа в сторону скалы не очень хорошо, обнаружат засаду. Сказать Три, чтобы начинали. Короткий обмен посланиями с Топинамбуром - стоит-ли пытаться захватить шлюпы или сосредоточиться на крупной добыче? Решили атаковать, но если что, бросаем и переключаемся.

      * * *

         Кащей под руку командует, типа начинайте, пора. Откуда тебе видно? Пока япошки идут как надо, пусть идут, меньше бежать до них.

         Швисс, стрела с нашей стороны впилась в шею противника - котоподобного создания, шедшего сбоку от основного строя, разом убрав треть полосы его жизни. Почему стрельба без команды? Вторая стрела спустя мгновение попала в глаз, критический крит, если можно так выразиться, тело упало, готов.

         - Три, давай, они на подходе! - кричит Кащей в голосовом чате, видать, прижало его.

         Ладно, активирую умение. Как бы за десять необходимых для этого секунд Меткий Ух не сдох. Время прошло, рейнджер ухитрился не умереть, вызывая огонь на себя, но прячась за стволом подопытного дерева. По кроне дуба прошла дрожь, скрипнули ветви, как будто от боли затрепетали листья, главное сделано - энт пробудился, виновник определён, приговор вынесен.

         Ой-ё-ёй, мамочки, и так немалая высота ещё увеличилась, когда дерево встало "на ноги", амплитуда раскачиваний ствола очень приличная. Не аттракцион "Летучий голландец", конечно, но желудку сделалось нехорошо. Вопрос, который меня срочно взволновал: есть ли он вообще и не попробует ли еда выйти обратно? Понимаю несчастный вид огненного мага, когда ему сказали, что он опять прокатится на энте. Но думаю, после этой поездки его отвращение к деревьям вырастет на порядок: в первый раз я привязал его на небольшой высоте, сегодня мы забрались чуть ли не на вершину - делать наблюдательную площадку низко, смысла нет никакого.

         Эукарион навесил щит огня, Дро врубил антимагический. Энт начал разбег в сторону японцев, с секундным замешательством в него и нас полетела магия всех школ, даже природы, хотя страж леса к ней абсолютно иммунен. Ничего, маги противника разберутся с этим вопросом, если успеют.

         - Щит! - командует Дроллин Эукариону.

         Как быстро "Сыны" среагировали, хорошо сыграны, буквально тут же сняли антимагический полог, пошёл урон по самому стражу. Слава Ковалю, нас пока не достигает.

         Энт таранным ударом сносит передние ряды воинов и паладинов, наивно пытавшихся преградить ему путь, многим из них уже не суждено встать, давит насмерть. Всё новые и новые игроки пытаются уничтожить разбушевавшегося стража, его запас жизни пошёл вниз угрожающими темпами, всё-таки большая толпа и магию не жалеют, надо было для полного комплекта Полянику взять для лечения, пусть бы тоже покаталась. Ладно, у меня высшее исцеление есть, протянем.

         Кипит кровавая битва вокруг, а нам троим главная задача - суметь пережить верчение и качание нашей "лошадки". Энт уже сильно посечён, в стволе "заросли" стрел и болтов, вместе с древесным соком вытекает и жизнь. Крона, несмотря на навешанный щит огня, сильно опалена, а в последнее время его начали морозить, верно поняв, что он уязвим для холода. Жёсткие удары сотрясают дерево, по нему ударили "шрапнелью", "воздушным тараном", "лезвием ветра" и тому подобным, ломая и начисто ссекая замороженные ветви.

         Против толпы в одиночку даже пятисотые уровни не тащат. Мы помогаем, чем можем: Дроллин кастует "очищение", моё бесполезно, низкий ранг; по очереди ускоряем и накладываем камкожу, в попытках уменьшить входящий урон. В щиты перед нами тоже успело попасть несколько стрел, правильно сделал, что поставил их.

         Здоровье просело ниже красной границы, пора применять высшее исцеление. Сюрпрайз, бар вновь полон. Крик японцев надо было слышать!

         Несколько котоподобных и друидов в кошачьей форме бесстрашно несутся к энту. Что это они надумали? Поняли, что на дереве кто-то есть и решили счистить мешающие наросты?

        "Убей бегущих, иначе не сможем помочь тебе"- обращаюсь к стражу.

        "Больно, ненавижу!"- его ответ сочится яростью.

         Удары один за другим уничтожают диверсантов, но они с несгибаемым упорством пытаются залезть на дерево, прыгая и пробуя вцепиться когтями в ствол, камикадзе хреновы. Страж вертится, но одной "кошке" удаётся невероятный прыжок, взлетает на нижнюю ветвь, сразу пробираясь выше, это нам наблюдатели сообщили, чтобы мы были готовы.

         - Дро, "толчок" есть? - он не наносит физурон, а, следовательно, не красит.

         - Есть!

         - Тогда ты первым, я страхую.

         Когти кота-японца полосуют сети, завешивающие наше убежище, его морда просовывается внутрь кокона и получает порыв ветра, опрокидывающий его назад, движением энта его катит по толстой ветке прочь от нас, к краю кроны. Изворачивается, вцепляется когтями передних лап в ветвь, интересно, он в жизни как, не путает своё обличье с игровым кошачьим, рефлексы уже животные.

         Лови повторный толчок, количество пассажиров у нас строго лимитировано. Его тащит дальше, из-под когтей лезет стружка, ветка заканчивается, и он на долю секунды зависает в воздухе с расширенными от страха глазами. Хватательное движение лапами, не сумел достать и вновь зацепиться, и он летит вниз метров с двадцати пяти, набирая скорость. Убьётся или его кошачья раса поможет выжить? Прошу наблюдателей проследить за результатами полёта, сообщают, что выжил, но, похоже, конкретно "поломался", встать не может.

         Нехило "мы" проредили ряды нападающих, а полное выздоровление стража слегка подкосило их мораль, думали, что победа близка, и тут такой выкрутас.

        "Внимание, они отошли, готовят мощные площадные, вероятность пережить стремится к нулю"- выдал в чат неизвестный мне игрок-аналитик из "буревестников".

         Действительно, основная часть японцев отошла, оставив в заслоне призванных существ, которых не жалко, и питомцев, которых жалко, но не так, как себя.

        "Настоящие враги дальше!"- послушает меня энт или готовиться к возрождению?

         Послушался, наплевав на петов, помчался к магам, которые начали спешно запускать мощные заклинания и пытаться скрыться за спинами воинов.

         Дро и Э хоть и не ожидали, что энт поступит "разумно", но быстро сориентировались и применили "домашную заготовку" - по очереди использовали "эквилибриста" и "антимагию" по ходу бега стража, тем самым сведя старания магов противника практически к нулю, наверняка заработав немало проклятий в свой адрес.

        "Попробуй отрезать их от кораблей, мывышлииз замкадобивать"- просит-приказывает кланлид.

         Стоящие в задних рядах начали разворачиваться, намереваясь добраться до своих средств передвижения. Не хотят просто так погибать, что ж, попробуем отсечь.

        "Они хотят убежать!Позволишь? Если нет-бежим на берег, растопчем всех!"- провоцирую энта, заодно поглядывая на счётчик времени - осталось две с половиной минуты жизни стража, сколько народа покрошили за короткий срок.

        "Благодарю, мелкий мягкотелый"

         Не за что, дуб стоеросовый, снисходительно думаю в ответ, благоразумно не передавая это "деревяшке". Корабли снимаются со швартовых и спешно подняв паруса, пытаются выйти в океан. Испугались за свои немалые деньги? То-то же!

         Игровые условности настолько условны, что они успевают отойти от пристани, до того, как туда прибежал страж леса. В реале, мне думается, это тот ещё геморрой и куча времени.

         Но энт сильно зол, он подхватывает оставшимися ветвями-руками камень весом не меньше полутонны, лежавший рядом с пристанью и по дуге кидает на ближайший корабль. Заворожённо наблюдаем за траекторией полёта огромного "снаряда". Бинго! Камень с высоты падает на палубу, с громким треском проламывает её, а затем мы видим всплеснувшийся вверх фонтан брызг - снаряд прошёл насквозь, пробив дно. Судно шустро начало оседать в воду, игроки спешно посыпались за борт, пытаясь вплавь догнать другие корабли.

         В округе больше не виднелось подходящих булыжников, утопить другие корабли энту не удастся.

        "Ты что творишь? Зачемтопишь корабль?"- крик, полный боли потерь, прилетает от Кащея.

        "Ты, что, думаешь, я им управляю? Разочарую тебя, нет!"- ничего себе наезды!

         Побоище вступило в заключительную фазу - японцы с решимостью обречённых пытались всё-таки уничтожить энта, он остался почти без ветвей, в основном топча надоедливых мушек.

         - Ребят, полминуты осталось, я в твердыню.

         - Да? Мы с тобой, - умирать от толпы разъярёных "сынов" не хочется.

         Клановый телепорт, и мы почти одновременно "проявляемся" в твердыне. Идти прямо не можем, нас сносит в сторону. Закружило и укачало, маг, присвистнув, сказал, что мы под временным дебафом "головокружение" - снижение ловкости и скорости, нарушение координации.

         Я и маг просто легли на камни двора замка, переждать эффект, получеловек-полуэльф выскочил из игры, видимо, доконала его эта поездочка.

         - Я к буревестникам, - поднялся маг, дебаф прошёл, окружающее перестало вертеться.

         - И я с тобой! - посмотреть на дело рук своих, то есть, энта.

         Портируемся в их замок, почти никого не осталось, редкие дозорные на стенах да небольшая группа - заслон возле опущенного крепостного моста. Я сбегал на башню, обозреть поле боя. Много трупов, но впечатление не такое сильное, как после первой расправы над "Кровавой стаей", когда ограниченное пространство поля было просто усеяно лежащими "трупами". Здесь же они растянуты, "сгущения" выделяют места, где энт нагонял японцев и крушил их.

         Запросил информацию об убитых и полученном луте у Кащея и аналитика из буров, так надёжнее. Ёлки, с двумя магами же делиться, выделю им максимум по двадцать процентов, перестану раскидываться золотом. Дроллин согласен, Эукарион как раз вернулся, тоже согласился.

         Начали делить, боже мой, сколько поломанного и погнутого, спасибо энту. Маги не захотели возиться с таким, поэтому скидываем оценочную цену и я забираю, у меня есть Димон и Огнила, в убытке точно не останусь.

         Сходил к причалам, посмотреть на сюрреалистическую картину - обожжёный и расколотый вдоль ствола бывший красавец-дуб, корнями уходящий сквозь брёвна причала в солёные воды Большого океана. Мертвый мертвец, других слов у меня нет. В груди защемило - это я привёл его сюда, заставил умереть. Отвратительное настроение, пора заняться последними заданиями от Эльвинулиэны, закрыть её квест и покинуть этот регион.

         Доставшиеся мне железяки тяжёлые, поэтому нанял двух носильщиков до Форта Восточного, там перегрузил на свой "облачный склад", затем вывалил в сундук в мастерской у Огнилы.

         Помимо невеликой наличности, выпал, конечно, ширпотреб, который после ремонта без всяких сожалений отправится на аукцион, куда уже занёс различные эликсиры японского производства и неповреждённые вещи. Со всей убитой толпы нападавших попалась лишь одна необычка - японцы не агры, у которых увеличен шанс выпадения вещей. Вещичку я выторговал себе, магам не нужна, а мне интересно - кнут из металлических колечек длиной два с половиной метра с острым четырёхгранным утяжелителем на конце. Плотная вязка не давала ей сильно сгибаться, получалась полужёсткая конструкция. В реале попасть под удар такой штуки - наверняка крайне больно, здесь надо посмотреть на тренировочной арене, я так думаю, против персов в тканевой или кожаной одежде достаточно эффективно. В свойствах - семьдесят ловкости и вероятность "просечь кожу" с возможным шоком на секунду и кровотечением.

         Засунул его за пояс на спине, свернув по кругу пять раз, с ней моя итоговая ловкость практически вплотную подошла к тысячной отметке - девятьсот семьдесят шесть. С этой погоней за статами в игре творится небольшое помешательство - люди вкладывают громадные реальные деньги, чтобы "одеть" на своего перса новую крутую шмотку. За ценные вещи, выпавшие в рейде или данже обычно идёт яростная грызня, иногда приводящая даже к разрыву многолетней дружбы, идущей с детства.

         Впрочем, это ведь началось не здесь и не сейчас, просто в настоящее время с новейшей технологией погружения всё стало восприниматься более резко и болезненно, мозг иногда уже не может понять разницы между двумя мирами, его научились очень хорошо обманывать, подменяя ощущения.

         Опять пробило на хандру, что такое? Устал? Надоело играть, чтобы жить? Наверно. К тому же, принял на себя много обязательств, причём никто не заставлял, по доброте душевной. Захотелось всё бросить и всех послать.

         Жизнь в игре - не игра, а жизнь. (с) Можно записывать и вешать на стену в рамочке.

         К чёрту! Направляюсь к Эльке, что у неё там за способ попасть к демонам? С удовольствием покрошу их, если стата позволит.

      * * *

         Кирилл, впрочем, как и глава "Буревестников" Евгений, был в тихой ярости - эти "сукины сыны" ломали надежды и перечёркивали расчёты о доходе.

         Тот из вражеских шлюпов, который направился к укрытию "засадного полка", или, точнее, эскадры, при виде шести выходящих на полных парусах фрегатов, не стал пытаться разворачиваться, он по-любому бы не успел завершить этот манёвр, а направил свой форштевень прямиком в борт ближайшего. Хорошо, что вовремя поняли его замысел, встали на встречный курс. Удар, хоть и был силён, но не смертелен, как возможно было-бы при ударе сбоку.

         Разозлённые бойцы очертя голову кинулись в бой, не щадя себя, и тем более, японцев. Шлюп захвачен, но повреждённый фрегат теперь ограниченно мореходен - в его борту, чуть выше ватерлинии, зияет разодранная полоса после жёсткого столкновения и "протирки" корпусов вдоль друг друга.

         Второй шлюп сразу ушёл дальше, и крутился там, наблюдая за развитием событий. Большими кораблями его не загнать, слабая надежда на бриги, которые получили приказ идти сюда с целью перехвата, но, к сожалению, скоро ляжет ночь, и шансы становятся минимальными.

         Дальнейшие события вывели обоих кланлидов из равновесия ещё больше - корветы противника смогли набрать полный ход и уходили от преследования даже с неполными экипажами. Приближающимся бригам было выдано новое указание - попробовать захватить хотя-бы один, указали их примерный курс.

         Галеоны держались на удивление плотной группой, и было принято решение атаковать крайний правый одним судном, так как на его палубе было мало игроков противной стороны. Так и сделали, захват пошёл успешно, сынов Аматерасу начали вырезать, как вдруг команда начала рубить мачту и завалила её на фрегат. А после этого из трюма галеона вырвалось жаркое пламя, вскоре охватившее весь вражеский корабль и успевшее перекинуться на сцепленное судно. Хорошо, что сумели расцепиться, отойти, а затем с большими усилиями потушиться.

         Срочно разработали новый план. Жёсткого сцепления при абордаже не делать, численное преимущество позволяет перелетать с борта на борт на верёвках и спрыгивать на палубу. Два фрегата, в том числе поджаренный, сделали кораблями "подавления", переправив своих игроков на шлюпках: минимум воинов, остальное маги и лучники, они первыми подойдут к целям, попытавшись выбить игроков издали, уже затем на приступ пойдут воины с двух других судов.

         Японцы продолжают идти группой борт о борт, а не кильватерной колонной, таким образом, к целям невозможно подойти с двух сторон - тот, кто сунется между галеонами, вполне может быть раздавлен ими, "сынам Аматерасу" терять нечего.

         "Желанием уйти, прихватив на тот свет врага, они нисколько не отличаются от нас" - признал Кащей, - "Даже в реале, во время последней Мировой войны, пилоты-смертники, целенаправленно идущие на таран врага, были только у нас и у них".

         Корабли подавления начали работу, обоим удалось быстро продавить антимагический щит, у противника магов почти не осталось. Теперь "буревестники" безнаказанно расстреливали всех, находящихся на палубе. Вскоре управление кораблями было потеряно, они сбавили ход, рыскнув по курсу. Центральный галеон, не подвергшийся нападению, вырвался впёред, неожиданно освободив места для абордажников с другой стороны избиваемых судов.

         Этим не стоило пренебрегать, буревестники пересекли курс позади кормы, нагнали, выровнялись по скорости, полетели кошки, всё-таки решили сцепиться, так как на палубах никого уже не осталось, и штурмовые группы ринулись в трюмы, горя зверским желанием мести за то, что японцы не сдались сразу.

         Наконец-то, первые хорошие новости - два галеона захвачено, хоть и немного потрёпанными - японцы сами ломали свой корабль изнутри, но их было слишком мало, не успели серьёзно повредить. Последний галеон нагоняется срочно подремонтированным после столкновения фрегатом, который оставался без дела и одним из кораблей подавления с другого борта.

        "Галеон тонет!"- сообщение в командном чате похоронило очередную надежду на трофей.

         Японцы, осознавая, что уйти им не дадут, всё-таки успели прорубить дно своего судна. Как говорится: не доставайся же ты никому! А сами с криками "банзай" полезли к бурам, которые успели сцепиться с тонущим. Но тут вам не там, нестройное вначале "Ура!" затем дружно и звонко взлетело до небес - японцев покрошили в винегрет, однако спасти корабль было уже невозможно.

         Ночью пришла последняя хорошая новость - бриги обнаружили один из корветов, почему-то шедший с ходовыми огнями и стремительным нападением из относительной темноты смогли его захватить практически без потерь. Оставшиеся корвет и шлюп обнаружены не были.

         - В целом, неплохо получилось, - Евгений вместе с лидерами "Дальневосточников" подводил итоги противостояния, - Два галеона, корвет и шлюп в плюс, в минус средний ремонт двух наших фрегатов. Затонувший в гавани галеон, возможно, тоже удастся поднять, там мелко. Отличный удар под дых нанесли япошкам, семь кораблей они потеряли, огромная сумма в золоте. Сейчас даже можно подумать об ответном визите вежливости - если не замок, так хоть оставшиеся корабли уничтожить, там, глядишь, и мира запросят с выплатой нам компенсации. Хотя, после сегодняшнего в просьбе мира с их стороны сильно сомневаюсь, а дожать до конца сил может не хватить.

         - Неплохо, но далеко не отлично, - согласился Кащ, - По поводу силы, состыкую вас со "Жмуриками", они попробуют при вашей поддержке устроить им "райскую" жизнь. Но, это во вторую очередь. К следующим выходным готовь народ, возможно, будет жаркая заруба уже на суше.

      * * *

         Эльвинулиэна опять встретила меня не пойми как, её закидоны уже даже немного бесят, ладно, я здесь по другому поводу.

         - Осталось два последних компонента, нужных тебе. Хочу узнать, каким образом попасть к демонам?

         - Я уже говорила, у меня есть артефакт, с его помощью и откроем врата в нужное место.

         - Извини, но ты туда не пойдёшь. Со мной будут посторонние игроки, не нужно, чтобы они узнали о тебе.

         - Но... иначе никак.

         - Почему, просто передашь артефакт мне, я потом верну.

         - Это невозможно, он - символ княжеской власти, - призналась эльфа.

         - И что? Я на твою власть не претендую, возвращу сразу после операции.

         - Как ты не понимаешь, я не могу его никому передавать.

         - Потеряешь звание?

         - Нет, конечно, но без него я - никто!

         - Я понимаю твою тревогу, но передать артефакт ПРИДЁТСЯ! - надавил я голосом, - Если нет - ищи другого исполнителя своих затей.

         Согласится передать или откажет и квест провалится - мне всё равно, пожалуй, если откажет - так будет проще. Соберу вещички и поедем с напарниками в соседний регион. Никаких приключений, спокойный и размеренный фарм, развлечения, путешествия в другие страны. Дуонг ещё намекал на возможные военные действия. Так что, ждём, что решит.

         Вздохнула, потянула с шеи цепочку с раскидистым деревом в качестве медальона. Сжимает в руке, снова вздыхает.

         - Эль, да отдам я тебе твою цацку, могу слово дать.

         - Да! Поклянись, - она нашла устраивающий её выход.

         - Даю слово, что по окончании операции верну твой артефакт.

         Удовлетворилась, передала цепочку с висюлькой, надеваю на шею:

        Получено:Княжеский медальон Леса.РодЛунных эльфов.

        Символ княжеской власти, обладает специальнымивозможностями.

        Класс предмета: Древний артефакт. Прочность: не ломается. Вес: 0,25кг.

        Особенность: встроенный массовый телепорт.

         Вылезает сообщение, требующее обязательного ответа:

        Желаете принять титул князя?

        Да / Нет?

         Так просто? Раз, желаю, и всё? А как же выборы достойнейшего или тому подобное, не в курсе эльфийских правил на этот счёт.

         Эля насторожилась, глядя на меня. А правая рука у неё спрятана за спиной и напряжена! Стремительный шаг к ней с захватом обеих рук. Выставил левую ногу чуть правее и вперёд, чтобы коленкой по яйцам не съездила, на мгновение задумался - будет при этом больно или нет?

         Нащупываю кулак за спиной, точно, зажат кинжал, похожий на стилет. Намеревалась убить, если приму титул?

         - Дура ты, Эля! - отказываюсь от предложения "поста", она сипло выдыхает, я делаю два быстрых шага назад, - До встречи, КНЯГИНЯ! - изображаю "куртуазный" поклон с подметанием пола пером от шляпы.

         - Подожди!

         - Поговорим, когда вернусь, - обрываю её, задом быстро пячась к двери.

         Придя домой, раскрыл характеристики медальона подробнее, что там за специальные возможности?

         Князь или княгиня могут представлять свой род на Великом Совете Лесов и председательствовать на Совете своего Рода. Имеют право, правда, с одобрения упомянутого Совета Рода, распоряжаться казной и воинами, объявлять войны и заключать мирные соглашения, получается нечто вроде Венецианской республики, где князь лишь Самый Главный среди других Главных - глав Домов, входящих в Род. Кстати, вот, читаю дальше, главы Домов могут вызвать князя/княгиню на поединок до смерти, а единогласным решением могут и скинуть его с поста, выразив недоверие. Остальные "права и обязанности" довольно обыденны, вроде права и одновременно обязанности вершить верховный суд в своём Роду.

         Переходим к вопросу телепорта. Он у Эли не стандартный, с заморочками. Расходуя три четверти полного заряда, создаёт прокол в нужную точку, пропуская определённое число перемещающихся: при переходах в пределах своего Леса, при поддержке Хранителя, может переносить тысячу "тел", перезаряжаясь примерно за час. Без поддержки Хранителя - количество перемещаемых падает вдвое, а перезарядка занимает от суток до недели, в зависимости от размера Леса, питающего медальон какой-то "живительной силой", может быть, это мана на эльфийский манер?

         Как только выходишь или прыгаешь за пределы своего родного Леса - четырнадцать дней и до двух сотен сопровождающих. При перемещении между Планами реальности (реальности!) - лунный месяц и максимум пятьдесят существ.

         После телепорта в одну сторону, используя оставшуюся четверть заряда, можно вернуться на первоначальное место, так сказать, по своим следам обратно. Либо подождать, пока медальон не наберёт семьдесят пять процентов мощности, и прыгать в любое другое место.

         Что сказать? Прикольная штука, не совсем имба, но может значительно сократить расходы на телепорт. Я бы, честно говоря, не отказался от такой вещички.

         Ну, что, сунем голову в пасть льва? Чую, что и так уже привлёк к себе нежелательное внимание, но что делать? Только отказываться от задания Эльвинулиэны, чего я не хочу. Вдруг, получится выцыганить у неё образцы эльфийских зачарований или рецептами поделится, доставшимися ей от бабушки. Да даже если просто вещами - и то согласен!

         Читал на форуме в переводе с инглиша размышления и подозрения одного аналитика, что американский клан "Лесные рейнджеры", скорее всего, успешно, сходил в преисподнюю, так как в их войне с другим кланом засветились особо мощные заклинания, связанные с огнём и до сих пор не известные широкому кругу. Так что, моё предложение отправиться туда же, будет хоть и эксклюзивным, но всё же не первым.

         Перед написанием письма Виктору, правда, я проштудировал темки типа: "как нападлить игроку?", "кос-лист - фигня?", и подобные им, где расписывались различные способы хорошенько нагадить ближнему своему. Приводились списки квестов и действий, при совершении которых у подопытного падала репутация с определёнными НПС и целыми фракциями, и обсуждалось, каким образом вынудить "лоха" совершить их.

         Рассказывалась страшилка, что у клана "Неумолимая расправа", базирующегося на московский регион, как самый денежный в России, есть удивительный уник - переносной алтарь. При его "включении" возрождение после смерти было возможно только на нём, начисто блокируя другие точки. Если ты состоишь в клане, и у тебя есть клановый телепорт - повезло. Иначе, единственной рекомендацией называлась - нажать выход, и заходить обратно в игру, предварительно убедившись, что алтарь свёрнут.

         А без "выхода" и клана? Сидеть на алтаре, пока им не надоест? Вот что, буду держать свиток телепортации "под рукой", не дай бог - сразу воспользоваться и сбежать, ведь, вполне вероятно, подобных штук в игре может быть несколько.

         Удивительно, но был описан и мой способ, случайно применённый в Париже: нарваться на вызов на дуэль, выставить галочки "бой до смерти" и "полный контакт" и портить вещи. Правда, тут требовалось большое превосходство либо в статах, либо в умении. Ежели противник не выдерживал и, например, срывал с себя нейрошлем, или применял экстренный выход из игры, таким образом прерывая бой - из него рандомно выпадало до двадцати пяти процентов ЛЮБЫХ вещей, даже привязанных. Добровольно согласился на такие условия дуэли - будь любезен, отвечай за свои поступки. Вот почему тот шоколадный орк, несмотря на порчу вещей, страдал, но держался до конца - перед боем не выложил что-то очень ценное. Тут же указывалось, что в настоящее время в игре на такие условия обычно не идут.

         Насчёт кос-листа многие форумчане соглашались, что он чаще всего действенен лишь в том регионе, где квартирует клан. Проще и гораздо эффективнее будет пустить по следу "приговорённого" чистых игроков, не переживающих за покраснение ника. Тут же шла "реклама" нескольких таких групп, с перечислением ников и уровней игроков, которые подверглись "кастрации". Опасно, конечно, но действенных и надежных способов поиска игроков на бескрайних просторах игры пока не нашли, хотя усердно старались. Существовали суррогаты, в виде различных околоигровых сайтов, где выставляли списки на уничтожение с суммой вознаграждения. Но опять же, автоматически в игру эти списки не загрузишь, требовалась проверка ников практически в ручном режиме, так что нарваться получалось в основном, случайно, или в первое время, когда ник был в "топе" и обычно шло самое "жирное" вознаграждение.

         Игрок Макс_Байк описывал исключительно простой, но требующий привлечения немалого количества игроков способ. Десятью разбойниками, как на конвейере, держать жертву под постоянным оглушением через "бросок к жертве" из инвиза, двумя - тремя наносить обычные удары с порчей экипировки, и одновременно подлечивать цель, чтобы не сдох - и никакие переносные алтари не нужны, минимум десять секунд по процедуре выхода из игры жертва в твоей полной власти. При выходе из игры под оглушением шанс потерять вещи также ощутимо вырастал. Чуть ниже шла заботливая рекомендация - пользоваться "сокрушающими ударами" воинов не стоит, так как там есть хоть и невеликий, но шанс, что оглушение не пройдёт, и жертва сможет вырваться.

         Всё понятно, усмехнулся я после прочтения поста - вижу толпу из десяти разбойников, не подхожу к ним и даже смываюсь подальше. А "по улице" стоит ходить в простой одежде без стат, переодеться в боевую можно прямо в данже. Если вещи не будут портиться, смысла в таком "конвейере" не будет, просто убьют, в расчёте на выпадение хоть чего-нибудь.

         Кстати, я знаю гораздо более действенный способ - где-нибудь нарыть свиток "Мёртвого стазиса" и законопатить перса, как "Дальневосточники" сделали с Анахэра. По телу после воспоминания об этом эпизоде непроизвольно пробежали мурашки. Как защититься от такого? Ходить с кем-нибудь, кто нанесёт тебе урон, чтобы отмереть. Интересно, питомец может нанести вред своему хозяину? Форум? Да! Уже легче. Чуть-чуть.

         Да уж, всего три месяца назад я был наивным и уверенным, что со мной ничего плохого не может случиться в принципе, вокруг всё ясно и безоблачно. А на самом деле...

         Сочинил послание Виктору, мол, не желаете ли прошвырнуться в гости к демонам? Есть разовый билетик на пятьдесят персон. Что и кто может ожидать там - неизвестно, что можем найти и собрать - тоже. Единственная доступная информация - неподалёку поселение демонов. За проезд хочу получить десять тысяч платины - больше двух миллионов двухсот тысяч золотых по текущему курсу, и приоритетную помощь в получении нужного мне по заданию.

         Дополнительным условием выставил: если по результатам рейда получится добыть хорошие трофеи - мне накидывается пять тысяч платины сверху. В процентах не захотел, так как мне не выделят даже десятую часть от находок, всё-таки идёт группа в пятьдесят рыл, а так миллион с небольшим точно в кармане. Конечно, если ухитримся взять такой же приз, как в Старом замке - за локоть себя точно укушу, но после окончания периода наибольшего благоприятствования, мне в это не особо верится.

        "Почему не хочешь идти со своими?"- интересуется в ответ глава "Первых".

        "Во-первых, у вас сильнее игроки, во-вторых, наверное, нет проблем с наличкой, и последнее, они не такие уж "свои"

        "Жёстко. Не хочешь перейти к нам? Свободные места в кланеесть"

        "В ближайшее времядовольно надолгособираюсь за границу, когда вернусь - спишемся. Вдруг я уже буду неинтересен тебе"

        "Ограничение по временипрохожденияесть?"- резко сменил он тему переписки.

        "Нет, но затягивать не хотелось бы"

        "Понятно, тогда не будем ждать до выходных, во вторник или среду соберёмся. В бой пойдутисключительнокапсульные войска"- гляди-ка, и он использует такое выражение.

         Уф, вроде нормально. Хочет меня в свой клан заманить, СЛИШКОМ много у меня всяких вкусных штучек, он думает, так всегда?

         Ладненько, к каким выводам по поводу "безопасности" я пришёл? Не шляться в дорогой одежде и побрякушках. Опять придётся провести ревизию носимого с собой. Максимально минимизировал (какой оборот речи!) количество вещей в мешках, выложив большинство ядов, свитков, эликсиров и вещей в личную комнату.

         Сначала хотел вообще бегать в одежде новичка, но подумал, что это слишком радикально и несерьёзно. Буду ходить в повседневном костюме со шпагой и стилетом. Артефакт Эли тоже пока повисит на шее. Диковинный набор одежды и серебро в мешке новичка. Остальное, включая оружие и ювелирку, во внутреннем. Со вздохом заглянул в свои статы, однако, не так уж плохо как я ожидал. Различные прибавки от бонуса места рождения, достижений и, самое главное, эликсиров, выпитых у Эльвинулиэны, вполне неплохо подняли мои характеристики. Да плюс благо Коваля на скорость, состояние в его "дружине" и два божественных артефакта.

      
        Характеристики:
      

      
        Сила:227(бонус места рождения)
      

      
        Ловкость: 651
      

      
        Жизнь:347(бонус места рождения)
      

      
        Скорость:541
      

      
        Выносливость:242
      

      
        Интеллект:552
      

      
        Мудрость:157
      

      
        Дух:283
      

      
        Знания:99
      

      
        
          Доступно очков для распределения:0
        
      

      
        Производные:
      

      
        Здоровье:13 880
      

      
        Регенерация здоровья, % в минуту:24,15
      

      
        Мана:1256 + динамичный накопитель
      

      
        Регенерация маны, в минуту:1 627
      

      
        Максимальная грузоподъёмность:82кг.
      

      
        Грузоподъёмность без потери выносливости:82кг. на783мин.
      

         А сейчас схожу на арену, побалуюсь, другого слова тут быть пока не может, с кнутом.

         Сложна-а!!! Только кажется, чего там уметь, махай да махай. Пару раз самому себе заехал от излишнего усердия. Хотел взять урок у платного учителя, а им числится мастер ~Тан, облом-с. Придётся в другом городе попробовать потренироваться.

         Во вторник днём прислал письмо Виктор, рейд намечается на восемь вечера по Москве, смогу? Конечно!

         Пришёл перевод от него на десять тысяч платины. Она не "обналичивалась" в виде игровых монет, только безналичные платежи, что аргументировалось защитой от любой кражи. Удобно - сделал перевод на нужный ник и готово, у тебя списалось, у того нарисовалось.

         Хорошенько подумать, так Администрация беззастенчиво пользуется этой денежной массой в своих целях, ведь "платина" находится на счетах реального банка, принадлежащего хозяевам игры. Проценты владельцам на неё не начисляются, а вот банку ссужать их другим вполне можно, получая, таким образом, неплохую прибыль буквально из воздуха. Ко всему прочему, курс покупки-продажи платины, как и у других валют, немного различался, позволяя хозяевам игры зарабатывать и на обменных операциях.

         Я выбрал платину, чтобы иметь деньги в "резервной" валюте. Золото иногда скакало со своим курсом, например, когда из игры выводились крупные суммы денег, или происходило некоторое обесценивание из-за накопления слишком большого количества золота "на руках" у игровых персонажей. За этим адмы пытались строго следить, например, устраивая различные "катастрофы": наводнения, засухи, нашествия вредителей-паразитов, из-за чего задирались цены на нужные редкие ингредиенты, а сами они потихоньку ими приторговывали, нарисовать ведь не сложно, "выводя" из обращения излишки золота.

         Ради этого же на богатые кланы иногда сыпались неожиданные нападения морских чудовищ, неуловимых разбойников либо порождений Тьмы или Инферно. "Заботой" о кошельках игроков также можно объяснить редкость диковинных вещей, с тем, чтобы цены на них были как можно выше. Сюда же вписывалась система "мастерства" и случайности при создании вещей - очень немногие игроки могли создавать диковинки, а их производство не было гарантированно, иногда пуская на ветер дорогие заготовки и ингры.

         Даже если взять меня, с бриллиантовым аккаунтом - смог создать только ПРОЕКТЫ диковинок, за их осуществлением пришлось идти к неписям, платить золотом. А после окончания периода "режима наибольшего благоприятствования игроку", вообще, смог "изобрести" лишь один диковинный проект, и то, реально поработав головой.

         А уж войны кланов, или, тем более, разных кластеров - вообще золотое дно. Дорогое имущество разрушалось, экипировка ломалась, дорогие эликсиры тоннами уходили в топку битв, заставляя противников лихорадочно выискивать резервы и вводить в игру настоящие деньги.

         Предупредил всех своих, что на неизвестное время задержусь по делам в реале, чтоб не ждали. Прихватил настойки вяжерта и отправился в Москву, надо на аукцион занести. Семьдесят три тысячи золотых за перелёт - фьють, нету, и ничего не поделаешь, расстояния огромны. Пришлось зайти в банк - положить на "проездной" полмиллиона, чтобы в ближайшем будущем случайно не оказаться с пустыми карманами на отдалённом приёмном камне в другом регионе.

         На ауке повыставлял слабые настойки вяжерта на различные короткие сроки торгов, привлечь внимание. Средне и сильно концентрированные выставил на три и пять дней. Осталось надеяться, что они вызовут ажиотаж у игроков. Закупил десяток огнеупорных пустых мензурок, жидкий огонь в них прихватизирую. Вроде всё.

         Времени оставалось ещё очень много, поэтому взял извозчика и заказал ему тур по достопримечательностям. Начну осматривать мир, так сказать. Я пялился на город, извозчик на Черныша.

         Отправной точкой путешествия "Первые" выбрали безлюдную местность неподалёку от гор, прихотью разрабов вольготно расположившихся на востоке региона. Я заранее, за три часа, прыгнул сюда, посмотреть и присмотреть. Контрагенты прибыли слаженно и организованно, приятно посмотреть со стороны. Разведка, прикрытие, заслон возле телепорта. Вроде рядовая операция, но подходят серьёзно и ответственно. Меня не заметили лишь потому, что сховался на дереве, укрывшись сеткой со вставленными в ячеи ветками по опыту битвы с японцами. А Черныш буквально утонул в росшей вокруг траве, я лишь только каким-то шестым чувством знал, где именно он сейчас находится.

        "Игдеты?"- пришёл недовольный вопрос по почте от кланлида.

         Сам решил тряхнуть стариной, сходить в рейд на новую неизведанную территорию или просто развеяться от повседневной рутины.

        "Давно здесь, предупреди своих, чтобы не стреляли"- ответил, сворачивая маскировку и спрыгивая вниз, используя "парение".

         Кажется, кому-то прилично попадёт, уж больно недовольно выглядит Виктор - я находился метрах в сорока от него, вполне хватит для дистанционной атаки.

         - Что это за нуб с артефактом? - услышал я от игроков "Первых", приближаясь к руководству клана.

         Так меня обозвали, потому-что перед рейдом выложил в лк всё, что возможно, даже обычную одежду и костюм Посвящённого, арбалет, оба щита и остальное, оставил только пару концентрированных ядов, зелья семьи Чхо, эссенцию из мохнокрылов, немного эликсиров на статы и один прозрачности, вдруг придётся пробираться куда-нибудь. Так что в этот момент я был в сером костюме новичка, вовсе без бижутерии и только со шпагой и стилетом, который и был виден.

         Виктор тоже не смог удержаться от подколки:

         - Классная экипировка для рейда!

         - Места в мешке под добычу мало, - абсолютно пофиг, что они думают, я-то знаю свои возможности, и одеться в диковинки могу за секунду.

         Рядом с моей ногой из травы неожиданно для всех "вырос" мой питомец, так что близстоящие невольно кто вздрогнул, кто отшатнулся, а кто и занёс оружие для удара.

         - Твою мать, Тринадцатый! Мог ведь и стукнуть его хорошенько! Как он смог так незаметно подобраться?

         - Все на меня пялились, вот и не смотрели вокруг, - пожал я плечами.

         - Где такого нашёл, не поделишься? - спросил кто-то сзади.

         - Десять лямов золотом - дам точные координаты норы, где этого взял. Только что там сейчас - не знаю.

         - Десять лямов за координаты! - хмыкнули там же.

         - Ну что, готов? - спросил Виктор, убравший меч в ножны.

         - Готов. Тут народ останется?

         - Бойцы подежурят, ведь обратный переход сюда же, насколько я тебя понял?

         - Правильно. Предпусковая подготовка и открываю проход?

         - Да, строимся, время не резиновое.

         Меня пригласили в группу из сотни игроков. А зачем сотня? Объяснять ничего не стали, мол, времени мало.

         Клановые жрецы провели свои обряды-благословения, навесив очень хорошие, долгоиграющие бафы - всё-таки, "Первые" и в рейтинге кланов первые по России, игроки у них хорошо прокачаны. Тут же маги создали столы с магической едой, куда кулинары добавили свои творения, похоже, индивидуально проработанное меню для каждого, у них далеко не первый рейд.

         Меня также не обделили, но никаких "деликатесов" не было, хотя у других увидел кое-что интересное, то же лазурное яблоко, к примеру. Вполне понимаю, тратиться на "чужого мелкого" резона нет, обойдётся стандартной пищей. Под конец "пиршества" всем подали чарочку вина с бафами, по всей видимости, купленных у "Дальневосточников". Как тесен мир!

         - Открывай! - командует Виктор.

         Открываю, открываю. Смотрю на карту, выбираю точку не слишком близко к поселению, активирую медальон, подставляю нужные координаты. Через двадцать секунд в двадцати метрах впереди от меня возникает светящаяся малиново-красным цветом с чёрными прожилками полусфера. Эльфийский телепорт такой? Долгий, как такси...

         Туда ныряет десяток игроков, передовой дозор, мы выжидаем ответа от них, после чего выдвигаемся к полусфере, вступаем в тусклый свет и переносимся неизвестно куда.

      
        Внимание! Вы находитесь в локации "Юдоль Гнева"сектора"ВторойЯрус Преисподней".
      

      
        Рекомендованный уровень=300+
      

         Меня быстро отводят от телепорта, такой же полусферы, что и на земле, а затем из неё разом выпрыгивают остальные участники рейда.

         А Эля, сволочь такая, почти подставила, уровни-то тут нужны недетские. Бафами и эликами добирать придётся. И никакого равного боя, толпой на одиночек, как-то так.

         Краем уха улавливаю: "Нет, в общем пятьдесят наших смогло пройти, затем сфера схлопнулась".

         Она и здесь схлопнулась, кстати. "Первые" попытались обойти указание системы на количество переносимых существ, толпой разом заскочив в телепорт, но не вышло. Впрочем, они и не расстроились особо, не получилось - не больно-то хотели. Ради этого и группу большую делали, вдруг-бы проскочило.

         Осматриваемся, но после того как "погасла" сфера телепорта, здесь почти сумерки. "Небо" местами слабо-слабо играет красноватыми отблесками, да изредка "пробегают" красноватые полосы разрывов, которые почти тут же стягиваются обратно. Жарко, не обжигающе-испепеляюще, но очень душно. На всех повесился дебаф - удвоенный расход выносливости, снижение скорости на десять процентов.

         - Сообщения и письма на землю не проходят, - отчитался игрок в чат.

         Почта у демонов другой системы, видать.

         Мы находимся в небольшой каменной долинке, разведчики уже убежали вперёд, к естественному выходу в сторону поселения.

         - Призываем петов, строй "клин два". Воздушная разведка что-нибудь увидела? - пошли команды и вопросы в групповом голосовом чате от Воеводы, именно он был отмечен как рейд-лидер, несмотря на присутствие главы клана.

         Рулить кланом и боевым рейдом не совсем одно и то же, и Виктор это хорошо понимает, оставив за собой лишь стратегические вопросы.

         - "Эм-пять", вешай щиты. "Удар", напоминаю, работаете после заморозок "эмок". Тринадцатый, твой позывной в группе - "Мелкий", в центр, рядом с Виктором, не мешайся.

         - Свой позывной можешь засунуть себе куда поглубже! - неожиданно даже для самого себя взъерепенился я, - Хочешь сократить ник - достаточно "Три", как все другие называют.

         - Малыш с зубками, - услышал сарказм в словах, - потом выбью. Три, так Три, главное, не натри, - многие коротко фыркнули немудрённой шутке РЛ.

         - Тебе натру, - огрызнулся я.

         - Закончили! - повысил голос Воевода, - В центр и постарайся не умереть!

         Мы с Чернышом встали рядом с Виктором, который призвал носорога и отправил его в первый ряд.

         - Не кипи, просто Воевода не любит, когда ему перечат.

         - А ещё любит унижать других игроков! - отозвался в ответ на реплику главы.

         - Есть немного, спровоцируешь игрока, у него мозги отключаются, прёт буром, тут и писец обычно приходит. Военная хитрость.

         - Ой, хитрость! Просто натура такая.

         - Но тебя ведь вывел!

         Хотел много что сказать, но чтобы не спорить в споре без победителя, просто отвернулся.

         Воздушная разведка из четырёх орлов обследовала местность, каменные поля, холмы из камня, каменные долины, позади и с боков вдалеке стоят каменные горы, проходов не видно - остаётся единственный путь, вперёд. Там поселение демонов, посреди него протекает ручей, светящийся ярко-красным цветом, моя цель. Далее уходит неровная каменистая дорога, что дальше - пока не разведано. Придётся поселение вырезать, вряд-ли миром разойдёмся.

         - Карта не передаётся! - интересная новость.

         Демонов увидели: мужики, потому-что с большими рогами, триста двадцать-триста пятьдесят, демоницы двести девяносто-триста двадцать, "ребятня" - от двухсотого. Вроде немного, но кто может скрываться в домах поселения, своим видом и стройматериалом построек напоминающий афганский кишлак, неизвестно.

         Проскользнули за небольшой холмик почти впритык к посёлку, разбойник верхом на ящерице начал таскать демонов небольшими группами. За уголком, вдали от чужих глаз разбирались с ними. Я магичил, применяя камнелезвы, святое слово, воздушную стрелу и изредка шарахая грозовой молнией.

         - Что у тебя ещё магическое есть? - запрос в личный чат от ЧудоТворца, позывной в рейде "М1".

         - В связи с чем вопрос?

         - Я отвечаю за действия магов, - как ни странно, терпеливо ответил Чудо, - И, если ты оказался магом, то есть, не совсем бесполезным пассажиром, грех будет не использовать твои возможности. Тем более, дамаг неплохой наносишь, ранги прокачал?

         - Слегка. По заклам из полезного, что не видел - жижа, каменные руки, немощь, слепота, воздушный кулак и тёмная стрела. В принципе, всё, - а не так уж много у меня приличной магии, оказывается.

         - Магистра взял, значит. Я тебе посоветую не распыляться на все направления, времени, денег и желания всё равно не хватит, проверено практикой. Выбери две, ну три школы и уже их выводи на максимум. Твои умения себе записал, стопать у тебя, наверно, только не получится, ловкость низкая?

         - Наверно, - не стал я раскрывать свою стату, в ответ на это ЧудоТворец чуть насмешливо фыркнул, - Ладно, сейчас испробуешь каменные руки на демоне, посмотрим.

         Он в групповой чат попросил оставить переднего для опыта. Хотя рогатый демон прибежал триста пятидесятого уровня, я сразу уверенно его тормознул, затем общим залпом того уничтожили.

         - Ещё одного оставьте, скорее всего, просто удачно прошло, - снова попросило неверящее Чудо.

         Следующий, и следующий, и следующий стояли в хватке каменных рук и умирали. Лишь пятый сорвался, но тут же угодил в жижу.

         - Нормально у тебя получается, и не читер, - удивлённо - недоверчиво подметил главный маг в рейде.

         Вот говнюк, успел адмам стукануть, и ответ уже пришёл, что всё в порядке.

         - Раз нормально, хватит проверок!

         - Спокойно, просто ставить результаты рейда под угрозу одного тупого читера - крайне неразумно. Зато теперь в тебе уверен. Смотри, если понадобится - на тактическую карту будут приходить вот такие значки: круг вокруг цели - остановить, меч на определённом юните - убить одиночными заклинаниями, штрихованная область - свой чудесный масс-закл используешь. Чёрный перевёрнутый треугольник - дебаф навесить, слепоту - голосом скажу. Запомнил?

         - Да вроде не сложно.

         - Молодец, работаем.

         Всех одиночек и маленькие группы выловили, агрим большую толпу демонов. Чуть не просрал - значки "выскочили" на выведенную тактическую карту очень неожиданно, залип на пару секунд, но справился. Тормознули фланги, центр встретили таранным ударом, носорог Виктора и слон другого игрока постарались, помогли им медведями, железом и стрелами. Левых замочили массовыми заклинаниями, правых, кого не расстреляли, встретили петы-мишки и восьмёрка друидов в форме тех же медведей под чуткой заботой жрецов-лекарей. Воины замкнули фланги окружения и врубились в довольно уродливых тварей с боков и сзади.

         После побоища умелые охотники и алхимики попытались получить профит с трупов краснокожих, что-то им там навыпадало, я спросил за рога демонов - Огниле подгоню, выделили соответственно моему вкладу в общее дело.

         Вошли в посёлок, отразили ещё две атаки, но уже меньшие по численности. Роги осторожно скользнули в дома, проверить. Вышли, отплёвываясь, их там встретила вонь и пустота. Но захоронки начали искать с немалым энтузиазмом. Основная часть рейда плотным строем пошла к ручью, выполнить договорённость передо мной.

         По-быстрому обследовали окрестности, двойка разбойников и двойка рейнджеров с орлами отправились дальше по дороге, разведать, что может предложить клану это место в плане добычи.

         На всякий случай понаблюдали за ручьём, вдруг кто живёт. Выпустили прогуляться по нему элементалей, никто не рванулся их жрать, и ладненько, проблем меньше.

         - Ну что, давай, набирай.

         Вытаскиваю мензурки и примеряюсь, как-бы набрать горячего варева, чтобы при этом всё здоровье не растерять. Чуть выше по течению небольшой перепад высот, в ручье торчит камень, с которого льётся небольшая струйка, хороший вариант.

         Тут можно сказать - прошло двадцать минут, а мы всё там же. Все мензурки плавятся, не выдерживая в себе "жидкий огонь". Сначала игроки "Первых" посмеялись над глупым нубом, что пытается набрать расплав в обычную мензурку, моим словам почему-то не поверили. Но и у них результат оказался таким же. Сидим на бережку, думу думаем, как быть?

         - Это точно оно, и именно оно тебе нужно? - в третий или четвёртый раз спрашивают меня.

         - Да!!

         - И в условиях задания ничего нет про необходимость специальной посуды?

         - Нет.

         - Тогда это не оно, возможно дальше есть другой ручей.

         - Место на карте показано это.

         Предположения закончились. Специальная посуда, специальная посуда? Эврика!

         - У кого-нибудь есть термос-артефакт? - спрашиваю в чате, я-то свой выложил, глюпый!

         Опыт прошёл успешно, термос не плавился, ведь артефакты неуничтожимы. Выкупил его у хозяина без наценки, за сотню золотых, засунул во внутренний мешок, у-фф, полдела сделано, осталось лишь выбраться обратно, в наш план реальности.

         Клановые "втихаря" от меня также наполнили два термоса жидким огнём, видимо, больше посудин у них не нашлось. А что, вдруг пригодится?

         - Тронулись, и так долго здесь задержались, - Виктор начал подгонять рейд, время и бафы ждать не будут, надо двигаться дальше.

         Непростая у демонов тут жизнь, страшная. Жрут только так. Даже удивительно, как они тут выживают. Из четверки ушедших вперёд разведчиков, троих уже потеряли от новых видов мобов. Одного рейнджера целиком заглотил оживший камень, другого разделали летающие насекомые, помесь стрекозы и скорпиона, при этом окрашенные как пчёлы или осы.

         Разведчик - разбойник попал в ловушку гигантского муравья - паука, который устроил засаду как муравьиный лев, только не в песке, а в гальке. Нам в чат пришло красочное описание, как его поймали, затащили под землю, укусили, вызвав паралич, и спеленали. Игрок остался в подвешенном состоянии - его не убили, и когда этот монстр решит покушать - неизвестно. Придётся идти выручать.

         В общем, впечатлений море. Идём, настороженно косясь во все стороны, питомцы перед нами, перед ними призванные элементали. Камень, проглотивший нашего следопыта на наше приближение никак не отреагировал - возможно, нажрался на год вперёд. Но вот когда его начали бить молотами - мало нам не показалось, существо взбесилось, резко кидаясь из стороны в сторону, пытаясь боднуть или схватить кого-нибудь гигантским ртом. Подставили элементалей, приморозили, проморозили и разбили. Внутри нашлись выпавшие вещи убитого рейнджера и различные копья, каменные дубины, секиры демонов - камень многих сожрал.

         К летающим тварям решили не идти - они в стороне от маршрута, мешаться не должны. Муравья-паука выманили на земляного элементаля, который очень натурально изобразил жертву. Затем его застанили толпой, заморозили и уничтожили. Потом несчастливый игрок, потому-что его ник выпал при розыгрыше, обвязавшись верёвкой, полез в осыпающуюся галечную яму, разрыл в центре и смог извлечь незадачливого разбойника, которого жрецы смогли вернуть в строй.

         Разведанная территория почти закончилась, так как оставшийся в живых рога теперь дважды смотрел, куда наступать, поэтому шёл крайне медленно.

         Воевода перестроил нас в формацию "круг-пять", я и Виктор по-прежнему в центре, остальные вокруг, скрытого смысла именно такого построения я не постиг.

         Вышли в довольно просторную каменную долину, здесь как будто пытались пахать, камни раздроблены и полосами лежит грунт темнее, чем по соседству. Прошли метров сто, Черныш вдруг забеспокоился, а затем начал буквально выталкивать меня к краю долины, на крупные камни.

         - Внизу кто-то есть! Скорее на край, залезайте на камни!

         Нас спас слон, он как самый массивный, издавал больше всего вибраций, и именно его атаковал подземный червь. Вынырнул снизу, подняв слона метров на десять над поверхностью и скинув вниз. Тут же попытался скрыться обратно, но обозлённые маги не дали ему этого сделать, "плюнув" сильнейшей заморозкой и проткнув земляными копьями.

         Затем в дело пошли воздушные и водяные лезвия, другие самые убойные заклинания, буквально кромсающие на части тушу ~Инфернального червя, четырёхсотого уровня, с пятимиллионным запасом жизней. Жетона за убийство не дали, не босс, респавнится, и это страшно. И вопрос, как убивать такую тварь без магии? Сгрызёт сразу.

         - Там есть ещё кто-нибудь? - спросили у меня после окончания нарезки большого и невкусного мясного блюда.

         - Пока нет, - ответил, глядя на спокойного киллолльчика.

         - Спасибо, могли потерять людей, - поблагодарил Воевода, надо-же!

         Слона успели спасти, откачали срочными вливаниями хпшек и умениями жрецов, иначе было бы не очень приятно.

         Из горной местности вышли неожиданно, раз и плоская степь вокруг с совсем небольшими холмиками. Здесь нас окружила большая стая существ, похожих на волков, сделанных из камней и при этом облитых чем-то горючим и подожжённых. ~Горячник, прочитал я из-за спин воинов. Левелы для такой толпы мобов довольно неприятные для нас - трёхсотые и чуть выше.

         - Просеки! Эмки тараны! И сами.

         Первые ряды чуть разошлись, предоставив позади стоящим магам коридоры для применения магии. Волшебники выдали воздушные тараны во все стороны. Тварей оторвало от поверхности, они закувыркались в полёте, многие врезались в своих товарищей.

         Мне пришло указание на применение камнелезв, затем по своему выбору. Я тормознул группу горящих собачек жижей, и начал расстреливать их всем арсеналом.

         Стая отпрянула, поняв, что перед ними не такая уж простая добыча. Крутились вокруг, постепенно сжимая клещи.

         - "Эмки", готовьте стан и фрост, "удар", после этого резко сближаемся, иначе не отстанут. По команде.

         Горячники приблизились, подвывая, как бы заводя самих себя для решительного натиска.

         - Начали! - скомандовал Воевода.

         Наше кольцо внезапно для мобов огрызнулось заклами, пригвождая их к камням, а затем в бой ринулись воины, которым раздали каменные дубинки из поверженного камня-убийцы - портить мечи жалко.

         Я также затормозил тварей и теперь расстреливал их заклинаниями. Из-за расширения круга, в нём образовались разрывы, в один из которых влетел горячник, и на всех парах помчался в мою сторону, воздушная стрела и кулак, тёмная стрела - ему по барабану, здоровье в двести пятьдесят тысяч очков позволяет. Начинается тихий мандраж, он взвивается в воздух и получает в морду "толчок", откидывающий его назад, интеллект у меня на приличной высоте.

         Он реалистично кувыркается, врезается в преграду из камней и трясёт башкой. Посиди в жиже, пока я буду тебя препарировать! Но не тут-то было, "Первые" вообще расслабились, второй горячник выбрал меня в качестве цели. Надоели! Вдох-выдох, приготовились, каменный щит вырос по ходу движения не ожидавшего такой подлянки моба. Грохот, щит осыпается, горячник от столкновения чуть не упал. Шпага из-за спины, короткий шаг в сторону, уйти с траектории, резкий взмах - бегущий моб исполняет кульбит вперёд через голову, отсёк ему переднюю лапу. Пока он бестолково пытается встать - бросок к жертве и отсечение бестолковой головушки.

         Позади меня раздаётся визг Черныша. Оборачиваюсь, первый горячник вылез из жижи и хотел напасть сзади, киллолл встретил его ударом в лоб, но силы далеко не равны. Выпад, "пронзающий удар", попадаю в грудь, хотя целился в глаз. Ладно, хоть вообще попал. Моб бросается на меня, но стилетом с левой руки попадаю куда целился - в голову. Собачка дёргается, хрипит и благополучно для меня испускает дух, отправляясь на перерождение.

         Остатки стаи с подвыванием убегают прочь, у нас потеряно два человека, но их тут же воскрешают. Можем продолжать движение, предварительно попробовав облутать убитых каменных мобов. Кроме некоторого количества золота из них ничего не получено, видимо, разрабы до сих пор не смогли придумать, что можно засунуть в этих созданий.

         Орёл обнаружил впереди большое поселение с укреплением перед мостом через широкий поток лавы. Соратники приуныли - демонов слишком много, не пробиться. Придётся разворачиваться и идти назад, пытаясь тщательно подмести территорию.

         - Орла убили! - удивляет нас известием разведчик, - Смотрю логи.

         - Высылайте другого, пусть висит подальше, - оживился Воевода.

         - ЗесУнда МелЭрвс, - с трудом прочитал странное имя убийцы орла его хозяин, - четыреста восьмидесятый уровень!

         - Это не демоны, имя похоже на дроу, - высказался один "повёрнутый" умник в чате, - Сейчас гляну точнее.

         - Занять оборону, приготовить эликсиры, жрецы обновить баффы. Что у нас с экстренной эвакуацией? - последний вопрос рейдлидер адресовал мне.

         - Есть контакт, выход по-прежнему на точке входа, - проверил я медальон.

         - Народ, хоть и не часто я это командовал, но если закричу "Атас!", ломимся в телепорт.

         - Имя точно дроу, пробил по фансайту, примерный перевод - Старшая хранительница Дома Матерей глубины, и это имя, а не звание, значит, наследное, - отчитался грамотей.

         - Принято, смотрим результаты разведки.

         Орёл показал странные вещи: к поселению с другой стороны местной реки приближается отряд, состоящий из дроу, с характерным тёмным цветом кожи, и негры-орки. Общим числом поболее количества демонов в поселении, уровни примерно равнозначные, за исключением двух вожаков - той самой дроу и большого орка четыреста шестидесятого левела.

         - Запустился сценарный скрипт! - возрадовались участники рейда после получения этой информации.

         Воевода и Виктор пошушукались:

         - Скорее всего, так и есть, мы ведь первые здесь.

         - Первые во всём! - на автомате ответило несколько игроков, их прозомбировали этим девизом клана, похоже.

         Виктор не стал обращать на это внимание, привык:

         - Ждём результатов схватки, попробуем вмешаться в конце и добить победителя. Мы - Первые!

         - Первые во всём! - поголовно откликнулись участники рейда.

         Нет, я понимаю, конечно, команда, клан, но чтобы так! У них с психикой точно всё в порядке? Если вступлю в их клан - так же делать? Что-то не тянет.

         Дроу и чёрные орки начинают атаку. Нам отсюда ничего не видно, ориентируемся на "сказки" владельца птицы.

         - Твою мать, стрелки отменные и стрелы какие-то особые, травмируют на раз. Первый заслон сшибли, демоны ушли вглубь посёлка. Нападающие входят, ох ты, нехилая заруба началась, в плен никого не берут.

         - Засада! - оживился комментатор пару минут спустя, - Из форпоста выскочили демоны-воины во главе с боссом, уровень четыреста девяносто!!! Схватились с главными силами тёмных. Командир, самое время ударить по нападающим, иначе они задавят демонов.

         - Приготовились, эликсиры, выдвигаемся, фокусим цели, не сливаемся. Построение двузубец. Танки подменяют друг друга при необходимости.

         Мы двинулись к окраинам поселения, быстренько выпив нужные эликсиры, принимая на питомцев и щиты всех чужих - и демонов и дроу с орками.

         - Эмки, не спим, выносим луков!

         У меня дальность применения заклов маленькая, поэтому работаю по ближним. Особенно удачно получилось с орком, на которого наслал "кипение крови" - он начал бить своей палицей окружающих его тёмных эльфов. До конца действия заклинания он не дожил, утыкали иглами - стрелами, тем самым не стреляя по игрокам рейда.

         Нормально продвигаемся, зачищая все улочки. Впереди звенит битва чужаков, где демоны-солдаты бьются с отрядом дроу и орков. Демонов почти додавили, их лидер сражается с вождём орков, но в него одна за другой входят стрелы главной дроу, долго не протянуть.

         Мы заходим как раз со спины Старшей хранительницы и её немногочисленного уже окружения, чтобы разом вынести главную угрозу.

         - Лучшие бафы, проверить срок действия эликсиров, - пришло время выложить пару козырей, жрецы и жрицы достают свои самые мощные и долго восстанавливающиеся благодати. Впечатлён, что говорить. Но у них, скорее всего, чётко распланировано, кто в какую ветку вкладывает таланты, чтобы получить лучший результат для клана.

         - Готовность десять секунд, фокус - Стерва, - на тактических картах идёт подсветка ЗесУнды МелЭрвс, рейдлидер назначил ей такое "погоняло".

         Мы как можно тише и незаметнее пытаемся сократить расстояние до цели, скрываясь за домами селения демонов.

         - Пять, четыре, - все приготовились, лучники взяли мобов в прицел, многие маги начали каст долгих заклинаний, - ОГОНЬ, ОГОНЬ!!! - чуть раньше конца отсчёта скомандовал лидер, так как демон-босс почти умер под двумя противниками.

         Засвистели стрелы и болты, с секундным запозданием на группу тёмных обрушился поток магии, в том числе и из свитков.

        Вы получили коллективное достижение "УбийцаКнягинидроу~ZesUndaMel`Ervs(480 ур.)"

        Вы получаете жетон с описанием этого подвига и можете хвастаться этим в кабаках или предъявлять при найме на работу.

        Ваш счёт:4.

         От произошедшего затем я открыл рот - "Первые" отлечили орка-вождя и босса-демона выше пятидесяти процентов здоровья.

         - Три, слепота! - приказ ЧудоТворца с подсветом демона-босса.

         Нагло пользуются моей исключительной ловкостью, у других магов она не настолько прокачана, поэтому у высокоуровневого моба есть большая вероятность резиста. Моё же заклинание проходит.

         - Молодец, - удостоился похвалы Воеводы.

         - Руна усиления на двадцать пять! - один из игроков по сигналу РЛ успел метнуться к трупам ЗесУнды и её окружения, чтобы забрать добычу.

         Надо понимать, что дополнительные пять тысяч платины я точно заработал, уж больно довольный голос был.

         - Эмки фокус орк! - командует лидер.

         Ох, не завидую этому товарищу - что на него только не обрушилось из магии. Пожалуй, только воздушным тараном не приголубили, чтобы не улетел. Толпа - страшная сила. Как мы впятером валили Королеву крыс или лича Триабо с их прихвостнями, и как сейчас группой расправляемся с гораздо более высокоуровневым, но одиночным мобом.

        Вы получили коллективное достижение "УбийцаВождя чёрных орков~Вырвар(460 ур.)"

        Вы получаете жетон с описанием этого подвига и можете хвастаться этим в кабаках или предъявлять при найме на работу.

        Ваш счёт:5.

         Теперь наши маги начинают кусочками нарезать босса демонов, по возможности стараясь держать его в неподвижности, благо никого другого в живых уже не осталось, отвлекаться не нужно. Игроки не-маги продолжают мужественно сжигать боевые свитки один за другим. На всякий случай, кастанул на босса каменные руки, ну и так, по мелочи, нанёс урона, сколько успел.

        Вы получили коллективное достижение "УбийцаДемона~Несперс(490 ур.)"

        Вы получаете жетон с описанием этого подвига и можете хвастаться этим в кабаках или предъявлять при найме на работу.

        Ваш счёт:6.

         Опыт, сын ошибок трудных! Да, я бы ни за что не сообразил сделать так. Учись у лучших из доступных, пока есть возможность. Три жетона буквально за семь минут. Правда, от них ни тепло, ни холодно, но определённое уважение у других игроков, и, тем более, неписей, можно получить.

         Каменная поверхность в месте гибели демона загорается красными полосами, которые стремительно множатся и рисуют сложный узор, заключаемый в большой круг.

         - Что это такое? Бат, срочно достань лут! - не на шутку встревожился рейдлидер.

         Вампир Batman-R с нечеловеческой скоростью метнулся к трупам орка и демона, взять добычу он успел, а уйти не получилось. Выскочившая из громадного телепорта, что уже не вызывало сомнений, адская гончая четырёхсотого уровня одним движением пасти располовинила его.

         - Три, готовь телепорт домой, - вмешался Виктор, - Быстрей.

         Быстрей, не быстрей, а как получится. Алё, медальон, примите заказ такси на Дубровку.

         Тем временем из неведомого далёка, явно не прекрасного, но крайне жестокого, к нам прибыл двуглавый Кербер шестьсот шестьдесят шестого уровня (банальщина какая!), с заметным оживлением потрусивший к нам. За ним выскочили ещё несколько адских гончих, видимо большой пёсик мешал им протиснуться во врата - так что наше положение весёлым точно не назвать.

         Воевода выстраивает защитную линию из питомцев на пути неведомого моба. Но они этой твари буквально на пару укусов - ударов, теперь он направляется прямо к нам. Нежданчик, прямо перед Кербером распахивается уже знакомая нам сфера перехода, ведь она появляется прямо ПЕРЕДО мной в двадцати метрах. И милый пёсик на полном ходу исчезает в ней! Телепортнулся на землю, вот будет радость парням из заслона...

         Как меня обматерили за такой "удачный" телепорт! Но вспышка гнева продолжалась буквально пару секунд, дальше пошли действия, направленные на выживание.

         - Эмки, стопайте гончих, - и как только магам это удалось:

         - АТАС!!! - орёт рейдлидер, и мы, понимая, что другого шанса может не быть, рвёмся к сфере. Дожидаться хозяина этого зверинца не стоит.

         Мы бежим к нашему телепорту, а в другом вырастает высоченная фигура явно рассерженного ~Аббадон, Князь Ада, четыре тысячи четыреста сорок четвёртого левела!!!

         В телепорт успело нырнуть игроков пятнадцать, когда по земле прошла жаркая волна упругого воздуха, отбросившая нас далеко назад.

         - КТО ПОСМЕЛ ВТОРГНУТЬСЯ В МОИ ВЛАДЕНИЯ?!! - взревел Князь, мановением руки доставая из портала десяток ~Архидемонов, Гвардейцев Князя, девятьсот девяносто девятого уровня, - ВЫ ПОЖАЛЕЕТЕ ОБ ЭТОМ!!!

         Да уже жалеем, особенно Виктор и Воевода, переживают за свою жадность. Кстати, это смертный грех, они как раз по адресу зашли, для них тут целый круг выделен.

         - Отходим!

         Мы пытаемся скрыться, но адские гончие выбрались из пут и грызут бегущих одного за другим.

         - Похоже, убегать нет никакого смысла, придётся умирать. Так захватим с собой хоть пару тварей! Мы - Первые! - принял как раз стратегическое решение Виктор.

         - Первые во всём! - дружный ор.

         Разворачиваемся, принимаем бросок гончих на щиты, лекари подлечивают потерявших здоровье воинов и паладинов.

         - Разошлись, таран!

         По образованным в строю дорожкам проносятся кулаки из воздуха, сшибающие адских собак с ног.

         - А-ааа! - радуются игроки, стуча мечами об щиты.

         На тактическую карту начинают приходить указания, на полуоглушённых гончих упали камнелезвы и другие масс-заклы. Затем полетело всё, что возможно. Колдую "кипение крови" на самую здоровую, прошло! Она начала кидаться на своих товарок, те в ответ грызут её.

         Всё бы хорошо, но приближаются архидемоны - гвардейцы. Их не переживём однозначно. А значит, остаётся веселиться. Пью все элики Травенеля, что в одном экземпляре захватил в рейд: ловкость, сила, выносливость, интеллект, дух. Сверху эликсиры семьи Чхо и эссенция из мохнокрылов Поляники. Какие статы! Химия и полученные бафы от "Первых", да под удвоением - просто охренеть от счастья.

         - Я отвлеку, попробуйте пробиться к телепорту. Эмки стоп! - бросаю в чат.

         - Куда, дурак? Стоять!

         Но я прыжком уже ушёл в сторону гончих, верный Черныш стремглав несётся следом, чуть-ли не единственный питомец, оставшийся в живых.

         "Бросок к жертве" в крайнюю собачку, провожу "мощный удар". "Расправа" со стилета в другую, "пронзающий удар" в третью. Четвёртую гончую, кинувшуюся на меня, встретил "ударом с плеча" наотмашь, она покатилась по камням. Ходу отсюда, с одной оставшейся незаагренной справятся сами.

         Оббежал пару домов, заходя на архидемонов сбоку, и ожидая отката умений. Киллоллу приказал бежать в приметный дом неподалёку от сферы перехода, я не терял надежды пробраться туда.

         Призываю здоровье Соланы, теперь хоть упаду не с одного удара. Опять бросок к крайнему архидемону, "святое слово" в морды в качестве аое - агро скилла.

         Удар архидемона рогами мне в грудь и я учусь летать. Удачно, улетел в проулок между двух домов, с помощью "парения" приземлился на ноги. Триста тридцать три тысячи триста тридцать три хита снял один спецудар гвардейца, разрабы настолько "типичны". Адские гончие вылетают на меня, встречаю их "толчком". Силы магии хватило на то, чтобы уронить впереди бегущую, но этого оказалось достаточно - остальные угодили в свалку, когда вторая споткнулась о кувыркающуюся первую.

         Заагрил всех, кроме самого Князя Ада. Рейд добил свою гончую и сейчас пробирался к телепорту с другой стороны. Решили использовать мой порыв и попробовать выбраться без смерти и возможных выпадений вещей. Со всей возможной скоростью убегаю отсюда и за поворотом пытаюсь скрыться в невидимости, сворачивая в другой проулок.

         Визг и вой за спиной, неужели гончие потеряли след? Но нет, идут, "принюхиваясь", хоть и гораздо медленнее. Подбираюсь к ~Аббадону, который как-будто изучает сферу, пробуя её пальцем. Блин, он что, на землю собрался? Ведь, вроде бы, выход в наш план сопряжён с кучей ограничений, хотя интернетописцы могли нагородить всяких небылиц. А тут, пожалуйста, готовая приоткрытая дверца. Если он туда вырвется, будет очень не хорошо. Срочно отвлечь!

         Он присел перед телепортом, и его характерный "стреловидный" кончик хвоста оказался метрах в десяти от меня. Стилет на пояс, бросок, и со всей дури рублю кончик, отрубаю, хватаю и засовываю в мешок. Удар копытом, снимающий полтора миллиона хпшек, снова полёт, но уже с десятисекундной дезориентацией, не позволяющей применять заклинания. Удар, с чувством, будто мной проломили стену дома, так что приземление очень приятное и продлевающее дезориентацию.

         Страшный рёв неподалёку от меня, а я ничего не вижу, сейчас он прибежит и сожрёт меня. Зелье невидимости и на четвереньках ползу хоть куда-нибудь, руками нащупывая дорогу. Головой нашёл стену, нашарил окно, но вылезать не стал, сейчас зрение должно появиться, осмотрюсь сперва, а то вдруг прямо в пасть кому-нибудь вылезу.

         Нет, нормально, выскочил и рванул отсюда в невидимости. ~Аббадон взбесился, играючи крушит все здания по пути, скоро доберётся и до того, где был я.

         - Молодец, не ожидал, мы прыгаем домой, спасибо, - Воевода попрощался со мной в чате.

         - Как освободишься, напиши мне, буду ждать, - отметился и Виктор, прежде чем их значки погасли на тактической карте в районе сферы.

         Да щас, нет уж, вы меня больше не увидите. Перехожу на полностью нелегальное положение, "Первые" так просто не отстанут. Забирать Свету и Диму и валить в баронство или вообще в Корею, посмотрим по ходу действия.

         Я забежал в трёхэтажное здание, взлетел на самый верх, откуда хорошо просматривалось почти всё поселение демонов. Аббадон опять направляется к телепорту, видимо, как-то заметил телепортацию остатков рейда. Так, выход из состава рейда, а сейчас убрать сферу, читал в инструкции такой пункт. Вот оно, есть, сфера перехода тухнет и лопается прямо под носом у Князя.

         - Я СОЖРУ ТВОЮ ДУШУ!!! - кричит он, оборачиваясь примерно в мою сторону.

         - Обязательно, поперчить не забудь, - тихо шепчу в ответ.

         Что там с гончими, они сейчас самая большая угроза для меня. Бестолково мечутся возле того дома, где я приземлился после пинка Аббадона, носами роют камни, но не могут взять след. Зелье невидимости? Если да, то могу сам себя наградить.

         Черныш! Он же в доме неподалёку от бывшей сферы. Вылезай и ползи прочь, вон туда. Дойдёт до него мой мысленный приказ или нет? Дошёл, ползёт.

         Князь Ада возвращается к своему телепорту, из него начинают выходить мелкие бесы, отродья с кнутами, демоны с головами быков и большими рогами, пыхающие из ноздрей огнём, парочка Дьяволов двухтысячного уровня, одинаковых с лица и на рога.

         - ОБЫСКАТЬ ВСЁ! НАЙТИ, ПРИВЕСТИ КО МНЕ. ХОТЬ ВСЁ ЗДЕСЬ РАЗРУШЬТЕ, НО НАЙДИТЕ! ПОСТАВИЛ ПОЛОГ, ОТСЮДА ОН НИКАК И НИКУДА НЕ СМОЖЕТ УЙТИ. ОТВЕЧАЕТЕ ЛИЧНО! - обращается он к Дьяволам, а затем сам исчезает в телепорте.

         Вся эта братия активно принимается за дело. Быко-демоны ударами рогов крушат стены домов, мелкие бесы расходятся во все стороны, лезут во все дырки, отродья на подстраховке.

         Смогу не попасться им? Верится слабо, будут искать до посинения и найдут. Что делать, что же делать? Умирать? А полог пропустит? Вдруг это какое-нибудь дьявольское приспособление и я смогу воскресать где-то тут же.

         Вот не зря говорят: "благими пожеланиями выстлана дорога в ад", получилось точь - в точь. "Первые" на земле, хоть и с одним Кербером, а я тут с неясными перспективами.

         - Млять, если выберусь, семь раз буду думать, прежде чем что-то сделать, - пообещал сам себе.

         А что делать сейчас? Жертвовать Чернышом! План родился неожиданно и сам по себе, но, может быть, это единственный шанс избежать пленения и разговора с Князем Ада, который совершенно точно ничем хорошим не закончится.

         В невидимости пробираюсь мимо бесов и отродий, пользуясь тем, что они, как приверженцы хаоса, порядок совершенно не признавали, если их тут же не бить, и разбрелись кому как хочется. Задачей питомца станет отвлечь двух Дьяволов, что стояли возле телепорта, думаю, они смогут заметить меня даже под зельем невидимости.

         Мысленно объяснил киллоллу его задачу, сказав, что скоро обязательно встретимся, и сходим на охоту на его любимых зайцев. Пришла ментальная волна нежности и обожания, на лицо мне наползла улыбка от уха до уха. На него могу положиться стопроцентно.

         Собакин отвлекает Дьяволов, они отворачиваются, и я проскакиваю в адский телепорт, сразу же снова активируя невидимость.

      
        Внимание! Вы находитесь в локации "Изнанка мира"сектора"КрайнийЯрус Преисподней".
      

      
        Рекомендованный уровень-не ниже 2 000.
      

         Со всех сторон на меня навалилось ПЕКЛО, такое ощущение, что в воздухе почти нет кислорода, я тяжело засипел. Огляделся - стою на камне, стационарном телепорте, размерчик только немного больше тех, что в нашем плане, под габариты здесь живущих. Вокруг море бушующей лавы с вкраплениями клочков "суши", соединённых широкими мостами. Невдалеке видна пара замков устрашающего вида. Навесился ещё более тяжелый дебаф на снижение выносливости и скорости.

         Надо двигать подальше отсюда, заметят и сожрут душу, как пить дать. Для начала подняться вон на тот холмик, осмотреться получше и валить к чертям. Хотя, нет, к чертям не надо, надо на землю. Или может сразу убиться, не мучиться, прыгнув в лаву? Нет, успеется. Поиграю в разведчика - первопроходца, уж если прижмёт, совершу самоубийство.

      
        Внимание! Ваш питомец погиб и будет доступен для призыва через 12 часов.
      

         Черныша убили, нелюди. Припомню вам!

         Поднялся на холм, тяжко, очень. Пройду ещё вон туда, на холм повыше, посмотрю и буду убиваться, домой хочу. Спустился в ложбинку, опять в горку лезть, вдруг слышу:

         - Далеко собрался?

         Крутнулся на месте, выхватив шпагу. Стоит, лыбится. Демон, над головой так и написано ~Демон. Уровень не показан. Только у меня стойкое ощущение, что никакой это не простой демон, тот бы давно на меня бросился. Да и отсутствие уровня о многом говорит. Ну, что, пора убиваться. Жаль до лавы далеко бежать. Начинаю "незаметно" отступать.

         - Ну-ка, не шути. Всё равно домой не улетишь.

         - Полог повесил?

         - Откуда знаешь? - сумел его удивить.

         - Да так, добрый демон рассказал.

         - Ха-ха-ха, - захохотал тот, - Добрый демон, шутник, однако. А ты мне нравишься! Поговорим?

         - А варианты есть?

         - Могу сожрать твою душу, - осклабился недемон под личиной обычного демона.

         - Поговорим.

         Только обстановку немного сменим, делаю честно-удивлённые глаза и смотрю за спину этому говорливому существу. Купился, повернулся посмотреть.

         Устанавливаю палатку и в два прыжка скрываюсь внутри, ух, как хорошо, даже холодно. Снаружи начинает реветь жуткий ветер - разыгралась огненная буря. Пытается выкурить меня из домика? Ну-ну, это ж бубль-гум, то есть артефакт.

         Минут через десять от входа слышу вопрос:

         - Можно войти?

         - Мо... - погоди, нечистая сила не может войти в дом без приглашения, а я чуть только что не дал согласие неизвестно кому.

         - Дай Слово, что будешь вести себя как гость, и не причинишь мне никакого вреда.

         - Подкованный, - сплюнул недемон, - Ладно, даю Слово, что буду вести себя как гость и не причиню себе никакого вреда, - произнёс скороговоркой, пытаясь играть словами.

         - Не разочаровывай меня, повторяй: Даю Слово, что буду вести себя как гость, не причиню никакого вреда персонажу Тринадцатый со знаком закрытия скобок в качестве последнего знака имени, и открою ему своё имя, - добавил новое требование.

         На этом месте собеседник споткнулся, но сказал, как должно.

         - Коли гость, проходи.

         Недемон проходит внутрь, с интересом оглядываясь, имя до сих пор скрыто.

         - Имя? Ты дал Слово.

         Надпись ~Демон покрывается маревом, как и он сам, миг, и передо мной стоит ~Сатана, Князь Ада, 4440 ур, в своей "каноничесой" дьявольской форме.

         Отсутствующие волоски на моём теле встали дыбом.

         - Прошу, - указываю на кресло, - Предложил бы вина, но не захватил с собой. Итак, чем обязан?

         - Страшно?

         - Есть немного, не каждый удостаивался личной беседы с тобой, - хоть вокруг и игра, но кто знает? После моего переселения сюда и прочитанных книг про попаданцев, ничему не удивлюсь.

         В его руках возникает глиняный кувшин, горлышко запечатано воском.

         - Угощу тебя редким вином, держу для дорогих гостей, бокалы найдутся?

         Он разлил вино, я держу в руках, пить, честно говоря, страшновато. Он пригубляет:

         - Пей, не отравлено, я же дал Слово.

         Была - не была, пью.

      
        Внимание! Вы получили полный иммунитет к пеклу Ада.
      

         - Убедился?

         - Ну, пока тебе что-то надо от меня, можешь позволить себе быть паинькой, - замечаю я.

         - Люди, алчные и подозрительные, злые и жестокие, злопамятные и мстительные...

         - Что поделать, если к вам только такой контингент попадает?

         - Ха-ха-ха, не в бровь, а в глаз! А сам наверх метишь? - подкалывает он меня.

         - А я никуда не мечу, хочу посередине остаться.

         Сатана опять рассмеялся: "Шутник! В любом случае когда-нибудь... впрочем, не об этом речь"

         - Пойдёшь ко мне в помощники? - спросил и испытующе глядит на меня.

         Какой странный ИИ или уже не ИИ?

         - Спаси...

         - НЕТ! Не надо так говорить.

         - Хорошо, - мотаю себе на ус, если это только не уловка непонятного персонажа, - Польщён столь лестным предложением, но вынужден отказать. Может, всё-таки к делу перейдём?

         - К делу, так к делу. У тебя есть кое-что, что принадлежало Аббадону...

         - Меняю на телепорт домой и Слово, что не будешь преследовать меня.

         - И всё? - озадаченно спросил сидевший напротив Князь.

         - Не, если чего-нибудь накинешь, я возражать не буду, а так, да, всё.

         - Тьфу, я его тут искушать собрался, а он! - огорчился Сатана.

         - Не верю!

         - Станиславский, чтоб его, - чертыхнулся собеседник, - Отловить, так лично бы мучил поганца. Ладно, давай, - протягивает он руку.

         - Э, нет, дорогой. Ты дашь мне Слово, и мы с тобой ещё Договор подпишем, кровью.

         - А стоит?

         - Только так и не иначе! - твёрдо заверяю его.

         - Слюшай, а может ми так дело решим, договоримся по-братски, а? Я тебе подарок сделаю, такой подарок сделаю, слюшай. Вах просто.

         - Слюшай, говори нормально, а?

         - Вот все бедного архидьявола обидеть норовят.

         - Так, значит договор, - достаю бумагу.

         - А всё-таки, может ну его? Подарок - закачаешься, Древний артефакт "Бездонный колодец маны".

         - А что сам не пользуешься?

         - Для нас бесполезен, а вот тебе, у-уу, великим магом станешь, соглашайся...

         - Смотри, - открываю ему свойства стилета, - Почти два миллиона маны, мне этого за глаза.

         - Божественный артефакт? - по его коже пробежала волна, заковывая тело в чёрную жёсткую чешую с иглами, напоминающими моего киллолла.

         - Да неужели? Страшно? - не смог удержаться я.

         - Не дерзи! Запру здесь на вечность, на коленях ползать будешь, умоляя в рабы взять!

         - Ладно, договор.

         - Тринадцатый, такое имя хорошее, а как неродной! Давай я тебе этот артефакт подарю, там заклинания скрытой магии огня прилагаются, ОЧЕНЬ МОЩНЫЕ, - выделил он голосом, - а ты НАВЕРХУ какой-нибудь храм осквернишь и мне переподчинишь. Даже Договор подпишем.

        На вас применено умение "Подавление воли".

        Эффект рассеян, иммунность.

         Я покачал пальцем:

         - Не надо так больше, не получится. Зачем тебе Храм?

         - Зачем-зачем, надо! - насупился Сатана.

         - Нет.

         - Почему нет? Тебе заклинания не нужны?

         - В принципе, нет.

         - ПОЧЕМУ?

         - Ты на землю полезешь, поэтому нет.

         - Не договоримся, значит? - зловеще спрашивает.

         - Погодь.

         Связь с нашим планом не работает, но игровой магазин отключиться не мог! Ни за что и никогда! Ближайшее мероприятие с телепортом прямо сейчас...

         Крёстный ход в Ватикане, Рим, Италия - католическая церковь решила побороться за души и кошельки верующих? Верую в Коваля! Билетик мне, срочно. Тысяча золотых? Да ради Бога. Вспышка.

         Люди, люди вокруг, как я успел по вам соскучиться. Аж слёзы на глазах.

        Вам осуществлён перевод от игрокаВиктор.

        Сумма:10 000платины.

         Комментарий: по договору и за хороший лут, напиши, я жду.

        Вам осуществлён переводот Виктора.

        Сумма:100 000 золотых.

         Комментарий: твоя обязательная часть из награды за убийство трёх именных боссов, чуток округлил, чтобы с медью не возиться.

         Вот, человек явно во мне заинтересован. Чуток округлил - девяносто с лишним тысяч добавил. Перефразируя поговорку: мягко стелет, но я не сплю. Контакты прерываются до поры до времени.

         Прошёл в церковь, истово помолился своими словами, три раза попросил окропить себя святой водой и купил десяток свечей.

         Зашёл в кафешку, прикупил свежей выпечки, сыра, пиццу, фруктов. Сбегал в гостиницу, в личную комнату выложил термос с "жидким огнём", взял свой пустой, подумав, прихватил бутылочку вина со вкусом. Заскочил обратно в кафе, заказал кофе. Подумал ещё раз, пошёл на аук, купил десяток пробирок, вернулся в церковь, наполнил пузырьки святой водой, ещё три раза окропился сам. Возвращаемся.

         Сатана сидит злой-презлой, а как унюхал святую воду, хоть она вроде и не пахнет и увидел церковные свечи, скривился, будто лимон размером с арбуз сразу сжевал.

         - Не желаешь? - я расставляю продукты на столе, откупориваю термос, сумасшедший аромат распространяется в воздухе, - М-мм, какая свежая булка, ты не представляешь, - с аппетитом вгрызаюсь в выпечку, запивая кофе.

         Сатана не выдержал, присел за стол и в два счёта смёл еду со стола, я искусил архидьявола! Сидит теперь над чашкой кофе, смакует.

         - Договоримся? - спрашиваю у него, откупоривая вино и разливая.

         Пошли новые предложения в старом ключе - получить постоянный доступ на землю, теперь на все попытки и угрозы твёрдо отвечал - нет!

         - Сделаю тебя своим замом! Такая СИЛА! - выложил последний козырь Сатана.

         - Прости, но я УЖЕ второй после Бога.

         - Вот как? Ладно! - воскликнул он, - Боишься меня, правильно делаешь. Давай выход на землю раз в год! На меньшее я не согласен. Хоть и сможешь отсюда телепортироваться, но будешь вечно сидеть тут! Не выпущу твою душу, гарантирую!

         - Под моим присмотром и по моим правилам, иначе прошу освободить помещение, согласен посидеть здесь. ЕГО Храм потихоньку выстрою, свечи постоянно буду жечь, бассейн устрою со святой водой, - достаю пробирку, рассматриваю на свет.

         - Ты... - на его пальцах выросли длинные когти, - Несносный человечишка, откуда такой взялся?

         - Договор будем подписывать?

         - ДА! Только сначала за едой слетай!

         Я протянул ему руку за деньгами, а он, оказывается, безденежный, не завезли им. Погоди, мы же из мобов и боссов доставали. Не буду ему говорить об этом.

         - Так уж и быть, согласен на этот, как там его, Древний артефакт...

         Сидит, глазками сверкает: "После подписания договора, получишь в счёт оплаты".

         - Я чеки принесу, чтобы не забыть, сколько ты мне должен.

         Он заскрипел зубами, а я всё, напуганный уже, устал бояться:

         - Если что-то не устраивает, следуйте на выход, я на землю пойду, прогуляться перед сном. О, ладана не забыть прикупить...

         - Неси, согласен.

         Пришлось летать тринадцать раз, каждый раз загружаясь по полной. Неписи в кафе на меня уже смотреть странно стали. Он прятал жратву в своём пространственном кармане - удобная штука, безразмерный, вес не чувствуется, ничего не портится, открыть можешь только ты. Попробовал соблазнить таким же для меня взамен осквернённого Храма на земле, с улыбкой отказался.

         Взамен я был вознаграждён видом его лица, когда контрагент узнал, что он должен мне СЕРЕБРО. Как говорится: мелочь, а приятно.

         Затем я засел за Договор с большой буквы, Сатана любезно предоставил мне возможность самому написать его, чтобы я запутался и наделал ошибок. Четыре года юрфака, помню я ещё что-нибудь?

         Итак, Сторонами настоящего Договора являются: игрок, персонаж, человек и другие понятия и определения, которые неразрывно связывают игрока и персонажа под личным именем Тринадцатый со знаком закрытия скобки в качестве последнего знака имени, каким бы образом он не был записан, и в каком-бы виде не существовал, в том числе, но не исключительно: в виде программного кода, набора двоичных чисел, живой души, застрявшей в мире "The One", разумом находящегося в коме человека, с одной стороны, и Князем Ада пятого чина по имени Сатана, Satan и другими вариантами имени, о которых он знает и не знает, с другой стороны. Подлинность сторон Договора будет удостоверена Кровью на Подписи.

         И так далее и тому подобное, двести восемьдесят три страницы мелким шрифтом в трёх экземплярах, по одной для каждой из сторон, а третий отдам Ковалю.

         Отдельно про гарантии безопасности для меня и для Сатаны, вписал его хотелки, типа не выводить туда, где есть святые места или вещи, угрожающие его жизни и здоровью.

         Также во время прогулок по земле он не может склонять кого-либо к тому, чтобы построили, осквернили или переподчинили Храм в его честь.

         Время отката призыва питомца кончилось, я вызвал Черныша из небытия. Тот сразу ощетинился на архидьявола и угрожающе зарычал.

         - Спокойно, спокойно, потом его съешь. С тобой всё хорошо? - погладил его по пластине, он завилял хвостом и опять облизал лицо, после чего отошёл в сторонку и стал не отрываясь следить за "гостём".

         Позднее, во время нахождения на земле, через Ископаемого заказал трём юрфирмам написать проект договора, и после передирал из них положения, подгоняя под свои и его запросы.

      * * *

         - Гоп-стоп, мы подошли из-за угла, - занудно выводил в общем голосовом чате Мишшаня, снова и снова повторяя одно и то же, так как слов песни дальше он не знал.

         - Миш, не флуди, нервы и так на взводе, - наконец заткнул его Диkарь.

         Сейчас двадцать разбойников из его клана подползали к стене, стоящей на границе "задницы". Все перед этим выпили зелья незаметности, всё, что успели нафармить и приготовить Кащей и компания. Этому нападению предшествовали три дня тренировок в форте "Дальневосточников" - как лезть на стену, как правильно прикрывать друг друга на крепостной стене, как открыть ворота в стене. Ведь ребята из "Жмуриков" специализировались на "ганке" (прим. Автора - атака противника, заведомо не готового к бою,илиниже уровнем, или из укрытия со спины, вследствие чего атакуемый не способен полноценно оказать сопротивление). Вот и решили их "подрочить" на натуральных стенах в дальней локации.

         За пределами видимости со стены ждали все остальные, кто смог быть в игре в четверг в три ночи по местному.

         Охрана была расслаблена и не особо хорошо выполняла свои обязанности, привыкнув к безопасности. Первым на стену взобрался Тихон, притаился, дожидаясь остальных. Ударный кулак собран, сейчас главное - незаметно дойти до ворот и открыть их. Разбойники не воины, они годятся для первого неожиданного удара, но в длительном бою они не выдерживают.

         Дошли, дальше только с боем, ворота, естественно, под плотной охраной. Цели распределены, заслон, которому по всей вероятности погибать, выигрывая время, готов. Три, два, один, начали. Посвист арбалетных болтов, у большинства с ядом, не стоит пренебрегать даже такими мелочами, и затем игроки "Жмуриков" побежали на ошарашенных защитников, применяя весь арсенал, нападая втроём на одного, ибо так безопаснее и быстрее. Все оставшиеся в резерве агры побежали к стене, надо захватить её. Охрана вырезана, но наверняка подняла тревогу в своём чате, скорее открыть ворота для остальных.

         Пока всё хорошо, охрана бестолково сунулась к захватчикам, огребя по самые помидоры, сокланы на подходе. Продержаться десять минут, и постройка сменит собственника. "Дальневосточники" и "Вольные стрелки" в это время тоже бежали к воротам, они помогут жмурам, встав около лестниц на стену, не пропуская защитников. Любая агрессия в их адрес, и бывшие хозяева сами станут красными со всеми вытекающими последствиями. Любые законы и правила с "дырами", надо лишь найти их и правильно использовать. Возле двух ближайших телепортов также находятся люди Кащея и Топинамбура, предупреждают всех прибывающих на подмогу, с кем они будут иметь дело. "Сладкая парочка" успела навербовать себе высокоуровневых персов из региона Москвы, около тридцати из них даже прибыли.

         - Есть захват! - обрадовались руководители операции.

         - Всем, всем, команда "успех". Повторяю, команда "успех".

         Сейчас занятую аграми стену будут "атаковать" вольные стрелки. Дальневосточники прикроют их, опять же не пропуская волкодавов. Жмурики прикрыли ворота и целенаправленно пошли на зачистку "территории", вдруг кто из бывших остался в штольнях. Десять минут и стена ещё раз поменяла собственников.

         Решили "записать" собственность на стрелков, ранг клана значительно ниже, напасть, если и рискнут, смогут немногие. А союз с "Дальневосточниками" и содружество с "Буревестниками" позволит их игрокам быть на защите здания дружественного клана.

         Остаток ночи прошёл спокойно, "Волкодавы Приморья" не могли атаковать стрелков без объявления войны, а это минимум сутки задержки. К тому же, их руководство поняло, что не сможет вытянуть в одиночку против по сути четырёх кланов. Начались закулисные переговоры и интриги.

         Весь регион замер в ожидании дальнейшего. Но ожесточённой борьбы не получилось, жмурики начали вырезать всех волкодавов, замеченных вне городов. А совместное "неофициальное" заявление лидеров альянса о том, что их кланы поголовно станут красными, но не выпустят из зубов такой лакомый кусок, остудило некоторые горячие головы. Коалиция против них не сложилась, слишком много мнений и желаний. Да и главный приз такой, что им не больно поделишься, всех в долину не пустишь.

         В альянсе для рудокопов наступили одновременно и прекрасные и проклятые дни, пахали каждый день до упора, сконцентрировавшись на самых дорогих либо дефицитных, заработки у работников взлетели до небес. На рудниках работали даже некоторые агры из жмуриков, кто сумел развить профу на "диких" выходах руд, попадающихся в глухих местах. Часть добытой руды перерабатывали свои кузнецы, но они не справлялись с таким объёмом. Большую часть оттаскивали на ауки разных регионов, чтобы не обрушить цены и получать максимальную прибыль.

         На собрании глав альянса решили сделать ещё одну, общую дочку, клан без замка. Ему в собственность передать стену, набрать в состав продвинутых рудокопов и работать. В дальнейшем туда приняли даже бывших волкодавов, не выдержавших постоянного прессинга и вышедших из состава своего клана. Но так как профессия у них была на высоте, решили рискнуть, правда, присвоив им особый статус, не позволявший проходить на стену. Позднее, когда заслужите доверие и если вам это вообще будет нужно, переведём, пояснили желающим.

         С появлением хорошего источника доходов, альянс действительно по факту стал сильнейшим в Приморском регионе. Позднее, месяца через два, в альянс неофициально вошёл ещё один новый агро-клан под руководством Маркизы. У неё возникли тёрки с Робин_Гутом по перспективе дальнейшего развития "Вольных стрелков", на что она была послана и исключена из состава.

         Так как Диkарь не хотел строиться, предпочитая вольный дух перекати-поля, да и команда у него подобралась под стать, решили сделать новый клан с замком. Собственниками становились руководители всех членов ала, новый клан подписывал жёсткий договор о ненападении со всеми остальными, ведь официально он был сам по себе. Но замок начали строить на территории "задницы", что показало всем остальным, кто стоит за ним.

         Таким образом образование устаканилось, каждый клан был со своей специализацией, но они крепко держались друг за друга, спаянные договорами, собственностью, деньгами и пониманием того, что по одиночке их легко сожрут завистливые конкуренты.

      * * *

         За две недели проживания в Аду, заметил, что "вылеты" на представление в любой город любой страны стоят всего тысячу голды помимо цены за сами билеты на представление, то есть, как будто я из соседнего города к ним лечу.

         Почему так? - спросил архидьявола. Тот ответил - ты думаешь, что мы действительно находимся под землёй? Нет, всё гораздо сложнее, мы в другом плане, то есть везде и нигде, поэтому так близко ко всему. Были-бы мы под землёй, давно бы вылезли к вам.

         Вышел из состава "Дальневосточников", хватит платить непонятно за что. Пользуясь относительно дешёвым телепортом, провернул несколько торговых сделок, закупая товары по относительно низким ценам в одних местах и продавая в других. Заскочил в Сидней, набрал яда тайпана, сбросил там крафтовую одежду из США, а в США на ауке Нью-Йорка вывалил одежду из Японии в их национальном стиле, там немало японцев проживает и играет, добавил чуток вин со вкусом. С аукциона Парижа, наконец, забрал деньги за давно прошедший аукцион, три миллиона семьсот двадцать восемь тысяч.

         Почитал топ-тему русского форума: "Первые" из Ада! Название завлекательное, для жёлтых газет. В общем, у них в клане кроты других кланов, а в тех кланах кроты других, таким образом, то, что мы сходили в Ад, ни для кого уже не секрет. Кроты были даже в числе тех пятидесяти, что попали непосредственно в рейд, слишком уж много подробностей всплыло, болтуну столько не выболтать. Виктору серьёзный повод задуматься. Кстати, Кербера они замочили, сначала потеряв почти в полном составе заслон у сферы, а потом вызвав всех свободных на подмогу. Запинали большой толпой, там даже убежавшие из Ада успели повоевать.

         Лишь с поездками на Родину всё как-то не задавалось, Москва и Питер давали представления, а вот ближе к Востоку что-то ничего не было. Плюнул, полетел в Москву, оттуда во Владик, где пришлось в темпе решать вопросы. Сходил к Огниле, отдал рога демонов трёхсот плюс уровней, тот был в экстазе, нигде такого не видел. Взамен забрал необычный кистень и диковинный полный латный доспех, выкованный по моему заказу, передал его Димке. Тот также выпал в состояние, близкое к экстазу.

         Светлане заказали и оплатили капсулу, вызвав состояние охренения. Она не верила в мои слова о покупке капсулы для неё. Поблагодарил Марину_Танцы за уроки, сказал, что уезжаю. Письменно объяснился с Нови, так как её не было в игре. Она раскапризничалась, что я, как все мужики, её бросил. Пообещал ей, как только - так сразу. В общем: да, нравишься, да, очень сексуальная, нет, не бросил, ты что, конечно не толстая.

         На дорожку посидели с Димоном у меня, тупо нажрались изысканного вина. Выдал ему ценные указания на ближайшее время: закончить все дела, после установки капсулы у Светы скрытно и никому ничего не говоря сесть на корабль Гильдии до Ульсана. Вот два билета с открытой датой. На корабле чтобы Света обязательно с тобой ходила тренироваться в зал, пусть учится применять всю доступную магию. Да, перед посадкой на корабль зайти к великому мастеру воды, пусть посмотрит на наличие следящих амулетов или меток. И это, вы уже оба будете в капсулах, плыть долго, каюта роскошная, кровать огромная, дальше продолжать или мысль понятна...?

         Всё, прощаемся, мне надо закрыть облачный склад и съехать с номера. Привязка по месту возрождения слетает, перепривязываюсь прямо на площади перед Храмом Всех Богов, немного символично в свете того, куда я отправляюсь. Оставшиеся вещи со склада сгрузил себе в мешок, телепорт исправно вернул на место отправления - в Ад, где я отправился отсыпаться.

         Потом перетащил ткани в Корею, большую часть времени посещения проведя наедине с Дунг, после воздержания получилось очень хорошо, кой-чему я её уже смог научить, и не такая ханжа, как Элька, ничего не стесняется. Дуонг щедро расплатился со мной за товар. Дела у них ещё более ухудшились, неприкрытое давление со стороны клана "Белый лотос", но, к счастью, именно это помешало Братству лишиться кораблей - видели, что выход в море обернётся потерями и сидели в порту. Так и сидите, скоро приеду.

         Забыл! Хорошо ещё, что вспомнил. Написал Диме со Светой письмо - набрать цветов вяжерта под завязку, один из них привезти в Москву, на какое-нибудь мероприятие, приглашаю обоих, ведь на аукционе Царьграда яд с их названием выкупили с двойным повышением цены. Теперь выставлю цветочек и попробую провернуть афёру.

         На следующий день состыковались. Свете только-только поставили капсулу, первый вход в игру. Попали на премьеру фильма "Звёздные войны. Второе послесловие после прощания". Неплохо посидели, и на фильме, и после, в ресторане. Эмоции у друидки очень положительные получились.

         Хозяева долго сопротивлялись введению такого новшества, как кинотеатры, говоря, что это выбивается из средневековья. Но недавно их дожали, предложив оформить как аттракцион, проводимый магами света. К тому же они посчитали, сколько это принесёт прибыли, абсолютно без вложения средств, лишь единожды написав программу и оформив декорации, но ведь программистам компании и так зарплата идёт. А потом остаётся: скопировать, вставить, вставить, вставить, вставить...

         Перед кино сходил на аукцион, через того же анонимного брокера, что продавал яды, выставил один цветок вяжерта на десятидневный срок торгов, в описании указав, что к лоту прикреплены координаты места их произрастания, подтверждено системой. Затем стандартный рассыл информации по топ-сто кланам России, не буду пользоваться дорогой рекламой через администрацию. Ожидаем клёва крупной рыбы.

         Нашёл Храм неподалёку от аукциона, осуществил привязку места возрождения. Всё, с Владиком ничего больше не связывает, кроме задания Эльвинулиэны. Но к ней я заходить пока не стал, телепорт от её медальона может пригодиться.

         Весь имеющийся у меня запас сырого яда тайпана передал нашей алхимичке, чтобы наготовила яда. Начнёт отрабатывать вложения в неё. Прощаемся, напоминаю Диме про список необходимых мероприятий по плану "Отпуск вдвоём", он отвечает, что забронировал места на завтра, значит через шесть дней будут в Корее.

         Время выходит, меня портирует назад. А удобная штука - якорь в Преисподней, телепорт куда угодно выходит примерно одинаково и довольно дёшево. Оставить что-ли для бизнес-проектов?

         Размышляю, возможно это или нет? Допустим, привязаться в палатке, чтобы при смерти была возможность вернуться сюда, это понятно. Дальше, надо выбраться куда-нибудь. Ну, покупаю билеты туда или поблизости от места, вылетаю, перепривязываюсь. По окончанию времени возвращаюсь на исходное место, то есть в палатку. Если умираю - перемещаюсь на место привязки. А потом? Вернуться в палатку уже не смогу. Прикидывал по-разному, не выходит. Засада.

      * * *

         - Мы нашли того мага-разбойника! - в кабинет к Севе_Питерскому заскочил Борис, очкарик-ботаник, ведущий почти все его дела по "Единственной".

         Всеволод ещё ни разу не пожалел, что когда-то взял этого нескладного, немного помешанного человечка к себе на работу - он отработал вложения на десять тысяч процентов, продумывая и придумывая различные ходы по обогащению за счёт других. Клан Всеволода в игре уверенно рос, по мере расширения в него вливались кадры, проверенные тюремными "университетами" и улицей.

         "Ночная Нева" практически выдавила самостийных пкшеров со всего региона, взяв это направление под жёсткий контроль. "Авторитетный предприниматель" и в виртуале предпочитал действовать проверенными методами.

         Именно по совету Бориса он начал принимать к себе пацанов, отсидевших срока и вышедших на волю, теперь не знавших, куда податься и чем зарабатывать - ничего не умели и не хотели. В игре же для них нашлась работа "по профилю" - воровство, грабежи, убийства, причём без угрозы реальной тюряги. В крайнем случае - запасной аккаунт всегда наготове.

         Все их действия были под строгим учётом и контролем: выходили в игру из выкупленного загородного дома отдыха, где провели переоборудование и провели быстрый интернет. Получилась своеобразная тюрьма, только со жрачкой, куревом-пойлом-наркотой и бабами, которых держали тут же, в подвале. Ну не вызывать же этим отморозкам шалав из города за деньги.

         Сдавали определённую сумму в "общак" для Севы, что-то скрысятничать было абсолютно невозможно: логи всех персов читались на раз - все пароли были в руках у администраторов, провинившихся "игроков" оперативно наказывали, иногда полным удалением. Так что, дисциплина была на высоте, бизнес развивался.

         - М? - выразил желание послушать Всеволод.

         - Игрок под ником Тринадцатый), был в составе клана "Дальневосточники", недавно вышел. Где находится в данный момент неизвестно. Контакта с ними у нас никогда не было, так что, если надо, Валет слетает, перетрёт с кем-нибудь из местных.

         - Пусть слетает. Как его нашли?

         - Поспрашивали всех, кого могли. В игровом магазине девчонки вспомнили, что заходил похожий по описанию чувак, покупал что-то. А потом нашли ту девку, которая его обслуживала, пришлось дожидаться её, на больничном была. Она и сказала его ник, он ей напрямую золото перевёл.

         - Как дальше искать собираешься?

         - Выйдем на контакт, каким-либо образом попробуем связаться не через игру, там ребята из техотдела пропасут, откуда выходит в инет, дальше уже вам решать.

         - Ясно, свободен.

         И ведь не скажешь, что глубоко-глубоко в этом человечке скрывается извращенец-садист, подумал Всеволод. Когда только организовали загородный лагерь и завезли первую партию "девочек", отловленных на дорогах, он, находясь в хорошем подпитии, жестоко избил и изуродовал одну из них, которая стала насмехаться над его мужской несостоятельностью.

         Но данный эпизод также использовали на пользу, показывая эту девку, которая теперь использовалась исключительно на подсобных работах, всем "новеньким" для вразумления и ломки.

      * * *

         Приходит Сатана, он вообще у меня в палатке почти поселился. Внимательно читает Договор, сидит невесел. Я очень надеюсь, что предусмотрены хотя-бы все критические моменты, и он не сможет обмануть меня по-крупному (да-да, я помню о грехе гордыни).

         Сумел заложить мину под соглашение - он должен оплачивать каждый свой выход, ценность предоставленного оцениваю лично я. Могу не согласиться с ценой - гуляй в Аду дальше. Ограничил всё: частоту, длительность, отсутствие сопровождающих, только по моему явно выраженному согласию.

         - Ну и зачем мне это подписывать? - спрашивает меня архидьявол.

         - Ты что, охренел, скотина рогатая! Две недели сидел над этим без роздыху и перекуров, я тебе неустойку выкачу и недополученную прибыль возместишь! С процентами по курсу Центробанка и пенями.

         - Испугал, - отмахнулся, презрительно фыркнув, - Сидел он без роздыху, скорее по торгам шлялся, столько грузов перетащил, я ведь всё вижу, считал.

         - Неужели тебе завидно, или вам, архидьяволам, можно?

         - Тогда первый выход сразу после подписания договора, - резко переходит на другую тему.

         - Не, шалишь. Я недели две буду отходить от такого напряжения, так что, никак не раньше. Да и морду твою видеть уже не могу.

         - Ну, спаси... тьфу, чёрт, чуть сам это слово не сказал, - обиделся Сатана.

         - Кстати, тут у вас, в Аду, свитки телепортации действуют?

         Судя по его виду после этого вопроса - действуют, а я балбес, не может он меня здесь запереть никоим образом, во всяком случае, пока у меня есть свитки.

         - Давай, подписываем, - заторопился Сатана.

         Я же прошёл в кухню-бар, достал с ледника бутылочку итальянского вина, купленного в Риме, привычным движением вскрыл.

         - Будешь?

         - Наливай, - согласился он.

         - Поговорим по-деловому? - предложил ему.

         - Попробуем.

         - Я понимаю, что ты хочешь иметь свободный выход в план земли, но на это я никогда не пойду. Поэтому предлагаю взаимовыгодное сотрудничество. Можешь даже меня обмануть в чём-нибудь, если это для тебя принципиально.

         Сатана, как князь обмана, усмехнулся, но промолчал.

         - Мы с тобой много обсудили и написали толстый Договор, а как он будет осуществляться, я не знаю, ты темнишь насчёт этого. Жду ПОЛНУЮ информацию по этому вопросу. Дальше, если мы с тобой договариваемся, хочу оставить здесь палатку и иметь возможность прилетать сюда.

         - Курорт нашёл?

         - Курорт, не курорт, а тихое местечко, в другом плане, недоступное Богам...

         - Ты что, решил от своего хозяина слинять? - его хвост с раздвоенным наконечником, первый раз это заметил, нервно забился из стороны в сторону.

         - Ну, не хозяина, и не слинять, а иметь запасной аэродром.

         - Не хозяина, как же. Про вертикаль власти слышал? Так вот, она ВЕЗДЕ!

         - Думай, как тебе удобно, не возражаю. Вопрос в другом, сможешь это сделать? Взамен этого предлагаю выход на землю раз в год...

         - Десять.

         - ОДИН, это вообще никак не обсуждается. И не перебивай, пожалуйста. Далее, вопрос: ты можешь разрушать строения на земле?

         - Кроме святых, да.

         - Тогда можем меняться услугу на услугу, выход наверх на разрушение указанного объекта.

         - Если я выведу мой Легион...

         - Нет, никаких Легионов, в одиночку. Твоего уровня, то есть, могущества, вполне хватит.

         - Время разрушения в прогулку не входит.

         - Почему не входит? Чем быстрее сделал дело - разрушил, тем быстрее освободился.

         В общем, сидели мы с ним три дня, обсуждая, уточняя и торгуясь. Заодно рассказал, как он планировал попадать на землю - с помощью пентаграммы и ритуала вызова. На моё возражение, что я в этом ничего не смыслю, вздохнул и выдал мне толстенный гримуар с образцами пентаграмм и описанием ритуалов.

         Здесь вздохнул уже я:

         - Ты рискуешь первый раз выйти погулять лет так через пять-десять, пока я его изучу. Вариант покороче давай.

         Выдал. Всего два листочка получилось: сама пентаграмма и пошаговая инструкция ритуала. Может, когда хочет. Но гримуар обратно я не отдал.

         По итогам пришли к следующему: он предоставляет мне отдельный пространственный карман, куда я перемещаю свою палатку, а то здесь он задолбался обновлять защитный полог высшего ранга, чтобы никто другой не заметил постороннего строения.

         Естественно, вписал, что могу свободно перемещаться между этим карманом и любыми другими местами без каких-либо ограничений и условностей, как явных, так и скрытых.

         В ультимативной форме вытребовал с него оплату новой палатки, так как эта остаётся в Аду. Скрипя зубами, согласился, предоставит мне необходимое количество ингредиентов для продажи, земных денег у него нет.

         Кстати, надо как-то ограничить его в этом вопросе, с помощью денег он способен многое сделать с продажными умами и сердцами современных людей. Конечно, я сам не образец добродетели, но пускать его на землю не собираюсь ни за какие суммы.

         Далее, передаёт мне артефакт-маячок, позволяющий переноситься на место его привязки. За это получает один выход в год на землю на целую ночь, в течении всего времени, пока там стоит палатка и не расторгнут договор.

         Мысль про себя: "Что значит, если я уберу оттуда палатку, то выход на землю закрывается".

         Согласился на обмен услуги разрушения указанного объекта опять же на целую ночь, проведённую на земле. Совсем скоро я это испробую.

         А вот что было дальше, это отдельная песня...

         Мы стали торговаться за тот отрубленный мною кончик хвоста Аббадона. Сатана непонятно с чего решил, что я его ему так отдам, разбежался! С какой стати? Если думал, что за то, что "выпускает" меня из Ада, так я сам могу отсюда выпуститься, вообще без подписания Договора, сиди тут дальше.

         - Давай, доставай из адских закромов вкусняшки, начинай уговаривать.

         Тьфу, на, бедные хозяева Инферно! Ничего толкового. Денег нет, как уже говорил. Оружие и другие вещи - с ограничением только для Инфернальных рас. Заподозрив его в первом обмане, потребовал показать свойства "бездонного колодца маны", вдруг там тоже ограничение стоит, но нет, нормально. А вот с пространственным карманом, которым он пытался меня купить, так и есть - я бы им никак не смог воспользоваться, падла рогатая, там такие ограничения, дьяволам и архидьяволам по силам.

         - Ну и что делаем? Своих потрошить будешь что-ли?

         Князь Ада в адской задумчивости:

         - Расплачусь вещами из разрушенных замков! - радостно выдаёт он.

         Х-мм, здравая идея, этот момент прошляпил, только как мне все эти вещи тащить, спрашиваю у архидьявола.

         - Ладно, я перетащу, мне в карман всё влезет.

         А что? Дотащит до города, там на "облачный" склад перегружу.

         - Записываем: абсолютно все вещи, полученные при выполнении моих заданий по разрушению объектов, обязуешься передать мне в пределах районов действия моего "облачного" склада по первому требованию. Для начала неплохо, что ещё?

         - Что ещё?! - взвился Сатана, но моментально успокоился.

         - Рецепты и нужные ингры! Но много и всегда, - придумал я.

         - Да ты очешуел!

         - Слюшай, может мне Аббадона позвать? Если тебе его хвостик нужен, то и ему пригодится? И не будет так мелочиться?

         - Я не заключаю бессрочные договора.

         - Понятно, тогда с тебя шестьсот шестьдесят шесть рецептов в двух экземплярах и ингры на производство, скажем, десяти тысяч каждого.

         - Да меня свои сгрызут, если я столько уничтожу!!!

         - Рецепты достать сможешь? Только зелья, яды и эликсиры. Подходящие для использования игроками. Срок действия - не меньше четырёх часов, средние и лучшие по свойствам среди всех аналогичных. На каждый рецепт по пятьдесят комплектов ингр.

         - Смогу. Но на зелья по пять комплектов, там очень редкие штучки идут.

         - На зелья десять комплектов. Рецепты все сразу, а ингры по требованию.

         Сатана шумно выдохнул и закатил глаза под потолок, выражая крайнюю степень удивления.

         - Дальше, карта.

         - ЧТО???

         - Не что, а карта. Свои владения, так уж и быть, можешь закрасить. Если у вас всего девять чинов князей, значит, не более двенадцати процентов закрашенного, остальное в полном объёме.

         - Но я не везде был! Есть и неоткрытые участки.

         - Устраивает.

         - Кто из нас архидьявол?

         - Успокойся, конечно, ты. Вон у тебя рога какие! Есть какие-нибудь особые эликсиры, которые параметры персонажа поднимают или таланты?

         - Есть.

         - Во, а ты молчишь, показывай все, что есть.

         Через три минуты, после изучения предложения, заявил: "Беру все, и не говори ничего, тебе всё равно не нужны".

         - Предпоследнее, с тебя деньги на свитки телепорта.

         - За что?!? - проблеял он.

         - По твоей милости остался здесь, так что, плати. И потом, вдруг ты меня обманул, и твой артефакт-маячок не будет работать, так я вернусь и притащу с собой самого рьяного проповедника, он будет рад окрестить Ад.

         - Требую дополнительного пункта в Договоре - не приводить в Ад святых, вот попов можешь, они жирные и вкусные.

         - Сколько за одного?

         Сатана даже облизнулся, у него загорелись глаза:

         - Да ради этого скинемся, не пожалеем...

         - Я подумаю, - обрезал его мечтания, блин, прикольнуться хотел, - Наконец, последнее, ты мне должен тридцать пять тысяч семьсот шестьдесят два серебряных за купленную еду.

         - Золотом отдам, округлю до четырёхсот.

         - Нет, не хочу золото, только серебрушки.

         - Ладно, отдам по золотому за каждую серебряную, - кисло ответил архидьявол.

         - Повторяю, не хочу золота, это грех стяжательства, давай серебро, вот чеки, ты Слово давал. В крайнем случае, согласен на платину, один к одному, - добавил я, наслаждаясь бурей эмоций на лице Сатаны.

         Быстренько дописал новые условия во все три экземпляра Договора, в самом конце добавив запрет проносить на землю любые знания и предметы, кроме личного оружия.

         - Подписываем? Чё ты как не мужик?

         - Подписываем!

         Режем правые ладони, и оставляем кровавые оттиски на каждом листе всех трёх экземпляров, чтобы не было после отговорок: не видел, не читал, не буду. Закончили, рукопожатие, мозг пытается покинуть пределы черепной коробки, темнота, занавес.

         - М-мм, - как хреново и тяжело.

         - Очухался? Я уж обрадовался, думал, скончался, душу ловить приготовился, - лыбится Сатана.

         А на мне полулежит киллолл, и всерьёз скалится в сторону архидьявола. Ему плевать на разницу уровней, за хозяина на кого хошь кинется.

         - Всё, Черныш, слезай, я очнулся, - он слезает с меня, вставая между мной и Князем Ада.

         Похоже, я пропустил какую-то пакость, вон и чёрт рогатый довольный до невозможности сидит.

         - Вставай, свои обязательства исполню, да пойду, души меня там заждались.

         Он передаёт мне артефакт-маячок в виде кольца, карту, рецепты, эликсиры и три уника на классы демонолога и чернокнижника.

         - Надеюсь, в расчёте по долгу, палатке и свиткам? - аж клыки полностью видать, настолько широко улыбается.

         Вот, тварь козлоногая и рогатая, специально такие вещи не показывал, я б его ободрал.

         - За это в расчёте. Бездонный колодец маны с заклинаниями осталось передать.

         - Позже, за ним слетать надо. Давай палатку переставим, я карман подготовил. Пошли на выход.

         На всякий случай я приготовил свиток телепорта, взяв его в руку наизготовку, вдруг это западня. Выхожу на "крылечко", в воздухе перед нами висит большой пузырь, сворачиваю палатку здесь и ставлю внутри пузыря. Входим сами, пространство за его пределами чернеет непроглядной тьмой, видать передвинул пространственный карман куда-то в подпространство.

         - Моё кольцо одевай на левый мизинец, только так действует. Настраиваем колечко на это место, готово. Теперь держи бездонный колодец, - он выкладывает его на пол, а говорил слетать надо, опять наёбка, - Я выполнил все свои обязательства, подтверждаешь?

         - Не гони чертей, вещи сначала продать надо, остальное изучить и проверить. Как только, так сразу, никуда не денется.

         - Какой недоверчивый. Тогда давай хвост Аббадона.

         - О-оо, до этого тебе вообще пахать и пахать, хотя бы пару-тройку замков полностью вынесешь, тогда поговорим, - отмахнулся я.

         - Вот жлоб! - сплюнул он, - Если что, связь со мной через колечко, я пошёл.

         - Вали.

         - Грубиян!

         Как только он ушёл, я первым делом залез в настройки палатки и сделал ей возврат к начальным установкам, чтобы стереть Сатану из списка допущенных. Когда увидел это в меню управления - не поверил, но потом подумал, что это система так обыграла моё согласие на его вход. Поэтому осуществляю программную чистку и произношу фразу вслух: "С настоящего момента вход в данную палатку разрешён только владельцу и его питомцу по кличке Черныш".

         Этим я не удовлетворился, толстым слоем по всему внутреннему периметру палатки насыпал соли, освященной в семи церквях, на неё сверху разложил серебряные монетки. Напротив входа и так, чтобы было видно с любой точки палатки, наставил свечей, икон и крестов, как православных, так и католических. Стены, пол и потолок тщательно окропил святой водой. К стенам же пришпилил цветы, отгоняющие нечисть. И напоследок, перекрыл вход серебряной решёткой, выкованной на кузнице одного из Храмов Москвы и там же освященной, в которую также вплёл цветы.

         Черныш чихнул и успокоился, с довольным видом растянувшись на диване. Значит, можно надеяться. После выполнения крайне необходимых оборонительных действий, можно почитать системные сообщения:

      
        Внимание, Вы вступили в Договор с Тварью Инферно.
      

      
        Ваша репутация у Небесного Плана понижается, текущее значение:Ненависть.
      

      
        Боги не будут слушать ваши молитвы, поднятие репутации невозможно.
      

      
        Вы не можете осуществлять привязку в Храмах и святых местах.
      

         Как я матерился! Конечно, после того, как судорожно открыл игровой магазин, выкупил первый попавшийся билет на мероприятие, и очутился на детском празднике в Японии. Хорошо, что окружающие не понимают русского! Зато детишки облепили моего недоумённого глядящего вокруг киллолльчика, наверно подумали, что это герой мультика. Перепугался я не на шутку, ведь привязка по месту возрождения слетела, самый удобный момент меня прищучить, если вдруг какие-то ограничения по телепортации из кармана всё-таки есть.

         Люди! Не играйте с архидьяволами, и Сатаной в частности, поберегите нервы...

         Ладно, через Гильдию прыгаю во Владивосток, зашёл к Эльвинулиэне, отдал медальон и термос с жидким огнём. Она сначала обрадовалась, но увидев моё "довольное" лицо, перепугалась и не знала, что делать. Пропищала, чтобы заходил в любое удобное время, она будет очень рада, и, вообще, готова услужить, душой и телом, так сказать.

         - Нужно двести тысяч золота на телепорты, есть?

         - Конечно есть, вот, - подала она тяжёлый кожаный кошель.

         - Ладно, извини, заскочу может быть как-нибудь, пока.

         - Пока.

         Зашёл в Храм Всех Богов, попытался вызвать Коваля на разговор, не вышло. Просто объяснил ему всю ситуацию и положил на алтарь экземпляр договора. Тот исчез, но не как жертвоприношение - услышал, получилось. После этого два раза наложил ему железа на всю свою грузоподъёмность, когда теперь с ним встретимся, не знаю.

         Перепривязался около здания Аукциона, в прошлый раз умудрился в московском Храме осуществить привязку, она и слетела после подписания Договора с архидьяволом. На экран вылезло сообщение от Администрации игры:

      
        Внимание! Общемировое сообщение.
      

      
        Администрация рада уведомить игроков, что с первого декабря этого года выйдет новое обновление.
      

      
        Нас ждёт важное нововведение - изменениепогоды!
      

      
        Важная информация: меняется игровая механика безопасных зон. Обязательно для ознакомления!
      

         Как я не люблю эти нововведения: испоганят и переделают то, что вообще не надо трогать, зато глюки останутся в полном здравии на прежнем месте. Ладно хоть, здесь вроде классы не ставят с ног на голову, кардинально переделывая им механику и умения. Ознакомимся, что они навыдумывали, но не здесь.

         Прыгать сейчас куда-либо за деньги не вариант, во-первых, время вылета почти кончилось, а во-вторых, из Ада дешевле. Испробую-ка артефакт-маячок. Что требуется? Команда на активацию, она будет простая: "ад". Вместо вспышки света расплескалась чёрно-красная клякса, и я на привычном уже мне месте.

         Что господа приготовили? Да как-бы ничего хорошего, особенно для России. Постоянная хорошая погода накрывается медным тазом. Её приведут к некоему подобию реала, только помягче. К примеру, начнёт выпадать снег, температура соответственно опустится. От холода у неодетых в тёплые вещи игроков начнут падать характеристики: ловкость, выносливость, скорость и жизнь, вплоть до смерти. Таким образом, придётся тратиться на новые вещи и пищу, которая как-бы "согревает" персонажей.

         Следующая не очень приятная новость: есть придётся всем. Без еды то же самое падение выносливости, силы и жизни. Ай да администрация "Единственной", игроки крепко влезли в игру, побухтят на необходимость новых трат, но продолжат играть по новым правилам.

         Далее главная новость, которая затмит все остальные: безопасные зоны станут не совсем безопасны - возможны дожди и туман, в это время становится возможным убить в пределах города, и, если этого никто не видел, убийца не красится! Великолепно! В логах-то остается, кто именно тебя убил, что может спровоцировать новые конфликты и разворошить старые. У более сильных теперь появляется неплохой рычаг давления, слабым в непогоду придётся отсиживаться в укрытии либо вообще не входить в игру.

         Из глобального - возможны различные природные катаклизмы, задевающие участки побережья: торнадо, бури, цунами. Лично я вижу одну причину - отнять у игроков маленько собственности и денег, маскируя это под разгул стихии. Вполне возможно, в ближайшее время цены на прибрежные участки земли пойдут вниз.

         Неоднозначно, далеко неоднозначно, вызовет волну хейта на форуме и сайтах. Теперича просто так, в любом месте города не привяжешься, придётся снимать комнаты в отелях. Воры и убийцы резко активизируются, следует ждать наплыва новых игроков и твинков, привлечённых этой идеей и жаждой лёгкой наживы. Всего за неделю до ввода опубликовали, знают, что будет масса протестов.

         В самом конце, экономические новости: во-первых, из игры исчезает медь. Давно пора, мешается только, особенно учитывая наличие платины. Во-вторых, золотой будет состоять не из сотни серебряков, а из десяти. Вместе с новостью о необходимости есть, это выглядит ничем иным, как попыткой хозяев постоянно выгребать золото из игроков, цены на еду в серебре наверняка оставят прежнюю, не деля её на десять. В игру стали вводить меньше реала? Да уж, "долгожданное" обновление.

         Залезаю в историю, изучаю дальше:

        В навыке "Сила крови" вамиполучено уникальное достижение:

        - "Родич Инферно" -вы достигли невероятного, через кровь породнившись счрезвычайномогущественными созданиями плана Инферно.

        Отныне вам доступен истинный смысл пентаграмм. Вы можете пользоваться оружием и заклинаниями, предназначенными для этихрас. Вы получили иммунитет к заклинанияммагииветви Адского пламени.

         Что тут сказать? Огромное спасибо Солане. Этак я теперь как-нибудь попрошу у Сатаны демонического оружия, типа на стенку повесить для красоты, а сам им пользоваться смогу.

         Дальше сообщения о получении артефакта-маячка, ограничения по частоте применения есть? Вот я олух, после получения решил поинтересоваться. Может Сатана на меня таки смог чем-то подействовать, какой-нибудь своей аурой? Затупил же, конкретно и однозначно. Сюда могу прыгать, а обратно на землю чем? Хотя, у него может не было такой штуки, иначе бы не возился со мной. А на маячке ограничений нет, слава Ковалю.

         Мерцание вокруг тела, короткая вспышка, на пару-тройку секунд вокруг меня проявился Форт Восточный, я находился возле здания Аукциона, откуда воспользовался маячком, затем повторная короткая вспышка и я снова в палатке. Что это было? Система немного глюкнула? Не просчитала, что я уже перенёсся на нужное место с помощью маячка? На ум пришли странные исчезновения людей в реале посреди бела дня и на глазах других людей - наша Матрица тоже не всегда справляется с пиковыми нагрузками? А если не справится, куда меня кинет? Час от часу не легче. Беззаботная жизнь без смерти, ага...

         Смотрю следующие системки: получена карта, получены рецепты, с ними разбираться и разбираться. Получены эликсиры и уники, последние на продажу за платину выставить, и обязательно требовать минимум два свитка телепорта за каждую вещь.

         Раскладываю эликсиры постоянства на характеристики, те, что уже пил, в сторону, повторно употреблять бессмысленно. Зелья у Сатаны лишь на увеличение урона от магии огня, зато на целых сорок пять процентов в итоге, с нашим удовольствием...

         На силу, мудрость и знания пить не стал. На жизнь и интеллект все повторные. На дух из не повторных одна "пятидесятка". На выносливость сам не стал много принимать, только на двадцать, своего уже вполне хватает. Больше всего порадовала ловкость - добавила сто восемьдесят пять пунктов. Чуть меньше скорость, "всего" сотню.

         Читаю последнее пока сообщение:

        Получено:Восхитительный кошель.

        Класс предмета:необычный. Прочность: 600 / 600. Вес: 0,3кг.Наполнение 1 000 000 монет.

         Это Эля меня одарила, чуть-чуть улучшила свою карму в моих глазах. Свой старый кошель на сто тысяч монет вытаскиваю из мешка. Надо бы здесь деньги на всякий случай тоже держать, заполняю кошель и засовываю его в верхний ящик на кухне. Сейф купить, не до конца доверяю этой палатке, они есть вообще? Есть, решено, покупаю.

         Нью-Йорк, Нью-Йорк, непатриотично выбираю тебя, который час? Блин, надо купить часы с несколькими циферблатами или просто несколько часов. Там сейчас три часа ночи, что с мероприятиями? Чувствуется ритм жизни, девять предложений - дискотеки, вечеринки (чем отличаются?), в трёх ресторанах концертная программа.

         Млять, вот так и предают Родину, хочется жить там, где хорошо живётся. Особенно тем, у кого есть, на что хорошо жить. Цивилизация, ёпта, демократия. Власть денег.

         Причём, вот что творит конкуренция проклятая, на пяти мероприятиях, чем ближе к окончанию - тем дешевле цены! Нигде такого пока не видел.

         Выбираю ресторан подешевле, на дискотеку не хочу. Вспышка. Игрок - метрдотель оглядывает мой костюм новичка сверху донизу, даже стыдно стало, с таким презрением он это сделал, явно размышляя, стоит-ли пускать меня внутрь.

         - Но-но! - заявляю ему, накидывая сеты диковинок.

         Вот, сразу стал уважаемым человеком, почтительно склоняется, приглашая проходить.

         - Уан момент, плиз. Ай нид он зе акшн. Афтер зис ай эм бэк эгейн, - произношением и ошибками потерял чуть-ли не половину очков уважения у этого халдея.

         - Йес, оф кос.

      
        Внимание! Ресторан "Мерло"заморозил на Вашем счету 22 366 золотых.
      

      
        При отказе от заказаблюд эта сумма будет безусловно списана с Вашего счёта.
      

         Это чтобы умники не прыгали перед закрытием, пользуясь низкой ценой, и сваливали, ничего не заказав, залог ввели. Мне хватит часа после завершения этого мероприятия, чтобы выставить товар на аук, поэтому, покушаю и посмотрю их программу:

         - Акшн лэйте, го, - сбиваю халдея с толка, меняя решение на ходу.

         Мне кажется, современные торговцы шутя разведут Сатану, впихнув в Договор множество сносок и звёздочек. Например, выбрал закусочную подешевле, а в условиях стоит - купить жратвы на такую сумму минимум, и ниипёт. Конечно, здорово мешает незнание языка и принятых условностей и сокращений. Надо учить, жизнь длинная, хотя с моими приключениями в этом уже не уверен.

         Выбрал блюда с помощью кулинарного раздела форума, где фото были подписаны, попеременно включая русский и английский языки.

         Вполне на высоте, но в игре еда выходит плохо только у самых начинающих поваров. О, гляди-ка, присутствующие самочки призывно поглядывают на меня, они типа местные ночные феи? Разглядели мои сеты одежды? Хотят реальные деньги за виртуальный секс. Нет, спасибо, до такого не дошёл. Программа ресторана - фуфло, честно говоря, прошу завернуть остатки блюд с собой, "дома" доем, пойду по делам.

         На аукционе выставил два уника на меновые торги, адмам пришлось ввести такую возможность, чтобы не кормить "чёрный рынок" околоигровых сайтов - допустим, у тебя есть редкая вещь, а ты хочешь другую редкую, так сделай это легально, без риска кидалова. Ведь если просто продать, останешься с деньгами, но без нужных вещей, наблюдается острый дефицит. Делаю, как задумал, выставляю условие: минимум два свитка телепорта, можно больше, остальное в платине. Здесь меня по окончанию торгов спросят, чьё предложение мне нравится больше, а то, допустим, один предложит два свитка и десять тысяч платины, а другой три свитка и тысячу платины - решай, что тебе больше по душе или важнее.

         Самую простую вещичку выставил за золото, потому-что придётся покупать другие вещи, а расплачиваться платиной за обычные предметы - терять на разнице курсов купли-продажи, проще сразу в голде. Сделал перекрёстные ссылки друг на друга, чтобы все заинтересованные увидели все лоты. Думаю, пяти дней будет вполне достаточно, редкий и вкусный товар, медлить не будут.

         Перехожу к покупкам, нормальные сейфы стоят порядка двухсот тысяч, трачу деньги, полученные от Дуонга, ждать окончания торгов на свои выставленные вещи не хочу. Что может предложить аукцион помимо этого?

         Часы - большой выбор моделей на любой кошелёк. Можно выпендриться почти как в реале, нося на руке Vacheron Constantin за астрономическую сумму, но мне не до понтов, выбираю бюджетную модель в простом корпусе, которая может одновременно указывать время в шести выбранных точках земного шара. Больше мне вряд-ли потребуется. Выкупил и примерил, непривычно, в реале не носил. Быстро настроил точки: основная - Москва, Париж (общеевропейское), Дели, Владивосток (Австралия, Корея, Япония и Китай), Нью-Йорк и Лос-Анджелес.

         Что со временем? Сорок минут есть до обратной принудительной портации, артефактом-маячком постараюсь пользоваться как можно меньше, кажется, именно он создаёт какие-то возмущения, в самом крайнем случае юзать буду.

         Посмотрю новую палатку, взамен той, оставляемой в Аду. Обалдеть, какой тут выбор, начиная от простых до самых продвинутых, с тремя отдельными спальнями, бассейном и внутренним двориком под барбекю, это уже не "палатка", а целая вилла. Пятьдесят слотов в мешке занимает, неужто кто-то такие таскает? Наверное, таскают, американцы любят комфорт.

         Ниже вообще предлагались натуральные дворцы для тех, кто не хочет возиться со строительством, но эти вообще получаются "недвижимостью" - покупаешь их в свитке, выбираешь место, устанавливаешь, оно "врастает", хрен сдвинешь. Есть несколько ограничений - нельзя ставить ближе двухсот метров к телепорту или мосту, на дорогах, тропинках, считаются исключительно мирными локациями - то есть из окошка мобов не набьёшь. Можно их и в городе поставить на купленном участке цифровой земли.

         К тому же, будь готов платить ежегодный земельный налог, а как же, лютый капитализмЪ. Из любопытства смотрю цены, ого, от пятнадцати лямов самый дешёвый вариант, нормальную однушку в реальной Москве можно купить. Правда, у игровой жилплощади есть одно неоспоримое достоинство - метраж такой, что закачаешься, не то, что в реале.

         Рекламка от администрации вылезла, что предлагаете? Офигеть, дайте три. Наконец-то, аллилуйя, они созрели до такого простого шага, хотя опять за деньги. Сегодня выпустили в продажу "универсальные преобразователи слота". Устанавливаешь такой в свой мешок, и в один слот теперь могут войти разные либо пузырьки, либо свитки. Один нестандартный эликсир или свиток не будет занимать целый слот. Беру... пять, три под склянки, два под свитки. Прогресс, однако.

         Под самый конец увидел мебель для личной комнаты, посмотрел, в палатку также встраивается, взял три шкафа и комод, поставлю их вдоль стен. Они тоже продаются в виде свитка, удобно.

         Перенос обратно. Так, два шкафа и комод ставлю в зале, вот так, сдвигаю один из диванов в сторону кухни. Здесь можно хранить разные мелочи типа эликсиров, свитков, непортящейся добычи.

         Перехожу в спальню, устанавливаю шкаф и сейф. Сейф взял огромный, высотой с меня, с тремя отделениями, третий самый защищённый, внутри нижнего. Именно туда засовываю кошель с деньгами из кухни и пока один свиток телепорта. Шкаф поставил под одежду, можно будет мал-мала закупиться.

         Выхожу обратно в зал, взгляд натыкается на "бездонный колодец", тьфу, совсем забыл про этот "главный приз". Поднимаю с пола предмет в виде бочонка на ножках, увесистый, и чего дальше? Во внутренний слот ставится, наверно. Пытаюсь пристроить, не лезет, пишется: освободите слоты. Это что, он на восемь слотов рассчитан? Тва-а-аю мать, вот в чём обманул. Блин, а если колодцу требуется не восемь мест, а, допустим, десять или целых двадцать, из-за чего архидьявол не может им пользоваться? Эпик-фэйл будет.

         Освобождаю все слоты, надо же посмотреть результат. Влез. Появляется ощущение, будто меня включили в розетку, переполнен энергией.

        Получено:Бездонный колодец маны-используя древние тайные знания, Вы получили доступ к Мировому Океану маны, откуда можете черпать столько, сколько Вам требуется.

        Класс предмета: Древний артефакт, единственный в игре. Прочность: не ломается. Вес:10кг.

        Ограничение - только для класса магистр.

        Внимание! Предмет модифицирован Великой Сущностью, эффекты:

        -Все ваши книги магии заменяютсяРадужнойКнигой.

        -Открыта дополнительная скрытая ветвь магии - магия Адскогопламени.

        -Ограничение: пока вы пользуетесь данным артефактом, Вам недоступна магия Воды.

        -Бонус:показатель Вашей выносливости всегда на максимуме.

        Осуществлена привязка. Владелец:Тринадцатый)

         Модифицирован? Сатана пытался экспериментировать? Великая Сссущность. Залезаю в раздел экипировки, глянуть на Радужную книгу. Колодец занимает шесть внутренних слотов, книга - седьмой, один слот на шее и оба указательных пальца перечёркнуты жирным крестиком. Мне это напоминает случай, когда в игрушке собираешь сет каких-либо вещей, и они превращаются в один предмет.

         Книга без бездонного колодца не убирается, только в комплекте. Крестики тоже пропадают при снятии артефакта, что и требовалось доказать. Получается, артефакт занимает как раз десять слотов. Из "внутренних" свободным остаётся один - либо сферу воздушной стихии ставь, либо статуэтку незаметности, но по большому счёту это не критично, разберёмся.

         Залезаю в Книгу, полюбоваться на свои новые заклинания. Да уж, был-бы огромный ахтунг, если бы не полученное достижение "родич Инферно". Все представленные заклинания новой ветки магии огня исключительно для Инфернальных рас.

         Кроме того, чтобы ими воспользоваться, нужно повышать ранг в магии огня, с моим "подмастерьем" доступны лишь "огнешар Адского пламени" и "Элементаль Адского пламени". Но, блин, насколько же они мощнее обычных, почти впятеро. Если дополнительно купить сферу стихии огня получу пятьдесят процентов сверху, а я куплю, и сферу земли на всякий случай.

         - Э, Тринадцатый, что такое? - голос Сатаны от входа, Черныш зарычал.

         - Чегось?

         - Вход заблокировал, святыми вещами обложился. У нас же Договор.

         - Именно, Договор. И там не написано, что палатка твоя.

         Молчание, затем "сладкоречивый" голос:

         - Выгляни, посмотри кого я привёл.

         Кого он мог там привести? Аббадона? Выглядываю сквозь прутья решётки, вокруг архидьявола толпа отпадных девочек в крайне легкомысленной одежде.

         - Суккуб что-ли привёл? Ты знаешь, с ними никакого желания нет.

         Девочки полыхнули пламенем и исчезли.

         - Ах вот ты как!

         - Как?!? Обманываю партнёра по Договору? Подсовываю ему артефакт с заклинаниями, которыми тот не сможет воспользоваться? Так что, не надо тут строить невинного, я вообще на тебя обижен.

         - Нечего было меня так ограничивать в Договоре, надо же мне тебя хоть как-то объегорить! А насчёт обиды - давай цыпочек назад верну, ты всю эту гадость уберёшь, посидим хорошенько, по-дружески. Я тебе всех красоток могу оставить, в хозяйстве пригодятся, такие искусницы, скучать не дадут...

         "Залюбят до смерти" - мысленно ухмыльнулся я, - "Или заставят посвятить своему владыке Храм на земле".

         - В качестве извинений приму штук десять уников из вашего оружия, хочу на стену повесить как коллекцию. А дружить лучше на расстоянии будем, мне так спокойнее.

         Он постоял, оценивающе поглядывая на меня, и исчез в большом языке ярко-красного пламени. То ли обиделся, то ли за униками погнал, хрен поймёшь.

         Сейчас с Чернышом пойдём на зайцев, обещал ему, но так и не сводил. Для этого придётся убиться, чтобы воскреснуть по месту привязки. Для этого действа использую камнелезвы на самого себя, но требуется выйти из палатки, внутри неё неприкосновенность. Расстилаю перед выходом плащ из повседневного набора одежды, посыпаю по краю освящённой солью, а то не дай бог, она проест дьявольский пространственный карман, схлопнется ещё.

         Вернуться точно без проблем смогу? Залезаю в свойства маячка, чтобы на всякий случай удостовериться. Вроде здесь без подвохов. Взгляд зацепляется за линии, "украшающие" кольцо, интересная вязь, будто нарисованная книга. На некоторое время выпадаю из действительности: в голове всплывают знания, которых там никогда не было.

         Первое, самое главное - нахождение в пространственном кармане вещей как-бы из "противоположного" плана, той самой освящённой соли, жёстко зафиксировало карман, вывело его из власти Сатаны, который мог его самовольно схлопнуть, оставив без подпитки своей энергией. Сейчас же это самоуравновешенная система.

         Следующее - иконы, свечи, кресты, "святая вода", не более чем бутафория, никак не влияющая на "самочувствие" архидьявола. Серебро и цветы, изгоняющие нечисть для него всего лишь небольшая неприятность: серебро жжётся, а цветы "воняют", но пережить их он вполне способен.

         Насчёт слова "спасибо" данных нет, но это, скорее всего, пустышка, в расчёте на доверчивого "пользователя", как и молитвы, которые читаются механически, для галочки, без ВЕРЫ. С ВЕРОЙ же преградой и оружием против порождений Ада могут стать абсолютно любые слова. И абсолютно без разницы при этом, какой религии ты придерживаешься, это разделение искусственное и злонамеренное, спровоцированное самими "руководителями" Инферно для облегчения своей работы.

         Нехило меня "вштырило", потянуло на богословские темы. Последствия общения с "живым" представителем Инферно? К религии всегда относился с пренебрежением, особенно видя деятельность многих представителей церкви. Не отрицаю, не все одинаковы, но искренне верующих я не встречал, они остались, возможно, только в глубинке. На жирные и вкусные места вылезли те, кто умеет толкаться и кусаться в погоне за куском мирского.

         Что же, начинать верить в НЕГО, Создателя? Причём, не в эту, придуманную непонятно кем версию о Боге-Отце, Сыне и Святом Духе, Непорочной Марии, Иисусе и иже с ними. Б-рррр, грузанулся выше крыши, обдумаю мысль тщательнее, прежде чем делать какие-либо выводы.

         Второе всплывшее "воспоминание" гораздо практичнее. У Эли, в комплекте к её княжескому медальону должно идти колечко-маячок, как и то, которое мне выдал архидьявол, если оно не утеряно, конечно. Вот это был-бы достойный приз и отличное вознаграждение за мои мучения с её заданием.

         Выхожу из палатки, камнелезвы, умер. Привет, Владивосток, рад тебя видеть, надеюсь, ты меня тоже. Призываю Черныша по своему месту нахождения, насиделся он в палатке, бедный. Но! Первым делом, первым делом - телепорты. Ну а девушки? А девушки вместе с ними.

         - Привет, - я весел и жизнерадостен, потому-что снова на земле, по истечении определённого времени не улечу в Ад, да и вообще, жизнь выходит на новый виток, подарив огромные возможности.

         - Здравствуй, - она невольно тоже улыбается, заражаясь моим оптимизмом.

         - Это тебе, - из мешка достаю красочно оформленный букет, которые недавно начали продавать парочка девушек-игроков другим игрокам, чтобы они и в игре могли порадовать девушек.

         - Какие красивые!

         Действительно, я не поскупился, заказал самый лучший и большой из того, что они могли сделать. Пришлось даже подождать три часа, пока они его приготовят. Ничего, пока с Чернышом сходили на зайцев. Ох, он оторвался. Сначала глотал их, почти не жуя. Потом начал смаковать, а после просто давил, бросая тушки. А потом вовсе разошёлся, умерщвляя всё и всех на своём пути.

         Подошедшие игроки-сороковки глядя на то, что я не обращаю никакого внимания на туши, начали лутить их в быстром темпе, мне без разницы.

         К Эльвинулиэне я пошёл один, отправив собакина в лес погулять в одиночку, позже призову к себе, в гостях он мне не нужен.

         - Лучшее для лучшей, - я и в реале был не особо стеснительным, а здесь, поняв, что язык это половина успеха, и вовсе распоясался.

         - Несравненная, я тут выяснил, что у твоего медальона должно быть колечко-телепорт в пару ему, не у тебя-ли оно?

         Княгиня не торопясь пошла ставить цветы в воду, вот откуда у НПС такие действия в ответ? Поражаюсь до глубины цифровой души.

         - Я уж думала, соскучился, пришёл мне компанию составить, развлечь... - она старательно поправляла букет, применяя на цветы какие-то заклинания, отчего они становились ещё лучше.

         Подошёл сзади, обхватив и целуя в шейку: "Одно другому не мешает. Однако для выполнения твоего задания колечко крайне полезно".

         - Что ты ради него даже пойдёшь на убийство?

         Чувствую, что она явно с нетерпением ждёт ответа на этот вопрос.

         - Как ты прекрасна, когда желаешь чьей-то смерти! - разворачиваю её к себе, медленно и раздельно спрашиваю, - Кто? Где? Зачем?

         Она пытается уйти, припечатываю её к стене.

         - Итак, спрашиваю последний раз, кто, где, и зачем это тебе?

         - ЗарАнна Хун`Ретт, - также медленно отвечает она, - Хранительница Порядка нашего Рода, она ненавидит меня, даже подсылала убийц. Правда, я не смогу это доказать, просто слова ничего не стоят. Выходить на поединок друг против друга мы опасаемся, наши силы равны.

         - В общем, предлагаешь мне убить самого опасного конкурента на твоё место Княгини, так?

         Её губы трогает усмешка: "Ты умён. Но боишься".

         Ой, кажется, меня пытаются развести как маленького щенка, кинуться в бой, стуча пяткой в грудь, типа я крутой и ничего не боюсь. Смогу-ли я теперь когда-нибудь в поступках окружающих видеть не грязные, низменные мотивы? Её слова следует интерпретировать так: "Я боюсь, будь настолько глуп - пойди и убей вместо меня".

         - Где я могу её найти, покажи на карте.

         Поселение КинДайРетт, спасибо хоть на том, что это не безопасная зона. Судя по сходству окончаний имени и названия - фамильная "деревня" хранительницы порядка. Подумаю, что можно сделать с этим после того, как решу проблемы в Корее. Нубонагибатор спешит на помощь.

         - Тебе будет не жалко целый Дом? - немного ориентируюсь в их внутренних "любящих" взаимоотношениях.

         Она обнимает меня, прижимаясь всем телом и проникновенно шепчет: "Я буду очень благодарна тебе. Убивать всех не обязательно, достаточно старейшин".

         Прерывистое дыхание, упругие формы под руками. Хороша, остроухая чертовка, но уж больно смахивает на гадюку, копящую яд.

         - Прощаюсь, моя прекрасная княгиня. Пусть твоя красота не меркнет, словно свет Луны, - вроде что-то сказал, а вроде и нет.

         Эля тоже не рассчитывала на такое, стоит, не может подобрать слов в ответ. Наконец, разродилась:

         - Пусть сила твоя преумножается на погибель врагов.

         Сваливаю отсюда. Давай, до свиданья.

         Иду по улицам, освещённым светом Луны, Черныш неслышно скользит рядом. Остановился, присел на лавочку в парке. В голове помимо стандартных: "Что делать?" и "Кто виноват?", зароились и другие вопросы. Куда и зачем я иду? К чему стремлюсь? Есть-ли счастье в жизни? Ради чего вообще жить? Ответа нет ни на один вопрос, к большому сожалению.

         Плюс одиночество и безделье, тоска! Может быть, вокруг меня мой персональный Ад, замаскированный под Рай? Черти как раз раскаляют сковороды, вдоволь посмеявшись над метаниями наивного подопытного, им ведь тоже, наверно, до чёртиков надоело просто жарить грешников. Решили развлечься.

         Какие позитивные мысли на фоне отсутствия информации! Скрытая шизофрения радостно хлопает в ладоши и кричит: "Продолжай в том же духе, я скоро!".

        "Ископаемый, привет. Серьёзный вопрос-не выходит на связьстарый знакомый. Сам я за границей, вернусь в Россию нескоро. Сможешь разузнать хоть что-нибудь о нём? Вот его контакты. Держиденьги, ответ отправишь экспресс - письмом"

         Пора уже выяснить судьбу моей тушки. Светит мне реальное солнце, или переезд окончательный и обжалованию не подлежит?

         Зайти в ближайшую кафешку, взять чего-нить вкусненького и кофею в термос плеснуть. Тренькает сигнал пришедшего письма:

        "Тринадцатый, ты в Питере на маскараде взял не свою награду, это вещи очень уважаемого в реале человека. Напиши наэтот адрес, договоримся, как решить этот вопрос. Не затягивай, не в твоих интересах. Если думаешь, что удастся тихонько отсидеться, не выйдет. Можем поискать с помощью милиции, вдруг на тебя уголовное дело заведено. Есть и другие, менее приятные способы, подумай о родных, они будут сильно беспокоиться"

         Ахренеть, взял не свою награду! Выдумщики, однако. Кто выиграл, того и награда. Смотрю автора столь страшного послания - игрок из клана "Ночная Нева". Форум, поиск. По отзывам, крышуют пкшеров, нападают на более слабые кланы, в принципе, ничего необычного, но в среде игроков считаются бандитами, принадлежащими к ОПГ Севы Питерского, который и является хозяином клана. Глянул профиль, точно, он! Тот самый орк, которого победил в финале - его татухи не спутаешь. Пока в игнор, а будут досаждать, наведаюсь к ним в гости с одним "господином".

         Родных в реальности вообще не осталось, родители были единственными детьми в своих семьях, я тоже один, причём поздний ребёнок, у мамы были проблемы со здоровьем и беременностью. Бабушки-дедушки уже умерли, троюродных - четвероюродных я никогда не знал. Гол, как сокол. Меня самого пусть там поищут, не возражаю.

         Маячок, перенос в "тайную комнату", появившийся следом призванный к хозяину питомец привычно запрыгивает на облюбованный им диван, скоро всю обивку там обдерёт.

         Кресалом разжигаю огонь в камине, усаживаюсь в кресло перед ним, достаю гримуар и инструкцию Сатаны - надо же знать, с чем придётся дело иметь.

         Со вздохом открываю книгу, не думаю, что эти откровения меня сильно увлекут. По мере чтения начала слегка болеть голова, вот это поворот! Бросил гримуар, пойду отдохну и испорчу зубы сладким вместе с кофе.

         Голова прошла. Ну что, вперёд, грызть гранит науки. Две важные темы остались - основы проведения ритуала вызова существ из другого плана и принципы начертания пентаграмм. Следующие сутки я чувствовал себя крайне приятно. Ощущения примерно такие: лежишь на боку, к уху приставляют деревянный кубик родом из детства (одним из его углов) и ногой сверху начинают нежно, но неотвратимо впихивать внутрь черепушки. По окончании повторить с другой стороны, затем снова перевернуть, и так до полной готовности.

         Что сказать, в реале первый ритуал призыва Сатаны стал бы для меня последним, что бы уж он там со мной сделал - это в полной его власти. Описанным ритуалом полностью подчинялся ему, как своему Хозяину. Что произошло-бы здесь, ответить затрудняюсь, но вряд-ли что-то приятное.

         Теперь же я предупреждён, значит, вооружён. Благодаря неизвестно откуда всплывшим знаниям начертаю то, что нужно мне. Конечно, уничтожить или взять под контроль архидьявола не смогу - в опасные пентаграммы Сатана сам не полезет, без знания имени насильно вызвать можно только обычного демона, беса или чёрта. Его же Истинного имени я не знаю, да и сил у меня на подобные подвиги не хватит.

         Опять через вылет на мероприятие, перестановку места точки возрождения и смерть в пространственном кармане оказываюсь в Корее. Дуонг и Дунг рады видеть меня у себя в гостях, селюсь у них. Здесь же делаю точку привязки.

         Уже отсюда, с земли, связался с Сатаной, спросить насчёт того, готов он разрушить замок в обмен на прогулку? Готов. Молодец. Прогуляешься.

         Для чтения и перевода корейского раздела форума игры привлекаю Дуонг. Работаем через интерактивную книгу, так как раскрыть изображение для неё "в воздухе" не смог. Нашли контакты офицеров "Белого лотоса" и информацию по их собственности.

         Отписался Ископаемому, чтобы завёл себе нового перса. Через него отправит "письма дружбы" офицерам клана, сочинённые мной и замглавой братства, и им же переведённые на корейский:

        "Доброго времени суток.У вас есть три дня на то, чтобы заключить договор о ненападении с Братством "Тёмное море" с самыми жёсткими стандартными штрафами. Иначеваш форт возле города Ульсанбудет уничтожен под основание.

        После этого у вас будут ровно сутки, чтобы заключить договор и выплатить Братству небольшую компенсацию в двадцать миллионов золотых.

        Если этой демонстрации вам не хватит для ясного понимания ситуации, следующей целью назначается ваша клановая твердыня около столицы.

        Со всем возможным уважением"

         Маленький форт, а не главная твердыня потому-что мне надо, чтобы они отстали от Братства, а не уничтожить их клан, оставив горящих местью игроков, знающих виновника своих бед.

         Отправил советнику текст письма, контакты получателей. Все обратные письма пересылай мне, положил на его почтовый счёт пятьдесят тысяч.

         Вместе с Ду погуляли по городу, я уже устал сидеть на одном месте. Зашли в порт, посмотреть на корабли Братства и команды, которые тренировались с недавно полученным оружием. Индивидуально получается уже нормально, а вот общекомандного действия не видно. Не фокусят нужных, не производят ротацию, отводя сильно раненых в тыл. Не хватает того игрока, который бы научил программу этим действиям.

         Неужто мне? Пока воздержусь от такой чести. А вот ещё одно применение своему "эльфийскому" умению "сила древа", я, кажется, нашёл. Прошу девушку перевести, чтобы все сошли с кораблей.

         Два каста, средний торговый корабль, похожий на фрегат, на котором я сам прибыл сюда, щеголяет двадцатью пятью миллионами очков прочности, малый - пузатенькое одномачтовое судно, двенадцатью.

         В порту стоит ещё одно среднее торговое судно, но совершенно другой конструкции, корпус гораздо шире и вместительнее, но однозначно тихоходнее, даже на глаз видно, по внешним обводам. И красавец-корабль, большой трёхмачтовый клипер. Но маны на них сейчас нет, позже.

         Пришло развёрнутое письмо от Ископаемого, испортившее настроение. Я официально умер. Всё было так, как я вспомнил в первый день попадания сюда - клуб, попытка похищения, перестрелка. Оказалось, мне пулей перебили позвоночник, и я выпал в ту самую кому. Затем шла непроверенная информация из одной жёлтой газеты, которая раскопала "сенсацию". Меня перевезли в загородный комплекс зданий компании "Новый шанс", владельцем которой был отец той девушки, которую пытались похитить.

         Они занимались разработкой новых продуктов сектора вирт-индустрии. Одно из направлений - вывод людей из комы посредством подключения их к вирт-миру. Если это удавалось, дальнейшее было просто, "пришедший в себя" мозг подавал сигнал на выход из игры - счастливое воссоединение.

         Мою тушку засунули в новейший аппарат полного погружения, сначала всё шло нормально, а потом вдруг раз и всё, клиническая смерть, откачать не смогли.

         Для полного моего счастья, он переслал цифровую копию свидетельства о моей смерти и фото могилы с кладбища, сделанную газетчиками.

         Наорал на Дунг, которая "лезла в душу" и пыталась всеми способами поднять упавшее настроение.

         Ладно, говорят, кого однажды похоронили, живёт очень долго. Надеюсь, эта примета сбудется.

         Поздней ночью она всё-таки "тихонько" прокралась в выделенную мне комнату и молча забралась на колени, когда я сидел в кресле. Вздохнул, прижал к себе, поцеловал в висок, извинился за несдержанность. Посидели некоторое время, глядя на пламя горящей свечи, она прикорнула прямо у меня на руках. Перенёс на матрас, лёг рядом, она снова доверчиво прижалась ко мне. Так и лежал, обнимая "маленькую девочку" и читая гримуар, выданный архидьяволом.

         Ископаемый переслал письмо от "белолотосников", Дуонг перевела - насмешки и оскорбления. Как я и предполагал. Посмотрим, что будет после "демонстрации".

         Прибыли Дмитрий и Светлана, довольные и отдохнувшие, светятся радостью. Дуонг разместил их у себя, не слушая моих отговорок. Напарники первое время ходили, пряча улыбки, видя, как Дунг ходит кругами вокруг меня, но в итоге говорить ничего не стали, лишь Света тихонько спросила: "Ты не для неё любовное зелье просил сделать?".

         Заверив её, что ни-ни, в ответ спросил, что с магией, до какого ранга подняла? Оказалось, всё по-старому. Что? Почему? Потребовал посмотреть в истории количество кастов заклинаний и нанесённый урон при тренировках на корабле Гильдии, сравнил со своими логами - минимум на два ранга должно было хватить. "Период наибольшего благоприятствования" брильянтового аккаунта, будь он неладен. Исключительно богачам возможен быстрый рост, поэтому и нет никаких упоминаний об этом на форумах. Проехали.

         Ладно, хоть у друзей в отношениях полная гармония - решили на двоих снимать квартиру поближе к универу Светки, попробовать совместную жизнь. Рад за них обоих, хорошая пара.

         Выставил перед ними эликсиры постоянства, сидят, молчат, переглядываются.

         - Что такое?

         - Сам не будешь?

         - Нет, второй раз пить бестолку.

         - Ах, второй раз, тогда понятно, мы-то думали, от себя отрываешь, отказываться хотели.

         Разделили по-братски: дух и интеллект полностью Свете, сила и жизнь полностью Диме, знания решили выставить на аук, остальное примерно поровну. Зелья на один и четыре таланта решили также отдать воину - позволит значительно повысить эффективность, добавив спецударов и "кричалок".

         До истечения ультиматума "Белому лотосу" сутки, мы впервые втроём выбрались на заработки в данжеоны Кореи. Дунг не взял, несмотря на её обижульку. Во-первых, она смертна, во-вторых, двести двадцать второй уровень, два питомца, отец купил ей маленького забавного слоника - мы не сможем нашей группой пройти настолько высокие данжи. Сиди дома, жди добытчика.

         ЩаПоЩам оказывается, полностью отпустил своего "Топтыгина", как не жаль ему было - спустить средне-исчисляемый уровень группы. При тренировках они поняли, что медведь воина, в принципе, не нужен. Чем выше уровни, тем большее расхождение по качеству со "скальным медведем". Лучше присмотреть что-нибудь другое. А если расти по уровням не особо требуется, то и с петом вполне можно подождать.

         Смотрю, тренировки пошли им на пользу, действуют слаженно, зная особенности друг друга, даже выработали команды-указания. Что ж, я вполне вписываюсь в их ансамбль, как дальний дд, и изредка разбойник. Приходилось проходить подземелья чуть выше левелом, чем во Владике, корейцы, как бы это сказать, с большим успехом используют свои возможности.

         Прохождения слегка осложняются тем обстоятельством, что до сих пор не смогли избавиться от извечных проблем: расстояние до сервера и его загрузка. Поэтому наблюдается некоторая заторможенность.

         Пришло смс-сообщение от Новелиэны, смогу-ли я уделить ей время? Отписался письмом, что обязательно, но только не сегодня, в игре не будет. Ведь сегодня в девять вечера большой бадабум, корейский клан совершенно ожидаемо не стал подписывать договор о ненападении, собрав в форте и вокруг него значительные силы. Это выяснил благодаря форуму, который переводила девушка, пошли посты о необычной активности одного из топ-кланов.

         Придётся немного замараться, ускользаю из дома, на рынке у нпс покупаю корову, вместе с ней портируюсь на примеченный заранее приёмный камень. Ухожу подальше, на полянке в лесу прямо на земле черчу пентаграмму, мелом по полу "рисуют" те, кто ничего в этом не понимает и боится неправильно начертать. Нужные линии выходят легко и непринуждённо, как-будто всю жизнь этим занимался. В шести вершинах "пента"граммы ставлю свечи из жира свиней.

         Немного не вовремя приходит мысль - почему я рисовал внутри двойного круга вместо пентаграммы, переводимой как "пять линий", именно шестиугольную звезду, из шести линий, похожую на знак одной ближневосточной глубоко неисламской страны? Шестиугольная - сотрудничество с вызванным существом, пятиугольная - подчинение ему. Становится страшно за реальную землю, представляя государственные символы трёх сильнейших государств мира. Открываю гримуар, выданный Сатаной - везде стоят пятиугольные! Вспоминая интернет и различные телесериалы, там тоже используют пентаграммы, провокация сил Ада!

         А мы пойдём своим путём! Начертаю так, как "помню".

         Заготовка готова, осталась грязь. Цифровая коровка жалобно замычала, прости, но придётся. Замах и резкий удар вниз, голова отделяется от тела, набираю кровь в прикупленный сосуд, разливаю по линиям - разорвать преграду между двумя планами бытия. Голову коровы в самый центр. Поджигаю свечи, теперь ритуальная фраза.

         Пыхает жаром преисподней, в круге появляется Сатана. На голове у него красуется отрубленная голова коровы - чтобы боги не заметили вторжения, насколько несовершенна у них система наблюдения и контроля.

         "Козлорогие демоны" - размышляю я, - "Видимо, для их призыва использовались козлы, ведь корова достаточно дорогое жертвоприношение, существам послабее хватает и мелких жвачных".

         Архидьявол зыркнул на меня, ничо-ничо, никуда не денешься, погулять тебе хочется. Выходя за пределы круга, соглашаешься на начертанные условия. Ничего необычного, неприкосновенность вызывающего и его окружения, время нахождения в этом плане, добавил лишь обязанность исполнения договора.

         Свечи разом потухли, Сатана вышел из круга:

         - Где цель?

         - Туда, примерно десять километров. Всех убить, вещи собрать, взять кристалл здания, строение разрушить до фундамента. Все вещи принесешь к воротам города, жду там.

         Затёр следы сделанного, дошёл до камня, прыгнул в Ульсан, сел на лавку неподалёку от ворот, жду.

         - Что сидишь? Принимай вещички, - возле меня стоит игрок(!) Настоящий_Сатана_Ад двести шестьдесят шестого уровня расы марох, которые в принципе, похожи на бесов.

         Архидьявол может маскироваться под любого? Даже "перекрашивается" из НПС в игрока? Топовая абилка. Отныне надо учитывать это его умение, "загримируется" под Эльвинулиэну или Новелиэну...

         Однако имечко ему Система подобрала, в игре развелось так много сатанистов разных мастей, что Истинному приходится обходиться трёхсоставным именем.

         Облачный склад у меня с прошлого визита остался, подтверждаю приём всех вещей.

         - Обязательства по Договору выполнены в полном объёме, - он исчезает во вспышке пламени, свой адский телепорт заюзал.

         А меня подставил что-ли? Сейчас же все вокруг накинутся, что за фишка такая, исчезать в пламени. Но нет, всё спокойно, никто не видел произошедшего? Может, у него мощный отвод глаз постоянно врублен? Фиг знает. Начать носить с собой сумочку с освящённой солью, при разговоре каждому в физиономию по горсти кидать.

         Прихожу в резиденцию Дуонга, там все бегают, меня разыскивают.

         - Где был? Пошли быстрее, отец зовёт, - встретила меня маго-друидо-жрица.

         - Что такое?

         - Кхам-аджосси прибыл. Белый лотос заключил договор о ненападении.

         Кхам? Глава братства. Корейский клан заключил договор? Голова кругом, когда успели, только-только исполнителя отпустил??? В одном корейцы похожи на всех остальных людей - пока не стукнешь палкой по башке, не доходит.

         Кхам-аджосси был очень рад встрече, несвойственно старшему поколению в Корее ежеминутно благодарил меня, назначил боевым лидером братства и выдал десять чеков по миллиону золотых. Половину от того, что передали из "Белого лотоса".

         Церемония встречи закончилась, глава братства отбыл обратно, пердун старый. Навесил обязанность, не спрашивая мнения, и доволен.

         Суета спала, окружающие успокоились. Хорошо, что своих товарищей я на сегодня из игры выпроводил, они бы умерли от любопытства, особенно Света.

         Сидим с Дунгом за вечерним, можно даже сказать, ночным чха, Дуонг принесла чайнички, и, неслышно ступая, вышла из комнаты. Почтение перед отцом и почитание традиций.

         - Я не думал, что твоя затея обернётся успехом, приношу извинения за плохие мысли.

         - Дорогой Дуонг, вы меня смущаете. Давайте не будем больше об этом. Хорошо то, что хорошо кончается.

         - Пословица? Надо запомнить.

         Затем меня озадачили следующим заданием - битва с торговыми конкурентами, местными нпс, и давняя вражда с Братством "Красный дракон". Мне, как боевому лидеру переходит вся полнота власти в военном отношении. Затребовал всю информацию по людям и судам.

         "Не облажаться бы! Полководец из меня неизвестно какой, а тут, можно сказать, живые люди со своей судьбой"

         Разошлись по комнатам. Сюрпрайз, Дуонг переехала ко мне в комнату. Выгонять уж не стал.

         Хотел разобраться с тем, что мне Сатана перекинул. Сначала пришлось разобраться с девушкой, сбила с пути истинного, искусила, а я рад поддаться.

         - Засыпай, - прошептал ей. Всё-таки, они спят.

         Она заснула, я тихонько встал, пересел в кресло и погрузился в список "висящего" на моём облачном складе.

         - Ах! - схватился за сердце, а потом двумя руками за голову.

         Эта "рогатая казлина" каким-то образом сумел "содрать" с игроков корейского клана привязанные уникальные и диковинные вещи.

         Это провал! Это офигенно эпический провал! Когда за мной приедет виртуальная полиция со жбаномётом? Думаю, довольно скоро. Сухарей насушить успеть. Просто так сдаваться не буду, попробую побарахтаться. Может быть, тщетно, но по-другому никак, "жизнь" на кону.

         Разбирать полученные вещи и выставлять на торги не стал. Зачем мучиться? Всё-равно отберут обратно.

         "Метнуться в Ад, затаиться там?" - мелькнула испуганная мыслишка.

         "А смысл?" - ответил ей, - "Захотят, достанут и там. Так хоть призрачный шанс на побег оставляю себе".

         Сидел, "в последний раз" любовался природой и Луной. Как ни странно, не приехали. Полдня ходил как унылый кусок гамна, пока Ископаемый не переслал мне письмо от лидера "Белого лотоса", пришедшее ему на того нового перса.

         В письме выражалась глубокая уверенность, что более никакого недопонимания между кланом и братством не существует, договор на требуемых условиях подписан, штраф выплачен. И не мог бы уважаемый господин вернуть игрокам клана "потерянные" ими диковинные и уникальные вещи хотя-бы за четверть цены. Смиренно просим войти в положение, они же в ответ будут весьма признательны и подскажут, у кого можно взять очень хороший куш.

         Система пропустила такой загиб? Вряд-ли иначе их кланлид унижался в письме. Ведь наверняка настучали админам о таком вопиющем факте нарушения основ игры.

         Как-бы без потерь и с достойным лицом выйти из данной ситуации? Взял паузу на обдумывание и сортировку "честно награбленного". Просто так отдавать нельзя, но и сильно много требовать нежелательно.

         Поговорил с Дуонгом, выложил на отдельный склад семь "содранных" вещей. Сочинил ответ: на первый и последний раз прощаем, подставлять своих врагов под наш удар нехорошо, если потребуется, мы сами придём туда, куда потребуется, и НИЧТО не будет преградой. Свои вещи можете забрать с такого-то склада в обмен на "Большой дорожный ящик", выгрузить туда же.

         Эта штука, естественно, дорогая и крайне редкая, для небольшого обхода ограничений по грузоподъёмности. Внутрь влезало до пяти тонн вещей, при этом её мог везти один бык, запряжённый в повозку. С грузом руками и в мешках не переносилось, пустым можно. Крайне полезная штука при грузоперевозках, на одну телегу просто так такую тяжесть не сложишь, сломается. Но с ней можно телепортироваться, и именно по этому назначению её в основном использовали. Загружали, прыжок, там встречали и распихивали вещи по своим мешкам. Я тоже так хочу, задолбала меня моя маленькая грузоподъёмность.

         Затем озадачил Дунг и двух влюблённых голубков, вошедших в игру - нарезал каждому по несколько листов с перечислением добычи, ищите, куда можно пристроить и по каким ценам. Себе для разбора оставил необычки и вещи в одном-двух-трёх экземплярах. Ископаемого привлекать пока не стал.

         Управляющий кристалл форта отправится на хранение в сейф палатки. Особо-особо ценных вещей вроде не попалось. Оружие-необычки, огромный перечень эликсиров и свитков, одежда, части доспехов, несколько камней маны. Свете попались каменные блоки для строительства, архидьявол прихватил всё. Кое-какое оружие и арбалеты отложил для вооружения моряков братства, остальное под продажу.

         Камни передал нашему хозяину - они как раз строили новые здания мастерских, пришлись впору. Работники Дуонга привезли дорожный ящик. Примерно четверть вещей выставил на местный аук, в том числе самые тяжелые по массе. Остальные скидали в ящик и затем прыгнули на представление театра в Сеул. Маго-жрица увязалась за мной, отец отпустил её, если не будем покидать безопасных зон. Пришлось арендовать облачный склад и в этом регионе. Выложил товары на торги, тащить куда-либо далеко обычные вещи смысла особого нет, на телепорт больше потратишь.

         Почему в России нарисовано не так-же красиво, как здесь? Краски кончились? Или электричество? Впечатления от Ульсана были на высоте, получше, чем от Владика и Москвы, но Сеул - это нечто! Ни Киото, ни Токио, ни Шанхай, Ни Сидней, ни Париж с Нью-Йорком даже в подмётки не годятся. Город привольно раскинулся на холмах, поражая своими парками, уютными улочками, памятниками, храмами и необычной архитектурой.

         Может это потому, что в реальном Сеуле находился один из трёх главных офисов компании, где трудились сотни программистов и дизайнеров? Но по-любому, несправедливо! Что, игроки из России вносят в игру какие-то неправильные деньги? Так нет, в итоге на выходе получаются те же самые доллары, а отношение к ним совершенно другое.

         Вернулись в Ульсан и пошли на работу. А наутро начались мозголомки с тренировками личного состава. Зато заботы не давали времени на различные рефлексии и страхи насчёт бана аккаунта.

         Через Ископаемого и незасвеченного персонажа заказал известному морскому боевому клану примерную раскладку на тактику боя, исходя из имеющихся кораблей и состава.

         В ответ прилетела не очень лестная характеристика таких богатых нубов - корабли отличные, а состав клана как из жопы - нет лекарей, нет лучников, почти нет магов. Упрёки справедливые, но тут я почти бессилен. Накидали схему боя - резкий абордаж без всяких предварительных ласк, по возможности прикрыться антимагическим щитом. Такую схему я бы и сам мог придумать.

         Через Дуонга пришлось приглашать Кхама, обсуждать развитие братства в боевом плане. Сам я этот вопрос не потяну, поэтому предлагаю воспользоваться услугами клана "Белый лотос", которые заново отстроились возле Ульсана. Получил согласие и очередную порцию полномочий.

         Через почтальона Ископаемого договорился с кланлидом белолотосников о совместных походах в открытые локации для прокачки уровней, а также рангов магии у зачарователей братства. Они из-за работы не имели возможности развивать свой "дар", у многих вообще боевые заклинания не куплены. Офигеть просто!

         Доверил весь этот геморрой корейцам в обмен на весь выпадающий лут, лишь с напарниками проверил предлагаемую раскладку стат и талантов, нормально, сойдёт. Партнёры обещались потренировать и в тактике. Я согласен!

         Ребятам нашлась работа и помимо наших прохождений. Друидка просто прилипла к Дуонгу, впитывая новые знания и рецепты, усиленно работая в свободное время, кузнеца же запрягли в прямом смысле, по профилю. Как-будто местных неписей в природе не существует, но Димка рад, на заказах профа лучше растёт.

         Улетел в Ад, надо опять попрыгать по аукционам. Перед этим заранее поручил Ископаемому провести анализ рынков, выявить товары с самой большой вилкой цен покупки-продажи, спекульну маленько.

         В Москве меня ждало фиаско, такая "шутка" с настойками и отварами уже знакома топ-кланам, поэтому за лот поборолись кланы-новички, которые не обжигались на таком и не нашли в сети подобной инфы. Выручил всего шестьдесят одну с половиной тысячу. Зато от сорока шести кланов из топ-сто России получил сообщение следующего типа: раскрывай реальный рецепт - получишь реальные деньги. Брокер удаляется.

         Нью-Йорк, напротив, порадовал меня. Один уник купили за девять миллионов триста восемьдесят тысяч золотых. За первый из тех, которые стояли на меновых торгах, предложили хороший для меня вариант: десять свитков и двадцать тысяч платины, выбираю его. За второй выбрал вариант с двумя свитками и пятьдесят три тысячи восемьсот платины. Платино-цифровой миллионер.

         Прикупил новую палатку, смех получился. Зашёл в виртуальный магазин, там их сразу "пощупать" можно, погулять внутри. Думал взять попроще, слотов на десять, мешок-то не очень большой. Ко мне подошёл молодой человек - продавец, оказавшийся русским. Это выяснилось буквально на второй моей фразе на английском. Тут он начал меня обрабатывать, тактично и неторопливо сжимая цепкой хваткой бога маркетинга.

         В итоге глаза завидущие захотели большего, по его "доброму совету" выбрал вариант с двумя спальнями с отдельными санузлами, которые располагались на втором этаже. Там же находилась просторная веранда с баром и мангалом. На второй этаж вела дубовая спиральная лестница с подсветкой.

         Улучшенная рабочая комната - риск неуспеха создания вещи почти отсутствует, как "по секрету" поделился этот товарищ. С отдельными зонами кухни-столовой, которую вполне можно использовать как вторую рабочую, и гостиной со всякими украшательствами и прибамбасами, типа огромной вычурной хрустальной люстры. Что говорить, там стояли даже книжные шкафы!

         И комната развлечений, где можно самостоятельно менять "наполнение" - бильярд, дорожки для боулинга, тренажёрный зал, магически расширявшийся до размеров площадки для дуэлей. Причём, в ответ на замечание, что размер в двадцать пять слотов для меня обременителен, за добавочный миллион "урезал" палатку до пятнадцати слотов, извинившись, что больше никак не может.

         Зато соотечественник в качестве бонуса вставил в комнату развлечений премиумный пакет - бассейн, парк с "настоящими" деревьями, и домашний кинотеатр. Это помимо обычной скидки. В таком "домике" в реале вполне недурно жилось бы.

         Собрался покупать, пришло письмо от незнакомого игрока, удивился, кто таков? Внутри предложение - перечислить на этого перса деньги взамен на дополнительную хорошую скидку за счёт личных бонусов продавца.

         Смотрю на продавца, тот кивает: "Только для русских, с остальными не связываюсь. Капиталисты не обеднеют".

         - Ты понимаешь, что письмо будет сохранено, видеозапись я тоже включил, этого будет достаточно для... - не стал заканчивать я.

         - Именно поэтому всё абсолютно честно. Вы получите отличный товар по ЛУЧШЕЙ цене, не прогадаете, клянусь.

         Запись видео я действительно включил, письмо стирать не собираюсь. Должен понимать, что ангелам этого хватит для наказания за мошенничество. Перечисляю указанную сумму, в ответ молодой человек разражается цветастой речью, "уговаривая" меня всё-таки купить эту палатку и дополнительно снижает цену на сумму в полтора раза больше переведённой, говоря, что если не куплю по этой цене, я просто сам себе враг.

         Беру. Пять шестьсот в общем. Миллиона. И только по прошествии десяти минут после покупки, я спросил сам себя: нафига оно тебе нужно было? Вернуть покупку не удалось, нет оснований.

         Прикупил сферы стихий огня и земли, вот, нужные вещи. Затем закупаюсь различными металлами по списку, их в Японию. Вроде не большая разница с килограмма, а с пяти тонн набегает больше двухсот тысяч чистыми. Из Японии в Китай везу переработанные морепродукты, им своего не хватает. Там тарюсь местными эликсирами в немерянных количествах и волоку в Барселону, испанские алхимики зажрались, не работают, расшевелим их.

         Здесь же встречаюсь с Новелиэной. Пригласил на выступление танцоров фламенко, выслал билет. Ух, сколько пришлось выслушать при встрече. И такой, и сякой, чуть ли не беременную бросил.

         - Если претензии закончились, пошли на представление. Если хочешь продолжать тренировать свою стервозность, ищи себе другой объект. Я вроде тебе ничего не обещал.

         Притихла, не вышло сделать меня крайним. Извиняться не стала, просто с независимым видом прошла вперёд.

         "Ненадолго её хватило, похоже, конец отношениям"

         Через некоторое время она попыталась исправиться, извинилась с таким видом, что прощает меня за все прегрешения.

         - Конечно, бросил меня почти на месяц. Не навещал, и вообще...

         Девочка, знала бы ты, где и с кем я был. И вообще...

         Выступления довольно быстро надоели. Здесь собрались истинные ценители, которым шоу не обязательно, нужен "дух" танца. Постороннему человеку смотреть такое довольно скучно.

         Предлагаю отправиться на экскурсию по городу, всегда мечтал побывать в этом городе, хотя бы в цифре исполню её. Взяли извозчика, отправились "глазеть". Площадь Каталонии, бульвар Рамбла, магический фонтан с цветомузыкой. Конечным пунктом прогулки стал Храм Святого Семейства Антонио Гауди. Фантазия у мужика была ого-го, с фантазией. Конечно, он не сам придумывал большинство элементов декора, но сама концепция, размах, полёт души - впечатляет!

         Время подходит к концу, Новелиэна перешагивает через себя:

         - Извини за мои слова, просто мне очень одиноко. Ты исчез без предупреждения и не появлялся. Я не знала, что думать... Мы встретимся снова?

         "Как мне одиноко, хотя вокруг есть люди. И ведь со всеми надо держать себя настороже"

         - И, естественно, подумала самое плохое? Извиняюсь за внезапное исчезновение, но иногда обстоятельства сильнее нас. Если твоя вспышка плохого настроения не будет повторяться, всегда рад тебя видеть. Спишемся.

         - Спасибо, пока.

         - До встречи, - прощальный поцелуй и каждый уносится по своему адресу.

         Через очередное самоубийство в пространственном кармане переношусь в Корею. Надо маленько опыта получить, опять вниз качусь.

         В Ульсане всё на мази. Как ни странно, работает без моего вмешательства и присмотра. Члены братства ходят в "поле", качаются. Мои напарники составляют им компанию, заодно приглядывая за всеми. Отец даже Дунг выпустил, правда, вокруг неё постоянная охрана как из неписей, так и белолотосников.

         Не буду им мешать, схожу пока на тренировку, найму учителя, пусть покажет, как пользоваться кнутом. Чувствую себя криворучкой, глядя как мастер ~Ниоми управляется с различными смертоубийственными штуками самого экзотического вида. Правда, лично его программа действий была влюблена в нунчаки, которыми он творил просто адские вещи, разваливая вилки капусты и тыквы, имитирующие головы противников. Удар ими очень силен.

         Пришлось напоминать шифу, ради чего я сюда пришёл. Примерно понял, что можно от него ожидать. Как боевое мне не понравилось: слишком маленький дпм, обусловленный долгим размахом. Если только резко и неожиданно хлестнуть противника, находящегося на границе радиуса поражения. С одеждой новичка его не поносишь, там на поясе один слот, уже занятый стилетом. За спину лучше повешу кистень в комплекте со щитом из шкуры ящерки. Продавать кнут не хочется, он как произведение искусства. Вердикт - выложить в личную комнату, начинающий плюшкин.

         Сбегал, заменил оружие, вернулся. Сочетание щита и кистеня заинтересовало мастера. В процессе тест-драйва стало понятно, что щит великоват для полноценных совместных действий. Один наконечник лучше снять, и слегка укоротить цепи, так чтобы две оставшиеся по длине различались на размер наконечника. Пошёл к кузнецу, минут десять ожидания, переделал.

         Возвращаюсь, работаю одним кистенём. Без привычки - самовольное оружие, так и норовит выйти из повиновения, ударить по владельцу. Но потенциал есть, особенно понравился такой удар - висит на своём месте за спиной, правая рука идёт за спину, кистень в руку, следует резкий удар справа снизу по восходящей траектории. Очень быстрый и неожиданный. При продолжении приходится всё время его крутить, чтобы он был в готовности. При правильном применении и определённой сноровке с мечом хрен подступишься. Потренировался до вечера, давно я за собой такого энтузиазма не замечал, возвращаюсь в имение.

         - Вернулся! - кричит Дунг, кидаясь на шею.

         Как будто я на месяц уезжал, всего-то два дня.

         - Спокойно, не надо таких эмоций, - осаживаю девушку.

         - Проходи, я сейчас, всех позову, поужинаем.

         За столом собираемся все вместе, степенно обсуждаем последние новости. Начинает Дуонг, как хозяин. "Белый лотос" заинтересован в одежде из мастерских братства, предложили поставки высококачественных материалов. Вот, а сразу они так не могли? Нахаляву захотелось. В общем, теперь клянутся в дружбе навек и всё такое.

         Продолжают ребята - кач идёт ударными темпами, терпению корейцев можно позавидовать: натравили доморощенных магов на мобов гораздо ниже их уровнем, чтобы поднять ранги и потренировать. Никакого лута и в помине нет, зато абсолютно безопасно. Получается, временно работают без всякой оплаты. Заставили проникнуться.

         У меня новостей как-бы нет. Говорю, что "тренировки" следует проводить как можно интенсивнее, но здесь я пока перекладываю ношу на "лотос". Один я не потяну решение этого вопроса. Что, мне, как "типичному" попаданцу, организовывать свой клан, который чуть-ли не сразу должен начать всех гнуть? Не прокатят такие хотелки, за пару дней не организуешь, если только это не будет клан из пары человек.

         Напарники через наш чат, чтобы не нервировать хозяев, рассказали, что игроки белого лотоса интересовались у них таинственным человеком, что живёт в имении, крайне желая пообщаться. Понятно, справедливо считают, что именно я виновник всего.

        "Правда, что ты вызвал демона, который разрушил форт "Белого лотоса"? Вещи, которые мы разбирали, оттуда что-ли?"- интересуется Света.

        "Оттуда"- игнорирую первую часть, фактически подтверждая.

         В ночь опять пошли по данжам, опять оставив Дунг дома. Углубились в лес, применяю "шёпот леса". Масса подсветок вокруг! Торможу ребят, через чат объясняю ситуацию, отзываем коников. В лес и потихоньку двинулись вон в том направлении, там разрыв. Я вперёд. Черныш, за мной. Статуэтка незаметности и все сферы стихий во внутренние слоты, колодец в мешок.

         Поскользили. Продвигаемся, всё ближе к цели засветки. "Адреналин" щекочет нервишки, ни разу ещё на меня не охотились. Цель двинулась в сторону дороги, прислали сообщение о нашей внезапной пропаже? Встречу его здесь, у стоящего на месте гораздо больше шансов первым обнаружить идущего. Черныш чуть в стороне, на подстраховке. Ага, вот и товарищ, пройдёт правее меня. Увидел его, на встроенной карте подсветился жёлтым, такого обозначения не знаю, срочно форум - договор о ненападении. Усиленно пытаюсь сообразить, кто и как мог заключить со мной договор, о котором я не знаю. Я же член братства! Значит и на меня распространяется договор с "Белым лотосом".

         Сообщил своим, думаю, что делать дальше. Пошёл следом, кореец встретил ребят, показывает пустые руки, типа мирный. И заливает по-английски. Я подошёл тихонько сзади, и на ушко нежно сказал: "Я-О-ННН!!!". Это у них заместо нашего "мяу", хентаи с тентаклями недоделанные.

         Самый смак - что кошка у корейцев до сих пор животное со странной биографией, они их не очень уважают, не так давно истребляли, до сих употребляют в пищу, и она у них навроде демона, ломающего судьбу. Особенно какие-то мрачные поверья связаны с их новым годом, до которого не так далеко.

         Игрок застыл, пошёл на выход? Прибежали другие игроки-корейцы, но он уже растаял.

         - Вот ду ю вонт, май диэ фрэндс? - кстати.

         Затараторили со скоростью пулемёта.

         - Стопэ, френд, слоули, - типа, потише, я записываю.

         В общем, кланлид приглашает меня на рюмочку чая. А оно мне надо? Лично мне - абсолютно нет, но в разрезе вопроса братства придётся.

         - Пати фо май фрэндс, ин зэ данжн, - составьте компанию ребятам в подземелье.

         - Ок, - суют мне свиток гостевого кланового телепорта.

         - Боюсь, надолго. Дальше без меня, весь лут забирайте себе, поняли?

         - Поняли, давай.

         Поговорили с Ким Гу, лидером белолотосников, никаких секретов ему не выдал. Он остался недовольным, ещё бы. В конце разговора предупредил его, что считаю "Белый лотос" ответственным за жизни членов братства, когда они находятся вместе с ними. Если не так - прекращаем прокачку.

         Ким Гу ответил утвердительно, пообещав выделить дополнительно две сотни игроков, если братство будет сотрудничать исключительно с его кланом.

         - Предлагайте хорошие условия, договоримся. В убыток себе работать никто не будет.

         На следующий день в Ульсане с утра прошёл первый дождь. Мощный ливень с громом и молнией. Сразу после него в воздухе разлилась необыкновенная свежесть. Я же думал, что надо было попробовать воспользоваться ситуацией, и устранить кого-либо из местных конкурентов. Вот только я до сих пор не соизволил ознакомиться со списком.

         Сходил к папаше, узнал. Оказывается, всего одно братство "Белый окунь". Слабое, но имеет три корабля и этим вредит торговле "Тёмного моря". В свете недавнего отказа от торговли ширпотребом - явное несоответствие, но поправить не успели, и никакие доводы на Дуонга не действуют. Надо уничтожить, и всё. Вот с китайским "Красным драконом" другая история - кровная вражда, давняя, беспощадная и бессмысленная.

         Поинтересовался, что можно поиметь с окуней? Крафтом они не занимаются, только торговлей и перевозками. Люди преданы своему братству, переходить не будут. Таким образом, можно отнять только три корабля.

         И вы мне морочили голову с торговыми войнами? Решается в два хода. Когда уходят их корабли, известно? Нет, так надо узнать, хотя-бы примерно.

         С какого уровня могу взять умение "поток маны" для её передачи? С пятидесятого. Придётся поднять.

         "Братья" собрались в поля вместе с игроками "Белого лотоса". Воины и маги пока тренируются на разных локациях. Маги поднимают ранги в безопасных для них, низкоуровневых. Воинов таким образом не прокачаешь, их ведут на подходящие по уровню, танкуют игроки, братишки наносят урон, за их здоровьем следят жрецы клана. Маги белого лотоса контролируют ситуацию.

         Отправляюсь с группой воинов, где находятся Дунг и Никам, захватил из личной комнаты "набор Посвящённого". Прибыли в живописное место, Разлом Огненного Хаоса, опять в Ад. Каменная пустыня, потоки лавы, обязательные мостики. Перенастроил ошейник, Чернышу расти не дам. Геноцидим бесов, демонов, встречаются ифриты. Работал просто в идеальных условиях: привезут цели, кого надо - подержат в заботливых рутах, помогут с дамагом. Дунг, с её школой льда, вообще полное раздолье.

         За день с братьями и ночь с друзьями набил уровни. Очки вложил в жизнь, их всё равно будут снимать при обратном снижении, и без диковинок здоровье прилично просело, стоит чуть поднять его. Светлана, увидев рост моего левела, перед выходом в ночь прислала описание своего умения на сорок восьмом уровне. Довольно сильная групповая лечилка, многие друиды продолжают пользоваться ею и в дальнейшем. Приподняться всем? У Дмитрия на полтиннике "оглушающий удар" становится доступен. Ладно, давайте попробуем. Минус в этом решении - станем доступны пкшерам сотого уровня.

         С неделю выжидали, пока в море не выйдёт самый большой корабль "Белых окуней". Лишь после его ухода начались авральные сборы. На "дело" пойдут лучшие из братства, в том числе Дуонг, Дунг, Никам. Следом за нами выйдет торговое судно "под фрегат" - как поддержка и на случай форс-мажора, например, встречи с "Красным драконом" или агрессивными игроками. Его скорость позволит не сильно отстать от нас.

         Трёхмачтовый клипер к тому времени полностью отремонтировали. Он усилен силой древа и даже немного модернизирован по моему разумению. Грузовые трюмы сделали универсальными - с помощью лёгких деревянных перегородок можно организовать каюты, тем самым поднимая вместимость до семидесяти членов экипажа, игровые условности начинают слегка бесить.

         На палубе, в носу и на корме, практически в орудийных башнях поставили четыре катапульты, по две на борт, и шесть "скорпионов", могущих стрелять на любой борт. Больше чисто физически не влезло. С наименованиями орудий убийства тоже не всё просто, причём это пришло из реала, путаница возникла уже давно. Под катапультой понимается большой тяжёлый станковый арбалет, стреляющий утяжелёнными болтами до шестисот грамм, а вовсе не камнемётная машина, стреляющая по навесной дуге, для таких устройств есть "историческое" название - онагр. "Скорпион" - станковый арбалет с расчётом из двух-трёх человек, имеющий большую силу натяжения, большую дальность стрельбы и большую скорострельность, за счёт разделения обязанностей. Один целится и стреляет, второй с помощью ворота относительно быстро натягивает тетиву, третий вкладывает болт и подменяет второго при усталости. Болты либо обычные, либо слегка увеличенные.

         Борта корабля увеличены по высоте, дополнительно укреплены листами стали, за ними будут прятаться стрелки и маги.

         Началась погоня, о которой предполагаемые жертвы ещё не знали. Отвернули дальше в океан, нужно по возможности остаться незамеченными. Надо подгадать так, чтобы окуни не смогли уйти в гавань, в безопасные воды. Штурман ювелирно выводит нас на них, подловили в удачном для нас месте, высокий каменистый берег далеко выдающегося в море мыса, деться некуда, выброситься на сушу не получится.

         Воины встают за наши "пушки" и достают свои арбалеты. Предварительная арт-подготовка. Убавляем парусов, наша потенциальная скорость гораздо выше. Заходим со стороны ветра, чтобы иметь преимущество в возможности манёвра.

         Дуонг в одиночку не сможет перекрыть всю площадь корабля антимагическим щитом, в помощь ему становится Дунг. Я буду их магической батарейкой, передавая ману с помощью "потока". От стрел и болтов прячемся за "башенками" и надстройкой.

         Сближаемся, пошёл обстрел дальними заклинаниями и болтами из станковых арбалетов. Как много мажут, что стрелки, что маги. Реальных стрельб при волнении моря мы не проводили, а попробуй попасть, когда тебя ежесекундно тянет и толкает в разные стороны. Вроде бы, по статистике докомпьютерной эпохи лишь около двух процентов снарядов попадали в цель, не надо удивляться, что у нас тут ещё меньше. Из "пушек" пока попаданий в корабли вообще не было. Просто продолжаем, когда-нибудь, чисто из законов вероятности, количество перейдёт в урон противнику.

         Лавируем, подходя ближе, метров сорок пять до борта. Теперь гораздо лучше - маги начали применять имеющиеся площадные заклинания, два мага "Белых окуней" работают вхолостую, щиты исправно принимают на себя их потуги. Началась редкая стрельба с их стороны, арбалетами они не укомплектованы. У нас же теперь каждый воин имеет его.

         Маги противника не выдержали соединённого напора двенадцати наших. Неписи просто не берут в поход много магов, неудивительно, что игроки постепенно уничтожают игровых моряков. Прекратить массированный обстрел, переход на точечные заклинания, сначала выбить тех, кто с арбалетами и пару лучников. Это единственные опасные враги на расстоянии.

         Есть, готовы, лучники полетели с рей вниз, один на палубу, второй вообще за борт. Вопрос захвата практически решён. Заливаем подавляющим огнём всех на том корабле, сближаемся, полетели крюки, воины перескакивают на палубу чужого судна. Никам в тяжёлой броне впереди, залихватски орудует мечом, как бы его порезали от куража и неопытности. Захват произведён, пленных нет, се ля ви.

         Дуонг делит команду, двадцать человек поведут "приз" обратно в порт. Ложимся на обратный курс, теперь главное довести без потерь.

         Два корабля прямо по курсу! В качестве личного переводчика у меня Дунг. Маго-жрица за время обучения подняла один уровень, набор опыта у обычных неигровых персонажей по другому алгоритму. Готовимся к отражению возможной атаки, воины разбирают болты из кладовых, магам я вливаю ману "по пробку", зачем тратить эликсиры?

         Один из кораблей наш, второй мелкая шхуна, причём корейского-же клана, только не из Ульсана, как я выяснил с помощью девушки. Несмотря на то, что на ней максимум могут быть двадцать игроков, они уверенно заливают наш "торгаш" с пятьюдесятью членами экипажа магией и собираются идти на штурм. Преимущество в магах, на что я не замедлил указать замглаве братства.

         Курс на них, надо отпугивать мелкого хищника. На агрессоре обеспокоились, приняли влево, чтобы при необходимости уйти от погони, а если мы пройдём мимо, продолжить атаку. Право руля, курс на пересечение. Там поняли, что им нечего здесь ловить, начали заваливаться ещё левее. Но мы не на обычном торговом судне, у нас один из самых быстрых кораблей.

         Уверенно сокращаем расстояние, пока те не встали в попутный ветер. Теперь нагоняем еле-еле, Дуонг кипит от негодования, начинает работать магией, "подталкивая" судно, и требует от меня подпитки.

         - Уважаемый Дуонг, нам не стоит далеко отдаляться от наших двух кораблей. Гоняться за этим можем очень долго, тем более они тоже начали разгоняться магией. Сейчас это не нужно. Тем более, с другой стороны виден ещё один парус.

         Нет, вперёд, и хоть ты тресни!

         Властью боевого вождя братства даю команду на разворот, не слушая гневных криков замглавы. Не он меня на должность ставил, не ему меня снимать. Приказываю:

         - Облегчённый улучшенный болт на катапульту! - Дунг дублирует, она слушает меня, а не отца.

         Мы теряем ход, паруса частично убраны, чтобы не сделать "оверкиль" при резком повороте в попутном ветре. Пока корабль поворачивается бортом, примеряюсь к качке, пытаясь выявить закономерность болтанки. Не, нереально выцелить, придётся чисто на удачу в их сторону. Шхуна в секторе прицела, наш корабль на волне возносится в высшую точку, пользуюсь секундой "невесомости" и посылаю болт чуть вперёд по ходу противников.

         Летит, летит, разогнанный пинком под зад. Результата не видно! Нас разделяет уже метров двести пятьдесят. Скорее всего, не попал, согласно логам никакого урона не нанесено. Фиг с ним, это ни капли не важно. А вот то, что другой корабль нацелился на наших, это неприятно.

         Пак Донг Ву задумчиво рассматривал "подарок", прилетевший с большого корабля неписей, и на излёте угодивший в мачту. "Морской волк" за год активного каперства впервые встретил такого непонятного противника, обычно они справлялись даже с превосходящими их по численности не-игроками. Сегодня же повезло, что удалось уйти, хотя, если бы не корабль с другого курса, клипер продолжил бы преследование, и тогда непонятно, кто бы взял верх. Вполне возможно, что под парусами уйти-бы не удалось, резво догоняли.

         - Эликсиров маны много? - спросил он своих шестерых магов, практически треть состава.

         - Смотря для чего.

         - Хочу посмотреть, что у них там случится, вдруг сможем подойти в решающий момент и поживиться.

         - Рискуем, если тот большой вновь погонится за нами, там начали применять магию воды для разгона.

         - Мы издалека. Рулевой, ложимся на обратный курс.

         - Есть, капитан.

         Мы спешим навстречу нашим кораблям, они изо всех сил бегут под нашу защиту. Неизвестные товарищи настроены очень серьёзно. У них боевой двухпалубный фрегат - в корпусе на нижней палубе есть специальные порты, откуда из-под прикрытия можно стрелять всем, чем хочешь: хоть стационары ставь, хоть лучников, хоть магов.

         Успеваем прикрыть наших своим корпусом. Встреченный корабль китайский, это понятно по иероглифам названия. Очень наглый тип, промышлять так близко от берегов "дружественной" Кореи.

         Заканчиваем разворот, оставляя китайцев по левому борту. Они сближаются, явно уверенные в своём превосходстве. Отгоняю наших ещё дальше, чтобы была свобода манёвра.

         Антимагические щиты включить. Подпитка пошла. Пушки, огонь по готовности. Маги, под болты противника свои глупые бошки не подставлять, кастанули и спрятались. Воины готовность, из своих арбалетов пока не стрелять.

         Мощные магические удары обрушились на оба корабля, щиты выдерживают. Эх, нам бы ещё нескольких таких, как Дуонг и Дунг, они у нас самые продвинутые в рангах. Остальные максимум "подмастерья". Сам я колдовать не могу, занят поддержкой "щитовиков". Зато могу командовать.

         - Воины, приготовились, долго не выцеливать, всё равно не попадёте. Стреляем в силуэт. Два, один, залп!

         Двадцать болтов бесформенной кучей полетели в сторону врага, лишь штук пять попало "в створ", один нанес урон. Успех!

         - Маги, разом, приготовились, огонь!

         "Перегрузили" щит одного из магов, схлопнулся, теперь для нового включения он требует отката в пять минут. Часть дамага прошла по стоящим на палубе.

         Они режут угол, решили сразу идти на абордаж, перестрелка им стала невыгодна. Воины, огонь. Пушки, попадите вы хоть раз! Для чего я вас ставил? Вместе, залп!

         Чудо случилось! Болт катапульты прошил голову игрока-мага насквозь, убив того критом. Позже можно будет нарисовать первую звёздочку на станине левой носовой катапульты.

         Мы также берем правее, пытаясь сохранить дистанцию. И огонь, огонь, огонь, сбить щиты, уничтожить магов. "Скорпионы", фокус вот этого мага, он держит антимагический щит. Воины противника сомкнулись вокруг него, закрывая частоколом своих обычных щитов. Не получилось.

         Бляха муха, не просчитался ли я? Скоро полезут на абордаж, и тогда, в свалке, у противника больше шансов - и уровень их воинов выше наших, и по числу их чуть больше, шестьдесят против пятидесяти, мы двадцать человек перевели на приз.

         - Максимальная скорострельность! Торговцу заходить с другого борта противника, готовиться к абордажу! - может быть, совместными действиями с двух сторон сможем им противостоять.

         Антимагия у китайцев упала, не иначе как моими горячими матерными молитвами. На палубу обрушились огненные дожди, град и снежная буря, раскидывая игроков.

         - УБИТЬ РУЛЕВОГО!!! - из-за страха реву я.

         Он впитал в себя залп нашей магии и арбалетов, хватило бы на пять смертей минимум.

         - Отваливай, - команда нашему рулевому.

         Мы медленно расходимся, продолжая закидывать их магией. Смотрю, Никам готовится к абордажу, такой смелый и отважный. Во внутренних помещениях тебя порубят в капусту, баран.

         - Отставить, арбалет в руки и стрелять. Дунг! Переходишь на лечение, - с лекарями в братстве натуральная беда.

         - Маги - работаем по корпусу, у кого магия огня - пробуем поджигать паруса. За край не высовываться!

         Я думаю, они захотели взять на абордаж второй корабль, но ни к чему хорошему это не приведет. Игроки возродятся, а братья - нет. Поэтому, никакого сближения, работаем на дистанции, щедро вливая дамаг. Верхняя палуба свободна, оставшиеся в живых убежали вниз, скрываясь от потоков магической бяки.

         Наивные, думают, что мы будем атаковать их. Мне это не нужно. Конечно, захватить такой фрегат очень неплохо, но, к сожалению, пока не по нашим силам.

         Магов у китайцев почти не осталось, надо воспользоваться этим. Ни в коем случае не дать им снова поставить антимагический полог, поэтому собрал магов неподалёку от себя, поочередно накачиваю их маной. В перерыве сам кастую масс-заклы на вражеское судно. Наш торговец отозвал обратно, китаёзы могут в порыве отчаяния попытаться захватить его, когда их судно начнёт разваливаться.

         Моя магия Адского пламени неплохо себя проявила, хорошо поджигая паруса. Против неё обычная защита от огня не столь действенна, видать.

         Не так далеко маячит та шхуна, что напала на наш второй корабль. Освободимся здесь, попробуем догнать их. Э, не понял, вы что, мысли умеете читать? Подняли все паруса и дали дёру. Капитан - умная скотина, понял, что ему тут ничего не светит и улепётывает, пока есть возможность, вон, даже магией себе слегка помогают, чтобы убраться как можно дальше, пока мы заняты.

         Китайцы прислали мне письмо с иероглифами, в их логах я тоже прохожу, как наносящий ущерб. Единственный игрок, остальные неписи. Решили попробовать договориться? Нет, никаких разговоров-договоров не будет.

         Что такое, замглавы крайне недоволен, понял, что я не собираюсь захватывать фрегат?

         - Он вам сильно нужен, уважаемый Дуонг-хён? Даже с неизбежными смертями братьев?

         Дошло наконец что к чему? Ну ладно. Огонь, огонь, живее. Слышен треск, центральная мачта начала заваливаться, хорошо, что не в нашу сторону. Пришлось убрать почти все паруса, лежим практически в дрейфе. Китайцы начали выбегать из трюма и прыгать за борт с другой стороны, думаете, я дам вам уйти? Нет уж, как говорится: "на дно!".

         Красавец-фрегат переламывается пополам, скрещивая фок и бизань мачты (прим. Автора - первую и, в данном случае, третью мачты) и тонет. Ещё с полчаса потратили на тщательное прочёсывание акватории и расстрел выживших, привлекли и второе судно. На нём, кстати, от действий корейского клана есть потери - пятеро воинов, как-бы мстить не пришлось за убитых. Хотя, чисто практически, какая выгода получится от убийства игрока? Да никакой.

         Поздним вечером вернулись в Ульсан. Для чего и зачем так явно "светиться" перед "окунями", выяснять не хотелось совершенно. Сценарий такой!

         Дома, как ни странно, спокойно, поговорил с Дуонгом наедине. Он признал правильность моего решения с китайским фрегатом. Властью боевого вождя наложил запрет на выход в море кораблей, пока маги не подтянут ранги магии, и точка!

         Договорился с главой Белого лотоса Ким Гу об усилении охраны. А вы, братья мои, работайте. От сих и до сих. Я же отбываю в баронство, разведать обстановку и подступы к сокровищнице. Из Ульсана банально и трусливо сбежал, даже не попрощавшись с Дунг. Крышу у неё конкретно рвёт, закидоны начались, Дуонг лишь вздыхает, но ничего ни мне, ни ей не говорит. Мне что, жениться на ней? Не готов, однозначно не готов. И вряд ли подготовлюсь...

         Прибываю на Рождественский бал-маскарад, ежегодно устраиваемый самим бароном в "столице" - городе Имелон. Выскакиваю на улицу, б-ррр, холодно! Недавний патч радует погодой, приближенной к реалу. Осуществляю привязку по новому временному месту жительства. Городок в начале ночи смотрелся мило и романтично! Позднее осмотрюсь внимательнее.

         Народа на балу, конечно, поменьше, чем в Питере или Сиднее, но не пусто. За время, проведённое в Корее, обзавёлся чутком одежды. Самым минимумом, так как кафтаны "старинного" покроя с рюшками и колготками не принимал органически. Мне в наборе Посвящённого комфортнее, да даже в одежде новичка, несмотря на косые взгляды окружающих.

         Поэтому на балу я был в осовремененном укороченном смокинге с обязательным галстуком-бабочкой. К моему глубочайшему сожалению, здесь не было системы помощи обучения танцам, как я надеялся - хотел добить-таки фокстрот.

         У местного служащего выбираю маску на область глаз, и убираю из видимости значок подлинности персонажа. Пока не стоит, чтобы кто-то тут знал меня в физиономию.

         Бал для меня прошёл так себе. Попытался "повальсировать" с дамами, но они элементарно не умели. На что надеялись, выходя на паркет? Что вдруг получится? Турнира здесь также не было, хотя, я бы не стал участвовать, чтобы не светиться.

         До полуночи прослонялся по зданию, маскарад проходил в местной ратуше, затем смог наблюдать семейство местного владыки в сборе: сам барон Асуан ля Мэрдок - далеко нестарый, на вид лет сорока, поджарый и подвижный, несомненно, рубака-парень. Произвёл на меня благоприятное впечатление ещё по отчёту Ископаемого. Рядом с ним шевалье Мори де Леброн, начальник его охраны и спутник на охоте и пирах.

         Сын барона Левант - этот похуже, и на вид и по духу. Длинный, нескладный, некрасив лицом, мягкотел. Из досье следует, что он злоупотребляет вином. Сын от первой нелюбимой жены, брак был по мотивам выгоды. Её смерть окутана "таинственным туманом" - она настолько испугалась привидения бабушки мужа, что от страха выбросилась из башни. В общем, наши менты раскололи бы барона на счёт раз.

         Дочь, Инуэтта. От второй жены, на этот раз горячо любимой, но не знатной - дочь баронета, титул которому дал сам барон, чтобы иметь возможность взять в жены его дочурку. Пошёл наперекор обществу, выбрал чувство. В конце-концов, её отравили. Именно после этого у Асуана ля Мэрдока сменился начальник охраны, советник, казначей, личный врач и появился Мори де Леброн. Девушка лет восемнадцати, южного типа, смугленькая, шатеночка, правильные черты лица, но ей явно не хватает какого-то огонька.

         Официальная часть закончена, все поздравления сказаны, шампанское в честь Рождества выпито. Все опять разбредаются. Вокруг Леванта образуется кружок из игроков с никами из иероглифов. Так, так, крайне интересно, пишу Ископаемому, чтобы выяснил кто почём и когда.

         Формально, баронство считалось "лежащим" в русской сфере. Как смог выяснить мой советник, оно даже "базируется" на сервер Владивостока. Однако наши игроки не сильно жаловали его: сухопутное сообщение исключительно через Дикие Земли, "рождение" в самом баронстве стоит четыре девяносто девять доллара. Чего-то такого особенного, чего не было в других регионах, помимо формы правления, здесь также не наблюдалось. Данжей маловато, многие социальные задания на репутацию с маленькой оплатой. В общем, не самые лучшие условия для не-донаторов.

         Мероприятие заканчивается, через самоубийство (в который уже раз!) возвращаюсь на место привязки. Тёмная южная ночь, на небе облака, звёзд не видно. Фонари лишь слегка разгоняют покров тьмы, во многих домах до сих пор горит свет. Красиво и необычно. Быстрой рысью заскакиваю в отель, снимаю комнату. Хотел зайти в магазин за тёплыми вещами, но ночью они все закрыты, начинаю офигевать от реалистичности. Верните вечно бодрствующих неписей!

         Наутро я начал работать над осуществлением плана приближения к заветной шкатулке в сокровищнице барона. И как обычно, попал впросак. Вдали от места действий всё рисовалось легко, просто и непринуждённо. Нанимаю отмороженных пкшеров. Они при выезде ля Мэрдока на охоту нападают на него, по моему сигналу стреляют в энта, но котором восседаю я, тот мочит всех "негодяев", барон признателен за спасение. Я втираюсь в доверие, и либо выпрашиваю, либо краду шкатулку. Участие в квесте по-любому должно давать шансы на разные "глупости" для героя.

         Информация Ископаемого впервые не соответствует действительности. На выездах барона окружает внушительная охрана из высокоуровневых неписей, мой первоначальный план летит Сатане под зад.

         Вдобавок, игроки-китайцы явно замыслили что-то недоброе. Уж очень активно они трутся вокруг наследника. Как разузнал мой советник, это члены бывшего клана "Пурпурная лоза" не так давно в союзе с кланом "Великая стена" потерпевшие поражение в кровопролитной войне с тремя другими кланами. Все их замки в Китае захвачены или разрушены, они самораспустились.

         Чтобы не уходить на рерол из-за постоянного преследования и покушений, верхушка ушла из Китая, соблазнившись этим баронством, решив строить свою новую жизнь здесь. Сделали Леванту хороший подарок, чтобы задобрить, а потом, скорее всего, предложили и кое-что иное, от чего он вряд-ли стал отказываться. Лишь постоянная и неусыпная охрана действующего барона мешала им предпринять решительные шаги, чтобы посадить на "должность" его сына, а самим стать его окружением. Во всяком случае, лично я так бы и действовал на их месте. Таким образом, все варианты с Левантом ля Мэрдоком для меня бесперспективны.

         Обходной путь через Инуэтту слишком долог и крайне маловероятен: необходимо убирать из очереди двух претендентов, она - женщина и не очень популярна в баронстве. Кроме того, за ней не стоят внушительные силы, готовые её поддержать. Нет, безусловно, если бы не китайцы с наследником, можно было бы покрутить: этот вариант открывает возможность "безвозмездно" поживиться в сокровищнице во время смуты при смене власти, а потом благополучно уйти в тень, ведь "самодержавие" новой баронессы вряд-ли долго продержится. Другой вопрос - хочет ли сама Инуэтта ля Мэрдок смерти своему батюшке и братцу?

         Поэтому стоит сосредоточиться на единственном варианте - Асуан ля Мэрдок жив, здоров, и благодарен мне, лучше всего, за свою спасённую жизнь. Вот только как это сделать? Лазеек не наблюдаю.

         Первый, самый нужный шаг - познакомиться с бароном, никак не вытанцовывается. Простых посетителей, без репутации, он не принимает, а даже принимал-бы, и что? Прийти и сказать, что сын хочет его смерти? Скорее сам окажешься на круге воскрешения с "чёрной меткой" и получишь вместо благодарности запрет на нахождение на территории баронства.

         Затея с напавшими злодеями и последующим спасением идёт лесом из-за большого числа охранников. Собрать такую толпу игроков, готовых на возможную каторгу и, при этом, могущих всерьёз угрожать кортежу Асуана нереально либо будет стоить таких денег, что проще купить эту шкатулку.

         А если, действительно, просто её купить? Блин, опять всё упирается в личное знакомство. Конечно, можно подать письмо в его канцелярию, но вот только дойдёт-ли оно до адресата, неизвестно. С этими нпс также требуется прокачивать репутацию по восходящей лестнице работников пера и чернил, для того, чтобы они делали то, что ты от них хочешь. На это у меня нет ни времени, ни желания.

         КАК познакомиться с бароном?

         Три дня бесплодных поисков подходов к объекту. Каких только "заумных" вариантов не пришло в голову: проникнуть в замок, вырядиться привидением его бабушки, погрозить пальцем и сказать, чтобы отнёс шкатулку на могилку прямо сейчас, приспичило, аж жуть. Зато на два круга обошёл весь городок, благо он небольшой, и затарился тёплой одеждой. Чернышу пришлось сидеть в номере, чтобы никто не запомнил такое странное животное.

         Ненадолго смотался в Ульсан, проверить, как дела там. Нормально, все заняты, качаются. Мои товарищи, однако, не очень веселы, заработки без достижений серьёзно просели. К тому же иногда подводит пинг, один раз легли в данжеоне, пока тупил интернет.

         Поговорили с Дуонгом, тот согласен с моей стратегией усиленно "тренировать" личный состав, с тем, чтобы в дальнейшем пойти на китайское братство "Красный дракон". С этим отбываю, пережив бурю слёз Дунг, и сообщив напарникам, что жду их на новогодний бал в баронстве. Билетами добраться гораздо дешевле.

         Пока нет никакого решения по поводу знакомства с местным хозяином, решил попробовать прощупать охрану замка чужими аккаунтами.

         Через нового перса Ископаемого сделали объявление везде, где можно: каждому, кто проникнет в замок - три тысячи голды, незаметно выбравшемуся обратно - пять, игроку, который продвинется дальше всех - десятка. Нашедшему уязвимость или тайный ход - оплата по договорённости. Пришлось опять нанимать Ископаемого, для того, чтобы просматривал все сообщения и обязательные приложенные к этому видео, без них к оплате не принималось.

         Что интересно, движуха началась уже тридцать первого декабря. Безделье, некоторые товарищи приняли на грудь - им захотелось приключений. Пять баксов за рождение перса - ерунда, всего тысяча сто тринадцать золотых, окупится, вперёд. И что самое смешное, получалось! Закидывали верёвки на стену, стреляя "кошкой" из арбалета, забирались на стену, но здесь их обычно и ловили, после чего препровождали в подземную тюрьму.

         Некоторые проникали на подводах, которые привозили провизию. Другие выдавали себя за посланников именитых господ, которым надо встретиться с бароном, и так попадали в замок, делая видео и фото всех и всего. Тройка игроков с классом бардов прикинулась бродячими актёрами, они даже смогли встретиться с самим владетелем по вопросу работы, и тот нанял их для увеселения гостей.

         Один наглец, пользуясь отсутствием барона, сумел выдать себя за инспектора крепостных стен. Как он смог запудрить мозги неписям, я не представляю. Его провели по всей стене, повели проверять центральный донжон, но не вовремя вернувшийся Асуан испортил игроку всю его великолепную игру. Как-бы то ни было, свою десятку он получил.

         За восемь часов спустил чуть меньше миллиона золотых, как много энтузиастов в игровой России получить деньги практически на халяву. Срочно написал Ископаемому снимать объявление с вознаграждением, повесив другое: спасибо за сотрудничество, с этого момента плата только за нахождение уязвимостей и тайных ходов, или тем, кто подберётся к сокровищнице, срисовав систему охраны. Форум взорвался валом постов: от восхищения вроде "Красавчики, собрались обнести непися-эксплуататора!" до гневных "Воровать нехорошо!" с завуалированным матом. Такую реакцию я не учёл, на некоторое время придётся притихнуть, пусть страсти улягутся.

         Попросил Ископаемого, у которого наконец-то решил спросить имя - Иван, исконно русское, но очень редкое ныне, через своего перса связаться со всеми теми, кто проявил находчивость и изобретательность, оставаться на связи и пытаться стать своим в замке. Последуют дальнейшие задания с вознаграждением. Многие откажутся, всё-таки, это почти наверняка второй персонаж, времени на всё не хватит, но мне многих и не надо. Нужны те, кто подойдёт к делу с выдумкой и желанием.

         Прошёл новогодний бал, сначала праздновали вместе с моими друзьями, потом они как-то неожиданно потерялись, это меня нисколько не расстроило. Сошёлся с одной дамой, которая недурно танцевала (то есть, не хуже меня), с ней время летело незаметно. Закончилось всё логично, она затащила меня в постель, сама оплатив номер. Одежда улетает прочь, но лёгкую маску, скрывающую верхнюю часть лица, она не снимает. Сексу отдавалась яростно, как-будто навёрстывая упущенное. В процессе выяснилось, что таким образом мстит мужу, который изменяет ей в реале и не уделяет должного внимания. Через час с небольшим, когда всё закончилось, она быстро собралась, и, не оглядываясь, ушла, по всей видимости, навсегда вычеркивая произошедшее этой ночью из своей памяти.

         Незаметно жизнь вошла в некую колею. В баронстве с напарниками ходим по данжам, развиваем профы. Я по-прежнему ломаю голову, каким образом подобраться к барону. Несколько раз летал в Ульсан на инспекцию, стараясь не встречаться с Дунг. Вылетал на представления для встречи с Новелиэной, предложил ей также перебраться в баронство, "скоро" подтянется.

         Квест, однако, затягивается. Заняться прокачкой репутации?

         Выход "нечаянно" предложила Светанра. Как-то в ходе разговора, в ответ на мои причитания, что не знаю, как познакомиться с Асуаном ля Мэрдоком, шутливо предложила мне, как начертателю, нарисовать себе генеалогическое древо с грамотой, и присвоить дворянское звание, как делали некоторые ушлые люди в средневековье, и даже более позднее время.

         "Эврика!" - захотелось мне расцеловать девушку, но не стал шокировать её и Диму необузданным проявлением чувств.

         Владивосток, месяца два здесь не был, краем уха слыша о происходящих здесь событиях. Альянс, созданный "Дальневосточниками" в одну ночь взял под контроль "задницу". Регион немного лихорадит от изменения политического веса кланов и особенно их союзов. Многие резко озаботились вопросом сотрудничества в свете своей безопасности, некоторые кланы начали наводить мосты с Кащеем, надеясь пролезть в "задницу", да и просто под крыло сильного.

         Эльвинулиэна нисколько не изменилась внешне, но внутри стала... более резкой и опасной, как наточенный клинок.

         - Не надеялась тебя больше увидеть... - глаза смотрят на меня прищурено и выжидающе.

         - Какое недоверие в твоих словах, о прекраснейшая из луноухих. А я ведь бьюсь над твоим заданием, расшибая лоб в кровь, пытаясь продвинуться к известной тебе сокровищнице с известной тебе шкатулкой.

         Она немного смягчается: "И каковы успехи?"

         - Успехи кАковы, - делаю ударение на второй букве, эльфа сортирного юмора не понимает, приходится выясняться более понятно.

         - Никак, барон не желает знаться с простыми людьми, сколько-бы денег у них не было.

         - Ты этим решил меня обрадовать? - сочится яд из её слов.

         - Конечно же, нет, ваша стервозность, - не преминул ответить небольшой гадостью, - Надеюсь, тебе, как главе рода и должностному лицу с определёнными полномочиями, возможно присвоить мне статус дворянина?

         - Твои запросы растут словно волнисс, - задумчиво говорит она.

         Так как пояснения не следует, делаю запрос на форум: волнисс - эльфийское растение, похожее на бамбук, с очень быстрым ростом, при подпитке магией способно вырасти буквально за пару часов. Аналогия понятна, но неуместна, разве я для себя стараюсь? Хотя, кого обманываю, для себя, ожидая получить жирную плюшку помимо официальной награды за этот квест.

         - Без утверждения Советом Дома, на созыв которого я сейчас пойти не рискну, могу только признать тебя братом по крови, решусь на такой позор, надеюсь, отец простит меня за этот поступок.

         Совершая краткий экскурс в жизнь "альвов", как они называли сами себя, выходило следующее: мужики из-за склочного характера своих баб гуляли с женщинами людского рода, благо, что физиологически всё сходно. От таких союзов, естественно, бывали дети. Очень редко, они признавались родителем официально, ведь на такое действо их общественность смотрела крайне негативно. Элька задумала объявить меня своим единокровным братом, как будто я рождён от её отца, который гульнул налево.

         Кстати, во всех темах "про эльфов" Администрация делает пометку, что, мол, Толкина они уважают и ценят, но история этого мира не история мира писателя, поэтому присутствуют расхождения и довольно значительные, особенно в названиях и языках. А все пишущие про "неканон" на офсайте, отправляются в бан, за второй раз - в перманентный, ибо нефиг.

         Удивляюсь Эле, как сильно ей нужна шкатулка, что готова пойти на такую "жертву" и урон репутации. В результате признания получу титул "кэдрар" - младший брат княгини, однако, не дающий никакой реальной власти. Надеюсь, этого будет достаточно для допуска к телу барона. Два дня до полнолуния, когда надо провести ритуал "воссоединения крови", хорошо, дождусь.

         Я наивно думал, что проведу время по своему усмотрению, Эльвинулиэна оставила меня у себя, но в гостевой комнате, всё ж кровными родственниками становимся, баловаться низя. И заставила меня учить то самое генеалогическое древо "моей" будущей семьи, историю рода и тому подобную чушь. Ко всему прочему теперь всё наше с ней общение подчёркнуто официально, с соблюдением всех строгих правил этикета - чтобы узнать, когда будет перекус (чтобы не падала выносливость) изведёшь минут десять на прядение словесной паутины.

         Наконец-то. Посреди ночи движемся по лесу, луна ярко сияет в вышине своим полным ликом. Достигаем нужной поляны, Эля начинает готовиться к ритуалу, от меня ничего пока не требуется. Отпускаю Черныша побегать вокруг, посмотреть других игроков - если что, предупредит.

         Вокруг нас сакральное место, древний источник силы, на Земле такие называют "ведьмиными" кругами. Они бывают двух видов, дарующие Силу и забирающие её. Мне немного не по себе, ощущение, будто лес смотрит на меня множеством невидимых глаз. Белочки, вы тут?

         Ритуал подходит к концу, Эльвинулиэна признала меня перед лесом, предстоит финальное действо. Естественно, это "символический" обмен кровью. Откуда идёт такой обычай, не помнят даже книги альвов, настолько он древний. Надрез, придерживаю руку эльфы, говорю: "Не пугайся, всегда так", соприкосновение, меня нет.

         Очухался, голова лежит на коленях княгини. Судя по бафу "заново рождённый", висящему на мне, она использовала "отвращение смерти", подумала, что я загибаюсь?

         - Привет, сестра, сильно испугалась?

         - Здравствуй... братишка. Конечно. Что это было?

         - Дар. Полезный, но очень болезненный дар.

         Встаю, неподалёку полулежит Черныш, который тут же подскакивает ко мне, обдаёт смешанной ментальной волной радости, страха, гнева и облегчения.

         - Всё хорошо, малыш, всё хорошо, - глажу его по костяному лбу.

         Залезаю в историю, узнать про очередную порцию плюшек:

        Внимание, вы прошли процедуру кровного единения с~BurWyss Zau`anar, Княгиней Дома Детей Ночи лунных альвов.

        Вы получаете официальный титул "кэдрар".

        Внимание, вы получили достижение "Душа эльфав теле человека" (скрытое).

        Ранг достижения: единственное в мире.

        Награда: вы можете гордиться собой!

         Спасибо на добром слове, и так горд, прям до того отверстия, которого нет в игре. А у Эльки есть другое имя, на эльфийском, маскируется чуть-чуть хуже Сатаны, тот сразу под игрока закосил. Что оно означает? Досмотрю историю и полезу на сайт, видел темку "толкиноведов", они настолько повёрнуты, что многие пишут посты исключительно на эльфийском.

        В навыке "Сила крови" вамиполучено уникальное достижение:

        - "Родич Леса" -вы достигли невероятного, через кровь породнившись сдревними жителями ещё более древнего Леса.

        Отныне вам доступныязыкиальвов.Лесные создания признают Вас.Вы можете сменить свою расу на "полуэльф".

         Шо, и всё? Маловато!

         Смотреть сайт оказалось не нужно, языки альвов "подгрузились". Эльвинулиэна у нас: "Самая хитрая из Дома Детей Ночи", красноречивое имя, будем учитывать, если его не просто так дали при рождении.

         Возвращаемся в город, утром я уплываю в баронство, причём, придётся воспользоваться кружным путём, сначала до японского Сасебо, а уже оттуда в портовый городок баронства, прямого рейса Гильдии туда из Форта Восточного нет. Вот такая логистика, вот так считается "российским".

         Зато сутки до Японии и чуть более суток до Порт-Имелона, морских ворот баронства, я предавался лени и неге. Лишь проштудировал инфу по "полуэльфам" - нет, такого счастья мне не надо, проигрыш в силе магии очень существенен.

         Начинаю понимать тех "знатных" людей до современной эпохи с радио, телевидением и интернетом, которым не надо было обязательно работать. Они от безделья вытворяли такие вещи, что не могли даже прийти в голову работающим. Различные несуразные хобби, охоты и выезды, измены направо и налево, те же заговоры - им просто было скучно.

         Прошёл официальную процедуру регистрации, предъявив упавшую в мешок из ниоткуда грамоту о своем нынешнем титуле. Ого, как сразу согнулись в поклоне. Как бы не загордиться, и не начать считать всех остальных быдлом. У резко вылезших из грязи в князи такое случается довольно часто. Я-то хоть в младшие братья княгини "покрасился", может, пронесёт.

         Сам Имелон запрятался в горной долине дальше вглубь материка. Я решил проехаться, отправился на Шустрике, сопровождаемый Чернышом, он рад пробежаться, на судне Гильдии засиделся в каюте.

         Поездка выдалась запоминающаяся. Преодолев перевал на высоте около тысячи четырёхсот метров со стоящей там крепостью, я попал в котловину, на северном подъёме которой и стоял Имелон. Отсюда он довольно хорошо просматривался, расстояние невелико, около десяти километров "по прямой". Но из-за спуска и нового подъёма с петляниями дороги, затратил на путь почти три часа. Прибываю в город в ранних сумерках, ускоренных тем, что на западе долины стоят высокие горы со снежными шапками, закрывающие путь солнечным лучам.

         Как я уже говорил, столица баронства мне приглянулась. Своими небольшими размерами, основательной архитектурой, "неправильной" планировкой, неторопливостью и размеренностью. Снимаю в местном отеле шикарный номер, подобающий моему "статусу".

         Надеюсь, завтра смогу, наконец, встретиться с бароном. Зову к себе своих напарников, буду раздавать маленьких слоников. Когда они пришли, рассказал почти всё, умолчав только о личности княгини, и предложив им стать "акэйри". Аналог в человеческом понятии подобрать довольно трудно: помощник, оруженосец, телохранитель, и приближённый одновременно - ещё не рыцарь, но уже дворянский титул, хоть и самый "простой". Два таких титула мне позволительно давать самому, без согласования с кем-либо. Так сказать, для "личных нужд". И ребята для неписей станут большими шишками на бугре, статус заимеют.

         - А давай! Чего теряем? - согласились они.

         Слава Ковалю, ритуал здесь не такой как был у меня. Повторяют за мной клятву "доброй службы" на древне-эльфийском, ещё не разделённом на диалекты квендерине, который мне тоже "закачался", помимо светло-эльфийского квенья и тёмного илиитири. Винегрет в мозгах из-за этого "вкусный".

         - Ну что, акэйрята, на волю, в пампасы?

         Ударно потрудились, почистив местные мелкие данжи с достижениями. Мои вложения начали "усиленно" отбиваться, Света также выставила режим - пятьдесят процентов дохода сразу переправляется в мой кошелёк.

         Наутро отослал в замок барона посыльного со своей визиткой, которую "нарисовал" сам. В ответном послании приглашают на ужин вечером.

         Трапеза, несмотря на мои опасения, прошла в дружеской атмосфере, даже несмотря на хмурый вид Леванта, который усиленно накачивался вином, выставленным по случаю визита гостя. Да уж, при таком бароне его окружение сможет творить всё, что угодно. Да Мори де Леброн маячит неподалёку с постной мордой, за стол его не пустили, видишь-ли, невместно.

         Разговор после нескольких заходов на личность моего "отца", и, тем самым, выяснения правомочия титула (зубрёжка у Эльки пригодилась), ожидаемо свернул на охоту. Сцепились языками, он знатный охотник, но не игрок, ему недоступны различные боссы и редкие твари. Я сам уже немало животин набил, но когда продемонстрировал голову мамаши-киллолла, после восхищённого "аха" хозяина, выскочило:

        Внимание! Отношение к вамбарона Асуана ля Мэрдокаулучшилось, текущийстатус:Завистливое уважение.Барон расположен к Вам.

        Ваша репутацияв баронстве повышается, текущее значение:Радушие.

        Вы можете рассчитывать на скидки до 2%.

         - А не хотите-ли завтра выехать вместе со мной на охоту, дорогой кэдрар? - спрашивает Асуан.

         - С удовольствием, барон! - не стал я отказываться, в расчёте на дальнейшее сближение.

         - Тогда предлагаю вам сегодня остаться у меня, выезд будет очень рано.

         - Если вы настаиваете, не смею отказываться.

         - Отлично! Прошу в мой кабинет, спокойно поговорим, без всяких... Мори, сегодня вы мне больше не нужны, проверьте ещё раз всё на завтра.

         - Будет в лучшем виде, ваша милость.

         В кабинете, увешанном головами оленей, волков и медведей, хорошо посидели с Асуаном ля Мэрдоком под мои рассказы о "былом" и приключениях. И ведь врать не пришлось, "реально" всё со мной происходило. Засиделись за полночь, в конце беседы барон заявил: "Мой дом - ваш дом. Прошу смело располагать моим гостеприимством".

        Внимание! Отношение к вамбарона Асуана ля Мэрдокаулучшилось, текущийстатус:Восхищение.Барон дружески расположен к Вам.

        Ваша репутацияв баронстве повышается, текущее значение:Дружелюбие.

        Ваше имя становится известным, вы можете рассчитывать на скидки до 5%.

         - Почту за честь, - запасы моего "этикета" подходят к концу.

         Сидя перед камином с книгой, перекантовался остаток ночи, "номер" не очень, прохладно и сквозняки, надо спросить у барона возможность пользоваться в замке своими вещами - палатку поставить. С ними происходит такая же история с изменением размеров внутреннего пространства, как на кораблях Гильдии, так что в выделенные мне "палаты" она влезет спокойно.

         Утром поехали на охоту, толпа народу вокруг. Левант со своими китайцами также тут. Дима со Светой решили проехаться со мной, благо выходные. В первый раз присутствую на таком выезде с неписями, есть громадное отличие от фарма - всё гораздо реалистичнее, никаких полосок хп ни у тебя, ни у животных, раны часто смертельны, а спецприёмы не действуют - необходимо реальное владение оружием.

         Этим режимом охоты дают отдушину настоящим ценителям сего действа, которые не могут без плевания смотреть, как человек стоит под ударами лап медведя и отмахивается в ответ, понижая бар его хелспойнтов. Ради участия в подобном мероприятии многие специально перебираются в локации под управлением НПС и прокачивают репу с властителями, ведь оно возможно исключительно в подобных регионах.

         Приезжаем на место, егеря раздают оружие - копья и рогатины, луки остаются нетронутыми - они ведут себя как настоящие, без сноровки особо не постреляешь. Зато своими арбалетами пользоваться можно, они на время охоты превращаются в "бесстатные".

         Охота пощекотала нервишки, уровень погружения зашкаливает. Моей добычей стал волк, подстреленный из арбалета, и второй, выскочивший на меня, когда я вальяжно шёл к трофею. Пришлось отбиваться щитом и убивать его кинжалом. Адреналин вскипел в жилах. После этого предпочёл находиться в окружении охранников барона. Злой взгляд и клацанье клыков серого буквально в десятке сантиметров от лица надолго врезалось в память.

         Этим же днём прибыла Новелиэна, вся в предвкушении нового и удивительного. Вечером в неофициальной обстановке представил её барону как свою "любовь". Факт того, что Нови не дворянка, опять положительно сказался на отношениях Асуана ко мне. Его взгляд затуманился, видимо, вспоминал вторую жену, незнатную, но любимую. Разрешил называть себя запросто, по имени, заодно я добился разрешения на размещение своих вещей в замке и заселение поближе к себе всех моих друзей, не помешает.

         Убранство местного замка не впечатлило мою девушку, она ожидала чего-то неземного. Палатка исправила её слегка упавшее настроение: "Примерно вот такого я ожидала от замка барона: напыщенно, дорого и роскошно".

         Прибытие эльфочки решило её одну намечавшуюся проблему. С напарниками прошли почти все данжи подходящих уровней. В более низкие идти бессмысленно, в гораздо более высокие - уже напряжно. Включение в группу достаточно низкоуровневой жрицы-охотницы позволило заново проходить данжи с достижениями.

         После поднятия репутации и заселения в замок, чего мой первоначальный план не предусматривал, я начал внимательно изучать его архитектуру, ни в коей мере не изображая поиски сокровищницы. Чинно и благородно осмотрел открытые залы и комнаты, прошёл все доступные коридоры, даже служебные для слуг барона, тщательно считая шаги, а если никто не видел, то и замерял мерной верёвкой, составляя как можно более полную карту и 3-дэ модель замка.

         Определилось две области, в которых были достаточно большие пробелы, таким образом, наметились первые кандидаты на тщательное обследование. Неплохо бы также исследовать подземную часть, вероятность того, что сокровищница именно там крайне высока.

         Решил ещё раз через Ископаемого разместить объяву на форуме - вознаграждение игрокам, которые смогут проникнуть в указанные области или подвалы. Вывесил план внутренних помещений и переходов, график смены стражи. Получится у игроков - хорошо, не получится - ничего страшного.

         За всеми этими заботами время летело незаметно, этому также способствовали различные увеселения, в последнее время очень часто устраиваемые бароном. Охоты, скачки, балы, праздники, выступления комедиантов и музыкантов. Рыцарский турнир, в котором я не смог участвовать, так как правилами запрещалась невидимость, магия и спецприёмы, только "честная" сталь. Выиграл воин-китаец двести восьмидесятого левела, кстати, надо с ними что-то делать, надоели тут крутиться.

         Мягко и осторожно, с выдуманными примерами из жизни "отца" и его братьев, смог заставить барона задуматься о поведении наследника. Не задумывает-ли тот какой-нибудь пакости? Ведь жить полновластным хозяином гораздо лучше.

         Похоже, отец поговорил с сыном - китайцы обиделись тому, что на пути к власти и богатству встаёт какой-то "северный варвар". Нашу компашку начали старательно сливать, подкарауливая на приёмных камнях - регион мелкий, данжи расположены скученно, поэтому и камней немного. Второй день одни никуда не ходим, только если с людьми барона - возможно, нарядами китайских игроков перекрыты все камни в баронстве. Надеются убийствами выжить нас отсюда.

         Это мы ещё посмотрим. Я обменялся посланиями с Сатаной: не хочет-ли он снова погулять взамен на разрушение замка? С условиями: мне ничего не тащить, все вещи сломать, порвать или сжечь на месте. Замок разрушить от и до, включая подвалы.

         Архидьявол недоволен дополнительной нагрузкой, но выбраться на землю хочет. Удовлетворим желание.

         Поздним вечером, перед самым закрытием ворот города Имелон, выскальзываю на свободу. Все меры маскировки включены, Черныша пустил вперёд, он учует кого хошь. Главное - добраться до не такого далёкого леса, там я практически неуловим.

         Черныш волнуется, впереди, в крохотном лесочке, состоящем из тридцати-сорока деревьев, находится группа людей. Ты смотри, похоже, и возле ворот дежурили, лишь то, что я выскочил буквально в последний момент, когда внимание наблюдающих ослабло, позволило мне незаметно пробраться мимо них до леса.

         Ухожу поглубже, голову и кровь коровы на этот раз несу в мешке, с живой я бы не прошёл. Гексаграмма готова, кровь, ритуал призыва. Указываю ему цель:

         - Не жалеть никого!

         - Поучи ещё! - огрызается он.

         Через смерть возвращаюсь на место привязки, в замок. Наутро всё баронство гудело: прорыв инферно, конец света, спасайся, кто может.

         Я же с наслаждением читал в местной газете (ещё одна особенность нпс-образований, им-то доступ к игровым форумам закрыт) о ночном происшествии. Замок срыт, камни его стен разбросаны на многие километры вокруг, все защитники были убиты, огромный ущерб для клана.

         А почему клан всё ещё существует? Когда смотрел статистику, замок был их единственной собственностью, после его разрушения клан должен быть распущен. Залезаю в инфу: вчера вечером открыли представительство в Имелоне, поэтому клан сохранился, лишь его состав обрезали до ста пятидесяти членов, согласно правилам игры.

         Я так думаю, китайцы поняли, кто устроил им бяку, так как строить новый замок они не стали, просто организовав пару дочерних кланов без недвижимости. Благодаря своей численности и высоким уровням, они стали доминирующей силой в баронстве, потихоньку утверждаясь на вершине. Разрозненные и относительно малочисленные другие кланы не могли им что-либо противопоставить.

         Охота на нас лишь усилилась, редко-редко могли незамеченными проскочить в данжеоны, на заработки. Асуан ля Мэрдок ничем помочь не сумел, мои враги станут его врагами лишь при достижении репутации "превознесение" в баронстве, но я не знаю, что надо сделать, чтобы достичь таких высот.

         Пришлось серьёзно говорить с ребятами: либо они уезжают в другой регион, либо остаются, и работают на меня в счёт покрытия своего долга и зарплаты из моего кармана, правда, гораздо меньшей, чем при прохождении подземелий с достижениями. Выбрали вариант остаться - отрабатывают долг и при этом усиленно качают профессию. Помимо этого, здесь минимум раз в неделю идут различные представления, на которые благодаря титулу они попадают бесплатно. Что не жить?

         К счастью, я в накладе тоже не остался - межрегиональные торговые операции с использованием кармана в Аду и вместительного дорожного ящика приносили неплохую прибыль, позволяя мне заниматься доставкой низкорентабельных в прочих условиях товаров. На поле торговли редкими и дорогими товарами, оказывается, тоже существует жёсткая конкуренция: получать деньги из воздуха, перепродавая товары, одно из самых выгодных занятий в мире. Самым распространённым способом было заведение себе мультов с привязкой в городах с самыми большими и дорогими аукционами. Затем их самыми дешёвыми билетами на кораблях Гильдии отправляли в нужные места, там закупались и через смерть переносились обратно, где выкладывали товары на аук, и снова по кругу.

         Так что ухо надо держать востро, чуть зазеваешься, и конкуренты обходят на повороте, доставляя нужное и сбивая продажные цены. Подумав, чтобы заинтересовать и повысить эффективность работы, предложил Ископаемому совместную работу за проценты от прибыли - моя доставка, его аналитика. Для начала сошлись на семи с половиной процентах. Долго обговаривали порядок работы, и другие "мелочи", в которых, как известно, скрывается дьявол. Также рассылали его мультов по важным городам, чтобы в режиме реального времени мониторить рынки и совершать покупки от лица нашей "фирмы". Деньги предоставлял я.

         Чуть позднее под эту тему подтянул и Свету с Димой, в одиночку уследить за всем нереально, тем более, спать людям из реала также необходимо. К тому же этих мультов можно использовать для различных акций и объявлений на форуме - они выходить из городов не будут точно, им абсолютно ничего не угрожает.

         Несколько раз я выходил на охоту - пользуясь своими бонусами, ускользал от наблюдения и начинал вырезать китайских игроков-агров, они быстро просекли фишку, в засадах на нас агры больше не сидели, а нападать на "некрашенных" я не хотел.

         Нужна сила, которую можно противопоставить представителям китайской "Пурпурной лозы". И я нашёл такую силу - клан "Волкодавы Приморья". В регионе Владивостока их серьёзно прижали, объявив вознаграждение за головы их членов, так как сдаваться они не стали, попытавшись отбить свою бывшую собственность. К чести "волкодавов", трудности сократили их состав всего на четверть, в своё время они тщательно подходили к подбору игроков, став спаянным коллективом.

         Но, исходя из последней информации, предоставленной Иваном-Ископаемым, положение стало незавидным. Их атаки успеха не имели, тогда как на них ополчились кланы, каким-либо образом "подконтрольные" Дальневосточникам, а таких стало немало. С непосредственным участием только пять, из них два с официальным статусом агр-кланов. Четверо, примкнувшие к их альянсу, и неизвестно, сколько имеющие тайные договорённости.

         С некоторыми трудностями удалось встретиться с главой "волкодавов". Зна}{арь подозрительно отнёсся к попыткам организовать встречу с ним бывшего члена клана противников.

         Разговор ожидаемо вышел непростым, недоверие ощущалось физически. Я же заранее был настроен лишь донести до него информацию и ожидаемую выгоду, оставляя решение на нём самом и не уговаривая. Рассказывал абсолютно честно, не приукрашивая и не преувеличивая. Стоящую во весь рост проблему китайцев и свою цель залезть в сокровищницу барона, их возможность стать главным, "приближенным" к руководству кланом баронства, имея возможность влиять на решения и денежные потоки.

         Для этого необходимо "всего лишь" убрать шевалье Мори де Леброна, а там уже я приложу все усилия, чтобы новым начальником охраны стал один из волкодавов. Глядишь, через некоторое время у барона и казначей новый, из того же клана, советниками нужными окружен, охрана игроками разбавлена. Там и до сокровищницы пара шагов. Долгий путь, но иного способа не вижу.

         В конце открыл для просмотра информацию по репутации с баронством и статусу отношений с самим Асуаном ля Мэрдоком.

         - В общем, думай и решай. Надеюсь, недели тебе хватит для ответа. Счастливо оставаться.

         Мы втроём на это время смылись в Корею, решил немного развеяться и совершить "наплыв" в территориальные воды Китая. Укомплектованность экипажей на этот раз была выше всяких похвал, "Белый лотос" по моей просьбе за долю в добыче предоставил игроков "в аренду". Лекари, лучники, немного продвинутых магов, и, самое важное, паладины и воины, которые пойдут первой волной для сбережения жизней братьев.

         В поход из Ульсана вышли на двух судах - клипере и быстром торговце, примерно треть состава - игроки. Несмотря на мои возражения, замглавы братства идёт с нами. Слава Ковалю, Дунг нет, её вообще нет в городе: надолго уехала к родне, как пояснил Дуонг. Й-есс, похоже, ситуация с ней разрешилась самой игрой без моего участия!!!

         В Сеуле к нам присоединились ещё три корабля, здесь игроков было уже больше - магов в столице у Братства почти нет. Наша внушающая уважение эскадра - два клипера и три быстроходных торговца - взяла курс на юго-юго-запад, в открытый океан. Целый день потратили на сплавывание, и тренировку абордажа и контрабордажа, целями поочередно становились все наши корабли.

         И игроки, и неигровые персонажи поняли алгоритм своих действий, наладилась дисциплина, ведь за неподчинение можно запросто вылететь из рейда и остаться без добычи.

         Прикрываясь высшей силой, скомандовал: "Двинулись, с нами Бог!", не первый и далеко не последний, кто будет так оправдывать свою жадность и стремление к власти. Чую, этому миру впереди ещё предстоят религиозные войны, когда местные боги начнут давать реальные плюшки, культы неминуемо столкнутся в борьбе за последователей, усиливающих их.

         Ночью смогли поочерёдно перехватить три посудины, принадлежащие кланам китайского сектора. Плавать на таких могли себе позволить только игроки, не боящиеся смерти: хлам, едва держащийся на поверхности. Сравнительно легко смогли взять их, "потеряли" лишь двоих воинов-игроков, которые тут же воскресли. Товары перегружены на наши, корабли уничтожены магией, продолжая тренировать магов братства.

         Утро и день провели вдалеке от берегов, оставив минимум парусов. Дожидались вечера, когда в игре смогут быть все игроки. Развлеклись погоней за шхуной, капитан которой ловко и мастеровито маневрировал по ветру, пытаясь уйти от нас. Если бы не помощь магии в разгоне клипера в сочетании с моим бездонным колодцем маны, имел бы очень хорошие шансы, так как манёвренность у него гораздо лучше.

         В реальной жизни им можно было бы предложить сдаться в обмен на обещание жизни, но для игроков в игре это вряд-ли прокатит, гораздо проще сразу "убить" и не возиться с пленными. Наш клипер выходит вперёд и начинает резать угол, сближаясь со шхуной. Магия накрывает палубу того судна, они пытаются сопротивляться, но тщетно. У нас большой численный перевес во всех родах и видах войск. Сцепляемся, арбалетами добиваем последних моряков на палубе, перепрыгиваем. Вперёд идут два воина-корейца и Димон, персонально прикрываемый мишкой и Светой. Воины братства позади, на подстраховке. Я протискиваюсь за спину ЩаПоЩама, зажигая светляка и пуская его в трюм. Внизу нашли четырёх игроков, которые абсолютно ничего не смогли сделать нашей "толпе".

         Шхуну топить не решился, исполнение очень качественное, прилично должна стоить. Скрепя сердцем, оторвал от экипажей одиннадцать братьев, они поведут шхуну ближе к Сеулу, там их встретят и проводят в порт.

         Наступает ответственный момент, на карту поставлено очень много. Корабли "Красного дракона" стоят в порту среднего по игровым меркам города. Там "безопасная зона" в обычных условиях, но у меня на руках уникальный квест - "Исполнение кровной мести". Согласно его условиям, братья "Тёмного моря" и игроки, присоединившиеся к нему, могут атаковать китайское братство даже у пристани, впрочем, как и китайцы с поддержкой, буде у них нашёлся бы игрок, сумевший прокачать отношения и получивший этот геморрой в своё пользование. Поэтому желательно разом покончить с как можно большим количеством китайских НПС, чтобы они уже никогда не смогли снова подняться и отомстить.

         Всё-бы ничего, в успешной атаке я уверен процентов на девяносто с лишним. Самое сложное, я думаю, будет уйти обратно из порта домой. Там-то мы неприкосновенны для обычных игроков, а вот при выходе из бухты, возможно, станем лакомым объектом атаки. Моя надежда держится на внезапности и скорости исполнения задумки. В город заранее засланы игроки "Белого лотоса", они концентрируются около порта, сообщая нам обстановку. В данный момент около пристаней находятся восемь судов китайцев из десяти им принадлежащих, в том числе гордость и краса - пятимачтовый корабль. Именно его надо захватить, чтобы квест зачёлся выполненным.

         По согласованию с исполняющим обязанности рейд-лидера в этом походе Но Чён Хоном, белолотосники пожелали захватить клипер, очень им понравился наш, хотят такой-же. Вот и будем брать два судна, не возясь с другими, тем более, что обученных людей для формирования команд для управления захваченным зверинцем очень мало, два бы нормально довести.

         Впереди показался порт. Я не трус, но я боюсь. При провале этого задания отношения с братством неминуемо уйдут в глубокий минус, а я очень боюсь китайских игроков, которые явно захотят отомстить нам за разгром "их" братства.

         Пока нас не идентифицировали как чужеродный элемент, и это очень хорошо. Вытягиваемся в цепочку на входе в бухту, наш клипер, как главная ударная единица, входит первым.

         Палубная команда работает в бешеном темпе - необходимо так управляться с парусами, чтобы максимально быстро подойти к цели и при этом умудриться не врезаться в неё. Игровые условности нам крайне помогают - в реале без буксира мы бы не смогли выполнить пируэт с разворотом на девяносто градусов в ограниченной акватории. Рулевой и боцман - просто умнички! Вывели почти впритирку с нужным нам пятимачтовиком, полетели канаты, "швартуемся", его палуба уже давно зачищена, сейчас абордажные группы рванули в трюмы, остальные готовятся к обороне, если будет попытка отбить судно. К нам спешат лодки с других наших кораблей - для внятного управления этой махиной потребуется много моряков.

         Второй наш клипер стыкуется с клипером китайцев, там тоже всё в порядке. На других судах дела похуже: и команды не такие опытные и места маловато для нормальных манёвров, но магией уже садят изо всех сил, задача проще - не штурмовать, а утопить.

         Как только пятимачтовик полностью зачищен, контроль переходит нам, и я могу добавить в квест белолотосников, находящихся на пирсе, по числу посадочных мест на корабле - ни много, ни мало, целых сто двадцать человек. Очень рассчитываю на них. Распределяемся по местам, я и Дуонг переходим обратно на клипер. В общем чате крутится счётчик убийств "китайцев", немало вырезали - уже полторы сотни из экипажей судов, подвергшихся нападению. Палубные команды начинают готовиться к отплытию из этого гостеприимного порта. Наше новое приобретение из бухты поведём за собой на буксире, слишком уж он неповоротливый. На спокойной воде установленные мной катапульты, наконец, показали себя во всей красе, расстреливая подплывающих на лодках китайских неписей. Или, может быть, стрелки приловчились?

         Три вражеских судна уже почти готовы, два на подходе, а вот на одном замятня - оно готовилось выйти в море, экипаж был в сборе и наготове, маги китайских НПС поставили антимагические щиты, которые наши не смогли продавить и поэтому решили идти на абордаж. Никам! Твою мать, герой доморощенный, вон размахивает уникальным мечом, явно красуясь. А по сторонам хоть и помалу, но убивают братьев. Кто там из игроков? Почему пустили этих идиотов в первые ряды?

         ЦУ связному из корейского клана, который с пятого на десятое разумеет по-русски: "Немедленно встать в первый ряд, прикрыть наших неписей!"

         Всё, клипер также захвачен, новая порция корейских игроков принята в квест, "близлежащие" китайские неписи кончились, пора на выход, и так уже почти час тут возимся, как быстро время пролетело.

         - По местам стоять, общий отход! - мою команду на русском переводят и повторно транслируют в общий чат.

         - Что значит: захвачен ещё один корабль? - взвиваюсь я, когда мне докладывают об этом, - Какой?

         Никам геройствует до конца, хочет увести захваченное им судно.

         - НЕМЕДЛЕННО ОСВОБОДИТЬ ЕГО И ПОТОПИТЬ! ИСПОЛНЯТЬ!!!

         Вот сс... котина, Никам, пытается оспаривать мои приказы. Как назло, наш клипер с прицепом, усиленно подгоняемый магией Дуонга, уже на выходе из бухты. Мы, как самая боеготовая единица, сюда я лично отбирал лучших, выходим первыми, готовясь принять возможный удар.

         Повешу! И пофиг на его реальную "виртуальную" смерть! Лично бы сжёг тот корабль, прям, хоть садись на лодку и греби обратно.

         Дуонг опередил мой гнев, приказав ему то же самое, что приказывал я. Его он послушался, но своим самоуправством он сильно растянул нашу общую линию, сейчас придётся дожидаться опаздунишек, рискуя другими кораблями.

         - Прошу, не сердись на него, молодость и горячка боя, - попытался заступиться за своего родственника замглава.

         - Не сердиться? Да как не сердиться? Ладно, оспорил приказы боевого лидера, здесь можно обойтись плетьми. Но вот семь смертей братьев из-за его самоуправства, по здравому рассуждению, тянут на повешение на рее или прогулку за борт в открытом море с хорошим грузом на ногах! - вскипел я.

         - Прошу, не надо, я сам накажу его.

         А-аа, он же его родственник, бога душу мать, чувства взыграли...

         Пару секунд раздумываю: "Если остальной поход пройдёт без потерь, так уж и быть, в первый и последний раз на ваше усмотрение. НО! Командовать он больше никогда не будет!"

         - Благодарю.

         Ладно, не отвлекаться. Вон, островки, если нападение будет, то сейчас, и именно из-за них, удобно прятаться. Тьфу, накаркал! Восемь судов под разными флагами, китайские кланы решили временно скооперироваться, чтобы попытаться проглотить такой жирный кусок, даже если затем сами передерутся между собой.

         - Маги, дальнобойными, фокус - ближайший, маны не жалеть, приготовились, огонь!

         Клипер и следующий за нами пятимачтовик огрызнулись дружным залпом, красиво ушедшим в сторону корабля китайцев. И снова, снова и снова...

         - Рулевой, чуть правее, - моряк из меня знатный, что уж говорить, командую, как могу, - Убрать паруса, кроме верхних, - необходимо замедлиться, дождаться остальных и прикрыть их собой.

         - Катапульты, огонь по готовности, фокус тот же, - самым первым идёт самый большой, фрегат, так что, будем стараться выбивать его.

         Дистанция достаточна для применения масс-заклов, Дуонг и я готовы держать их удар, наши маги колдуют свои самые прокачанные заклинания. Вот это да! Что творится! Все вражеские корабли теперь скрыты потоками разнообразной убийственной магии, льющейся сверху. Интересно, сколько маны сгорело в этой битве? Под сотню тысяч или больше? Я не достаю своими массовыми, поэтому отстреливаю в "силуэт" огнешаром и тёмной стрелой.

         На пару мгновений происходит "прояснение" из-за кулдауна мощных заклов. Что такое? Пожар у них на борту? Паруса вспыхнули? Точно, их маги не выдержали массированного огня, их щиты схлопнулись, оставляя корабли неприкрытыми, а моё заклинание "огнешар Адского пламени" имба и почти не контрится. Следует прицельный залп по другим парусам, есть, горят! Оставил фрегат почти без средств передвижения, пора переносить огонь на другие суда, что и делаю. Однако, те отворачивают, поглядев на участь первого.

         Маги на фрегате пытаются "грести" магией, но помогать парусам или тащить целиком самим - две большие разницы, скорость у них явно не черепашья, ведь морские черепахи очень резвые пловцы.

         - Но Чён Хон, пятьдесят на пятьдесят, если захватите этот фрегат.

         - Ми согласен, - отвечает переводчик, я не смеюсь акценту и неправильным фразам, так как сам по-корейски ни в зуб ногой, а если бы попробовал, моё произношение вряд-ли было лучше.

         Клипер из Сеула, со сплаванной командой и прокачанными игроками, при поддержке торговца, заходящего с другой стороны, начинают сближаться для абордажа. Мы отцепляемся от пятимачтового, по узости провели, в открытом море он сможет сам, а вот фрегат, возможно, придётся брать на буксир, пока на нём почти полностью не заменят паруса.

         Жаркая заруба на второй палубе фрегата. Бок о бок с ним стоят уже два наших, моя жадность сыграла дурную шутку. Как вылетят сейчас откуда-нибудь китайские корабли и навешают люлей всем нам. Наконец, контроль над фрегатом переходит к нам, сразу цепляем за собой и ходу, ребята, ходу. Дуонг, извиняй, но греби своей магией.

         Уф, вроде смылись, погони не замечено. На всякий случай, при достаточном удалении от берега, когда нас уже не было видно, взяли курс на юго-восток. Сделаем небольшой крюк, зато преследователи, если они будут, точно не найдут нас.

         Домой пошли двумя колоннами: мы первыми с фрегатом на прицепе и торговцем в одной, два торговца и пятимачтовик замыкающим в другой, чтобы быть прикрытыми военной силой со всех сторон. Два клипера ходят вокруг, обеспечивая разведку и усиление, если потребуется. Встречные корабли, едва завидев наш лес рей, тут же уходят на максимально возможной скорости, но мы не гоняемся за ними, своё бы не растерять.

         Приход в Сеул оказался триумфальным, многие игроки оказались в курсе нашего победоносного рейда, несдержанные языки есть везде. Встречали как героев, посрамивших нелюбимых китайцев, с радостными криками и маханием рук.

         На четыре дня задержались здесь. Во-первых, делили-рядили добычу, вместе с Дуонгом и Кхамом определялись с дальнейшей морской стратегией. Добыча весома, но и белолотосникам много отдавать. Доли во фрегате и пятимачтовике махнули на нашу долю в клипере и добавили двумя торговцами. Один малый торговый корабль идёт под продажу, уговорил "главарей" братства, что он не нужен.

         В итоге, по кораблям решили так: пятимачтовик остаётся в Сеуле для трансокеанских переходов в сопровождении самого быстрого большого торговца. Фрегат и резвая, вёрткая шхуна действуют в паре при местной торговле и боевых действиях с поддержкой игроков.

         Два больших торговца и два клипера идут в Ульсан и будут работать парами. Не забыл на все кораблики применить умение "сила древа", а думал, будет бесполезным.

         По итогам похода мне выделили целый миллион золотых, ведь тут я как-бэ работал не на себя, а на братство. Ребятам перепало по сто тысяч. Половина от их доли автоматически перешла мне, глядишь, такими темпами скоро закроют свой долг.

         А во-вторых, решили немного развеяться, спокойно, без угрозы нападения, походить по данжам, в столичном регионе их изобилие.

         Всё хорошее когда-нибудь кончается, вот и нам приходится возвращаться в баронство, так как, хоть и с опозданием, но "Волкодавы Приморья" обдумали и согласились на моё предложение.

         Знахарь, глава волкодавов, из тех людей, кого я называю "продуманами" - на любое действие готовят план, запасной план и план, если предыдущие планы не сработают.

         Часть их игроков выходит из клана, будут заниматься убийствами китайцев и готовиться к покушению на Мори де Леброна. Также начались переговоры с другими русскими кланами в регионе о кооперации с целью противодействия наглым узкоглазым. Открыли и приём игроков в свои ряды, повышать свою мощь.

         Китайцы не ожидали такого резвого наезда. Хоть у них численное превосходство, но оно как бы размазано по нескольким кланам и группам. Наши же все силы держат в двух кулаках, никто не отбивается - если вылет на данж, то он проходит как войсковая операция: разведка, прикрытие, дезинформация. Приёмные камни "Пурпурной лозе" пришлось освободить, их игроков не настолько много, чтобы возле каждого держать хотя бы по тридцать человек. А меньшие группы в "засаде", сами становятся объектом охоты убийц-волкодавов. Также к "тихой охоте" на китаёз подключились и другие, пресловутое "стадное чувство", когда первым начинать боязно, а вот в толпе уже не страшно. Примерно неделю бодались, пока всё не устаканилось, китайцы тактически отступили, взяв паузу на обдумывание и планирование ответных действий. Также сыграл свою роль тот фактор, что сервер находится в реальном Владике, чуть-чуть, но преимущество в быстроте отклика у наших игроков.

         Пока такое дело, экстренно готовимся к операции "Начальника". Это Знахарь со своим планированием планов и чувством юмора постарался. Суть в следующем: шевалье является командиром всей баронской стражи, ответственной, в том числе, за охрану населения от диких мобов. Я обеспечиваю нападения "сил зла" на посёлки, стража и Мори де Леброн вынуждены будут реагировать, и высылать солдат. Необходимо, чтобы сам шевалье выехал на одно из них, здесь-то его и прищучат игроки волкодавов. Единственно, я не стал распространяться, что дикими мобами станут различные исчадия Ада, которых я могу призвать в этот план.

         С самого начала осуществления плана, волкодавы усиленно пытались понравиться барону, с которым я сумел познакомить двоих из клана, самого Знахаря и игрока с ником Ветр, человека-разбойника. У барона с различными игровыми расами, кстати, не лучшие отношения. Людей, эльфов и гномов признаёт, другие же приблизиться к нему не могут, вот такое ограничение.

         Знахарь, Алексей, пытается стать "своим в доску", постоянно присутствуя на всех мероприятиях, где бывает барон, бухает с ним по-чёрному. Ветр же держит марку "крайне полезного и надёжного человека" - не пьёт, подаёт барону проекты по улучшению охраны замка, раскритиковал схему защиты самого Асуана ля Мэрдока, аргументированно показав, как можно подобраться вплотную к охраняемому и убить его. Усиление охраны барона нам на руку, китайцы могут хорошо насрать нам, посадив вместо него сына Леванта. Асуан обеспокоился, заодно заметив рвение и основательность Ветра.

         Начал усиленно призывать всяких мелких бесов и чертей, рисуя незакрытые гексаграммы, и быстро смываясь с места преступления. Стража запарилась "выезжать на вызовы", но шевалье сидит в замке около барона, не желая покидать безопасного местечка, как будто что-то почувствовал. Пришлось пойти на вызовы архидемонов, в сражениях с ними стражники начали нести потери. Это с одной стороны хорошо, так как Мори де Леброну придётся в конце-концов выехать на происшествие лично, а с другой стороны, плохо, излишнее ослабление охраны барона крайне нежелательно.

         Правда, в ответ на мои "эксперименты" и звучные темки на форуме, в баронство набежало немало приключенцев и любителей поживы и халявы. Не ожидал подобного, но ладно - создали противовес китаёзам.

         Есть изречение, приписываемое то римлянам, то грекам: "Истина в вине". Так вот, она недалеко от истины. Угостил барона раритетной бутылочкой, из тех, что прихватил у Эльки - и мы с Асуаном, оба готовенькие, попёрлись смотреть его погреба и их содержимое, после чего у меня совершенно случайно "остался" запасной ключ от подвала.

         Идея ярко высверкнула тут же. Проводив барона, спустился обратно, постаравшись, чтобы никто не заметил манёвра. Быстро, но тщательно рисую гексаграмму вызова, но не активирую её. Пошёл искать шевалье, надеясь, что именно сегодня он не уехал из замка.

         - Доброй ночи, шевалье.

         - Кэдрар? - в последнее время он относится ко мне очень неблагожелательно - оттеснил его от "тела" барона, наприглашал посторонних, которые раскритиковали его действия.

         - Срочно, угроза жизни барона! - ошеломляю его, чтобы сломить сопротивление, - Идёмте, пока ещё возможно что-то сделать! - буквально тяну его за рукав. Жуткое нарушение этикета с моей стороны.

         Он неохотно подчиняется, мы спускаемся в подвал, входя в не очень большую кладовую. Я запираю дверь за собой на ключ, не стоит выпускать тварь гулять по замку. Дверь заранее усилена заклинанием прочности, по периметру насыпал освященной соли, в том числе и по линии порога.

         - Ну и что здесь? - недовольно тянет "программа".

         - Смотрите, на полу!

         - Что это? - он начинает внимательно рассматривать нарисованное мной.

         Принадлежности для вызова постоянно с собой, за его спиной лью кровь телёнка и ложу голову жвачного в центр гексаграммы, оставленной незапечатанной. Это нужно, чтобы не разводить с тварью разговоров и договоров. Появился - убил - свободен - обратно в Ад, так как добавил отдельных рун, направленных на уничтожение прохода в другой план по истечении определённого времени. Призванный успеет убедиться в безнадёжности попыток вырваться отсюда и нырнёт обратно, пока есть возможность.

         Появившийся архидемон четыреста шестидесятого уровня сначала неверяще осматривается, а затем с радостью рвёт на куски окаменевшего от страха Мори де Леброна. Получилось. Сейчас убьёт меня, воскрешение по месту привязки, фальсификация улик и поднятие тревоги.

         - Кем син бу? - спрашивает архидемон на странном языке, причём, я точно уверен, что это вопрос.

         Секундное подвисание, так как в "оперативную память" подгружается файл с языком Инферно. "Кто ты?" - переводится его фраза.

         - Булен сина? - отвечаю: зачем тебе?

         - На тебе знаки какого-то божка и Сатаны, нашего князя, думаю, стоит-ли тебя есть?

         - Думай быстрее, портал скоро схлопнется, а выход отсюда закрыт. Можешь убедиться... - обвожу рукой вокруг.

         - Перстень Сатаны!?! - увидел он подарок рогатого, - Прошу засвидетельствовать моё почтение князю Сатане, - ага, "есть" не собирается.

         - Обязательно, при следующей встрече, только не знаю твоего имени, - интересно, пройдёт фокус с именем? Если да, то я получу над ним достаточно много власти.

         - Скажи ему, что я младший из рода тех, кто был крайним справа в первой шеренге его Легиона во время ТОЙ битвы, - архидемоны отнюдь не дураки.

         Но на всякий случай, он проверил помещение, и лишь убедившись, что я не вру, раздосадованный, ушёл обратно. Неплохая "крыша" в Аду у меня получилась, ничего не скажешь. Ладно, принимаемся за дело. Переложил в карманы того, что осталось после дружеских объятий младшего из рода крайних справа от камзола шевалье принадлежности для вызова, банку с кровью, листок с инструкцией Сатаны, который основательно подпалил, чтобы никакой дурак не смог его провести и высвободить князя Тьмы. Измазал руки Мори де Леброна в крови, критически оглядел творение рук своих, нормально. Последним штрихом подтёр на полу важные линии, обеспечивающие прорыв из Инферно, опять же, чтобы срисовавший рисунок не совершил глупость.

         - Тревога! Караул! Спасите! - устроил натуральное представление в одном лице, стремглав взбегая по лестнице из подвала, - Стража, в ружьё! - тьфу, какое "ружжо", вокруг век меча и магии.

         - Тварь из ада, помогите! - паника начала стремительно расползаться вокруг, все забегали, крича кто во что горазд, каждый своё, - Пожар! Зомби! Наводнение! Дьявол! Землетрясение!

         Стража реагировала вяло, архидемон реально мог натворить больших бед. Я же уже был у барона, взахлёб рассказывая увлекательную историю, как мне не спалось, пошёл пройтись по коридорам, заметил шевалье, который подозрительно озирался и прятал что-то объёмное на груди. Решил присмотреть за ним, тот спустился в подвал и начал рисовать на полу линии, затем вылил кровь и произнёс какое-то заклинание, после чего появилось страшное зубасто-рогатое существо, и схарчило незадачливого Мори.

         - Видимо, это он призывал тварей по всему баронству, чтобы услать из замка вашу охрану и покуситься на жизнь! - сделал я "логичный" вывод.

         - Вот скотина! - завёлся барон, - Повесить, четвертовать, сварить в масле!

         - Мой друг, поздно, он понёс страшное наказание за свою изменническую деятельность - его душа сейчас, наверное, в Аду! - добавил трагизма.

         Барон ещё долго "разорялся" на тему предательства, после того, как сходил посмотреть на место призыва и смерти Мори де Леброна. Коварной змеёй влез в уши, посоветовав взять новым начальником охраны игрока "волкодавов" Ветра. Назначение Асуан ля Мэрдок утвердил тут же. Ветр принялся энергично перетасовывать стражу и знакомиться с внутренними помещениями замка. Я ненавязчиво составил ему компанию, наконец, увидев "врата" сокровищницы.

         Ископаемому ушло письмо о снятии объявления о выплате вознаграждения за проникновение в замок, теперь это бессмысленно.

         Как выяснилось чуть позже, единственный ключ был у барона. Он не доверял его никому. Практически не продвинулся в осуществлении своего плана. Надо было грохнуть барона, пришла запоздалая сожалеющая мысль, теперь же Асуана стерегли как зеницу ока, ни на секунду не оставляя без пригляда. В каком-то плане, клан волкодавов стал моим противником.

         Японцы подозрительно притихли, стычки с ними надолго практически прекратились. И тут гром среди ясного неба: они поставили часовню в Имелоне, посвятив его какому-то своему мелкому божку, сумев "договориться" с ним, что часть земли отойдёт им в пользование. Территория города магически немного разъехалась, впихнув в центр новый участок. Тут же началась бешеная стройка замка и обустройство часовни. Барон стал благоволить им, реагируя на прописанные скрипты. Китайский стал вторым общеупотребительным в баронстве, неписи внезапно поголовно выучили его.

         "Пурпурная лоза", достроив замок, всосала в себя ранее действовавшие отдельно группы своих игроков, опять став монолитной грозной силой, могущей бросить вызов любому в баронстве. При этом их замок стоит в городе, где нападения запрещены. Геноцид с их стороны резко набрал обороты, приняв явный антирусский характер, чего же иного ожидать?

         Знахарь кинул клич в самом баронстве и на форуме русского сектора, приглашая желающих "пофаниться" перебираться в окрестности Имелона и убивать китайцев. Началась ожесточённая резня. Волкодавы сделали ход конём, уговорив барона принять в ряды стражи игроков, естественно, из своих рядов. Нападение на них автоматически делало напавшего врагом баронства и обеспечивало постоянный "несмывамый" красный статус на его землях. А такие стражники во время рейдов "замечали" агров исключительно с китайскими никами, игноря русских, даже давая им сведения, где сейчас находятся патрули из стражников-неписей. Положение немного выправилось.

         Надо придумать что-то такое, что серьёзно обрушит отношения китайцев с бароном. И надо уже, наконец, раздобыть эти хреновы мелки Чертогов, и валить, баронство мне слегка наскучило. Тем более, спокойно по нему не погуляешь. Подсказку с далеко идущими последствиями дал сам Асуан. Он начал подбивать клинья к Свете и Нови! Цифровой ловелас...

         Светанра на первый раз тактично ускользнула, не решившись портить отношения, помня, что мне важен барон. А Новелиэна восприняла это как игру и вовсю флиртовала с Асуаном, правда, она появлялась достаточно редко. Осторожно поинтересовался у неё, насколько далеко она готова зайти?

         - Не бойся, ты у меня один-единственный, - улыбнулась она, - Баронессой побыть было бы неплохо, но близко общаться с НПС и не дай бог, заниматься сексом, нет никакого желания.

         Поразмыслив, на этот раз тщательно, слетал во Владик и заручился согласием Эльвинулиэны на свои действия, после чего отправил Ископаемому следующее сообщение для размещения везде, где возможно и как можно чаще, посоветовав нанять кого-либо в качестве помощников:

         "Прекрасной незнакомке, назвавшейся Анной, с которой мы встретились на маскараде в Петербурге такого-то числа, просьба отозваться с любого аккаунта. Предлагаю работу с щедрой оплатой. В теме письма укажи то, что я тебе подарил".

         Её зову из-за класса и специализации, почитал на досуге про ведьмочек. Обычным жрецам с их ментальным контролем у нас не справиться, а вот она сможет. В крайнем случае, поможем всеми средствами. Вот только на вопрос, почему зову именно её, ведь есть и другие ведьмы, у меня ответа нет, даже для самого себя.

         Ископаемому приходится мониторить десятки тысяч приходящих писем, ожидая единственно правильный ответ: кольцо плюс двадцать знаний. Правда, он подключил поискового бота на нужные слова, иначе утонет в хлынувшем потоке, но окончательное решение по удалению писем и посылу в игнор пишущих, лежит на нём.

      * * *

         Виктория опять проснулась под утро с ощущением поцелуя на губах и глубокого неудовлетворённого желания. В последнее время ей всё чаще снился один и тот же игрок, которого она и ненавидела, и проклинала, и... любила. Да, кажется, любила.

         Началось всё достаточно странно и невинно: при входе в игру ей постоянно вспоминался тот самый вечер и ночь. Сначала эмоции были отнюдь не положительными, особенно помня про концовку, но с течением времени в памяти остались только радостные моменты. Она снова и снова прокручивала в голове события, начиная искать оправдания действиям того странного и желанного игрока.

         Однако, через некоторое время, его образы начали преследовать буквально по пятам. Она внезапно замечала ЕГО далеко в толпе и бежала туда, расталкивая прохожих, и вглядываясь в лица, наплевав на то, что на неё странно смотрят окружащие.

         Причём, такая "влюблённость" возникала лишь при входе в игру, в реале Виктория была адекватна, и её ни капли не тянуло к незнакомцу. Она написала техподдержке тонну писем, но всё бестолку - единственный ответ, которого она смогла добиться: "Такое не предусмотрено правилами игры и, тем более, возможностями капсулы".

         Она на месяц забросила игру, попробовав отвлечься, занявшись переводами на русский и обратно на немецкий, который она сносно знала от мамы-учительницы и ещё улучшила за время проживания здесь. Заработки были не сказать, что супер, но на жизнь хватало.

         Но вот в одну из ночей ОН пришёл к ней в сон, мягко улыбнувшись и позвав к себе. Резкое пробуждение. Не осознавая, что делает, она полезла в капсулу, с убеждением, что при входе в игру он будет рядом. Разочарование после не описать словами.

         Далее влечение перешло в нешуточную манию, она уже была у психотерапевта, порадовавшись, что оставила ему не свои данные, по его виду было заметно, что он размышляет о курсе интенсивной терапии для пациентки, с "бодрящими" укольчиками.

         И вот, сегодня, при входе в игру все вокруг заговорили о сообщении, которое упорно "развешивали" везде, невзирая на баны мультов админами. Она прочитала, и её сердце почти остановилось. Не медля ни секунды, написала на адрес, указанный в сообщении, начав нетерпеливо ждать. Его "подарок" она помнила очень хорошо, хоть и выкинула тот на следующий день, о чём впоследствии даже жалела.

         Время тянулось невыносимо медленно, ответа всё не было. На тот ник ушло уже несколько десятков писем, когда, наконец, последовал ответ: "Приглашаю на личную встречу в том образе, что был на маскараде. Билет вышлю. На этот ник или другой?". На этот.

         Дорогой ресторан в Нью-Йорке? Хорошо.

      * * *

         Её появление было сногсшибательным, вслед ей поворачивались головы присутствующих мужчин независимо от того, одни они были или с дамами. Стала ещё краше, чем я её помнил. А платье просто не позволяло оторвать от неё взгляд (Прим. Автора - описыватьне буду, смотрите иллюстрацию.Внешность тожепримерносовпала с ранее описанной.Грозное пердуперждение-не фапать!). Значок подлинности на месте, но для полной уверенности задал пару вопросов, ответила правильно.

         Ник Ангелочек (секрет короткого и "красивого" ника в том, что все гласные заменены на английские, одинаковые по написанию), определённо ей подходит, ангельски красива и обворожительна. Даже находиться в её обществе приятно, но показывать этого не стоит, не знаю, простила она меня или нет за тот раз. Уж лучше просто чисто деловые отношения. На работу она вроде согласна, раз ответила сразу и закидала Ископаемого письмами.

         - Прошу, - приглашаю её в отдельный кабинет, где нас никто не сможет подслушать.

         Тщательно объясняю ей фронт работ, чтобы позже не было накладок. Необходимость убийства НПС, используя именно её особые умения, и статус баронессы в виде сладкой морковки, помимо выплаты мною солидного вознаграждения.

         - Ты тоже там?

         - Да, конечно, а что?

         - Нет, ничего, просто интересно.

         - Договорились?

         - Думаю, да.

         - Тогда вот соглашение, прочитай и завизируй, - там, в основном, об обязанности передать мне предметы по моему выбору из сокровищницы, в частности шкатулку, если она станет баронессой. Про убийство писать бессмысленно, невыполнение таких "обязанностей" никак не преследуется со стороны администрации, ибо считается вне правового поля.

         - Позволю себе сделать очевидный комплимент: ты потрясающа и ослепительна! - после подписания и перед прощанием осмелился "провентилировать" её отношение ко мне, не сердится-ли?

         - Спасибо, я старалась, - расцветает она.

         - Тогда встречаемся в Форте Восточном через три дня, можешь вылетать сегодня, вот деньги на перелёт, - кладу на стол чек на сотню, - Там пройдёшь по указанному адресу, скажешь, что от меня, там предупреждены. Пока.

         - До встречи.

         Переношусь обратно в смешанных чувствах - она явно не в обиде на меня и явно чего-то недоговаривает. Ох уж эти женщины со своими загадками и тараканами в голове - там, где надо просто сказать два слова, разводят манёвры на пару дней, подразумевая, что мы должны догадаться сами. Как не смешно, но догадываемся мы очень редко. Тараканы у мужчин и женщин разных пород, разговаривают на разных языках.

      * * *

         - Дура, дура, дура!!! - выругалась Виктория после прощания.

         Не стала ничего говорить ему, побоялась, а ведь он был так близко, на расстоянии вытянутой руки. Кабинет отдельный и закрыт, можно было наброситься на него прямо тут, дура!

         На душе стало немного легче. Она боялась признаться сама себе, что уже не надеялась увидеть его снова. И тут такой шанс, как бы сделать, чтобы он обратил на неё внимание, чтобы не ушёл? Она закусила палец, как всегда делала, когда очень сильно волновалась.

         - Ладно, теперь ты будешь рядом, посмотрим, чья возьмёт...

         А он неожиданно низкого уровня, всего пятидесятый. Как же он тогда призывал себе взрослого слона на турнире в Питере, читер? Нет, ни за что она не станет отправлять чит-репорт ангелам. Она не выдержит, если он снова потеряется. А после такого действия, как потеря аккаунта из-за её донесения, он вряд-ли захочет иметь с ней дело снова, так что: ничего не видела, ничего не знаю, давно это было, забыла!

      * * *

         Пурпурная лоза начала экспансию на религиозном поле. Пойдя по ветке развития в восточном стиле, часовню подняли до пагоды, позволяющую держать работников культа, в том числе игроков. Отныне монахи смиренно осаждали барона с нравоучениями о смысле жизни и опасности греха гордыни и стяжательства, по всей видимости, планируя взять их на себя, начав самостоятельно распоряжаться финансами региона.

         За два дня сумели достать хозяина. У Асуана резко испортилось настроение, он, полновластный хозяин этих мест, не мог выдворить служек бога из города! Заперся в своих покоях, не отзываясь на призывы слуг.

         Как много проблем от этих китаёз! Надо скорее реализовать свой план, сегодня как раз лечу во Владик, там Анна-Ангелочек станет сестрой для меня и Эли, получив титул "кэдлар" - младшей сестры княгини. Кстати, не уточнил её настоящего имени.

         Процедура пройдена, Вика (узнал её настоящее имя) в удивлении, этот пласт игрового мира нигде не описан. Забрал у княгини обещанное ею сонное зелье для неписей, не пригодится сейчас - пригодится позже. Запас карман не тянет.

         Ещё сто тысяч на телепорт за двоих, и ранним утром прибываем в баронство, расценки не самые щадящие. Оставил Вику на попечении Светы, пусть покажет, где тут что и как.

         Сам же пошёл к барону, стучался долго и упорно, благо, что "ручные" стражники не препятствовали.

         - Кого там нелёгкая принесла? - послышался злой голос Асуана ля Мэрдока.

         - Барон, это я, прошу, откройте, на пару слов.

         Двадцатисекундная тишина, затем щелчок открываемого замка. На пороге стоит хозяин замка: помятый и с красными глазами.

         - Можно пройти?

         - Чёрт с тобой, проходи. Как там это жабье семя, ещё не вымерло? - добавил он чуть погодя.

         - Вы имеете в виду монахов, барон?

         - Кого же ещё, проели мозг до печёнок, а сами только и хотят того же - денег и власти!

         - К сожалению, нет, барон. Но есть другая новость, приехала моя сестра, я бы хотел представить вам её.

         - Вы ничего не говорили о ней, кэдрар.

         - Лучше один раз увидеть, чем сто раз услышать, дорогой барон. Если соблаговолите распорядиться насчёт вечернего торжественного приёма, то я с радостью познакомлю вас. Кстати, на приём вы можете пригласить только тех, кого хотите, это не открытый для всех бал.

         - Ваши слова возвращают меня к жизни, непременно так и сделаем. Эй, кто там?!

         Слуга, ожидавший за дверью, буквально ввалился в покои, приготовившись слушать и исполнять.

         - На вечер торжественный приём персон на двадцать. Выделить нашей новой гостье достойные комнаты. Мне лекаря, брадобрея и портного. Исполнять, живо!

         - А насчёт этих служек, есть способ превратить их в клоунов...

         - Какой же?

         - Позвать таких же, как они и наблюдать, как пытаются залезть на вершину, толкаясь и ругаясь. Изредка можно благоволить то тем то другим, чтобы разжигать грызню пуще прежнего.

         - Интересная идея, кэдрар. Будут драться друг с другом, а мы веселиться, смотря за ними. Эльфийская хитрость от вашего батюшки?

         - Да нет, сам придумал.

         - Тогда можно попросить вас поискать кандидата на эту роль?

         - Хорошо.

         Слуги в замке забегали, начали срочно прибираться, а также жарить, парить и варить. Здесь всё хорошо, пройду к красавицам со значками подлинности, посмотрю, как у них. У них тоже всё более-менее, полного взаимопонимания и любви не наблюдается, чисто рабочие отношения, а нужно ли больше?

         - Девушки, вечером у нас торжественный приём у барона. Будьте готовы. Тебе выделили жильё? - спрашиваю у Викуси.

         - Я думала, буду жить у тебя...

         - Нет, к сожалению, компрометироваться нельзя, ты моя сестра, а не жена.

         - Ладно, поживём в том, что дадут.

         - До вечера, я побежал.

         - Пока, счастливо, - донеслось в ответ.

         Я же пошёл на встречу к Знахарю, пусть придумает, как притащить сюда Савву-Православного. Про него много что писали на форуме: "религиозный фанатик", "сумасшедший", "полный дебил", "шизанутый". Недоучившийся семинарист случайно попал в "Единственную" и пропал, ужаснувшись творящемуся здесь греху - убийства налево-направо, стяжательство, разврат в виде разрешенных публичных домов и открытых свободных внесемейных связей. Начал активно проповедовать, возомнив себя великим богословом, но не особо преуспел, так как молодое поколение не желало абсолютно никаких ограничений. Ради чего они сбегали сюда?

         Другие же верования вызывали у него рвотную реакцию, на их представителей он набрасывался чуть ли не с кулаками. Это смотрелось особо смешно, так как по уровням он рос очень слабо - нельзя убивать животных (мобов), с которых идёт основной опыт - социалка несравнимо слабее в этом плане, не считая особо статусных заданий, но до них дойти надо, прокачивая репутацию с нужными персами. Да и "проповедническая" деятельность отнимала много времени.

         Кандидатура Саввы прошла одобрение, пообещал заманить его, даже выслушав двухчасовую лекцию о вреде курения и пития дьявольских напитков.

         - Да, мы тут задумали немного поменять конфигурацию помещений для улучшения охраны, сможешь помочь своим "авторитетным" мнением у Асуана?

         - Можно менять планировку замка? - крайне удивился я.

         Блин, я же в игре, пора бы уже смотреть на окружающее, как на конструктор из цифровых блоков.

         - Всё! Есть решение проблемы с китайцами...

         - Что ж, вполне осуществимо. Подготовим новый проект перепланировки замка с учётом твоих запросов, - говорит Алексей после обрисовывания мною замысла. Пора уже действовать!

         Торжественный приём прошёл великолепно, Асуан ля Мэрдок явно был очарован Викторией, вился вокруг неё весь вечер. Китайцев и монахов не пригласили, были только "мои" и из клана волкодавов. Ну, помимо, Леванта и Инуэтты. Первый активно накачивался вином, отец на этот раз абсолютно не препятствовал этому, так как был крайне занят. Вторая же скучала, грустно глядя на происходящее вокруг.

         С бароном успел обсудить проект перепланировки: "Таким образом, никто посторонний не сможет беспрепятственно попасть на основную территорию замка, а гости смогут находиться исключительно в заново отстроенном зале для увеселений, в том числе, и монахи".

         - Отлично, мне нравится. Передайте план моему распорядителю, пусть начинает немедленно.

         Ветр склоняется в поклоне, делая несколько шагов назад в таком положении. Интересно, он реально вписался в эту среду или делает это ради чего-то, переступая свою гордость?

         Начались танцы, на вальс меня пригласила сестрёнка:

         - Как у тебя дела с бароном? - интересуюсь у неё.

         - Он не смог устоять.

         Я в этом мало сомневался, устоять действительно трудно. Сейчас я любовался её довольным лицом с улыбкой, скрывающей каплю хитринки. Платье опять необычно и изящно, откуда она набирает модели? Длинное, в пол, слегка-слегка драпированное. Как-бы закрытое и одновременно открытое, но не переходя тонкой грани приличия. Вырез открывает большую часть спины, заходя на левый бок, две части платья стянуты лентами, украшенными "брюльянтами". Спереди всё гораздо скромнее, лишь небольшое декольте. Чтобы танцевать в подобном, требуется немалая сноровка (Прим. Автора: смотри в иллюстрациях).

         - Можно поздравить тебя с титулом баронессы?

         - Не так быстро, "братец". А тебе не будет жалко?

         - Прости, чего?

         - Что я стану баронессой...

         - Думаю, это будет на пользу общему делу и нашей договорённости, - после некоторого раздумья, что бы мог значить этот закидон, выдаю я.

         Она ничего не сказала, лишь как-то внутренне "потухнув", улыбка стала неискренней. В этот вечер я с ней более не пересекался, хотя и подумывал расставить точки над ё, вызвав на откровенный разговор, но не срослось.

         Главной причиной этого стало следующее приключение, едва не лишившее меня расположения барона. Ко мне подошла Инуэтта и тихим голосом попросила переговорить с глазу на глаз. Заинтересовала, что же она вдруг захотела от меня?

         Незаметно для гостей мы уединились в библиотеке:

         - Господин кэдрар, я вынуждена пойти на этот непростой разговор с вами. Вы единственный, кто в состоянии что-то сделать...

         - Я к вашим услугам, сударыня, - куртуазный дворянин, мля.

         - Видите ли, мне надоело быть младшей дочерью барона с птичьими правами на титул, да ещё второй в очереди после никчемного братца.

         Я сохранял молчание, пока совершенно не понимая, к чему она ведёт.

         - Заметьте, кэдрар, я буду абсолютно искренна с вами: мы с Мори де Леброном составили план по устранению... некоторых преград на моём пути к титулу. Ваше появление несколько усложнило его выполнение, а теперь, когда вы убили шевалье... не говорите ничего, - оборвала она мои возражения, что это не я, - Я знаю, это вы. Мори не якшался с тварями преисподней, уж я то знаю. Так вот, я считаю, что в нынешней ситуации только вы можете осуществить задуманное мной.

         - И что взамен? - из чистого интереса спрашиваю я.

         - Всё, что пожелаете, дорогой новый барон! - подчёркивает она голосом, - Власть над баронством останется за мной, остальное без возражений. Деньги, вещи, скакуны, пиры, охоты, я думаю, вы найдете чем заняться. Только любовниц в замок не водить, - добавляет милым голоском.

         - А с Мори ты хотела расплатиться своим телом?

         Монолог Инуэтты меня забавит и раздражает одномоментно: где ты была два месяца назад? Да я бы в лепёшку расшибся, но укокошил горячо любимых тобой родственников. Титул барона в комплекте с баронством неплохое имущество в этом мире. Правда, я думаю, через некоторое время ты бы тоже не выдержала встречи с призраком своего отца, который пришёл бы укорить тебя. Но с другой стороны, я также хорош, что стоило осторожно поинтересоваться желаниями наследницы второй очереди? Хотя, как с этим вопросом можно осторожно?

         - Вы оскорбляете меня? - кипит возмущенная девушка.

         - А разве непонятно?

         Буквально неделю назад вцепился бы в твоё предложение руками и ногами. Сейчас же слишком многое сделано для другого варианта, тяжело повернуть вспять, окружающие меня люди этого точно не захотят.

         - Значит, вы отказываетесь?

         - Да, дорогуша, правильно поняла. Надеюсь, этот разговор останется между нами, иначе он гораздо больше повредит тебе, чем мне. Не хотелось бы, чтобы тебя с позором изгнали из замка отца без гроша в кармане.

         - Это тебя... - её палец, мелко дрожа, обвиняюще указывает на меня, - ... даже не изгонят, а казнят!

         Она достаёт свиток магии из сумочки и использует его:

        Внимание! В окружающей вас области временно невозможно применять свитки перемещения.

        Срок ограничения: 19 минут 59 секунд.

         Она с силой рвёт подол платья, оголяя неплохие ножки, и отрывает лямку платья напрочь, так, что одна грудь вываливается на обозрение. Затем лицом падает на журнальный столик, нисколько не жалея себя - брызги крови и мгновенно наливающийся синяк на пол лица.

         Я сижу с квадратными глазами, офигевая от увиденного.

         - Попробуй теперь что-нибудь доказать моему отцу, сволочь! - торжествующе говорит она мне, и начинает кричать: "Нет, кэдрар, не надо! Помогите!"

         Челюсть упала на колени от "сообразительности" ИИ. Действительно, налицо картина маслом - явная попытка изнасилования с рукоприкладством. Жертве поверят на сто процентов.

         Свитком смыться нельзя, убиться, чтобы возродиться по месту привязки не получится, безопасная зона. Западня?

         - Начинай придумывать оправдания своим нелепым действиям, - злорадно ухмыляюсь ей в лицо, используя телепорт Сатаны.

         Быстро выбегаю из палатки, самоубийство, возврат в Имелон на место посмертной привязки. Черныш радостно прыгает вокруг - хозяин вернулся, ему скучно сидеть в здешней палатке, ведь на охоту почти не ходим.

         - Черныш, извини, чуть позже, дело жизни и смерти, - выбегаю из своих апартаментов.

         Скорее, найти ~Нортиану, девушку с кухни, миловидную на мордашку, с которой можно закрутить необременительный романчик. Подобные "квесты" есть во всех населённых пунктах для развлечения игроков и поднятия их эго. Довольно давно наткнулся на него, но развивать "отношения", естественно, не стал, а сейчас пригодилось!

         Нахожу, тихонько отвожу в тёмный уголок, и начинаю напирать, зажимая и обещая луну на небе. Создаю себе алиби, пусть Инуэтта хоть с пеной у рта доказывает, что это сделал я. А я не мог, с другой зажигал, её "показания" будут выглядеть бледно.

         Важно, чтобы меня нашли как можно быстрее - успеть вернуться обратно в библиотеку до истечения срока ограничения телепортации, чтобы этим фактом также подтвердить свою непричастность. Это уже дело Ветра, которому ушло сообщение с инструкцией: отправить стражника-непися найти меня, ведь "местным" верят больше, позже подтвердит, что я был с Нортианой. Где же этот стражник, который спасёт от горячей девицы, уже готовой содрать с меня штаны и напрыгнуть сверху.

         - Кэдрар, простите, вас зовёт барон! - слава Ковалю, вовремя.

         Демонстративно поправляю штаны, стражник укоризненно смотрит на девушку, та же состроила рожицу типа "достали все вконец, что хочу, то и делаю".

         - Если срочно нужен, всегда готов, - отвечаю стражнику, направляясь наверх.

         На "разборе" выглядел бедной невинной овечкой, которую попытались оговорить, искренне возмущался "неразумным" поступком дочери барона. Самый справедливый суд в лице Асуана ля Мэрдока постановил отправить её в женский монастырь "до исправления", на это, скорее всего, сильно повлиял тот факт, что она засветила свою грудь перед посторонними и охраной, вбежавшей в помещение. Ухищрения с молодой кухаркой не пропали даром, слова стражника, где и с кем он нашёл меня, окончательно утвердили хозяина замка в моей невиновности.

         Пронесло, но подстава знатная, ничего не скажешь. Пришлось минут пятнадцать объясняться со Знахарем, тот сначала наехал на меня, мол, не могу держать себя в руках. Сходил бы в публичный дом, если сильно прижало, там любые фантазии и ролевые игры за ваши денежки, хоть изнасилования, хоть убийство с расчленёнкой. Власть золотого кругляша...

         После моего рассказа, глава волкодавов присвистнул, удивившись прогрессу искусственного интеллекта и сложности управляющих скриптов.

         - А как же ты ухитрился смыться?

         - Божьей помощью, - усмехнулся в ответ на такую нехитрую попытку выведать "ТАЙНУ".

         Этой же ночью втроём с Димой и Светой смылись в Ульсан, пусть в Имелоне всё уляжется, в том числе пыль от капитальной перестройки замка. Знахарь, кстати, подсказал прикольный способ обходить условие игры на возврат на прежнее место после окончания вылета на представление, когда не хочется умирать и воскресать по месту привязки. Берёшь один билет, портируешься на место. Уже ОТТУДА вылетаешь на новое представление, которое обязательно должно заканчиваться позднее, и после истечения полного времени первого можешь вернуться в "промежуточную" точку.

         Немного сложно, но позволяет, во-первых, не терять опыт, что пока не актуально, а во-вторых, сохранить точку привязки по старому адресу, самому оставшись в новом месте. Но сейчас нам это не нужно, привязку будем делать здесь, так как идём в море на промысел. Мне надо кормить двух своих "опричников" и чтобы они отдавали свой долг. Данжи временно недоступны, придётся идти грабить, ничего личного, только бизнес.

         Охота намечается крупная, идём на пяти судах: из Сеула пришли пятимачтовик с фрегатом братства и клипер "Белого лотоса", дополнительно два местных клипера. Я по традиции иду на том, что модифицирован по моему проекту, отбирая на него лучших из братьев, лишь абордажная команда из корейских игроков-воинов, пара хилеров, да тройка магов, свои пока слабы в масс-заклах. Да, с поста боевого лидера братства меня не сняли, руководство по-прежнему на мне, но это и соответствующая надбавка, что радует.

         Ушли в море почти на две недели, кожа аватаров погрубела и загорела, реальность прёт из всех щелей, для чего игра тратит ресурсы на подобные "мелочи", непонятно.

         Славно прошвырнулись вдоль берегов Японии, набрав добычи и потопив с десяток кораблей. Нашёл способ вымогательства, пока не описанный на форуме, во всяком случае, в русском секторе: окружали корабль, и предлагали игрокам заплатить выкуп в двадцать процентов от стоимости груза. Гарантией дальнейшего ненападения выступал договор о сопровождении судна в порт, при гибели подопечного от наших действий висел крупный штраф, часто больше суммы выкупа и стоимости корабля вместе взятые, что придавало ему весомости.

         На этих условиях многие соглашались передать деньги, чтобы не терять плавсредство и груз. Сразу после подписания и перевода денег, мы разворачивались и уходили, ведь никаких штрафов за невыполнение его условий или уничтожения по пути от чужих рук вписывать в договор я не стал. Другая сторона не рисковала настаивать на исполнении, радуясь, что легко отделалась. Чуется мне, скоро мирные перевозчики взвоют, а цены на товары и ингры, доставляемые по морю, вполне ожидаемо взлетят в цене.

         Мы же не забивали трюм всяким не очень ликвидным барахлом, имея на руках свободно конвертируемое золото. Пару раз после проверки коносамента - "морской накладной", мы шли на абордаж. Они перевозили слишком ценный и редкий груз, тем самым провоцируя наш непомерный аппетит.

         По итогам похода выручили примерно как в первый раз. Дольше по времени, но с захватом кораблей не возились, да и не попадалось особо хороших, заслуживающих внимания. В основном начальные юниты "из говна и палок", тем более, многих отпускали за выкуп.

         Зато отдохнули от баронства, "наелись" морской романтики по уши. Возвращаемся в баронство, покупая билеты на специально устроенный по такому случаю бал, сразу перепривязываемся, чтобы не забыть.

         Удачно мы смылись в поход, прибыли, а ремонт в замке уже завершён. Ничего так, со вкусом. Тона гораздо светлее, чем было. Дополнительные светильники, дорожки и ковры на полах, занавеси на окнах. Интересно, от сквозняков смогли избавиться?

         - Брат! Я так рада, что ты вернулся, - обнимает Виктория, меня немного кидает в жар - вспомнился Питер и лунный свет на её теле...

         - Куда же я денусь от моей младшей сестрёнки? - слегка язвлю.

         - У барона к тебе есть важный разговор, - заговорщицким тоном говорит она.

         - Кэдрар, прошу сюда, - Асуан ля Мэрдок приглашает на разговор без посторонних.

         Проходим в удобно обставленный кабинет, который можно использовать как для переговоров, так и для неспешного времяпрепровождения, например, с бокалом пятидесятилетнего вина под охотничьи байки.

         - Отличный ремонт, дорогой барон, дизайнеры постарались на славу.

         - Это ваша сестра постаралась, у неё вкус, достойный баронессы. Именно о ней я и хотел поговорить. Как джентльмен и дворянин официально прошу руки вашей сестры, кэдрар.

         - Если с её стороны нет возражений, я не могу и не хочу препятствовать вашему союзу. Вы прекрасная пара, примите мои поздравления.

         - Я так рад, дорогой друг. В моём сердце снова поселилась любовь, я буквально летаю.

         - Любви все возрасты покорны, - про себя думая: "Не упади с летальным исходом, желаемое так близко!"

         Чуть позднее на балу объявили о предложении руки и сердца и подготовке к свадьбе.

         - Как обстановка? - интересуюсь у Знахаря при встрече, давно не виделись.

         - Напряжённая, взаимная резня продолжается, наши бойцы уже забыли выражение "нормально качаться". Выходы в данжи практически исключительно под прикрытием тех игроков, кого смогли засунуть в стражу, иначе шансы удачно дойти и вернуться с добычей, стремятся к нулю.

         - Скоро всё должно измениться. Как Савва-Православный, никого ещё от церкви не отлучил?

         - Этот кадр всех веселит. Проклял нечистый культ идолопоклонников полным составом, вместе с божком. Стычки при каждой встрече, китаёзы даже некоторое время вообще не появлялись в замке.

         Время неумолимо бежит вперёд, съедая две недели, минимально "положенные" перед бракосочетанием. Я откровенно скучаю, в баронстве толком никуда не выберешься. Увеселения временно прекратились в связи с предсвадебной суетой. Дима со Светой тоже стали пореже появляться в игре. Ничего, им не противопоказано, игра никуда не денется, пусть поживут в реале.

         Мою скуку лишь пару раз развеяла Новелиэна, появляясь в "Единственной". Виктория, случайно столкнувшись с нами, когда я показывал эльфочке интерьер обновлённого замка, отчего-то сильно взъелась на Нови, позже на словах передав мне, что не желает видеть её на собственной свадьбе. С чего-бы шекспировские страсти?

         - Может быть, я дура, но мне кажется, что она влюбилась в тебя, - лёжа на моём плече после бурной скачки с криками, заявляет Нови.

         - Что-то ты выдумываешь! - изумляюсь я её предположению.

         - А у тебя с ней было? - она привстаёт на локте, требовательно заглядывая в глаза.

         Хотел соврать, но глаза вильнули в сторону:

         - Понятно... Кобелина ты, впрочем, как и все другие... - сделала она обобщающий вывод.

         - Всех под одну гребёнку не надо, существуют и не такие "как все".

         - Слабо верится в это, - скептически настроена девушка-эльфочка, - Ладно, не моё дело осуждать тебя, но насчёт этого "Ангелочка" ты меня не переубедишь. На чём мы там закончили, твоя очередь быть сверху.

         - Слушаюсь и повинуюсь, о прекраснейшая!

         - То-то же, всегда бы так, - довольно хихикает она.

         В остальное время в основном неторопливо гуляю по Имелону, обошёл его на десять раз, побывав во всех закоулках и посидев во всех кафешках. Один раз слетал на торговую операцию, отвезя крупную партию китового мяса и разных ингров из него с аукциона Полинезийских островов в Японию. С остальными не очень многочисленными операциями пока вполне справлялись мульты напарников и Ивана-Ископаемого. В данном случае была нестандартная далёкая точка покупки с дорогим телепортом, поэтому прибегли лично к моим услугам перевозчика.

         Подготовка к торжественной церемонии идёт полным ходом, уже завтра. Все слуги в поте и пене мечутся по замку. Мы же с бароном и компанией собираемся на охоту, погонять волков. Это типа "мальчишника", последний раз полетать вольной птицей.

         "Три, надо отменитьохоту, естьинфа, что китайцы нагналитолпуигроков, будетнападение. Без свадьбынаш Ангелочек не станет баронессой" - отписался Лёха, разведка волкодавов сработала на "отлично".

        "Понял, попробую"

         Объясняю Вике вводные данные, она бурчит: "Хорошо, сделаю".

         Её настроение в последние дни чаще всего в минусе. Лишь рядом с бароном она изображает радость и энтузиазм, но надолго скрывается в своих покоях, якобы для подгонки платья. Что с ней происходит, понять не могу. Передумала замуж за барона? С девушки станется, выдумает себе какую-нибудь фигню. Или это её "влюблённость", про которую мне сказала Нови? Вот уж чего не хотелось бы, надоели эти странные необъяснимые феномены игрового мира, обойдусь без них.

         Полчаса ожидания на улице, к нам выходит распорядитель хозяина окружающих земель и объявляет:

         - В связи с недомоганием невесты, барон Асуан ля Мэрдок решил остаться дома. Вы можете продолжить охоту без него.

         Ватага охотников во дворе замка рассыпалась, большинство никуда не поехало.

         "Ну, китайцы! Попытка покушения на нашего потенциального кормильца вам обязательно аукнется" - втихаря обещаю им "страшную мстю".

         Вечером вчетвером: я, Виктория, Знахарь и Ветр, устроили полный финальный прогон нашего "ассиметричного" ответа китайцам:

         - А если у него ловкость задрана? Не смогу взять под контроль на полное время, может резануть до четырёх секунд или вообще срезистить, - озадачила нас Вика.

         Как обычно, большие проблемы выплывают неожиданно и в самый последний момент. Начали перебирать варианты решения: отравить - нельзя, заставить выпить какую-нибудь гадость - не получится.

         - Снизить ловкость бафом? - подал идею Ветр.

         - Если не состоишь в одном клане, запрашивается твоё согласие. Ввели как раз против такого способа дебафа через ненужный баф. Не прокатит.

         - А при нахождении в одной группе? - я помню, как, не состоя в клане, бафали умениями и свитками.

         - В группе можно, но что это даёт?

         - Всех гостей праздника загонять в одну группу, при этом, в новый зал увеселений, где будет проходить церемония, пускать только состоящих в ней.

         - Гениально! Тебя, Вик, пробафаем и дополнительно выдадим эликсир на ловкость, разница получится огромной.

         - Сложности могут быть также с телохранителями Леванта ля Мэрдока, далеко они от подопечного не отходят, - добавляет новых проблем Ветр.

         Работа для сонного зелья! Вот оно и пригодилось...

         - Используем Савву втёмную! Виктория, вставь в конец церемонии свадьбы освящение по православному обряду, с окроплением. А ему в сосуд со святой водой добавим одну штуку, которая вырубит всех неписей. Попозже передам его тебе, Ветр. Ты же лично будешь проверять все проносимые вещи?

         - Какие у тебя интересные штучки есть... - задумчиво тянет Знахарь.

         - Не есть, а были, - поднимаю указательный палец вверх, - Кстати, ему туда же можно налить эликсир на что-нибудь, ещё уменьшающий ловкость. Лишним не будет, я думаю.

         - Сделаем, - отзывается Ветр, - Небольшое уточнение: после убийства Леванта все участники группы с главой китайского клана, могут автоматически получить минус по репутации. Желательно сделать две группы, для своих, и тех, кто под изгнание.

         - Поправка принимается.

         Сходили ко мне, я ему под расписку, что не будет ни с какой целью никому передавать, пытаться исследовать самостоятельно, и вообще, выпускать бутылёк из рук, перекинул сонное зелье. А как иначе?

         Следующий полдень. Подходящее время для свадьбы и убийства. Мы с Викторией находимся в кабинете рядом с увеселительным залом, я, как брат, должен вывести её к жениху, передать с рук на руки, так сказать.

         - Вроде игра, но так нервничаю. Первый раз замуж, - мандражирует Вика.

         - Дай бог, чтоб не в последний, - усмехаюсь я.

         - Да я то не против, возьмёшь?

         Опять намёк с её стороны? Или мне уже чудится несусветное? С трудом ищу слова, чтобы ответить, не обидев.

         - Расслабься, шучу, - печально говорит она, не успев дождаться ответа.

         Вот и думай после этого, что хочешь...

         К нам в комнату входит распорядитель: "Ваши сиятельства, ваш выход!" - одухотворённо и торжественно, заодно стараясь понравиться новой хозяйке замка.

         Под руку вывожу Викторию в большой зал, к нам приковано всё внимание. Она излишне крепко вцепилась в меня, неужели страх?

         Сбагрил сестрицу на попечение барона, скромно стою немного позади, пытаюсь не заснуть от занудства церемонии. Есть, наконец-то закончили, поздравляю, Виктория официально жена и баронесса. Кульминационный момент, вперёд напыщенно выступает Савва - как же, его признали, пригласили освятить церемонию бракосочетания.

         Закатил небольшую речь, напирая на сохранение и утверждение церковных ценностей. Каким боком они здесь? Давай уже, махай своим кропилом, Ветр самолично подносит сосуд, вставая так, чтобы прикрыть барона и баронессу. Савве "тонко" намекнули, что начать следует с Леванта и окружающих его китайцев - будет такой эффект, что все убедятся в чудесной силе истинной святой воды.

         Получи порцией воды в морду! Глаза китайца удивлённо распахиваются, переставая быть щёлочками, увидел совместный результат эликсира на скорость и бафа на силу, просаживающие показатели ловкости на семьдесят пять процентов. Савва обрабатывает других гостей, отвлекая внимание непосвященных своим мельтешением. Телохранители Леванта с деревянным стуком падают на пол, сын барона пытается сделать то же самое, но лидер "Пурпурной лозы", уже попавший под влияние новоиспечённой баронессы, подхватывает его под руки, подтягивает выше, поудобнее перехватывает и... с разбега выпрыгивает в большое панорамное окно, в полёте разжимая "объятия смерти".

         Гробовая тишина на пару секунд. Первыми "спохватываются" охранники-игроки из клана волкодавов, окружая и наставляя оружие на сопровождение главы китайцев.

         Ветр выглядывает в разбитое окно, его слово звучит приговором: "Насмерть...". Неудивительно, по новому плану, частично предложенному и мной, увеселительный зал сделали прямо над уходящим вниз обрывом - для великолепной панорамы местности за окнами. Метров сорок с лишним высоты, примерно пятнадцатый этаж в современном доме. Редкие счастливчики выживают при подобном полёте.

         Расчёт на падение с высоты оправдался на все сто. Убийство НПС в городе невозможно, но тут-то он умер сам, от столкновения с поверхностью земли. И неважно, что его буквально вытащили с собой, механике игры это без разницы.

         Далее события развиваются сумбурно для окружающих, но чётко по нашему плану. Асуан ля Мэрдок по "совету" Знахаря тут же объявляет весь китайский клан врагами баронства. Всем, кто состоял с китайцами в одной группе, как и предполагал Ветр, прилетает жирный минус в репутацию, статус "Неприязнь" как минимум. А Савва и китайские монахи попали под горячую руку барона и вовремя сказанные слова об их возможной вине в произошедшем - "Враждебность" и принудительное выселение за границы региона с запретом повторного заезда.

         Присутствующих "пурпурников" покрошили в капусту, теперь им на территории баронства безопасные зоны не светят нигде.

         - Уничтожить их замок! Гнездо порока, лицемерия и дьявольского мракобесия, - игрок "Волкодавов" немного пережимает с пафосом, но обстановка крайне нервозная, прокатывает.

         Барон, горя жаждой мщения, бежит к замку "Пурпурной лозы" во главе охранников-неписей. Мы этому не препятствуем, конкретно в данный момент мёртвый барон - просто отличный барон, да здравствует баронесса! Ветр своими полномочиями начальника стражи закрывает ворота города и запрещает телепортацию по всему баронству - ибо нефиг приходить на помощь или вывозить нашу добычу из будущего замка волкодавов.

         Пополненный бойцами клан практически в полном составе находится в городе, частью около ворот, на случай ничтожного шанса безумной атаки Имелона пурпурниками, а большей частью в готовности поддержать удар и успеть захватить их бывшую собственность в виде городского замка. Наблюдаем, как Асуан лихо взбирается на пятиметровую стену по приставленной лестнице, защитные сооружения выше этого строить в городе запрещено.

         Четыре миллиона хитпойнтов - бароны важные фигуры, одним ударом их не убьёшь. Поняв, что барону смерть не угрожает, волкодавы резко ускорились, как бы их "продуманность" не сыграла с ними злую шутку - китайцы могут самолично выдрать кристалл, если у них хватит времени на это, и тогда строение разрушится, потребуя для восстановления немалых средств.

         По соглашению со Знахарем при успешном захвате мне отходит четыре с половиной процента от всего содержимого - вы бы слышали, как мы торговались, Алексей бился за десятые доли процента, куркуль не хуже Кащея, но я чисто из вредности уступать более не желал. Плюс двести тысяч золотых за недвижимость, тут уж не до жиру, выторговал, что сумел. Но если учесть, что в штурмовой группе более сотни игроков, а я сам на приступ не пойду, у меня очень хорошая доля в добыче, больше только у самого Знахаря, как главы клана, и всё.

         Штурмующие давно скрылись за стенами, мне лезть внутрь лениво, да и незачем, что я там не видел? Вдруг слышу доносящиеся из стоящей по соседству пагоды крики ужаса. Свистнув находящихся рядом игроков-стражников, рванули туда. Еле-еле успели, игроки-монахи уже закрывали тяжёлые входные двери.

         - Они красные!!! - неверяще кричит бегущий рядом со мной, - В атаку! Мочи козлов!

         Боевой "наряд" в слоты, давненько я тебя не юзал. Вламываемся внутрь, расшвыривая стоящих возле входа. Щит и шпагу в руки. Рывок в тело с обездвиживанием, "мощный удар" шпагой, добивание пронзающим, готов. Продвигаемся к спуску в подвал, откуда и доносятся крики. Хорошо, что здесь одни монахи, нет воинов в узком проходе с лекарями позади. Продавливаем покрасившихся служителей божка из Китая, спускаемся вниз.

         Картина, достойная запечатления для низкобюджетных хорроров: на полу перед нами большая пентаграмма, беглый взгляд на неё говорит мне, что она поддерживает проход из другого плана и крайне энергозатратна. Чуть дальше за ней камень жертвенного алтаря, на котором сейчас режут горло всем подряд местным жителям без разбора - мужчинам, женщинам, детям, старикам. Кровь алыми струями стекает по алтарю прямо на пентаграмму, питая и поддерживая её.

         Схватка вспыхивает с новой силой, на нас кидаются почти все присутствующие монахи, и неписи в том числе. Шпага в моих руках начинает мелко дрожать, порываясь самостоятельно "идти" в бой. Очередной нежданный кусок информации всплывает в памяти - "вспомнился" рисунок, подобный лежащему на полу - в этот мир яростно рвётся "великая сущность". То есть, тот самый божок, с которым договорились китайцы. Мать вашу, если он вырвётся сюда, на ближайшей округе можно смело ставить жирный крест, всплеск силы будет подобен взрыву. Выживет-ли Имелон в целом - большой вопрос.

         Возможно этому помешать?

         Шпага в руках сильно дёргается, заставляя меня подозревать её в разумности. Резкая боль кратко простреливает между ушей - прилетел кусочек нужной инфы. Инвиз, отбегаю в сторону, где замечаю небольшой просвет в рядах защитников, прыжок к каменному алтарю.

         - Именем КОВАЛЯ!!! - резкий, отточенный до совершенства удар шпагой сверху слева вправо вниз.

         С некоторым запозданием, как в мультиках или плохих фильмах, отсечённая часть каменного алтаря с глухим стуком падает на пол. Раздаётся невообразимый крик - визг, от которого закладывает уши. Прислужники божка падают без чувств, их тут же дорезают, пока не встали.

        Внимание, вы окончательно развоплотили``шэньЧжу Куй.

        Вы получаетескрытоедостижение "Убийцавысшихсущностей-I".

        Ранг достижения: единственное в мире.

         Не успел дочитать, вылезло следующее:

        Ваша репутацияв баронстве повышается, текущее значение:Превознесение.

        Ваше имяу всех на устах,крайняя степень доброжелательности жителей.

        Вы можете рассчитывать на скидки от10%до15%.

         "Ничо се" - примерно так можно описать моё состояние удивления и непонимания происходящим. Долго медитировать на сообщения не дали, под пентаграммой как-будто произошёл взрыв, стены и потолок пошли трещинами.

         - Бежим отсюда! Живо! Выводите людей, вам это зачтётся, - мотивирую "живых" людей на проявление человеколюбия.

         Случайно или совпало - как только вышел последний из находящихся в подвале людей, пагода с грохотом и клубами пыли оседает вниз, плотно замуровывая место массовой гибели местных жителей.

         После захвата замка "Пурпурной лозы" и убийства всех их членов в городе, городская стража во главе с Ветром получила приказ барона выдворить всех остальных из баронства любыми способами. Под это дело штаты серьёзно расширили, набрав новых стражников-игроков из волкодавов.

         Дальнейшее смогло удивить ещё раз: ко мне подошёл Асуан, коротко склонил голову:

         - Благодарю, друг, ты спас мой город от жуткой напасти. Шэнь, злобный дух, сумел замаскироваться под божество и хотел прорваться в наш мир. Лишь твоё вмешательство смогло предотвратить это. Можешь просить любую вещь - и она твоя, даю слово!

         Что? Любую вещь? Случайность или ИИ всё же немного подыграл аккаунту "бриллиант"? Какая, в принципе, разница?

         - Мне стало известно, что у тебя находится шкатулка, которая когда-то принадлежала моему прадеду (с какой стороны, уточнять не буду), именно её я бы и выбрал.

         - Решено.

         Осмысляя произошедшее, пришёл к не совсем утешительным выводам: меня, грубо говоря, попользовали, причём тот, от которого я этого никак не ожидал - Коваль. Через шпагу он выпил силы шэнь - по запутанной китайской мифологии не бога, а сильного духа. Впрочем, необходимо учитывать сложности перевода, ведь я читаю краткую русскую версию, в которой многое может быть упущено и опущено. К примеру, Чжу Куй, развоплощенный после разрушения алтаря, кстати, сейчас понимаю, что это не рука управляла шпагой, а шпага моей рукой; верховодит над демонами. Но тут опять сложности перевода и разница верований и менталитетов - под названием "демоны" у китайцев и европейцев, описавших понятие "шэнь", понимается одно и то же? Получается, что Куй "по рангу" минимум дьявол? Или вовсе архидьявол? Тогда он действительно не бог и не божок. Очередная порция вопросов и загадок, ответы на которые отчего-то не прилетают в виде воспоминаний.

         Состоявшаяся на следующий день церемония чествования героя баронства, то есть меня, прошла немного в тумане, запомнившись только здравицами, да передачей вожделенной шкатулки.

         Хотя нет, припоминаю ещё один момент - опять вальс, опять Виктория. Слишком, СЛИШКОМ близко от меня, опять в умопомрачительном платье, моя рука касается открытой спинки, между нами словно бежит ток. Во время танца пристально смотрим друг другу в глаза, не замечая никого и ничего вокруг, но не произносим ни слова.

         Музыка заканчивается, отвожу её к барону, раскланиваемся. Пора валить из баронства, во время танца чуть-чуть не сделал огромную глупость - так сильно захотелось ощутить каждую клеточку её тела, крепко прижав, снова вдохнуть тот пьянящий аромат парфюма, поцеловать точёную шейку. Ох-хх, с больши-и-им трудом удержал себя в руках и рамках приличий.

         Пока Ангелочек отвлеклась на гостей, подхожу попрощаться с Асуаном:

         - Дорогой барон, был очень рад погостить у вас, но сейчас дела требуют моего присутствия в другом месте, засим откланиваюсь.

         - Очень жаль, мой друг. Я думал, мы сходим на охоту в горы, там есть редкие звери, которых очень трудно выследить. Знатная добыча.

         - Действительно, жаль. Но на охоту мы можем как-нибудь выбраться, как только позволят обстоятельства.

         - Хорошо, оставляю за тобой это право.

         - Спасибо. Мне пора.

         - До встречи.

         Я выхожу из замка и через Гильдию портируюсь во Владивосток. Решил доделать задание Эльки, чтобы не впадать в депрессию и меланхолию.

         Княгиня с удивлением встречает меня, но увидев шкатулку и достав из тайника мелки Чертогов, приходит в экстаз, на некоторое время теряя здравость мысли и кидаясь мне на шею.

        Вы выполнили задание "Помощь Эльвинулиэне".

        Награда:{Error=func48de3x12} {Status=done}

         Ошибка выскочила, так как обещанная награда уже получена, блин, очередной повод для администрации проверить мой аккаунт. Может, обойдётся? Правил вроде не нарушал...

         - Подожди секунду, я сейчас, - она выбегает из комнаты, возвращаясь в короткой "сексапильной" тунике и с подносом, уставленным всякой всячиной.

         У меня такое чувство, что она решила расплатиться сексом, иначе к чему эти ухищрения? Погоди, а как же статус брата по крови? К тому же, после Виктории её очарование резко померкло, да и хочется чего-нибудь более меркантильно-прозаического и вещественно-ощущаемого, так что от горизонтальной формы оплаты откажусь.

         - Ты не представляешь, как долго я ждала этого момента! - восторг плещет из эльфы, фонтанирует эманациями радости и почти безграничного счастья, - За тебя! - она самолично разлила тёмно-красное вино, и провозгласила тост.

      * * *

         Быстрее, быстрее, подгоняю сам себя, почти без разбора закидывая вещи на вновь арендованный облачный склад. Книги, реагенты, ингредиенты, предметы обстановки: мебель, ковры, картины. Книгу из тайника! Разобраться с управлением живым сейфом, ага, достаточно ментального приказа, сгребаю всё. Прохожусь по комнатам, вроде вымел дочиста, не считая вещей игроков в рабочей комнате, их трогать не буду, они точно будут жаловаться и тогда дотошного расследования не избежать, а так, хоть и засветился, но всё вполне объясняется игровыми моментами.

         - Пора! - говорю сам себе и собираюсь выходить, когда неожиданно меня останавливают:

         - Прошу, подожди. Возьми меня отсюда, я погибну в одиночестве.

         О-оо, белочка всё-таки заявилась, весело грызя орешки.

         - Ты кто, чудо, и где?

         - Я сердце дома, хозяин. Посмотри в подполе в спальне.

         Уф, ладно, пока, ПОКА, это не белочка. Нахожу, достаю, по его же совету заключаю в стеклянный сосуд, запечатываю. Сейчас точно пора, не встретить бы игроков на выходе, лишние разговоры и пересуды хорошего не сулят.

         Забежать в Храм, к Ковалю, выразить ему своё "фи" и спросить, что вообще творится в других планах? Несмотря на обильное приношение, принятое как надо, беседой меня не почтили. То ли чувствует за собой вину, и не хочет усугублять, ждёт, пока я остыну, то ли что-то случилось, ведь на связь не выходит уже месяца три с лишним, после отключения режима наибольшего благоприятствования ни разу с ним не говорил.

         Ладно, будет время, разберёмся, главное, чтобы оно было, телепортируюсь в Ад, некоторое время попробую отсидеться там.

      * * *

      
        Чуть ранее.
      

         Просыпаюсь, голова тяжёлая, словно чугуниевая. Руки - ноги не слушаются. Что это я так? Помню баронство и вручение шкатулки, Вика, стоп, это сюда не относится, прилетел к Эльке, вино... дальше темнота. Нализался до потери сознания и памяти? Осторожно открыть глаза. Темнота, разбавленная неровным мерцанием множества слабых огней вокруг.

         Оглядываюсь, мои конечности, оказывается, связаны крепкими верёвками, я распластан на жёстком камне, вокруг которого стоят пять подсвечников со свечами, вот откуда мигающий свет. Голос Эльвинулиэны неподалёку монотонно зачитывает одну и ту же фразу по кругу.

         - Эль, что за шутки? - пытаюсь прояснить обстановку.

         Речитатив прерывается, она появляется в освещённом кругу:

         - Очнулся, братец? Это хорошо, скоро он придёт в этот мир, а ты отправишься на его место, в Вечную Пустоту. Я выполню его волю, - неживым и "бесцветным" голосом отвечает она.

         Э-э, мы так не договаривались! Мы вообще никак не договаривались. Этот пассаж про Вечную Пустоту мне как-то не нравится, до глубины печёнки. Напоминает выражение "страна вечной охоты" у индейцев. Это значит конец жизни в этом мире?

         Не, не хочу. Слинять отсюда и поскорее. После нескольких попыток сделать хоть что-нибудь, на ум приходит национальное индейское жильё - фигвам. Ничего не доступно: ни мешок, ни внутренние слоты, ни магия. Даже форум и менюшка закрыты, что наводит на крайне неприятные мысли. Лежу и дёргаюсь, словно бабочка на иголке, пытаясь докричаться до сознания эльфы, потому-что в её теле находится что-то другое, не из нашего мира, жестокое и кровожадное. Тщетно.

         Она разливает по полу жидкий огонь, на котором мне становится виден кусочек нарисованной пентаграммы. Это уже начинает надоедать. Огонь на воздухе ярко вспыхивает, вырвавшись на волю из "тесного" термоса. Снова молитвы, если это можно так назвать. Что же делать, неужели конец приключениям и вечной жизни? Не могу сделать абсолютно ничего, обидно до зубовного скрежета.

         Воздух ощутимо наэлектризовался, шутки кончились, начинается суровая проза жизни - межплановый портал готов прорваться. Черныш! Я оставил его в баронстве, заботливый хозяин, что ни говори. Сконцентрировавшись, смог вызвать его по месту своего нахождения. Тихо, малыш, тихо. Разорви верёвки на руках, вот так, молодец, одна рука свободна, теперь вторая. Ляг, замри! Княгиня направляется ко мне, в руках у неё нож. В других условиях я бы непременно восхитился им - из чёрного обсидиана, сложной многогранной шлифовки, острый, как бритва.

         - Ну что, пришло твоё время, названный брат. Это так символично - отдать за моё освобождение жизнь и душу братишки... - эти слова про "моё освобождение" однозначно говорят об использовании Эльвинулиэны как марионетки.

         - А последнее слово?

         - Последнее слово? Зачем?

         - Я хочу сказать его не тебе, а своей сестре.

         - Это так мило, я бы заплакал, но не умею. И что ты хочешь ей сказать? - "оно" нависает надо мной.

         - Я. НИКОГДА. НЕ. ПОЙДУ. ТУДА... - левой рукой хватаюсь за руку с ножом эльфийки, раскрытой ладонью правой бью в район носа.

         Ошеломил неведомое чудо-юдо, выворачиваю нож из руки, пытаюсь резануть по горлу. Непонятная хрень уворачивается, откатываясь по полу. Вспарываю верёвки на ногах, соскакиваю с камня - возвращается контроль над всеми функциями. Быстрое переодевание и экипировка. В руки уже привычно щит и шпага.

         - Потанцуем, тварь! - можно банально смыться свитком телепорта, но ярость и кураж кричат мне: прикончи его!

         Рывок, но я остаюсь на месте, не понял. Прыжок мага - микротелепорта нет. Умения здесь и сейчас не работают, догадываюсь я. Херово, честно говоря. В бой идёт магия - шипы, чтобы тормознуть эльфу, подобраться на расстояние удара и закончить этот спектакль.

         Шипы ранят её, вызывая громкий стон и кровотечения, нормально. Бегу к ней, она прыжком выходит из зоны действия шипов, и магией заживляет раны.

         "Полоса здоровья не проявилась!" - доходит до меня неочевидный факт.

         - Так даже интереснее! - заявляет она-оно и в меня летит огромный огненный шар, взрываясь на подставленном щите.

         Горячо и больно левой руке, несмотря на резист восьмидесяти пяти процентов урона от магии Огня, или вся эта программная шелуха также не работает? Летит второй огнешар, увернуться не успеваю, опять принимаю на щит, рука горит ожогом. Малое исцеление - боль проходит. Всё это, несмотря на отсутствие цифровых показателей здоровья. Ладно, скорректированный режим боя принят.

         Уклоняюсь от следующего огнешара, бегом сближаюсь, замах, удар по пустому месту, она очень быстра. Начинаются догонялки среди камней, оно в теле Эли играется со мной, постоянно ускользая. Командую Чернышу помочь мне зажать её. Серия быстрых ударов, и бар питомца сереет. Убила. Бешенство выплескивается наружу, словно бурление говн. Выносливость у меня всегда полная благодаря колодцу маны, а вот скорости и ловкости не хватает. Она всегда на шаг впереди, весело посмеиваясь над моими попытками догнать её.

         А эликсиры действуют? - приходит запоздалая мысль. Быстро опорожняю дежурный набор с эликами семьи Чхо, и вдогонку, на всякий случай призываю скорость Соланы.

         Действует, я чувствую, как меня распирает изнутри, не лопнуть бы. Вот теперь дело пошло на лад, сумел зацепить по спине, оставив рваную рану. На лице Эльвинулиэны мелькает натуральный страх, она со всей прытью бросается к пентаграмме. Я, как назло, оступаюсь на камнях, сильно подворачивая ногу, приходится задействовать "высшее исцеление". Пока кастовал и лечился, довольно далеко отпустил княгиню. Придётся догонять.

         Она уже около пентаграммы, достаёт из лежащей рядом сумки второй обсидиановый нож, входит в центр пентаграммы. Я знаю, что сейчас будет - тварь с той стороны убьёт Элю, чтобы напитать её кровью линии портала. И мне останется только побыстрее смываться, справиться с существом уровня архидьявола мне не под силу.

         Торможу, так как всё равно не успеваю, "толчок" эльфийке в спину справа. Удар руки с ножом, скорее всего, нацеленный в сердце, смазывается - она бьёт левее-выше и от сильного порыва ветра вылетает из пентаграммы, врезаясь в камни, стоящие неподалёку.

         Успел? Подбегаю к ней - без сознания, чуть выше сердца обильно кровоточащая рана. Лечить? Ну, наверно, я же не изверг какой.

         Пол пещеры сотрясает жуткий удар, с потолка начинают падать камни. Пентаграмма-портал раскалывается, огромные руки с жуткими когтями начинают расширять проход, кроша камень. Нечто с той стороны, не то божок, не то дьявол-демон, не то ещё какая-нибудь хрень, не хочет оставаться в Вечной Пустоте, их манит "живой" мир.

         Кровь из княгини успела пролиться на пентаграмму, запустив процесс, сейчас оно тратит свои силы на прорыв барьера между планами. В ступоре смотрю, как в проёме появляется голова с рогами, она поворачивается ко мне. Если не брат-близнец Сатаны, то из одной породы точно.

         Укол в правое бедро, дёргаюсь. Опускаю взгляд - стилет. Очередная подсказка от Коваля, чем убить этого? Ну да, чем иным, если не артефактом божественного уровня? Ведь даже Сатана, когда увидел, оброс бронёй и слегка отодвинулся от меня. А почему не шпагой, или у них одноразовые абилки на убийство подобных?

         Отчаянный прыжок вперёд и стилет входит в глаз пытающегося вырваться архидьявола, прошивая мозг. От резкого движения головой отлетаю в сторону, тяжело падая на камни спиной, дыхание перехватывает, темнота.

         Второй раз за непродолжительное время очухиваюсь от потери сознания, плохая привычка, однако. С кряхтением поднимаюсь, левая рука отказывается повиноваться, накладываю на себя "высшее исцеление", полегчало. Рогатый умер, лежит головой на краю прокопанной им ямы. Так сильно торопился на волю, что вылез в дырку одной своей головушкой, без рук, за что и поплатился. Раскопал бы побольше - ничего бы его не остановило.

        Внимание, вы окончательно развоплотили``бохкаАраухни.

        Вы получаетескрытоедостижение "Убийцавеликихсущностей-I".

        Ранг достижения: единственное в мире.

         Убийца великой сущности, тогда как Чжу Куй был высшей сущностью, кто из них главнее? Главнее - я, потому-что живой.

         Слышу тяжёлое дыхание с посвистом со стороны лежащей Эльвинулиэны. Ещё жива? Подхожу.

         - ТЫ??? Жив? - эти эмоции чуть не доконали её, - Помоги мне, пожалуйста, я потеряла много крови.

         - После всего того, что ты сделала? - задумчиво спрашиваю.

         - Это не я, ОН заставлял меня, я не могла противиться.

         Хочу применить свиток исцеления, но в последний момент останавливаюсь:

         - Скажи: меню, показать полные характеристики.

         Статы BurWyss Zau`anar - Самой хитрой из Дома Детей Ночи, вылезают на "экран", четыреста шестьдесят пятый уровень, ещё "молодая" эльфийка.

         Быстрым движением пролистываю на вкладку "отношения". В глаза бросается надпись красными буквами: Игрок Тринадцатый) - НЕНАВИСТЬ, ЖЕЛАНИЕ УБИТЬ!

         Что и требовалось доказать.

         - Скотина, сволочь, - и так далее и тому подобное, откуда силы взялись на ругань, или до этого хорошо притворялась?

         Вылила поток грязи, обмолвившись, что во время секса хотела сделать из меня послушного болванчика, но я всё испортил. Испортил! Вот стерва.

         - А потом ты заставил меня сделать минет! Меня, княгиню дроу, из рода лунных эльфов! Это оскорбление можно смыть только кровью!

         То есть, всё остальное ты была готова мне простить, а это "унижение и насилие над женщиной" ни за что. Шпага отсекает её голову, прекращая уже ненужную болтовню. Я не настолько герой американских фильмов, чтобы оставлять в живых за спиной такую стервозную сучку, горящую ко мне ненавистью. Жизнь мне дорога, ведь даже при бессмертии можно заполучить какую-нибудь бяку. Как говорится: "ничего личного, только бизнес".

        Вы получилиличноедостижение "УбийцаКнягини дроу~BurWyssZau`anar(465ур.)"

        Вы получаете жетон с описанием этого подвига и можете хвастаться этим в кабаках или предъявлять при найме на работу.

        Ваш счёт:2.

         Жетон дали, скоро некуда их складывать будет, криво ухмыляюсь я.

        Внимание! Ваша репутация у светлых эльфов повышается, текущее значение: Дружелюбие.

        Ваша репутацияу дроуповышается, текущее значение:Радушие.

        Ваша репутацияу рода лунных эльфов понижается, текущее значение:Неприязнь.

         Б-рр, за убийство княгини дроу, повышается репутация как у дроу, так и у светлых эльфов? Если это не баг, то тут всё жутко закручено. У лунников понижается, это понятно, убил их княгиню.

         Тело Эли, называть её по эльфийскому имени не с руки, истаивает, оставляя лут. Беру. Ключ и княжеский артефакт.

        Получено:Княжеский медальон Леса.РодЛунныхэльфов.

        Символ княжеской власти, обладает специальнымивозможностями.

        Класс предмета: Древний артефакт. Прочность: не ломается. Вес: 0,25кг.

        Особенность: встроенный массовый телепорт.

        Желаете принять титул князя?

        Да / Нет?

         Хрен с тобой, ДА. Жизнь долгая, надо заранее искать приключения на свою задницу.

        Внимание! Ваша репутация у светлых эльфов понижается, текущее значение:Недоверие.

        Ваша репутацияу дроу понижается, текущее значение:Неприязнь.

        Ваша репутацияу рода лунных эльфов повышается, текущее значение:Почтение.

         Как лихо скачут показатели фракционных отношений! Туда-сюда на четыре-шесть порядков зараз. Как я посмотрю, род лунных эльфов не пользуется популярностью у эльфов вообще. Старые счёты?

         Со шпаги оглушительно падает капля крови Эльвинулиэны, привлекая внимание. Ну, нет. Что я, вампир что-ли? Вторая отправляется вслед за первой. Ну, разве что для пользы дела? Или не стоит? Головная боль снова будет. Третья набухает на кончике и срывается вниз. Ну ладно, ладно, будем считать это инвестицией в светлое будущее, знания лишними не бывают. Осторожно касаюсь шпаги кончиком языка, простреливает привычная боль, взрывая мозг.

         Лежу с закрытыми глазами, анализирую, так сказать. Получил архив знаний по всему роду лунных эльфов - могу ответить на любой вопрос касательно них. Бонусом - кто, где, когда и с кем дружит и против кого. Ну и общие знания по дроу и эльфам, даже не указанные на официальном форуме.

         Залез в личные воспоминания Эльки, наметился прогресс в вампиризме - уже могу целенаправленно "читать" интересующие меня участки. Лунные эльфы, во главе с Эльвинулиэной - двойные предатели, сначала они ушли от светлых к дроу, а не так давно вернулись на поверхность, отвернувшись от Ллос, первоначально звавшуюся Ароушни. Многим известно, что она воевала со своим мужем, верховным богом эльфов - Кореллоном. Но никто не задумывался, откуда она взяла силы для такого соперничества. Верховный бог и заштатная богиня, из-за чего именно её Кореллон и взял в жены - не будет вякать и возникать. Но по результатам войны её не уничтожили, она гордо ушла с частью народа и стала копить силы, готовясь к мести, странно?

         Дело в том, что она предала своего брата, Араухни, заманив его в ловушку, отобрав большую часть силы и отправив во вневременной карман. Неведомым образом он нашёл способ связаться с Эльвинулиэной, пообещав место верховной жрицы своего культа после возвращения из "ссылки" и убийство неугодных ей дроу и эльфов. Куча ненужной информации загрузилась вместо чего-то дельного. Магии бы что ли подкинули, на худой конец.

         Встаю, с содроганием смотрю на труп Араухни.

         - Надо, Андрюша, надо, - подхожу, с чмоканьем вытаскиваю окровавленный стилет, - Как бы СПИД не подхватить с такими беспорядочными связями, - веселю себя перед неприятной процедурой.

         Ух, вот это да. Гамма негативных эмоций - боль, гнев, обида на сестру, страх, злость, ненависть, безысходность. Всё это в одной капле крови божества. Знатно он натерпелся, даже как-то стыдно, что убил его на пороге свободы. Не, в топку эти сопли, он бы наворотил делов, вырвавшись из заточения. Из полезного получил знания по построению порталов меж планами и карманами. Учёное божество попалось. По луту - ноль, полный голяк. Видать в ссылку его отправили налегке. Обидно, но что поделаешь.

         Прибраться немного, собрать подсвечники, затереть пентаграмму. Пульнул в провал, оставшийся после Араухни, огнешар - посмотреть, насколько глубок. Метров двадцать, проходов вроде не видно. Фиг с ним, оставляю так, осточертело находиться здесь.

         Вызываю камнелезвы на себя, убиться и воскреснуть по месту привязки - сделал это перед домом Эльвинулиэны, ведь в баронство возвращаться в ближайшее время не намерен. Полученный с тела эльфы ключ, скорее всего, как раз от её дома, неплохо будет там прибарахлиться, библиотека у неё будь здоров. Да, и к Ковалю зайти, поспрашать за жизнь.

      * * *

         "Он ушёл!" - эта мысль стучала набатом всё утро, как только Виктория узнала от "мужа", что Тринадцатый покинул баронство.

         - Мне срочно нужно в Форт Восточный. Дай денег на телепорт.

         Асуан ля Мэрдок не устоял перед напором Ангелочка, и даже не подумал что-то спрашивать, молча выделив средства на телепорт.

         Первым делом она направилась в дом НПС-эльфийки, чьей названной сестрой она сейчас является. Никого. Пусто. Руки у девушки опустились, но она решила съездить на то место, где проходил обряд. Что ещё можно сделать, она не знала, ведь на письма Тринадцатый не отвечал.

         Какая она идиотка, почему бы не признаться, не сказать первой, что она его любит. Гордость? В топку. Ей нужен он.

         Съездив на место обряда, и вернувшись, она снова пошла к дому эльфийки. Перед ним толпа и разборки:

         - Чувак, это моя вещь, а ну давай сюда.

         - Нет, моя.

         - А как докажешь?

         - Вот так! - в лицо спросившему прилетает смачный удар кулаком, летит ответка и оба отправляются в тюрьму подоспевшими городскими стражниками.

         Из портала ошпаренными курицами вылетают несколько ангелов, забегают в дом:

         - Что? Как пропала? Куда и когда? Что значит, логи стёрты? Идиоты! А копии? И они стёрты? Дурдом! - главный из ангелов "замечает" игроков вокруг, давится, прокашливается:

         - Уважаемые игроки, в ближайшее время всё будет исправлено. Пока же прошу сдать все вещи, взятые в этом доме, иначе полный бан.

         Игроки неохотно сдают вещи, пытаясь возмущаться.

         - Ваши вещи вернут согласно логам, не переживайте.

         - Но они же стёрты...

         - Поднимем логи ранее, ведь откуда-то вы взяли вещи, - успокаивают игроков.

         "НЕТ!" - оборвалась последняя ниточка, связывающая её с Три, а он по-прежнему не отвечает.

         "Он не хочет общаться со мной" - сделала неутешительный для себя вывод девушка, вжала выход и разрыдалась, сидя прямо в коконе.

      * * *

         - Сегодня у нас важный день! - вещал прелат Ордена защитников Росслану и рыцарям, собравшимся во внутреннем дворе замка, - Мы должны укрепить могущество Ордена и показать всем неверным, что они глубоко заблуждаются в своих еретических верованиях! Лишь ОН один достоин править на земле! Мы должны призвать ЕГО! Он нуждается в нас! И щедро наградит! Круцион, услышь нас, слуг ТВОИХ!

         Первоначально Руслан рассчитывал получить неплохую материальную выгоду с участия в делах странного, практически забытого Ордена, с замком, стоящим на отшибе региона. Ему, как паладину, даже понравилось вырезать всякую нечисть, тем более что при этом получался неплохой профит: с ним ходили молчаливые, но искусные в воинском деле неписи, без страха и жалости помогающие рубить в мелкую капусту врагов, на которых указывал прелат. При всём этом, они позволяли ему забирать весь лут, который он хотел, безропотно соглашаясь на остатки, ненужные самому палу.

         Если такой заработок и не дотягивал до того уровня, когда он ходил в данжи с Тринадцатым и получал деньги за достижение, то не так чтобы намного. Зато сам себе хозяин, в услужении в любое время пятёрка воинов с приличной экипировкой, причём их уровни были вровень с его и росли точно так же, что крайне удивляло первое время, но потом эти мысли отошли на задний план - на его вопросы не отвечали, так зачем задумываться над ненужными проблемами? Жалко только, что в подчинении исключительно воины, ни магов, ни жрецов, ни лучников, неполноценные группы получаются. Ладно у него, как у паладина, есть лечилка и ауры, без них иногда совсем бы худо было. Правда, глава ордена защитников выдавал на задания и склянки с химией, но не так чтобы щедро, приходилось всячески экономить.

         А сегодня намечается что-то непонятно-грандиозное. Уже некоторое время назад Руслан понял, что волей слепого случая он напал на кончик верёвочки, ведущей к квесту по возвращению в этот мир Бога. Так незамысловато выглядящее задание по доставке перстня, которое он получил ещё в паре с Тринадцатым, ширилось и усложнялось. Постепенно прокачивалась репутация, рос и его уровень. Орденцы подогнали пару диковинных вещей - шлем и кирасу из одного комплекта, подкидывали ему деньжат. Грех жаловаться на жизнь.

         Во дворе собралось всё невеликое воинство прелата - двенадцать рыцарей, он сам тринадцатым, хех, интересное число, однако, знаковое. "Его" пятёрка, с которой он постоянно ходит на задания, сто восемьдесят первые, вровень с его уровнем. Другие рыцари со своими подчинёнными светили двести шестидесятыми и выше. А вот двоих, стоящих в углу в чёрных накидках, он ранее никогда не видел. Двести девяностые, внушает.

         Трогаемся. Интересно, куда? Неписей спрашивай - не спрашивай, бестолку, молчат как... неписи. Ладно, без меня не начнётся, криво усмехнулся паладин. Ого, и прелат с нами. Первый раз подобное, что-то будет! Неужели попытаются вызвать бога - этого Круциона? Так вроде рановато по идее, он ещё не "проникнулся" идеей.

         На пути деревенька, странно, на его карте значится лес. Квест?

         - Вперёд, во славу Круциона! - воскликнул прелат, указывая рукой на деревню.

         Куда вперёд? Там что, нечисть? Нет, вон обычные мужики и бабы бегут. Бегут? От них? Испугались?

         Орденцы выехали вперёд, разделившись на две части, заходят с боков, замыкая окружение, не давая убежать. Его пятёрка нетерпеливо ждёт, горяча коней, чуть ли не подталкивая Росслика. Ну ладно, поехали.

         Другие группы врубились в бегущих, сшибая с ног и чёткими ударами длинных кавалерийских палашей убивая тех, кто пытался дать отпор, взяв в руки вилы или топор.

         Что за хрень? На такое он не подписывался! Тормозит и пытается развернуться.

         - Вперёд! - орёт, широко раскрывая рот, прелат, - Уничтожь неверных!

         - Да иди ты! - взгляд нашаривает кнопку выхода в менюшке:

      
        Уважаемый игрок!
      

      
        В связи с вашим участием в глобальном игровом событии, выход временно заблокирован в соответствии с подпунктом "е" пункта 5 статьи 178.1 Пользовательского Соглашения, собственноручно Вами подписанного.
      

      
        Просим отнестись с пониманием и действовать в рамках игровой действительности.
      

      
        Администрация "The One"
      

         Ну, твари, ладно, я вам устрою сейчас игровую действительность! Тупо останавливаюсь и стою, пофиг на вас всех.

         - Иди! Круцион не благоволит трусам и предателям.

         - Да хер тебе!

         - Иди! - и тут Росслика вывернуло от боли.

         - А-ааа, - в голос заорал он, отпуская поводья и валясь с коня наземь.

         Откуда здесь боль? Нет её в игре!

         В игре, может быть, и не было, но прелат об этом не догадывался, ему надо заставить этого человечка действовать согласно его приказам. А боль - очень действенный метод и способ для этого, проверено многими веками и цивилизациями.

         - Стой, ладно, пойду, - Руслан не захотел терпеть "ненужную" боль.

         Боль отпустила, он взобрался на скакуна, махнул рукой своей пятёрке, разогнался и врезался в толпу безоружных людей, круша их налево-направо.

         Когда избиение закончилось, состоялось построение в центре деревни, он и его пятёрка стояли перед линией остальных.

         - Наш новый рыцарь проявил себя не совсем так, как должен был. Теперь у него остался последний шанс, - взмах рукой, рыцари подходят к членам его группы, заламывают руки, заставляя низко склониться.

         Двести девяностые страхуют прелата, видимо, были прецеденты.

         - Во имя Круциона выбери того, чью жизнь ты отдашь ему.

         Прелат указывает на скрюченных воинов, с которыми он был вместе четыре месяца. Почти сдружился, если так можно сказать о молчаливых НПС. И одного из них надо убить собственноручно? Козлы! Может, нафиг такое кино. Убьют и хер с ним. С другой стороны, "жизнь" одного непися на возможные плюшки...

         - Ну же, не медли, - торопит с выбором прелат Ордена.

         Руслан оглядывает строй, стоящий перед ним, и с удивлением понимает, что во всех группах других рыцарей по ЧЕТЫРЕ воина.

         Росслик указывает на ближайшего, так как особой разницы среди воинов нет, замах, удар, обезглавленное тело падает на траву.

         - Спасибо, хозяин, - остальная четвёрка подползает к его ногам, прижимаясь к земле.

        Внимание! Специализация вашего игрового персонажа измененана уникальныйпо игровому событию в связи с вашим выбором. С данного момента вы паладин -осквернитель основ.

        Желаем приятной игры!

        Временное ограничение на выход из игры снято. Спасибо за понимание!

         Ну что ж, осквернитель, так осквернитель, мир ещё услышит о нём!
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