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        МЕСТО НЕИЗВЕСТНО. ВРЕМЯ НЕИЗВЕСТНО. 
      

      Две могучие сущности находились в пространстве закрытой черной сферы. Их сила и могущество таяли вот уже как третье тысячелетие. И только благодаря накопленным за миллионы лет запасам сил удавалось поддерживать связь друг с другом. Энергии уже не оставалось даже на маленькое чудо сотворения жизни. Их можно было бы назвать уже почти растворившимися в необъятных пространствах высших слоев энергий, но их союз позволял протянуть еще какое-то время. Все их друзья, конкуренты и враги уже растворились, оставив после себя только легкий энергетический след. На их место пришли другие. Так всегда происходит - нет ничего вечного, и даже то, что казалось бы существует вечно, может раствориться и стать ничем. Но баланс сущего не приемлет пустоты: на место ушедших всегда приходят другие. А если у тебя достаточно сил и энергии, но твой путь подошел к концу, ты сможешь переродиться в более высшем воплощении. Так было и так будет. Но их поток бездарно растворился в вечном течении времени - возгордившиеся и думающие, что у них еще много времени, они упустили из вида новых возродившихся и перерожденных: алчных, злых, хитрых, опустивших их мир в пучину крови и войн. Такой красивый и уже мертвый мир. Ничто не вечно, как бы печально это не было, и чаще всего не вечно по вине самих созданий, населяющих свой план существования. 

      - Ты уверена в том, что у нас все получится? – хмурым голосом в третий раз спрашивал Воин в легкой кожаной броне и двумя мечами за спиной. – Мы можем попытаться захватить кого-то из соседнего плана. Да, это будет путь в один конец для меня, но тебе даст шанс создать новый мир, такой, как ты хочешь!

      Он с силой сжал ее хрупкие ладони, готовый в любой момент погибнуть ради ее жизни, даже не спрашивая, хочет ли она такой жертвы. И только высшее понимание, к чему это приведет, останавливало его. Без него она сразу же растворится в потоке энергий, а это было неприемлемо.

      - Ты же знаешь, – она провела рукой по его волосам, нежно и с любовью произнесла. – Без тебя нет смысла что-либо создавать. Мой вариант лучше твоего. Мы сделаем это вместе. Если не получится - вместе же и закончим наш путь. Но шансы велики, не забывай кто из нас нарекался в этом мире богиней удачи.

      Она, улыбаясь, в который раз показала НОВЫЙ мир, еще не успевший обзавестись своими НАСТОЯЩИМИ богами! Те, кто занимал эти места, были пустыми оболочками, и лишь частично выполняли роль, отведенную им. 

      - У нас не осталось больше сил. Еще один цикл, и у нас не останется шанса на перенос в этот молодой мир! – она усилила передачу эмпатических эмоций, показывая насколько это важно для нее. – Ты же знаешь, у нас нет последователей - планета погибла! Этот мир я нашла случайно, возможно, кто-то из более высоких энергосущностей показал его мне, но это не важно! Важно, что это наш шанс! – она на миг замолчала, а потом совсем по-женски тихо и грустно сказала: - Мы можем успеть… Хотя, если все получится, у нас не будет прежних сил, но мы будем вместе. А можем и погибнуть, пытаясь это сделать, но пусть лучше так, чем остаться одной в новом мире. 

      - Хорошо, пусть будет по-твоему. Но чувствую, будут неприятности. Моя интуиция еще никогда не подводила.

      Женская суть всегда и везде одинакова, это сохранение и продолжение жизни. Мужская же - это оберегать и защищать. И, похоже, мой путь, длиной несколько миллионов лет, подходит к концу. Закаленный в миллионах войн и интриг, выросший словно цветок в пустые, я привык бороться за свою жизнь и могущество. Я не всегда был Богом - этот путь был очень тяжелым, и порой мне казалось, что я как малое дитя, которого ведет суровый, но справедливый отец. И вот все мое нутро кричит об опасности, вопя о том, что это конец для меня. Пусть я не достиг вершин, но и так пожил очень много, гораздо больше, чем мог рассчитывать, будучи еще человеком. 

      Сейчас моя жена использует последние силы на перенос наших сущностей в новый мир - это очень сложный процесс даже для сильного Бога, а мы же оба истощены и практически разовоплощены. Стоит надеяться только на удачу. Забавно, но именно такой статус и был у нее -Богиня Удачи Крея. Кто, если не она, сможет осуществить задуманное?! 

      Яркие вспышки разрываемой материи пространства словно сгоревший пергамент открывают окно в другое измерение. Окружающее пространство гудит, сопротивляется, словно натянутая тетива боевого лука. Вот-вот и она с громким хлопком вернется на место, ломая и корежа наши тела, так и не успевшие перенестись в другой мир. Каждая частичка моего тела вопит об опасности, я уже знаю, что ее сил не хватит, а мое вторжение в ее плетение ничего не даст, а только ускорит процесс разрушения портала. Рука нащупывает кинжал, однажды подаренный любимой еще в начале наших отношений. Тогда со словами: «Этот кинжал сделал великий кузнец из звездного металла. Он закалял его, используя кровь дракона, а я благословляла его. Пусть он будет всегда с тобой и приносит удачу!», она вручила его, и он был со мной очень долгое время, спасал и помогал мне, а теперь ему предстоит помочь своей создательнице. Сильно сомневаюсь, что без ее поддержки тот кузнец смог бы его сделать. Настала пора проявить свою настоящую обязанность - сдать последний экзамен на статус настоящего мужчины. Нам нет смыла погибать двоим.

      - Прощай, любимая! И пусть новый мир принесет тебе вознесение на новый уровень!

      Повернув голову назад ее глаза расширились от ужаса, видя как любимы всаживает по самую рукоятку кинжал в сердце. Бога не просто убить, ровно до тех пор, пока он сам этого не хочет. Крея попыталась прекратить заклинание отдёрнуть руки, спасти любимого, но они будто приросли к камню с пентаграммой. Внезапно портал стал расширятся и тогда она все поняла, он пожертвовал своей божественной сутью, чтобы у нее все получилось. Но ей незачем жить без него, мысли неслись вскачь, хотя для окружающего пространства не прошло и секунды. Он все еще был жив, стоял за спиной и улыбался ей.

      - Нет! Зачем!!! – Она готова была умереть здесь и сейчас, вместе с ним, но ее крик оборвался от сильного удара ногой в спину и она вместе с рунным камнем, как сломанная кукла полетела в черный портал перехода. Времени на разговоры не было - ее ждала новая жизнь. 

      Он знал, что поступил правильно. Время лечит любые раны, особенно, когда впереди сотни и тысячи лет. Да и на новом месте надо будет устраиваться, а что, как не заботы и дела, могут отвлечь от горя. Уж ему, Богу Войны, это известно лучше других. Он видел множество храбрых и даже героических поступков, и далеко не всегда их совершали воины, облаченные в доспехи. Часто это были хрупкие женщины, которым приходилось брать на себя бремя защиты своего дитя. Портал все еще манил своей чернотой, будто нашептывал: «Ты успеешь, давай же, прыгай!», но сил уже не было. Тело, даже Бога, без сердца существует ровно двадцать секунд. Не знаю, кто придумал это правило, но видимо так надо было, чтобы был шанс наказать своего убийцу. Сейчас же наказывать было некого. Темнота накатывала с каждым вздохом, а их осталось ровно три, когда нечто сильное подняло уже бесчувственное тело уже бывшего Бога и закинуло его в тот же портал, куда так необычно попала Крея. 

      Портал уже давно закрылся и уже полностью мертвый мир начал разрушаться. Лишь серая тень наблюдала за происходящим на границе пространств. Она излучала грусть и надежду одновременно:

      - Тебе еще рано умирать, сын, но придется начать все сначала. Ну и мне за одно.

      И погибающий мир исчез, а на его месте появились новые планеты, засияло новое солнце. На некоторых из них впервые увидели восход и услышали пение птиц.

      Гл. 1 

      
Вы задумывались, почему в большинстве книг по фантастике, фэнтези и попаданцах главный герой обязательно в прошлой жизни: военный, разведчик, мастер какого-то спорта или олимпийский чемпион, он умен и имеет профессорскую должность, всегда занимается боевыми искусствами, сплавляется на байдарке и прыгает с парашютом? Ответ, думаю, здесь очевиден. С тем, кто ничего не делает, ничего не происходит. Есть, только лишь, единицы счастливчиков, которым судьбой прописано влезть в механизмы мироздания и сдвинуть там пару пластов: шел, упал, очнулся - гипс. Это про таких. Но шанс, что это произойдет настолько мал, что стремится к минус бесконечности. 

      Вот и мой шанс сделать что-то действительно значимое равен нулю. Ведь я даже не знаю, кто я такой. Нет, конечно врач рассказывал о том, кто я такой, но это было равносильно только что прочитанной книге - классно, но это не моя жизнь. Вы только не смейтесь: в прошлой жизни я был тем самым военным разведчиком, у которого были все шансы влезть в механизмы мира. И он влез, не совсем удачно, да и не по своей воле, ведь приказ отдавали сверху. Хотя мне никто и не говорит, что за боевая операция была, и кто в ней, помимо меня, участвовал. 

      Как мне кажется, мой лечащий врач каждый раз вздыхает с облегчением, когда узнает, что ничего не изменилось, и память так и не вернулась. Да даже если вернется – что это изменит? Мое тело мне неподвластно, если коротко, то я его вообще не чувствую, могу только двумя пальцами на руке шевелить, моргать, да говорить. Вот и весь набор функций. 

      Очнулся я два месяца назад, с криком и хрипами. Словно зомби вылезший из могилы, в заштатном и очень бюджетном сериале. Только в отличии от зомби я никуда не пополз. К сожалению мозг еще не понял, что тело ему не подчиняется, тебе кажется, что ты можешь взять и почесать нос, а потом понимаешь, что это не так. И это продолжается постоянно, он словно комп, который пускает запросы к зависшему оборудованию. Раз за разом, сигнал к действию - рывок…. И ничего… 

      Мне не было страшно, я не паниковал и не хотел умереть, я вообще ничего не понимал и не помнил, впрочем, как и сейчас. Вот ты вроде и знаешь буквы, можешь говорить, знаешь, что это стол, кровать, врач и, будь она не ладна, утка, которую периодически меняет медсестра, со своими неумелыми потугами скрыть жалось из глаз. Но это все! Абсолютно никакой информации о себе – пустой сосуд. Только сон спасал от пустоты в голове. 

      Врач пришел через пятнадцать секунд после моего пробуждения. Так происходило каждый день, наверное через камеру наблюдали, словно за хомяком. 

      - Михаил, здравствуй! Успокойся, ты находишься в нашем медицинском центре, все уже позади.

      Я вначале даже не понял, что это он со мной разговаривает, просто смотрел на этого человека в белом халате и обдумывал имя Михаил. Мне оно совершенно не понравилось, было будто чужое. Если бы доктор представился этим именем – мне бы было все равно, а вот обращение ко мне царапает душу.

      - Ты понимаешь, что я тебе говорю? Пить хочешь? 

      - Да, – это были мои первые слова, пить действительно хотелось просто невыносимо. Голос звучал чуждо - грубый, хриплый, как скрип битого стекла. 

      Внезапно кровать зашевелилась и ее верхняя часть, а вместе с ней и я, начала приподниматься. И вот я уже сижу, а док подносит стакан с водой к моим губам. О, это прекрасное чувство прохладной воды! Я запомню его на всю свою жизнь! Нет ничего прекраснее! И если бы не жадный доктор, то я бы выпил не только этот стакан, но и весь графин. 

      Знаете, может показаться, что пятнадцать секунд - это очень мало, но все то время, пока док шел ко мне в палату, я пытался пошевелиться – и ничего не получалось. Вначале я решил, что меня связали, смирительная рубашка, кожаные ремни, но потом дошло понимание, что невозможно пошевелить пальцами на ногах, да и сами ноги и руки я тоже не чувствовал, только два пальца - средний и указательный на правой руке - были в состоянии шевелиться. Доктор не стал спешить, он внимательно следил за мной, а я за ним. Но все же ему пришлось заговорить первым. 

      - Михаил, я вижу, что вы не шевелитесь, вы чувствуете что-нибудь?

      - Чувствую ли я? Да я даже имени своего не знаю! Я тут, как в стенке замурован, шевелятся только два пальца и то кое-как. 

      После этого пошли длительные процедуры, тесты. Один раз, подозреваю, кололи какую-то химию, задавали вопросы о сослуживцах, дате рождения. Любимые блюда их так же интересовали. Проходило все это как бы невзначай, но я смог уловить суть происходящего. Мои ответы их удовлетворили, и меня оставили в покое на какое-то время. Что удивительно, ведь могли рассказать мне и байку о том, что я простой офицер, наступил на мину или еще что-то. Но нет, сказали, что служил в разведке в звании майора, был тяжело ранен, доставлен вертолетом, в коме пролежал полгода. Давали читать автобиографию, но смысла ее здесь описывать не вижу, так как это история другого человека. Да и была ли она настоящей я не знаю.

      В центре я пролежал еще год. За это время переслушал все аудиокниги, до которых смог дотянуться. По-хорошему, мне могли бы и доступ в интернет сделать - уж двумя пальцами с мышкой кое-как управился бы, - но секретность у них, видите ли. В общем, решили они, что моей жизни ничего более не угрожает – пациент стабилен. Оказалось, что у меня есть даже какая-то однокомнатная квартирка, выданная мне государством еще в начале моей карьеры. Только вот я был лежачим больным, а потому мне было все равно, где лежать, главное, чтобы кормили да убирали. Мне назначили сиделок и отправили домой.

      Трудно описать все, что со мной происходило - это надо прочувствовать, но я такого искренне никому не желаю. Видимо, это какой-то сдвиг в психике, но я принимал себя таким, какой я есть. Мне был интересен этот мир, его законы, физика, химия… Все то, что вы все прошли в детстве, для меня было чем-то новым. И пусть многое я помнил, но, освежая знания, получал непередаваемые эмоции. В приключенческих книгах я, как и многие другие, видел себя в роли главного героя, сердился и радовался вместе с жителями той вселенной, в которую погружался. А по ночам меня мучали кошмары, хотя это скорее так принято их называть, страшно-то мне не было, но картины были кровавыми и, простите за каламбур, действительно страшными. 

      
Но все хорошее когда-то заканчивается, так и закончился мой заряд бодрости. Мне стало неинтересно, я не видел смысла в том, чтобы что-то делать, зачем? Для кого? Ко мне в центре часто приходил Сергей Иванович Дугов, профессор биоинженерии, да и после выписки тоже заглядывал. Он рассказывал, что я однажды спас его из плена и был мне очень благодарен за это. Мы могли часами разговаривать о разных вещах, и он никогда не жалел меня, а принимал все как есть. Вот и сейчас он сидит рядом и воодушевлённо о чем то рассказывает, наверное, стоит прислушаться, не за чем обижать единственного друга.

      - …Ты понимаешь! Это же прорыв, новые технологии! Тебе, кстати, все оборудование дадут бесплатно, одному из первых! Уж я об этом позабочусь. Ты-то как, согласен?

      - Согласен, Иваныч, согласен, а что за оборудование то? – виновато уточнил я.

      - Ты меня что не слушал, солдафон ты этакий!?- его лицо слегка вытянулось, - Наши русские создали новое оборудование виртуальной реальности! Оно полностью переносит твое сознание в виртуальный мир, ты сможешь там не то, что ходить, танцевать сможешь! Понял ты, дубина зеленая?!

      - Понял, – улыбка сама наползала на мое лицо, кажется смысл жить все же есть…

      Из-за своей апатии я не выходил в интернет, а потому такое громкое событие прошло мимо меня. По сути из-за своей слабости, а то есть, поддавшись чувству безнадеги, я мог пропустить спасение. Это послужило мне хорошим уроком на будущее - впредь я никогда не поддамся такому.

      Интернет не то, что бурлил, он кипел. Были и сторонники, и противники этой технологии. Ведь то, как осуществляется перенос, было написано вроде и понятно, но вопросов от этого меньше не становилось. Если коротко, то текст был примерно таким: «Все мы видим сны, а некоторым из нас даже посчастливилось понять, что они видят сон. Есть такой термин Осознанное сновидение – это когда человек способен полностью себя контролировать во сне и осознавать, что это сон. Наша технология построена именно по такому принципу, с той лишь разницей, что все, кто погружены в нашу среду, попадают в уже готовый общий мир, созданный нашей компанией. Считайте это Цифровым сном, если хотите.» Сторонники радовались прорыву и уже предлагали множество способов применения цифрового сна, а вот противники… Они задавали вопросы, причем иногда очень интересные: 

      «ЗлойБарбос666: Вот представьте, вы засыпаете, ВАШЕ сознание перехватывается и посылается в уже готовую локацию. Там свои законы, прописанные людьми! Это ведь не сон! Это по сути реальная среда!!! Вы там едите, чувствуете вкус, холод, даже боль. Неужели вы не понимаете, что с вашим сознанием в этой среде могут сделать все, что угодно??? Где гарантия, что нам всем не внушат завтра выйти и взорвать все к чертовой матери? Я никогда не лягу в этот гроб! И вам не советую!!!!» или вот такой:

      «ГариГари: А где гарантии что я не сойду с ума? Если там все так реально, то мой мозг может принять виртуальную травму за реальную! У меня просто может остановиться сердце от испуга?» - ВедьмОчка: ГариГари, а они говорят там специальная система стоит, медицинский блок, и если что-то случится - тебя обязательно спасут, но никто не говорит, что это может произойти по их вине. Наоборот они уверяют, что все, что там происходит остается в их цифровом мире. Если во время кошмара ты проснёшься, то когда какой-нибудь орк тебя перекусит пополам, ты очнешься не в вирткапсуле, а на месте респауна. Типа много провели тестов и бла-бла. Но я уверена, случаи все равно такие будут.» 

      Мне, правда, самому было не страшно умереть, да и пойти куда-то и что-то сделать я тоже не мог, так что эти вопросы не сильно меня волновали. Но что-то в них было. Игры с сознанием – это не пару картинок нарисовать. 

      А уже через неделю, я был в специальном цифровом центре, для тех кто уходит в длительное погружение. Здесь находилось около тысячи вирткапсул для таких, как я. Медицинский персонал был вежлив и с удовольствием отвечал на все вопросы, а вот оборудование… Мне удалось его рассмотреть только мельком, когда меня туда перекладывали. В отличии от всех нормальных людей, у меня был спецрежим погружения – более длительный, впрочем, как и у всех в этом центре. Все необходимое для жизнеобеспечения находилось сразу в капсуле. Тут тебе и внутривенное, и массаж, в общем, как на курорте. Шестнадцать часов в сутки на игру и восемь часов сна. Находиться я в ней буду двадцать семь дней, потом плановый отдых на трое суток и опять по той же схеме. 

      Крышка капсулы с легким щелчком закрылась над моей головой, а специальный гель начал заполнять все свободное пространство. Доктор предупреждал об этой особенности у моей капсулы - в отличии от тех, что в продаже, моя была предназначена для длительного погружения в виртмир. 

      В начале, минут пять по моему субъективному времени, была темнота, а затем она начала постепенно расступаться. 

      Прода от 2 марта 2017г. 

      «Приветствую вас, игрок! Вы находитесь в виртуальном пространстве игры, это своеобразный тамбур перед бесконечным и невероятным миром приключений. Наш мир многообразен и включает в себя все основные каноны жанров фантастики и фэнтази. Игроки - это привередливые существа, каждый видит наш мир по-своему, но реальность такова, что наш мир такой же, как и тот, из которого вы пришли. Здесь множество рас и занятий на любой вкус. Администрация игры строго соблюдает два правила:

      1 правило – игровой процесс неприкосновенен. Т.е. администрация игры не вмешивается в игровые события. Все, что происходит в игре, создано и контролируется божественным надзором из наших искусственных интеллектов.

      2 – За использование найденных уязвимостей и не сообщение администрации следует пожизненная блокировка аккаунта. Чтобы вы понимали: ваш аккаунт – это вы сами. После блокировки вы не сможете создать другого персонажа. Вы поняли эти два простых правила?»

      Перед глазами появилась панель с надписями «да» и «нет». Концентрируюсь на кнопке «да».

      «Вам предстоит выбрать расу и историю появления в нашем мире. Будьте внимательны и осторожны в своем выборе. Однако для самых безбашенных мы предлагаем случайный выбор! Попытайте удачу, если, конечно, не боитесь появиться в виде мартышки с навыком к сбору бананов.»

      В этот раз появилась большая панель превью, на которой был список всех рас с картинками. Полистав по всяким эльфам, оркам и прочим чудищам, я заметил, что у каждой расы есть свои расовые навыки. В этот момент мне стало очень грустно, что ранее не изучил эту информацию. Это все Иваныч виноват, повез меня в тот же день в центр, да и я тоже хорош! Мог бы день подождать, почитать-изучить. Но кто устоит, когда тебе гарантируют здоровое тело и целый мир? Желание побыстрее уже с этим закончить заставило нажать кнопку «Случайный выбор», со всех сторон зазвучал хохот:

      «Либо ты безумец, либо настоящий игрок! Что в принципе одно и тоже! Доверить свое будущие удаче! Ха! Да проще засунуть руку в пасть к Онгорху! Готов лишиться руки, Игрок? Ха! Да не напрягайся ты так - это не обязательно, хотя если ты хо-о-о-очешь? Нет? Ну ладно... Та-а-а-к, у тебя есть бонус за длительное погружение от медсекции центра. Чего хочешь, Игрок, чтобы было при создании твоего персонажа?»

      Самое интересное, что этот безумный искин, а никем другим он быть не мог, даже не слушал меня, пока не задал последний вопрос, а вот после него замолк и только тьма окутывала меня. Не трудно догадаться, что мне хотелось быть подальше от этого постоянно хохочущего безумца. Это я и сказал:

      - Подальше отсюда!

      - Ха! А другие просили и золота, и бессмертия, кто-то даже хотел стать Богом. Глупцы! Хотя ты тоже глуп! И не оригинален! Нет, не оригинален, вот попросил бы ты персонажа с щупальцами на спине и навыком варки белого белья в капусте, вот тогда да, а так… Будет тебе подальше!

      В следующее мгновение в глаза ударил яркий свет, а руки ощутили прохладную траву… Несколько минут я просто лежал и ощущал ВСЕМ телом землю. А потом побежал. Ровно через сотню метров мои ноги подкосились, и я полетел лицом вниз…

      - Эээ… кажется, я минус, - система услужливо сообщила об израсходованной выносливости. Новый мир встретил меня по всем правилам, сразу же наказывая за их незнание.

      «Имя Минус закреплено за Вами – приятной игры»

      - Да что такое?! Вы что издеваетесь!? Я не это имел ввиду, я просто упал, а на игровом жаргоне «минус» – это выбывший из строя… - На все мои претензии система оставалась безмолвной. Ага, бороться с системой - это как против ветра..

      - Кхм... – чьё-то покашливание отвлекло от негативных мыслей и заставило вспомнить, что новый мир ждет своего героя. Вообще, меня охватила какая-то эйфория и легкая безбашенность. Приподняв голову от земли, начал осматриваться уже внимательнее, куда же это я попал. Местность была лесистая, но я находился на небольшом холмике, а чуть в стороне были небольшие избушки. Деревушка была совсем крошечная, всего шесть домиков, половина из которых уже покосилась. Странный кашель повторился, и мне удалось определить откуда он доносился. Ближе к деревьям располагалась лесопилка, или что-то в этом роде. По крайней мере, там было много бревен и стружки, там же стоял старичок с лохматой бородой и в кожаном жилете. Вот он сделал четыре удара топором, обрубая сучки, и вновь закашлял. Смотреть за этим безобразием у меня не было сил, поднявшись и молча подойдя к нему отобрал топор. Старик хотел было его не отдать, но сил у него совсем не было, я не стал ему ничего говорить или просить, так как знаю такую породу, ну как знаю… Просто почувствовал, что если предложу помощь, он меня пошлет в пешее путешествие. Старик был горд и старался сохранить свое мужское достоинство, вот и пришлось поступать немного варварским способом. Отобрав-таки топор, я только отсек первый сучок, как боковым зрением увидел, что старик убирает кинжал за пояс. Как он его достал даже не представляю, но смел старик, ничего не скажешь. Видел же, что я сильнее, ан-нет, все равно за ножик схватился, топор свой возвращать собрался – молодец. Пот тек рекой по моему лицу, вот уже больше двух часов я занимаюсь благотворительностью, из плюсов - это только бонусная единица к выносливости. Ее, этой самой выносливости, у меня совсем мало – рубка сучков дело однообразное и скучное. А потому мне удалось открыть панель персонажа и посмотреть свои характеристики. Безумный искин подарил мне персонажа-зомби. Нет, облик-то человеческий. Что уже хорошо. Но вот остальное… Параметр силы был 14 – ну тут все просто: есть сила - бьешь сильнее. Дальше шла выносливость – про нее уже говорил. Вот третьим параметром была ловкость - ее у меня было восемь штучек. Нормально скажете вы, и я с вами соглашусь, но лишь отчасти. Дальше начинается темный лес… 

      Магия огня – посмертное проклятие, раздел закрыт. 

      Магия земли – посмертное проклятие, раздел закрыт. 

      Магия воздуха – посмертное проклятие, раздел закрыт. 

      Магия воды – посмертное проклятие, раздел закрыт. 

      Магия разума – посмертное проклятие, раздел закрыт. 

      Магия света – посмертное проклятие, раздел закрыт. 

      Магия тьмы – посмертное проклятие, раздел закрыт. 

      Ага, ну откуда посмертное проклятие? Я ведь только начал играть, ну да ладно, магом мне не быть, но дальше что это вообще такое? 

      Алхимия - посмертное проклятие, раздел закрыт. 

      Кузнечное дело - посмертное проклятие, раздел закрыт. 

      Столярное дело - посмертное проклятие, раздел закрыт. 

      Инженерное дело - посмертное проклятие, раздел закрыт.

      Кулинария - посмертное проклятие, раздел закрыт. 

      Портняжное дело - посмертное проклятие, раздел закрыт.

      Вы не можете вступать в группу с игроками. 

      Созданием вещей мне заниматься тоже нельзя. Но и это еще не все! Уровень отношения со всеми НПС (неигровыми персонажами, ботами) – недоверие. Думаете всё? Не угадали… «Посмертное проклятие: Вы можете носить только 1 предмет тяжелой брони, 1 предмет средней, и 3 предмета легкой брони. Вам закрыты многие разделы навыков и умений» 

      И это при том, что всего надеть вещей можно 7:

      - Шлем 

      - Наплечники 

      - Куртка 

      - Перчатки 

      - Штаны 

      - Пояс 

      - Обувь 

      А носить я могу 5… И главное ни слова о том, как это проклятье снимать. В перерывах между восстановлением выносливости удалось заглянуть на игровой форум и почитать, что пишут. Самый адекватный пост в теме был:

      «Народ, если вы псих, который себя ну вообще не жалеет, то выбор рандома для вас. Вы гарантированно получите кривого перса, который будет иметь кучу негативных дебафов [проклятий]. Возможно, кто-то прошел этот путь и исправил свое положение, но мне такие не знакомы. Да и никому, в принципе. Прокачать такого перса сложно. Конечно, пятьдесят страниц жалоб на форуме - это много, но разрабы твердят, что это игровой процесс. Я пришел наслаждаться игрой, а рвать задницу как-то не хочется.»

      По итогу могу сказать, что я с ним во многом согласен: раз есть такая штука, значит, не спроста же. Ну а трудности я могу преодолеть, главное руки- ноги работают. Вот сколько веток уже нарубил, и ведь в кайф же.

      Оказалось, что пока я читал форум и размышлял, старик куда-то ушел, а сейчас он протягивает мне кувшин с прохладным молоком. Как же это вкусно, вот тебе и виртуальная реальность. От эмоций просто зашкаливает.

      - Спасибо Вам, – с улыбкой возвращаю уполовиненный кувшин.

      - Значит ты не немой? – с прищуром спрашивает дед.

      - Эээ, нет, – отрицательно машу головой.

      - А какого ж ты топор вырывал, паскудник?! – дед ловко хлещет по моему заду, материализованной, словно из воздуха, хворостиной. – Тебя что, не учили, как надо со старшими разговаривать?!

      Кроме булькающих звуков из-за сдерживаемого смеха произнести ничего не получалось, старик бил не больно, но чувствительно. Сам не знаю почему, у меня была именно такая реакция, но почему-то промелькнула мысль, что такого со мной не было уже очень и очень давно. Вы не подумайте, я не мазохист какой-то, просто в этой ситуации было что-то сюрреалистическое и очень забавное. Чахлый старичок гоняет по полянке здорового мужика. Кое-как успокоившись, я остановился и примирительно замахал руками:

      - Все сдаюсь! Извините!

      Старик лишь кивнул, буркнул «ага» и побрёл в сторону домиков. Уже стоя на крыльце одного из них, он обернулся и крикнул:

      - Ну и что ты там стоишь как пентюх, в дом иди, кушать будем!

      В доме было неожиданно уютно, пахло сеном и какими-то травами. Чуть кряхтя старик нагнулся и открыв печку, аккуратно вытащил небольшой чугунный горшок. Сам прием пищи он сидел молча, только старательно жевал картошку и хрустел капустой. И только когда все было съедено, а тарелка тщательно почищена с помощью хлебной корочки он заговорил:

      - Ну и как звать тебя помошничек?

      - Минус – чуть поморщившись ответил ему

      - Да? А так сразу и не скажешь, вроде пока одни плюсы. Дров нарубил, еды почти не съел. И куда ты путь держишь?

      - А не знаю, куда ноги приведут туда и веду. Я ж совсем ничего про этот мир не знаю.

      - Это как? – удивился дед

      - А вот так, память у меня отшибло – решив придерживаться своей настоящей истории выдал старику, почти правду.

      - Хм. Ну да, то-то ты мне диким показался – он пригладил бороду и спросил – Ну коли не торопишься никуда оставайся у нас в деревне. Глядишь и память вернется со временем. Нас тут не много и почти все старики, сильные руки пригодятся.

      Вариантов у меня особо не было, так что предложение деда подходило по всем параметрам. Мне хотелось просто пожить, насладится самим своим существованием и возможностями. В деревне жило пять бабушек неопределённого возраста, шесть крепких стариков – один из которых меня и принял. Деревня жила за счет небольшого поля и добычи мелкого зверья которое попадало в расставленные силки в лесу. Сказать, что меня взяли в оборот – это ничего не сказать. Первые две недели гоняли как лошадь: дров наруби, воду принеси, в лес сходи, забор поправь, на крышу залезь солому постели. Люди в деревне присматривались ко мне, а я к ним. Мне было жаль стариков которые доживают свой век и уже не имеют той силы которая есть в молодости. Забот было много, но постепенно люди пообвыклись, что с ними живет новый поселенец и стали даже здороваться – иногда и когда никого не было рядом и сквозь зубы. Подозреваю, что только ради того, чтобы я им не отказал помочь в очередной раз. Очки в репутации потихоньку росли и сегодня статус «Недоверие» сменился на безразличие – уже какой-то результат. 

      
За все это время я старался не углубляться в лес глубоко, до сих пор ни оружия ни брони у меня не было. Разве что топор, но это так себе оружие, навыка обращения с ним у меня нет, а встретить волка было очень просто, по крайней мере так говорили. Сегодня меня отправили за медом и надо было пройти пару километров через лес, хорошо хоть карту дали, хотя заблудиться было нереально, тропинка была всего одна. До пасеки добрался совсем незаметно, на небольшой полянке стояли ульи-домики, всего четыре штуки, а возле них крутился какой-то суетливый тип с лысиной на голове. То что пасека принадлежала Митрофану я знал точно, а потому только увидев незнакомого мужика крикнул:

      - Тебе чего там надо, куда нос суешь?!

      Мужик от неожиданности подпрыгнул на метр и резко развернулся в мою сторону. Увидев меня он заметно расслабился:

      - Так это, медку хотел взять, вкусный медок-то, да и продать его можно если весь собрать. Вон видишь – он указал рукой на деревянные бочонки стоящие у ульев – и тара есть подходящая. Соберем мед, продадим, за каждый бочонок по золотой монете. Две тебе, две мне. Да еще и наедимся пока собирать будем.

      - Хм, а давай – легко соглашаюсь я – а почему так дорого за мед то?

      - Так это, он много где используется, и в зельях, настойках, рецептах, да и сам по себе вкусный. А тут пчелы дикие, хоть и в ульях живут люди за ними не ухаживают. Видишь лес вокруг?

      - Ага, вижу, а там что? – и показал рукой в сторону

      - Где? – Отвернул голову тот себе за спину, я подошел уже совсем близко, а потому ударил без замаха, попав гаду точно в затылок обухом топора. Тело как подкошенное рухнуло на землю. Связав неудачливого воришку и собрав мед в бочоночки, потащил волоком свою добычу в деревню.

      Тащил не очень быстро, а потому к моменту когда добрался до первого дома, меня уже ждали все жители.

      - Вот ваш мед, уважаемый Митрофан, а вот злодей который этот мед хотел украсть, да еще и мне долю от продажи предлагал. – с этими словами я стянул с головы пленника мешок, который я же ему и надел, чтобы он дорогу не запомнил если что. Народ ахнул и загомонил, в голосах была тревога и злость одновременно.

      - Вот гад такой, все ему мало негодяю!

      - И что теперь с нами будет-то?

      - Как что плохо все будет это точно

      Я стоял и не понимал, что происходит, Митрофан увидев мой расстерянный вид пояснил:

      - Минус, тот кого ты приволок, работает в замке местного барона, доносы пишет поганец если где-то что не так, ну и взятки берет чтобы значит ничего плохого не сообщил про честных людей. Что теперь делать я даже не знаю. Отпустить его – значит к вечеру здесь стража будет, всю деревню пожгут. Мы старики уже никому не нужны, налог и те не платим, что с нас взять то?

      Народ притих не вмешиваясь в его слова и ожидая ответа от меня. Ситуация была не из лучших. Пленник мычал в тряпочку и со злостью смотрел на всех вокруг прожигая взглядом – словно подтверждая самые худшие слова старика. 

      Покарать смертью из-за попытки украсть мед – крайне несправедливо. С другой стороны он сам виноват в своей репутации, а подводить под удар стариков тоже дело не благородное. Молча обведя всех тяжелым взглядом, я поднял брошенный мешок с земли. У пленника округлились от ужаса глаза и он забился, замычал, пытаясь освободиться от веревок. Успокоив пленника очередным ударом обухом топора, одел ему на голову мешок и поволок обратно в лес. 

      По возвращению, вся деревенька, меня молча провожала взглядом до самого дома. Стоило входной двери закрыться за моей спиной как пришло очередное сообщение, напоминая, что это все таки игровой, а не реальный мир: 

      «Уровень репутации с жителями в деревне Макеевка повышен до жалость. Вы уже не безразличны, но убогим хотя-бы подают»

      
[image: chapter_end]


      

[image: before_title]

        Глава 2

      

      [image: after_title]

Меня не покидало чувство чего-то неправильного, грязного. Последние события не прошли даром, было трудно находится в этом месте. Жители деревушки старательно изображали радость но вот их глаза… они постоянно уходили в сторону, стараясь не встречается глазами опускали головы к земле, а я просто кожей ощущал ЖАЛОСТЬ по отношению ко мне. Да, уверен, свою роль играл уровень репутации, но поделать ничего с этим не мог. Настоящий мужик может принять помощь, поддержку но не жалость. Она беспощадно разрушает. Если ты вызываешь у окружающих жалость, то срочно надо что-то менять, вгрызаться в окружающее пространство, рвать жилы но ползти вверх из этой ямы отчаяния и горечи. Необходимо собрать всю волю в кулак и преодолеть этот период. Других вариантов нет. У меня же был только один выход, покинуть это место и отправится дальше. Сделать сейчас что-то значимое и подняться в их глазах я не мог, а значит тянуть смысла не было и я начал собирать свои небольшие пожитки – топорик, да небольшой мешок с лямками – по типу армейского вещмешка, который мне достался после очередного поручения: «сбегай– принеси».

      Дед у которого я жил, с раннего утра куда-то ушел, а потому сборы не вызвали никаких ненужных вопросов, не хотелось уходить вот так не попрощавшись, но и ждать было бессмысленно. Окинув взглядом уют небольшой избушки, и вздохнув на прощание провел рукой по гладкому боку деревянного сруба, ощущая тепло дома и мягкость мха. Пусть и за такой короткий срок, но я успел привыкнуть к нему как к своему, было немного грустно. Внезапно дверь резко открылась, стукнувшись с грохотом об стенку будто ее вышибли с удара ноги. А в следующую секунду в комнату влетел вихрь из стражников закованных в железную броню, я лишь отдернул руку от стенки, как уже был профессионально скручен могучими войнами. Заломали меня так, что удавалось смотреть только на носки своих ботинков, да мелькавшие доски пола. Преодолев порожек и ступеньки, мягко ступил на траву и тут же получил болезненные удары под коленные чашечки, а руки развели в стороны выкручивая их ка канат за кисти в разные стороны. Все произошло настолько быстро, что я даже не успел ничего понять. Только остаря боль не давала даже шелохнуться.

      - Этот ли душегуб моего писчего удавил? – раздался голос прямо передо мной, кое как подняв голову вверх увидел сидящего на коне, холенного и ярко одетого мужчину лет за сорок. Острые черты лица и какая-то едкая ухмылка словно застывшая на лице, не придавали ему дружелюбия. Скорее наоборот говорили – этот пойдет по головам но свой кусок вырвет даже из рук умирающего ребенка. Судя по всему это был барон, собственной персоной осветивший такой поганый день.

      Рядом с конем стоял Михалыч, понуро опустив голову и старательно не смотря в мою сторону. Всем своим видом излучая преданность и покорность хозяину. Стоило словам сорваться с языка барона как Михалыч заговорил:

      - Он ваше сиятельство! Мы люди мирные никого не трогаем, а этот чужак вашего слугу удавил за какой-то мед поганый. Да мы бы никогда не посмели такое совершить! Ваше сиятельство мы требуем вашего суда над чужаком!

      Барон ухмыльнулся недобро, обвел своим липким взглядом всех собравшихся вокруг. Да и я головой смог повертеть, практически все были здесь, за исключением моего старика, того так и не было. Не захотел в глаза мне смотреть или что по хуже произошло? Люди же, нет не люди, гниды последние, одобрительно кивали вслед словам Михалыча и поддакивали требуя суда на чужаком коварным. Суки, сколько добра для них было сделано! Да и сами меня на убийство толкнули: «защити! Барон узнает всю деревню спалит», а сами меня первые и сдали. На душе было погано и пусто. Вот так считаешь место своим домом, доверяем людям, а тебя предают, да не просто, а практически отдавая на казнь. Не думаю, что барон пощадит меня.

      Сзади подошел воин, схватив жестко за полосы, сдирая кожу, железной перчаткой и вырывая волосы, потянул назад, заставляя смотреть только прямо, на барона. Тот же опять недобро улыбнулся и процедил:

      - В колодки его.

      Две деревянные доски сомкнулись на моей шее и запястьях, раздались щелчки закрываемых замков. Прямо перед моим носом была железная петля, в которую продели веревку и привязали к одной из лошадей.

      Стоя на своих ногах смог уже чуть свободнее посмотреть воинство барона. А посмотреть было на что, шестнадцать воинов, четверо из которых на лошадях. Всадники и кони облачены в железную броню с гербом в виде змея поедающего птицу. Или сражающего с ней, но кольца гада опутывали летуна очень крепко. А разинутая клыкастая пасть готова была впиться тому в шею.

      Остальные воины были одеты в кожаные доспехи, за спинами луки, а в руках копья. Воины стояли полукругом готовые в любой момент кинуться в атаку, и приказ не заставил себя ждать

      - Вы все повинны в смерти моего человека! – сказал барон, старики вмиг побелели от страха - А за это вам полагается только одно! Смерть!

      Стражники рванули вперед, сбивая с ног немощных стариков, и пробивая их своими острыми копьями словно чучела из сена. Я зарычал как раненый зверь, рванулся вперед, но был быстро сбит с ног натянувшейся резко веревкой. Одно дело думать: «ах какие они гады, предали, кинули пусть им пусто будет» и другое дело видеть, как этих людей, которых ты секунду назад ругал, беспощадно, как кур, режут профессиональные войны. Да пусть они поступили плохо, но с другой стороны почему они так поступили мне было понятно. Не каждый человек пред настоящей угрозой сможет пожертвовать собой на благо других. Мы можем скольо угодно в своих мыслях быть героями, но когда смерть, беспощадная смерть грозит именно тебе, трудно остаться таким же отважным как в мечтах. Такой жесткой расправы они не заслуживали. Я то еще жив, а вот они уже нет. Именно такие мысли были у меня в голове, все еще лежа на земле и смотря в небо, так как не хотел видеть как мучают стариков, услышал:

      - Возвращаемся! – после этой команды войны затопали ботиками, выстраиваясь в подобие колонны, а всадник к которому была привязана моя веревка погнал лошадь вперед. Естественно я не успел встать и пару десятков метров, под хохот стражи, меня протащило по земле, срывая кожу с локтей и вмиг протертых и без того не прочных штанов. Остаться голышом мне не дали, лошадь остановилась.

      - Вставай! В следующий раз я не остановлюсь. Довезу до замка то, что от тебя останется и скормлю псам.

      Мне наверно повезло, повезло что кроме всадников были и пешие воины, а то у него были бы все шансы исполнить свою угрозу. Но как бы то ни было, хоть и пешие но это были воины. Крепкие тренированные воины. Они не шли прогулочным шагом, они бежали всю дорогу легкой трусцой. Моей выносливости явно не хватало, но это кроме меня никого не волновало. Пару раз веревка натягивалась как струна, мне нужно было восстанавливаться от такой прогулки, но естественно никто не ждал. Вначале я думал над побегом, потом как буду убивать их всех, а затем была только одна мысль «не успасть». К концу нашего путешествия мыслей не осталось совсем, измученное кроссом тело работало на пределе, и автоматически перебирало ногами, которые уже давно потеряли чувствительность и вообще непонятно как работали. Стоило нам остановится как я рухнул без сил и кажется потерял сознание.

      В себя я пришел от холодной воды вылитой мне на голову, прохладные струйки освежали, и мне даже удалось выпить пару капель из тех что стекали по лицу. За время бега я изрядно выдохся и потерял много воды, пить хотелось очень сильно. В голове шумело и по этому я не сразу распознал смех рядом.

      - Что бродяга, понравились помои с кухни его светлости? – весело спрашивал один из моих конвоиров – Вставай! Тебя ждут королевские покои, и слуги которые уже изрядно проголодались! Уверен тебе понравится.

      Осознав его слова, до меня дошли и запахи, то что я считал прохладной и освежающей водой, на деле оказалось мутной грязной водой неизвестного происхождения, которая образовала небольшую лужу подо мной. Хорошо хоть не из ночного горшка освежили, но и без того было противно.

      Ничего хорошего я уже не ожидал, и был прав. Королевскими покоями оказался сырой подвал, точнее одна из камер в подвале. Почти сгнившая почерневшая солома вместо кровати, а слугами он назвал видимо вот этих прелестных крыс, которые вообще не боялись меня, и любопытно водили носами. Что он там сказал: слуги проголодались? Придется спать очень и очень чутко, отгрызут от меня кусочек с них станется. Поворошив солому носком ботинка, и откинув в дальний угол совсем уж гнилые пучки, устроился поудобнее и мгновенно заснул. Куда там чутко спать, я так вымотался, что даже не услышал, как открылась дверь, а она очень противно скрипела когда меня сюда определяли.

      Вежливость это видимо первое чему обучают местный персонал. Вежливо насколько это вообще возможно при ударе сапогом в бок, меня попросили проснуться. ОТ такого обращения мне даже не пришлось вспоминать где я нахожусь, мгновенно все понял. Поднялся, тело ломило от неудобной позы, дико болела шея. Колодки то никто с меня не снимал! Видили бы вы как я вчера эту солому выбирал, стоял согнувшись буквой зю. Ну да ладно.

      Мой посетитель оказался не адвокатом или следователем, хотя это как посмотреть, это был палач. Такой как его в интернете рисуют, на голове капюшон с острым колпаком, и закрывающий верхнюю половину лица, с прорезями для глаз. Здоровенный мужик, лось даже, а не мужик. Глаза серые, уставшие, почти потухшие, но есть в них что-то такое глубокое.

      Он стоял молча, и я молчал, а смысл говорить? Надо будет спросят, или не спросят так отведут куда надо.

      - Ты писчего прибил? – глухим басом пророкотал этот грузовик

      - Ну я, - смысла врать не было, а под пытки себя подвергать не хотелось, хотя если прикажет барон такой и без вопросов пытать будет.

      - Пошли – он развернулся и вышел из камеры. Я так удивился. Что забыл про колодки и с глухим стуком врезался в дверной косяк. Палач на это лишь обернулся на секунду и зашагал дальше.

      Я же чертыхнувшись на свою рассеяность поспешил за ним. Это наверно странно но мне было просто любопытно что будет дальше. Не знаю кто и как отреагировал бы на такое же положение и события, но страха не было абсолютно. Мы шли длинными коридорами освещенными тусклыми и чадящими черным дымом факелами. За все время пути он ни разу не обернулся, ну и правильно куда я из колодок денусь, да и топаю громко – слышно что иду сзади. Наконец мы дошли до неприметной дверцы, палач развернулся ко мне, начал отстегивать замки скрепляющие доски колодок. Спустя пару секунд я уже разминал затекшие руки и шею. Мышцы слегка покалывало, руки были вялыми, но работоспособность быстро возвращалась. Все это время мой конвоир молчал, лишь смотрел как я привожу себя в порядок. Когда он убедился, что я закончил, он открыл дверь. В нос ударил свежий воздух, запах цветов и прохлада ночи. Я непонимающе уставился на конвоира, тот тяжело вздохнул, будто говоря: «ну и осел мне попался», но голосом сказал лишь:

      - Вали отсюда быстрее. До рассвета ты должен быть очень далеко, иди на север, так короче всего. – и выпихнул меня на улицу, закрыв за мной дверь.

      Оглядевшись по сторонам, увидел что нахожусь с внешней стороны каменной стены, а впереди темнеет лес. Только благодаря яркой луне выскочившей из-за тучки мне удалось все это разглядеть. Не особо думая я побежал. Предстоял очередной длинный спринт для моего и так порядком уставшего тела.

      Бег по ночному лесу то еще удовольствие, пару раз я чуть не выколол себе глаз, трижды падал цепляясь за корни, апогеем всего этого стало мое падение с холма в реку. Повезло что сохранил сознание и не утонул. Вода была теплой и спокойной, это даже хорошо я упал. Река скроет следы, ведь утром наверняка заметят пропажу. Странно зачем баронскому палачу мне помогать?! А может это и не палач был вовсе, мало ли кто мог одеть колпак на голову? Вот так поймают меня, тьфу-тьфу, а я не смогу сказать даже кто меня выпустил, что ж разумно. Но мотивы остаются не ясными. Расслабившись я позволил реке нести мое тело по течению, палач говорил про север, но как определить сторону света ночью я не знал, или не помнил…

      Хотелось надеяться, что судьба будет благосклонна ко мне, но учитывая последние события верилось в это с трудом. В любом случае вода – это лучший выбор сейчас. Следов на суше я оставляю очень много.

      При очередном проблеске света от луны, удалось заметить бревно плывущее в нескольких метрах впереди меня – вот и лодка подоспела! Забравшись с пятой попытки на плывущее бревно, даже скорее дерево упавшее в воду, улегся на него сверну и опять уснул. Прям сурок какой-то.

      Проснулся уже от того что рядом, прямо над головой орала небольшая птичка. Она была настолько маленькой, что невозможно было понять, как ее еще не разорвало от такого громкого звука и как ей вообще это удается.

      Заметив мое шевеление она сразу улетела, а потому ее секрет остался неразгаданным, но пробуждение было столь приятным, что я пообещал себе обязательно разобрать эту малявку на части и выяснить как она смогла засунуть внутрь морской гудок.

      Привстав немного, получилось разглядеть что вообще вокруг происходит. Река была очень широкой, метров двести в ширину, странно что нет ни одной лодки, но скорее всего они тут ходят, а если это земли барона то стоит ждать погони. Сомневаюсь, что борозды вытоптанной травы и сломанных веток, от моего вчерашнего забега по лесу уже затянулись. Да и само падение в реку тоже уверен оставило четкий след.

      Да, шанс нарваться на погоню велик, но впереди было небольшое разветвление, часть реки круто поворачивала вправо, тогда как основная и самая широкая уходила дальше. Странно обычно реки впадают друг в друга, а здесь такой неестественный поворот, но так как он был значительно уже, всего около четырех метров в ширину, я решил сплавляться там, надеясь, что лодка и корабль пойдут прямо. Так себе конспирация, но что делать-то. В лес соваться за новым плав-средством совершенно не хотелось, а потому приложив немало усилий мне таки удалось повернуть свое плавучее дерево в нужное русло. Просидев так на дереве почти до вечера, я очень проголодался, но слезать все еще не хотел, лучше еще ночь побыть голодным но уплыть подальше от земли барона. Вот то что погони не было – очень радовало. А еще через час. Когда сумерки начали опускаться впереди расступились деревья и показалась огромная гора с пещерой. Это было так резко и неожиданно, что я даже не успел среагировать как оказался в полной темноте. Пригнувшись, чтобы не удариться головой об потолок и ухватившись покрепче за ветки замер в ожидании. В темноте сложно ориентироваться, теряется чувство не только пространства но и времени, а потому не могу точно сказать сколько я так проплыл, но вот начался сильный шум воды. Догадка о том, что это может быть водопад пришла мгновенно, но что делать в такой ситуации? Бросать свое дерево или нет? А если там высота большая и при падении дерево перевернутся и обрушится на меня всем весом? От такой мысли я как ошпаренный отпрыгнул с дерева, стараясь уплыть от него подальше, но течение было такой силы что тянуло меня как щепку. И вот оно чувство свободного падения, успеваю задержать дыхание и сгруппироваться, вхожу в воду чисто, такой прыжок называют солдатиком потому что ноги прямые, руки прижаты крепко и лежат вдоль бедер. Повезло – высота была не большая, метров пятнадцать наверное, даже испугаться не успел толком. Вдохнув полной грудью воздух, отплыл подальше от грохочущего водопада. Ноги начали цепляться за дно и вскоре я уже шел по колено вводе, постепенно вода отступала, и примерно метров через пятьдесят я уже стоял на суше. Темно было так, что не видно даже руки перед глазами. Пришлось идти очень и очень медленно, моей целью была любая стенка, благодаря которой я смогу идти хоть куда-то. Потому как хождение в темноте не гарантирует, что вы не ходите по кругу. Как бы не ждал этого, но когда мои вытянутые руки уперлись в стену я вздрогнул от неожиданности. Стараясь не думать о том, что конкретно влип, я упорно шел вперед. Не могу точно сказать сколько прошло времени, но сил уже не оставалось совсем, облокотившись о стену я уснул, а когда проснулся впереди очень тускло мерцал свет!

      
        Прода от 12.04. 
      

      Сон на твердом и холодном полу не прошел даром, кажется я ощущал каждую косточку и мышцу в своем теле. Опираясь рукой о стену медленно ковылял в сторону света. Он был настолько тусклым, что могло показаться, что это галлюцинации. Постепенно свет приобретал яркость, вот я уже слегка различаю камушки под ногами, через десяток метров уже вижу свое тело. Пока оно больше напоминает темное и неопрятное пятно, одежда после всех приключений словно лохмотья - спасибо тому стражнику и его лошади.

      Глаза медленно привыкали к освещению вылавливая все новые и новые подробности. Спасительная стена за которую держался оказалась уже давно позади, пришлось бросить ее и идти прямо на свет – как мотылек летит к огню, так и я иду в неизвестность. Судя по всему это была очень большая пещера, от слова огромная, по моим ощущениям я прошел около двухсот метров с момента как отошел от стены, и только стал подходить к источнику света. На каменной стеле высотой мне по грудь, висел в воздухе белый шар. Его свет слегка переливался нежно голубыми всполохами. Мысли о том, что это не выход давно поселились в моей голове, и вот разглядывая это чудо надежда совсем меня оставила. Теперь даже не получится найти тот проход через который я пришел. А там между прочим была хотя бы вода.

      Постояв пару минут и бездумно разглядывая светящийся шар, протянул руку и коснулся его. От кончиков пальцев погрузившихся в шар, пробежала по всему телу холодная волна, даже волосы на голове кажется зашевелились. Это длилось буквально секунду, а затем раздался голос:

      «Оракул приветствует тебя странник. Тысячи лет, с момента великой войны, никто из разумных не посещал меня. Я вижу ты пришел не из этого мира, но и тот откуда ты пришел так же не родной тебе. Сможешь ли ты восстановить свое Я, зависит только от тебя самого. Это будет сложный путь, самые отважные и умелые сотнями погибали пытаясь преодолеть его. Но ты уже ходил этой дорогой, доверься своему подсознанию»

      Голос пропал так же резко как появился, а я остался стоять в полной темноте. Волшебный шар оракула исчез. Что это вообще такое было?

      Возможно мне стоило успокоится и подумать более детально, но в голове набатом била только одна фраза «Тысячи лет, с момента великой войны, никто из разумных не посещал меня.» Тысячи!!! Никто из разумных не был тут тысячи лет! Обхватив голову руками я облокотился о стелу. Мыслей по началу никаких не было. Но апатия быстро прошла, ведь если сюда приходили раньше, то он (оракул) должен будет появится снова. Возможно он ушел на перезарядку. Вскочив подогреваемый своими мыслями, я начал шарить руками по стене, выискивая кнопку включения или любой другой необычный предмет. Какой спросите вы? Да кто его знает, человек в сложных ситуация иногда ведет себя нелогично, особенно когда на него вываливают совершенно непонятную информацию, пару суток не кормят, грозятся убить и устраивают забег на привязи к лошади, да еще и в колодках.

      Поняв что занимаюсь ерундой, уселся внизу поудобнее и стал раз за разом желать чтобы появился этот круглый светящийся шар. Это было похоже на легкое безумие, орать, требовать, угрожать и наконец умолять пустоту. Когда именно появился свет я не понял, настолько сильно ушел в себя и повторял только как заведенный: светящийся шар, светящийся шар, светящийся шар.

      Но только осознав что вокруг уже не так темно, а сверху льется приятный желтый свет я потерял сознание.

      Со мной явно происходило что-то не то, я постоянно забывал что это игра, не настоящий мир. Но подсознание стирало эти ощущения, забивая в дальний угол любую память о том что есть другой мир, в котором мое тело находится в медицинском корпусе виртуальной терапии. Почему я просто не убился себя, ведь воскреснул бы в начальной локации, а не на месте смерти. Но нет я упорно старался выжить словно это моя единственная и самая настоящая жизнь. Что за нервный срыв произошел со мной? И нормально ли это для игры? Я так не думал. Что-то упорно мне говорило, в этом игровом мире я найду настоящий дом. Возможно это из-за моей амнезии и тяжелого состояния тела, ведь по настоящему и начал жить только тут.

      Мне не хотелось открывать глаза, я знал, что вокруг древняя пещера, а сверху горит летающий шар. Системное сообщение вот уже как десяток минут замерло даже перед моими закрытыми глазами:

      
        «Первый из многих!
      

      
        Вы стали первым игроком освоившим магию духа в нашей вселенной! Ваше упорство и сила духа потрясающие. Не останавливайтесь и достигните вершин славы!
      

      
        Награда: Уникальное кольцо
      

      
Поздравляем, вы изучили самостоятельно навык «светлячок» призванное существо из тонкого мира будет освещать ваш путь в темное время суток. Что-бы отозвать призванное существо просто используйте навык второй раз.»

      Видимо это было обязательное сообщение. Вообще я старался не смотреть никакие панели меню или навыков, я просто жил и наслаждался обстановкой. Отключив вообще все навигационные панели, вплоть до навыков и карты я погрузился в эту реальность, и вот теперь когда это обязательное сообщение появилось, я заметил мигающий ярко красным конверт.

      Сообщение от администрации:

      «Уважаемый игрок! Действиями искина Плут, вы получили доступ к информации закрытого доступа, а именно названиям в игре конкретных магических способностей. Разглашение мы просим вас подписать контракт о неразглашении. Вы получите вознаграждение в виде золотой подписки ровно на срок, пока информация о названиях веток магии не появится в сети. Для подтверждения нажать да»

      Собственно кнопка была только одна, так что согласившись на эти условия, открыл письма от Сергея Иваныча:

      «Привет, ну как у тебя дела?»

      «У тебя все хорошо? Почему не отвечаешь?»

      «Сегодня ходил в центр, сказали что ты в порядке. Я волновался что случилось что-то плохое. Ты там совсем ошалел? Почему молчишь?»

      «Дубина зеленая!!! Какого ты отключил интерфейс? Ты знаешь к кому мне пришлось обращаться чтобы узнать почему ты молчишь? Если ты это читаешь – знай, я тебя выпорю как сидорову козу, и не посмотрю что ты лось здоровый»

      Больше писем не было, старик явно переживал и вполне возможно даже обиделся – да, не хорошо получилось, надо исправляться. К моему сожалению письмо отправить было нельзя: «вы находитесь в подземелии, для отправки письма, обратитесь к специализированном персонажу. Вы можете найти их на карте – обозначены в виде конверта»

      Точно! Есть же карта!

      
        «Вы находитесь в уникальной локации, некоторые функции недоступны»
      

      - Да что такое-то! – плюнув куда-то в сторону, заорал я. – Так! Недоразумение летающее, сюда подплывай!

      Существо было похоже на обычный сгусток света, никаких глаз, ушей, рук или ног. Если бы не сообщение о призванном существе, подумал бы, что это просто светящийся фаербол.

      - Буду звать тебя Фонарик, – Выполнив команду, Фонарик замер рядом со мной. – Раз ты существо и все понимаешь, облети по кругу пещеру, а я хоть пойму, куда нам идти.

      Забравшись на стелу и нагло усевшись на нее, стал наблюдать, как Фонарик летает по периметру пещеры. Что я могу сказать – размеры и правда очень и очень большие, есть три входа или выхода, один из которых явно использовался мной. Следы на пыльном полу были четко видны – уже хорошо, главное сильно не топтаться и к воде всегда смогу вернуться. Оракул так и не появился, даже не смотря на мое плохое поведение. Ждать у моря погоды не хотелось, надо было двигаться.

      Из двух оставшихся проходов выбрал левый – я же мужик, а как гласит известная байка: «все мужики ходят налево». В тот момент мне показалось это смешным, но чем дальше я шел, тем грустнее становился. Ход явно вел вниз, еще глубже. Благодаря Фонарику, который постоянно отлетал от меня и делал круг, получалось рассмотреть ровные гладкие стены и арочный потолок. Пещерка-то ручной работы выходит. Наконец, мы вышли из туннеля и оказались в очередном большом зале, ну это я так подумал.

      На самом деле, это оказался заброшенный подземный город. Плохое освещение и пустые постройки нагоняли не мало жути. Но видно было, что город оставляли не в спешке: нигде не было мусора или забытых вещей, двери и ставни закрыты. Такое ощущение, что люди спокойно собрались и поехали к месту нового жительства. Хотелось зайти хоть в один из домов, но внутреннее Я говорило:

      - Это чужой дом, а к незнакомым без приглашения нельзя, тем более, когда нет хозяев дома.

      Я понимал, что это глупо, ведь судя по всему - тут давно никого не было, но решил пока воздержаться от таких шагов. Согласно канонам жанра, в центре был большой фонтан, давно высохший, но от этого не переставший быть таким же величественным – настоящее произведение искусства. Пролетающий мимо него Фонарик засиял как-то ярче, точнее, света стало больше, а невидимое мне отсюда дно фонтана словно зажглось. Подойдя поближе я был поражен тем, что все дно фонтана было засыпано золотыми монетками, их было так много, что само дно под ними не проглядывалось. Было сложно определить даже насколько поднимаются эти сокровища от уровня дна. Фантазия сразу рисовала глубокий колодец, полный золотых монет. Полюбовавшись этой красотой и вздохнув пару раз, пошел дальше от греха. Не мое золото – чужое, кто его туда бросал и зачем мне неизвестно, хотя и на земле есть свои суеверия, но брать чужое не хотелось. Вот если бы я клад нашел в земле – взял бы не задумываясь, а вот так, на открытом месте, в центре города… Я не смог, чувство уважения к давно умершим людям, к их традициям и желаниям было выше сиюминутной выгоды.

      Очень хотелось есть, по внутренним ощущениям уже двое с половиной суток я на воздушно-водной диете. Под ногами приятно хрустели камушки, улицы были выстелены брусчаткой, но вот именно тут был гравий - наверно не успели сделать. Надо было думать над тем, как выбираться. Если есть такой большой город, значит, и входы-выходы должны быть, а для этого надо идти наоборот от центра. Что хорошо в старых городах, так это то, что дороги располагаются прямо к центру, так проще привозить товары, и увозить покупки. От центра к окраинам величие домов не убавилось, как эт обычно бывает, в центре живут самые богатые, а на окраинах те кто сводит концы с концами. Кстати я читал, что раньше когда города были преимущественно деревянными то те дома которые стояли ближе к стенам шли на разбор. Это делалось по двум причинам, первая – это сделать завал из бревен у ворот и на узких улицах, а второй – это предотвращение пожаров, враги частенько закидывали горящими стрелами. Интересно, а как можно штурмом взять подземный каменный город? Что повлияло на жителей что они ушли?

      Задумавшись, не заметил лежащий прямо под ногами сверток, и зацепившись ногой полетел лицом в многовековую пыль. Тихонько выругавшись сел, внимательно разглядывая этот кожаный сверток. Никаких следов, что его положили прям вот сейчас или в прошедшее столетие нет. Только мои следы, и вековой слой пыли, от падения кстати она поднялась вверх и сверкала как снежинки. Спрятав нос за тканью куртки, решил взять аккуратно сверток и отойти чуть подальше – не хотелось дышать пылью.

      С осторожностью размотав веревку и отгибая засохшую и потрескавшуюся кожу, которая от моих действий просто отламывалась как печенье. Под слоем кожи оказались какие-то высушенные листья, часть из которых прилипла к коже, а другая плотно облегала превратившиеся в камен хлебные лепешки. Что удивительно, они не заплесневели и кроме своей твердости никак не походили на тысячелетнюю выпечку. Грызть такую штуку я побоялся, но голод требовал подкрепится и пришлось идти посасывая за край хлебной лепешки, дожидаясь когда она немного размякнет и можно будет откусить хоть кусочек. Неожиданно внутри оказалась начинка из каких-то растений, надеюсь что они не испортились….

      Кое-как разделавшись с первой из четырех лепешек, начал искать место где поспать - потянуло в сон. Мудрить особо не стал, впереди было здание с открытой дверью. Это оказалась лавка торговца. Очень странного торговца, вокруг было полно оставленного товара, плащи, ножи, мечи, луки. Все было аккуратно развешено на полках. Полюбовавшись этой красотой и решив для себя обязательно всем этим заняться после сна, поднялся по лестнице на второй этаж, где как я думал должна быть спальня. Спокойная обстановка, сытость и тишина подействовали как снотворное, и стоило только прилечь на кровать как я сразу уснул.

      Проснулся от непонятного шума, на первом этаже кто-то или что-то ходило, раздавались тихие щелчки когтей по дереву. Затаив дывание и моля всех богов, чтобы ни одна половица не скрипнула, аккуратно выглянул на лестницу. Внизу стоял огромный зверь, напоминающий своими размерами медведя и смотрел прямо на меня! Рванув что было сил в спальню, я запер хлипкую дверь придвинул кровать к ней же, желая хоть как-то усилить защиту. Взгляд зацепился за незамеченным вчера оружием, на стене прямо над койкой висел небольшой щит и слегка загнутый меч. Быстро схватив оружие окинул комнату взглядом еще раз ища что может мне помочь в бою с эти гигантом. Зверь же в свою очередь по лестнице не поднимался и вообще затаился. В комнате не было даже крошечного окошка, а значит я оказался запертым в ловушке, но выходить надо было в любом случае. Прихватив вчерашние каменные лепешки и стараясь издавать как можно меньше шума выглянул в коридор – зверя там не было. Может приснилось?! Или отравился я этим тысячелетним пряником…

      Но стоило только посмотреть вниз на первый этаж, как стало понятно не приснилось. Огромный медведь все так же стоял внизу лестницы и смотрел мне в глаза. Могло бы показаться что это чучело, но влажный нос раздувающийся при выдохе и сверкающие и редко моргающие глаза – выдавали настоящего живого зверя. Стараясь не шуметь попробовал открыть другие двери на втором этаже, но они как назло были заперты. Путь лежал только вниз.

      Мне показалось, что если зверь не кинулся сразу то не сделает этого и сейчас, он не проявлял агрессии – скалясь, пена с пасти тоже не капала. Но возможно он был удивлен не меньше чем я, чужак на его территории, это могло быть впервые с ним. Если он голоден то есть все шансы быть приглашенным к завтраку в виде главного блюда. Нашарив рукой на полу каменную-хлебную лепешку, которая похоже оказалась пирогом, аккуратно чтобы не спугнуть или нарвать на агрессию, кинул ее вниз под ноги медведю.

      Зверь среагировал мгновенно, еще налету сбил пирог лапой прижимая тот к полу. Удар был такой силы что каменный пирог раскрошился и сломался на несколько кусков. Зверь недоверчиво понюхал свою добычу, а затем слизнул ее одним махом. Будем считать, что контакт налажен! Пока медведь обнюхивал пол в поисках крошек я вернулся обратно и хотел взять два оставшихся пирога. Стоило повернуться к входу в спальню спиной и начать нагибаться за лежащими на полу пирогами, как теплое дыхание медведя согрело затылок, а по спине пробежала волна адреналина вымораживая все нутро. В тот миг я забыл как дышать, но мишка лишь провел носом по моей шее нюхая и запоминая, а затем настойчиво отодвинул меня к стенке, да так что едва не раздавил. Сам же он деловито поедал засохшие пироги, даже не замечая, что ими можно колоть камни, хрустел ими как галетами. Он так увлекся что дал мне не мало свободного пространства и подставляя свою шею или бок под удар оружием. Шанс того что убью зверя с одного удара был максимальным, с перерубленными позвонками шеи или проколотым сердцем не живут. Признаюсь первый порыв был именно такой, убить пока не убили меня, вон как хрустит, что ему мои кости – так соломинка. Но вспомнив момент когда зверь материализовался в комнате, именно материализовался – не пришел, ни прокрался, а просто появился из воздуха, решил не трогать его. Хотел бы порвал меня на лоскуты еще в первый миг как увидел меня, а раз не стал, то и дальше опасаться нечего. Ну да, я успокаивал себя такими вещами, но атаковать такого могучего зверя было еще страшнее, и жалко. Пятясь назад, словно мышь я выскользнул на улицу, следов медведя нигде не было – вот не удивлен, с такими то способностями.

      Судя по тому как он меня нашел и как перемещается – уйти от него будет невозможно, а потому уже не скрываясь, побежал изо всех сил стараясь оказаться как можно дальше отсюда. Максимально уменьшив свечение своего Фонарика я надеялся, что такой тусклый свет не привлечет ничье внимание, это в мертвом, темном, подземном городе-то, ага…

      Сильнейший удар снес меня на пару метров, болезненно приложив затылком о стену каменного дома. Последнее что увидел перед тем как потерять сознание – это обнаженные огромные клыки с которых стекала слюна.

      
        Буду благодарен всем читателям за добавление книги в ваши библиотеки, подписки на автора и лайки. Ваши отзывы - это прямая мотивация писать еще. 
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        Глава 3
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Обычно всегда просыпался так: просто открываются глаза, и вот я уже не сплю. Но в этот раз я вначале почувствовал сильную боль в голове и, наверное, по этой причине глаза сразу не открыл. В один миг воспоминания окатили ледяной волной страха и адреналина, я боялся даже пошевелится - а вдруг нет руки или ноги, а я этого не чувствую, так как нахожусь в состоянии шока?! По той же причине не хотелось открывать глаза, страшно. Если вам кто-то скажет, что ничего не боится, знайте, перед вами не герой, а глупец. А вот тот, кто может преодолеть свой страх тот, да, герой и смельчак. Мне пришлось быть и тем, и другим, хотя кого я обманываю? Выбора особо не было, от осознания, что та зубастая тварь начнет меня есть живьем в любой момент, да и костерком пахнет, видать любит жареное мясо. Эта мысль заставила резко сесть и даже как-то с помощью пятой точки отпрыгнуть в сторону – подальше от предполагаемой опасности. Направление не интересовало – главное подальше! По идее, стоило двигаться медленно, вначале приоткрыть один глаз, все внимательно осмотреть и только потом, стараясь не шуметь, попытаться улизнуть. Хорошие мысли приходят последними, вот и ко мне они заглянули в тот момент, когда начал побаливать ушибленный зад. Все-таки камни вокруг сплошные. Радовало то, что напавшего на меня зверя не было, а вот непонятная обгоревшая масса лежала очень рядом со мной. Вот что так воняло горелым…

      Интересно, что здесь произошло? Кроме Фонарика рядом никого не было, да и сейчас он летает рядом, правда в размере, кажется, увеличился, но скорее всего мне кажется - уж слишком близко он летает, ослепляет же. Уже смелее встал, разглядывая моего бывшего противника, жалко мишку. Но кучка слишком маленькая для такой огромной туши. Разворошил носком ботинка верхний слой пепла, кажется, там явно что-то лежало, пришлось копаться в этом руками. Сажа пачкалась и осыпалась комьями, легкие же частички наоборот взлетали вверх и закручивались от потоков моего дыхания.

      Наградой мне стало: 

      Кусок зажаренного мяса - 3шт 

      Коготь - 12шт 

      Кость - 1шт 

      Никаких конкретных названий не было. Не желая больше дышать и пачкаться сажей, отошел на пару метров, рассмотрел куски мяса, они были размером с две ладони и весили килограмма по два каждый – все в саже и грязи. Не боясь испачкать и так грязное мясо, отложил их назад, прямо на землю и стал внимательнее разглядывать кость. 

      Скорее всего, это берцовая, ну или как там называется кость в ноге у животных? В общем, здоровенная толстая кость легко помещалась в руке и могла служить колющим оружием, так как один ее конец был остро обломлен. Я встал и сделал несколько тренировочных выпадов, атакуя невидимого противника и представляя, как расправился бы с предыдущим врагом. Надо же как-то реабилитироваться в своих глазах! К тому моменту, как воображаемый враг был почти повержен, рядом раздалось смачное чавканье. В который раз за сегодня испугавшись от неожиданности, я развернулся на сто шестьдесят градусов, т.е. в сторону, где была моя спина и обомлел. Тот же самый огромный медведь из лавки нагло поедал мою добычу! Опять! Съев последний кусок, он уставился на меня своими влажными глазами, явно требуя еще.

      - Я тебе тут не продовольственный магазин! Откуда ты вообще взялся?! И кто на меня тогда напал?

      Видимо, уловив мое недовольство и резкий тон, медведь тихонько зарычал. Может, спрашивал: «А какого ты тут вообще делаешь, большой кусок говорящего мяса? И еще подозреваешь меня в чем-то!». На всякий случай замахнулся костью, чуть отведя руку назад. Мишка проводил взглядом кость и рыкнул. Я взял кость в другую руку, медведь опять перевел взгляд. Ага это мы проходили: «Михаил, следите глазами за ручкой, влево, вправо, а теперь вверх. Что ж, тут все нормально» У медведя тоже было все нормально, внимательно следил за перемещением кости в пространстве, то ли воспринимая ее как угрозу, то ли желая поиграть словно дворовый пес с палкой. А это идея! Я видел, как дрессировщик собак подносит лакомство к собаке, а затем поднимает его выше и продолжает двигать руку с лакомством вперед на собаку, в итоге пес садится. Так и учат команде «сидеть».

      Ну попытка не пытка, мишка-то оказался выше и садится отказался, только глаза вверх поднял, внимательно следя за рукой с костью. Попыток ее съесть не сделал, а потому я решил, что он точно хочет поиграть после еды. Естественно, я ошибался, стоило только кинуть кость и сказать «неси ее сюда», как мохнатый обманщик сорвался с места, а я уже возгордился собой, как этот, не побоюсь этого названия, ЛОСЬ, схватил на бегу несчастную косточку и даже не остановившись захрустел ею. Мохнатая задница с маленьким, смешным и пушистым хвостом растворилась в темноте, а я остался без оружия. Пораженный коварством зверя и своей глупостью побрел дальше - мне предстояло найти выход из этого царства темноты, голодных медведей и глупых поступков.

      Долго ли, коротко ли, но спустя пару часов показавшихся мне вечностью, мой желудок начал издавать призывы к собранию жаб со всего подземелья. Урчал он так сильно, что эхо гуляло по коридорам подземного города. Многократно накладывая звук на себя же, у эха получился такой рев, что думаю даже медведь забился под лавочку. Ситуация становилась все серьезнее, необходимо было искать еду. Используя фонарик теперь не только, как средство освещения, но и по прямому назначению, освещал каждый темный угол в поисках хоть чего-то съедобного. Можно было вернутся в город, из которого я пару часов назад вышел, но очень не хотелось снова встречаться с товарищами той непонятной твари, что напала на меня, а потом так же непонятно сгорела. Туннели были извилистыми и абсолютно пустыми, но благодаря этому я уже издалека услышал шум воды. Напрягая и без того уставшее тело, с упорством ленивого осла я переставлял ноги. Все-таки игровые условности давали о себе знать, в реальной жизни голодный и истощенный человек узнав, что впереди вода, поднажмет, откроется второе дыхание и он поскорее постарается напиться воды. Я же брел как улитка. С каждым шагом теряя силу, и впадая в отчаяние, если умру – где окажусь? В подземном городе? И тогда я никогда не дойду до выхода. А если у барона? Тогда это еще хуже. Последние метры я полз на одних волевых, вода была уже так близко что удалось вытянув вперед руку почувствовать воду. Достигнув заветной цели просто упал лицом вниз, жадно глотая прохладную воду. Мне казалось, что живот раздулся как воздушный шар и я вот-вот лопну. Но голод практически не отступал, жажда прошла, но есть хотелось так, что кружилась голова. Еще в тот момент, когда шарил руками по дну, мне попалось пара водорослей, вот их то я и начал есть. А что такого? - подумал я – вон морские водоросли едят же, хуже уже не будет. Человек создание всеядное и организм удивительная вещь, способная подстраиваться вообще под любые условия, нужно только время для этого и то скорее для самого человека, чтобы осознать изменения.

      От легкого диетического перекуса меня отвлёк громкий шлепок по воде. Поднятый веер брызг окатил меня с головы до ног, я и так не был особо сухим, а теперь с одежды вообще лилось в три ручья.

      Незабвенный медведь был рядом, радостно держа в пасти огромную рыбину. Обалдев от такой картины и радостной моськи этого гиганта, вспомнил съеденное им же мясо и то, что пришлось преодолеть из-за него! Подскочив, схватил рыбу за хвост и одним рывком вырвал половину рыбины из пасти. К моей радости медведь вообще никак не отреагировал на такое кощунство, а выбравшись на берет, начал грызть свой кусок. Мне же, после водорослей, сырое мясо рыбы показалось самым вкусным на свете.

      - Слушай, здоровяк, ты ведь знаешь тут все? – медведь предпочел не отвечать, только внимательно смотрел в воду, я же продолжал попытки достучаться до разума животного. – Мишка, мишка, где твоя улыбка? Мохнатый, давай ты меня к выходу проводишь? Ты ведь можешь, я знаю.

      Кормилец ты мой гигантский, молодец какой, уже третью рыбину поймал, нам ведь хватит этого чтобы до выхода дойти? Там наверху, есть ягоды, они вкусные, сладкие, пойдем, а?

      - А что такое ягоды?

      - Ягоды - это ягоды, тебе понра… - звук упавшей вниз челюсти мог бы наверно оглушить, если бы она конечно достала до пола. Осознав, что я услышал ответ от НЕГО, я подвис.

      - Я хочу ягоду, пошли покажешь, – большие и добрые глаза уставились прямо на меня.

      - А ты знаешь, где выход?

      - Что такое выход? Ты все время просишься туда, а что это не говоришь, дразнишься?! Выход можно съесть он вкусный?

      -Нет что ты, выход - это там, где заканчивается пещера и наверху нет камня, только большое небо над головой.

      - А что такое камень? а небо оно вкусное? раз большое, то наверно вкусное…

      Медведь вздохнул, явно представляя себе, как есть небо, а я же схватившись за голову начал ему все объяснять, раз по пять рассказывая, что камень его не едят, вот он вокруг лежит, ах, ты его иногда ешь, когда совсем скучно, ну я не ему и тебе не советую. В общем, разговор затянулся еще на пару часов, достигнув понимания, что такое выход, зверь неожиданно наотрез отказался туда идти.

      - Не, мне туда нельзя, мне сказали там умереть можно и еды нет.

      - Проглот ты, а не медведь, целый пищевой комбайн. Я тебе сколько раз еще объяснять буду? мне нужен выход, я тут умру, а ты не бойся, обещаю, что ты получишь самые сладкие и вкусные ягоды, которые мы найдем. И никто тебе ничего не сделает, ты теперь со мной. Слово даю!

      - Давай, а оно вкусное? 

      - А-а-а-а…. – все повторялось раз за разом, какие только уговоры я не придумывал. Все без толку, пока меня не посетила одна мысль. – Слушай, а как ты тут оказался?

      - Я маленький был, не помню, помню больно и страшно было, одиноко.

      - Так ты тут один такой? 

      - Да, – совсем грустно сказал медведь 

      - А я знаю, где еще есть такие, как ты! – медведь был ошарашен такой новостью, вскочил резко, стал топтаться всеми лапами в нетерпении, чуть подумав я добавил, чтобы уж наверняка его заинтересовать: - И даже девчонку тебе найдем, тебе она точно понравится!

      - А она съедобная? – с подозрением спросил зверь. 

      - Пойдем, по дороге расскажу. 

      Прода 

      Солнечный свет слепил глаза, даже не смотря на то, что всю дорогу подсвечивал фонарик, оказавшись под лучами солнца, и я и медведь щурились, а из глас текли слезы. У меня от радости, а мишки наверно от страха. Выход был расположен на высоте двух метров, и его хорошо скрывал густой кустарник, заметить такой проход с земли мне не удавалось даже зная, что он там есть. Вкруг была большая солнечная поляна, окруженная большими, можно сказать вековыми деревьями. Насладившись моментом пихнул мишку в бок:

      - Ну что пойдем искать тебе ягоды? 

      Медведь не ответил, по нему было видно, что чувствует себя зверь крайне неуютно, оказавшись в пространстве где нет узких коридоров, а над головой не висит многотонная каменная порода, он просто терялся. Беднягу даже слегка потряхивало от напряжения, пришлось гладить его густую и очень твердую-как проволоку шерсть. Безостановочно отвлекая его от плохих ощущений, я пытался рассказывать все что знаю, главное не дать ему впасть в панику. По началу он вообще никак не реагировал, но нащупав интересную для медведя тему, начал рассказывать о еде, зверь начал приходить в себя, переключив внимание на меня

      - Ты мед любишь? 

      - Что такое мед? 

      - Ооо, это самое любимое лакомство всех медведей, потом идут ягоды, а затем рыба. И не просто рыба, а обязательно красная. Я тебе обязательно найду такую рыбу. Но пока что, можем пойти поискать мед или ягоды, чего тут стоять то? 

      Мне хотелось увести мишку под кроны деревьев, они своими могучими ветками и листьями создадут видимость потолка, и я рассчитывал, что его перестанет так накрывать.

      И правда все вышло так как я и хотел: медведь успокоился, и стал с интересом обнюхивать все вокруг. Мы ходили по лесу уже около часа, что странно на нас никто не нападал, звери видимо чувствовали запах медведя и принимали единственно верное решение – обойти стороной. А этот косолапый гигант за один мах съедал куст ягод, вместе с листьями и мелкими ветками. Мои попытки возмущаться, что так не едят, были грубо перебиты: 

      - Ты камни не жевал? Не жевал, а я ими постоянно хрустел, что мне твои ветки? Вкусно же!

      Спорить смыла не было, каждому свое как говорится. Разоряя лес на популяцию кустов съедобных ягод, мы постепенно шли все дальше. И мной и медведем двигало желание найти тот самый самый вкусный для всех медведей мед. Если медведь его искал с целью съесть, да и я по началу имел такое же мнение, то сейчас мне было интересно как он прожует пчел, про которых я тактично умолчал.

      Звуки в лесу, иногда ведут себя странно, порой слышно поющую птичку за пару километров, а иногда уже в сотне метров ничего не разобрать. Но я думаю что тут произошло вот что:

      Группа людей, вышла на охоту и вот сейчас они напали на свою жертву, а потому звуки криков и боя раздались внезапно. Мы с медведем одновременно присели, пригибаясь к самой траве и очень-очень медленно пошли смотреть что там такое происходит.

      На поляне было трое воинов, и лучник. Пока тот стрелял в свою цель которой оказался другой медведь(!), воины не давали бедному зверю приблизится к лучнику и вообще всячески его отвлекали на себя. Зверь крутился, рычал, но пока был полностью цел. Но такое не могло продолжаться долго, вот одна выпущенная стрела попадает удачно в бедро, и вместо того чтобы как ее предшественники скользнуть по шерсти, входит в ногу. 

      Далее произошло несколько событий:

      Оглушительный рев раздался по всей округе. Мой медведь телепортом переносится за спину лучнику и одним ударом лапы отрывает голову облаченную в кожаный шлем. Все произошло так стремительно что воины даже не поняли, что лучника больше нет, а медведь не теряя времени, уже появляется за спиной следующей жертвы: удар двумя лапами, отправляет в полет уже мертвое тело. Но медведь не глуп и удар оказался рассчитан так, что тело врезается в одного из воинов, удар настолько силен что они оба пролетают еще пару метров. Третий воин получил спасительные пару секунд, и использовав какое-то заклинание, окутался энергетическим коконом, скорее всего разновидность магического щита. К его сожалению это мало помогло, даже видя непонятно откуда взявшегося второго медведя, он не рассчитывал на его способности к телепортации. Первый удар принял на себя щит, медведь поняв, что его удар не достиг поставленной цели, взревел, и утроил натиск. Когтистые лапы мелькали, как пропеллер, щит шел волнами и тускнел на глазах, воин же стоял неподвижно и шевелил губами, кастуя какое-то очень неприятное заклинание. Яркая вспышка и враг просто исчезает, потеряв противника, медведь обижено рычит, и перемещается к тому которого сбил с ног телом его товарища. К очередному сожалению косолапого, его сородич не стоял столбом, а уже догрызал своего противника. 

      Медведи внимательно всматривались друг в друга наверное с минуту, а затем аккуратно с опаской обнюхивались. Стараясь не шуметь и вообще вести себя по тише, ждал развязки этого знакомства, очень уж не хотелось попасть под раздачу. С церемонией знакомства было покончено и они оба направились в мою (!) сторону, сердце ухнуло в пятки. Второй медведь был меньше моего в половину, прихрамывая на заднюю ногу зверь ковылял очень медленно, мой тактично шел рядом, подставляя свой мохнатый бок как опору. И вообще вел себя очень по джентельменски, постоянно наклоняя голову и заглядывая в глаза своему соплеменнику. Мне было жаль зверя, до меня им еще метров сто идти, а каждый шаг причинял медведю сильную боль, медленно встав направился к ним. 

      Медведь никак на это не отреагировал, видимо они там на своем медвежьем уже все порешали, да и мой мишка вон какой здоровый, думаю защитит если что.

      Осматривая второго медведя, понял что это не медведь, а медведица, думаю комментировать как понял не надо… У моего-то эти футбольные мечи висели очень заметно…

      Стрела была вошла не глубоко, но из-за наконечника крепко засела. Болтаясь при ходьбе стрела, совсем сильно расширила рану, кровь текла не то чтобы сильно, но прилично. Пришлось обламывать древко стрелы и пальцами вытаскивать наконечник. Мой мишка в этот момент крепко но и аккуратно держал медведицу за загривок. Что странно, он не вцепился в нее зубами, а просто положил свою шею на ее, из-за разницы в размерах она даже шелохнутся не могла. Рана была не очень хорошей, нужно было зашивать, да и обработать от заразы тоже нужно, мало ли чем они стрелы смазывали.

      - В общем так мохнатые, сейчас идем все вместе к пещерам. Тебе Потапыч, - обратился к своему медведю, - буду тебя так называть раз вас теперь двое. Предстоит нести нашу раненную на себе, размеры позволяют. Как будешь уставать говори, будем привал делать. Ну, а тебе дорогая наша Маша, предстоит забраться на эту груду шерсти и мышц. Путь наш растянулся на добрых два с половиной часа, отдам должное Потапычу, он ни разу не остановился и старался идти бодро. Уже внизу, под входом в пещеры, мы попрощались, звери пошли в убежище, а я на поиски лекарств. Времени было мало, Маше становилось хуже на глазах.

      Прода 

      Куда идти в незнакомом лесу? Этот вопрос ясно встал только когда я уже бежал, перепрыгивая через мелкие ветки и торчащие повсюду корни деревьев. Пришлось довериться своей интуиции и бежать к полянке на которой все произошло, помимо поиска людей, старался запомнить ориентиры – мне еще вернутся надо, толку от того что я найду противоядие и не смогу найти дорогу домой. Бежал стараясь не вгонять себя в состояние загнанной лошади, переходил на быстрый шаг когда начинал уставать и бежал легкой трусцой. Неизвестность расстояния заставляла быть собранным и экономным. На поляне нашел и подобрал стрелу которую вытащил из медведицы, надеюсь там куда я дойду будет алхимик и он сможет распознать яд. Ведь не бывает лекарства от всех ядов. Когда человека кусает ядовитая змея. Нужно точно знать какая змея была, тогда есть все шансы спасти человека, если успеть вколоть противоядие. Мне повезло дважды, первый раз это что смог найти стрелу, а второй когда заметил на другом краю поляны практически невидимую тропку. Скорее всего это звериная тропа, люди ходят совсем по другому, но посчитав это за знак побежал в ту сторону. Когда бежишь лучше всего вообще отключить все мысли, не надо думать о беге, о месте куда бежишь, нужно стать просто стихией, слиться с окружающим миром и растворится в нем – тогда бег будет легким. Используя такую технику вы гораздо больше сможете продержать нужный темп, а если думать: «я бегу, вот еще шажочек, вот еще один, когда же там финиш?!», то вы устанете настолько быстро, что даже идущий обычным шагом вас обгонит. Мне конечно не доводилось так бегать, но когда ты прикован к койке, а единственное что ты можешь – это смотреть и чуть шевелить пальцами одной руки, то чтение и просмотр разных интересностей становится практически твоей жизнью. Вот и мне довелось проверить одну из методик подчерпнутую из недр интернета. Тогда я еще скептически отнесся: «нужно стать просто стихией, слиться с окружающим миром и растворится в нем» - ну бред же на первый взгляд, а вот получилось же. И осознание этого простого факта дало еще больше сил. Пока бежал периодически появлялись какие-то оповещения, но я сразу же от них отмахивался как от надоедливых мух, концентрация была настолько сильной, что можно было-бы на них вообще не обращать внимания, но они в какой-то момент заслоняли весь доступный обзор и приходилось их смахивать в сторону.

      В какой-то момент лес расступился, вот еще секунду назад были только деревья, а теперь впереди большое поле. Дорога нашлась поблизости, хорошо утоптанная она вела на запад. Все эти детали я отслеживал крем сознания, боясь сбиться с ритма. Вскоре мне начали попадаться путники, кто-то шел пешком, кто-то ехал на лошади или телеге, но абсолютно все с интересом смотрели на меня, а еще через минут тридцать я был у ворот целого города. 

      Небольшая очередь практически не задержала, давая возможность узнать где ближайшая лавка алхимика. Как оказалась, такая была всего одна, основанная еще прадедом нынешнего алхимика. Стражник у ворот был очень болтлив, и я задав ему вопрос, видимо сбил того с толку, потому что он даже не спросил плату за вход. А может тут свободный вход? Как оказалось чуть позже это действительно было так, местный граф решил не брать денег за въезд в город, но зато с каждой покупки или продажи шел в город небольшой налог.

      Лавка алхимика нашлась очень быстро, трудно не найти здание когда оно находится у городского фонтана, и имеет ярко выраженную рекламную вывеску в виде колбы и дыма из нее, а по краям какие-то листья.

      Ворвавшись в помещение, порядком напугал находившихся внутри двух девушек и старого деда. Они вздрогнули, прервав свою беседу. В помещении воцарилась тишина, я просто физически не мог говорить после такого забега, тяжело дышал – скорее хрипел. Судорогами начало сводить все мышцы, ноги отказали держать тело и я со стоном рухнул на пол. У девушек глаза стали как блюдца, и они что-то пискнув быстро покинули лавку. Дед же напротив – стоял и внимательно за мной наблюдал, как за лабораторной крысой. Я такие взгляды пару раз ловил в центре, местные эскулапы очень хотели на мне протестировать свои препараты «правды», и ведь тестировали. Юридически я был на службе, а приказы вначале исполняют, и только потом оспаривают. Они думали вначале что я притворяюсь, просто решил таким образом уйти со службы, но потом когда в очередной раз их химия не дала никакого результата отстали окончательно. И вот сейчас этот дед смотрел так же, только рабочий интерес и ничего более. Перед ним корчится человек у него наверняка есть лекарство но ему не до того. Боли прошли спустя вечность, хотя на самом деле прошло не более пары минут. Крехтя сел прямо на пол, старик увидев, что я начал двигаться осмысленно куда-то торопливо ушел, а вернувшись уже давал в руки графин с водой. Прохладной чистой водой, она утоляла жажду, снимала жжение в горле. Это было блаженство. Стыдясь своих прежних мыслей вернул с благодарностью уже опустевший сосуд:

      - Спасибо большое 

      - Я видел такое однажды, один гонец доставлявший во время войны поручение самого короля, довел себя до такого же состояния. Ему пытались помочь, но никто не смог. Вначале ему дали воды, но это привело еще к худшим результатам. Беднягу начало буквально выворачивать наизнанку, тогда ему в глотку залили исцеляющее зелье, но и оно не помогло. Несчастный стал изрыгать с кровью свои внутренности. Стоящий рядом маг лекарь потратил уйму сил но так и не помог. Вначале все думали, что его отравили, было расследование, вскрытие, даже некроманта привлекали. Но оказалось, что этот отважный и самоотверженный воин бежал все это время и его организм просто не выдержал нагрузки. Увидев вас в таком же состоянии я решил провести эксперимент, и не давать вам воды и не оказывать никакой помощи, Как вижу это было правильно решение. С чем пожаловали молодой человек?

      - Моего друга ранили вот этой стрелой, ему срочно нужна помощь, острие было чем то смазано.

      - Ага, значит вы не гонец от короля? Что ж давайте свою стрелу посмотрю, что там, - алхимик взяв стрелу обошел стойку и скрылся в одном из внутренних помещений. Я все еще приходил в себя от бешенной гонки, но и тупо сидеть не хотелось, начал просматривать историю оповещений которые пытались меня отвлечь:

      «Ваша выносливость увеличена на 1» 

      «Ваша выносливость увеличена на 1» 

      «Ваша выносливость увеличена на 1» 

      «Ваша выносливость увеличена на 1» 

      «Ваша выносливость увеличена на 2» 

      «Вы пробежали без перерыва 10 минут – доступен новый титул: Быстрей черепахи»

      «Ваша выносливость увеличена на 5»

      «Вы открыли новый пассивный навык: Марафонец 1

      Марафонец – дальность бега значительно увеличена »

      «Вы бежали в течении 30 минут, награда + 1 ко всех характеристикам, выносливость + 5»

      «Навык марафонец получил новый уровень – Марафонец 2»

      « Преодолевая усталость вы достигли внутренней гармонии, награда: Пассивный навык медитация : Медитация – все ваши показатели получают бонус к восстановлению +2%»

      «Ваша выносливость увеличена на 10» 

      «Вы бежали в течении трех часов, навык марафонец получает 3 уровень, награда: скорость бега увеличена на 5%»

      «Внимание, вы истощены, если не остановитесь есть шанс умереть. Шанс смерти 87%»

      «Вы истощены, шанс смерти увеличен до 93%» 

      «Вы достигли совершенной отрешенности, ваше тело только инструмент в ваших руках. Награда навык медитация улучшен, получен новый пассивный навык Спринтер. Медитация 2 – все ваши показатели получают бонус к восстановлению +8%. Спринтер – скорость бега значительно увеличена»

      «Вы полностью истощены! Шанс смерти 99%» 

      «Внимание! После того когда вы решите прекратить бег - будет произведена трансформация тела»

      Неплохо мне бонусов отсыпали, но чтобы я такое еще раз повторил – ну его нафиг. Хотя мне еще обратно возвращаться, но не думаю, что нормально бонусов получу, ведь их уже дали за эти достижения, а следующие чтобы получить надо побольше выложиться. Пока был привязан к койке, я конечно себе представлял, да и снилось порой, как я бегаю, но такой забег повторять не очень хочется.

      - Ну что молодой человек, скажу я вам это очень непонятный яд, я толком не смог разобраться, но могу посоветовать вам подождать еще пару дней и тогда результат точно будет.

      - Но за пару дней она умрет – внутри буквально все оборвалось, а алхимик непонятно чему улыбнулся, самыми краешками губ, но я смог заметить это 

      - Я могу предложить вам одно зелье, оно очень редкое, и стопроцентно поможет вашей девушке.

      - Это не моя девушка и вообще не девушка – я попытался объясниться, но старик перебил меня:

      - нет времени спорить, яд очень сильный вам надо спешить. Я продам вам зелье за семьсот золотых и то только потому что симпатизирую вашему старанию успеть, так это зелье стоит тысячу. Вы слышите? Тысячу золотых, но я отдам вам его за семьсот.

      Слышал ли я? Да слышал, но внутри разливался холод, у меня вообще не было денег! Абсолютно! Видимо что-то отразилось на моем лице, алхимик заговорил жёстче:

      - Покупать будете? 

      - Но у меня нет таких денег, помогите мне, я вернусь и отработаю, честное слово!

      - Знаешь сколько тут таких работников каждый день? Десятки,- он зло сплюнул на пол, а потом опомнился и затер плевок ногой, - вы все считаете раз алхимик должен всем помогать? Я тебе зелье, стоимостью как небольшой домик на окраине, а ты мне честное слово?! А потом ищи тебя по всему материку? Последний раз спрашиваю платить будешь? 

      - Мне не чем платить – злые колючие глаза алхимика блеснули, а затем он сжал в руках какой-то амулет и меня просто вынесло из его лавки, неприятно и обидно швырнув в пыльную землю улицы.

      
        Если вам нарвится книга, буду благодарен, если вы подпишитесь на автора и поставите лайк-репост книге. 
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        Глава 4
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Как получить то, что принадлежит другому, а у тебя нет денег, чтобы это у него купить? В моем случае подошло только одно – украсть. Я понимал мотивы алхимика, и если он говорил правду и зелье действительно столько стоило, тогда он в своем праве. Но жизнь моих друзей была гораздо важнее. Маска человечности существует только до момента реальной угрозы тебе или твоим близким. Большинство людей не отдают себе отчета в подобных ситуациях, есть только цель и способы ее достижения – все остальное не важно. Испытывал ли я такие чувства? Нет. Это было взвешенное решение. Возможно кто-то меня осудит сказав – он пошел по наикратчайшему пути, только хочу таким людям напомнить, что времени на другие пути не было. Окружающий мир постоянно толкал меня к преодолению своих этических норм, которые с момента прихода в себя уже успели сформироваться. Вначале убийство ради спасения остальных, и что мне дали взамен? Предательство. Думал ли я о том, что теперь никогда и никому не помогу, пока меня держали в подвале замка? Конечно думал, и что же я делаю в следующий раз, когда мне снова надо помочь? Снова ломаю свои устои и иду на все ради друга. Да, как это не покажется странным, но я просто чувствую, что эти косолапые будут верными друзьями. Двуногие подвели, посмотрим на благодарность животных.

      Дом алхимика наверняка защищен от пожара, было бы глупо не защитить себя от случайного возгорания при неудачном эксперименте. Есть вариант залезть через канализацию, все же это средневековый городок, тут нет узких пластиковых труб, но такой вариант меня не устраивал и я решил его оставить на крайний случай. Что-то внутри меня ликовало, настраивало на нужный лад и вдохновляло, это было похоже на бурлящую реку образов. Мне удалось вспомнить все, что я видел по дороге в город, и я нашел решение! На подготовку ушло около десяти минут, пять из которых потратились на скоростной бег до одной полянки у основной дороги, где по всей видимости остановился какой-то караван на ночлег. Стянув с себя рубаху и связав ее так чтобы она стала как мешок, набрал максимальное количество золы от кострища и рванул обратно. В самом городе ранее было замечена мясная лавка, ее хозяин видимо добрейшей души человек, не выкидывал никуда кости, а аккуратно складывал их в ящик у ворот, захватив парочку костей побольше, направился уже к дому алхимика. Сам дом был на манер европейских и имел перед собой небольшой заборчик высотой до колен, а так же лужайку и дорожку к крыльцу. Максимально быстро на сколько это вообще возможно приготовил все задуманное, за одно вымыв руки и лицо в городском фонтане. По моим внутренним часам, стражники, включая молодого мага, которые совершают обход территории, будут здесь через пару секунд. И вот первый стражник из десятка показался из-за угла здания, в этот момент я уже находился перед дверью в дом алхимика, стукнув со всей силы в дверь ногой, так что раздался очень громкий стук, я стал орать во все горло:

      - Спасите! Демоны! Спасайтесь! Стража!!! А-а-а-а-а. – естественно стражники рванули в мою сторону, а я к ним – Стража! Там демон!! – я подбегал к каждому из них хватал за броню и оружие тряс и продолжал орать как безумный, в их глазах отчетливо начал проступать страх, но вот один из них, видимо старший схватил меня и дал пощечину, рассчитывая привести меня в чувства:

      - Да говори же что случилось идиот! – заорал он строго

      - Алхимик вызвал чудовище и оно захватило его разум!!! Он безумен и собирается сожрать души всех в городе!! – стражники недоуменно начали смотреть на мага, а тот был в явном замешательстве, я так подозреваю это вообще его первый караул. Мне же нельзя было давать им времени очнуться и потому активно махая руками в сторону дома алхимика начал их снова вгонять в нужное состояние:

      - Да откройте глаза болваны!! Посмотрите, весь двор в бесовских пентаграммах вычерченных пеплом мертвецов! Вон даже пара костей лежит, бедные несчастные которых демон уже поглотил! Остановите его! – непонятно кто из нас двоих, я или молодой маг, первым начал говорить последнюю фразу но это было почти синхронно. Но если маг говорил про меня, то я тыкнул рукой в открывающуюся дверь, из которой начал выходить алхимик. В этот момент закрепленная под козырьком рубаха развязалась и остатки пепла окатили алхимика с головы до ног. Выглядело это так будто этот пепел возник вместе с алхимиком и окутывал его как облако тьмы. Больше ни стражникам, ни молодому магу говорить ничего было не надо. Два стражника упали без чувств, остальные обнажив мечи ломанулись к крыльцу, где орал и матерился алхимик, еще сильнее усугубляя свое положение. Но вот маг кинул какую-то синюю энергетическую каплю в сторону алхимика, но результата не последовало, она просто растворилась в его защитном щите. Алхимик заорав: «Идиоты, я вас сгною!» попытался скрыться за дверью, но один из стражников всей своей массой влетел вслед за стариком, кажется, даже дверь снес с петель, забежавшие следом его товарищи устроили кучу малу, и погребли бедного алхимика под собой. Нужно отдать им должное, отважные ребята. Старик матерился, кусался и вел себя, как настоящий одержимый, даже я начал задумываться, а может он и правда того?! Ситуацию, как ни странно, разрулил молодой маг, он кинул массовое оцепенение и все замерли, потом он поочередно всех разморозил, оставив лишь алхимика злобно пучить глаза, которые налились кровью так, что даже мне стало страшно.

      - Двое останутся на страже, никого к дому не подпускать. Этого – он указал пальцем на алхимика лежащего на полу – забираем с собой.

      Очень быстро стражники, переложили старика на один из плащей, и словно на носилках унесли. На крыльце остались только я и два стражника, которые все еще были в шоке от произошедшего и просто смотрели в одну точку. Стоило только магу скрыться за углом, пришлось ждать, так как он постоянно оглядывался на дом, я вскочил и направился внутрь. Один из стражников резко вскочил:

      - Стой! Ты куда это собрался? – он рукой придержал меня за плечо

      - Так внутрь, там кошка моя осталась, я ведь у алхимика полы мою, а сегодня я котенка с собой взял, хотел девушке подарить вот и захватил с собой, надо посмотреть, вдруг он его не успел сожрать.

      Охранник передернул плечами строго сказал: «Не положено»

      - Как это «не положено» - передразнил я его – маг как сказал? Дословно повторяю «никого к дому не подпускать». К ДО-МУ, а я внутрь пойду, да и кому еще как не его помощнику идти смотреть, а вдруг там еще один демон, меня сожрет так не такая потеря будет, а вот если тебя или товарища твоего? Вот вылетит сейчас, а вы спиной к открытой двери стоите – при этих словах второй стражник аж подпрыгнул и развернулся лицом к входу в дом.

      - Да пусть идет, он там хоть знает все. Я всегда знал, что этот алхимик нечист. Про не входить в дом, маг и правда ничего не говорил. Пусть проверит.

      Самостоятельно убрав руку охранника с моего плеча я быстро забежал в дом. Перепрыгнув через витрину забежал во внутреннюю комнату куда алхимик уносил эликсир. Если честно я рассчитывал на долгие поиски но удача была сегодня со мной, эликсир стоял в шкафчике со стеклянной дверцей и она сейчас была открыта, схватив лекарство бережно засунул его в карман, в котором каким то чудом оказался вездесущий пепел. Он вообще кажется был теперь по всему дому. Сделав максимально грустное и отрешенное лицо направился к выходу.

      - Ну чего там? – опасливо поинтересовались стражники крепко сжимая мечи

      - Сожрал – вздохнув произнес я

      - Кого? – хором спросили бойцы

      - Котенка гад сожрал – я разжал кулак и показал им раскрытую ладошку на которой была небольшая кучка пепла. Бедные стражники пережившие за сегодня столько потрясений шарахнулись от моей руки будто там была бубонная чума. Я же максимально жалостливо сказал: «пойду похороню бедное животное.» И побрел в сторону городских ворот. Самое сложное было идти медленно, отчетливо ощущая взгляды стражников на своей спине. Но те видимо окончательно выпали из реальности, меня никто так и не окликнул. Стоило мне только повернуть, как я рванул со всех ног на выход. Вы знаете, что такое сарафанное радио? Нет? Это когда информация передается от одного человека к другому, в век когда нет даже газет не то чтобы радио любая информация распространяется кажется со скоростью света. Город начинал бурлить, по улицам бегали люди, кто то заколачивал ставни и закрывал двери, отчетливо слышались стуки тяжелых засовов запирающихся изнутри хозяев. К тому моменту как я прибежал к городским воротам, тонкий ручеек людей превратился в полноводную реку. Стража не справлялась и люди подогреваемые паникой просто выбегали из города, огня в масло подогревал рев горна в который трубили, видимо объявляя тревогу.

      
        Прода 21.07
      

      Обратный путь проходил очень напряженно, мне никак не удавалось поймать нужный настрой для бега, приходилось постоянно оглядываться в ожидании погони. Не хотелось потерять с таким трудом полученный эликсир, ведь он сейчас был закреплен в поясном кармашке, и думаю если я грохнусь, споткнувшись о камень или корень, то он скорее всего разобьется. Стоит ли говорить, что с таким темпом дорога до пещеры заняла вдвое больше? Чем меньше оставалось бежать – тем сильнее нарастало волнение. Забираясь по выступающим камням к входу в пещеру, я рассчитывал, что Потапыч меня встретит – зверь ведь обладает лучшим слухом, но никто не появился. Солнечные лучи, пробивавшиеся от входа в пещеру рисовали не четкую границу своих владений, вперемешку с тенями от листьев кустарника и маленьких веточек. Причудливый узор у моих ног медленно двигался, становясь все меньше и меньше, солнце почти село и его света уже не хватало, но мне было не до этого. Напрягая слух почти до боли в голове, я пытался понять куда делись медведи. Наплевав на собственную безопасность, начал в полный голос звать Потапыча. Но пришлось прекратить так как появилась реальная угроза обвала в этом небольшом туннеле, стены его начали предостерегающе гудеть и кажется даже слегка вибрировать – это продолжалось до тех пор пока эхо моих криков практически не умолкло. Но даже после этого никто не появился. Применив вызов светляка, я отправился вглубь туннеля. Впереди была пещера и оставалась небольшая надежда, что я увижу хоть какую-то зацепку. Мелкие камушки хрустели под моими ногами, тень прыгала из стороны в сторону, неугомонный светляк никак не хотел следовать за мной, а кружил вокруг и метался из стороны в сторону, что еще больше навевало на печальные мысли. Туннель закончился как-то резко, словно выплевывая меня в большую и темную пещеру. На первый взгляд здесь было все так же как и в мой последний визит. Но дьявол кроется в деталях: вон в паре метров от меня какое-то темное пятно, а в десяти что-то дает отблески света, с другой стороны длинная борозда – словно кто-то проехался на спине пару метров. Но я как ворона пошел вначале на отблеск света, мой ум пытался найти любое оправдание этим темным пятнам, которых оказалось довольно много, несколько вспышек блеснуло когда светляк начал кружить как сумасшедший по пещере, все это говорило об одном. Но я упорно шел в самый дальний угол, где был первый отблеск, отметая все факты. И вот на пыльном каменном полу, перед носками моих сапог лежит обломок меча. Все то беспокойство, страх и опасения развеялись будто их никогда и не было. Внутри поселился холод и безмолвие. Более тщательный анализ всех улик говорил о том, что тут был грандиозный бой. Потапыч сражался как фурия и уверен, что доставил много проблем нападавшим. Но все равно проиграл под натиском большого количества врагов, может магии, а вероятнее всего от того и другого сразу.

      Уверен им не составило большого труда найти нас по следам оставленным в лесу, а вот как уже мне их искать тот еще вопрос. Был маленький шанс что медведи ушли в глубь пещер, но его пришлось отбросить как несостоятельный. Ведь будь это правдой в пещере остались бы трупы и лут после битвы, а так как все собранно, то косолапых забрали с собой.

      Находиться в этой пещере, больше не хотелось, она давила своей темнотой и мощью. В расстроенных чувствах побрел к выходу, в голове была пустота, никаких идей как искать своих питомцев не было. Прислонившись спиной к стене смотрел в одну точку. Выход из пещеры освещала тусклая луна, свежий ночной воздух наполнял прохладой, хотя от нагретого за день камня еще немного отдавало теплом. Нужно было делать хоть что-то и я собрав волю в кулак решил вернуться в город и разузнать о тех кого я видел тогда на поляне, да и алхимик мог знать кто использует такой яд. Но стоило только покинуть вход в пещеру как из ближайших кустов донёсся звук ломаемой ветки, я повернул голову на звук и тут сзади получил сильный удар по голове. Последнее что я видел перед тем как потерять сознание, были чьи то ноги, обутые в зеленые сапоги.

      28.08.17

      От автора: Дорогие читатели, хочу извиниться перед всеми вами за столь долгое отсутствие. События складывались таким образом, что заниматься книгами не мог. Я не могу обещать вам, что проды будут регулярно выходить прям по часам, но я приложу все силы к тому, чтобы они были регулярными, каждую неделю. Реальная жизнь такова, что автор зарабатывает совсем другими вещами и посвятить всего себя книгам не может. Но так же как и вы я ждал когда смогу возобновить работу над книгами. Надеюсь на вашу адекватность))

      
Сознание приходит медленно, накатывая волнами дискомфорта. Руки и ноги практически не чувствуются, слегка покалывает только кончики пальцев. Открыв глаза несколько секунд, а может и минут смотрю в одну точку не моргая. Очень сложно собраться и понять кто я, где я и как я.

      С первым вопросом вообще беда, глухой туман и только воспоминания ближайших месяцев, но даже они дают всю нужную информацию. А вот по второму и третьему вопросу глухо как в танке. С тем где я, можно разобраться и чуть позже, а вот с физическим состоянием надо решать поскорее. Рук и ног практически не чувствую, не могу пошевелить - все затекло. Но повертев головой удается разглядеть свое неестественное положение: я лежу на спине, руки под моим телом, ноги согнуты в коленях и так же находятся под телом, фактически я лежу на своих руках и ногах. Напрягая плечи и живот мне, с четвертой попытки, удается перевернуться на бок. Но тот кто меня сюда притащил, предусмотрел и этот вариант, руки и ноги оказались связанными друг с другом – вытянуть их не получается. Но кровь все равно начинает циркулировать в венах более активно, мышцы слегка сводит, но терпимо, главное, что чувствительность возвращается.

      Поза в которой я лежу не вдохновляет, фактически я такой же беспомощный как беззубый щенок, могу только рычать. Пока тело возвращалось к более менее приемлемому функционалу, я разглядывал помещение в котором оказался. Небольшой сарайчик - вот что первым приходило на ум. Деревянные стены, сплетенные из прутьев какого-то дерева или кустарника, земляной пол размером примерно два на два метра, и входная дверь, такая же плетенная как и стены, в редкие щели пробиваются лучики солнца.

      Из всех вариантов, кому я мог понадобиться, реальными были два: первый это стражники из города, где мной был устроен переполох, и второй это те кто напал на медведей. Более вероятным был второй вариант так как будь это городская стража – то был бы я не в этом сарае, а в сырых казематах под замком.

      Давно известно, что ожидание хуже пытки, и мои похитители наверняка об этом знали и не спешили. На второй день мне начало казаться, что про меня вообще забыли, но стоило только крикнуть, как дверь открылась. Подсвечиваемый со спины солнечным светом воин, стоявший в дверном проеме, казался чем то мистическим, будто ангел в ореоле божественного света. Глаза за долгое время в полумраке отвыкли от света и слезились, но никто не давал мне времени прийти в себя. Что-то непонятно прочирикав, воин больно пнул меня носком ботинка в живот и вышел закрыв за собой дверь. Ну теперь хоть понятно стало, что не забыли и даже охраняют. Кому то может показаться, что я бездействовал эти прошедшие сутки, но это будет не совсем правда - было много попыток развязаться, но к моему сожалению ничего не сработало, веревки были очень прочными. Но после столь гостеприимного знакомства, я словно очнулся. У меня ведь есть магия духа! Какого лешего я тут столько времени потерял… Наверное удары по голове не проходят для меня бесследно. Даю себе установку купить шлем, желательно из очень толстой стали, а еще лучше из мифрила и всегда его носить. Денег бы еще на него раздобыть, но это поправимо. Думаю мои пленители будут рады выплатить мне контрибуцию. 

      Светляка призывать не стал, вполне вероятно его свет пробьется через какую-то щель и весь план пойдет насмарку, лучше не рисковать.

      Расслабившись, начал работать над тем чтобы веревка сама развязалась. Я представлял себе ее живой и уговаривал развязаться, представлял, как атомы разрывают связи и меняется кристаллическая решетка. Чего я только не делал в своих фантазиях и желаниях с этой верёвкой. Но все получилось только когда я представил себя все до мельчайших деталей, причем важным аспектом было именно прочувствовать как я держу эту веревку, ее фактуру, тугой узел, приложить усилие и развязать его. Когда натяжение сковывающее меня в позе непонятно кого ослабло и удалось вытянуть ноги, и нормально положить руки – я испытал просто божественно удовольствие. Пролежав так около пятнадцати минут, просто приходил в себя. Измученные мышцы расслаблялись и радовались вместе со мной. Но больше всего меня радовал подросший навык, он достиг второго уровня мастерства. Знать бы еще что это значит…

      Маги духа оказалась довольно закрытым навыком и найти информацию о ней не удалось. Мне пришлось скрепя сердце выходить на игровой форум и искать там, но это ничего не дело. Разве что только досаду от того что пришлось нарушать гармонию этого мира и подключать связь с миром реальным. Но так как ничего полезного это не дало, я решил больше не возвращаться к таким костылям и узнавать все самому. Зачем портить себе удовольствие?

      Так вот, магия духа как я только что понял, работает от того насколько сильно и ярко я что-то пожелаю и смогу это воплотить в реальность. Мало чего-то хотеть надо еще чувствовать, как это произойдет. Видимо это понимание и дало заветный второй уровень мастерства.

      Надо думать, что делать дальше… Сейчас начало дня, с улицы доносятся голоса, которые постоянно сменяются и перемещаются, значит рядом довольно оживленно шастает народ, ну или кто они там. Более точной информации нету. И тут пришла довольно интересная мысль, ведь я читал раньше и даже в фильмах постоянно показывают, как колдуны или ведьмы с помощью птиц следят за кем-то, почему бы и мне так не попробовать?

      Начал представлять как смотрю с неба на свой сарай, по началу конечно придумывал всю окружающую его обстановку да и внешний вид самого сарайчика тоже выдумал, хотя ничего сложного в этом не было. НО мне удалось запустить этот механизм, пусть и со скрипом но заработало. Вначале конечно подумал, что все это выдумка, но где-то внутри было ощущение что я на верном пути. Вот стоит мой сарайчик, вокруг него стоят четверо воинов, по одному на каждый угол, рядом действительно есть дорожка по которой периодически ходят люди, не так чтоб толпами но достаточно часто. Еще дальше заросли кустарника изображающие видимо стену. Захотелось рассмотреть все поселение с большей высоты, поднялся так чтобы было все видно и переместился на середину прямо над высоким деревом, к которому стекались все дороги. Поселение было не очень большим и сверху было больше похоже на зеленый парк, чем на то место где живут люди.

      Вдруг резко все начали бегать, с улицы доносились тревожные крики, и народ начал с опаской посматривать вверх и тыкать пальцами в небо, причем в моем направлении. Не успел я понять, что произошло как видение оборвалось, меня словно пробку из бутылки с шампанским выкинуло. Неприятно и голова сразу разболелась. Не прошло и минуты, как дверь в мою временную тюрьму открылась, хорошо хватило ума завязать обратно веревки, пусть и не так туго. Зашедший воин грубым пинком перевернул меня на живот и прижал ногой к полу. Я уже ждал худшего но он развязал веревку и подняв за шиворот толкнул к выходу.
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        Глава 5
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На улице творился какой-то бардак, всюду были вооруженные воины, некоторые из них были верхом на ужасных мутантах похожих одновременно на собаку, лошадь и крокодила. В некоторых местах была шерсть, где-то чешуя, но все в целом имело вид полуразложившегося мяса смешанного с грязью. Никто не горел желанием давать мне врем все внимательно осмотреть, а потому частенько упирали в спину острый наконечник копья или меча, не сильно, но кровь сволочи все же пустили. 

      Судя по всему мы шли к центру поселения, к тому самому дереву над которым я пытался разглядеть деревню, там же я увидел своих медведей. Бесформенные, изломанные, мохнатые тела едва шевелились, рядом с ними находились скорее всего жрецы или колдуны – без разницы как их тут называют. Они были одеты в черные мантии, в руках у каждого было по короткому посоху, во второй была чаша из которой они периодически поливали бедных животных. Я было дёрнулся сделать хоть что-то как в ту же секунду к горлу прикоснулся холодный клинок, а в спину и бока уперлись наконечники копий. И все это в полной тишине, только чуть слышимое бормотание мерзавцев в мантиях, казалось, что мы отрезаны от внешнего мира. Мне становилось дурно от увиденного, но словно завороженный я не мог сделать ничего, медведи шевелились все интенсивнее и начали подниматься. Белесые мертвые глаза зверей отталкивали и пугали своей неестественностью! Я потянулся ментально к каждому из них надеясь нащупать хоть маленький остаток разума, тепла и былой жизни. НО это были уже не мои медведи, нечто чуждое поселилось в их телах, мертвое и безобразное. Зарычав от бессилия и ломая устоявшиеся границы своего сознания, которые могут быть сломлены только в такие вот страшные моменты человеческой жизни, без нашего на то согласия. Я понял, что каким бы красивым этот мир не был, мне не стоит от него ждать добра. Здесь побеждает тот кто сильнее, пожирая всех остальных, калеча и ломая судьбы, для достижения СВОИХ целей. Не получится спокойно отсидеться в глухом лесу и наслаждаться природой, рано или поздно придут вооружённые войны, маги и обязательно заберут то что дорого тебе. Моя первая настоящая потеря дала заряд ненависти и силы что дальнейшее происходило как в тумане. 

      Ожившие зомби медведи подчинились моей воле. А она была только об одном, уничтожить тварей убивших моих друзей. С хриплым ревом и капающей слюной, они начали рвать на куски стоящих рядом с ними жрецов. Те опешив от неожиданности потеряли несколько секунд, все завороженно смотрели как эти монстры моментально разрывают на части других, и только когда вторая пара жрецов отправилась в ад, другие начали что-то предпринимать. Но моя ненависть к ним и желание покарать, оказались сильнее их навыков. И только когда осталось двое жрецов, которых к тому времени уже окружили откуда-то взявшиеся воины, один из них начал кричать и указывать на меня. Не прошло и мгновения как он это сделал, и меч распорол мне горло, а копейщики проткнули тело, словно бабочку на иголку насаждали. 

      Последней мыслью было: Странно почему мне не больно? 

      Темнота длилась недолго, буквально пару секунд. 

      «вы погибли и были перемещены в ближайшую точку респауна. Будьте внимательны, каждая смерть увеличивает время возрождения на 5 секунд.»

      Я стоял в центре каменного круга, босые ноги чувствовали прохладу гладкого камня, а я чувствовал легкое смущение от того что стою в одних шортах, которые скорее были похожи на большие семейные трусы. Правда это замешательство не смогло на долго меня отвлечь. Пусть это и игра, но раз я тут теперь живу, то надо воспринимать все серьезнее. Да кого я обманываю? За время блужданий в пещерах я привязался к косолапому, и мне обидно и горько от его потери. Плохо еще и то, что я не знаю кто это был, где они живут и для чего им зомби. Но зацепки есть, те же ездовые монстры, думаю можно начать искать информацию начиная с них. Пусть сейчас я им мало что могу сделать, но здесь я бессмертен и времени у меня достаточно, а месть подают холодной. Настроение все равно было поганым и я отправился на поиски бара. Очередной облом ждал меня на выходе с места респауна, я то по наивной глупости ожидал очутиться в городе, или там в замке каком нейтральном, но стоило мне только открыть небольшую дверцу и я кажется даже дышать забыл. На все расстояние до горизонта внизу лежали леса, реки, в стороне очень далеко были видны сторожевые башни города и его главный донжон, но таких микроскопических размеров, что разобрать ничего не удалось. Моя беседка с камнем воскрешения оказалась на небольшой площадке выдолбленной на скалистой горе и только узкая почти не заметная тропика вилась в разные стороны от уступа на котором я стоял: одна вела вниз, а другая к вершине. Увиденное зрелище так меня поразило, что несмотря на свой внешний вид, принял решение отправиться выше, помимо красивых видов меня интересовало, что находится по другую сторону горы. Холодные потоки воздуха, казалось, пронизывали насквозь, мелкие острые камни впивались в ступни, но несмотря на препятствия я продолжал идти вверх. Так продолжалось около получаса, когда идти вдруг стало совсем сложно, казалось что продираюсь сквозь желе. Невероятные усилия требовал каждый жаг, было непонятно это потому что я так сильно замерз или это воздействие чего-то из вне. Ноги были уже сбиты в кровь, ладони рук расцарапаны, очень уж много острых обломков на этой тропинке, очередная острая боль в ноге, сперва даже не обратил на нее внимания, но появившийся дебафф отравление и болтающаяся на моей ноге тварь, похожая на пиявку переростка, заставили быть более серьезными. Кое как оторвав кровососущего гада от ноги и раздавив его, открыл интерфейс сообщений: «отравление - внимание вы отравлены ядом, урон -5хп каждые две секунды. Параметры выносливости и стойкости снижены на 3» «кровотечение – у вас открытая рана, жизненные силы будут покидать вас в течении 3 минут» 

      Как не вовремя то, впрочем как и все плохие вещи которые никогда не бывают к месту. Не встречал я еще ни одного человека который сказал бы: «О! тот случай когда я потерял кошелек был так вовремя, мне аж легче стало» хотя думаю бывают такие случаи. Например попал ты в аварию, ну стукнул слегка машину, сам цел а машина вот не очень, неприятно но не критично, но как назло ехал то ты в аэропорт, на отдых собирался, а теперь все, прощай отдых. А потом оказывается, что самолет твой упал. Что в таком случае эта авария, невезение или наоборот очень своевременная удача? Сложная штука эта жизнь. Одни и те же события могут трактоваться разными людьми по разному. Да и со временем тоже меняется понимание ситуации. В раннем возрасте дети, плачут и не хотят идти допустим в кружок танцев, а вырастая начинают пилить родителей, что они виноваты в том, что выросший ребенок не умеет танцевать, мол почему в детстве не заставили? Ребенка послушали, серьезно?! Плохие, плохие родители – особенно в период переходного возраста, а в двадцать пять лет эти уже выросшие подростки, говорят сами себе : «во я дебил был в свои 17», а потом эта фраза повторяется каждые десять лет, и про 27, и про 37, и про 47, а дальше уже ты ничего про себя плохого не говоришь, потому как страшно признаваться себе в том что жизнь прошла мимо. Не сделал, не захотел, не смог убедить самого себя в чем то. А порог не тот свет уже совсем близко. Но червячок внутри все равно жрет тело и душу, потому так много озлобленных старух и стариков. Нафиг нафиг, я таким быть не хочу. Пусть лучше меня не поймут, пусть я буду выглядеть глупо в глазах чужих людей, но буду счастлив. Что мне за дело кто и что подумает? Это моя жизнь и мне, и только мне, решать как ее проживать. 

      Почему я задумался о таких высоких материях? Все элементарно, полученный урон, отравление, холод и гребанные острые камни постоянно отнимали остатки жизни, оставалась уже треть и я готовился к очередному перерождению, во второй раз пойду вниз, ну ее нахрен эту красоту, не стоит она таких жертв. 

      - Помогите! – еле различимый призыв помощи, хриплый, обессиленный мужской голос, раздавался из-за очередного поворота.

      Ускорился насколько это вообще возможно в моем случае. За большим камнем споткнулся об сумку. Что-то звякнуло и из нее выкатилось три банки одна с зельем восстановления здоровья, вторая восстанавливает манну, а третья выносливость, рядом с сумкой еще лежали плащ, меч в ножнах и небольшой круглый щит. Складывалось впечатление, что тут кто-то выбрал не очень удачное место для сна. Потому как вещи лежали в принципе довольно аккуратно, видно было, что на плаще спали, им же и укрываясь.

      А чуть дальше в метрах двадцати выше по тропе, огромная птица медленно наступала на израненного человека. Безоружный и уже потрепанный острыми когтями и огромным клювом, он не представлял никакой угрозы.

      ну вот судьба опять преподносит мне новое испытание: у человека очков жизни осталось не так уж много, даже меньше чем у меня, а зелье здоровья вот оно под ногами у меня, и оно только одно. Пока ни он, ни птица меня не видят. Если летающему монстру нужно мясо и он будет им наверняка доволен и занят какое то время, то человеку нужно зелье здоровья, которое нужно мне не меньше, к тому же вот и меч, щит, плащ – все это даст мне возможность сразиться с птицей или уйти незаметно, но в таком случае погибнет этот воин или кто он там. И какого он вообще поперся в горы? Есть ли мне дело до неизвестного человека попавшего в переделку? Последние события наталкивали на мысли о том что «это не твое дело, он сам виноват, у тебя останется так нужное тебе снаряжение и шанс выжить». От таких мыслей было противно, а значит внутри меня я сам знал, что такие действия - это неприемлемо и надо помогать. Словно стрела пронеслась мысль освещающая темную сторону моей памяти и выхватывающая одно воспоминание: Всегда когда я сомневаюсь делать что либо или принимать какое-то важное решение, то загадываю действие на монету. Орел буду делать, решка нет, но в отличии от тех кто повинуется судьбе и перекладывает на нее ответственность за сделанный выбор, я так не поступаю. Если выпадает решка и показывает, что этого не нужно делать, но я расстраиваюсь от такого выбора судьбы, то действие будет исполнено. Делая так, можно четко понять чего ты хочешь. Иначе зачем расстраиваться от полученного результата? Нужно быть внимательнее к своим внутренним чувствам и быть честным перед собой. 

      Я не мог забрать эти вещи и бросить человека в беде когда можно явно помочь. Взяв щит, меч и склянку с зельем – медленно двинулся к птице

      Огромная пернатая тварь была размером с меня, а уж если крылья расправит так всяко больше будет. Мои босые ноги здорово выручали, шаги были тихими, можно сказать их вообще не было слышно, а уж шипящей и щелкающей клювом птице и подавно. Ударить нужно было четко в середину спины, будет идеально если получится повредить позвоночник, бить с боков смысла нет так как важные органы прикрывают мощные крылья. Ударить в шею или голову тоже не получится птица же не замирает ни на секунду, пытается клюнуть человека, который кстати заметил меня, но вида не подает, но явно понял, что я помогу и начал активнее сопротивляться, у него проснулось второе дыхание и он даже умудрился пнуть пернатого в брюхо, еще больше его зля и отвлекая. 

      Я был уже совсем близко и для удара пришлось поднять меч над головой, острием вниз. Чтобы удар получил большую проникающую силу, я рассчитывал навалиться всем телом на меч сделав небольшой прыжок.

      Но стоило мне сделать первое резкое движение как птица резко повернула голову в мою сторону, причем только один глаз, второй продолжал следить за первой жертвой. Но человек не птица и в полете уже ничего сделать не может, у меня это был конечно не полет, а прыжок, но сути это меняет. А вот пернатая гадина слегка развернулась, подставляя под удар свой бок. Сложенные к бокам крылья перевели удар с колющего в скользящий, который практически не причинил никакого урона и вреда. Ситуация была патовая птица не могла напасть ни на одного из нас, ведь вернись она к своей первоначальной жертве, я нанесу ей смертельный удар, если успею конечно, первый раз же запорол. На меня она нападать тоже не спешит, я вооружен, и останется еще второй человек который окажется за ее спиной. Но все хорошее рано или поздно заканчивается, количество жизней у неизвестного мне воина заканчивались, нужно было действовать. Взяв меч в руки с щитом, я значительно рисковал, но не до сомнений сейчас. Вытащив зелье здоровья показал его(кому? Как мне его пока называть то? Пусть будет воин) да, показав его воину, и убедившись что он увидел и понял, перекинул хрупкую склянку через птицу, только воин ее поймал как ее куриные мозги что-то решили, и короткая передышка закончилась мощным ударом крыла. Я успел подставить щит, и то меня откинуло на добрую пару метров. В полете не без удовольствия заметил, как воин успел выпить зелье и его жизнь полностью восстановилась. Урона мне этот удар почти не нанес, все основное принял на себя щит, но учитывая мое и без этого жалкое положение, жить мне оставалось совсем не много. Кинув в птицу щит, от которого она правда увернулась, пригнув голову. Но и так хорошо он упал к ногам воина, а я понесся на нее с мечом, оглашая диким матом окрестности, как бы лавина не сошла от такого ора. Мне было уже все равно, оставались последние крохи очков жизни. Но вдруг птица что-то проорав противным голосом, взмахнула крыльями поднялась в небо, такой подлянки от нее я не ожидал, как ее в воздухе то достать? Но она вместо того чтобы атаковать сделала еще несколько взмахов и начала планировать в другую от нас сторону. Великий и могучий ее отпугнул? Или решили не связывать с психом?

      Отбросив меч под ноги и обессиленно рухнув на полпути я лежал на камнях впивающихся острыми гранями в мою спину, и просто смотрел в такое голубое и чистое небо. Чтож вторая моя смерть в этом мире потихоньку подбирается ко мне, не так уж и страшно. За то внутри разливается удовлетворение от выполненного, я поступил правильно, не сломал себя, не переступил через принципы и не потерял нечто важное, что очень трудно потом вновь восстановить. Счетчик дебаффов отнимал последние единицы жизни 4….3….2… 

      Яркий свет залил глаза, тепло разливалось по телу, странно в прошлый раз была темнота в этот свет. С чего вдруг такие перемены? Типа умер достойно получи +1 к карме и искупайся в лучах света? Умер мстя и убивая – получи холодную темноту. В таком ключе очень актуально увеличение времени возрождения, делай добро и наслаждайся посмертием. 

      К сожалению или радости, это оказалось совсем другим, это спасённый мной воин стоит на одном колене, держась руками за рукоятку меча, сам же меч воткнут в землю. Очки жизни растут и доходят до своего максимума. Так я что паладина спасал получается? А почему он тогда себя не вылечил или не атаковал птицу? 

      - Спасибо тебе! Не каждый смог бы в таком положении в котором был ты, оказать помощь нуждающемуся. За многие года только шестеро отважных воинов отринули свои желания и стремление выжить и отчаянно бросились спасать жертву злого летающего монстра. – говорил он это все очень серьезно но в глазах были искры радости и веселья – Ты достоин получить награду воин! Посмотри на этот меч которым ты так отважно размахивал в своей попытке уничтожить птицу. 

      Меч архангела – легендарный, масштабирующийся 

      Меч создан архангелом кузнецом и подаренный главе орденов паладинов в начале прошлого тысячелетия. За время существования набрал достаточно силы света и способен убить тварей тьмы с одного удара. 

      Урон 14*(Сила) 

      Дух увеличивается на Х (Х- уровень персонажа/3) 

      Прочность: Неразрушим 

      Бесплотность - Предмет не в бою находится в нематериальном состоянии. Может быть призван владельцем в любое время. Не занимает слот экипировки. 

      Невозможно украсть, продать, потерять. 

      - Этот меч может стать твоим, или вот этот щит, который ты бросал словно топор. 

      Щит архангела – легендарный, масштабирующийся 

      Щит создан архангелом кузнецом и подаренный главе орденов паладинов в начале прошлого тысячелетия. За время существования набрал достаточно силы света и способен принять на себя любой урон от сил тьмы в течении 30с 

      Защита 45*(Выносливость) 

      Дух увеличивается на Х (Х- уровень персонажа/3) 

      Прочность: Неразрушим 

      Бесплотность - Предмет не в бою находится в нематериальном состоянии. Может быть призван владельцем в любое время. Не занимает слот экипировки. 

      Невозможно украсть, продать, потерять. 

      - Тебе нравятся эти предметы, хочешь они могут стать твоими?

      Ха! Да за такие штуки любой игрок душу дьяволу продаст, пусть и светлому. Конечно хотелось сказать да, да да! Но что то останавливало меня, не могут дать такие вещи просто за спасение. Вначале одну предалагал теперь сразу две шмотки, ну спас, ну жертвовал собой – такое бывает часто, и отдариваться за это столь могущественными вещами никто не будет. Ас вдруг это я только сейчас вот решил помочь, а в жизни я маньяк, ну с кем не бывает, порой и мерзавцы помогают людям. 

      - Спасибо конечно за такое предложение, ноя пожалуй откажусь, эти вещи не для меня. Я еще сам не выбрал свой путь и не могу брать ответственность за столь могущественные штуки. – ну не говорить же мне ему. Что тут подставой за версту несет?! Как он там сказал шестеро до меня было, тоесть он тут на постоянной основе подрабатывает? А почему собственно и не спросить? Ща узнаю: 

      - Уважаемый, эммм… 

      - Можешь меня называть просто Мастер 

      -хорошо, так вот, уважаемый Мастер, вы сами сказали что до меня было шестеро воинов которые вам попытались помочь. А ваш меч и щит все еще при вас. Это настораживает, либо вы меня обманываете, либо меня впереди будет ждать длинный путь до получения этих несомненно легендарных вещей. А мне не хотелось бы накладывать на себя обязательства в данный момент. 

      - Хм, ну допустим что я тебя не обманываю, но оговорочка вышла, да. Надо запомнить…. Чтож отвечу тебе - из тех шестерых, что взяли эти вещи, никто не выжил. Это прозвучит странно но и тебе я готов их отдать прямо сейчас как и им. Они не справились с ними и свет разрушил их тела. Для того чтобы справиться с ними нужно иметь Дух, а он есть не у каждого. 

      - Но зачем вы тогда даете их если знаете что они убьют своего владельца?

      - Таковы правила, достойные должны быть награждены и сделать выбор сами. 

      - хорошие у вас награды. 

      - Пока никто не жаловался – ухмыльнулся паладин 

      Мне с такими раскладами вообще не хотелось у него ничего брать и я спросил: 

      - Ты говоришь о выборе, так вот мой выбор мне не нужны эти вещи, жил без них и еще поживу. Просить награду за спасения я тоже не буду, я не не из-за награды это делал.

      - Так и чего же ты тогда хочешь? Возможно тебе пригодится золото? Возьми его в качестве благодарности, и в добавок я дам тебе свиток телепорта до ближайшего центрального города. Там ты сможешь экипироваться и отдохнуть, помимо этого я дам тебе вот этот знак, он послужит тебе гарантией дружбы с орденом паладинов. 

      « Вам предложена награда: 10 000 золота, свиток телепорта. Уникальный предмет»

      Принять/отказаться 

      Чем больше он меня уговаривает взять награду и свалить тем больше я этого делать не хочу. Я вообще то собирался на вершину. Отказываюсь. 

      - Уважаемый Мастер мне ничего не нужно, за сделанное доброе дело награды не ищут. Все что я хочу это пойти дальше и насладиться видами. 

      - Чтож это твой выбор, но позволь мне подарить тебе свой плащь, наверху холодно, да и здесь тоже не тепло. Он защитит тебя от погоды и согреет. 

      - Благодарю вас за заботу, но как видите я и до сюда дошел нормально, к тому же после вашего лечения у меня повышенное восполнение здоровье и сопротивление негативным эффектам еще на 30 минут. Всего вам доброго Мастер.

      - И тебе воин – мастер как то тяжко вздохнул, его плечи опустились, и он отошел в сторону, давай мне возможность пройти.
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        Глава 6
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Паладин остался позади, провожал меня долгим задумчивым взглядом. В голове роились мысли, одолевая меня о том что упустил и убер оружие, ведь у меня магия духа, а значит мне бы они точно подошли. Риск был но не такой большой. От денег опять же отказался, за десять тысяч голды можно одеться нормально. Супер убиватором не стану конечно но вещи с привязкой к персонажу. Хоть и временно можно сделать или купить. Никому не хочется после смерти всегда оказываться в одном нижнем белье, потому разработчики милостиво предложили покупать специальные свитки. Используя такой свиток можно привязать шмотку к персонажу и она будет иметь от пятидесяти до девяноста восьми процентов шанса, что она останется на вас при смерти. Естественно шанс в пятьдесят процентов стоил меньше всего, а вот те что по девяноста восемь… Там вообще астрономические суммы, да и цена не фиксированная, идет аукцион, покупает тот кто больше предложит. Первый такой свиток продали почти за три миллиона золотых. Много это или мало? Ну если легендарный меч, не масштабирующийся, но с хорошими статами стоит около семисот тысяч при твоей смерти сто процентов выпадает, то так и мечей и денег не напасешься. Разработчики таким образом выводят излишки золота из экономики игры. По первому времени как только такие свитки появились, рынок лихорадило, но потом уже все нормально стало. Но все равно еще очень дорого. Даже если взять свитки на пятьдесят процентов по пятьсот голды стоимостью, то это надо их, а давайте посчитаем: шлем, на торс, ноги, руки, наплечники, перчатки, ботинки и два оружия, плюс две серьги и ожерелка – итого десять предметов, всего пять тысяч голды. Это крупная сумма денег, но ее ведь не сразу тратят. Кто-то покупает вещи уже ношенные но в хорошем состоянии, или по одному свитку пока собирает себе нужный сет одежды. Мне бы хватило этих десяти тысяч одеться нормально, но вместо этого я иду практически голышом по все тем же холодным и острым камням. Так что да, я сомневался в своем выборе. 

      Над головой раздались хлопки крыльев, вот этого мне только не хватало! Сверху медленно спускалась та самая птица, а у меня ни оружия ни снаряжения. Отдавать ей свою жизнь я не спешил, а потому наоборот очень заспешил дальше по тропе вверх. Было очень сложно бежать в гору, ноги снова начли кровоточить от порезов, но лучше мелкие ранки, чем эта пернатая бестия будет копошиться своим острым клювом в моих потрохах. 

      Впереди показалась узкая расщелина, или вход в пещеру, но такой узкий что я смогу туда только боком протиснуться: что-то везет мне на пещеры в последнее время, ох не к добру это. Влетев туда как торпеда и оцарапав плечи и спину, обернулся, и не без удовольствия смог наблюдать как пернатая не смогла повторить мой трюку. Ей удалось засунуть только свою голову и злобно щелкать клювом. 

      - Что не нравится тебе моя птичка? – раздавшийся голос за моей спиной, был внезапен как гром среди ясного неба. Я испугался так сильно что, наверное поседел. 

      Сзади меня стоял тот самый Мастер паладин которого я совсем недавно спасал.

      - А с чего она мне нравится будет? Вон злобная какая! 

      - Ну да есть такое, за последние двести лет она и мне не мало боли принесла. Там внизу мы с ней появляемся каждый раз когда кто-то из путников поднимается вверх к этой самой пещере. Они конечно о пещере ничего не знают, и видят то что видел и ты. Страшный монстр нападает на безоружного и сильно израненного незнакомца. А так как все вы приходите туда почти голышом и с последними каплями жизненных сил, то практически все вначале жадно выпивают зелье здоровья, и вот тогда эта пернатая тварь меня убивает, а затем убивает и того, кто пришел. Если же воин кидается на мое спасение, как и ты сохраняя зелье тогда птица через какое-то время и его убивает, если он не успевает это зелье передать мне. Ты же все сделал правильно и она улетела. Возьми ты оружие и щит, и они бы тебя испепелили в пыль, но и здесь ты отказался от награды. Дальше я обязан был отвлечь тебя золотом и скорейшим способом попасть к цивилизации, но и тут ты проявил упорство. Ты уж прости но я не мог там тебе ничего сказать. Боги покарали меня – паладин горько усмехнулся и словно выплюнул, явно кого то передразнивая - за: «непочтительное обращение с высшим существом». Я не мог ничего сказать, это очень сильное заклинание. Я говорю и делаю только то, что задумано моими палачами. Но это там! Здесь же, в этой пещере я провожу большее количество времени и относительно свободен – он провел руками в стороны показывая на стены – относительно конечно, но хоть что-то. Скажи мне, почему ты решил отказаться от всего и прийти сюда?

      - Я чувствовал что брать ничего не стоит, не могу сказать почему именно, просто так было надо, а наверх я отправился вообще то посмотреть окрестности, и полюбоваться природой, очень уж красивые виды сверху. 

      - Ахахаха – паладин смеялся долго, до слез, -насладится видами и отказаться от золота и легендарных вещей! Ахахах - мне оставалось терпеливо ждать пока Мастер паладин успокоится, смеялся он еще добрых пару минут: 

      - Ты меня конечно извини за эту истерику – вытирая слезы и все еще улыбаясь произнес он – пойми правильно двести лет я тут в одиночестве и частенько умираю не самой приятной смертью. Жду своего спасителя как та принцесса в башне дракона, а ты отказался от богатств ради красивого пейзажа. Я очень рад что на моем пути повстречался такой воин, ну или я на твоем – это как посмотреть. Не буду тебя больше томить, мне нужна твоя помощь. 

      - Ну другого я уже и не ожидал, рассказывай. Только вначале я хочу знать за что конкретно и как тебя наказали, а главное кто. 

      - Чтож твой вопрос уместен, да я и сам хотел тебе все рассказать. Начну с самого начала, история будет не очень длинной, не беспокойся. Сотворили боги нашу планету… 

      - Серьезно?! С самого начала?! – удивленно воскликнул я 

      - Ну да – улыбаясь ответил паладин – Но я ведь сказал, что история будет короткой, только самое важное. Так вот, сотворили боги нашу планету, эту фразу ты можешь слышать повсюду теперь, раньше в мое время так только начинали говорить. На самом деле все что нас окружает было придумано одним существом, весь мир, его законы и его путь – это все задумка одного могущественного демиурга. Но как это бывает с творческими личностями, он какое-то период занимался нашим миром, естественно он создал себе помощников, выполняющих его волю, так вот как настоящий творец, он потом ушел. Скорее всего занялся очередным миром или чем они там занимаются. 

      - А ты не очень то набожный для паладина 

      - Не перебивай! – он опять улыбнулся – но раз уж ты влез, скажу вот что: тот кто придумал нас и наш мир не будет обижаться от того что я не буду биться головой об пол в фанатичном припадке перед высшим существом. Он должен мыслить совсем по другому, не стоит его ограничивать нашими пониманиями того как и что устроены – он это не мы. 

      Вернемся к истории, он ушел – это факт. Те его помошники естественно обладали большими возможностями. Ведь каждый из них создавал реки, горы, присматривал за населением планеты, в общем выполняли свои задачи. А когда начальника не стало они много лет делали то что Он им сказал. Но время шло, а демиугра все не было. Эти существа стали вначале потихоньку сходить с намеченного пути. Кто-то влезал на чужую территорию, рекомендуя как сделал бы он, другие обижались и противились такому. Но случилось то что и должно было, время и вседозволенность привели к первому убийству помощника. Тот кто это сделал впитал его божественную суть которая была от творца и естественно стал сильнее других. Те в свою очередь поняли, что дело идет к огню и начался период трехсотлетней войны. Ее итогом стало исчезновение некоторых народов, кипели моря и разрушались горы. Но те кто был недавно просто помощниками, накопили сил и стали бледной тенью демиурга. Еще больше они убедились, что Он не вернется после этой страшной войны. Ведь было так много смертей, и сама планета очень пострадала. Но и война дала результаты, основался пантеон тех кто сильнее. И как это часто бывает ими стали самые худшие представители, которые всегда добивались своего только силой. Они объявили себя светлыми богами, а тех кто был против них, соответственно темными. Орден паладинов всегда молился творцу, мы знали о его существовании. Но и наши архивы были не столь верны как этого хотелось бы. В наших книгах говорилось что Творец подарил этот мир Светлым Богам, а темные пришли после того как он отправился дальше, и началась война между добром и злом. 

      Я был обычным воином, но в одной из битв боги заметили меня и так я стал паладином. Я участвовал в самых кровавых войнах, причем не только с темными. Но и с обычными людьми. Такие сражения преподносились как: «Царь того государства смешал свою кровь с кровью темных тварей, дабы стать могущественнее» Это нам говорили наши светлые Боги, и неверить им мы не могли. Мы шли войной, захватывали города и отдавали огню всех еретиков. Мирное население чаще всего не сопротивлялось, а потому оставалось целым, но бывали случаи когда против нас вставал весь город. В таких случаях мы сравнивали его с землей. Время шло, я рос в званиях, и вот стал Мастером паладинов, это высший командный состав с правом голоса в совете. Чтобы ты понимал мастеров было всего семеро и они же составляли совет. Те меч и щит которые я пытался тебе дать – эти вещи созданы для меня одним из помощников нынешних богов, за победу в войне. Впрочем думаю ты видел это сам. Когда я стал замечать нестыковки – не могу сказать. Думаю это длилось всегда, просто в какой-то момент пришло озарение. И я стал потихоньку искать информацию, древние рукописи, легенды. У меня были все ресурсы ордена для этого, но действовать пришлось очень аккуратно, только через самых доверенных людей . И я нашел подтверждение тому что тебе уже рассказал. На тот момент для меня это было шокирующей информацией. Пусть у них была война, создатель ушел – я мог это понять. Но то что самые главные подонки стали вдруг «светлыми», а нормальных тех кто стремился мир сохранить, сделали жертвами и объявили на них охоту ради оставшихся божественных сил – я никак не мог принять. Последней каплей стало то, что стали пропадать из архива записи про демиурга, а некоторые мастера все чаще стали говорить что молиться надо тем богам которые есть здесь и сейчас, тем кто реально нам помогает – так будет правильнее.

      И тогда я начал готовить самых преданных мне воинов, чтобы совершить переворот в нашем ордене – мне не нужна была власть, она и так была, мне нужны были верные соратники, которые помогут донести до всех правду. Но кто-то предал меня, это банально, было думать, что все держу под контролем. Я простой человек с крупицей сил, а они божественные создания с тысячелетиями интриг за спиной. Меня схватили на очередном заседании совета, когда до восстания оставался один день. Мы совсем немного не успели, но думаю этот день был выбран специально – чтобы показать всю мою беспомощность, ведь победа была так рядом. И это сработало я до сих пор сомневаюсь. Успели бы мы или нет. Поистине они коварные существа. Вторым ударом и наказанием было то, что ты уже знаешь. Я искал правды и честности, хотел светлого будущего для всех. И они прокляли меня, теперь я каждый раз наблюдаю предательство, лож и безразличие на своей шкуре, многие путники вышедшие к моей битве с птицей показывали свое истинное я. И часто оно было безобразным. И смерь служила мне наказанием. Но это не так страшно как вручать проклятые вещи нормальному, честному и готовому пожертвовать собой ради другого, человеку. Те шестеро умирали очень мучительно и их боль и непонимание в глазах навсегда останутся в мой памяти. Это третий уровень моего наказания и моей боли. Были и те кто отказался от оружия но взял деньги, и такие в принципе уходили нормально, живыми. Но это четвертый уровень моего наказания, ведь никто из них так и не поднялся выше и не дошел до моей пещеры. Двести лет я был одинок и как кукольный болванчик из театра говорил одни и те же слова и наблюдал, наблюдал и наблюдал боль, страх, презрение. Я хочу чтобы ты меня освободил и убил тех кто называет себя «светлыми» богами.

      
Скказать что я выпал в осадок от такого поворота событий – это ничего не сказать.

      - Ты тут совсем умом тронулся? – возмущенно воскликнул я – Я стою перед тобой в одних трусах! Денег нет, оружия нет, одежды и той нет! Но это еще не все, помимо всего у меня посмертное проклятие и для меня закрыты виды думаю почти всей магии! Давай перечислю тебе все по списку:

      Магия огня – посмертное проклятие, раздел закрыт.

      земли – посмертное проклятие, раздел закрыт.воздуха – посмертное проклятие, раздел закрыт.воды – посмертное проклятие, раздел закрыт.разума – посмертное проклятие, раздел закрыт.света – посмертное проклятие, раздел закрыт.тьмы – посмертное проклятие, раздел закрыт.

      Чем больше я перечислял тем чаще менялось лицо Мастера, от удивленного до задумчивого и обратно.- Давай я продолжу. Ведь это еще не все! Кроме закрытых разделов магии,, у меня есть небольшие, совсем крошечные проблемы и с ремеслами, Сейчас персонально для тебя перечислю: Алхимия - посмертное проклятие, раздел закрыт.

      Кузнечное дело - посмертное проклятие, раздел закрыт.

      Столярное дело - посмертное проклятие, раздел закрыт.

      Инженерное дело - посмертное проклятие, раздел закрыт.

      Кулинария - посмертное проклятие, раздел закрыт.

      Портняжное дело - посмертное проклятие, раздел закрыт.

      - Ну и как тебе? Ах да, есть еще один совсем незаметный атрибут - считай это вишенкой на торте: 

      «Вы не можете вступать в группы» - ты понимаешь, что это значит? Мне нужно будет делать все и всегда одному. А ты мне тут предлагаешь сразиться с Богами. Серьезно?!

      Я не на шутку разошелся и сильно завелся, мне было обидно от того что так сильно попал под раздачу неизвестного существа. По его дурацкой прихоти мне многое закрыто, другой на моем месте бы просто удалил персонажа и сделал нового, я же упершись рогом начал пытаться тащить то что выпало судьбой. 

      - Все закончил? – Мастер оставался спокойным, собранным и казалось его совсем не заботить, все то что я только что ему рассказал – Что за истерика? Ведешь себя неподобающе. И сейчас я объясню тебе почему. 

      Во первых ты должен иметь острый ум искать лазейки там где кажется их нет и быть не может. Это должно войти в твою привычку. Вместо этого ты принял все как есть и сложил лапки в покорности судьбе. Да трудности есть, но они смехотворны по сравнению с моими. Пусть даже мои тебя и не касаются, а свои ты воспринимаешь как очень сложные и не залуженные – но они таковыми не являются. Посмотри как меня наказали светлые – слово светлые было выплюнуто им как яд – в моем наказании несколько уровней и подтекстов. Ты должен был обратить внимание на фразу «раздел закрыт» Это совсем не одно и тоже, невозможен к изучению. Разницу улавливаешь? Все что закрыто рано или поздно можно открыть! 

      - И правда – у меня будто открылись глаза – получается я сам себе вдолбил в голову, что это навсегда, но это не так. Но тогда как их открыть?!

      - Это тебе не сундук, или книга, открыл закрыл. Под понятием «раздел закрыт» идет не что-то механическое или материальное, а наоборот нематериальное! Ведь что такое магия? Она может быть рунной, это когда ты используешь надписи доставшиеся нам с древних времен и несущие в себе определенные силы. Всего рун четырнадцать, но комбинаций великое множество. И кстати про магию рун не было сказано ни слова! Это хорошо! Дальше идет магия стихий, это когда ты используешь силы стихий, подчиняешь их своей воле. В этот раздел включены магия огня, воздуха, воды, земли, и внимание! Света и тьмы! Улавливаешь? Раньше маги могли пользоваться сразу изначальным видом магии, но потом эти лже светлые боги провели селекцию в рядах магов, и постепенно ввели новую систему, которая уже была разбита на мелкие подчасти. Если раньше маг стихий мог использовать все сразу, по ситуации или своим предпочтениям, то теперь он выбирает только одну стихию. Не буду отвлекаться, давай закончим по разделам магии, следующим идет раздел духа, в него входит магия разума, некромантия, и магия духа. Которая сейчас кстати перешла практически уже в раздел легенд, типа когда то была но уже никто не умеет. Знание утерянное, и угадай благодаря чьей помощи?

      - Светлых богов? Ответ сам собой напрашивается 

      - Ну да все верно, - согласился мастер – только у старейших мастеров паладинов она осталась, но и они уже давно повязаны с этими негодями из светлого пантеона. Орден паладинов все такое же оружие в руках бандитов, свято верящее своим богам и нежелающее открывать глаза. Ну те кто их все же открыл пропадают бесследно или наоборот очень показательно умирают. – Мастер помолчал, видимо вспоминая что-то из своей прошлой жизни, тяжело вздохнул и продолжил – Главное другое, у тебя есть магия рун и магия духа, да и думаю магия стихий тоже есть, она изначальная, а не те огрызки что принято сейчас называть магией, к ним то доступ закрыт. Но зачем лезть в форточку когда есть большие ворота?

      прода 2.09. 

      - Ну что ты на меня так ошарашено смотришь? – паладин улыбнулся и все так же грустно посмотрел мне в глаза – а хочешь еще больше удивлю? 

      - Попробуй…те – как то само собой перешел я на более уважительный слог, ведь передо мной стоит очень сильная и могучая личность. Пусть он и попал в переплет но смог сохранить разум. Смог бы я так же? Ох не знаю. 

      - Я не потребую с тебя никаких клятв и обещаний, даже если ты отсюда выйдешь и никогда не попробуешь выполнить мою просьбу никакого наказания не последует. Как видишь я полностью тебе доверюсь. 

      Сказать, что Мастер меня вдохновил это ничего не сказать! Я бы безумно рад новым перспективам. Учится у такого, вот уже действительно, Мастера было большой удачей. Конечно этот его финт ушами с «ничего тебе не будет, никаких обязательств» играл и обратную роль, он самим этим выражением обязал меня расшибиться в лепешку но оправдать доверие. Тем более в этом мире у меня нет ни соратников ни друзей и вот теперь когда появился первый претендент, полностью мне доверяющий, я сделаю то что он просит. Пока не знаю, как но сделаю. 

      - С чего начнем? - слегка охрипший голос выдал мое сильное волнение.

      - Начнем с магии рун, это самый быстрый вариант, который ты освоишь.

      В мире есть шаманы и маги, есть еще и колдуны. Стоит начать с различий между ними и тогда станет больше понятно.

      Шаманы – это если мягко выражаться не очень умные маги, ну или ленивые, это кому что ближе. Они используют заготовки заклинаний и прочие костыли типа бубнов, костей животных. Они привлекают духов для помощи в своих действиях. Они дружны с окружающим миром и природой. Первые шаманы общались с духами и осваивали взаимосвязь человека с природой. Входя в состояние транса, переходят в потусторонний мир. Именно оттуда к ним приходят сведения и опыт, которые потом используются в ритуалах или жизни.

      Маги – это в первую очередь люди у которых сильно развита энергетическая оболочка, аура, душа. Их тело способно пропускать маннопоток через себя, аккумулируя его и выбрасывая в окружающее пространство в форме заклинаний. Они используют свой внутренний резерв маны. Маги – это в какой-то степени ученые, вся их жизнь посвящена открытию новых знаний и навыков. 

      Главная цель мага – собственное развитие. Не переставая, они совершенствуют умения и развиваются всесторонне. Они с умом пользуются своей энергией. Кто такие маги? Отшельники, часто они живут в одиночестве, направляя все силы на развитие, абстрагируясь от общества как такового. Строят себе магические башни, которые помогают собирать манопоток. Но порой они организовываются в закрытые ордены, анклавы и даже учебные академии. Где и занимаются экспериментами ну и обучением за одно. Сейчас из-за действия «светлых богов» идет неправильное развитие и появились разделение есть: белые маги и черные маги. Раньше как и говорил такого не было. Можно их называть серыми так как они пользовались и тем и другим.

      Главное отличие мага от шамана – это то что маг пользуется всем тем же что и шаман плюс использует свой резерв маны, а это очень существенное отличие. Если резерв большой то и возможностей гораздо больше. Самые вместительные называются архимагами, но их количество всегда ограничено. Не знаю почему, но так есть, тут уже надо у создателя спрашивать, но кто нам ответит раз его нет?! В общем маги сильные создания. Но их популяция случайна, рождения мага большая удача. У самих же магов, дети часто рождаются обычными детьми.

      Колдуны – это потомственные маги, мягко выражаясь. У колдунов есть Род, и он тянется на века вглубь событий, знания они передают только своему потомству. Главное отличие что колдуны имеют свою силу взаймы. Их предок заключил договор с темными силами что они ему дают ему силу, а он делает жертвоприношения и отдает свою душу им когда умрет. Что странно колдуны живут очень и очень долго, но для вечности это конечно незаметно. Так вот потомок колдуна если таковой рождается может и не принять клятву. Тогда есть шансы что он станет магом. Но это бывает крайне редко, обычно колдуны одиноки, но если рождаются у них дети, то они обязательно будут иметь магические силы. 

      - Здесь тебе все понятно? 

      - Вроде да, ничего сложного пока. 

      - Хорошо теперь о тебе самом. У тебя есть дух, значит по своей сути ты ближе к магам. На колдуна ты не похож, я бы понял это сразу. Но у тебя нет резерва, а значит ты и на шамана похож. Но шаманам не доступна магия духа. Хоть это и звучит странно, но только на первый взгляд. Шаманы используют духов, а не свой дух как в магии духа. Вышло конечно масло маслянное, но и тут ничего трудного. Есть духи, призраки, и прочие нематериальные существа, а есть твой собственный дух. Вот его ты и используешь. Магия духа поистине безгранична,, ее рамки – это рамки только твоего сознания. Но порой это даже хуже чем магический резерв. Ведь человеку очень трудно бывает во что-то поверить или понять. Вообще всем нам свойственно верить в то что мы придумываем или во что проще верить. Загвоздка вся в том, что твой дух знает истину. И никогда не будет исполнять то что ложно. Допустим ты решишь верить в то я злодей и попытаешься меня обезвредить, но твой дух знает что ты сам себя обманываешь, не веришь в это и как итог ничего у тебя не получится. Это сложно но такова магия духа. А потому мы с тобой начнем с магии рун. Там все проще. 

      - Вот первая руна которую ты обязан запомнить – он нарисовал прутиком на полу закорючки – это руна сохранения, с ее помощью ты сможешь делать различные рунные плетения и они не разваляться через пару мгновений. Опять же используя ее можно сделать заготовку рунного заклинания и использовать его. Вторая руна – исполнение, благодаря ей все написанные руны начнут взаимодействовать друг с другом и дают результат. Без ее использования ни одна связка не сработает. Шаманы кстати ее не используют, потому что они напитывают руны силой духов и они и так срабатывают. Некоторые новички маги тоже напитывают свои рунные плетения маной, потому как им сложно держать в голове всю связку рун и проще напитать маной чем в неподходящий момент она рассыплется и ничего не выйдет. 

      - Но если с магией рун все так просто и напитывать ее маной нельзя, что мешает мне использовать руны без остановки? – по сути думал я, плетениями можно как из автомата лупить

      - Ха! Ты не очень внимателен к деталям, - он задумчиво почесал подбородок - хотя нет, я еще не начал говорить о памяти. Извини в уме я тебе уже все рассказал, язык не поспевает за мыслями. Я остановился на моменте памяти мага о количестве рун в плетении. Но у всех оно разное, только главное не это. Помимо количества самих рун в связке, есть еще и ограничение по количеству самих плетений. Кто-то может выучить и держать на готове только одно заклинание – он поднял руку, останавливая меня от вопроса – погоди, не перебивай, так вот кто-то одно плетение может выучить, а кто-то постоянно тренируется и может держать пять или десять, я читал про одного мага который мог помнить двадцать четыре рунных плетения. Но и тут не все так просто, количество рун все еще играет свою роль. Допустим ты можешь помнить десяток мелких плетений и всего три но уже средних или одно но очень длинное. А вот теперь мой друг ответ на твой вопрос. После использования рун у мага идет восстановление на несколько секунд или проще говоря откат. Если использовать ману или духов, такого отката нет. Но если использовать саму силу рун, тогда пропуская ее через себя маг на краткое время теряет контроль над своим манопотоком и становится беззащитным. И вот тут очередное самое главное правило в магии рун – мастер усмехнулся – впрочем в магии вообще нет не главных правил, нельзя чем то пренебрегать. Так вот ты должен научиться держать пару защитных плетений. В идеале штук пять, которые будут тебя защищать в моменты обессиливания, их то лучше всего напитывать маной заранее, а потом после поддерживать. Для начала я хочу, чтобы ты научился делать простейшие рунные связки типа огненный шар и ледяная стрела. Для первой тебе нужны руны, сохранение исполнение, направление и огонь. Все просто. Но прежде чем ты научишься это делать ты обязан выучить все четырнадцать рун. Приступим.
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        Глава 7
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Как бы мне не хотелось но больше чем на сутки задержаться у мастера не получалось. Мне была необходима еда и вода. Но даже за это время удалось освоить несколько важных рунных плетений. 

      Первым была защита. Используя собственную кровь как единственную возможность нанести рунный рисунок на теле, я стал менее более защищен от физических и магических атак. Это еще не было супер защитой. Я только встал на этот путь, и мог запомнить всего два десятка рун в связке. Щит занимал восемь рун. Еще двенадцать пошли на два простейших плетения одно атакующее и одно целебное. Причем если защитные и исцеляющие руны наносились на что-то или кого-то, то атакующие воспроизводились с помощью магических сил заклинателя. Хотя и атакующие могли быть вписаны в оружие, но такового не было и пришлось держать их на ментальном уровне. Атакующим, как бы не хотелось швыряться фаерболами, я выбрал ледяную стрелу, причем при помощи Мастера, удалось сделать ее преследуемой, то есть, она не просто летела вперед, а еще и меняла направление за целью. К сожалению, у нее был небольшой урон, и дальность полета – но это дело поправимое. Мастер рассказал один способ которым пользовались в его время. Для запоминания большего количества плетений, заучивали не саму последовательность рун как знаков, а только сами названия рун. Это значительно способствовало и развитию самой памяти рунных плетений и экономило место. Ведь если ты держишь в голове уже готовый образ плетения то это считается готовым рунным плетением так как руны начинают взаимодействовать друг с другом, а вот если только помнишь названия рун в нужной последовательности это вообще ни за что не считается и силы не имеет. Благодаря такой хитрости мне удалось выучить еще парочку нужных связок, но это на будущее. Да и вообще тут главное понять смысл. Думаю это очень похоже на программирование, но к сожалению я с этой сферой вообще не был знаком. Но суть уловил. 

      Защитное плетение написанное кровью на моем теле дало неплохой результат:

      «Внимание! Вы использовали магию крови, будьте аккуратны и всегда обдумывайте свои действия. Данный вид магии запрещен на всех материках. Правители и их тайные службы будут охотиться за вами если узнают, что она вам доступна. Впереди вас не ждет ничего хорошего, остановитесь!» 

      Да уж, перспективы так себе, голышом да еще и с таким узором на груди в город лучше не соваться. Когда уровень жажды и голода начал опускаться больше чем на две трети от основной шкалы, нам пришлось заканчивать обучение. Не хотелось умирать от жажды и голода. Мастер говорил, что до ближайшего небольшого городка полдня пути, когда я спросил тот ли это город что я видел, он ответил отрицательно. Мол то столица и она в трех днях пути! Обалдеть просто, каких же она размеров… Мне его предложение идти полдня по глухим лесам, полных всякой живности да еще и голышом - совсем не нравилось. И тогда пришла совершенно неожиданная идея. Если Мастер появляется на тропе каждый раз когда поднимается путник, то что будет если я вначале спущусь, а затем опять поднимусь?! На этот вопрос паладин слегка подвис, а затем согласился проверить теорию. 

      Спускаться всегда легче чем идти в гору, хотя в жизни вообще всегда так, падать проще чем подниматься, и это не касается не только пеших приключений, но и вообще всех сфер деятельности человека. Настроение было приподнятым, даже если ничего не получится. Сегодня я узнал много нового и интересного, появился реальный шанс снять эти дурацкие посмертные проклятия и зажить нормальной жизнью. Ну насколько это вообще возможно в этом мире.

      Древняя беседка с камнем возрождения все так же одиноко стояла на небольшом уступе. Как же красиво! Сложно такое предать словами, но внутри все замирает и ты ощущаешь нечто большее, огромное, необъятное и такое теплое что внутри тебя наступает умиротворение и благоговейная дрожь от всего этого. Вдохнув полной грудью я отправился обратно наверх. Теперь путь мой был гораздо легче. Рунное плетение защищало все мое тело и босые ноги больше не резало острыми камнями. Холодно было правда так же сильно как и в прошлый раз. Выскочившую змею, которая в прошлый раз застала меня врасплох, я убил с помощью ледяной стрелы. Закономерный откат наступил мгновенно, он был похож на темноту в глазах, такое бывает когда резко встаешь, у тебя начинает кружиться голова, темнеет в глазах и все тело слабеет на несколько секунд. Вот такие же чувства посетили и меня. К моему большому разочарованию за поворотом никого не было. Поднявшись выше до пещеры и там никого не обнаружил. Задумался над реальностью происходящего и вдруг понял. Что в первый раз я добрался до Мастера паладинов, практически на последних крошках жизни. Конечно! Ведь первым уровнем его проклятия был выбор пришедшего путника между спасением себя и неизвестного. В общем пришлось возвращаться опять к месту возрождения. В тот раз я шел без защиты, испытывая все муки что и в первый раз, но теперь я хотя бы знал зачем это делаю. Сценарий проклятия сработал идеально, все были на своих местах, я даже змее позволил себя укусить, на всякий случай. Взяв в руки щит, меч и зелье здоровья, атаковал птицу и кое как перекинул зелье Мастеру. Пернатая сволочь, атаковала так же стремительно как и тогда, даже мое знание того что это произойдет не помогло. Сильнейший удар сбил с ног отбирая почти все единицы жизни. Кровотечение и яд начали отбирать оставшееся 4… 3… 2… Вновь сияние и теплота света, мои жизни полные. Мастер смотрит на меня с горящими радостью глазами: 

      - Спасибо тебе! Не каждый смог бы в таком положении в котором был ты, оказать помощь нуждающемуся. За многие года только шестеро отважных воинов отринули свои желания и стремление выжить и отчаянно бросились спасать жертву злого летающего монстра. Ты достоин получить награду воин! Посмотри на этот меч которым ты так отважно размахивал в своей попытке уничтожить птицу. – он показывает на меч, и произносит все те же слова, но по взгляду видно что он как бы извиняется, мол: «это не от меня зависит» - - Этот меч может стать твоим, или вот этот щит. Я вижу тебе нравятся эти предметы, хочешь они могут стать твоими?

      - Спасибо но я откажусь от них – настала и моя очередь повторяться, только я в отличии от него не обременяем повторяющимся скриптом. 

      - Подумай, эти предметы достойны легендарного воина, благодаря им ты станешь сильнейшим и сможешь побеждать армии. 

      - И все же нет – упорно стою на своем. 

      - Так и чего же ты тогда хочешь? Возможно тебе пригодится золото? Возьми его в качестве благодарности, и в добавок я дам тебе свиток телепорта до ближайшего центрального города. Там ты сможешь экипироваться и отдохнуть, помимо этого я дам тебе вот этот знак, он послужит тебе гарантией дружбы с орденом паладинов. 

      « Вам предложена награда: 10 000 золота, свиток телепорта. Уникальный предмет»

      Принять/отказаться

      
А вот теперь принимаю, с той разницей что пока ни в какой орден паладинов я не пойду, нафига мне связываться с шайкой фанатиков поддерживающих отморозков?

      - Достойный выбор воин! Награда заслуженная и честная.- он дает мне в руки увесистый кожаный кошель – внутри лежат драгоценные камни, ты сможешь обменять их у ювелира на золото или в банке, это уже сам решишь. Отправляйся в путь, твои силы покидают тебя в этом месте быстрее чем хотелось бы. 

      «Вы получили дебафф переохлаждение, силы покидают вас. Срочно найдите место где можно согреться или умрете. Смерть наступит через 10…9…8…» 

      Вот гадство! Такого не было в планах и паладин не предупредил. Хотя он то скорее всего и не мог предупредить. А так хотелось попробовать еще разок повторить. Глядишь стал бы еще богаче, а может и не один раз. Свиток портала смачно хрустнул разламываемой печатью и в ту же секунду я появился на портальной площади в центре столицы.

      Шум большого города сразу резанул по ушам. Снующие повсюду люди напоминали муравьев. Несильный толчок в спину заставил обернутся, сзади стоял какой-то монах в серой рясе.

      - Ну давай проходи вперед, не стой у камня возрождения, первый раз возрождаешься что ли?

      - Да нет, не первый – буркнул под нос я, и сделал пару шагов в сторону – но в таком месте впервые

      - Одежкой разживись, а то непорядок в одном исподнем по столице ходить. Тут конечно нравы те еще. Но такое не приветствуется. Вооон там – он указал рукой в сторону двух этажного домика на другой стороне площади – магазинчик Фила, у него сможешь прибарахлиться. Иди, не отвлекай.

      Сразу было видно, человек на службе и не особо рвется к разговорам, но за совет спасибо. Площадь жила свой жизнью, огромное пространство наверное в пару футбольных полей. В центре ожидаемого фонтана не было, зато их оказалось аж целых четыре по одному на каждый1 угол. Так же присутствовала сцена, если ее так вообще можно назвать, вот она и была в центре. Грубо сколоченные доски и лесенка - вот и вся сцена, правда возвышалась она на метра два, и если там кто-то будет то его будет видно всем. В данный момент эстрадное место пустовало, только два штандарта с флагами одиноко развивающимися приковывали мой взгляд. На одном из них был точно такой же знак как на медальоне паладинов. Потихоньку проскальзывая между повсюду стоящими людьми, добирался таки до магазина. 

      Внутри было неожиданно тихо. За прилавком стоял небольшого роста, но очень крепкий человек. Хотя он мне кого то напоминал, точно! Это же настоящий гном, прям по канону, мелкий, крепкий, с усами и бородой. 

      - Добрый день уважаемый! Мне бы хотелось приобрести новую одежду, старую как вы можете видеть я безвозвратно потерял. 

      Гном окинул меня внимательным взглядом и уточнил: 

      - Вам свитки привязки вещей нужны или может вам нравится терять вложенные деньги?

      - Знаете экономить на себе это самое худшее что можно делать – глаза гнома алчно блеснули и он кивнув скрылся в своей подсобке. Через минуту он вышел таща огромный мешок.

      - Вот милейший, посмотрите, это набор кожаной брони. Очень редкая вещь, но оно того стоит. Используя полный набор вы получаете хорошие бонусы к ловкости и выносливости. Не смотря на то что это кожаный набор, он очень прочен так как имеет ряд преимуществ. Первое – это то. Что он зачарован в магической академии, причем не абы какой, а в нашей столичной. Благодаря этому износа у него нет вообще! Вам не придется его постоянно чинить. Второй бонус – это бонус за полный сет, а он таки есть у меня! Все показатели вещей увеличены на два. Так же присутствует бонус к атаке. Но самый главный бонус – это навык Тень при полном комплекте. 

      «Тень - вы сливаетесь с тенями и вас становится сложно заметить, это еще не невидимость, но очень качественный отвод глаз. Вы станете вновь заметным при движении»

      Все вещи были разложены на витрине, выглядел комплект очень достойно. Черная выделанная кожа. Матово черные заклепки, такие же черные пряжки для ремешков. На голову был кожаный шлем, со стальными полосами. Не комплект, а настоящее чудо.

      Куртка Тень: 

      Защита: 146-157Требуемая сила: 21Прочность: неразрушима (зачарована)+140 защитыТребования -50% (зачарована)Сопротивляемость молнии +40-50%+15 ловкости+20 выносливости+1 Стихии (только для друидов)+1 Оборотничество (только для друидов)+15 живучести (2 предмета) +15 живучести (3 предмета)+15 живучести (полный набор) 

      Штаны Тень: 

      
Защита: 146-157 Требуемая сила: 21 Прочность: неразрушима (зачарована)+140 защиты Требования -50% (зачарована) Сопротивляемость холоду +40-50%+15 ловкости +20 выносливости +1 Стихии (только для друидов) +1 Оборотничество (только для друидов) +15 живучести (2 предмета) +15 живучести (3 предмета) +15 живучести (полный набор) 

      
Ботинки Тени: 

      Защита: 39-47 Требуемая сила: 15 Прочность: неразрушимы (зачарована) 40% более быстрый бег/хотьба +180 выносливости 10% от полученного урона переходит в мануУскоряет восстановление выносливости на +32%+50 здоровья Сопротивление огню +40-50% +15 ловкости (2 предмета) +15 ловкости (3 предмета) +15 ловкости (полный набор) 

      Шлем Тени: 

      Защита: 57-71 Требуемая сила: 16 Прочность: неразрушим (зачарован) +90 защиты 25% более быстрое восстановление после оглушенияРегенерация маны 17% Сопротивление ветру +40-50% Имеет гнезда (2) +5 к радиусу освещения +15 выносливости (2 предмета) +15 выносливости (3 предмета) +15 выносливости (полный набор) 

      Видя мою заинтересованность, гном давил:

      - Берите. Это произведение искусства, а не броня, она вам прослужит долгое время.

      А так как мне и так все нравилось, то оставался вопрос только в цене. Но так как денег не было, а были только драгоценные камни пришлось немного разыграть гнома.

      - Да костюмчик нормальный, но я и получше видел – гнома чуть не разорвало от возмущения, щеки надулись, лицо покраснело и он уже собирался видимо начать орать, но я такой возможности ему не дал, небрежно тыкнув пальцем в лежащие на прилавке вещи сказал: – Прежде чем купить это, я хочу разменять у вас ЭТО на звонкую монету. Вы ведь гном, а значит знаете цену таких камней. – и высыпал аккуратно на витрину пару камней. Почти заоравший гном резко захлопнул уже открывшийся рот. Да так что зубы клацнули. Схватил оба камня и ничего не сказав ломанулся в подсобку, там что-то грохнулось, он проматерился, а потом затих на добры десяток минут. Я же стоял и думал, это вообще нормально? Оставил полный комплект брони неизвестно с кем и даже не переживает, что я могу взять его и уйти. Что там те два камня? Если Мастер говорил, что они стоят десять тысяч, так я высыпал всего два, еще штук пятнадцать лежат в мешочке. Воровать я конечно ничего не стал, но поведение гнома было странным. Наконец то он вернулся! 

      - Молодой человек, а много ли у вас таких камней? – с хитринкой в голосе спросил гном, пусть и старался он выглядеть спокойным, но не мог удержать себя в руках. Что примечательно камни назад он не принес. 

      - Все может быть. Может и много, а может и нет. Но цену я им знаю – решил на всякий случай соврать я – так что думаю и вы знаете – при этих словах гном немного опечалился, но надеждой и азартом глаза все еще горели.

      - Конечно, конечно молодой человек! Фил знает цену таким камням, и готов эти два камня обменять на эту чудесную броню!

      Вот это поворот! Такая броня должна стоить порядка восьми или девяти тысяч голды, это за полный набор конечно. И он хочет ее отдать всего за два камня. Но не стоит забывать что это гном, и хитрец не назвал цену комплекту брони, и камней. Но приравнял их к броне. Но он не был бы гномом если бы не попытался меня обмануть!

      - Вы издеваетесь – как можно злее зашипел я – нашли что сравнивать, эту броню и ЭТИ камни! Вы меня за дурака принимаете, я уже жалею что показал вам, пожалуй надо искать другого покупателя. – нужно было играть по этим правилам. Ох как сложно не знать реальной стоимости камушков…

      - Хорошо, хорошо! Не надо никого искать. Фил купит у вас эти замечательные камни но вы ведь разумный молодой человек! Я должен тоже что-то на них заработать, и мне надо будет искать покупателя на них. Я готов взять у вас все камни по восемь тысяч за штуку.

      - Хорошо, но только эти два. Остальные я пока придержу у себя. – ох как гному не понравились мои слова! Он пожевал усы и сказал:

      - Будь по вашему, но знайте никто больше чем я вам не заплатит. Ваша броня молодой человек, одевайтесь. В подарок дам вам свитки привязки на шестьдесят пять процентов. Подумайте еще раз, у меня есть необходимая сумма средств и я готов все купить.

      - Спасибо большое, за предложение, но у меня этих камней совсем немного и пока они мне нужны самому. За свитки отдельное спасибо.

      - Хорошо, дело ваше. – согласился гном и сразу стал спокойным – сейчас принесу и активирую ваши свитки. – Он в третий раз ушел в подсобку и шуршал там чем-то пару минут. Затем вышел из-за прилавка стал рядом со мной и поочередно использовал каждый свиток.

      Еще раз поблагодарив его вышел на улицу, надо было найти другой магазин или кузнеца и купить себе оружие.

      
Чем хорош любой центр любого города, так это тем, что все находится в шаговой доступности. Таверна, харчевня, летнее кафе?! Как назвать в средневековом городе месте где люди едят еду под открытым небом и наслаждаются солнцем? Присев за свободный столик и заказав себе жареной картошки с мясом и грибами стал ждать заказ. Насколько я мог уже знать. В таких кафе работали не только нпс, но и реальные игроки. Курс золота был один к одному на черном рынке и один к двум через официальный сайт игры. Т.е за два реальных доллара к одному золотом шла покупка, а продажа шла один к одному. Разница в том, что на черном рынке брали небольшой процент за сделку, и это пока было всяко выгоднее. Но официально руководство игры боролось с этим скажем так пиратством, но фактически уверен, они же и руководили черным рынком – сомневаюсь, что создав сложнейшую игру они бы упустили такой лакомый кусок.

      Еда была восхитительной, никакой усилитель вкуса не сравнится с этой виртуальной едой. Да и сложно, повторюсь – сложно воспринимать этот виртуальный мир таковым. Все вокруг настолько реально, что забываешься мгновенно. Мозг подстраивается под новые условия и уже воспринимает этот мир как что-то настоящее. Читал когда-то что во все мы видим только тех кого когда либо видели, наверняка и тут используется такая же схема. Ел картошку с мясом в реале, вот и вкус помнишь. Ну это чисто мое предположение.

      Не спеша доедая, и думая о всяком, краем глаза наблюдал за двумя странными типами которые заняли один из дальних столиков, примерно через пять минут после того как я зашел в кафе. Бывает так, смотришь на человека и понимаешь – реальный отморозок. Конечно иногда внешность бывает обманчива и внутри такого тела живет добряк, но так бывает редко. Образ жизни накладывает на всех нас свой отпечаток, появляются морщинки и складки на лице, взгляд становится своеобразным. Хотя и тут бывают исключения, они вообще везде бывают. В общем эти два типа выглядели не очень дружелюбно, а их попытка выглядеть не теми кто они есть на самом деле так и отдавала фальшью. Один из них сделал заказ, два пива, вежливо попросив девушку официанта и сразу с ней расплатившись. А вот второй когда та не принесла пиво в течении буквально пары минут, а стояла принимала другой заказ – грубо схватил ее за локоть и прошипел:

      - Пиво! Живо! – и всей пятерней схватил ее за зад. Правда второй тут же пнул его по ноге. Типа «успокойся», после этого они стали вести себя еще тише, но периодически бросаемые на меня взгляды, причем как они думали в то время когда я не вижу – очень настораживали и не сулили ничего хорошего.

      Где же я мог подцепить такую заразу?! Да нигде, после того как я тут появился был только в магазине Фила. Ну точно! Этот коротышка меня и сдал, ох не зря он камни выпрашивал. И так быстро успокоился он только когда свитки привязки я согласился использовать. Получалось что не простой свиток был, где то маячок магический или как говорят метка. Такое тоже делается, но вроде как чтобы потом игрок мог найти свои вещи. Допустим в лесу охотился или по рецепту травы собирал какие, а тут монстр налетел, убил, а шмотка выпала. Ну не сработала привязка с кем не бывало то? Вот для того чтобы вещь не потерялась делали метку и был шанс найти потерянную вещь прежде чем ее кто-то подберет. Если бы свитки активировал я, то метка работала бы для меня, а так как коротышка сам ломал печати то и метка его приняла за хозяина. Мало ли кому он вещи дал. Заклинание активировал – значит ты хозяин. И как же я так глупо повелся! Ведь знал же об этом свойстве свитков. Это теперь получается, что даже если я умру то все вещи что не выпадут отправятся в инвентарь гнома! Кто еще кому подарок сделал, он мне свитки или я ему свои камни. Вот гадство, никогда нельзя расслабляться. Заговорил он меня, отвлек от свитков, ценой на камни, а сам…Эх да чего уж теперь. Надо постараться не умереть и купить новые свитки, сделаем перепривязку. Только эти два типа тут явно по мою душу. Сомнительно что нападут в центре города, тут стражи много и народа полно. Скорее всего подловят на какой то узкой улочке или вообще за воротами города. Зачем им вообще волноваться – метка то есть. Везде найдут.

      Делая вид, что ничего не понял, все же отправился на поиски нормального оружия – теперь оно мне нужно еще больше. Как-то не хотелось мне теперь в центре закупаться, думаю тут дорого все, да и после этого гнома подозрительно. Но сделать одну покупку все же пришлось, правда у стражи. Я подошел к ним и хотел уточнить где квартал ремесленников, но один из них, видимо главный, сразу понял, что я тут впервые и предложил карту города за один золотой.

      - А чего так дорого – немного офигел я

      - Так это наша карта, с пометками, в ней есть все что надо. Отдельно красным выделены районы в которые лучше не соваться, есть таверны где не отравят и гостиницы без клопов но по нормальным ценам, в общем поверь золотой за нее еще мало.

      Пока страдник говорил, он показывал карту и пометки на ней, действительно полезная штука. Сомневаюсь что стражники будут врать, здесь они считай единственные кто за порядок. Ну и новых горожан им гораздо выгоднее оберегать, что станет с городом если его репутация упадет среди игроков? Вот то то же.

      Стоило карте перекочевать в мой инвентарь как она сразу же появилась в игровом интерфейсе – очень удобно, не надо постоянно ее доставать, да еще и я показан, точнее где нахожусь в данный момент. Не заблужусь теперь.
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Все складывается один к одному, день подходит к концу, на хвосте два бандюгана, оружия нет, да еще и элитные районы города уже за спиной. Ну кто из верхушки города согласится жить в промышленной зоне?! Вот и я думаю что никто. Мало кто себе представляет как это вообще было раньше. Вот сть город средневековый или деревня, хотя по честному все эти города большие деревни – многоэтажек нет, небоскребов нет, самая высокая постройка либо замок, либо усадьба главы. Эта столица конечно была огромной, игровой мир как никак, но каноны жанра выдерживала. Узкие улицы, чтобы не дай боже, если нападение и прорыв врага через защитную стену, на этих самых узких улочках, этого самого врага нашпиговали стрелами по самые не хочу. Так вот, в таких городах, все ремесленники всегда были либо за стеной и подальше. Либо в самом дальнем углу, дабы шумом своих молотов, запахом кожи, да и всеми другими запахами не распугивать лучших представителей городского населения. Стража в самом ремесленном районе конечно была частым гостем, ведь и ремесленники это двигатель прогресса, ну и конечно золота! Налоги наше все. Но вот дорога до этого квартала была мягко сказать так себе, а та что была нормальной, была с другой стороны города и мне бы пришлось делать огромный крюк. Включив супер способность каждого Русского человека, авось называется, я смело попер в один из тех районов, который заботливые стражники обвели красным цветом на моей карте. Здесь было не так привлекательно, домики больше напоминали лачуги, многие из которых уже покосились. Улицы постепенно погружались в сумерки, не будь у меня карты давно бы заблудился в этом лабиринте. Людей кстати видно не было, будто вымерли все. Ну вот на каркал….

      - Стой малец- из-за поворота вышел тот самый здоровый бугай что хамил официантке в кафе. В руке он держал такой же здоровенный молот. Абзац просто… В сумречном свете. Этот амбал с молотом выглядел и правда внушительно. Но я больше думал о том где второй, но его видно еще не было. Наверняка где-то сзади. – ты человек сообразительный, отдай камушки и мы тебя не тронем. Нам они нужны больше чем тебе. 

      - Да я чо, мне здоровье важнее – включаю режим сельского дурочка, чтобы они хоть немного расслабились – вы только не бейте меня, я боли боюсь.

      Амбал заржал, выпуская било к земле, но продолжая держать рукоятку, только уже одной рукой:

      - Хорошо, не буду, камни гони – уже злее орет он 

      - Хорошо, хорошо – делаю вид что испуган и запутался в карманах. Второй все так же пока неизвестно где находится. Я решаю рискнуть и вызываю светляка. Яркий свет разливается над моей головой дабы ослепить и амбала и того худого. В то же мгновение, в мою спину прилетает два кинжала. Но рунная защита принимает на себя практически весь урон, ножи теряют скорость и только больно стукаются в спину. Меткий гад! Даже несмотря на ослепление и то, что я прыгнул умудрился послать свои железки точно в цель. Здоровяк же орал матом, и грозился раскатать меня в блин. Зайчики в глазах у них будут еще пару минут, можно конечно было бы попытаться удрать но эта метка на одежде, рушила такой план на корню. Догонят и ударят в этот раз внезапно. Сделав кувырок и на ходу снимая сапоги, кинул их в самый темный угол, сам же спрятался за бочкой. Надеясь на то, что зрение и бандитов не сразу придет в норму. Почему сапоги спросите вы? Риск наше все! Вот я и подумал, Жадный гном, не стал бы использовать дорогие свитки с меткой на весь комплект, скорее всего он его использовал только на сапоги. Ведь без них никуда! Мог конечно и на штаны, но это вряд ли, он их последними зачаровал, а вот сапоги первыми. Вдруг лопух одумается и вспомнит про ньюансы свитков, не вспомнил, и правда лопух… 

      Напавшие на меня тем временем чутка оклемались, и начали разыгрывать сценку, видимо чтобы теперь уже я успокоился. 

      - Ты видел куда он делся? 

      - Нет, пятна в глазах до сих пор прыгают. 

      - Думаю он побежал туда – худой показывает в темный проулок, где в углу лежат сапоги – скорее всего проскочит через дворы, а потом в ремесленный квартал рванет.

      - Угу, согласен, ну что побежали? – уточняет амбал.

      - Да, надо спешить, держи молот крепче. 

      Они стремительно бегут. Я было уже и поверил, что они меня правда потеряли, такую скорость они развили, но вот в тот самый момент когда амбал пробегал мимо темного угла. Он со всего маха. Сделав какой-то невероятный кульбит обрушил туда молот. Мне показалось что там что-то взорвалось, даже на расстоянии метров пятнадцати заложило уши! Не успел он еще поднять молот. Как от худого в тот же угол полетели четыре ножа, но только звякнулись о камень. Нападавшие переглянулись, и тогда худой зажег небольшой факел. Темнота отступила, эх хорошие сапоги были, жаль конечно. От удара этого носорога образовалась небольшая воронка, оттуда же он и достал все что осталось от сапогов. Обрывки какие-то. А писали что неуничтожим… Вот и верь им после этого. Хотя может он применил какую-то редкую абилку? И словно подслушав мои мысли тот заругался: 

      - Вот невезет! Теперь сорок часов нужно ждать пока навык восстановится

      - Умный зараз попался, где его теперь искать? Фил с нас три шкуры спустит, за эти камни.

      - Шкуры еще ладно, он же может и не поверить что этот тип свалил. Ты видел сколько на аукционе они стоят? Репутацию нам понизит и два месяца работы на этого гнома пойдут прахом!

      - Ладно кончай ныть, будет что будет, пошли к боссу.

      
Я не решался выползти из своего укрытия всю ночь. За это время трижды кого-то грабили. Два раза была драка и около двадцати раз мимо просто кто-то пробегал. Было и пару типов которые крались словно мыши, один из них только чудом не наступил на меня. Место оказалось неожиданно удачным, и мне удалось остаться незамеченным. Даже подремать получилось. Утром, ранним, как только ночная темнота начала слегка отступать я двинулся в ремесленный квартал. Что хорошо, там как и в других крупных местах было здание аукциона. Разработчики подошли к вопросу с интересом – все как в жизни. Хочешь покупать с любого места, покупай дополнительный модуль аукциона. Товар поступает на почтовый ящик. А там ты уже можешь его либо сам получить в специальном месте, либо заказать доставку. У меня такого модуля конечно же не было, а потому предстоял путь прямо к аукционному дому, находясь там. В интерфейсе станет доступен сам аукцион, да и почтовый ящик там же есть. 

      
Аукционный дом работает круглосуточно, это только мобы-продавцы идут ночью спать, и то не все – есть те кто торгует исключительно ночью. Город не спит – ага. Дабы не перегружать внутреннее помещение, разработчики сделали такую же фишку как и в гостиницах. Индивидуальная кабинка генерировала для каждого игрока свое пространство, всего одно помещение могло вместить в себе до 5 игроков, так что никакой давки или толпы в самом здании не было. Удобно устроившись в кресле и открыв аукцион я тихонько матерился….

      Оказывается даже Боги могут допускать промашки. Камни которые были к кожаном мешочке и правда стоили десять тысяч золотых, но это было сто пятьдесят лет назад! Именно столько лет назад закрылось последнее место их добычи и руда иссякла. Их и тогда то было не то чтобы много, шутка ли за пятнадцать камней по десять тысяч. Использовались они исключительно в ремесле и ювелирной ценности не имели. За то при их использовании в крафте они давали ошеломляющий результат: оружие приобретало уникальные свойства, броня стойкость к магии. Доля великого рандома тоже была, но в девяноста процентах случаев характеристики всегда оказывались полезными. Использовали их тогда мастера-ремесленники часто но в основном для знати и популярных военных, героев. Сейчас оружие с такими характеристиками стоит от пятидесяти тысяч золота! Хитрый гном заработал на мне минимум сто тысяч! Любой жалкий нож, переделанный с использованием порошка от камня, станет уникальной вещью и будет иметь свойство которое поднимет его в глазах игроков на порядки… Что уж говорить про настоящую мастерскую вещь?! Она может стоить сотни тысяч! Конечно есть всего десять процентов что заготовка получит отрицательное свойство, но сомнительно. Мои личные счеты к гному возросли многократно. Стоимость самих камней стояла с прочерком и пометкой:

      * «Проводились закрытые аукционы. Для более детальной информации и доступа к закрытому разделу необходим уровень навыка торговля не ниже «знающий». Для консультации по продаже и ценам обратитесь к более квалифицированному торговцу.»

      
Это вообще нормально? В связи с последними событиями мне совсем не хотелось доверять еще кому-то из братии торговцев. Наличка еще есть, пока хватит. Куплю оружие, и двину в путь, что-то большой город мне вообще не нравится. Хорошие мысли приходят всегда последними, нужно с этим решать и следить за собой. Есть какая-то расхлябанность в моих действиях, хотя и понятно почему, новый мир, знаний и так не то чтобы много, потеря памяти это не шутка – какие-то реакции на обычные или необычные вещи могут быть нестандартными и фиг ты это отследишь, сравнивать то не с чем. Так вот, зачем идти было в ремесленный квартал, если прямо у площади был аукционный дом! Ведь можно было купить через аукцион все что надо, сразу с доставкой и даже возможно дешевле чем у крафтеров.

      Поиск оружия занял около двух часов, вообще аукцион имел свойство затягивать в свои глубины словно болото. Вот ты смотришь мечи, а через минуту осознаешь, что ты уже собираешь комплект колец на сопротивление. Столько всего очень интересного и полезного, а главное нужного. И деньги вроде бы теперь есть, правда нереализованные еще, но это второстепенный момент.

      Итогом моих метаний стали два парных клинка, здраво рассудив, что щит мне теперь не особо то и нужен купил их. Можно конечно было взять что-то из магических приблуд, типа короткого посоха или длинного посоха, булава кстати тоже была, но все это не то. Не хочется становится именно магом в нормальном смысле этого слова. Холодное оружие грело душу и манило своей хищностью и величием.

      Второй важной покупкой стала небольшая сумка, размером всего на один предмет, но качественное ее отличие было в том что она имела стопроцентный шанс остаться при смерти. В нее то и переехали жить мои кристаллы. После этого на душе стало сразу спокойнее. Ах да, купил таки еще сапоги. Вспомнил про них когда встал и подошел к двери. Ковер на полу закончился, холодок пола сразу дал о себе знать. Увлекся – бывает. Денег хватило на самые простые. Ну что ж я теперь как настоящий миллионер, вроде и средства есть но все в бизнесе, а потому будь друг добр, дай два доширака и полбулки хлеба. Так же и у меня, все в кристаллах.

      Выходил из аукционного дома очень осторожно, на улице уже светило утреннее солнышко, начали появляться горожане спешащие по своим делам. Но мне можно сказать повезло и вроде никто за мной не следил, добрался до городских ворот без приключений.

      Странно, я всегда думал что утром очередь наоборот в город, а не из города.

      - А чего затор такой с утра пораньше? – спросил кучера подходя, к ближайшей телеге, коих здесь собралось с десяток 

      - Не местный? Ну да чего я спрашиваю и так понятно раз вопросы такие задаешь. Торговый караван, на восток поедем, эти ворота называются восточными, отсюда всегда уходят караваны в это время и день. Причем и з западных, и северных и южных ворот тоже. Все сегодня в путь отправляются. А ты куда собрался? – задал уже свой вопрос кучер

      - Да я и сам не знаю – честно ответил я – но если есть место то готов наняться к вам в охрану, а там решим где меня высадить. 

      - Ну ты сказал тоже, первого встречного и сразу в охрану? – засомневался кучер – это ты к главному иди, вон он у будки стражи – и он показал кнутом в сторону где стояло два стражника и какой-то тип, по всей видимости пресловутый глава. Выглядел он внушительно, два метра роста, в ширину как два меня, с бородой и щитом в половину моего роста за спиной.

      Не особо стесняясь я подошел поближе, не хотел перебивать говоривших, но те и сами замолчали стоило к ним начать подходить: 

      - В охрану попроситься пришел – сразу понял глава каравана, это даже не вопрос был, а утверждение. Ну, а я что? Я просто кивнул к чему лишние слова. – До куда с нами поедешь? – все же уточнил он 

      - Я еще не решил, не был в тех краях никогда, хочется вот мир повидать, может и до самого конца с вами буду. – Стражники заржали, а главный улыбнулся только, это было понятно по поднявшимся и слегка разъехавшимся щекам и по появившимся складкам у глаз. Борода и усы у него были очень уж густыми. 

      - До самого конца не надо, достаточно до места назначения, ну это ты уж сам решишь. Платы за охрану не жди, это ты нам таким образом платишь что мы тебя катать будем. – перешел на деловой то главный – при нападении, если таковое случится, столбом не стой, сразу с телеги в противоположную сторону от направления удара противника. Если нападают с двух сторон, спиной к телеге становишься. На каждую телегу по четыре моих конных воина, всего сорок один если вместе со мной, да еще ты довеском будешь. Сам понимаешь сила это не малая, а потому скорее всего нападения не будет, но сам понимаешь, риск есть. Поедешь в центре, дабы хлопот было меньше вдруг если что. Иди к Сненку он на пятой телеге сидит, с ним и поедешь.

      - Хорошо – согласился я и направился к указанному посадочному месту, кучер только рукой махнул мол «залезай» и продолжил сидя дремать, поглядывая периодически одним глазом за обстановкой вокруг. Я сидел рядом с кучером на удобной деревянной скамейке, ох чую будет весело по кочкам то ехать, и разглядывал своих попутчиков. А тем временем главный, имя которого я так и не узнал, видимо закончил свои разговоры и телеги медленно двинулись в путь.

      Вначале я крутил головой и все рассматривал, кучер все так же дремал одним глазом, ему то хорошо, у него мягкая подушка под задницей, а вот я себе все сидалище отбил уже на десятой минуте. Такие условия поездки заставили меня быстро соображать и использовать всю силу своего мозга, и наглости. Подняв тент которым был накрыт груз в телеге, я вытащил оттуда какой то не очень большой сверток, он был мягким на ощупь и я без зазрений совести на него уселся. Уж лучше пусть накажут за это, чем я буду испытывать муки всю дорогу, которая еще неизвестно сколько будет длится.

      Прошедшие бессонными и очень нервными сутки потихоньку давали о себе знать, вначале я начал просто клевать носом, а потом голова начала постоянно падать на грудь. Такое себе ощущение, да еще и в дороге. Короче я еще раз включил режим наглости и улегся прямо поверх товаров к самой телеге, использовав тот самый сверток уже как подушку.

      Из мира морфея меня выдернули просто нечеловеческие крики, спросонья не смог разобрать кто там и зачем орет. Были воспоминания что снилось что-то очень хорошее, светлое и теплое, можно было бы сказать родное, но как это обычно бывает сон полностью смазался и растворился при резком пробуждении. Вокруг творилась какая то анархия, охрана вставала с пыли опрокинутая вместе с конями на землю, мулы которые тянули телеги злобно рыли дорогу копытом, намереваясь куда то бежать и только тяжеленые телеги и кучера им этого делать не давали. Я вертел головой во все стороны но так и не увидел ни орды атакующих монстров, ни ватаги лихих разбойников. Вокруг на сколько хватало силы глаз видно было только бескрайнее высохшее поле с мелкой пожухлой травой и редкие чахлые кустики.

      - Снек, что случилось? Почему охрана на земле и кто орал так?

      - Да хрен его знает, я с таим впервые сталкиваюсь, не было тут никогда ничего подобного. – обеспокоено ответил тот – тварь какая-то похоже завелась. Ох не к добру это. Слава светлым богам никто не нападает, живность только вот напугала сильно, да на землю криком своим повалила. Да и то не всех, только молодых жеребцов да кобылок. Гляди передовой дозор то все на конях, зразу видно настоящую породу, не то что эти – он тыкнул кнутом по направлению к уже поднявшимся стражникам которые были рядом с нами.

      Понятно, что ничего не понятно. Все находились в напряжении но нападения так и не было и тогда караван двинулся дальше в путь. Главный периодически проезжал от начала в конец каравана, накачивая своих подчиненных на бдительность и готовность ко всему. Но долго держаться в напряжении человек не может и быстро привыкает ко всему. И мы уже через пару часов были все спокойны и только переговаривались на счет теорий, что же это могло быть. Большинство склонялось к тому что это скорее всего был крик Лича.

      Лич, как мне объяснили это бывший маг некромант, принесший множество жертв или другим способом заслуживший у Тьмы переход после смерти в разряд высшей нежити. Они сохраняли свою память и сознание, переходя в новую ипостась. Убить такого было крайне сложно, помимо того что тварь сама по себе имела огромную силу и трудно убивалась. Так еще у Лича всегда была свита из нежити пониже рангом, количеством могло достигать до сотни единиц.

      Нет смысла описывать дальнейшую дорогу, она была очень скучна и однообразна, разве что периодически мы проезжали мимо небольших деревушек, каких-то замков, и малюсеньких городков. Плюсом шло то, что все это появлялось на моей карте, другой ценности для меня пока не несло. Была середина третьего дня когда я уже решил, что скорее всего при таких унылых раскладах доеду до места назначения каравана. Как удалось выяснить это был большой город и даже столица, но уже другого королевства – гномов. Когда мне про это сказали я как лимон съел настолько меня передернуло. Мое знакомство с этим народом началось не очень хорошо. Как можно аккуратнее начал выяснять – не опасно ли туда ехать вообще. На меня посмотрели как на душевно больного.

      - Ты чего? Это же ГНОМЫ - именно так и сказал мой кучер, заглавными буквами выделив интонацией слово гномы – они конечно те еще торговцы, своего не упустят, но чтобы сделать кому-то зло или напасть на своего торгового партнера – не было такого никогда. Они очень честны, и если сказали то все сделают на высшем уровне. Золото любят это от них не отнять, и торгуются жутко. Но зла не причинят. На нас как видишь вообще никто не нападает – охраны много.

      Мне не хотелось рассказывать кучеру о том, что произошло в городе благодаря гному Филу, пусть это пока будет моей тайной. Но уверенность и настрой людей в караване имела свое воздействие на меня – я слегка успокоился и решил было уже поехать, посмотреть на то как они живут и что там есть интересного. Но именно в этот момент мне жутко захотелось покинуть караван. Не знаю почему и зачем, вокруг был лес, мы медленно ехали по относительной ровной дороге, в прохладной тени деревьев. Но вот приперло меня, надо выходить. Доверившись своим чувствам я подозвал ближайшего воина и сказал, что хочу поговорить в главным. Тот в свою очередь о чем то задумался, а подом предложил залезать вторым к нему на лошадь. Спасибо ему, доставил с ветерком.

      Выслушав меня, главный о чем то задумался, хмыкнул и спросил:

      - ну и почему? Тут глухой лес вокруг, куда ты собрался?

      - Я не знаю, но не могу больше ехать, я чувствую что должен покинуть караван. Очень странное и неприятно ощущение – я договаривал последнее слово как главный уже орал во всю глотку:

      - Стоять!!! Кольцо!!

      После этого окрика, едущие телеги на ходу перестроились в две колонны, места на дороге было мало и в три колонны они уже не могли стать. Но и так получалось что длинна сократилась в два раза. Стражники достали оружие и заняли оборонительную позицию. Все это заняло буквально пару минут. Еще десяток минут все стояли в ожидании непонятно чего. Я на всякий случай слез с лошади и тоже достал свои мечи. Нападения пока не было и главный спрыгнув с лошади спросил:

      - Давно у тебя такие ощущения?

      - Да нет, как припекло так и решил выходить, чего мне против себя идти то?

      - Это хорошо, может и успел ты. – буркнул главный – Ольсен, Старый и Крот – подозвал он других воинов – отправляетесь на разведку. Впереди будет разъезд один путь ведет через холмы, мы через него и собирались ехать. Сами знаете эта дорога сократит наш путь на семь суток и мы всегда через нее идем. Проверьте там все внимательно, назад отправите Старика он доложит как там. Потом проверьте второй путь. Мы ждем вас здесь в течении двух суток. Если Старик не вернешься к этому сроку, будем считать что там засада и вы погибли или в плену. Будем это выяснять после доставки товара, так что лучше не попадайтесь и сделайте все тихо. Вперед – время не ждет.
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Пошли вторые сутки нашей своеобразной осады телег. Круговая оборона, люди спят по сменам, обязательные дозоры которые стоят на отдалении и работают в роли сигнализации при малейшем подозрении. Очень сложно психологически ждать постоянно атаки, так же как и в пути после того крика, люди потихоньку начинали расслабляться и принимать все как данность типа: «будь что будет» 

      Ближе к обеду прискакал на взмыленном коне, воин с странным прозвищем Старик, увидев его люди расслабились. Он переговорил с главным и мы двинулись дальше, мне покинуть караван так и не разрешили. В принципе я понимаю их мотив, очень это подозрительно с моей стороны. Пока ждали - все это время я пытался разобраться в своих ощущениях и понял, что тянуло в лес, не знаю что там, но обязательно сюда вернусь. Отметил место на карте знаком вопроса и обвел красным кругом, чтобы не потерялось и не забылось.

      Мы проезжали те самые холмы, когда главный подъехал к нашей телеге и спросил:

      - Все еще есть желание покинуть караван?

      - Ну вообще да, теперь я тут в роли пленника, а такое мне не очень нравится

      - Ну какой из тебя пленник – возразил главный – оружие при тебе, не связан, едешь с комфортом, а то что не отпустил тебя – так сам должен понимать. Понимаешь ведь?

      - Угу – согласился я – понимаю, но все равно мне такое не по душе.

      - В городе проставлю тебе пиво – усмехнулся главный – для душевного равновесия

      - Договорились – ответил я, ругаться не хотелось и ведь я действительно понимал что и почему, да и на гномов посмотреть хотелось, в естественной среде обитания так сказать.

      Караван двигался как кошка на охоте, очень медленно и напряженно, но вернувшиеся разведчики ведь доложили что все в порядке, да и новый передовой дозор постоянно осматривал все что только мог в поисках засады. Я то конечно уже знал, что никакого нападения не будет, но по понятным причинам признаваться не стал, ну их в баню.

      Время нужно проводить с пользой, а потому всю дорогу провалялся в телеге, тренируя память на запоминание рунных плетений. Дело двигалось очень медленно. Еще когда я был прикован к постели, пытался учить английский язык, вот такое же сравнение у меня с рунами, будто это другой язык. Фишка которого постоянная потеря того что знаешь. Не очень удобно зато может спасти в трудную минуту. Мне удалось запомнить уже связку из тридцати рун, когда произошел качественный скачок, правда не без ложки дегтя:

      «Знание рунной магии достигло второго уровня!»

      «Вы перенапряглись, в течении трех часов ваши характеристики интеллект и дух снижены на пятьдесят процентов»

      Стоит ли объяснять, что все что я запомнил растеклось как вода?! Обидненько, но ничего три часа это не так много, лучше посплю это время, а то прошедшие двое суток вообще не до него было.

      Все когда то заканчивается, подходило к концу и мое путешествие. Караван подъезжал к огромной каменной стене. Когда я говорю огромной, то подразумеваю реально огромную стену. Ее высота на человеческий лад где то с сорок-пятьдесят этажей, причем она плавно переходит в отвесную скалу с одного края, а второй я и не увидел так как он куда то заворачивал! От кого такую строили то? Такие же огроменные ворота, с искусно сделанными узорами, причем не деревянные, а стальные скорее всего! От такого зрелища дух захватывало и выдохнул я только когда мы все это великолепие проехали. Около ста двадцати метров толщена стены! Что это такое вообще? Зачем???

      Я уже совершенно не жалел, что прибыл сюда, как бы там что не повернулось, но такое зрелище того стоило. После стены мы оказались на большом открытом пространстве, как оказалось до ближайшего дома нам еще ехать полчаса! Вот уж коротышки любят гигантизм. Но перестать удивлять было рано, я то думал, что и их жилища будут тоже огромными, а нет. Оказалось когда мы подъехали таки ближе, что самые обычные дома, для них конечно великоваты, но без перекоса в гигантов – скорее обычные человеческие размеры. Двух трех этажные каменные дома, довольно симпатичные, даже черепица на крыше есть. Единственное что возвышалось над всеми этими домиками была главная цитадель-замок, и вот она была большой, хотя это и у людей так. Папка должен всем показать кто в доме хозяин и чья п… площадь квадратных метров больше.

      Но до замка было еще далековато. Но даже отсюда он тоже выглядел очень красиво.

      Караван остановился в каком-то подворье, люди активно стали разгружаться, я же отправился к главном:

      - ну что, я могу быть свободен? – на всякий уточнил я

      - Конечно какие вопросы – удивился тот, я сделал вид что никаких и уже начал уходит когда он меня окрикнул:

      - Постой! Я тебе пиво обещал, у главной площади есть отличная таверна, называется «У Рыжебородого» подходи на закате туда.

      - Хорошо – легко согласился я, ну а чего? Надо налаживать контакты, а раз он знает тут таверны, то наверняка и еще много всего знает. Ну а я пока поброжу по городу, посмотрю все, тем более до заката не так уж и далеко.

      Чем больше я ходил по городу тем больше он мне напоминал тот подземный город, в котором я так долго бродил и где встретил медведя. Эх косолапый не уберег я тебя. Доберусь я до тех уродов, рано или поздно но доберусь. Настроение совсем упало и в таверну я зашел когда уже начало совсем темнеть. Вояки с каравана уже веселились во всю.

      - Смотрите кто пришел! Иди сюда – главный подвинулся и мне досталось более менее свободное место за их столом.

      - Я рад, что ничего плохого не произошло, ты все равно молодец что не испугался и прямо сказал о своих ощущениях. Пусть в этот раз была ложная тревога, а представь что было бы если бы на нас действительно напали и ты не предупредил?

      - Угу, представил – кивнул я головой

      - Ну за успешный поход – гаркнул главный и все в таверне его поддержали. Только сейчас понял, что таверна то забита всеми военными с каравана, коротышек совсем мало.

      Так как настроение было плохим я надрался до практически потери сознания. Пиво было хорошим, компания веселой, но тоска по медведю не отпускала, я пил пиво как воду, только в самом начале отметив краем сознания, его превосходное качество. Когда мысли начали путаться и теряться в хмелю, я взял еще два кувшина и пошел куда глаза глядят. Куда я шел не знаю, просто брел куда ноги несут. Хмель дал по голове очень хорошо, ноги заплетались и периодически я отключался и вновь приходил в себя все еще шатающимся по закоулкам города. Мимо проплывали дома, какой-то холмик. О! а вот и замок, да реально крут, могут строить, могут! Молодцы! Постояв шатаясь из стороны в сторону пошел куда-то дальше. Вдруг стало интересно что там за замком, скала или что-то другое? Пиво в одном из кувшинов уже закончилось и я его аккуратно где-то оставил, правда не помню где. Да и не важно, ведь есть второй кувшин!!

      Замок не запомнил, тоже как то урывками от меня уплыл. Очнулся когда уже сидел на каком-то каменном уступе на вершине скалы, рядом лежал кувшин с пивом, к моему сожалению оно вылилось. Повернув голову в другой бок чуть не заорал от неожиданности! Рядом буквально в паре метров от меня сидел гном.

      - Здрасте! - не найдя ничего более оригинального выдала моя пьяная голова

      - И тебе не хворать – кивнул гном

      - А чего это вы тут делаете? – подозрительно поинтересовался я

      - Сижу – коротко ответил гном

      - И не поспоришь – согласилось пьяное сознание – а я вот тут сплю – зачем то добавил я

      - Вижу – коротко ответил он

      - Это потому что я вас опасаюсь! – уверенно выдал сокровенную тайну пьяный язык

      - Это еще почему? - удивился гном

      - А меня один из ваших, правда не тут, а там – зачем то махнула моя пьяная рука, в сторону откуда мы приехали – там, в столице обманул, это раз. Хотел второй раз обмануть это два, а когда значит не смог натравил на меня бандитов, а это уже три! Мне хватает обычно и одного раза, но тогда было почему то целых три. Гадский коротышка.

      - Это ты про Фила? – уточнил гном

      - Да! Раз знаешь его значит вы заодно! Я был прав – заключил мой пьяный ум, а руки тянулись вытрясти из упавшего кувшина последние глотки пива

      - Фил изгой – коротко ответил гном

      - И что мне с того? Пачему беспредельничает этот ваш Фил, накажите! – затребовала пьяная справедливость. Но гном ничего не ответил, задумался о чем то своем и просто смотрел на город внизу. Я тоже поддался этому чарующему зрелищу. Ночная темнота потихоньку отступала, и город раскрашивался утренними красками, оживал буквально на глазах.

      - Красиво – выдал в очередной раз я

      - Красиво- согласился гном

      - А я видел такой город, правда ему не суждено было окунуться в лучи солнца – в очередной раз предал меня пьяный язык

      - Это как это? – удивился гном

      - Ну так! Не мог он, он же под-зем-ный – зачем то раздельно произнес я

      - Пива еще хочешь? - уточнил гном

      - Не, мне хватит, друга потерянного обмывал, ээээ, запивал, эээ, в общем друга потерял вот сорвался. Так то я ни ни.

      - Спасть хочешь? – озаботился гном

      - Хочу – подтвердил я

      - Пошли – коротко бросил гном.

      Ну мы и пошли, коротышка шел по узкой тропе вниз, а я не понимал как я сюда вообще забрался и главное зачем, меня все еще шатало и идти было сложно, пару раз упал, но со скалы слезли. Мы шли по улица, и все гномы с нами здоровались. Я здоровался в ответ и улыбался. Как турист какой-то, хотя кто я если не турист? Милые гномы, оказывается зря их боялся. Все это выговаривал моему новому другу, ну, а кто он для меня еще. Жилье вот предложил, пива того же.

      Когда мы начали подходить к замку, я забеспокоился:

      - ТЫ меня куда ведешь?

      - Спать

      - Помню, а в замок зачем?

      - Работаю я там, место есть где тебя приютить – объяснил доходчиво гном

      - А главный не заругает? – опасливо поинтересовался я

      - Нет – махнул рукой гном

      - Ну хорошо, спать и правда хочу – согласилось пьяное сознание

      - Не шуми только – попросил гном

      - Да я мышка буду – сказал я и снес какую то вазу на пол. – прости, случайно – извинился я пытаясь запихнуть осколки вазы под тумбу.

      - Пошли – коротко бросил гоном.

      Что-то он вообще не разговорчивый,, интересно они все такие? Именно такими были последние мысли. А потом я уснул облокотившись на ту самую тумбу где раньше стояла ваза.

      
Как же сложно продрать глаза, обрывки сна затуманивали сознание и никак не хотели уходить, но были такими нечеткими и размытыми, что не получалось даже понять что там такое снилось. Но внутри меня, чувство теплого и родного присутствовало и хотелось еще понежится в этом. С трудом заставил себя проснуться, надо было определиться где это я нахожусь, радует, что не в канаве очнулся. А самое интересное что голова то и не болит почти, так легкий дебафф на рассеянность в течении получаса.

      Стоило мне только сесть на кровать, как в дверь постучались

      - Открыто – крикнул я, и уже тише добавил – наверное… 

      В комнату заглянул какой то гном и сказал, что меня уже ждут на прием. Бедному собраться – только подпоясаться. Комната в которой я проснулся была довольно дорого обставлена и я думал вначале что шиканул вчера и поселился в самом дорогом отеле. Но когда я вышел из комнаты и увидел длинный коридор, картины и прочие атрибуты дворцовых кулуаров, собственно и понял, что попал. Радовало, что не в темнице проснулся, так хоть шанс есть, что все нормально будет. Я был уверен, что на прием иду к королю которому зачем то понадобился очередной герой для выполнения сложного и несомненного опасного задания, а в награду принцесса и полцарства. Ну принцессу мне не надо коротковаты они у гномов, а с полцарством можно и подумать. Уже устал считать двери через которые мы прошли, и ожидать, что вот именно за этими красивыми резными дверями, с охраной из двух гномов по бокам, будут сидеть за обеденным столом король. Стол непременно будет длиной метров десять, заставленный всевозможными блюдами. Король естественно будет есть в гордом одиночестве и никогда не сможет дотянуться до солонки которая стоит на другом конце стола. Да ему и не надо есть прислуга которая все принесет.

      Я даже не заметил как остановились, так увлекся в фантазии. Натолкнувшись на гнома который меня сюда привел, едва не полетел через него кубарем. 

      - Извините, слегка пока рассеян – виновато произнес я – после вчерашнего – зачем-то решил уточнить. 

      - Ничего, бывает – ответил мне гном и ушел оставив меня один на один с тем гномом который вчера был на скале, собственно только увидев его, начал вспоминать, что я оказывается по скалам вчера лазал. 

      - Добрый день – поздоровался гном – вижу ты уже в себя пришел, у меня к тебе серьезный разговор есть. 

      - Так, а вы не король? – выдал я очередную тупость, надо короче собираться в кучу, а то за идиота сойду, попорчу репутацию. Нафиг-нафиг. 

      Гном засмеялся, смеялся с минуту до слез, чем вызвано такое его поведение я не понимал, но предпочитал молчать – во избежание так сказать. Тикали последние секунду проходящего дебаффа и была надежа что начну вести себя нормально. 

      - видел бы ты свое лицо – отсмеявшись сказал гном – ничего если с нашим пивом перебрать то и похуже бывает. Ну ничего, вижу ты уже окончательно пришел в себя. Я, Тригл глава местной тайной стражи. Ночью ты сказал мне про Фила и подземный город. Начну с Фила, так как не хочу чтобы между нами была черная полоса. Но история тут запутанная и тянется в такие дебри, что все сложно. Гномы очень добропорядочные создания, мы трудолюбивы и в большинстве своем великие мастера. Это не пустые слова, в мире все это знают и с этим согласны. Но есть у нас тяга к золоту, не у всех, но примерно у трети населения. Обычно это выражается в работе, те у кого она есть, торговцы, целый род даже банк организовал. Заметь самый надежный то есть они это золото не воруют, а добывают. Никогда не было такого чтобы гном воровал, мы добытчики в своей природе, а не воры. Так же гномы никогда не причинят вреда своему собрату, это просто невозможно, мы очень дружны и родственны. Мы вес одна семья, если помнишь то ночью все со мной здоровались, а я здоровался в ответ. Любой гном может прийти в замок как к себе домой, это по сути и есть общий дом для деловых встреч и банкетов. Король принимает важные решения, это есть, да, но он для всех нас как отец. Именно так мы его воспринимаем, и он к нам относится как к своим детям. Это была присказка так сказать. Фил был хорошим гномом, это его не оправдывает, но это действительно так. Однажды он отправился в запретные земли, это еще севернее в паре месяцев пути пешим. Его отговаривали, но молодая горячая голова не хотела никого слушать. Он вбил себе в голову что найдет потерянный город предков именно там. Запретные земли таковыми называются, потому что там всегда пропадали наши граждане, сколько бы их туда не отправилось. Терять друзей и близких сложно и потому давным давно было принято решение туда никогда не ходить. Но как ты понял Фил туда пошел и пошел один. Он вернулся, как мы вес радовались, ты не представляешь. Но на все вопросы Фил отшучивался и правды не говорил. А затем в городе стали происходить странные вещи, пропадали животные, у кого-то пропадало золото, другие ценные вещи. Чужаков в городе не было и тогда все решили, что это Фил, что запретные земли изменили его. Но никаких доказательств у нас не было. Король принял сложное решение и изгнал Фила. Чтобы ты понимал, это третий гном за всю нашу историю который был изгнан. На два долгих месяца, все мы, весь город впал в тоску. Но решение было принято и поддержано всеми. Странные пропажи прекратились в тот же день как Фил покинул город. Что еще больше убедило нас в правильности своих действий и народ потихоньку успокоился. Хотя дата когда он был изгнан у нас теперь считается темной и в этот день нет никаких празднеств. Мы не можем причинить ему никакого вреда, доказательств нет его вины. Периодически мы слышим о нем и слышим не самые хорошие новости, это печалит нас. Но он все равно один из нас. Надеюсь ты это примешь и поймешь нас? 

      - Понять понимаю – согласился я, - но принять не могу, этот ваш Фил сильно мне досадил. Если наши пути пересекутся…. – я замолчал подбирая слова 

      - Это твое право – перебил меня гном – или ты думаешь гномы это тюфяки-ремесленники? Нет, наши хирды вселяют ужас в любое вражеское войско. Это твое право наказать обидчика, мы его будем оплакивать ели ты его убьешь. Но это твоей путь, и его путь который он сам для себя избрал. 

      - Я рад. Что гномы так здраво мыслят 

      - Замечательно, тогда перейдем к второму вопросу. Ты говорил про город под землей. Гномы не живут в таких городах уже пару тысяч лет. Точной информации по т ому времени нет, остались только предания в сказках. Одна из них гласит что у нас был большой город в глубине горы, это был наш первый город данный нам создателем. Хотя в нее никто уже и не верит, сказка же, пусть и красивая. Всем известно что нас создали светлые боги, дабы мы могли добывать редкие металлы и драгоценные камни и делать из них украшения и оружие, что гномы живут над землей, а не в глубинах. НО! – он выделил это особо голосом – каждый гном знает, что он гораздо лучше себя чувствует в шахте, как у себя дома. Именно по этому эта сказка все еще сохранилась, и вот теперь ты говоришь, что видел такой город. 

      - Не только видел но и жил там какое-то время, правда очень короткое. Город казался мне заброшенным в спешке, но никем не тронутым. Там поселились какие-то твари, опасные, одна из них меня чуть не прикончила. В центре был фонтан с монетами в нем, был еще оракул, но с ним что-то не то, мне так кажется. 

      - Оракул?! Но это очередная сказка! – казалось борода гнома начала топорщиться во все стороны от внутреннего напряжения – Оракул это вообще легенда даже, ее то и не помнит никто. По своей сути оракул помогал гномам в поисках редких жил. Это основная его функция. Без него нам приходиться тратить года, а то и десятилетия на поиски! Конечно у нас есть чутье, но оно работает когда руда совсем близко. Я не могу поверить, что все это реально происходит, что это не злая шутка. Ты понимаешь насколько важная это информация? Наши жители верят в светлых богов, но если все что ты говоришь правда… Ох не к добру это. 

      - Уважаемый Тригл, есть кое что еще. Но нужно сделать так чтобы нас вообще никто не услышал. – я решил довериться гному и рассказать про Мастера паладина и его историю.

      Гном взял в руки какой-то амулет, и крепко сжал его в руке. 

      - Говори, это защитный купол, даже Боги не смогут нас услышать, это древнейший артефакт который передается из поколения в поколение. 

      - А вот то что ОНИ не услышат, это просто замечательно. – и я начал свой рассказ.

      После того как я закончил гном молча сидел минут пятнадцать, переваривал информацию. Я уже было начал волноваться что сломал его. Но он совершенно спокойно посмотрел на меня и выдал:

      - Многое встало на свои места, спасибо тебе. Все мы перед тобой в огромной долгу. Дай мне координаты той пещеры и путь к оракулу и городу. Я отправлю туда своего брата когда он вернется мы с тобой вновь поговорим. А теперь прошу тебя иди, мне многое нудно обдумать. Весь замок в твоем расположении, за исключением хранилища, можешь везде ходить.

      - Извините конечно но вашему брату идти до туда и обратно с месяц, что я буду все это время делать здесь? 

      - какой месяц? О чем ты? Он отправится до ближайшего города телепортом, а потом пешком до пещеры на лошади. Ты добежал за полдня, он доедет еще быстрее.

      И тут я вспомнил про тех кто убил медведей, пришлось рассказать и про это.

      - Это ценная информация, тогда придется отправить двоих. Будут притворяться новенькими купцами, в поисках лучших цен на товары. Они вернуться за пару дней, надеюсь это время у тебя есть?

      - Даже больше есть, я не тороплюсь, просто скучать не люблю.

      - Хорошо найдем тебе чем заняться. А пока иди, и еще раз спасибо тебе.
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Замок впечатлял, но быстро надоел. Да красиво, да очень даже красиво, но через два часа уже надоело наблюдать за всем этим, мозг перенасытился. Захотелось открытого пространства. Если бы не карта которая автоматически записывала мой маршрут и добавляла чертежи коридоров, точно никогда бы не нашел выход. К моему сожалению из замка меня не выпустили. Очень вежливо но настойчиво предложили пока побыть гостем, а если хочу открытых пространств очень рекомендовали выйти во внутренний двор, мол там есть чудесный сад он очень понравится. А вечером меня будет ждать увлекательная экскурсия в оружейную, где смогу выбрать себе оружие по душе. Это, я так понял, за доставленные неудобства и в знак благих намерений. Только не особо успокаивает, можно подумать я смогу куда то деться из этой золотой клетки. Два гнома, один идет спереди, тихо сопя и таща огромный молот на плече – ну вот куда ему такая дурында, да в коридорах?! Но похоже это его вообще не смущало, он кажется даже гордился своим странным оружием. И что больше странно тем что ему поручили проводить меня в сад. Он прям расцвел когда получил приказ. Возможно он рад служить своему начальнику, или рад проводить дорогого и важного гостя. А может, что наиболее вероятно этот коротышка безумно рад пройтись и размять затекшие ноги от долгого караула у очередной двери. 

      За то короткое время пребывания в замке я уже привык что путь заканчивается внезапно, можно ждать его за каждой дверью, но стоит только заскучать как ты уже на месте. В этот раз было точно так же, только я стал более нетерпелив. Как оказался перед довольно большим садом. Настолько большим что не видел противоположную стену, возможно это потому что там росли деревья, но это не точно. Сад был светлым, залитый солнечным светом, аккуратно подстриженные кустарники и газон, многочисленные цветы, красивые ухоженные деревья. Я замер в дверях наслаждаясь видом. Это правда красиво, мы часто не замечаем или не хотим замечать то что нас окружает. Обычно виной этому служит наша большая загруженность, как это принято называть бытовыми делами. Я наблюдал такое множество раз, по тв, или документальном фильме, на прогулках в инвалидной коляске - когда меня в состоянии овоща выгуливала сиделка. Люди бегут по своим делам, в запаре спешат непонятно куда и зачем. И пропускают по настоящему удивительно красивое небо, рассвет или закат, пение птиц. А ведь именно такие моменты наделяют нас силой, дают гармонию и радость в душе. Если уж я это тогда чувствовал, то здоровый человек должен получать такой заряд мотивации и сил, что стал бы способен свернуть горы. Так что не спешите, всегда успеете. Несколько секунд дающих реальный баф в жизни это уникальный хак.

      Так и сейчас я прямо чувствовал как в душе загорается огонь радости. Заметив мое состояние гномы тактично исчезли. 

      Гуляя по этому чудесному саду, я отдыхал и душой и телом, уголок гармонии одним словом. В какой то момент я вышел к небольшой полянке в центре которой стояла статуя какой-то женщины. Утонченные черты лица, стройная фигура, при этом она не выглядела вызывающее, а скорее была так же гармонична как весь сад. Я долго смотрел на ее лицо, рассматривая до мельчайших деталей и удивлялся искусности мастера. Было такое ощущение что это самая настоящая женщина превращенная в камень. Статуя вселяла чувство легкости и воинственности. При более детальном осмотре оказалось, что у нее есть меч, а из-за спины, под плащом были сложены крылья. Очень и очень потрясающее зрелище. На сколько времени я там завис сказать трудно, я словно потерялся во времени, его просто не существовало. Был только я и эта удивительной красоты и грации женщина. Причем она не выглядела старой, это была молодая девушка, но настолько была женственной, сильной и вдохновляющей, что называть ее девушкой я не мог. Это была настоящая Женщина, с большой буквы. Даже Богиня, ведь для мужчины его женщина это и есть Богиня, он готов ради нее на все. Так же и мужчина для своей женщины является воплощением Бога. Их отношения строятся именно на таких принципах и только тогда, когда есть такие серьезные отношения они длятся всю жизнь. Я смотрел на лицо этой женщины и понимал что попал. Влюбился как мальчишка, влюбился в образ, что хуже всего я понимал что это статуя неизвестной мне женщины, создана давным-давно как и все в этом замке, но ничего не мог поделать с собой. Этот образ будет со мной до самой смерти, такое невозможно забыть.

      - Нравится? – раздавшийся из-за спины голос заставил вздрогнуть, но наваждение от статуи не пропало, казалось ничто не способно сбить те ощущения, что бушевали сейчас внутри меня

      - Не то слово – ответил я и обернулся, за спиной стоял Тригл 

      - Это статуя неизвестной, мы утратили ее имя и память о том кем она была. – с сожалением произнес гном - если быть честным, то у нас его никогда и не было. Весь этот город, замок - все это уже здесь было когда гномы сюда пришли, ну разве что стену перед городом мы сделали сами. Эту прекрасную статую, нашли совсем недавно, она была в одном из подземных хранилищ. Представляешь мы до сих пор ведем их инвентаризацию и не знаем всего что там есть. Все это моему народу дали светлые боги. Кем бы они не были. Я говорю тебе правду только потому, что разведчики высланные в подземный город,, связались со мной через амулет связи, и они все подтвердили. Все сказанное тобой правда и это очень сложно, это большой груз на мои плечи и я не могу его нести один. Сегодня гномы узнают правду, король уже в курсе. Теперь ты вернувший нам истинные знания стал для всех нас больше чем другом, можно даже сказать что теперь ты для нас гном – усмехнулся Тригл 

      - Ну на гнома я не очень похож, ростом не вышел – усмехнулся я в ответ – но скажи лучше как это понимать «вернувший истинные знания»?! 

      - Ооо, мы ведь гномы, мои разведчики, нашли замок, нашли библиотеку и там были некоторые книги, они конечно были спрятаны. Но чутье которое есть только у нас позволило им все это найти. Эти знания первородные, их писали самые первые гномы. В общем мы все перед тобой в большом долгу. 

      - Ну какие ж могут быть долги между гномами? - Засмеялся я 

      - Быстро смекаешь Молодец – так же засмеялся гном – но мы, Гномы очень ценим тех кто приносит в наш народ важные открытия или достижения, так что ты получишь помощь и поддержку от любого гнома в любом месте. Да и как помнишь у нас все общее, это большая ответственность для тебя, ведь золото которое есть у нас исчисляется огромными суммами. Сможешь ли ты справится с собой? Я думаю да, я наблюдал за тобой пока ты ходил по этому саду. Искажу тебе, что человек который так открывает душу прекрасному не способен предать семью. А мы для тебя именно теперь что семья. 

      - Я не подведу – это все что я мог сказать, глаза предательски щипало 

      - Я пойду, надо подготовиться, сегодня как и сказал общий сбор на площади, приходи, все будут тебя ждать. А пока что я оставлю тебя тут одного. – гном крепко сжал мою руку и ушел.

      Я же просто опустился на мягкую траву и сидел без особых мыслей. Слишком много всего сейчас произошло для меня. Это может показаться странным но именно семья для меня была чем то недостижимым. Я ее не помнил. Ее у меня не было, разве что профессор, благодаря которому я тут и оказался и единственному кто меня не бросил из всех. И то у нас была крепкая дружба, а тут меня приняли в семью, и было понятно, что это не пустой звук. Тут не предают только потому, что ты решил сделать, то что считал нужным, главное, чтобы это не несло вреда.

      Неохотно поднялся, ну а кому захочется покидать столь уединенное место, да еще и с такой прекрасной статуей. Эх, но делать нечего надо пойти поесть, скоро уже будет общий сбор. День пролетел незаметно. Вот же странная штука понятие времени. То жалкая минута тянется как часы, то целый день пролетает за пару секунд. Если раньше гномы встречали меня просто молча, провожая взглядом, то теперь каждый из них мне улыбался как родному. Надо отдать им должное в объятия никто не кидался, службу они несли справно и дело свое знали. Мне правда было непонятно для чего они вообще охраняют каждую дверь, ведь если у них тут такой уровень родства, то от кого охрана? Надо будет поинтересоваться у Тригла. Я уже почти добрался до выделенной мне комнаты когда у очередного караула меня поймал другой гном. Он был очень деловит и важен, без лишнего пафоса, но и показывал, что мол он тут важная шишка и от него многое зависит. Гном очень гордился своей работой и всячески это показывал. Как оказалось он был смотрителей хранилищ. Надо отдать ему должное синдрома вахтера у него не было, очень приветливый но важный гном. Он вызывал у меня улыбку, но как ни странно он не обиделся на мое улыбающееся лицо, а наоборот расцвел еще больше.

      Хранилище было где-то глубоко под землей, дорога туда проходила по узким туннелям перекрытыми во множестве мест просто огромной толщины дверями.

      - Ну вот мы и добрались – сказал гном – я подожду тебя здесь, чтобы не отвлекать и не сбивать твой настрой, отправляйся внутрь и бери то, что посчитаешь нужным для себя.

      - Прям все что захочу – еще не доконца поверив уточнил я

      - Ну да, ты же теперь один из нас. А мы гномы сами определяем что для нас нужно. Больше чем нужно смысла брать нет. Зачем если всегда можно вернуться и взять другое, а старое вернуть?

      - Но ведь так все очень быстро закончится – удивился я

      - с чего ты взял такие глупости? Закончится может если бездумно, поддавшись чувству жадности грести все себе и ничего не давать взамен. Вот скажи ты имея кладовку, стал бы оттуда перетаскивать все вещи в спальню?

      - Нет 

      - Ну и почему ты тогда считаешь что мы стали бы? Это хра-ни-ли-ще, тут хранятся вещи которые пока не нужны. Кому надо приходит и берет или наоборот приносит то что пока не нужно.

      - А зачем тогда вся эта охрана и столько толстенных стальных дверей по дороге сюда? Да и в замке стоят гномы у каждой двери. 

      - Так это от воров, или ты думаешь ниши богатства никому не нужны? От того что мы к ним относимся столь спокойно и лишнего не берем, они не перестанут ценится во всем мире. Гномы всю свою историю, всю жизнь, связаны с драгоценностями – для нас они просто обыденность.

      - Хорошее качество. Постараюсь ему соответствовать - пообещал я гному

      - Это замечательно, а теперь иди, скоро будет общее собрание, правда все и так уже все знают ну да ладно. Доверься своим внутренним ощущениям, я уверен что ты найдешь то что тебе надо.

      Кивнув гному я отправился на поиски непонятно чего. Вокруг было полно золота и драгоценных камней. Все это было в довольно массивных сундуках, правда золотые слитки в отличии от монет лежали на стеллажах. Помещение было огромным, но кроме драгоценностей, золотых слитков и камней тут ничего не было, следующее помещение вмещало в себя броню. Зал был в два раза больше предыдущего. Что примечательно броня не была свалена в кучи, наоборот это были аккуратные стеллажи, рядом с каждым из них стоял манекен облаченный в вид брони которая там хранилась. Но попадались и единичные экземпляры, обычно это были редкие крафтовые или легендарные вещи. Пока я просто бродил без особой цели. Вещей за которые можно купить целый замок попадалось не мало. Но мне не хотелось наживаться на гномах и взять что-то только с целью продать. Как и сказал я либо возьму то что мне действительно нужно либо не возьму ничего. Я бродил тут уже больше часа, и прошел быстрым шагом уже многие комнаты в которых хранилось множество вещей. Но все было не то. Как тут вообще что-то можно найти? Кажется здесь можно бродить целый год, а то и два. Комнаты с упорядоченными вещами закончились и я оказался в другом помещении, можно даже сказать что это была огромная пещера, таких я раньше и не видел. Дальний конец выглядел таким мелким из-за удаления, что казалось он вообще недосягаем. Здесь в отличии от первых складов все было навалено в кучи без разбора. Спустившись по лесенке вниз отправился в новый поиск, на душе стало сразу легко. И появилась уверенность что я на верном пути. Ноги казалось сами несли меня куда надо, а я и не сильно сопротивлялся, доверившись внутреннему чутью. И оно меня не подвело. Сейчас у моих ног лежал очень старый и потрепанный судьбой сундук. Его железные вставки подъела ржавчина, дерево в некоторых местах почернело и потрескалось, размером он был мне по колено. Вряд ли такой сундук привлек чье-то внимание – но это было точно то что мне нужно. Конечно не сам сундук, а то что внутри, пусть я пока даже и не знаю, что там вообще может быть.

      
Будто решаясь на прыжок с парашютом, я тянул время, не решаясь открыть крышку. Внутри бурлила такая гамма чувств, что сложно передать словами. Резко выдохнув поднял крышку сундука. Внутри лежала какая-то броня. Я вспомнил что буквально в десятке метров отсюда видел манекен, быстро сбегал за ним и одел броню на него. 

      Матово черная, с серебряными четырёхгранными заклепками в виде пирамиды на плечах и груди. Плечи сделаны остроконечными пластинами с на хлёстом друг на друга - будто чешуя дракона. Таким же образом был прикрыт и живот, плюс на груди были дополнительно ремешки благодаря которым броня могла подгоняться под нужный размер, ну и функцию дополнительной защиты они тоже давали. Наручни выглядели так же хищно, плавные формы и острые края плюс едва заметная темно-фиолетовая прожилка по всему шву. 

      Голову прикрывал глубокий капюшон скрывающий в тени лицо. Были там и перчатки и штаны с сапогами. Полный комплект который приводил меня в восхищение. Под броней в сундуке оказались парные клинки. Те что у меня были сейчас смотрелись как игрушечные зубочистки по сравнению с этим шедевром. Плавный волновой изгиб от рукоятки к лезвию, такой же матово-черный цвет ножен. Сама сталь имела дымчатый цвет с тонкой вязью из серебра. Когда я взял их в руки, показалось что надписи на мгновенье вспыхнули светом, но длилось это столь короткое время, что утверждать это я не возьмусь. Как оказалось ножны крепились к броне как к родной. Что интересно, я думал, что обо клинка будут за спиной – но нет. Один и правда крепился на спину, а вот второй был закреплен на поясе с левой стороны. Это получается если их одновременно доставать-то будет режущий эффект как у ножниц. Налюбовавшись, начал облачаться в обновки. Натянув штаны автоматически сунул руки в карманы, хотел расправить образовавшиеся складки. Но мои ладони, и левая и правая, одновременно ощутили прохладу какого-то металла внутри. Это оказался набор черных колец с разноцветными камнями, каждое из четырех колец идеально подошло мне. По одному на большие пальцы и по одному на каждый мизинец.

      Я стоял и ощущал что внутри все дрожит, будто меня подключили к розетке в двести двадцать вольт, всплывали какие-то оповещения, достижения, но я ничего не читал. Ликование вот как правильно будет описать мои ощущения. Да! Я ликовал! Неимоверная энергия бурлила внутри моих вен и казалось, что я готов двигать горы. Сколько прошло времени я не знаю, казалось вечность и одна секунда одновременно. Собравшись с мыслями я пошел к выходу из хранилища.

      - Долго меня не было – сразу поинтересовался у гнома который все еще ждал меня.

      - Достаточно долго, но думаю к концу сбора мы все же успеем – ответил гном

      - Тогда быстрее вперед 

      Мы подходили к площади и я поражался количеству тех кто сюда пришел, тысячи гномов спокойно стояли и чего-то ждали. Конечно они тихо переговаривались между собой, дети коих тут было не мало тоже болтали и складывалось впечатление что вокруг жужжит рой пчел. На трибуне стоял король и его свита, там же и был и мой знакомый – начальник тайной полиции. Стоило нам подойти вплотную к толпе как нас замелили и гномы расступились, давая возможность пройти к центру площади где стояла трибуна. Каждый гном мимо которого я проходил считал своим долгом хлопнуть меня по плечу. Силы у них, я вам скажу, как у быка,, синяков точно наставили. Когда я поднялся на трибуну король пожал мою руку и заговорил:

      - Я рад что настал тот день когда все мы узнали правду и обрели свою историю. Это великий день для всего народа гномов и он будет навечно вписан в историю. Все это произошло благодаря нашему новому брату! Мы принимаем тебя в нашу семью и нарекаем новым именем Орм! Сегодняшний день будет ежегодным праздником в твою честь Орм вернувший истину!

      Толпа ликовала, в небо устремились полевые цветы и разноцветные ленты. Гномы умеют веселится, праздник длился до самого утра, горели костры, повсюду были песни и пляски, длинные столы были по всему периметру площади в два ряда. Ко мне часто подходили обнимали и вообще затискали до такой степени что еле на ногах стоял. Каждый еще делал тост и я просто не мог не выпить с ними. Естественно с такими нагрузками я отключился в какой-то момент. Проснулся утром совершенно трезвым и без головной боли, такое ощущение что и не пил вчера. Отлично себя чувствую. Только вот дом мне не знаком, это точно не замок. Просторная комната в которой я проснулся сильно отличалась от богатства замковой, но была очень уютной и какой-то что ли теплой. Пожав плечами решил выяснить все по ходу дела – очень хотелось есть, а через дверь доносились просто умопомрачительные запахи. Как оказалось моя комната была на втором этаже, там были еще какие-то двери но я не стал проверять, а быстро спустился вниз.

      - Доброе утро Орм! – радостно приветствовала меня гнома.

      О Боги! Я перебрал вчера так что соблазнил гному?! Или она меня?! Замешательство в моих глазах было видимо таким явным, что гнома засмеялась и сказала:

      - Я Агрикола, буду присматривать за твоим домом когда тебя не будет и готовить еду когда ты будешь тут жить. 

      - Мои домом? – удивился я 

      - Ну да, - подтвердила та улыбаясь – ты теперь один из нас, не забыл? А значит и жилье тебе нужно. Мы все решили отдать тебе дом который уже давно пустовал. Место тут хорошее, площадь рядом, замок тот же.

      - Круто спасибо! Скажи, а я вчера нормально себя вел? –решил все же поинтересоваться я

      - Да вроде нормально, все довольны, праздник удался. Ну а то что ты за столом уснул после заката, так ничего страшного. Ты ведь переродился, отдых тебе был нужен, все это понимали. Донесли тебя в спальню да оставили в покое.

      - В смысле переродился? – не понял я

      - Ты теперь Орм, гном – видя как я начал себя судорожно осматривать гнома смеялась в голос – да не пугайся так! Ты остался в своем человеческом облике. Просто теперь ты гном Орм, внутренне, понимаешь? 

      - Не совсем – признался я 

      - вот смотри, ты вчера много выпил, но сейчас нормально ведь себя чувствуешь?

      - Да, будто и не было ничего 

      - Ну вот - растолковывала Агрикола – это наше свойство, сколько пива не пей утром будешь как огурчик. То же и с чутьем на драгоценные породы и камни. Теперь если таковые будут рядом ты будешь об этом знать. Понял о чем я? 

      - Теперь понял – успокоился я, если бы стал гномом, боюсь поехала бы крыша. – скажи, а имя Орм что означает?

      - Орм переводится как дракон. Да и броня твоя сделана на огненном дыхании дракона, когда ты в ней появился у площади мы стразу поняли какое имя у тебя будет. У гномов, чтобы ты знал, уникальные имена и нет двух гномов с одинаковыми.

      Еда была восхитительной. Я наслаждался тем что получил дом и семью, странные чувства согревающие душу. Но было и другое мне нужно было в лес, в то самое место которое почувствовал когда был в караване. Это ощущение вертелось в сознании назойливой мухой и просто требовало чтобы я туда отправился.
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Кроме своего дома, у меня оказался еще очень неплохой боевой конь. Если честно я его маленько побаивался, никогда не ездил верхом. А этот коняка реально был здоровенным и мощным. Гномы подобрали сбрую под стать моей броне, тоже матово-черная, с чешуйками. Конь смотрелся внушительно. Но тут такое дело, это мой конь и бояться его не дело. Да и подумав и разобрав свои ощущения понял, что это не было прям страхом-боязнью, это скорее было трепетом от осознания что вот этот зверь теперь мой. Я ожидал от животного какого-то гонора и проявления характера, что цапнет мою ладонь, а не протянутое яблоко. Но Конь аккуратно взял своими большими зубами еду с моих рук, пару раз хрустнул и уставился своими большими глазищами в мои. 

      - Что еще хочешь? – спросил я, совсем успокоившись. Конь будто поняв тихонько заржал и подставил свой лоб под мою руку: мол гладь меня человек, чего стоишь?

      Общий язык был налажен сразу же, и это очень радовало. Забравшись в седло, с непривычки поерзал в нем устраиваясь поудобнее, и легонько потянул поводья в сторону, разворачивая коня в сторону дороги. Управлять им оказалось не трудно, животное было умным и понимало меня с ходу. Честно я волновался что буду тупить и ничего не получится, но все обошлось. По городу мы передвигались очень спокойно, почти черепашьим шагом, я привыкал к такому виду транспорта, конь привыкал ко мне. Но стоило крайнему дому остаться за спиной как мой боевой конь, начал потихоньку гарцевать, будто спрашивая разрешения рвануть вперед, не знаю как я это понял. У нас вообще какая-то связь сразу образовалась. Хлопнув коняшку по гриве, дал добро на ускорение и едва успел схватиться за гриву, так резво он рванул. Из седла я чудом не вылетел, и кажется отбил себе все что только можно и нельзя заодно. Но вот этот дух полета, ветра в лицо и силищи захватывал так сильно что во время этого забега аж дух захватывало. Так как я не подгонял, конь сам со временем начал замедляться и вскоре перешел на просто бег, уже без аномальных ускорений. Выплеснул застоявшуюся энергию, ага. 

      Я ожидал что гномы будут как-то против того что я их покину. Но как рассказала Агрикола, это чисто мой выбор и вообще я могу делать что хочу, рабства у них нет. Так что никто удерживать меня не будет и даже отчитываться не нужно куда и зачем я еду. Был удивлен – честно. Но на всякий случай рассказал ей про странные ощущения в лесу и что отправляюсь именно туда, правда пока не знаю когда вернусь и куда поеду потом. Не знаю для чего все рассказал, наверное хотелось быть честным и ведь мы когда из дома уходим, говорим куда идем. Просто так принято, чтобы родные не волновались. Было конечно непривычно от всего этого. 

      Уезжал я на рассвете, даже можно сказать еще ночь на улице, едва едва тьма расступается и начинает светлеть, солнца еще не было видно. Сам рассвет мы, я и конь – надо будет подумать как его назвать, а то конь да конь, в общем рассвет мы встречали вместе. Вокруг были холмы и до леса оставалось не так уж и много пути. Быстрый боевой конь, это не торговая повозка которая еле плетется. Я кстати втянулся в ритм поездки и дискомфорта больше не чувствовал, даже не заметил, как вокруг возник лес. Скорость движения перешла на обычную и была чуть быстрее чем обычный человеческий шаг. 

      Сильный и высокий конь легко пробирался через заросли кустарника, думаю, что мне бы пришлось тут орудовать мечом словно мачете в джунглях, настолько плотно все росло. Правда так далеко уехать не получалось, скорость упала практически до нуля и я понял, что все же надо поработать немного садовником. Мечи в руке сидели как влитые, я их даже не чувствовал практически. Прорубался через заросли где то около двух часов, коняшка спокойно следовала за мной. Я решил сделать перерыв, поесть и попить, повернулся лицом к коню, и хотел пойти к сумке которая была закреплена на крупе животного, но конь начал меня бодать, подталкивая обратно. Слегка обескуражил меня этим действием. 

      - Это ты чего вообще? – удивился я – Типа давай человек работай, солнце еще высоко?!

      Но конь закономерно не ответил, но продолжал смотреть на меня очень внимательно. Ну и ладно будем считать что он зверь, ему виднее, может мне тут пару метров пройти осталось, а там поляянка будет, там и отдохну. Как ни странно но все именно как я подумал и произошло! Через пять минут я уже вышел на небольшую поляну. Тут была трава высотой по пояс правда, так что отдохнуть тут не получится, но вот в центре поляны стояла большая, куполообразная каменная постройка, то ли склеп, то ли беседка какая-то. Сил сразу прибавилось, дух авантюризма вскипел в крови. Вход в помещение зарос какой-то травой которая оплела почти все здание, постепенно поглощая его под собой, еще пару лет и я бы уже не смог понять, что там есть постройка.

      Аккуратно поддевал лезвием меча густо сплетенную вязь из травы, не хотел царапать о камень лезвие. Двери открывались с трудом, сразу видно что тут очень давно никого не было, хотя о чем это я, травой то все как заросло на улице. Внутри все было очень пустым – как бы это не звучало. Голые стены, естьправда слабые следы, что на них раньше что-то да было, но вот что уже не разобрать. Присмотрелся внимательнее, на стенах видны следы от щеток, или каких-то инструментов с помощью которых затерли стены, сняли краску с них. Но делалось все небрежно пусть и достаточно качественно – ведь своей цели кто бы это не делал добился. На стенах ничего не разобрать, их высота метра четыре. На полу идеально ровный круг, именно так выглядело помещение, к вершине образовывалась полусфера. В центре был небольшой, опять же, каменный постамент. И больше ничего, но зачем то я сюда пришел?! Тянуло именно сюда, стоило зайти как это щемящее чувство отпустило. Я точно был там где надо. И что мне теперь делать? Открыть тут автосервис? Так ни машин ни дороги до сюда нет. В расстроенных чувствах уселся на этот самый постамент в центре. Я успел заметить только яркую вспышку света, а затем оказался на цветочном лугу и большого водопада, только странно было то. Что кроме этого луга и водопада вообще ничего не было. Это место окружал туман, даже не видно было откуда льется вода. Я подошел поближе провел рукой по краю тумана. Вода стекала по каким то камням, может скала или камень, но он был почти весь в тумане, так вот проведя рукой по краю тумана – камня не почувствовал! От испуга и неожиданности отдернул руку. Казалось что это картина. И ее просто не успели дописать или наоборот стерли часть рисунка. Почему стёрли? Да потому что выглядит это именно так, никто не будет рисовать кусок камня так как это выглядит или полцветка, который на половину в тумане. Хотелось вытащить голову за край тумана и глянуть самому как это так, но не решился, вдруг ее тоже сотрет, и что тогда будет? И вообще где я оказался?

      - Давно здесь никого не было – раздался за моей спиной приятный женский голос. Я медленно развернулся, от это голоса внутри все замирало и вибрировало. Настолько он был приятным и западал в душу. Еще не до конца обернувшись я понимал кого увижу. И правда передо мной стояла та самая девушка чья статуя была у гномов в царском саду.

      Казалось что все слова от меня сбежали, их просто не было, я стоял и тонул в этих прекрасных глазах, не в силах даже шевельнутся. Внутри все ликовало. Хотелось броситься к ней обнимать, целовать, быть всегда рядом. Какая-то щенячья радость одолела меня.

      - У нас не очень много времени, приходи в себя – засмеялась она – Значит ты теперь Орм? Хорошее имя, тебе подходит, ты ведь уже в курсе что оно означает «дракон»?

      - Да, уже просветили – прохрипел я, горло беспощадно пересохло, но меня начало отпускать понемногу. Скорее от стыда что веду себя как дурак. – я водички глотну? А то охрип меленько

      - Пей конечно, что за вопросы – ответила она

      Подставив ладони под сильные струи воды сделал пару больших глотков, вода была столь холодной что зубы сводило, но за то я окончательно пришел в себя от неожиданной встречи.

      - Ты знаешь как меня зовут, а вот я как тебя – нет. Давай знакомится что ли?

      Девушка засмеялась, звонким и приятным смехом:

      - А мы уже знакомы, ты правда не помнишь, но это временно. –видя мое задумчивое лицо она не стала играть в партизанку и продолжила – Меня зовут Карна, в этом мире я Богиня перерождения, слежу чтобы непрерывный круг бытия работал как положено. Так же сопровождаю души падших воинов в следующую жизнь, и за одно решаю кто и в чем повинен был в этой жизни. Раньше я была Богиней удачи, но это было в другом мире, переход в этот дал мне новые возможности. К тому же уж что, а параметр удачи здесь жестко прописан в алгоритмы мира, так что наделять им кого-то вообще не сложно. Сейчас миром правят именно алгоритмы, обычные машины, люди их называют искинами – увидев мое вытянувшееся лицо она опять рассмеялась. Ну еще бы ему не вытянутся, мне тут рассказывают про искины, это первое правило игры, что игровые персонажи не знают про то что мир не настоящий. Даже если прямо им говорить про это то они тебя не слышат. Да штраф сразу прилетает, так что эта тема табу в игре. Она провела ладонью по моему лицу, очень нежно, а меня будто током прошибло:

      - Мне очень жаль что ты ничего не помнишь, но так сложилось. За то у нас все получилось. Есть некоторые сложности. Не перебивай – она подняла руку, не давая ничего сказать – Главное что мы оба здесь, а с железками справимся. Я смогла сохранить крупицу сил, и благодаря им вписать себя в историю этого мира, да и проявившиеся способности новой реальности дали кое что. Мне удалось вписать себя в очень дальнюю, уже забытую историю, тебе я смогла воплотить твое снаряжение и перенести к гномам. Но это все что удалось сделать, сил осталось только на банальное поддержание жизни и совсем на чуток воздействий, благодаря которым ты здесь.

      Ты уже видел мастера паладинов, он дал тебе истинные знания и я рада что ты сохранил свою волю и силу духа. Прошел это испытание. Ты не представляешь чего стоило воплотить его. Но не об этом сейчас. Нам чтобы обрести былую силу нужно, как не банально это звучит получать веру в себя. Тебе еще рано, ты пройдешь опять свой путь, но мне уже нужна сила веры. Ты должен восстановить мой культ. А я смогу тебе помочь, помни что ты не один.

      Это было последнее что я увидел и услышал, открыл глаза все в том же склепе или что он там. Внутри была радость и одновременно тоска. Я так и не успел ничего сказать, хотя и не знал, что именно мог сказать, думаю она и так все понимала и сама знала больше чем я. Ведь с ее слов выходило что мы знакомы давно, просто я не помню. И это ее нежное поглаживание и любовь в глазах. Пусть она старалась этого явно не показывать но и не особо скрывала. Одни сплошные вопросы в голове. Радует, что я знаю ее имя! И что мы знакомы оказывается, и вообще все радует, есть внутри уверенность что это не последняя наша встреча.

      Обратно мы с конем мчались голосом, точнее он мчался, а я все еще зависал в своих мыслях. Очень многое было сказано. Если так прикинуть по всем параметрам выходило что это реальная Богиня которая потеряла свои силы при переходе в этот игровой мир, но смогла тут закрепится, да и я еще каким то боком приписан к этой истории. А главное она сказала «НАМ» нам обрести былую силу. Кем же я тогда был? И почему оказался вообще в другом мире? И есть ли ей туда доступ если у меня есть возможность быть и там и тут?

      
Множество вопросов, как рассерженные пчелы жужжали у меня в голове. Ответов практически не было, но логика работала, скажем ей спасибо. Будь я полным придурком то не понял бы большинства намеков и того что сказано не было. А по всему выходило, что Карна, не просто какая-то то там Богиня, она настоящая. Это первое. Второе у нас с ней нечто большее чем просто общение. Когда я впервые увидел статую глубины моего сознания выпустили скрытые до того момента чувства и память. Хоть мышечная хоть еще какая, но она сработала, умом не понял, душой дошло. Третий и самый важный пункт, я был с ней в другом мире и мы по какой-то причине свалили оттуда, я потерял память и силы. Ей повезло больше и она себя сохранила. Только вот я оказался на Земле, а она в игровом мире. Четвертое – кем я там был, в том другом мире? Обычным человеком или кем то побольше? Вот тут вообще не знаю, но пока не буду сильно загоняться из-за этого вопроса. Потому как благодаря Мастеру паладинов я уже знаю как получить силу в этом мире. Виртуальном млин. Тело то мое покалеченное в реальности лежит. И вообще теперь можно называть это реальностью? Игровой мир где есть настоящая Богиня, он теперь ведь тоже реален, или как? Это было пять и вот на последний вопрос я вообще не могу ответить. Но остро встает вопрос как быть со мной, тем который сейчас в медицинской капсуле вирт-реальности лежит. Как все трудно то. Нужно все уложить по полочкам в голове иначе ее просто разорвет. Так! Карна Богиня перерождений, сможет она перенести мое сознание-душу в игру если тело, находясь в реале умрет? Думаю если наберется сил, то вполне сможет. А это совсем другие перспективы, и я в свою очередь получив здесь какие-то улучшения сохраню их. В что будет если сервера отключат? Поломка там, или свет вырубят, утрирую конечно но вдруг? Что будет с этим миром? Игроки будут отключены это понятно, а что будет с нами? Наступит просто тьма или все будет работать точно так же? Ладно вопросы на которые ответов пока нет – в сторону. Они занимают слишком много времени и сил, само разрулится и узнается, никуда не денусь.

      Конь мчался на всех парах, мимо мелькали деревья и холмы. С таким бешенным темпом и погруженный в тяжкие мысли – даже не понял когда доехал до города гномов. Возможность адекватно воспринимать окружающий мир вернулась когда проезжал эти гигантские ворота. Коняшка был весь в мыле, чтобы не губить бедное животное, не стал сразу останавливаться, а потратил еще примерно полчаса на спокойную езду кругами. 

      Тригл был на месте, то есть в таверне. Как он мне тогда сказал что в таверне всегда не только самое свежее пиво но и новости. И где ему еще быть как не там? Короче официально рабочее место. Он сидел за дальним столиком и что-то жевал, и как не стал толстячком с таким образом жизни – непонятно.

      - Мы можем здесь говорить достаточно откровенно? – с ходу спросил я

      - Эээ – чуть подзавис гном от моего напора – ну давай наверх поднимемся, у меня там, кхм, есть помещение – чуть смущенно закончил гном

      Мы поднялись на второй этаж и зашли в обычный номер, такие сдаются в аренду торговцам или другим приезжим на время, чтобы была крыша над головой, да и удобно это, все рядом и поспать и поесть можно.

      - Я тут сплю когда работы нет – совсем тихо пробурчал гном, подтверждая мои мысли

      - Слушай Тригл, спишь на работе это твое дело, главное чтобы все работало и без надзора. Но я не об этом. Есть информация по подземному городу?

      - Есть, но мы с ней пока еще работаем, могу сейчас точно сказать. Что гномы оттуда просто ушли, ничего ценного кроме спрятанной библиотеки не было. А! – воскликнул гном – не поверишь там нашли такую же статую как у нас в замковом саду стоит! Единственная статуя на весь город, представляешь? 

      - Еще как представляю – сказал я – но вот что я тебе сейчас расскажу, ты точно представить не можешь. 

      - Да? С сомнением спросил гном – я не очень люблю плохие новости, надеюсь что твои не такие.

      - Не такие – уверил я гнома – Та статуя в саду и та что нашли в подземном городе это изображение одной и той же Богини. 

      - Ну этим ты меня не удивил, честно скажу мы и сами так думаем – перебил меня гном

      - Погодь ты, я не закончил. Амулет твой при тебе же? Ты его активировал? Ну тот который защищает от прослушки. 

      - Сразу как сюда зашли и дверь закрыли – кивнул гном

      - Отлично – я слегка успокоился и начал ему рассказывать свою версию событий для гномов, подгоняя ее под реальности этого мира. – Ты уже в курсе что раньше был создатель, но потом он куда то ушел и его бывшие помощники пошли под откос и начали безобразничать. Так вот эти статуи изображают создателя! Это она настоящая Богиня, а все остальные нет, жалкие подобия.

      - Ээээмм – гном казался ошарашенным, но не долго – а с чего ты это вообще взял?

      - Я с ней общался – продолжил удивлять гнома я 

      - Это как это? 

      - Ты же знаешь что я сегодня отправлялся на рассвете в лес который меня звал? Так вот там я нашел заброшенный храм. Правда сначала не понял что это, и уселся прямо в центре отдохнуть. Меня перенесло в какое-то непонятное место. Там был только клочок пространства остальное было скрыто туманом или вообще не существовало. Потом если захочешь опишу подробнее что там было. Не об этом сейчас. Так вот она мне все рассказала. Ее зовут Карна, она была в другом мире, там что-то такое произошло, я не знаю что. Но сюда она вернулась потеряв почти все силы. И сейчас ей их хватает только на минимальные функции. Мир откликнулся и дал ей возможность следить за перерождениями без затрат сил. Но этого мало для истинной Богини. Карна обессилена, ее все забыли, даже имени не осталось. Про создателя еще что-то можно услышать но как байку, веры в таких рассказах нет. А уж про имя и говорить нечего. Короче ей нужна сила. А она идет только от верующих в нее. Когда она восстановится, то сможет навести нормальный порядок, и наказать провинившихся. А мы все кто будет с ней получим ее покровительство. Перерождения – это такая штука ты сам понимаешь. Вы ведь знаете что мы, герои, можем перерождаться, а вот вы нет. Ваша смерть окончательная, с возвращением Карны все изменится.

      Вот теперь гном выглядел действительно ошарашенным. Он присел на кровать и автоматически поглаживал бороду, смотря в одну точку.

      - Тригл! – мне пришлось хлопнуть его по плечу

      - Да че орешь то? Я просчитываю ситуацию, новости отличные но итребуют тщательных размышлений. Как отреагируют нанешние «боги» на то что мы вес резко сменим вектор «силы веры» как ты сказал? – видя что я хочу ему что-то сказать он махнул рукой – да погодь ты. Вот смотри Карна потеряла силы, а они нет. Что будет когда они узнают. А они узнают я уверен, что она вернулась, да еще и без сил? Смогут ли подчиниться ей или страх и жажда власти затмит им глаза? Хотя о чем это я, это давно уже произошло. Нужно действовать очень осторожно, ни в коем случае нельзя прекращать делать им подношения и молитвы. Все же они нам помогали во многих вещах, да даже этот город и его склады они дали. Пусть из своих меркантильных побуждений. Но могли и в поле нас выгнать же. Нет, тут надо и правда очень аккуратно действовать. Ну хотя на совете мы так и решили. Тут ничего не меняется. Ладно это уже моя забота, начнем сегодня же. Спасибо тебе за такую информацию, ты уже стал для нас очень значим, а теперь даже не знаю как это все назвать. Спасибо в общем.

      Таверну я покидал с чувством выполненного долга, гномы смогут организовать все по уму. Можно считать что культ теперь есть и ручеек силы начнет набирать обороты. Пусть гномов не так много, но это лучше чем ничего.
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Меня не покидало чувство, что впереди ждет нечто неприятное. Слишком много позитивных моментов было в последнее время, а этот мир уже смог мне доказать, что он не ванильный, а очень и очень жестокий. Так что я ожидал в ближайшее время какой-то гадости, ну и чтобы не подставлять гномов решил уехать на север. Туда где начиналась территория темных богов. Вот тоже парадокс, если светлые такие сильные и у них так много последователей, то почему окончательно не уничтожить земли темных? Что это вообще такое? И главное как это выглядит.

      Кстати решил не оригинальничать и мой боевой конь теперь имеет имя Коняшка, не очень брутально для такой махины, но он оказался довольно ласковым животным, а банальные Буран, или Аркан как то не шли ему. Хотя наверное в будущем и поменяю, не дело это Коняшкой называть жеребца. Но главное он не против, кажется ему вообще все равно, он на мой голос реагирует. Моя одежда и сбруя коня хорошо защищали нас от внезапно навалившейся непогоды, но решение было принято и мы выдвинулись в путь. Езда на лошади в одиночестве, да еще в такую непогоду располагает к философским мыслям либо к тихому мату. Особо не поорешь, дождь глотку зальет. Я выбрал мысли ибо они помогали отрешиться от окружающего мира. Из головы никак не мог выкинуть мысли о Филе. Что произошло с гномом там? Почему он так начал себя вести и почему после изгнания все вернулось в норму. Куда девался домашний скот? Неужели жертвы делал? Вполне возможно… 

      В принципе если моя теория верна и мир или черт с ними «светлые боги» каким то образом мне пакостят, за те действия которые Карна сделала. По сути она здесь лишний элимент, ну они так могут ее воспринимать. Ведь искины выполняющие функции управления миром – это программы. А Карна получается вирус, а я тогда кто? Внедренный червь? Ха, ну да, буду ведь пакостить? Буду, хотя это пакостями не назвать, я сюда жить пришел и мне просто не по душе то что тут происходит. Смогу ли изменить вопрос десятый, но то что буду пытаться это к гадалке не ходи – и так скажу что буду. Изменения которые внедрила Карна, это прямое вмешательство в единую структуру. С Богами шутки плохи, я про настоящих сейчас, а не про кремнево-кристаллических истуканов под общим названием искусственный интеллект. Вот уж кому имя Легион так это им. Сколько их вообще управляет игрой? Даже не представляю. И вмешательство в свою работу они как то компенсируют, вот и прилетает мне капитально. Как она сказала? Удача здесь жестко прописана и имеет свои границы? Или что-то такое. Ладно побарахтаюсь еще, здесь я бессмертный, а все трудности можно преодолеть – вопрос времени. 

      Так вот насчет Фила, он ходил туда куда и я собираюсь, не лучше ли мне навестить вначале его? Попытаться узнать что и как там произошло. Я теперь его родич, и пусть гномы его прогнали – но я то нет. Я вообще новенький, под дурочка скошу, может и прокатит. Да, так и сделаю, за одно насчет камушков должок ему припомню. Правда мне надо будет теперь большое расстояние наматывать, но сто верст не крюк для бешенной собаки.

      Очень быстро втянулся в ритм поездки. Коняшка гнал как спортивный болид, но по ощущениям ему самому нравилось, хотя я и переживал о его здоровье. Конь как говорил был умным и темп держал сам, я чуть позже замечать стал, что он периодически снижает скорость, а потом опять увеличивает. Марафонец блин какой-то. К вечеру первого дня мы уже прошли расстояние которое караван делал за четверо суток. Вот уж действительно черепашья скорость. Мне тогда казалось, что город и столица гномов очень далеко друг от друга, а оказывается все рядом. Это кстати тоже странно. В мире были материки, ну насколько я смог узнать, их всего два. Есть еще россыпь островов, но там в основном рыбаки живут, островки совсем маленькие. А материка два, и я так подозреваю, что на севере они и соединяются и расходятся в разные стороны света. С нашего материка на второй пути нет, и наоборот, все корабельные путешествия строго в близи берегов. Возможно что там и живут темные? А что, вполне нормальная версия, мы тут они там, территория поделена. Тогда могущество светлых может быть сильно раздуто. 

      И вообще все может быть совсем не так как говорится в народе. Ну с последним я и так согласен – спасибо последним событиям. Вообще я четко для себя понял, что правильно запущенный слух обрастает мясом и люди верят именно слухам. А то что это может быть кому то выгодно, никто не задумывается. Ну какая выгода моей крестной меня обманывать? А ей баба Клава сказала, а ей Марфа, а Марфе внучатая племянница мужа ее сестры. Кто ж врать то будет своим? Ага-ага. Нафиг такие слухи, надо голову включать ив се перепроверять. Только вот незадача – еслив се перепроверять никакой жизни не хватит все проверить. Слишком много бывает информации, да и не бывает, есть. Но мне много и не надо, мне надо выяснить что на втором материке, мне надо начать копить силу, к чему бы оно не привело. Честно скажу, если бы в мире где лежит мое тело мне сказали сделать то что делаю сейчас я, то я бы наверно и не поверил, и делать не стал. А тут как то проще все воспринимается.

      Причем я кое-что понял, правда не совсем уверен в правильности своих мыслей, но практика покажет. Мастер говорил надо убивать тех в ком есть божественная искра или сила, не суть важно. И чем больше я покрошу гадов тем сильнее стану. Но учитывая реалии мира в котором я сейчас нахожусь, мог он говорить про опыт который капает с мобов? Да это он скорее всего и есть. Ведь увеличивает силу? Да увеличивает. Но почему тогда именно тех надо убивать в ком есть божественная искра? Да потому что скорее всего именно благодаря ей будет накапливаться какой-то скрытый параметр. Не дух ли часом? Скорее всего именно он, а он у меня и так есть по дефолту так сказать. И о чем это мне говорит? Да о том что Карна говорила правду и мы с ней действительно были вместе. И получается, что мое божественное осталось со мной, но совсем песчинкой, а игра смогла это как-то считать. Карна хоть что-то сохранила, а я сохранил просто запись в книге учета. Если аллегориями выражаться.

      К ночи дождь прекратил поливать как из ведра и небо стало чистым как слеза младенца. Мы остановились только покушать и немного передохнуть. Коняш отправился щипать траву, удивительно, но по нему и не скажешь, что гнал как лошадь. Хотя о чем это я - он и есть лошадь. Наскоро перекусив и погревшись у костра отправились дальше, темп держали прежний и потому к городу добрались уже глубокой ночью. Я до конца не понимал, что именно мне должен сказать Фил да и скажет ли? Что вообще мне этот приезд даст тоже было неясным, но отправляться в неизведанные дебри тоже не хотелось без информации. Коняш остался в стойле на постоялом дворе, по городу рассекать на лошадях запрещено, исключение только королевская семья и стража. Ну и ладно ногами похожу не умру. Но вообще в этом правиле есть здравые мысли, а может и нет – мир то игровой, лошади не гадят. И слава богам, кхм, искинам.

      С момента моего отсутствия ничего не поменялось, площадь все такая же, как и торговый дом Фила. Света в окнах нет, спит коротышка или по темным делам отправился. Ну это ничего. Звук глухих ударов распространяется по всей площади и гасится где то в стороне, слишком большие свободные пространства для образования эха. Еще пару ударов ногой в крепкую дверь и до слуха доносится злющее:

      - По голове себе подолби! – ага разбудил таки коротышку! Сделал гадость на душе радость. Но для проформы еще разок пнул. Дверь жалобно ухнула но удар выдержала.

      - Кого там принесло то,а?! – совсем зло проорал гном

      - Коня в пальто! – ответил я бодрым голосом – Открывай лиса! Медведь пришел!

      - Какой конь? Какая лиса? Какой медведь? Зоопарк в другой стороне придурок! – уже доносилось с первого этажа, ага, спускается гном, ща и дверь откроет. Он явно не понимает что происходит. Вот загремели засовы и замки, а ничего так, похоже он параноик раз так сильно запирается. Интересно, он небойсь еще и поленом дверь изнутри подпирает?! Дверь открылась легко, а я уже ускорившись до предела влетаю внутрь, сбивая коротышку на пол и наступая ногой ему на горло. Дверь все еще открыта но мне удается дотянутся до нее рукой и захлопнуть – не нужно никому видеть что тут происходит. Верчу головой и замечаю рядом с дверным косяком полено, ну точно им еще и подпирает дверь, точно параноик. А главное от кого столько навесов то?

      Гном пыхтит под ногой, ноч то странно сил меня сдвинуть у него нет вообще. Хотя гномы народ очень сильный. Ну а вы сами попробуйте в шахтах все время работать, тоже станете сильными, правда проживете не долго так как человек не приспособлен к такому, а вот гномы приспособлены. И то что он не может мне ничего сделать и сдвинуть с места, это странно, очень странно. 

      - ну что родственничек пообщаемся? – чуть ослабив нажим спросил я

      - Кх-кх-кх, какой ты мне родственник обезьяна длинноногая? –прокашлялся гном

      - Не хочешь значит по хорошему, да? Мозги свои шахтерские включи и подумай, почему ты на полу лежишь словно барышня кисейная и шелохнутся против меня не можешь. –на самом деле как и говорил для меня это тоже было странно, но тут уж успел додуматься что гному вреда друг другу причинить не могут. Я то гнома убивать и калечить не собирался, мысленно я настроен на разговор, нормальный без членовредительства. А вот гном меня завалить хочет так как считает что я его пытать, грабить и убивать пришел, вот и не может шелохнуться. Кровь не позволяет. Теперь намного понятнее почему они так дружны. До гнома дошло. Его лицо вначале было очень задумчивое, потом дико удивленное, а затем он сплюнул и спокойно убрал мою ногу с горла.

      - И за каким чертом ты ко мне приперся? Да еще и родственником назвал? – зло набычившись спросил гном 

      - Разговор есть, и должок за тобой тоже есть, про камушки не забыл еще?

      - Мы с тобой рассчитались – пожав плечами сказал гном, - я тебе ничего не должен. Я цену предложил ты согласился, все честно. 

      - Это как посмотреть, как посмотреть. Цена была не честной это раз, ты быков за мной послал это два. Да повезло что тупых до невозможности. Но это твоя промашка, они не только тупые но и разговорчивые, как меня из вида потеряли так сразу про тебя заговорили. А больше кстати никто в городе про камни и не знал. Так что не отвертишься.

      - Что тебе надо – сплюнув на пол спросил гном, по нему было видно что он очень зол, но ничего поделать не может. 

      - Расскажи о своем походе на север – задал я свой вопрос, который надо сказать ошеломил гнома даже больше чем мой статус родственника. Он как-то сдулся весь, стал меньше, сгорбился. И отрицательно закачал головой. Мол: «не скажу ничего.» , а в глазах пробежала такая скорбь и боль, что аж стужей обдало. Это было странно, и я решил зайти с другой стороны, гнома надо было раскручивать на информацию: 

      - Ты вот что, я вижу что ты не можешь говорить на эту тему, я прав?

      Гном неохотно кивнул 

      - Тогда давай я буду говорить, а ты либо киваешь да либо нет. Так можно будет?

      Гном опять кивнул, уже как-то радостно, а у меня в голове складывались последние кусочки моей теории о произошедших событиях с гномом.

      - Ты отправился на север в поисках города. Но там произошло нечто такое что заставляет тебя вести себя так как ты себя ведешь, и не дает тебе самому все сказать?

      Гном закивал головой так сильно, что казалось голова оторвется

      - Ты знаешь как это исправить? 

      Гном отрицательно и совсем печально завертел головой. Не знает. Ну да знал бы исправил, но попытаться было нужно. 

      - Ты попал под влияние одного из темных богов?

      Гном завертел головой и положительно и отрицательно. Непонятно чтоли.

      - И темного и светлого? – уточнил я, гном кивнул да. Фигня какая-то но информацию мне никто не даст. А эти шарады штука сложная, гном ничего изобразить не может, стоит столбом, подсказок нет. Пожалуй задам главный вопрос:

      - исправить все хочешь? – Фил утвердительно кивнул головой, а затем сказал:

      - Сейчас подойду – и вышел к себе в подсобку. Я не переживал что он может мне причинить вред, но все равно развязал перевязь на рукоятке меча у пояса. Вообще в городе запрещалось так делать но пара золотых штрафа, не большое препятствие. А мне всяко спокойнее будет.

      Гном вышел и протянул мне сверток,, аккуратно расправив его я увидел карту с отмеченным путем. 

      - Это ты свой путь отмечал? – Гном опять просто кивнул – Но тут же четко видно что ты границу даже не пересек? – удивился я.

      - Иди, тебе пора – совсем сухо сказал гном. – Немедленно иди! – уже толкая меня в спину крикнул он. Я даже не заметил как оказался за дверью, которая захлопнувшись стукнула меня в спину и придала неплохое ускорение.

      Еще раз взглянув на карту, задумался над тем, что гном попал в какой-то переплет еще на подступах к границе с тьмой. Как называют это место. Ну такое себе название, чтобы лишние не шли туда, а я вот пойду и теперь буду очень осторожен, особенно в том районе где отметки Фила заканчиваются.

      
Вообще поведение у него очень странное, но это я и так уже выяснил. Не понятно другое, почему нормально рассказать ничего не может. Тут два варианта, первый- это он под заклятием, второй под постоянным контролем. Что в принципе одно и тоже. Надо обязательно с этим разобраться будет, не дело это. Заскочил в таверну и купил себе еды в дорогу, не хочется отвлекаться на охоту и терять время. По этой же причине задерживаться в городе вообще не стал, нечего там делать для меня сейчас. Рассвет еще не начался и потому на воротах меня остановили для досмотра стражники. Вот такая интересная система, в город ты можешь легко заехать ночью, а вот из города без досмотра не выпустят. Считается что нормальным гражданам ночью город покидать не за чем. На рассвете, это да, на рассвете все едут, а ночью – будьте любезны сумку к осмотру. Ну мне скрывать нечего, стражник только языком поцокал от качества моей брони и оружия, но ничего не сказал, махнул рукой пропуская за ворота. 

      Коняш гнал как ветер, вот нравится мне в нем эта сила и энергия. Солнце только только начало окрашивать линию горизонта в розово красный цвет, а мы уже мчались по степи оставив далеко позади город. Обернувшись даже не увидел макушек сторожевых башен. Далеко умчались в общем. Я решил не играть в Сусанина и поехал уже известным мне путем, через степь, которую вместе с караваном прошел. Домчимся до холмов, а там уже севернее возьму, к гномам не буду заезжать. 

      Солнце весело уже в зените и припекало капитально. Оказывается есть и минусы у черной брони, нужно обязательно зачаровать ее на погодные условия. Эта мысль не покидала меня до вечера, только тогда появился прохладный ветерок. Я старался сохранить свои скудные запасы воды, но жара степи не давала этого сделать. Да и Коняш тоже пить просил пару раз. В общем вода закончилась очень быстро. Но вечер нас все же спас. Не представляю как завтра будем ехать. Ночью еще ладно, прохладно и пить не так хочется, но после рассвета, через пару часов начнется ад. Не предусмотрел я это. В город то я лесами добирался и там такого не было, а участок степи ночью проскочил. Я читал что если в пустыне или степи растет какой куст, то если под ним начать капать, то можно добраться до воды. Выбора особого не было, целый день по жаре мы конечно потерпим, но как бы не свалиться с каким-нибудь солнечным ударом. Да и лошадь потерять не хочется. Закрутил головой во все стороны, но ничего не увидел, забрался в седло.

      Отсюда вид подальше, и кажется в стороне увидел что-то похожее на куст, но так как темнело уже, то разобрать не смог. Но это уже дело не хитрое, небыстрым шагом поехал в том направлении. Через метров пятьсот действительно был куст какого-то растения. Коняш не стал долго мучатся сомнениями, а словно горный козел начал ощипывать зеленые листочки. Это вообще нормально? Вот не коневод я ни разу, ну пусть ест чего уж теперь. Земля была твердой как камень, но это только верхний слой, активно работая ножом смог раскопать небольшую ямку, но воды там не оказалось. Хотя сама земля была мягкой и прохладной, а это прямой признак того что вода есть. Надо копать дальше. Ну я и копал, руками выгребал землю, а ножом ее рыхлил. Со стороны выглядело думаю довольно смешно так как углубился я уже на полметра вниз, а воды все еще не было. Я здорово перепачкался и устал, нужно было отдохнуть, но сил совсем не осталось и я просто завалился спиной на змелю, раскинув руки и смотрел в небо. Не знаю сколько я так пролежал, бывает что будто отключаешься от реальности, может пару мину, а может и час. Но когда я вновь собрался копать и полез ямку копать там на дне уже была небольшая лужица. Что интересно вода была кристально чистой и я понял, что она там, когда воткнул нож в землю. Вода брызнула и заплескалась. Что такое прохладная читая вода после жажды? Да это просто напиток Богов, не верьте тем, кто говорит, что вода не имеет вкуса! Еще как имеет!

      Утолить жажду удалось не сразу, вода быстро заканчивалось и приходилось какое-то время ждать пока она снова наполниться. Но это уже было просто ожидание. Напившись и перекусив улегся спать, Коняш тоже понял принцип получения воды и теперь просто ждал когда наберется достаточное ее количество.

      Дикий крик, разбудил меня среди ночи заставил подпрыгнуть из лежачего, сонного состояния, на метр над землей. Приземлившись на ноги я уже крепко сжимал оба клинка. Коняш выглядел более спокойно, чем лошади воинов охранявших караван. В том что это точно то же существо что орало тогда, я не сомневался. Лич, а это был именно он, вышел на охоту, и скорее всего на меня. Одно дело пугать караван где много вооруженного народа, да еще и при свете дня, и совсем другое одинокий путник решивший заночевать не там где надо. И как я вообще про это мог забыть?

      В ночной темноте особо ничего не увидишь, скажем спасибо луне, которая периодически выглядывает из-за плывущих облаком, так бы вообще темнота была хоть глаз выколи. И откуда мне нападения ожидать? Как вообще Лич этот выглядит? Может он невидимый, надо было еще тогда все узнать, как с ним воевать, сильные слабые стороны. Хорошие мысли как всегда приходят последними. Теперь приходится жалеть о своей нерасторопности. Единственное что приходит на ум, это вскочить на коня и драпать отсюда так чтобы только пятки сверкали, ноч то-то глубоко внутри меня подсказывает, что делдать этого не надо. Да и Коняш вон спокойно стоит, головой крутит конечно, но страха или паники у него нет – боевой конь, чего с него взять.

      А Вот я нервничаю, с момента крика прошло минут десять, напряженных минут хочу вам сказать. Очень и очень напряженных, когда держишься за рукоятки мечей так сильно, что кажется кожа на костяшках кулака полопается от напряжения, а холодный пот стекает по спине словно горная река. Я не стесняюсь признаваться в том что испытываю страх. Тот кто ничего не боится либо врун либо дурак. Дураком я не был, надеюсь на это, а врать самому себе смысла нет. Тут главное чтобы страх не перерос в панику, когда перестаешь контролировать свои мысли и действия.

      Лич показался неожиданно, я представлял его себе как что-то большое и бесплотное, но реальность оказалась более прозаичной. Он был выше меня на полметра, это да, но вот все остальное…. Лучше бы он был просто призраком. Этот Лич был собран из разных окровавленных кусков плоти. Гнилостный запах я почуял раньше чем увидел самого лича. Но лучше бы не видел. Обезображенные часты разных животных, коней, ящериц, еще кого-то и людей, все это представляло собой омерзительное зрелище, воняло и подтекало какой то слизью.

      Лич больше не кричал своим жутким криком, он смеялся словно безумный. Хотя о чем это я – он и есть безумный. А потом я заметил, что эта его кроваво-мясная мантия шевелится, дышит, некоторые глаза моргают. И мне стало совсем жутко. Луна вновь спряталась за облаком и стало темнее, мне не хотелось попасть под раздачу только потому что не увижу прилетевшую оплеуху от монстра. Вызвал светляка и тут началось.

      Лич взвыл диким визгом, от него начал валить пар, а куски плоти до этого плотно прилегающие друг другу и образующие единое целое, начали расслаиваться и по одному опадать на землю. Рассуждать было некогда, раз появилось тактическое преимущество - надо его использовать! Я рванул вперед что было сил, до Лича было не далеко, метров десять и это расстояние пролетело очень быстро. Клинки до того ждущие своего часа вступили в бой. Вот и опробую их по настоящему уже. Первые удары обрушил на ключицы, разбег был нормальный и я подпрыгнув вверх, всей массой навалился на мечи. Мне хотелось таким образом вывести руки противника из строя. Но я быстро понял свою ошибку, Личу руки и не нужны он, в отличии от людей, пользуется магией. Из под земли вырвались костлявые руки и схватили меня за ноги. Ну это совсем ожидаемо, не впечатлил если честно. Два удара и хрупкие руки рассыпаются разбрасывая кости вокруг моих ног. Вообще странный Лич какой-то, караванщик жути нагонял, а тут ничего сложного нет, ну неприятно да, но эта туша очень медлительная, да и плавится потихоньку под ярким освещением моего светляка. Лич еще несколько раз бил по площадям заклинаниям, был ядовитый дым из которого я успел выскочить без сильного отравления, и был зыбучий песок. Урон по монстру проходил слабо, но уровень его жизни все равно полз вниз. Я бегал вокруг него как заяц, около часа. Вымотался как не знаю кто, но все же завалил его. Тупой какой-то монстр, вообще не впечатлил. И добычи с него никакой не было, я брезгливо покопался в остатках но ничего не нашел. Умер он тоже без вау эффектов, я рубанул по спине и он рассыпался бесформенной кучей гниющего мяса. Сил почти не осталось, бой вытянул из меня их все. День в пути, и бой – это не шутки. Я засыпал просто находу, даже не стал уходить далеко, к запаху я как то привык, а остальное меня уже не волновало. Глаза почти закрылись, и меня начало погружать в сон, но где –то очень и очень далеко я услышал непонятный шёпот. Хотел встрепенуться и подняться, но удалось только глаза открыть. Шепот усилился, и звучал сейчас как рой рассерженных ос, но я все еще не мог ничего понять. Собрав все силы в кулак смог повернуть голову в бок, с которого как мне казалась доносился этот непонятный звук. То что я увидел заставило кровь в венах вскипеть. 

      Там шел бой, какой-то воин и маг, атаковали или защищались от призрака. Он атаковал какими то светящимися мордами с обезображенными гримасами боли и страха. Выпускал их из себя словно фаерболы. Никаких мясных монстров не было. Все что я видел это была иллюзия, и скорее всего эта тварь просто высасывала мои силы, поэтому я такой уставший. Люди что-то кричали, но я все еще не понимал их. В ушал был гул, но я четко понимал, что нужно вставать, иначе подохну здесь. Кое-как перевернулся на живот и подтянул коленки к груди. Перед лицом упала какая-то фляга, ага это скорее всего для меня, чтобы в себя приходил. Кое-как уселся, дрожащими руками взял флягу и только с пятого раза смог открутить крышку, казалось она приварена к фляге, настолько сложно было ее провернуть. Внутри оказался какой-то кисловатый напиток, но отдам ему должное меня будто током прострелило, и сразу наполнило силой и бодростью.

      Мои спасители к тому времени были уже изрядно потрепанные, а Лич был вроде как еще полностью цел.

      - Беги придурок! – услышал я крик, но не отнесс его на свой счет, хотя кому еще он мог быть адресован, не Личу же.

      Маг и воин огребали не по детски, и казалось что им уже не долго осталось. На меня Лич внимания не обращал, кто то из этих двоих крикнул в сердцах: «Придурок». И больше на меня никто внимания не обращал. А я искал взглядом Коняшку и думал как мне им помочь. Это была слаженная в боях двойка, это сразу видно по тому как они действуют, сменяют друг друга после атак и прикрывают пока другой лечится эликсиром здоровья. Если я вклинюсь в их ход боя, то могу все сбить и в итоге тогда точно все поляжем. Но и убегать я не хочу, теперь то чего бегать, вроде как в себя пришел. Чертов Лич со своей ментальной магией, внушил мне все что я до этого видел.

      Картинка боя поменялась, Лич начал закручивать вокруг себя темные, небольшие торнадо, мне невольно пришлось смещаться, так как эти штуки летали по случайной траектории. И в какой то момент я оказался недалеко от этих воинов.

      - Не вытянем, он силы набрался, элики заканчиваются – услышал я голос мага

      - Ага, у меня тоже, обидно то как –запыхавшимся голосом отвечал воин – валить надо.

      - Эй придурок – это уже мне – я тебе сказал же бежать, мы сейчас порталом уйдем, а тебя на лоскуты порвут. Не обижайся теперь.

      Только он договорил как что-то два раза хлопнуло и яркие вспышки немного ослепили меня. Ну вот попал так попал….

      Тот эликсир то я выпил, защищал от ментальных атак, его действие закончится через тридцать минут. Чтобы героически погибнуть в бою – мне хватит и пары минут. Лич как то обижено крикнул: - Трусы! – махнул с досадой рукой. Кажется он забыл что тут есть еще и я, и правда, вместо того чтобы кинуться на меня, он просто замер на одном месте. Я не знал что мне делать, один я его не одолею, те двое были явно подготовлены но и они ничего не смогли сделать. Куда уж мне то рваться в бой. Тем временем Лич что-то бубнил себе под нос, я был в десяти метрах от него и не мог ничего разобрать. Шелохнуться я тоже не мог, во-первых было страшно, а во-вторых я думаю, что любое мое движение спровоцировало бы его на атаку. Но и сидеть так долго тоже не вариант, рано или поздно он обернется и тогда точно нападет.

      - Уважемый, а вы раньше кем были? – задал я не очень умный вопрос, но вот так дальше сидеть смысла не было. Все арвно убьет, так хоть может расскажет что. Лич от моего голоса кажется вздрогнул и ка кто резко и незаметно глазу развернулся. Вот он висит в воздух спиной ко мне, а вот он уже смотрит на меня. Чуть наклонов голов вбок, он будто вспоминал что-то смотря на меня:

      - А-а-а-а.. – протянул Лич, словно старому другу - это ты! Хорошо что остался, будет чем подкрепиться.

      - Я не вкусный, да и какая разница ну сожрешь ты меня не сею секунду, а через десяток. Но поговорить то мы можем? Тебе наверняка одному тут жить не очень весело.

      - Весело, не весело, тебе какое дело человек? Ты должен быть в панике только от одного моего вида! Трепетать и пытаться спастись! На худой конец атаковать меня в жалкой надежде на победу и оставленные после меня сокровища! – разъярился Лич, но я по прежнему стоял спокойно

      - Боюсь, трепещу и все такое, - согласился я, страшно уже не было. Где то глубоко внути себя я знал, если удалось завязать с противником разговор это уже маленькая победа.. Конечно все может резко измениться и он атакует, а может мне все же удастся его раскрутить на нечто большее. – Ты мне вот что скажи, тебе самому то это нравится? 

      - Что именно? – уточнил Лич 

      - Ну вот когда так себя ведут, я заметил что эти двое которые сбежали, тебя огорчили своим поступком. Так что скажешь, нравится тебе такая жизнь? 

      - Это нежизнь! Я Нежить болван! – Лич помахал прозрачной рукой у меня перед лицом – Первые триста лет мне нравилось, теперь скучно. И вообще ты первый кто со мной спокойно разговаривает из живых. Это странно. Может ты колдун какой? 

      - Нет, это точно не про меня. Да и странного ничего в этом не вижу. Если бы я не стал невольным свидетелем твоей реакции на тактическое отступление тех воинов, то так же бы как и все и боялся и трепетал, и атаковал бы. 

      - Мда? –удивился Лич – отвык я что-то от таких рассуждений. Нет, ну а что ты хотел вокруг только поднятые мной умертвия, скелеты, и разная мелкая нечесть. С ними особо не пообщаешься.

      - Так расскажешь или нет, кем раньше был? – повторил я свой первый вопрос

      - Да нечего особо рассказывать, в одно слово все помещается – дураком! Захотел вечной жизни, получил вечную жизнь. Даже когда меня кто-то убивает, то через некоторое время я просто возраждаюсь в новом месте. Теперь вот степи обживаю как видишь. Конечно каждое возрождение отбирает немного сил, но я быстро их восполняю на новом месте. Все удовлетворил я твое любопытство?

      - Ну не до конца, - честно признался я – менять что-то хочешь и будешь ли?

      - Это как? – не понял лич 

      - ну образ жизни свой менять будешь? Не хотелось бы отправится попутешествовать например?

      - Ты вообще ничего про Личей не знаешь, да? 

      - Ну так немного, но знаю – подтвердил я 

      - Я не могу покинуть место своего воскрешения дальше чем на пару десятков километров, круги наворачиваю, словно осел привязанный к колышку. Если бы каждый Лич мог свободно перемещаться, то мы бы уже разрушили этот мир. Ну не прямо конечно, материальные предметы нам трудно поддаются, а вот ментально, навели бы шороху. Представь себе короля который под контролем? Много бед натворить можно.

      - Ты как то странно про это рассказываешь, без искры. Если все Личи так же думают, то уверен ничего не случится. 

      - Ха! Да все они безумные создания! Они по природе своей были убийцами и переродившись в Лича они только усугубили свою психику. Их легко разовоплотить, ну не легко ладно, но реально! А я Лич не по соглашению! Я сам себя таким сделал – без посторонней помощи. Но это наложило на меня определенные свойства в поведении. Мне нужна сила, это моя пища, но она есть только у живых. И кто добровольно ей станет делиться то? Правильно никто, я первое время просил, но никто не хотел слушать, сразу атаковали. Ну раз такое дело, то сами виноваты. 

      - Но я же тебя не атаковал. Ты первый напал!- возмущенно возразил я 

      - Да? Ты вообще то спал. Ну проснулся бы не на рассвете. А через пару суток, если бы никто не сожрал тебя спящего. Каждое убийство, когда я именно питаюсь энергией погружает меня в то состояние в котором я себе не контролирую. А потому стараюсь не убивать за трапезой. Так что у тебя были все шансы проснуться, вон лошадь твоя боевая бы охраняла тебя. Понял? 

      - ага, понял – кивнул я. Странный Лич какой-то. Я ожидал совсем другого, например что мы перекинемся парой фраз и он атакует. Но такого выверта точно не предполагал. – Слушай, а ты где возрождаешься?

      - Я ведь говорил, в любом месте, я не выбираю его 

      - Я не про то где именно, а про то есть ли какой-то предмет который тебя все время сопровождает? – Лич задумался, даже подбородок почесал, а потом выдал: 

      - Вот старый болван! Есть, есть такой предмет! Всегда рядом валялся ржавый котелок! Я только сейчас обратил на это внимаение. Ведь не бывает такого, чтобы котелки везде валялись, да? – с какой то надеждой спросил Лич. 

      - Не бывает – улыбаясь ответил я 

      Всю дорогу до искомого места Лич подгонял меня и сокрушался, чего это мы так медленно плетемся. Мне не хотелось гнать из-за всех сил, было довольно таки темно, а тени которые отбрасывал свет от моего светляка, искажли окружающий рельеф. Можно было легко переломать ноги. Как оказалось мое место ночевки было почти на самом краю радиуса действия Лича. Кстати он воодушевился идеей путешествий, и даже имя свое назвал. Теперь я знаю что он Маркус, и был аж целым почетным членом академии магов. Но за давностью лет не помнит какой именно академии. И вообще у Маркуса были сильные проблемы с памятью, как он это объяснил каждое возрождение отнимает не только силу но и частичку прошлого. Он конечно старался не умирать, но это не так просто как кажется, силы то можно взять только от живых. В общем хорошо то что хоть что-то осталось. Но как мне показалось он не сильно переживает по утраченным знаниям. Ему и так хорошо, а теперь уж когда я согласился повозить его с собой, да еще и энергией его своей периодически подкармливать, вообще можно сказать счастлив. Ну мне не сложно куплю эликсиров буду подлечиваться. А там глядишь и врагами начну его кормить. Уверен таковые скоро появятся.

      Хорошо ли это с моральной точки зрения? Их все равно нужно будет убивать, а так как Личу этого делать не рекомендуется, то это возляжет на меня, а будут они обессиленными после его трапезы или нет, это не меняет того факта что их надо убить. Так что принял это спокойно.

      Котелок оказался и вправду ржавым, с дыркой в боку, в таком особо ничего не приготовишь и вряд ли им кто-то бы заинтересовался.

      Ради эксперимента попросил Маркуса проверить радиус его возможностей и взять ориентир. Кстати да, Маркус может практически мгновенно перемещаться в радиусе своих способностей, это я вам скажу вообще нечто запредельное и очень полезное! В общем после подтверждения, что все готово, я взял котолое и отнес на десяток метров сторону. Повторная проверка подтвердила, что это искомый предмет! Лич орал что-то радостное, а у меня от его крика волосы вставали дыбом. Мы договорились что, Маркус будет скрываться при наличии других живых, и будет показываться только когда никого рядом не будет. Мне кажется что он вообще был на все согласен.

      
- Так значит ты сам выбрал для себя такую жизнь? – решил я завязать хоть какой-то разговор. Мы вот уже сутки как в пути, а Маркус носится по округе как бешеная собака, ему все интересно. Вернется, кинет пару слов, типа: «Да ничего не изменилось», «А такого тогда не было», «ну я дальше полетел» и снова исчезает, вижу только периодически его. Вот и подловил его на очередном его посещении меня. Лич уже намеривавшийся дернуть куда-то в сторону, остановился. Кажется вопрос выбил его из равновесия, я то на месте не стоял, а продолжал ехать и Маркус быстро оказался сзади в застывшей позе.

      - Маркус, очнись! Я тебя ждать не буду, сам догонишь – казалось что ответов мне от него сейчас не получить, вел он себя очень странно. Первое что приходит на ум это собака породы Хаски, которая неделю сидела в закрытой квартире, а потом ее выпустили в поле. Вот лич так же носился везде. Но настрой я ему сбил своим вопросом, потому как нефиг. МЫ договаривались что он будет вести себя тихо, а он уже все зверье распугал, даже птицы не поют. Через минуту Маркус меня догнал.

      - Ну да сам, - как ни в чем не бывало ответил он – я не заключал никаких сделок. Это важно, потому, что сделка это подчинение чужой воле. Ты будешь должен ее выполнять. Я же проводил эксперимент, не помню какой, жаль конечно, что не помню. Но его итог перед тобой у меня все получилось. Думаю, я не был полным идиотом, и подготовил для себя пути возврата, но их я тоже забыл. Просто когда я воплотился в лича, мня сразу перебросило в другое место, если бы я был в своей лаборатории, то уверен что смог бы вернуться в нормальный облик. А на новом месте, мне пришлось сражаться, телом этим управлять тогда нормально я еще не мог, и закономерно погибал. А что происходит при моей смерти я уже рассказывал – часть памяти теряется. Я теперь даже не помню где была моя лаборатория.

      - А что-нибудь помнишь с этим связанное? Каак например внутри она выглядела, или если из нее выйти что видно Что видно в окно и было ли оно вообще? Может рядом была булочная в которой ты покупал свежий хлеб? Любые детали которые хоть как-то связаны с этим местом.

      - Ну-у-у-у – протянул Маркус, вопросы явно застали его врасплох – булочной там не было или я не помню. Да и кто в здравом уме будет делать булочную рядом с магической лабораторией? Бывали случаи когда эксперимент выходил за рамки, скажем так, предполагаемого результата. Так что лаборатория была под землей! Точно! Да именно под землей и окон не имела в принципе. Добирался я туда на лошади, далеко за городом было место. Еду мне туда привозили заранее, на пару недель вперед. В исследованиях важна концентрация и тишина. Что еще могу сказать…. Озеро было недалеко, как-то один раз у меня все вышло из под контроля и загорелся большой участок леса. Пришлось использовать воду из озера.

      - Знаешь, не очень хорошие ориентиры у тебя, леса и озера много где есть. А то что еще и под землей, так вообще мрак.

      - Ну да – согласился Маркус, - это тебе не стена городская, и не главный замок. Мне лишний шум был не нужен. Я вот про стену сказал и вспомнил один момент, рядом с озером была большая скала. Ее кажется все называли шпиль, так как она непонятно как там появилась, других гор или скал не было. А она острой пикой в небо смотрела. 

      - А вот это уже что-то хорошее. Может и найдем твою лабораторию, если этот шпиль еще стоит, или записи про него где-то сохранились.

      Дальше пошли разговоры обо всем подряд, Маркус рассказывал про свои похождения. А я не мог понять, сожалеет он о том что делал или нет. Он себя оправдывал тем, что он первым не нападал, и только защищался. Я же размышлял о том как бы я поступил. И если отбросить лицемерие, то Маркус выбрал единственный верный вариант чтобы сохранить свою человечность. А то что периодически гибли люди, ну кто им виноват, что они его послушать не хотели? Хотя честно скажу я бы тоже не послушал. Главное то, что сам Маркус старался никого не убивать, он быстро понял фатальные изменения которые с ним происходили в момент именно убийства. Опять же это с его слов все, проверить врет он мне или нет я никак не мог. Оставалось верить на слово. Один фиг ничего я ему сделать не мог, а там уже как сложится.

      Мы постепенно подбирались к тому месту где Фил перестал делать отметки на своей карте. Не факт что это именно то место где на нас сразу нападут. Я как то упустил момент, да и сам Фил не дал толком ничего спросить. Наверняка же он не шел с картой в руках постоянно, а пометки делал во время привала. Каким было расстояние между такими моментами? Как далеко он отошел от места своей последней стоянки? Одни вопросы и никаких ответов. 

      Я лежал на холме, заполз в какой-то большой куст и смотрел туда где была последняя отметка на карте. Место как место, ничего необычного. Маркус полетел смотреть все с более близкого расстояния. Ну он призрак и может быть невидимым, я так к сожалению не могу.

      - Что высматриваешь? – шепнули мне в самое ухо, если бы здесь мог случиться инфаркт он бы случился. Единственное что удержало меня от стремительной смерти, это теплое дыхание и уже такой знакомый голос Карны. Но вздрогнул я очень здорово.

      - Не делай так больше, хорошо? Напугала.

      - Ладно пока не буду, в форму вернешься, тогда и поговорим на эту тему. Завел себе нового друга? – она кивнула в сторону в которой где-то шлялся Маркус

      - Кто кого завел еще не до конца понятно. – честно признался я – но он вроде адекватный, насколько это вообще возможно для нежити.

      - Ну вообще то не такая уж он и нежить, понятное дело что такой же пиксельный как и все остальное здесь, но думаю его можно будет вернуть в тело. Благодаря тебе кстати, твои гномы очень хорошо служат. Забавные такие, половина в меня влюблена. Вот как программный код может давать духовные силы? Мне кажется здесь что-то совсем другое. Этот мир имеет искру творца, но мне не понятно когда и как он его ею наделил. Через людей наверно. Ты и Я, мы оба знаем что этот мир находится на серверах, в той реальности где лежит твое тело, и куда перенеслось сознание. Получается как коробка в коробке. И если в этом мире есть искра творца, то в твоем мире он или нет? Мог он действовать через кого-то?

      - Карна, я половины слов не понял. Врать не буду, слова все понял, но некоторые моменты до меня трудно пока доходят, можно как для ребенка все объяснить?

      - Хорошо. Есть Боги, это высшие существа которые управляют миром. Нас создает либо сразу Творец, либо сами Люди. Творец это….м-м-м-м, ну считай самый главный, он создает миры, мы Боги ими управляем, можем миры менять если получится. Но такое почти никогда не происходит так как энергетически мы завязаны на сознание тех кто населяет наш мир. Так вот тот мир в котором ты очнулся, там есть кто-то кто передал искру творца в этот игровой мир. Ты не видишь этого, но это и не так для тебя сейчас важно. Но я то вижу больше. Настоящих богов кроме меня тут сейчас нет, искины конечно имеют много силы, но это просто железки. К сожалению они получают тоже часть сил от своих прихожан и копят их, если так будет продолжаться то через какое-то время, этот мир может вообще отделится от того в который ты перенесся. И тогда искины станут богами этого мира. Но этого допускать нельзя. Этот мир должен стать нашим. Если искины станут Богами, то все станет печально, сила есть ума не надо – это про них. Они будут все равно действовать так как за них придумали, с той разницей, что контролировать их уже будет невозможно. Тебе надо будет поработать в том мире в который ты перенесся.

      - Я там лежу куском мяса в медицинской капсуле, если ты не забыла.

      - Не забыла. Опять же благодаря гномам, их вере, а что самое главное любви, я получаю столько сил что мне хватит тебя перенести в новое тело. Я уже научилась выходить даже в интернет, мне удалось взломать один из вспомогательных искинов, так что дело почти сделано. Остается теперь подкопить сил на твой перенос. Надеюсь, что никто из земных Богов не воспримет этот как вмешательство в свою территорию. Возможно что даже все пройдёт вообще незаметно. Ты представляешь тут такое творится… - она закатила глаза и неопределенно взмахнула рукой, толи от досады толи еще от чего.

      - И что творится? – все же уточнил я. Карна улыбнулась словно ждала этого вопроса.

      - Люди которые играют, и умирают в игре, их души остаются здесь. Исикны власти над ними не имели, их скопилось довольно таки много. Думаю по этой причине мир и дал мне новые способности. Короче их собралось огромное количество. Ну ладно не огромное, но много – около тысячи. Они болтались в каком-то подобии ничего. Когда поток сил от гномов начал наполнять мой резерв, я услышала их крики и явилась к ним. Ты не помнишь, но я тебе все же скажу. Душа это огромный источник энергии, если она отдаёт себя без остатка, это прям вообще заряжает. Но эффекта на долго не хватает. Если душа отдает слишком много она распадается, что тоже не очень. А потому мы давно используем сотую часть ее энергии, а взамен даем им место где они счастливы. Я заключила с ними договор, и теперь у них есть персональный рай, который подпитывается от них самих, плюс сотую часть получаю я. Так вот, я это к тому, что когда кто-то умрет в игре, я смогу перенести тебя в его тело. Твое тело умрет, но оно тебе и не очень то нужно как я понимаю. Понял меня?

      - Понял – кивнул я. Еще как понял. Такой расклад меня устривал, но надо внести было поправку – ты сможешь подобрать здоровое тело? Если я опять буду овощем то смысла в переносе нет.

      - За дурочку меня не держи, хорошо? – как то обижено сказала она – Когда такое тело найду я тебе сообщу. Действовать надо будет очень быстро. На земле ты должен будешь узнать кто создал игру, ну и сразу скажу я закреплю к тебе часть себя, мне нужно узнать что творитья в том мире. Ты же не против?

      - Как я могу быть против? – удивился я – ты мне лучше вот что скажи. Кем я тебе был? Зачем ты со мной возишься?

      - Эк тебя потрепал переход. Знаешь, Орм не буду я ничего тебе отвечать, никогда ты тупеньким не был. Бери и думай, кто кому и кем был. А то играешь тут в игрульки, а я расхлебываю, мне твоя помощь нужна. Приходи в себя уже. Завали уже кого-то из пантеона искинов, и получишь его накопленную божественную силу. Тогда и вспомнишь все.

      Договорив последние слова Карна исчезла, а я так и не успел узнать за Маркуса, она же предлагала ему тело. Ну да ладно сам справлюсь. Если честно я и так понимаю, что много где туплю или действую не так как должен был бы. Но ничего с этим поделать не могу. Мне не хватает фундамента на котором уже построен мой дом.

      Больше никаких неожиданностей не происходило. Маркус вернулся и сообщил. Что в радиусе двадцати километров нет никого, а дальше еще севернее уже можно будет увидеть стену. Но до нее еще далековато и он ничего не разглядел. Мы отправились дальше.

      Стена и правда была огромной, до нее еще топать и топать, а уже хорошо видно, даже не представляю какая у нее высота? Тридцать, пятьдесят или еще больше метров? Маркус по стандартной схеме стал невидим, но по моей просьбе далеко не улетал. Мы договорились. Что он не будет показываться и вмешиваться даже если на меня нападут. Вмешается только тогда когда я сам попрошу. Вроде понял все, заставил его трижды это повторить.

      Как же болит глова…. Последнее что помню, это вытоптанная тропинка по которой я иду. До стены уже совсем не много оставалось, она нависала над головой, и как то нагоняла жути. Нахожусь в какой-то камере, на шее руках и ногах кандалы, цепи вбиты в стены из толстого камня. Кроме жесткой кровати, больше ничего нет. Дверь деревянная, обита полосками железа, небольшое окошко с решеткой. Вот и весь пейзаж…

      - Маркус – совсем тихо шепчу я – если ты тут шепни что то в ответ

      - шепнул – еле слышно раздалось у самого уха.

      - Я где, и как сюда попал? – на всякий случай отвернулся лицом к стене, вдруг кто то за мной наблюдает

      - Тебя магическим заклинанием свалило, что-то вроде охранной сигнализации. Вошли в охраняемую зону наверное. Потом прибежал патруль, тебя подняли с земли, связали и понесли в цитадель. Вещи все осмотрели твои, броню и мечи закрыли в оружейке, а тебя кинули сюда. Как сказал один из стражников: «очухается тогда и поговорим, а пока путь в кандалах полежит.»

      - Ага, значит надо просыпаться- шепнул я в ответ, и уже громче крикнул – Эй есть кто живой?! Я есть хочу!

      Ничего не происходило примерно минут пятнадцать. Я еще немного пошумел, но палку не перегибал. А затем за дверью послышался шум отодвигаемого засова и слегка скрипнув дверь отрылась. В камеру зашло трое, два воина и какой-то священник или монах.

      - Ты нарушил запрет, и теперь тебя ждет суд. – сказал священник, или кто он там

      - У вас запрещающей таблички нет по дороге, откуда я знал что сюда нельзя?

      - Издеваешься? Все знают что к стене подходить запрещено. Там за ней тьма, а мы ее охраняем!

      - Все знают, а я не знал – пытался настаивать на своем я

      Чел в рясе постоял, посмотрел на меня, а затем сказал охранникам:

      - Ведите его в зал, посмотрим может он одержим, ведет себя странно. – и ушел. Воины использовав какой-то небольшой ключ, открыли замки на колодках, что с моей стороны выглядело нелогично. Если я вдруг могу быть одержим, зачем меня освобождать от того что может сдержать?! В общем повели меня под острыми клинками на выход. Коридор был не большим, но я насчитал еще четыре камеры, при попытке взглянуть в окошко на одной из дверей, больно получил по затылку.

      - В пол смотри урод! – вот и весь разговор.

      Зал в который меня привели оказался храмом, тут был алтарь, какие-то фрески непонятные. И много воинов, все с оружием.

      - Ты должен – обратился ко мне один из присутствующих – положить руки на алтарь и обратиться к одному из наших светлых богов. Если алтарь никак не отреагирет, тогда ты будешь оправдан, но если вот эти – он указал рукой на камни вмурованные в алтарь – загорятся, тогда ты умрешь на месте. Сами Боги убьют тебя за нарушение их закона.

      - Может я к вам в охрану хотел – решил я завязать разговор

      - Хотел бы в охрану, записался бы в храме в городе. Еще один вопрос и я отрежу тебе язык! – сказал все тот же воин – Руки на алтарь!

      Делать нечего, пришлось выполнить его приказ. Ничего не происходило, никакие камни не светились, я был еще жив. Вокруг народ и так был спокоен, только я нервничал, но теперь значительно успокоился. И когда я уже хотел убрать руки с алтаря, меня ослепила вспышка света и в зале появился один из богов. Он просто смотрел на меня и ничего не говорил, а я обливался холодным потом, потому как никак не мог себя ни защитить ни улизнуть отсюда.

      - Этот подходит – сказал тот и исчез.

      - Подходит для чего? – уточнил я

      - Для этого – улыбаясь сказал воин и одел мне на шею амулет. Он начал очень больно жечь кожу, и прямо таки вплавлялся в меня! Я орал как резанный, хотя можно сказать, что таким и был, боли были дикие. Я даже потерял сознание на какое то время. А когда очнулся, то рядом был только священник.

      - Повторяй за мной, я никому не расскажу что произошло

      - Я никому не расскажу что произошло – сказал я помимо своей воли

      - Я буду служить ордену и не предам его

      - Я буду служить ордену и не предам его – как кукла повторил я

      Священник еще много что говорил, давал установки и просто программировал меня, а я все понял. Понял, почему Фил так себя вел, куда девался скот, и почему он ничего не мог сказать. У меня в отличии от Фила был невольный свидетель всего что произошло. Будет кому рассказать правду. Они то думают, что вокруг все свои, и никаких указаний я не получал на этот счет.

      Обидно, что так глупо попался. Да еще и под влияние какого-то бога попал. Мне кажется это вообще незаконно, принуждать игрока к каким-то действиям. Но я даже в поддержку не могу написать, что-то останавливает. Уж не проявление ли это накапливаемой силы у искинов?

      - Ну вот – радостно сообщил монах – теперь как ты и хотел ты один из нас! Добро пожаловать брат! – в его голосе было полно иронии и издевательства, он словно нарывался на конфликт, провоцируя меня. Конечно не зная истории Фила или будь я более вспыльчивым, то обязательно бы врезал по его глумливой морде. Но я все еще хорошо помнил одну из установок о том, что: «причинять вред своим братьям нельзя и ждет меня кара за это по заслугам моим» и мне как то совершенно не хотелось проверять, что будет за удар по лицу одного из главных сановников. А он будто этого желал, ему хотелось увидеть мои страдания и боль, нездоровый блеск безумца выдавал его с головой. Ох как тут все запущенно, охранники от тьмы мать их так.

      - Ну что вы ваше святейшиство, я давно хотел быть одним из вас, да только я даже представить себе не мог как тут все устроено на самом деле!

      - И как же тут все устроено? – все с той же иронией спросил он. Мол : «да что ты можешь знать червь?»

      - О! Ваш орден оказался намного могущественнее и по настоящему умеет выбирать себе людей! Сам светлый Бог, к сожалению не знаю его имени, но обещаю исправить этот неловкий момент, при нашей следующей встрече

      - Что? – опешил монах – какой еще встрече?

      - Ну нашей следующей встрече с этим великим светлым Богом! – я махнул рукой словно отгоняя муху и продолжил – Так вот ваш орден намного вырос в моих глазах! Ведь сам светлый Бог признал меня достойным и дал вам указание принять меня в ваши ряды, а вы не хотели, ведь я просился, но вы даже слушать не стали, обзывались всякими словами и даже пару раз ударили, НО Богам виднее кто достоин, не думаю что каждого из ваших людей одобрял Бог лично, ьак что я расчитываю на высокий пост в вашем ордене! – говоря все это я пытался надуться от гордости и не взорваться от хохота видя краснеющее от гнева лицо монаха – Но это еще не все! Я великодушно вас и ваших людей прощаю! И та клятва которую я дал ордену, она очень сильная, что еще раз говорит о том, что вы великие люди!

      - Что ж, вижу ты действительно кое-что понял, это хорошо – чуть успокоившись и приняв какое то решение сказал монах. - Ты так же должен понимать и то, что ты не можешь стать стразу одним из командиров, или даже десятников, или главным над послушниками, тебе предстоит путь от самого низа, только так ты докажешь что достоин. – видимо совсем убедившись в том что я дурак монах начал издалека – И только пройдя весь путь ты наберешься опыта и силы и станешь моей правой рукой. Есть ли у тебя враги послушник? Только не ври мне, я сразу распознаю лож, и амулет который приняло твое тело не даст тебе соврать.

      - Есть такие ваша светлость, первый мой враг, это барон который бесчестно заключил меня в темницу и хотел убить, только за то, что я вступился за стариков. Вначале я бы хотел ему отомстить.

      - Да будет так, это достойный враг, покусившийся на жизни беззащитных людей и он должен умереть! Орден соберет о нем всю информацию и сообщит тебе наилучший вариант который принесет пользу не только тебе но и всему ордену.

      Ну да, вот тебе и первые шаги на пути к тьме, под видом благого дела и справедливости. Сначала убьешь своего обидчика, а затем будет легче выполнять волю ордена и наказывать еретиков и не важно виновен или нет, есть орден он решает, ты только оружие.

      - А сейчас, тебя ждет другое задание, говорят в землях гномов завелась какая-то неизвестная темная богиня. И коротышки начали поклоняться ей забыв про истинных богов! ТЫ должен проникнуть в их главный город и все узнать, после этого ты осквернишь статую этой выскочки убив гнома и облив его кровью ее алтарь. Все должно выглядеть как самоубийство. Ты все понял?

      Мне оставалось только кивнуть. Понял ли я? Смешно, знай этот недомерок что я гном, он бы никогда не дал такого задания! Кровные узы сильнее этой их клятвы. Фил никогда бы не причинил вреда своим сородичам, и эти сволочи знали об этом и потому подстроили все эти пропажи скота, а уже когда гнома изгнал собственный народ, они смогли использовать его как им угодно, но и даже по прошествии сколького времени они никогда не дадут ему приказа убить гнома. Кровь сильнее их амулета. А мне вот дали и полностью развязали руки. Я мог напасть прямо сейчас, но это было глупо, атаковать одного из глав ордена в его родной стихии, да еще и под присмотров его же Богов?! Нет я не так туп. Еще успею снести башку этому отступнику.

      Дав мне задание монах потерял ко мне всякий интерес и вскоре ушел. Я же направился в сопровождении еще одного монаха на выход. Что хорошо, мне вернули мое оружие и броню, дали еды, воды, и самое главное вручили небольшой медный перстень, он являлся своеобразной меткой для тех кто в теме. С его помощью я мог получить бесплатный кров и еду в пути. Орден чтили повсюду ведь он защищал покой граждан. Никаких характеристик он не давал. Только статус: «Послушник ордена Света». Надевать я его не спешил.

      - Я благодарю вас за теплый примем, перстень одевать пока не буду так как гномы могут что то заподозрить и тогда моя миссия будет провалена.

      - Это правильно – кивнул головой монах, мы ждем тебя послушник, эта миссия важна для всего ордена и только ты можешь ее выполнить. Ты еще не пропитался силой наших богов и порождения тьмы легко пропустят тебя в свой город.

      Стена осталась позади, но все еще была хорошо видна, я уже проехал тот самый куст под которым совсем недавно наблюдал за окрестностью. Спешить не имело смысла, да и наверняка за мной следили, раз Маркус все еще не проявился и помалкивал, вот и решил не торопить события. Только об этом задумался как Лич заговорил

      - Теперь нас никто не преследует. До этого плелись несколько воинов на лошадях, но потом отстали и поехали южнее. Но все равно думаю за тобой как-то будут следить.

      - Тут и думать нечего, вот этот перстень – маяк. Он показывает где я. Не знаю правда его радиуса действия, но это не так важно. Я все равно теперь свободен от их клятвы, хорошо что этот медальон врос в тело. Будь это просто браслет или тот же медальон, все бы было закончено когда он превратился бы в труху и осыпался на пол прямо под мои ноги. И тогда бы нам пришлось принять бой, а так он просто растворился внутри меня. Наша задача сейчас предупредить гномов.

      - Не надо – раздался мелодичный голос Карны - я все прекрасно видела и слышала сама. У меня тут появился подходящий кандидат на твое переселение. Но для начала тебе надо получить немного сил –улыбаясь произнесла она – я хочу помочь тебе в этом.

      - Что нужно делать?

      - Сейчас я перенесу тебя в другое место, благо сил на это теперь хватает, там будет проходить ритуал, в заключительную фазу которого появится один из этой шайки вкусивших сил, электронных машин. Суть обряда тебе не понравится, но ты не вмешивайся, все кто погибнут прибудут ко мне, и будь уверен они получат то посмертие которое хочется каждому. Возможно кто-то даже переродится если захочет.

      - Что-то мне это уже не нравится

      - Мне тоже, - согласно кивнула Богиня – но выбора особо нет. Тебе все равно надо его убить, ритуал будет проведен в любом случае, и погибшие тоже будут. А так ты имеешь шанс использовать эту ситуацию себе на благо. Пойми все что должно произойти – произойдет так или иначе. Ты же получаешь реальный шанс впитать частицу силы Бога.

      - Да понимаю я! Но стоять и смотреть как кого-то мучают и убивают я не смогу.

      - Я знаю, и именно по этой причине я не перенесла тебя туда сразу. Ритуал уже идет, и заключительная фаза вот вот наступит. Милурон – Бог ремесленников, среди народа ходили слухи что он когда-то давно принимал кровавые жертвы, но потом якобы перешел на светлую сторону, во время войны. Так вот у него есть свой закрытый орден, и как можешь догадаться ничего не прекратилось. В последней фазе он впитывает силы своих жертв, и именно в это мгновение он остается без защиты у тебя будет всего один удар. После того как ты его убьешь я сразу перенесу тебя в тело того несчастного который все еще мучается на грани жизни и смерти в капсуле. Время!

      Мир вокруг мигнул, и я оказался за спиной какого то мужика в халате и смешной прической, он широко расправил руки, через пальцы которых струились голубоватые молнии. У меня не было даже мгновения, я сам не понимал когда меч оказался в моей руке, а затем острый клинок торчал уже из груди этого, по всей видимости, уже бывшего бога. Все вокруг залило невыносимо ярким светом, да таким сильным, что даже сквозь закрытые веки было больно. Невольно я попытался закрыть лицо руками, но они вдруг уперлись в что-то твердое. С большим трудом я смог оттолкнуть это от себя, сразу же стало темно, и я вдруг увидел как поднимается крышка капсулы виртуальной реальности.

      Спасибо всем кто дочитал книгу! Если вам понравилось и вы хотите как-то поддержать автора, то лучше всего подписаться на меня и поставить лайк книге))
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