
  
    
      
    
  


Алекс Гит

Крипер у порога




Посвящается Даше и Лизе,

наполнившим мою жизнь волшебством.
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Глава 1

Загадочное видео
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Солнце встало из-за горизонта, освещая город Майнинск и обещая тёплый весенний день. Лучи света согревали прохожих и заставляли их жмуриться, отражались в витринах и окнах домов. Они словно шептали, что пятница будет спокойной и незаметно перетечёт в выходные. Для группы школьников, шедших на экскурсию, за выходными следовали каникулы, и дети ещё больше радовались яркому солнцу и безоблачному небу.

Даже если лучи знали, что некоторым из этих школьников меньше, чем через сутки предстоит столкнуться со смертельной опасностью, они ничего не сделали, чтобы предупредить ребят.

Четвероклашки шли на экскурсию в диспетчерское управление Майнинска, где работал папа одного из них – Рудика. Мальчик с первого класса объяснял ребятам, что его папа – не тот диспетчер, которого вызывают, застряв в лифте. И теперь у него появился шанс показать всем папину работу, чтобы раз и навсегда закрыть эту тему.

Рядом с Рудиком шли его лучшие друзья – Ира и Петя. Улыбаясь солнечному дню, Ира откинула с лица прядь светлых волос, сняла розовый рюкзак и достала из него яблоко.

– Аллё! – она слегка стукнула яблоком по бейсболке Рудика, отчего его чёрные кудри встрепенулись и сам он вздрогнул, оторвал глаза от телефона и оглянулся, словно не понимая, где он находится. Взяв яблоко и благодарно кивнув подруге, Рудик вернулся к игре на телефоне.

Второе яблоко Ира дала Пете и, достав третье для себя, вернула рюкзак на его привычное место.

Спустя несколько минут они подошли к дверям серого здания с вывеской «Майнинское региональное диспетчерское управление», где их уже ждал папа Рудика.

Большой диспетчерский щит с многочисленными светящимися линиями и надписями сразу привлек всеобщее внимание. Ире он напомнил что-то из фантастического кино. Окажись этот щит где-нибудь на мостике «Энтерпрайза», он был бы там к месту среди многочисленных мониторов.

Тем временем папа Рудика рассказывал о том, что в отличии от обычного топлива, электроэнергию нельзя хранить или складировать. Вырабатываемая на электростанциях энергия сразу поступает туда, где она нужна – будь то ночник над кроватью, телевизор или конвейер на заводе. Диспетчеры как раз и занимаются тем, что регулируют потоки электроэнергии, направляя её туда, где она нужна.

Отец Рудика продолжал что-то говорить о том, как все электропровода на самом деле являются частью единой сети, охватывающей всю страну и даже уходящей за границу, но Ире уже надоело слушать. Она целый год получала знания в школе, поэтому в последний день, да ещё и на экскурсии, она решила уделить внимание чему-нибудь более важному. Поэтому открыла в телефоне одну из соцсетей и стала ставить лайки фотографиям котят.

Первый лайк достался рыжему котёнку, игравшему со спиннером, второй – полосатому малышу с высунутым языком и широко распахнутыми глазами. Ира подошла к Пете, стоявшему чуть в стороне от одноклассников, и показала ему первое фото.

– Смотри! Надо тебе такого котёнка. Будете два рыжих. Петь! Петя!

Но рыжеволосый мальчик, не отрываясь, смотрел на экран своего телефона, даже не замечая подруги. Такого с ним раньше не случалось. Ира повнимательнее присмотрелась к экрану телефона в руках друга.

Качество было не очень хорошим, к тому же видео было чёрно-белым – похоже на камеру видеонаблюдения. Она видела на экране языки пламени и клубы дыма. Горящий автомобиль?

– Что ты такое смотришь? – тихо спросила Ира у приятеля, стараясь не привлекать внимания к тому, что они полностью игнорируют экскурсию.

– Мне папа прислал видео, – ответил Петя. – Оно поступило к ним в редакцию. Они сначала обалдели, но потом… Хотя, лучше сначала посмотри, а потом я расскажу.

Он перемотал видео на начало и повернул телефон так, чтобы Ире было лучше видно.

Ночь. Улица. Фонарь. Отделение банка.

Ира узнала улицу, она была буквально за углом её дома. Секунд тридцать ничего не происходило. Она подняла глаза на Петю и открыла было рот, чтобы что-то сказать, но он приложил палец к губам и качнул головой.

Наконец, в кадре начало происходить какое-то движение. Несколько фигур появились в дальнем конце улицы и стали приближаться. Одна фигура была высокой, а перед ней три небольшие фигуры… подпрыгивали? Сложно было разобрать их в темноте, да ещё и при низком разрешении кадра. Ира подумала, что, вероятно, хозяин выгуливает своих собак. Она посмотрела на время, указанное в углу кадра. Три часа ночи? Очень странное время, чтобы выгуливать собак. Но вот фигуры приблизились к кругу света под фонарём. Первой на свет выскочила одна из маленьких фигур. Это была невероятно толстая собака. Ира даже не видела её ног, лишь большое квадратное тело… квадратное??? Ира выхватила телефон из Петиных рук и поднесла ближе к лицу, пытаясь получше разглядеть. Это явно какой-то оптический обман. Или просто дело в плохом качестве съёмки. На экране в круге света прыгал кубик. Она не смогла обнаружить у него ни ног, ни головы. Только кубик, слегка подрагивающий каждый раз при приземлении, словно он сделан из желе.

Не успела Ира прийти в себя, как в круг света вышел и «хозяин» странного кубика. Сразу же стало понятно, что это не человек. Его фигура тоже состояла из неестественно прямых линий, к тому же у него было четыре маленьких ножки, огромная шея и кубическая голова с большими квадратными глазами. Фигура что-то напоминала Ире, но она никак не могла понять, что именно. Странная фигура и три прыгающих куба двигались ко входу в банк. Внезапно высокая фигура замерла, опустив голову, явно рассматривая что-то. Ира пригляделась и увидела, что из-за угла банка вышла… кошка!

Дальнейшие события произошли очень быстро, и Ире потребовалось раза три посмотреть видео, чтобы понять, что происходит. Кошка выгнула спину дугой и подняла хвост. У видео не было звука, но несложно было догадаться, что она шипит. Высокая фигура испуганно отпрянула и ударилась о припаркованную на обочине машину. Потом фигура словно несколько раз очень быстро потемнела и посветлела, а потом взорвалась! От взрыва загорелась машина – видео завершилось кадрами, которые Ира видела, когда только подошла к Пете.

– Что я только что посмотрела? – спросила Ира, удивлённо глядя на Петю.

– Это видео попало в редакцию новостей сегодня утром, – папа Пети работал на майнинском телеканале. – Сначала они хотели сделать экстренный выпуск новостей, отправили съемочную группу на место взрыва, позвонили в полицию. Но когда группа приехала, следов взрыва не было. Вот эта сгоревшая машина стояла там же, где и на видео, и была абсолютно цела! В полиции тоже ничего не знали. Похоже, что это фейк. Но реалистично, да?

– Да, – кивнула Ира, – но… что это за существа?

– А ты не узнала?

Ира нахмурилась, пытаясь понять… да, эти фигуры что-то напоминали, вроде она должна знать их… но воспоминания от неё ускользали, поэтому она лишь помотала головой.

– Мы же с тобой где-то месяц назад играли в «Майнкрафт» по сети. Теперь понимаешь?

– Это… это крипер? И слизни? Но… это же не в игре. Это как вообще?

Ира переводила взгляд с Пети на экран и обратно. Подсказка мальчика скорее запутала её, чем что-то объяснила.

– Я не знаю. Поэтому и смотрю видео уже который раз подряд. Если это фейк, то уж очень реалистичный. Да и зачем снимать такое видео? Оно не смешное. Оно… странное. Ради чего все это? Рекламная кампания? Но её устроили бы в крупном городе – есть Москва, Лондон, Нью-Йорк. А наш Майнинск? Чем он знаменит?

Словно по команде отец Рудика, проводивший экскурсию, сказал:

– А вот эта линия ведёт к самому знаменитому объекту Майнинска. Да, это линия электропередач, соединяющая Майнинскую атомную электростанцию с городом. Точнее, с подстанцией…

Петя повернулся к Ире, яростно шепча:

– Вот именно. Кроме АЭС у нас в городе толком и нет ничего. Кто будет рекламировать здесь одну из самых главных видеоигр? К тому же, я вообще не уверен, что «Майнкрафту» нужна реклама.

– И что ты хочешь сказать? Что видео настоящее? Тогда почему сгоревшая машина оказалась целой?

– Что ты меня пытаешь? Если бы я знал, я бы ответил. У папы на работе дел хватает и без этого видео, поэтому они им больше не занимаются, но мне кажется, что не так всё просто, – Петя постучал пальцем по экрану. – У меня какое-то плохое предчувствие.

– Эй, Хан Соло, ты может послушаешь экскурсию, – раздался из-за спины Пети голос Рудика, который наконец заметил, что его лучшие друзья заняты чем-то своим. – Знаете, как папа старался всё это организовать? Даже не всем, кто здесь работает, разрешено заходить в диспетчерский зал. А он договорился о разрешении для всего нашего класса!

– Мы к твоему папе очень хорошо относимся, – ответила ему Ира. – И если ты не помнишь, свою экскурсию он репетировал на нас. Четыре раза! Я её сама могу по памяти провести. Посмотри лучше, что показал мне Петя.

Петя протянул Рудику телефон, и тот посмотрел видео.

– Ничего себе! Ир, это ж рядом с твоим домом, да? Наверное, до утра было не уснуть – пожарные, полиция – все на такое съехались.

– То-то и оно, что никто не съехался. Да и сгоревшая машина стоит целёхонька.

– Да ладно?! А что это тогда было?

– Вот это мы и пытаемся понять, – объяснил Петя.

– Ясно. А что это за штуки такие странные – кубики прыгающие и этот… миниатюрный жираф.

– Какой жираф! Это же крипер! – фыркнула Ира, уже забывшая, что пару минут назад сама не могла узнать существо без подсказки.

– Кто?

– Ну, крипер. Из «Майнкрафта», – пояснила Ира, хотя для неё это было очевидным и не требовало дальнейших объяснений. Но по взгляду Рудика она поняла, что в данном случае объяснение будет нужно.

– Ты что, ни разу не играл в «Майнкрафт»? – удивлённо спросила девочка. Она прекрасно знала, что Рудик увлекался видеоиграми куда больше, чем они с Петей вместе взятые.

– Играл. Один раз. Минут двадцать. Потом мне стало скучно, и я включил «Растения против зомби».

– Понятно. Ладно, обсуждение игр мы оставим на потом. Пока я просто скажу, что эти существа на экране очень – ОЧЕНЬ – похожи на враждебных мобов из «Майнкрафта». Маленькие кубики – это слизни. А чудище с длинной шеей – это крипер.

– А почему он взорвался?

– Это интересно. Я сама не сразу поняла. Смотри. Видишь вот это маленькое пятно? Похоже на кошку?

– Хммм… Да, действительно. Кажется, это правда кошка!

– Криперы очень боятся кошек. И ещё они часто взрываются. Мне кажется, этот крипер увидел кошку, испугался, стукнулся о машину и взорвался.

Рудик удивлённо посмотрел на Иру:

– То есть ты думаешь, что это всё на самом деле?

– Не знаю. Правда. Я думаю, что по дороге домой надо пройти мимо этого места. И хорошенько все осмотреть. Может быть, после этого я смогу разобраться, что же именно произошло.
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Глава 2

У банка
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По окончании экскурсии дети перекусили в столовой, после чего большинство из них на автобусе отправились обратно в школу, где их должны были забрать родители. Петя, Ира и Рудик заранее договорились, что папа Рудика вечером сам разведёт их по домам. Где-то часа в четыре, они попросили отпустить их погулять. Выйдя за порог РДУ, они сразу же бросились в сторону банка – благо это было недалеко.

Всё выглядело точно так же, как на видео. Точнее, как в его начале – до пожара. Даже машина стояла на том же месте. Правда, при свете дня пейзаж потерял таинственность, которую ему придавал ночной мрак. Глядя на спешащих по своим делам пешеходов, собачников, выгуливающих своих любимцев, и проносящиеся мимо автомобили, ребята с трудом могли представить, что на этом месте могло произойти что-то необычное.

Друзья несколько раз прошли туда-сюда мимо здания банка. Посмотрели на машину, которая хоть и не выглядела новой, но была целой.

Петя увидел на углу старушку, которая несла в руках большую сумку с продуктами.

– Бабушка, давайте я вам помогу!

– Спасибо, внучек! Какой ты молодец! – бабушка отдала сумку мальчику. – Здесь недалеко. Я вот в этом доме живу, только улицу перейти.

Дом, на который указала старушка, был прямо напротив банка. Дождавшись, когда для пешеходов загорится зелёный свет, они начали переходить улицу.

– Бабушка, а можно вас спросить? – сказал подбежавший к ним Рудик и взял одну их ручек сумки, чтобы помочь приятелю нести её.

– Конечно, спрашивайте, ребятки.

– Этой ночью ничего странного на улице не было? Каких-нибудь громких звуков…

– Или яркого света, – добавил Петя.

– Знаете, ребята. Я даже не уверена. Я ночью проснулась, услышав какой-то громкий звук. Я не поняла толком, что это было, потому что обычно сплю очень крепко. Кошка моя даже на стол запрыгнула от страха.

– У вас есть кошка? – встряла в разговор молчавшая до того момента Ира, известная своей любовью к кошачьим. – А какая она? Как её зовут?

Петя легонько пнул подругу, чтобы она не отвлекала бабушку лишними вопросами.

– Простите, – сказала девочка, вспомнив о теме разговора. – Продолжайте.

– Значит, так. Я проснулась, но не могла понять, что происходит. За окном стало как-то странно ярко. Я не сразу нашла на столике очки. Когда я подошла к окну, на улице уже было темно, как и должно быть. И почти пусто. Только один человек стоял перед банком.

– Перед банком был человек? Ночью? Вы хорошо его разглядели? – спросил Петя, его глаза загорелись. Подозрительный человек, стоящий ночью напротив банка – может, во всей этой истории действительно что-то есть!

– Ох, мальчик! Лет двадцать назад, может, я бы его и разглядела. Но сейчас уже глаза не те у меня. Да и темно было, хоть он и стоял недалеко от фонаря. Я только и разглядела, что он был таким плотненьким и широкоплечим. Почти квадратным.

На этих словах друзья быстро переглянулись.

– Ах, да. Ещё он, кажется, был в плаще. Хотя может мне показалось. Ну кто носит плащ в такую жару?

Ребята проводили старушку до дома (за это время она успела поговорить с Ирой о своей кошке), поблагодарили её и вернулись к отделению банка.

Рудик первым озвучил то, что было на уме у всех троих ребят:

– Думаете, этот человек как-то связан с тем, что мы видели?

– Я в этом не сомневаюсь, – ответил Петя, а Ира молча кивнула.

– Но как тогда объяснить, что никаких следов взрыва не осталось?

– Пока не знаю, – признался Петя. – Давайте осмотрим тут всё повнимательнее. Может, остались какие-нибудь улики.

Ребята распределились: Рудик взялся ещё раз осмотреть машину, Петя – здание банка, а Ира – угол соседнего дома.

К поиску улик они отнеслись очень серьёзно. Рудик даже лёг на тротуар, чтобы заглянуть под днище автомобиля, правда единственной находкой оказалась брошенная кем-то жвачка, прилипшая к его футболке.

Пете повезло больше, но лишь потому, что после осмотра здания банка его одежда осталась чистой.

Ничего не обнаружив около соседнего здания, Ира отправилась обратно к своим друзьям. И тут обратила внимание на росшее рядом с машиной дерево. Это был высокий раскидистый дуб, зелёная листва которого создавала густую тень и укрывала от зноя. Но ветка, нависавшая над автомобилем, отличалась от других. Листья на ней скукожились. Ира уже видела подобное – так происходит, если положить ветку в костёр! Значит, можно предположить, что ветка попала в огонь, но ненадолго, потому что ни сама ветка, ни даже листья не успели сгореть.

– Ребята! Посмотрите на это! – закричала Ира, указывая пальцем на ветку и подпрыгивая на месте от нетерпения. Рудик, всё ещё пытающийся отодрать остатки жвачки от футболки, и Петя бросились к ней. Ира показала им ветку и объяснила, что она думает по этому поводу.

– … и если это так, значит пожар, который мы видели на записи, действительно произошёл, – торжествующе завершила она.

– Возможно, – задумчиво сказал Петя. – Но как объяснить, что машина цела? Это ведь тот самый автомобиль, что был на видео, я на всякий случай сверил номерные знаки.

– Не знаю, – призналась Ира. – Но знаю, что тут точно что-то случилось сегодняшней ночью.

– А я думаю, – сказал Рудик, слушавший до этого молча. – Что это может повториться.

Когда друзья посмотрели на него, он продолжил:

– Смотрите, этот ваш кипер…

– Крипер.

– Хорошо, крипер, направлялся к банку. И человека бабушка видела у банка. А что обычно подозрительные люди делают в банке?

Рудик сделал паузу, но Ира с Петей молчали, поэтому он продолжил:

– Они хотят его ограбить! Вчера это у него явно не получилось. И он скрыл все следы. Скрыл их достаточно хорошо, чтобы взрослые ничего не заметили. Я думаю, он сделал это потому, что хочет попытаться сделать это ещё раз. И я думаю, что он сделает это сегодня ночью.

– Кем бы он ни был, мы должны ему помешать! – твёрдо сказал Петя.

– И как ты планируешь это сделать? Прийти к банку с кошкой, чтобы всё повторилось?

– Нет. Один раз он уже смог скрыть все следы. Поэтому, даже если мы придём с кошкой, он снова уйдёт. Не думаю, что мы сможем убедить взрослых с тем, что у нас есть. Но мы можем застать его на месте преступления!

Петя заговорчески понизил голос и следующие слова произнёс почти шёпотом:

– Я предлагаю ночью устроить засаду, проследить за ним и всё заснять на видео. Потом отнесём видео моему папе, а они на телевидении смогут связаться с полицией, заодно сделают эксклюзивный репортаж о храбрых и находчивых школьниках!

– Забыл добавить – скромных! – с ухмылкой сказала Ира, но план ей понравился.

Друзья договорились встретиться в час ночи в арке дома напротив банка.

– Не забудьте зарядить телефоны! – сказал Рудик. – Ещё не хватало, чтобы в самый ответственный момент села батарейка!
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Глава 3

Ночной дозор
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Этим вечером ни одного из троицы не пришлось долго уговаривать идти спать. Папа Иры, которая обычно отправлялась в кровать, когда ей напомнят об этом раз пять, даже удивился такому внезапному приступу послушности.

Ночь опустилась на город, погружая его в тишину и покой. Родители Рудика уснули первыми. Его мама работала врачом, и на следующий день ей надо было рано идти на работу, несмотря на то что это была суббота. Болезни атаковали людей не взирая на дни не дели!

Когда в родительской спальне погас свет, мальчик тихо выскользнул в прихожую, открыл входную дверь и выскользнул из квартиры.

Родители Пети заснули позже – его папа сначала досмотрел все выпуски вечерних новостей на федеральных каналах, чтобы быть в курсе происходящего в стране и в мире. Хотя сам он вёл новости лишь на городском канале, он прекрасно понимал, что в современном мире всё взаимосвязано, и события где-нибудь в далёкой Исландии или Аргентине могут отразиться и на жителях Майнинска.

Из комнаты Ириных родителей допоздна слышались отзвуки какого-то сериала. Ира знала, что они почти всегда ложатся смотреть что-то перед сном, и чаще всего мама засыпает до конца серии, а на следующий день папа рассказывает ей, что она пропустила. Услышав сквозь дверь, что «всей полиции города Мальмё необходимо срочно отправиться к мосту», она рассудила, что папа будет слишком занят просмотром и запоминанием сериала для последующего пересказа, чтобы услышать, как скрипит входная дверь. (Ещё она подумала, что Мальмё – очень странное название. Наверняка такого города не существует.)

Примерно без десяти минут час, все трое добрались до места встречи.

– Отлично! – сказал Рудик, ждавший дольше всех. – Что будем делать теперь?

– Ну… – сказал Петя, смутно представлявший дальнейшую часть их плана. – Мы будем сидеть тут и ждать. Но тихо. Чтоб нас не заметили.

– Сидеть тут? И сколько?

– Не знаю, может, и всю ночь.

– Ты бы предупредил, я б хоть еды захватил какой-нибудь!

– Не переживай. У меня с собой сухарики для всех троих. На какое-то время хватит.

Рудик взял протянутые другом сухарики и открыл их.

– Не дело идти в ночной дозор на голодный желудок, – заявил он, закидывая в рот сразу два сухарика.

– Ребята, а вы знаете про картину «Ночной дозор»? – спросила у мальчиков Ира, любившая при случае блеснуть знаниями.

– Ты про фильм?

– Нет. Про картину Рембрандта.

– Что-то слышал, – осторожно сказал Петя.

– Не удивительно. Это очень известная картина. На ней изображён отряд ополченцев на тёмном фоне. На самом деле, у картины есть очень длинное название, но его никто не может запомнить. Поэтому из-за тёмного фона её стали называть «Ночной дозор». А спустя много-много лет картину отправили на реставрацию, где выяснилось, что тёмная она из-за копоти, покрывшей её за долгие годы. На самом деле художник нарисовал дневную сцену, а не ночную.

Выслушав подругу, парни переглянулись.

– Ир, ты иногда так похожа на своего папу, – сказал Петя. – Он очень много знает, и иногда его слушать интересно. А иногда – ну такое занудство!

– Да, – согласился Рудик, – кому нужны картины, если есть видео?

Ира не стала обижаться на друзей, зная, что ребята не хотели её обидеть. Не смотря на долгую дружбу и наличие общих интересов, они все равно были разными. У каждого были дела и хобби, которые были другим безразличны, о чём они всегда честно говорили друг другу. Честность, преданность и взаимовыручка были теми тремя китами, на которых и покоилась их дружба.

Разобрав сухарики, друзья устроились поудобнее и стали ждать… они не могли точно сказать – чего, но были уверены, что поймут, как только это увидят.

Ожидание оказалось невероятно скучным. Поскольку ребята опасались выдать себя, они не могли ни громко разговаривать, ни включать свои телефоны, которые выдали бы их светом или звуком. Всё, что им оставалось, это было смотреть на улицу, пересчитывать во скольких окнах ещё горит свет (с каждым разом их становилось всё меньше) и иногда отрывисто перешёптываться.

Так они провели около часа. Несмотря на все старания оставаться бодрыми, приятелей уже клонило в сон. Поэтому, когда странные существа появились на тёмной улице, ребята заметили их не сразу. Первым из полудрёмы очнулся Рудик и тихонько растолкал остальных. Затаив дыхание, друзья стали смотреть, что произойдёт дальше.

Как и накануне, три маленьких фигуры и одна высокая появились из темноты. Теперь друзья смогли лучше их разглядеть. Они ДЕЙСТВИТЕЛЬНО были невероятно похожи на крипера и слизней. Правда, в отличие от мобов «Майнкрафта» фигуры не состояли из одних прямоугольников и квадратов. Да, они невероятно напоминали мобов, но было видно, что у фигур нет таких уж прямых углов, которыми известны все существа в игре.

Фигуры подошли к банку. Впереди шёл крипер, а слизни остались чуть позади.

Остановившись у стены банка, крипер внезапно замигал, а спустя несколько секунд взорвался! Яркая вспышка на мгновение осветила улицу, а от грохота заработала сигнализация у стоявшей рядом с банком машины. Когда дым рассеялся, на том месте, где стоял крипер, в стене банка зияла дыра. В этот момент слизни устремились внутрь! Ребята переглянулись, и только в этот момент Петя спросил:

– А вы что, не записываете?

Друзья с таким интересом наблюдали за происходящим, что ни один из них не вспомнил, зачем они вообще сюда пришли! Ира спохватилась первой, достала телефон и включила запись.

Спустя две минуты слизни выскочили из банка. Они как-то странно выглядели, но с другой стороны улицы не так-то просто было различить, что именно с ними случилось. Ира увеличила изображение на своём телефоне и ахнула – мобы были облеплены деньгами! Видимо, они пробрались в деньгохранилище. Хотя у слизней не было рук, чтобы взять деньги, мобы были липкими, поэтому купюры и даже пачки денег сами липли к ним!

Странные существа вприпрыжку бросились по улице.

– Скорее! За ними! – сказал Рудик, и друзья бросились в погоню. Они следовали за слизнями пригнувшись, прячась то за припаркованными машинами, то за деревьями, но стараясь ни на секунду не упустить их из виду.

Проскакав мимо нескольких домов, слизни свернули во двор. Ребята последовали за ними и увидели, что облепленные деньгами мобы исчезают за гаражами. Как только последний слизень завернул за гаражи, ребята со всех ног кинулись туда. Первым добежал Петя и осторожно заглянул за угол.

Он увидел, как слизни, не снижая скорости, бегут прямо в стену в конце тупика и… словно исчезают в ней! Рудик с Ирой подоспели чуть позже, поэтому смогли увидеть только последнего слизня, исчезающего в стене.

– Ну, и что теперь делать? – спросил Рудик.

– Думаю, идти за ними, – сказала Ира с большей уверенностью, чем она на самом деле ощущала.

– Куда идти? – удивился Рудик. – В стену?!

– А ты помнишь «Гарри Поттера»? Платформу 9¾? Мне кажется, что тут что-то похожее.

– «Гарри Поттер», говоришь? – улыбнулся Рудик. – Тогда рыжий у нас Рон, ты Гермиона, а я – Гарри.

Ира закатила глаза, отчего стала действительно похожа на Гермиону, когда та слышала какую-нибудь глупость из уст Гарри или Рона.

– Пойдёмте уже! – сказала она и уверенным шагом направилась в тупик. Рон с Гарри – то есть Петя с Рудиком – переглянулись и последовали за ней.

Остановившись в метре от стены, Ира посмотрела вокруг, подняла с земли небольшой камушек и кинула в стену. Камень не отлетел, как должен был, а пропал в стене. Убедившись в своей правоте, девочка шагнула в стену. Петя сразу же бросился за ней. Последним был Рудик, отстававший от друзей где-то на шаг.

Когда Рудик шагнул в стену, его окутала чёрная пустота. Несколько секунд он был в ней, не понимая – идёт ли он вперёд, падает вниз или стоит на месте. Но вот впереди появился тусклый свет. Рудик оказался на лужайке. Но какой-то странной – всё вокруг было каким-то угловатым.

Оглядевшись вокруг, Рудик не увидел своих друзей. Впереди стояли две прямоугольные фигуры. Одна из фигур повернулась к нему и сказала голосом Иры:

– Можно было не гадать, куда бегут монстры из «Майнкрафта»! Конечно же, они привели нас в «Майнкрафт».

Подняв глаза, Рудик увидел на небе квадратную луну.

– Вот, блин! – выразил своё отношение к произошедшему мальчик, прежде чем упасть в обморок.
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Глава 4

Игра: вид изнутри
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А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!

«Дневник Стива, застрявшего в «Minecraft»»[1]

Пока Рудик лежал на земле, Петя с Ирой осмотрелись по сторонам. Они стояли посреди поляны. Чуть впереди была гора, окружённая лесом. За спиной у них был портал. Он не был замаскирован, как в городе, и сомнений в его предназначении у них не было.

– А где же слизни, – вполголоса спросил Петя, когда удивление от того, что они оказались в новом мире – да ещё и внутри игры – немного прошло. Они с Ирой вновь стали оглядываться по сторонам, но теперь уже с новой целью. Наконец, они увидели три точки, прыгающие у подножия горы. Растолкав Рудика (хотя им было непривычно называть набор прямоугольников именем друга), ребята бросились в погоню. Расстояние между ними и слизнями стало сокращаться, и вскоре те из точек превратились в квадраты. Попав в игру, мобы вернули свою привычную форму – закруглённые углы исчезли. Видимо, что-то подобное произошло и с ребятами, поэтому их обычные тела превратились в прямоугольники.

Слизни начали подниматься на гору по тропинке, уводившей куда-то вверх. Друзья уже были у основания тропинки, когда в землю перед ними воткнулась стрела! Оглянувшись, они увидели вооружённого луком скелета. Он шёл в их сторону!

Ещё несколько часов назад появление скелета, да ещё и вооружённого, очень сильно удивило бы друзей. Но за последние минуты в их жизни произошло столько удивительного, что скелет на этом фоне даже выглядел обычно.

– Думаю, нам стоит отказаться от погони! – сказал Петя, опускаясь на одно колено и стуча рукой по земле. Несколько ударов – и в воздухе появился квадратный блок. Ира присоединилась к другу, и вскоре у них уже было достаточно блоков земли, чтобы построить вокруг себя небольшое убежище.

– Это что такое вы сделали? – спросил Рудик, когда последний блок земли был поставлен на место.

– Ночью в «Майнкрафте» опасно, потому что всякие монстры могут гулять безнаказанно, – объяснил Петя. – Днём-то их обычно сжигает солнце. Поэтому игроки проводят ночь в доме или каком-нибудь убежище вроде того, что мы только что построили.

– Прекрасно. Пока мы тут будем сидеть, слизни уйдут неизвестно куда, – огорчилась Ира.

– Они шли по тропинке, ведущей в гору. Подозреваю, что если мы утром последуем по этой тропинке, то сможем понять, куда они направлялись. Так что предлагаю просто подождать рассвета.

С наступлением утра ребята выбрались из своего укрытия и вновь осмотрелись. При свете дня мир выглядел по-другому, но при этом не перестал быть по-прежнему прямоугольным. Такое количество линий и острых углов выглядело странно – тем более, когда это касалось их самих!

– Кстати, а вы заметили, что мы теперь все одного роста? – спросил Петя.

Ребята померились друг с другом и убедились, что так оно и есть. Если раньше Рудик был самым низким среди них, а Петя – самым высоким, то теперь они были не только прямоугольными, но ещё и одного роста.

– Интересно, это мы с Ирой подросли до тебя или вы с Ирой уменьшились до меня? – спросил Рудик.

– А может, Петя уменьшился, а ты подрос, и вы оба стали моего роста, – предложила Ира третий вариант.

– И почему мы не могли попасть в «God of War» или «Far Cry»? – пробурчал себе под нос Рудик. – Нет, мы оказались в этом дурацком конструкторе Lego!

– Скажи спасибо, что не в каком-нибудь вашем GTA, – вставила Ира, – там бы нас уже десять раз сбила машина.

Ребята стали обсуждать, в какие игры они бы хотели и не хотели попасть и что могло с ними там произойти. Это помогало скоротать время, пока они шли в гору по тропинке, на которой они видели ночью слизней. К тому же, после того как они ДЕЙСТВИТЕЛЬНО попали в игру, подобные фантазии стали более реалистичными.

Тропа всё поднималась вверх, обвиваясь вокруг горы. Закончив обсуждать другие игры, Петя с Ирой вкратце рассказали Рудику о «Майнкрафте»: они объяснили ему различия между режимом выживания и режимом творца, перечислили основные разновидности мобов, рассказали про крафт и про многое другое. Конечно, даже после рассказа друзей опыт Рудика нельзя было сравнить с опытом Пети и Иры, но теперь он хотя бы получил общее представление об игре, в которой они находились.

– Смотрите, что это? – вскрикнула Ира, подбегая к растущему у краю дороги кусту. К ветке прилипла пятитысячная купюра, измазанная липкой слизью.

– Очевидно, один из слизней зацепился за куст, пока поднимался по тропинке, – сказал Петя.

По дороге наверх они ещё несколько раз находили липкие купюры, зацепившиеся за какой-нибудь куст или просто лежавшие на дороге. Это подтверждало их предположения, что они находятся на правильном пути. После очередного поворота друзья увидели, что тропинка привела их к крепости, стоящей чуть ниже вершины горы. Одной стороной крепость упиралась в гору, а с двух сторон прямо за стенами скала резко обрывалась, уходя вниз вертикальной стеной. Тропинка вела к четвертой стороне крепости и упиралась в подъёмный мост, перекинутый через ров, за которым находились большие ворота.

На стенах расположились несколько башенок с бойницами, увенчанные красными флажками. Сквозь распахнутые ворота виднелся замок с высокими башнями. Хотя ворота были открыты настежь, пройти через них было не так-то просто – четыре скелета, два с мечами и два с луками, сторожили вход в крепость.

К счастью, они ещё не заметили ребят.

– Почему скелеты не сгорают на солнце? – удивлённо спросил Рудик. – Вы же мне рассказывали…

– Видишь, на них шлемы? – шёпотом сказала Ира. – Если скелет или зомби наденет шлем, солнце ему не страшно.

– Типа, маленький шлем защищает целого скелета от солнечного света? Никакого реализма в этом вашем «Майнкрафте»! – возмущённо фыркнул Рудик.

– Реализма тебе не хватает? А когда герой таскает с собой картонную коробку, чтобы в ней от охранников прятаться, это у нас реализм, да? – взвился Петя, повышая голос.

– Ты нормальный?! «Metal Gear» – это великая игра! Да как ты можешь сравнивать…

Ира толкнула Рудика, от чего он упал и прервал свою гневную тираду.

– Ты что… – начал он, но стрела, пролетевшая там, где пару секунд назад была его голова, всё объяснила, а заодно заставила его замолчать.

– Похоже, скелеты тоже решили высказаться по поводу реализма в играх. Кто-нибудь хочет с ними поспорить? – произнесла Ира.

Ребята покачали головами, и вся троица бегом бросилась по тропинке вниз. На их счастье, скелеты не стали покидать свой пост, чтобы преследовать друзей.

Спускаясь с горы, ребята увидели, что находится поблизости. За лесом у подножия горы была небольшая деревня, и ребята решили осмотреть её в надежде узнать что-нибудь про крепость.

Вновь оказавшись у подножия горы, друзья сориентировались и пошли в сторону леса, за которым находилась деревня.

– Осторожно в лесу, – предупредил Петя Рудика. – Днём враждебные мобы часто прячутся в тени деревьев.

– Да, очень реалистично, – пробурчал Рудик себе под нос.

Перед тем, как войти под тень деревьев, Ира предложила собрать про запас несколько полезных блоков.

– Хотя бы для того, что б в следующий раз нам было из чего построить хижину для ночлега, – объяснила она.

Ребята стали стучать по земле и деревьям. Спустя несколько ударов и там, и там появлялись отдельные блоки. В земле при этом оставалась яма, а в стволе дерева – дыра (само дерево продолжало словно парить в воздухе).

Рудика очень забавлял висевший перед ним блок дерева, пока тот вдруг не исчез. Одновременно мальчик почувствовал какое-то движение у себя в кармане джинсов. Засунув руку в карман, он нащупал блок дерева. На ощупь блок был не уменьшенный, а такого же размера, как и был секунду назад, но такой блок никогда не влез бы в карман. Не успел он сказать об этом, как блок земли, висевший в воздухе чуть дальше, тоже оказался у него в кармане.

«Ну и пускай это нереалистично, – подумал Рудик, убирая в карман восьмой блок дерева. – Зато очень удобно. Как бы я их иначе таскал?»

Троица вошла в лес, соблюдая максимальную осторожность.

Оказавшись в тени деревьев, они услышали стоны зомби, но где-то вдалеке. Они начали двигаться в направлении деревни, надеясь, что им не придётся ближе познакомиться с ходячими мертвецами.

– Может, нам просто вернуться домой и рассказать взрослым о портале? – спросил Рудик, вздрагивавший при каждом стоне зомби, раздававшемся вдалеке. Странно, но такие стоны никогда не пугали его, когда зомби и он были по разные стороны экрана в многочисленных играх.

– Нет, – хором ответили Ира и Петя и переглянулись. У них не было логичного объяснения такого отказа. Разве что, им хотелось самим разгадать загадку слизней-грабителей. Ведь если они расскажут всё взрослым, то на этом их участие во всей этой истории прекратится. Родители никогда не согласятся, чтобы их дети вновь отправились в мир, где на них может напасть зомби, скелет или крипер.

– Мы должны довести дело до конца, – сказал Петя с уверенностью в голосе, а Ира с улыбкой кивнула. Рудик тяжело вздохнул, но тоже кивнул, соглашаясь с общим решением.

Друзья продолжали идти в направлении деревни.

– Мне кажется, что скоро мы выйдем из ле… – начал Петя, когда внезапно земля под ними провалилась и они оказались в яме.

– АГА! – закричал звонкий голос. – Сейчас я с вами разделаюсь, зомби!

– Нет! Стойте! Мы не зомби! – наперебой закричали дети.

– Что-что? Вы не врёте? – над краем ямы появилась лысая голова с большим носом. Петя с Ирой сразу узнали в нём селянина – дружелюбного моба, живущего в деревне.

– Сами посмотрите! – сказал Петя. – Кожа у нас не зелёная, мы не стонем страшным голосом, а нормально говорим. Какие мы зомби?

– Да, действительно, не зомби, – огорчённо сказал селянин, опуская лук. – А я так надеялся расправиться с несколькими. Они – ужасные создания. Вонючие, противные. И постоянно пытаются напасть на самых беззащитных. Вот например…

– На нас, – подсказала Ира, – которые сейчас сидят в яме. Без всякой защиты!

– Ой, простите! – спохватился селянин. – Сейчас я вам помогу!

Он протянул руку и по очереди помог ребятам вылезти из ямы.

– Вечереет, – сказал он, когда все они оказались наверху. – Если хотите, я провожу вас в нашу деревню. Там всё-таки безопаснее. Хотя последние несколько ночей зомби пытаются её захватить.
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Глава 5

Ночь живых мертвецов
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Новый знакомый быстро вывел ребят на опушку леса, за которой начиналось поле. На другом конце поля они сразу увидели деревню. Она была небольшая: шесть домов (позднее они узнали, что один из них – библиотека), кузница и церковь.

– Откуда вы, путники? – спросил их селянин, пока они шли через поле.

– Из Майнинска, – ответил Петя, переглянувшись с друзьями.

– Никогда не слышал. Наверное, это далеко от сюда.

– Да уж, не близко. А как твоя деревня называется?

– Подгорная. Ближайшие к нам деревни это Загорная за горой и Заречная за рекой.

– Не знаю, кто придумывает такие названия, но с фантазией у него явно не очень, – тихо пробормотала Ира, чтобы селянин их не услышал.

– Тебя как зовут, кстати? – спросил Петя. – Это вот Рудик и Ира, а я Петя.

– Очень приятно. Меня зовут Роджер.

– Роджер, ты сказал, что вашу деревню пытаются захватить зомби. Расскажи, пожалуйста, поподробнее.

– Конечно. Мы живём на этом месте уже много лет. Мы собираем урожай, торгуем с Загорной и Заречной, защищаем деревню от зомби и никому не мешаем. По крайней мере, мы так всегда думали. Но несколько дней назад к нам в деревню пришёл странный человек. Он был одет в длинный красный плащ, а на голове у него был колпак. Он потребовал, чтобы мы ушли из деревни, потому что мешаем его злодейскому плану.

– Прямо так и сказал? – оживился Рудик.

– Нет. Это я немного приукрасил. Он просто сказал, что деревня мешает его планам. Наш старейшина Шон ответил, что это незнакомец мешает планам деревни на спокойную и размеренную жизнь. Тогда этот человек сказал, что мы навсегда запомним имя волшебника… – Роджер запнулся, – Кир… Пир… Вот ведь, забыл! Как же его… Ну, может ещё вспомню. Значит, сказал он, что мы навсегда запомним его имя, развернулся и ушёл. Той ночью впервые на деревню напало так много зомби сразу. Они появлялись и раньше – один, два… ну, может пять штук за раз. А в ту ночь их было не меньше пятидесяти – это больше, чем жителей в деревне! Мы с трудом от них отбились. К сожалению, нашего старейшину Шона укусили, и он тоже стал зомби. Мы заперли его в его собственном доме. С тех пор нападения повторяются каждую ночь.

– Старейшина Шон стал зомби? – переспросил Рудик. Роджер молча кивнул. – То есть у вас правда есть зомби по имени Шон?

Рудик рассмеялся, остальные удивлённо уставились на него. Заметив их взгляды, он замолк и пробурчал, что остальные ничего не знают о кино.

– Эх, было бы у нас зелье слабости и золотое яблоко… – вздохнул Петя.

– У нас они есть, – сказал Роджер. – А зачем они вам?

– Неужели, ты сам не знаешь? С их помощью можно превратить зомби обратно в селянина! Если вы нам их дадите, то мы вылечим вашего старейшину.

– Правда?! – Роджер разве что не заплясал от радости. – Это потрясающе! Пойдёмте же быстрее в деревню и обрадуем всех этой новостью!

Спустя пару минут они дошли до деревни. Селяне с удивлением смотрели на гостей, а когда Роджер рассказал им о том, что старейшину можно спасти, глаза их засветились радостью. Один из селян подбежал к ним, протягивая пузырёк с какой-то жидкостью и золотое яблоко.

– Пожалуйста, верните нам нашего старейшину, – сказал он. – Без него нам очень сложно. Он ведь самый умный из нас!

– Тим очень сильно переживает за старейшину, как и мы все, – объяснил Роджер.

Петя взял протянутые ему предметы и сказал:

– Отведите нас к нему.

Друзей подвели к одному из домов. Заглянув через окно, они увидели зелёного зомби, стоявшего в середине комнаты. Заметив их, зомби двинулся к окну и, завывая, попытался дотянуться до них, не замечая стекло.

– Он точно самый умный из вас? – решил уточнить Рудик, глядя на поведение зомби-селянина.

– Когда он вновь превратится в селянина, он снова будет вести себя нормально, – уверенно сказала Ира.

– Думаю, самое безопасное – разбить окно, – решил Петя.

Он несколько раз ударил по окну, и оно исчезло (полученные блоки сами отправились к нему в карман). Все сделали шаг назад, чтобы зелёные руки не дотянулись до них. Петя бросил в оконный проём зелье слабости, а затем осторожно протянул яблоко, стараясь не подходить слишком близко, чтобы зомби не схватил его за руку.

Зомби выхватил фрукт из рук мальчика и начал жадно жевать его. В воздухе вокруг него появились красные спирали, и спустя несколько секунд на месте зомби стоял обычный селянин!

– Ура! Получилось! – закричали селяне, собравшиеся вокруг.

– Спасибо вам! – сказал Шон. – Вы спасли меня!

Он вышел из дома на улицу и с благодарностью пожал руки друзьям под радостные крики и аплодисменты селян.

– Жители Подгорной! Добрые гости! – обратился Шон к окружающим. – Мне приятно видеть вашу радость. И мне приятно, что благодаря нашим гостям я больше не хочу вас съесть.

Все вокруг засмеялись.

– Но опасность ещё не прошла. Волшебник Мер… Нер… Кто-нибудь помнит, как его зовут?

Жители задумались, а потом один за другим стали качать головами.

– Ладно, будем пока называть его просто Волшебник. Итак, Волшебник пытается уничтожить нашу деревню с помощью зомби. Завтра мы подумаем, можно ли с ним как-то бороться, но сегодня солнце уже почти село, а значит – вот-вот появятся зомби. Все прячемся по домам! Не дайте этим мертвецам вас коснуться!

Жители послушались старейшину и побежали по домам. Ира, Петя и Рудик спросили у Шона, где им можно укрыться от зомби.

– Я предлагаю вам присоединиться ко мне в церкви. Оттуда открывается хороший обзор. Если кто-то из селян попадёт в беду, мы увидим и сможем оказать помощь. Вы умеете пользоваться оружием?

Ребята переглянулись. Конечно, сидя за приставкой, они пользовались различным оружием, но это ведь не одно и то же – нажимать на кнопку пульта и самому махать мечом или стрелять из базуки.

– Думаю, у нас получится, – сказала Ира.

Всё-таки «Майнкрафт» не был игрой со сложной боевой системой. Вряд ли у них возникнут большие трудности. Так успокаивала себя Ира.

Шон выдал им оружие – Петя и Рудик получили железные мечи, а Ира – лук и стрелы. Ночь окончательно опустилась на деревню. Вскоре из темноты донеслись стоны зомби. Сперва вдалеке, но постепенно они стали звучать всё ближе и ближе.

Глаза друзей тем временем постепенно привыкли к темноте, и они наконец увидели происходящее на улице. Поначалу они были пустынны, словно город вымер. Но вот в дальнем конце улицы они заметили движение. Медленными шагами зомби вышел из-за угла. Он посмотрел по сторонам, простонал что-то и двинулся по улице в направлении церкви, будто чуя запах селян. Потом вышел второй зомби, третий, четвёртый… Вскоре их уже была целая толпа, хотя нельзя сказать, что движение на улице было ОЖИВЛЁННЫМ!

Друзья затаились в церкви и с напряжением следили за шатающимися по улице мертвецами, как вдруг…

– ПОМОГИТЕ!

Громкий крик прорезал ночной воздух. На секунду всё стихло – даже зомби замерли. Потом они повернулись в сторону огорода. Похоже, один селянин так увлёкся сбором урожая, что не заметил прихода ночи! Теперь он стоял у входа на огород, держа в руках морковку и с ужасом глядя на заполонивших улицу зомби.

Шон посмотрел на троих ребят:

– Это Джордж. Ему вечно не везёт. Вы поможете ему? Прошу вас!

Не тратя время на разговоры, друзья кивнули и бросились к дверям церкви. Они вышли на кишащую зомби улицу и двинулись в сторону огорода. Рудик и Петя шли впереди по бокам от Иры, которая отставала от них примерно на шаг. Девочка пускала стрелы в зомби одну за другой. Оказалось, что, когда враги стоят так плотно, совсем не сложно попасть хоть в кого-нибудь из них. Петя и Рудик размахивали мечами, разбираясь с теми мертвецами, которых не уничтожили стрелы Иры.

Джордж тем временем забился в угол огорода и кидал в пытающихся подобраться к нему зомби морковки. Вряд ли эта тактика имела бы большой успех, если бы действия друзей не отвлекли мертвецов. Видимо, трое ребят показались мёртвоголовым более вкусными, чем одинокий селянин.

Друзья двигались по улице, уничтожая одного зомби за другим, всё ближе и ближе подходя к Джорджу.

– Не бойся! – крикнула ему Ира. – Мы друзья Шона и спасём тебя!

– Шон ведь тоже зомби! – сказал Джордж с подозрением в голосе. Конечно, он хотел спастись от зомби, но он не собирался доверять незнакомцам так сразу.

– Мы его вылечили. Когда мы подойдём достаточно близко, беги к нам, и мы все вместе вернёмся к нему в церковь.

Джордж кивнул. У него уже почти не осталось морковок, чтобы отбиваться от мертвецов. Ребята были всего в нескольких шагах от Джорджа, когда между ними вдруг появился зомби в доспехах и с мечом.

– Парни, кажется, с этим противником придётся попотеть! – крикнула Ира.

– Мы им займёмся, – ответил ей Петя, – а ты следи, чтобы другие мертвецы к нам не подошли.

Мальчики атаковали зомби с двух сторон. И хотя он угрожающе рычал и размахивал мечом, справиться с двумя противниками сразу ему было не под силу. Зомби замахнулся мечом на Петю, но в ту же секунду Рудик ударил его в бок. Тогда мертвец повернулся к Рудику, но стоило ему застонать и попытаться ударить мальчика, как Петя нанёс удар по держащей меч руке. Так и продолжалось, пока зомби не исчез, оставив после себя доспехи и кусок тухлого мяса. Петя взял доспехи и кинул их Джорджу:

– Надевай. В них тебе будет безопаснее на обратном пути.

Когда Джордж облачился в доспехи, друзья двинулись в обратный путь. Петя с Рудиком снова шли впереди, за их спинами был Джордж, а Ира замыкала процессию. И хотя пару раз зомби оказывались в опасной близости от ребят, они смогли добраться до церкви целыми и невредимыми.

Уже у самого входа в церковь один зомби внезапно выскочил из-за угла и набросился на друзей, но Рудик быстро расправился с ним парой точных ударов меча.

– Похоже, у меня неплохо получается, – сказал он с улыбкой.

Когда за ними закрылась дверь, Шон обнял Джорджа:

– Я так за тебя переживал! Ты же знаешь, что надо быть внимательнее на огороде! Нужно следить за временем! Особенно теперь, когда этот волшебник наслал на нас зомби. Кстати, не помнишь, как его зовут?

– Нервнобрюх, – уверенно сказал Джордж.

– Хммм… Что-то похожее, но нет. Ладно. Может, ещё вспомню… А теперь, когда мы все в безопасности, предлагаю отдохнуть.

Он указал на несколько кроватей в углу церкви. Только теперь друзья почувствовали, как сильно они устали. Упав на кровати, они сразу же провалились в сон, и даже стоны зомби за стеной им ни капли не мешали.
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Глава 6

Потайной ход!
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Утром ребята проснулись невероятно голодными. Съеденные накануне сухарики были давно забыты. Ребята спросили у Шона, чем бы им можно было позавтракать, и тот с радостью накормил их свежим хлебом и тыквенным пирогом.

– Что вы ищете в наших краях, друзья? – спросил он, когда ребята наелись.

– Мы пытаемся выяснить, кто живёт в крепости на горе и зачем он послал крипера и слизней в наш город, – сказала Ира, после чего вкратце пересказала события, приведшие их в деревню.

– Понятно, – кивнул Шон, когда Ира закончила рассказ. – Судя по всему, тот, кто послал к вам крипера, и тот, кто натравил зомби на нашу деревню – один и тот же человек. Непонятно правда, зачем ему всё это. Крепость на горе пустует уже многие годы. Даже старожилы не помнят, кто и когда там последний раз жил. Но примерно месяц назад, оттуда начал доноситься какой-то шум, а потом и непонятные запахи иногда приносило ветром с той стороны. Наверняка, этот загадочный волшебник занимается там каким-то волшебством. Но вот каким? И зачем?

Шон задумался на минуту, а потом продолжил:

– Сами мы никогда не пытались пробраться в крепость. Мы – простые люди. Привыкли заниматься своим хозяйством и не лезть туда, куда нас не просят. Но, возможно, этот волшебник не хотел, чтобы кто-то знал о нём, поэтому и наслал на нас зомби. И теперь каждую ночь нам приходится бороться за жизнь…

– Мы поможем вам! – сказала Ира. – Есть у меня одна идея. Окружите вашу деревню рвом с водой. Тогда зомби не смогут его пересечь, и вы будете в безопасности.

– Гениально! – воскликнул Шон и немедленно собрал остальных жителей, чтобы сообщить им новый план по спасению деревни.

Узнав идею Иры, все сразу же взялись за работу. Не прошло и пары часов, как глубокий ров, заполненный водой, окружил деревню. В нескольких местах селяне расставили стопки блоков камня, чтобы при необходимости построить мост через ров, который затем можно было бы убрать. К счастью, зомби были слишком глупы, так что даже стоя рядом с блоками, не догадались бы ими воспользоваться.

– Мы снова в долгу перед вами! – сказал Шон, когда работа была закончена. – И, кажется, я знаю, чем мы сможем отплатить вам. Волшебник вряд ли об этом знает, но существует потайной ход, ведущий в крепость. Если вы от начала тропы, ведущей в гору, пойдёте влево, то вскоре увидите вход в пещеру. Пройдя через неё, вы окажетесь в кладовой крепости.

Друзья поблагодарили Шона за помощь. Рудик достал свой мобильный телефон и протянул старей шине:

– Это устройство для связи. Я его настроил так, что вы можете по нему в любой момент связаться с Ирой или Петей, если вам понадобится помощь или если вы узнаете что-то новое об этом волшебнике.

Рудик показал Шону, как пользоваться мобильным телефоном. Старейшина был восхищён необычным устройством, особенно когда узнал, что телефон может делать фотографии и снимать видео.

Селяне дали им еды в дорогу, восполнили запас стрел Иры и выдали несколько факелов, после чего друзья отправились обратно к горе. Путь прошёл без особых происшествий. Два раза зомби-одиночки попытались напасть на друзей, но потерпели неудачу. В первый раз Ира точным выстрелом расправилась с противником сразу, как только он появился из-за дерева; во второй раз Петя разобрался с зомби двумя ударами меча. Если бы пару дней назад им сказали, что встречу с парой зомби они не посчитают особым происшествием, ребята бы крайне удивились.

Оказавшись у подножия горы, друзья свернули налево и вскоре обнаружили пещеру. Они зажгли факелы и вошли внутрь. Пещера оказалась совсем не маленькой – это была скорее сеть из трёх-четырёх туннелей, которые петляли и несколько раз даже пересекались. Поначалу, ребята даже плутали в них, пока не догадались оставлять блоки земли в качестве отметки о том, что они уже проходили этот перекрёсток. Бродя по пещере, они не могли не порадоваться факелам, взятым в деревне. Не раз и не два слышали они негромкий звук множества ног, убегавших от них во тьму. Хотя после битвы с зомби они поверили в свои силы, им всё равно не хотелось встречаться с пауками, облюбовавшими эту пещеру.

Наконец, впереди появился свет. Прошло ещё несколько минут, и ребята оказались в кладовке. Здесь повсюду стояли сундуки, и Петя с Рудиком сразу же стали с азартом открывать их один за другим. Каково же было их разочарование, когда оказалось, что сундуки набиты книгами.

– А где золото и бриллианты? – спросил Петя. – Столько сундуков, и такое разочарование!

– Ладно, мы сюда не за золотом пришли, – напомнила друзьям Ира. – Пора уже выяснить, зачем хозяин крепости отправил крипера и слизней грабить банк! Кстати, если бы у него были золото и бриллианты, вряд ли он бы устраивал ограбление.

Друзья приоткрыли дверь кладовки и осторожно выглянули из неё. По другую сторону двери тянулся длинный коридор, в конце которого была лестница, ведущая вверх. Других дверей в коридоре не было. Выйдя из кладовки, они подошли к лестнице и прислушались. Тихо.

– Вы стойте тут, а я поднимусь и просигналю, если наверху безопасно, – сказала Ира и стала подниматься по каменным ступеням.

Наверху была дверь, ведущая во двор крепости. Снаружи совсем близко от двери сторожили ворота скелеты. К счастью, они добросовестно относились к своей работе, поэтому смотрели наружу, не оглядываясь во двор. Убедившись, что других монстров во дворе нет, Ира помахала друзьям рукой. Когда все трое оказались наверху, они стали обдумывать дальнейшие шаги – отправиться в замок, стоявший прямо напротив ворот, или же к небольшой постройке в глубине, которую они не видели через ворота, когда пришли к крепости в первый раз.

– Это здание незаметное. Если бы я хотел что-то спрятать, я бы сделал это именно там, – сказал Рудик.

– Возможно, так и есть. А может это просто ещё одна кладовка. В любом случае, мы хотим узнать план этого волшебника. А план чаще всего держат в кабинете, – рассуждал Петя. – Ты же не думаешь, что он устроил кабинет в той хибаре?

Рудик покачал головой.

– Значит, решено. Идём в замок! – подвела итог Ира и смело шагнула вперёд.

Компания пересекла двор без всяких происшествий, и вот они уже стояли у двойной двери, ведущей внутрь замка.

– А что, если там тоже стоит стража? – с опаской спросил Петя.

– Тогда лучше сразу достать оружие, – рассудил Рудик, доставая меч. Остальные последовали его примеру.

Крепко сжимая оружие в руках, Петя приоткрыл дверь. В небольшой прихожей было пусто. Друзья вошли внутрь и огляделись. По краям прихожей находились две винтовые лестницы, ведущие куда-то вверх, а прямо по центру широкая лестница вела вниз в большой зал. Оттуда раздавались какие-то звуки. Переглянувшись, друзья сбежали по лестнице и сразу же завернули за неё.

Прячась за лестницей, они наблюдали за тем, что происходило в зале.

Два длинных ряда столов стояли вдоль комнаты. За столами сидели скелеты. Они разлепляли и пересчитывали денежные купюры. Крипер бегал от стола столу, наклоняясь по очереди к каждому скелету и о чем-то с ними переговариваясь.

По середине зала ходил взад-вперёд человек в красном плаще и колпаке. Обойдя всех скелетов, крипер подбежал к нему и прошептал что-то на ухо.

– Наконец-то! – сказал тот, довольно потирая руки.

Он быстро побежал в дальний конец зала, где был установлен большой трон, сел на него и топнул ногой, привлекая внимание.

– Друзья мои! Наступил важный момент. Только что мой помощник сообщил мне, что пересчёт денег, принесённых слизнями, достиг миллиона рублей. Это исторический момент, друзья мои! Давайте почтим минутой молчания память тех из вас, кто пожертвовал собой ради этого. Два храбрых крипера не дожили до сегодняшнего дня. Первый из них погиб в неудачной попытке ограбить банк. И всё из-за противной кошки! Мне с трудом удалось скрыть следы нашего пребывания в ту ночь с помощью волшебства. Но мы не сдавались! Нет! На следующий день мы повторили попытку, и на этот раз нас ждал успех. Мы смогли украсть миллион рублей, а значит можно переходить к следующей стадии моего плана!

Он вскочил с трона, подняв вверх правую руку.

– Пусть Земля трепещет! Скоро они узнают имя волшебника Нирбориха и никогда его не забудут! Ведь это не только моё имя – это имя того, кто через несколько дней захватит Землю! Ха! Ха-ха-ха! ХА-ХА-ХА-ХА-ХА!!!

Друзья, спрятавшиеся в углу, переглянулись. Похоже, пытаясь разгадать тайну ограбления банка, они впутались во что-то куда более масштабное! Никто на Земле не подозревает о том, что происходит. Смогут ли они, трое обычных школьников, помешать планам злого волшебника?


Продолжение следует…
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