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Глава 251. Поможешь?

   Фаитири: Не сомневалась в твоих способностях, но захват подземелья? Крут – крут! 

   Джи: Спасибо. *улыбающийся смайлик* 

   Закрыв приват чат с Милой, я сразу открыл следующий:

   Шача Пача: А МЕНЯ НЕ ПОЗВАЛ! Я ОБИДЕЛАСЬ! 

   Джи: Извини, пожалуйста. Я не специально. 

   Шача Пача: ОБИДЕЛАСЬ! 

   Джи: Вредная? 

   Шача Пача: Нет, я хорошая! 

   Джи: Тогда прости меня. *смайлик целующий в щеку* 

   Шача Пача: Лааадно! Но, чтобы в следующий раз обязательно позвал меня! 

   Джи: Хорошо. *смайлик радостно раскидывающий цветы вокруг себя* 

   «Поздравили все кто был в списке друзей, кроме Сиси.» - усмехнувшись этому, я шел к ЗК.

   - Джи? – меня окликнул женский голос, а обернувшись, я увидел Гугу. 

   - Привет. – улыбнулся я. – Что-то случилось?

   - Неее, ты че. Просто увидела тебя, решила поздороваться. – улыбнулась мелкая. – Грац тебя с захватом.

   - Спасибо. – кивнул я. – Ты в ЗК?

   - Ага.

   - Джи! Тебя то, я искал! – около входа в ЗК стоял Том. – Мне нужна твоя помощь.

   - Привет, - пожал я протянутую руку. – Мог бы написать, чем стоять ждать. 

   - Да, забываю. Ты у меня один в друзьях… - сконфужено сказал парень. – Ой, ты занят? Извини, что помешал.

   - Да, все в порядке. – я показал на Гугу. – Это Гугу, она из Эфок. Гу это мой друг Two Moon. Отзывается на Тома.

   - Как кот в мультике? – рассмеялась мелкая. – Извини, просто вспомнилось.

   - Ничего, все в порядке. – обезоруживающе улыбнулся Том. 

   - Гу, извини, поговорим как-нибудь в другой раз. – развел я руками.

   - Без проблем, удачи вам. – девчонка вошла в ЗК, оставив нас вдвоем.

   - У тебя дело надолго? – спросил я у Тома. – я в игре уже больше суток, хотелось бы немного отдохнуть…

   - Не знаю, но мне нужна помощь в прохождении квеста для третьего повышения. – стал рассказывать мечник. – Я выполнил все задания в одиночку, но сейчас мне нужен напарник. Стыдно говорить, но мне не к кому, кроме тебя, обратиться. 

   - Ну, ты даешь. – удивился я. – Ты же играешь столько же, сколько и я, а друзей или хотя бы знакомых не завел? Я помогу, без проблем. Только сниму деньги с ЛУД и можем идти.

   - Знакомые есть, даже несколько учителей играют, но они все маленького уровня… - пожаловался он. 

   - А ты сам какого уже? – спросил я, забирая выручку из ЛУД.

   - 92 получил утром.

   - Воу. – я даже остановился. – Девяносто второй? И ты качаешься в одиночку?

   - Ага. – кивнул Том. – Пока в Дрордоре не было много народа, качался там. Потом ушел в Горы Бездны. Ты знал, что Киперы очень щедро вознаграждают за каждую тварь, убитую в горах?

   - Так ты задания киперов все это время делал? – спросил я. – Кстати, нам куда? Веди, давай.

   - Не только их. У меня даже королевское задание было, по поиску сбежавшего заключенного. – похвастался Том. – Но, в основном, да. Если готов…

   Игрок Two Moon приглашает вас в группу. 

   - А теперь за мной. – сказал он, когда я вступил к нему в группу.

   Том повел меня запутанным путем в ЗК, который привел к небольшому залу, где на коленях сидел немолодой мужчина, одетый в кожаную броню.

   - Наставник. Достаточно ли будет, если я возьму с собой одного друга? – преклонив колено, спросил Том. – Это Джи, он Пастырь.

   - Я знаю кто он. – мужчина открыл глаза, а я увидел, что глазницы у него пустые. – Молодой пастырь успел прославиться. Хорошо, это будет уроку вашей молодой самонадеянности! 

   Учитель Тома встал, доставая из ножен катану, а затем резко взмахнул ей. В воздухе появился мутный след от взмаха, который стал расширяться, превращаясь в рамку портала.

   - Идите и принесите мне глаза. – выдохнув через нос, сказал наставник Тома.

   - Спасибо, наставник. – Том встал с колена, кивнув мне.

   Мы вошли в портал, открытый безглазым мужиком. Портал перенес нас на безжизненную землю. На всем протяжении взгляда, не было видно даже единого кустика или травинки, а земля была вся в трещинах, как после суровой засухи.

   - Хм… Надеюсь, он не закинул нас в Горы Бездны. – пробормотал Том.

   - Так тут гор не видно. – осмотревшись вокруг, сказал я.

   - Горы Бездны, это не только горы. – Том посмотрел в разные стороны. – Туда. – кивнул в одной из сторон. – Сами горы, это только мала часть Гор Бездны. – Том просвещал меня. – Если пройти немного вглубь, то можно увидеть летающие острова, равнины идущие под углом в 45 градусов к солнцу. Логика в Горах есть только вначале, потом ее трудно найти.

   - Я фармил неподалеку от Дрордора гарпий. – вспомнив невидимую тварь, добавил. – Правда, меня там все время пожирала невидимая тварь.

   - Ааа… Да-да, сталкивался. Меня тоже несколько раз глотали. – рассмеялся Том. – Наставник сказал, что это один из стражей Гор. Толи Бисист, толи Бусет. Не помню, точного названия. 

   - Блин, я уже начинал думать, что один такой. – похлопав по плечу Тома, облегченно сказал я. – Думал, что только мне не удается обнаружить тварь.

   - Я ее не видел, но благодаря предчувствию, смог пару раз уклониться. 

   - Тварь появляется каждые три часа. И ты реально крут, я не смог ничего сделать, только барахтаться в желудке. – уважительно сказал я Тому.

   - Да? Не знал о времени, спасибо. – поблагодарил он. – Как бы крут, я не был, но сражаться с некоторыми тварями Гор не могу. Да, и думаю, что никто не сможет. – Том нахмурился. – особенно с Пимпами. 

   - Это кто такие? – спросил я.

   - Чем-то напоминают чертиков. – покачал неопределенно рукой Том. – Уровни у них за сто десять. Имеют безоткатный блинк, и полный иммунитет к физ атакам. При учете того, что сами они состоят из плоти и крови. Самое мерзкое это то, что они блинкаются к тебе на спину и откусывают кусочек, а затем снова пропадают. – передернув телом, рассказал Том. – Ощущения те еще…

   - Блин, я даже немного завидую тебе, что ты так много знаешь. Я тут неделю в одном подземелье застрял, от скуки думал, помру.

   - Куда без скучного? – хмыкнул Том. – Но, после тренировок разума, когда нужно медитировать, откинув все бренное, я к этому спокойно отношусь.

   - Не все воины и в реальности. – усмехнулся я. – Да и компанию сейчас тебе составляет хил.

   - Хил, который держит топ-1, которую неделю кряду. – рассмеялся мечник. 

   - Я просто захиливаю мобов до смерти. – пошутив, мы с Томом рассмеялись.

   ****

   - Думаешь, этот нужный моб? – спросил я, сидя в засаде с Томом.

   - А хрен его знает… - пробормотал Том.

   Через полчаса нашего путешествия, мы наткнулись на огромного моба, который пожирал труп другого:

   Все Ядо. (босс) 

   Уровень 110. 

   У этого босса был десяток кровавых глаз, которые были насажены на трубочки и смотрели в разные стороны, пока босс «кушал». 

   - У босса нет умений. – заметил я шепотом.

   - Бывает. – Том склонил голову. – Не уверен, но похоже мы где-то глубоко в Горах Бездны. Только там, я видел боссов без умений. Обычно у таких боссов физические характеристики просто зашкаливают. 

   - Справимся? – спросил я. – У меня миф навык на перезарядке.

   - Он не понадобится. – Том повел плечами, разминаясь. – Извини Джи, если ты хотел немного повоевать, но это мое задание, мне и справляться.

   - Пфф… А ты стал пафоснее обычного. – рассмеялся я. – Я тут в сторонке постою. – бафнув Тома на плюс к характеристикам, сказал я. – Подстрахую, если станет тяжко, но вмешиваться не буду. – пообещал я.

   - Спасибо друг. – улыбнулся Том.
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    Главы 252-260.
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Глава 252. Глаза.

   То, что произошло дальше, потрясло меня. Нет, я знал, что Том крутой мечник, но это…

   После того, как я повесил на него «Исповедь скорости», он чуть ли телепортировался к боссу! Настолько это было быстро! 35 секунд действия бафа, выглядели для меня, как отдельные фрагменты, где Том появляется на долю секунды, чтобы ударить босса. Я специально залез в настройки и поставил галочку «отображение урона союзников». 

   ­- 25 003

   -34 130 

   -44 001 

   -11 302 

   ….

   Цифры вылетали плотным строем! Криты разбавляли белый фон из цифр, а зеленые (отравление), привносили в это все чувство нереальности. Мне было трудно подсчитать, сколько ударов в секунду наносит Том!

   Босс вертелся, пытался задеть, зацепить, да хотя бы прикоснуться к Тому, но все было бессмысленным! Скорость и возможности Тома к уклонению, были в разы выше, чем жалкие попытки босса, здоровье которого неуклонно стало убывать.

   «А он реально очень крут!» - восхищенно подумал я, смотря на медленно умирающего босса. – «Хотя это и будет долго, но он его убьет. Ладно, пока он веселится, надо посмотреть, что мне там Вейрон дал за питомца?» - достав серебристый камень призыва, я прочитал описание:

   Камень призыва героического существа. 

   «Хм… С Лотом было все иначе.» - активируя камень, подумал я.

   Вы призвали Шмынка. 

   Для привязки питомца к себе, дайте ему имя! 

   Имя - ???? 

   Раса – Шмынк. 

   Ранг – героический. 

   Тип питомца – будет выбран случайно, после привязки. 

   Эволюция более высокого ранга – невозможна. 

   Максимальный уровень питомца – 100. 

   
Характеристики: 

   Разум - ? 

   Магия - ? 

   Скорость - ? 

   Удача - ? 

   (Характеристики откроются, когда вы привяжите питомца к себе) 

   
Этот Шмынк – последний представитель своей расы.Эти маленькие юркие существа, жили в мире-мусорке, где питались различными вещами. Их специализацией были поддерживающие заклинания, которые помогали им поднимать огромные тяжести, убегать от более опасных врагов и т.д.. Шмынки очень пугливые существа, но очень умные. 

   Внимание! 

   Если вы привяжите Шмынка к себе, вам потребуется кормить его «Необычными» и более редкими вещами. 

   Внимание! 

   У питомцев редкости «Героический», «Легендарный», «Эпический» и «Мифический, имеется пункт – «Доверие». 

   Доверие – это цифровое отображение степени послушания питомца вашим командам. 

   - Вот ты какой, Шмынк. – пробормотал я, смотря на висящего в воздухе питомца.

   Он был небольшим, где-то 30-40 сантиметров в высоту, с красными кошачьими ушками, и ртом кота Шредингера. На тоненьких ногах были одеты меховые сапоги. Так я сначала подумал, но присмотревшись, понял, что это его родной мех. Не смотря на худощавость тела и ног, руки у Шмынка были неплохо накачены, для его телосложения. И самая классная часть - хвост, который был ярко синего цвета, и обматывал все тело Шмынка.

   - И имя тебе Шред! – произнес я, выбирая имя питомцу, который мне понравился с первого взгляда.

   Вы привязали к себе героического питомца! 

   
Шред. 

   Уровень 1. 

   Раса – Шмынк. 

   Героический. 

   Боевая мимикрия. 

   Доверие – 10.(максимум 100) 

   Эволюция более высокого ранга – невозможна. 

   Максимальный уровень питомца – 100. 

   
Умения: 

   Смена стиля боя – питомец изменяет стиль боя без штрафа, в зависимости от ситуации. 

   - Шмыг? – питомец левитировал около моего лица, пока я рассматривал его параметры.

   - Будем дружить? – спросил я с улыбкой.

   - Шмыг? – облетев меня вокруг, Шред снова завис около моего лица. – Шмыг шмыг? – что-то он пропищал на своем родном языке.

   - Хм… Я тебя не понимаю. – задумчиво пробормотал я. – Может ты голоден? – спросил я наугад.

   - Шмыг? – склонил голову Шред.

   - Ты меня тоже не понимаешь… - в задумчивости я посмотрел в инвентарь.

   Там лежали «костяные затычки» - ингредиент, который я использовал в виде ушных затычек.

   - Хочешь? – я протянул Шреду одну из таких косточек.

   - Шмыг-шмыг? – Шред сначала понюхал косточку, а затем взял ее в свои пятипалые лапки. 

   Шред висел около моего лица, поэтому то, как он открыл свой огромный рот, полный стальных зубов в несколько рядов, меня напугало до чертиков! 

   Внимание! 

   Вы дали своему питомцу специальный ингредиент, повышающий пассивную физическую защиту. 

   Ф. Защита повышена на 1. 

   Внимание! 

   Доверие Шреда повысилось! 

   Текущее Доверие – 15. 

   Внимание! 

   Вы научили своего питомца питаться ингредиентами! 

   Теперь для поддержания уровня Доверия, вам требуется подкармливать его различными ингредиентами! 

   - Вот так всегда… - смотря на то, как Шред хрустит косточкой, пробормотал я. – Когда у меня будет все по нормальному? 

   Доев косточку, Шред подлетел ко мне и сел верхом на духа маны.

   - Шмыыыыг! – радостно пропищал он.

   *Вууууу*

   Впервые от духа маны раздался звук!

   - ммм?? – я в шоке смотрел на происходящее.

   Дух Жизни подлетел к Духу Маны и попытался отодрать Шреда с его шеи, но тот клацнул зубами, чем напугал Духа Жизни.

   *Вуву* 

   Оба духа повернулись ко мне.

   - Простите ребята, он просто ребенок. – разведя руками, я схватил Шреда за шкирку и посадил себе на плечо. 

   - Шмыг-шмыг! – как-то обижено пропищал Шред.

   - Сиди уже. – я достал еще пару косточек. – На вот, похрусти. – с улыбкой сказал я.

   - Шмыыыг! – схватив косточки, Шред закинул в рот сразу обе и довольно захрустел ими.

   «Если не обращать внимания на его огромный акулий рот, то он очень даже милый.» - с нежностью подумал я, открывая чат с Вейроном:

   Джи: Спасибо за питомца. Хотя я и не уверен, что обмен равноценный, но черт возьми, он пришелся мне по душе! 

   Вейрон: На здоровье. Мой знакомый приручатель, получил этого питомца по героик квесту. Он ручался, что питомец будет полезен именно сапортам. 

   Джи: Угу… Бедным сапортам, у которых он будет жрать шмотки? 

   Вейрон: ахахаха! Тебя то уж точно, нельзя отнести к бедным! 

   Джи: Уел, старик! Мы в расчете. 

   Вейрон: Ох, дать бы тебе леща за «старика»! В расчете, малой. 

   - Ого! У тебя питомец? – ко мне подошел Том, пока я переписывался с Вейроном. – Красавец, чем-то на котенка похож.

   - Судя по тому, что его нужно постоянно кормить и лелеять, не ожидая ничего в замен, то твое сравнение очень к месту. – усмехнулся я. – Ты закончил?

   - Ага. – Том показал на связку глаз, которую держал в руке.

   - Ты их срезал что ли? – вытаращился я на него.

   - Конечно, иначе они бы не выпали в сундуке. – Том пожал плечами, как само собой разумеющееся. – Кстати, а что за баф ты на меня кинул перед началом? Я прокайфовал эти полминуты! Такая скорость!

   - Мой новый баф, увеличивающий скорость передвижения на 250%. – похвастался я, а затем вспомнил. – Стоимостью в миллиард и 50 ОН.

   - Он просто замечательно ложится на мой само баф… - тут до сознания Тома дошла, сказанная мной, цифра. – Лярд??? Это же сто штук!

   - Теперь ты стал больше ценить этот баф? – криво улыбнулся я.

   - Да, я и так оценил, но откуда такие средства? – спросил он.

   - ЛУД в ЗК. Откуда же еще? – пожал я плечами. – Правда, если бы в игре было много сотых уровней, я бы получил больше, просто продавая вещи на ауке.

   - Ааа.. Твоя рулетка. – рассмеялся Том. – Я пару раз не удержался, сыграл. Обчистил ты мои карманы, выдав одну уникалку на 90-й.

   - Я бы тебе вернул деньги… Шучу не вернул бы. – рассмеявшись, сказал я. – Система дружеские подачки на тему Торговли Удачей, очень сурово рассматривает. Так что, если что, извини.

   - Да, забей. Сам дурак, что решил сыграть. – отмахнулся том с улыбкой. – У меня задание выполнено…

   Стоило Тому это сказать, как перед нами появились еще двое боссов, копии того, что недавно убил Том.

   - Накаркал… - сморщился Том. 

   - Накаркал. – подтвердил я. – Исправляй. – сказал я ему, вешая на него «исповедь скорости».

   - Шмыг! – неожиданно пропищал Шред.

   Питомец Шред повесил на группу баф «Малое Ускорение». 

   Ваша скорость передвижения, атаки, реакции увеличена на 10. 

   - Ммм?? – я выгнул бровь, смотря на Шреда, который смотрел мне в правый глаз. – Умница. – я достал еще пару косточек, передавая их Шреду.

   Доверие питомца Шред увеличилось на 1! 

   Текущее Доверие – 16. 

   - Сработаемся. – улыбнулся я ему, погладив по головке.

   - Шммыыыг! – довольно пропищал Шред.

   
Глава 253. Умения Шреда.

   Из-за не желания тратить время впустую, я помог Тому убить тварей. Было приятно видеть, что мой урон если и уступает Томовскому, то не так сильно, как могло бы быть. Если мы с Томом были сосредоточенными на убиение боссов, то вот Шред веселился! Он был первого уровня, но благодаря умению смены своей специализации, постоянно менял свой стиль поведения. 

   Вначале он повесил на нас «Малое ускорение», затем он попытался повесить на боссов «Малое замедление», потом, когда не вышло, он стал доставать из воздуха маленькие синие шарики и кидаться ими в боссов. Выходило так себе, все же разница в 100+ уровней, но Шреду это доставляло неописуемое удовольствие! 

   - Шмыыыг! Шмыг! – весело пищал он после каждого броска.

   ****

   После боя, Шред поднялся сразу до 21 уровня. Не знаю почему, но за каждого босса он получил ровно по 10 уровней. Его характеристики ОЧЕНЬ сильно скакнули вверх, но! Распределение ОХ у питомца было топорным – он вкладывал в каждый параметр одинаковое количество ОХ. И теперь у него все характеристики были одинаковыми. 

   «До нового уровня ему осталось еще 4 уровня. Интересно, что будет вторым умением?» - подумал я, а затем увидел, огромный пучок глаз, собранных Томом:

   - Знаешь, у меня есть подозрение, что это не те глаза, которые просил твой учитель. – смотря на огромную связку глаз, висящих на поясе Тома, сказал я ему.

   - Он сказал Глаза. – Том выделил последнее слово. – Он не уточнял, какие именно ему нужны.

   - А описание квеста? – спросил я.

   - Там нет цельного описания, просто фраза «Принесите глаза». – пожал плечами Том.

   - Тогда, полетели в город. – предложил я, доставая свиток телепортации.

   - В горах не работает, зря потратишь. – фыркнул Том. – Нам нужно найти плиту телепортации. 

   - Такое себе… - я обвел взглядом безжизненные земли. – Тут вечность можно искать…

   - Шмыг? – вопросительно пропищал Шред.

   *вррррвррр*

   - Проголодался? – улыбнулся я, услышав бурчание в животе своего питомца.

   - Шмыг! – закивал головой мелкий.

   - Том. У тебя есть вещь ненужная? – спросил я у мечника.

   - Пара синих упали с босса, подойдут? – он достал оружие и сапоги.

   - Давай пуху. – я забрал у него кинжал, передавая Шреду. – Не слишком… - когда питомец взял в лапки кинжал, я забеспокоился. – Он явно не большой. 

   Голова Шреда резко раздулась, а затем, он закинул в рот кинжал, и стал с удовольствием его жевать, будто это вкуснючий бутерброд. Мы с Томом шокировано смотрели на это зрелище, и слушали железный скрежет, раздававшийся из рта Шреда.

   Доверие питомца Шред увеличилось на 5! 

   - Да… Смотри, что б он тебе пальцы… Хотя какие пальцы, такой и руку оттяпать может. – шокировано сказал Том.

   - Это точно. – кивнул я.

   Тем временем живот Шреда раздулся, а сам питомец от сытости развалился у меня на плече.

   - Похоже, объелся. – усмехнулся Том.

   - Ага. Ладно, веди. давай. – сказал я мечнику. – Бродить по этому унылому ландшафту, то еще удовольствие…

   - А ты оказывается эстет? – рассмеялся Том, прикидывая направление.

   ***

   - Вот этот, точно тот, кто тебе нужен по квесту. – шепотом сказал я Тому.

   Мы три часа бродили по унылой локации, пока не пришли к небольшой гряде. В проходе между небольшими горами, остановился огромный монстр, похожий на огров из мультиков, у него даже была точно такая же огромная гладкая дубина:

   Покун. (мест-босс) 

   Уровень 110. 

   Тройное здоровье. 

   Антимагическая шкура. 

   ???? 

   ???? 

   Но, самым примечательным в этом четырехметровом огре были два дополнительных желтых глаза, которые находились чуть выше обычных глаз. Огр дремал, а рядом с ним дымился огромный котел, из которого торчала чья та монструозная нога.

   - Хм… Плита за ним. – Том показал на разломанные камни. – Оттуда можно будет телепортироваться.

   - Думаю, этот милах, нас не пропустит. – уже нормальным голосом сказал я, видя, что босс очнулся и идет в нашу сторону. – Ладно, так уж и быть... Сэкономлю нам время. – встав в полный рост, я начал действовать. – Спасение. – бабл лег на меня, надежно укрывая от любой внешней угрозы. – Боги дисбаланса, я открываю для вас врата, что бы вы могли забрать души всех живых! Коллапс! – прочитал я коротенькое заклинание Коллапса.

   Рядом с Огром открыли врата, из которых выстрелили сотни синих канатов. Через несколько секунд с боссом было покончено, а на его месте крутился серебряный сундук.

   - Ты убил, ты и забирай. – увидев мой заинтересованный взгляд, сказал Том. – Кстати, очень красивое заклинание! Да и урон, я смотрю, у него на уровне? – полувопросительно сказал Том.

   - Ага. – кивнул я. – А вот это уже интересно! – воскликнул я, увидев новое умение Шреда:

   Шред. 

   Уровень 31. 

   Раса – Шмынк. 

   Героический. 

   Боевая мимикрия. 

   Доверие – 30.(максимум 100) 

   Эволюция более высокого ранга – невозможна. 

   Максимальный уровень питомца – 100. 

   
Умения: 

   Смена стиля боя – питомец изменяет стиль боя без штрафа, в зависимости от ситуации. 

   Внепространственное обжорство – питомец имеет внутри себя пространство на 10 ячеек. Когда он пожирает вещь редкости от «необычное» до «уникальное», он может оставить эту вещь про запас. Когда питомец пожирает вещь редкости «героическое» - у него увеличивается количество ячеек на 1. Максимум ячеек – 1 000. Когда питомец пожирает вещь редкости «легендарное», «эпическое» или «мифическое – с шансами 5, 50 и 100% он усилит все свои стили боя. 

   - Ахахаха! – я смотрел на поплотневшего Шреда, у которого на теле появилась татуировка, похожая на «ловца снов». – Ты моя умница! – щекой потерся я о Шреда.

   - Шмыгс!? – голосом с хрипцой, в котором угадывалось, что у питомца переходный период от ребенка к подростку, воскликнул Шред. 

   Получено: 

   2 300 000 кредитов. 

   Желтые глаза. (квестовый предмет) 

   3 редкие вещи. 

   1 уникальная. 

   1 героическая. 

   - Вот, угощайся. – посмотрев, что там не было бижутерии, я отдал все вещи Шреду. – Расти большой пребольшой!

   - Шмыыыгссс? – хрипя и шипя, Шред смотрел на меня, а потом увидел в моих руках угощение! – ШМЫЫЫГСС!

   Немного меня напугав, Шред снова увеличил свою голову, моментально проглатывая все пять вещей.

   - Брррыык… - отрыгнул мой питомец, проглотив вещи.

   Инвентарь питомца увеличен на 1. 

   Доверие питомца Шред увеличилось на 20! 

   У меня появился второй, полупрозрачный инвентарь в дополнение к моему основному. Там лежали три синие вещи и одна уникальная.

   - Напомни мне, что бы я не держал вещи в руках. – сказал Том, нервно посмеиваясь. – Такой кроха, а куснуть может похлеще бульдога или крокодила.

   - Ты просто завидуешь. – нежно погладив Шреда, сказал я. – Полетели в столицу уже. – тут я достал из инвентаря пару желтых глаз, которые походили на стеклянные. – Это твое. – перекинул я Тому.

   - Благодарствую. – кивнул мечник. 

   ****

   - А вы молодцы. – наставник Тома улыбнулся. – Не ожидал вас так скоро увидеть. 

   - Так вы ничего не видите… - пробормотал я, смотря на пустые глазницы.

   - Не вижу, но идеально слышу, молодой Пастырь. – с усмешкой обратился ко мне он.

   - Извините, не хотел вас чем-то обидеть. – извинившись, я слегка поклонился, на всякий случай.

   - Это все молодость. – взяв у Тома желтые глаза, он ставил их в свои пустые глазницы.

   Закрыв свои веки руками, наставник Тома стал массировать глаза, что-то тихо и быстро бормотав при этом. Где-то с минуту продолжалось это странное действие, пока он не открыл глаза. 

   - Не очень качественно, но сойдет. – у наставника Тома появились глаза, похожие на глаза льва или еще какого-то опасного, пустынного животного. – Задание зачтено. Ты можешь пройти третье повышение, Том. – сказав это, наставник Тома открыл ему очередной мутный портал. – Спасибо, юный пастырь, что помог моему ученику.

   - Он мой друг, тут не за что благодарить. – пожав плечами, сказал я.

   - Приятно это слышать. – усмехнулся наставник Тома. – Ученик, прощайся с другом и следуй за мной. – сказав это, он прошел на другую сторону портала.

   - Спасибо огромное, Джи. Выручил. – Том пожал мне руку. – Будет нужна помощь, зови, примчусь сразу же!

   - Лучше до этого не доводить. – усмехнулся я, сжав его руку в ответ. – Ты тоже зови, если что.

   - Ага. Пока. – кивнув, Том ушел в портал за наставником.

   - Пока. – погладив спящего Шреда, я зевнул. – А мне пора немного отдохнуть. 

   
Глава 254. 3-е умение Шреда.

   Утро добрым не бывает. Я слышал эту фразу множество раз, но почему-то именно в России она раскрылась для меня во всей своей красе. 

   Все началось с того, что половине седьмого к нам приехали местные ЧоПовцы. Естественно, никто из них не говорил ни на английском, ни на испанском(его знала Милана). Пришлось общаться с ними через онлайн переводчик. Криво-косо, но после некоторых мучений, стало понятно, что сработала сигналка, и ЧОПовцы спрашивали все ли у нас в порядке? 

   Созвонившись с Гришей, который нас обматерил за столь ранние звонки, мы узнали у него, что нам делать. ЧОПовцы быстро прошлись по территории, нашли бездомную собаку, которая каким-то чудесным образом пробралась к нам. Гриша еще дал телефон начальника ЧОПа, что бы мы могли с ним договориться о продолжении «личного контракта». 

   Разобравшись с этим, я уже хотел вернуться ко сну, как был остановлен Миланой, предложившей позавтракать. Радостно подумав, что мы перекусим дома, я дико обломался, поняв, что девушка хочет сьездить к морю, и перекусить в местном ресторане. Давать заднюю я не стал, поэтому, согласился, хоть и спал всю дорогу в такси. 

   ****

   - Знаешь, Шред, девушки странные создания. – подняв зеленую вещь, я отдал ее своему питомцу. – Если у тебя появится подружка, то ты мой друг поймешь о чем я.

   После поездки с Миланой к морю, у меня было странное, флегматично-философское настроение, которое никак не вязалось с паршивым утром. На удивление, я прекрасно провел время, гуляя с Миланой. Это был тот самый случай, когда я ожидал от нее постоянных разговоров о играх, но оказалось, что она интересуется не только ими. После этого «завтрака», у меня осталось это странное настроение, и воспоминание о хорошо проведенном времени.

   - Шмыгс? – Шред дернул меня за ухо, привлекая к себе внимание. 

   - Чего такое? Синьку я тебе не дам, мне ЛУД заряжать нужно. – проворчал я.

   - Шмыгс! Шмыгс! – заверещал питомец, а я удивленно на него посмотрел.

   Вы были убиты. 

   - В этот раз быстрее. – воскреснув около своего обелиска, я тяжело вздохнул. – Неужели Шред почувствовал эту невидимую тварь? 

   Идя к приручателю для воскрешения Шреда, я пытался понять, как же действуют навыки у Шреда? 

   «Вчера он бафал и проклинал, сегодня заделался в разведчики?» - почесывая «место гениальных идей», рассуждал я. – «Понятное дело, что его первое умение позволяет изменять направление развития, но какие умения становятся доступными? Список был бы кстати, но похоже выход тут только один… Записывать все?» - от пришедшей в голову мысли, я скривился. – «Ага. Будто мне и без этого делать нечего? До сотого остались крохи, а я снова умер. Может, сходить убить мэра Дрордора?» - зайдя в ЗК, я отправился к ЛУД. – «Ого! А сегодня народу привалило. Видимо слухи о постоянной зарядке ЛУД разошлись.» - сняв деньги с ЛУД, я отправился в ломбард. – «Сегодня последний день, хорошо, что вспомнил.» 

   Забрав у слегка пьяного старика выручку за продажу вещей НПС, я отправился к Дрордору.

   «Хм… Выходит в сутки мне будет капать где-то около 60-70 миллионов?» - забирая деньги, подсчитывал я. – «Как-то ожидал больших сумм… Джон, ты начинаешь зажираться!» - мысленно себя покорив, я пошел по тропинке вверх. – «Мало мне шестидесяти лямов, скоро и синьку подбирать перестану, а там и до «фуагры» дело дойдет!» - передернув плечами, я побежал к своему любимому узкому проходу. – «Сегодня точно добью сотый! Нужно только успеть сбежать до прихода стража.» 

   ***

   - Я начинаю тебе завидовать, Шред. – с завистью в голосе, сказал я своему питомцу. – Но, поздравляю тебя с 50-ым. А, сейчас, давай посмотрим, что у тебя за новое умение?

   Умения: 

   Смена стиля боя. 

   Внепространственное обжорство. 

   Доступны новые «Скрытые стили боя» – Паразитирование, мутирование, обнаружение и Разум. 

   - Шр-шр! – голос питомца стал грубее, но его звучание осталось довольно мягким.

   - Да, ты еще и потолстел? – вопросительно сказал я, чувствуя тяжесть на своем плече. – Новые скрытые стили боя?

   Я стала больше уметь. 

   - Кто тут? Фальш? – я заозирался, услышав мягкий, женский голос у себя в голове.

   Это я, Шред, хозяин. 

   - Эм? – я перевел свои открытые в шоке глаза на своего питомца. – Ты умеешь говорить?

   Только с вами. Это стало доступно благодаря направлению «Разум». Мы с вами связаны мысленно, но в такие моменты магия разума на тебя будет действовать сильнее. 

   - Так… Без стакана виски, мне тут не разобраться. – встряхнув головой, я повесил на себя «исповедь скорости» и стал убегать, что бы обдумать все в спокойной обстановке.

   И мне обидно, что ты подумал, будто я потолстела! 

   - Так ты девушка? То есть женщина? Тьфу ты, то есть женского пола? – запутавшись окончательно, я замолчал.

   Я девочка. 

   - Мда… Неловко вышло с именем. – пробормотал я, прыжком увеличивая разрыв с гарпиями.

   Мне нравится мое имя. 

   - Ага… Только теперь если я буду называть тебя Шреда, это будет казаться, что я шепелявлю и пытаюсь сказать «Среда». – бредовые мысли мне приходят в голову, когда я нервничаю. – Эм… Это покажется странным, но насколько ты разумна?

   Можешь и дальше называть меня Шред, я ничуточки не против. Я понимаю, что ты спрашиваешь, но не знаю, как мне правильно ответить. 

   - Да, я и сам, не знаю, как на такое бы ответил. – усмехнулся я. – Хотя, я где-то читал, что если ты мыслишь, значит ты разумен. А ты мыслишь еще как… Опять же, не знаю, хорошо это или плохо?

   Это хорошо! Ведь ты теперь понимаешь меня, и не будешь мне больше давать невкусные вещи. 

   - Кто о чем, а ты о еде. – хмыкнул я. – Черт, я даже потерялся. Столько всего спросить хочу, столько узнать, но все в голове настолько запуталось, что мне кажется там сейчас вакуум.

   Я могу сменить стиль и помолчать, если прикажешь. 

   - Неее… наоборот весело. Хоть собеседник на скучном фарме. – покачал я головой. – Ладно, начну расспрашивать. Эти стили, как ты их меняешь?

   Меняю и все. Я не знаю, как еще ответить. У меня все на уровне интуиции… 

   - Понятно, что не понятно… - пробормотал я. – А сразу несколько можешь активировать?

   Нет. Только по очереди. 

   - А какой твой любимый стиль? – спросил я, раздумывая над следующим вопросом.

   Не знаю. Мне все нравятся, но, наверное, общаться с тобой? 

   - Забавно. А какой у тебя возраст? 

   Вопрос я поняла. У меня нет «летоисчисления», но по моим ощущениям и вашим ассоциациям, мне где-то 20-22 года. 

   - Да, ты моя ровесница! – воскликнул я. – Это хорошая новость. А что ты еще умеешь?

   Ммм… Я понимаю, что ты спрашиваешь, но не могу правильно тебе ответить. 

   - Хорошо, а если так. Какие умения у тебя есть?

   Смена стиля боя, внепространственное обжорство и дополнительные стили боя. 

   - Хм… А какие в стилях у тебя доступны навыки? – попытался зайти я с другого бока.

   Не знаю. Нужно изменить стиль, что бы понять это. 

   - А изменив, ты не сможешь мне сказать. – задумчиво пробормотал я. – Ладно, я рад, что ты подросла, а сейчас давай вернемся к прокачке. Мне осталось совсем чуть-чуть, что бы добить сотый уровень!

   Хорошо. А я рада, что ты мой хозяин! Но, корми меня вкусными вещами, а не пресными зелеными! 

   - Привереда. – пробурчал я, возвращаясь на тропинку.

   
Глава 255. Сотый.

   Зеленые вещи – по вкусу похожи на то, что ты понимаешь, как салат. Синие – это что-то вроде гамбургера. Фиолетовые – это как вкусное, освежающее мороженое. А серебряные – ммм… Как… как… 

   - Как изысканный десерт за несколько тысяч долларов? – усмехнулся я, убивая очередную гарпию.

   Нет… Это что то воздушнее. Не могу подобрать сравнение. Прости. 

   - Ничего страшного, я приблизительно понимаю, о чем ты. 

   У нас связь разумов, и я вижу, что ты от меня устал. Я замолкаю. 

   - Какое странное послушание… - мысленно выдохнув, пробормотал я, устав от болтовни Шреды. 

   - Шр-шр! – обиженно сказала Шреда, легонько пихнув меня в ухо.

   - Все-все, не злись. – потрепал я голову своей питомицы. – Ты просто чудо.

   Ваш питомец наложил на вас «Благословление рефлексов», «Малое аурное сияние», «Малую Регенерацию». 

   - Это ты так выражаешь свою признательность? – немного удивленно спросил я.

   - Шр-шр-шр! – закивала Шреда.

   - Спасип. – еще раз потрепав Шреду по голове, я продолжил бегать от гарпий.

   С появлением у меня «Исповеди Скорости», моя тактика убиения гарпий немного изменилась. Я стал больше бегать и использовать местность. Прыжком взбираясь на некоторые скалы, я оттуда атаковал гарпий массовыми заклинаниями. Пока гарпии добирались до меня, я уже бежал к другому и так по кругу. Конечно, иногда приходилось импровизировать. Особенно когда появлялись боссы. В такие моменты, я либо поднимался выше, либо использовал «Коллапс», а иногда банально убегал, используя преимущество в скорости. 

   Цикл появления стража был мной точно зафиксирован – 2 часа 58 минут. И это, после появления меня на узкой тропинке. В других местах ко мне приползали боссы, а время появления стража увеличивалось в зависимости от того какой босс вылезал первым.

   Поздравляем! 

   Вы получили 100 уровень! 

   - Че? – я даже споткнулся и упал, увидев это оповещение. – Спасение. – пролетев метров сто я врезался в выступ. – Хорошо, что не в пропасть улетел. – отстранено подумал я, наблюдая за какофонией оповещений:

   МИРОВОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ! 

   ИГРОК «ДЖИ» ИЗ ГИЛЬДИИ «ДНО» ПЕРВЫМ ДОСТИГ 100 УРОВНЯ! 

   ПОЗДРАВЛЯЕМ! 

   Мировой чат взорвался поздравлениями! Но, это я увидел лишь краем глаза, а сам продолжил читать:

   Поздравляем! 

   Вы первый игрок, получивший 100-й уровень! 

   Вы получаете достижение «Первый Стоуровневый игрок в БМ». 

   Первый стоуровневый игрок в БМ – вы первым шагнули на планку Высших. 

   Бонус достижения: Эпическое пассивное умение «Магическая Экспонента». 

   Магическая Экспонента. 

   Эпическое. 

   Каждый последующий навык, потребляющий ману, становиться сильнее в 1.1 раз. 

   Примечание: Каждый последующий навык должен быть применен в течении 1 секунды. 

   Поздравляем! 

   Вам открыт доступ для прохождения 4-го повышения класса! 

   Обратитесь к своему учителю! 

   Поздравляем! 

   Администрация БМ поздравляет игрока «Джи» с достижением 100-го уровня! 

   В качестве подарка, мы дарим вам любую вещь из нашего Внутреигрового магазина БЕСПЛАТНО! 

   Поздравляем! 

   Вам доступно 5-е умение для «Благословленная Фальшем, Броня Пастыря Джи». 

   Поздравляем! 

   Вам доступно 5-е умение для «Благословленный Фальшем, Посох Пастыря Джи». 

   Не успел я прочитать все эти оповещения, как передо мной открылось арка белого телепорта, из которого вылетел человек. Ни слова не сказав, он впихнул мне в руки два письма, и прыгнул обратно в портал. Шокировано смотря на письма, я получил еще пару уведомлений:

   Внимание! 

   Вам пришло поздравление от Короля Норхока! 

   Внимание! 

   Вам пришло поздравление от Верховного Мага Мелина! 

   Открыв письмо короля, я стал его читать:

   Поздравляю тебя Игрок! 

   В честь тебя будет устроен бал через 7 дней! Твоя явка на нем обязательна! 

   Король Людской Расы, Норхок. 

   «Судя по всему, это писал точно не сам король.» - вспомнив Норхока, подумал я. – «Больше похоже на то, что писал Тудч. Ну, не суть. А теперь, письмо Мелина…» 

   Поздравлю тебя Джи! 

   Конечно, я не ожидал, что Пастырь первым сможет достигнуть 100-го уровня, но ваш класс всегда умел удивлять! В связи с чем, у меня для тебя есть задание. Через неделю, после бала, приходи ко мне. В письме я оставил для тебя пропуск. 

   Верховный маг людей, Мелин. 

   *Пропуск в Царский Район* 

   - Фиуу… - засвистел я, прочитав это письмо. – Пахнет вкусным квестом.

   - Тебе понравится. – раздался откуда-то сверху голос Райяна.

   - Едрить твою мать… - подскочив на месте, я чуть не грохнулся в пропасть. – Рай, ну сколько можно? 

   - Извини? – с усмешкой спросил он, спрыгивая ко мне на выступ. – Считай это профессиональной привычкой. Поздравляю с сотым.

   - Ага… Спасибо. – благодарно кивнул я. – Но, ты же тут не для того, что бы просто поздравить меня? 

   - Неужели все так явно? 

   - Пфф… Ты ни разу не появился «просто так». – показав в воздухе ковычки, обрадовал я его.

   - Ммм… Работа у меня такая, божественная. – попытался он самооправдаться. – Ладно, это так уж важно. 

   - Так с какими плохими новостями ты на этот раз? – кисло спросил я.

   - Вот когда ты так говоришь, мне становиться неуютно. Хотя, у тебя есть повод… Ладно, это все прилюдия. До обновления осталась неделя. – начал рассказывать Райян. – И к сожалению, ты не сможешь пройти 4-е повышение без него. Банально не готова локация. – развел руками бог БМ. 

   - И ты пришел просить меня не делать этого? 

   - Я пришел с дарами. – усмехнулся он. – Это божественный приказ, о присвоении тебе внестатусного титула. Его невозможно получить игровыми методами. 

   - Заинтриговал, змей искуситель. Продолжай. – рассмеявшись, милостиво разрешил я ему.

   - Так как я его вручаю впервые, многие его функции еще не открыты, так как опять же, они откроются после обновления. 

   - Все испортил, сказав об этом. – покачал я головой, осуждающе. – Тебя кто вообще торговаться учил?

   - Я с тобой честен. – слегка обижено сказал Райян. – Титул еще даже нормально не был протестирован.

   - О, так ты еще и хочешь подкинуть мне работенку? – я откровенно смеялся, слушая его. – Что-то с тобой сегодня не так. Ты прям на себя прежнего, не похож. – неожиданно понял я.

   - Процессоры загружены до предела. Подготовка к обновлению идет полным ходом, поэтому приходится выкладываться на полную. – пожаловался бог БМ.

   - Так послали бы ко мне Админа?

   - Ага, а он снова что-то натворит, а мне потом удваивать награду? – скептически спросил Райян. – Лучше уж сам. Но, вернемся к титулу, ты согласен?

   - Мм… С титулом еще разбираться… Надо бы что-то в нагрузку к нему. Например… - я задумчиво почесал подбородок. - А не разблокируешь мне все умения посоха и брони? – на вскидку попросил я.

   - А тебе палец в рот не клади… - Райян задумался. – Ты же сам сможешь их разблокировать, через недельку-другую?

   - Я с ними мучаюсь уже больше месяца. Твои стандарты по нанесению и получению урона, слишком уж высокие. Если титул окажется фигней, так хотя бы буду себя утешать тем, что выбил что-то еще.

   - Мм… Не могу. – после небольших раздумий, сказал Райян. – Если я вмешаюсь в естественное развитие посоха, последствия могут быть самыми непредсказуемыми. – Райян прикоснулся к моему плечу. – Да и чего ты переживаешь, тебе осталось не так много… Справишься сам.

   - Ты сегодня и вправду, очень странный. – удивленно покачал я головой. – Будто другой человек передо мной стоит.

   - Есть предложение… - Райян проигнорировал мои слова. – Сейчас, я действительно ничего не могу добавить к титулу, но через неделю… 

   - Ты представляешь, сколько ты мне должен будешь накинуть? Через неделю? – рассмеялся я. – Одна награда за ПЦГ уже мне сниться ночами. А теперь еще и получение 4-го повышения, перенесено туда же. Теперь еще и доп награду за взятый титул? Может сразу передашь мне все финансы БМ?

   - Не ехидничай. Я действительно связан сейчас работой по обновлению БМ. – Райян вздохнул. – Так ты согласен.

   - Согласен, но если награда будет фиговой, я всю душу из вас выну. – серьезно сказал я ему.

   - Я свое слово держу, не переживай. – сказав это, Райян исчез, оставив свиток с титулом висеть в воздухе.

   Подойдя к нему, я взял его в руки, после чего он испарился, а весь мир получил еще одно оповещение:

   МИРОВОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ! 

   ИГРОК «ДЖИ» ИЗ ГИЛЬДИИ «ДНО» ПОЛУЧИЛ ТИТУЛ «БОЖЕСТВЕННЫЙ ИГРОК»! 

   
Глава 256. 5-ые умения.

   Титул «Божественный Игрок». 

   Присуждается лучшим игрокам, которым покровительствует бог БМ. 

   Свойства титула: 

   Все характеристики +100. 

   Все расы, почитающие бога Райяна, относятся к вам дружелюбно. 

   ???? 

   ???? 

   «Да и эти бонусы, уже неплохи.» - подумал я, смотря на свойства титула. – «Райян действительно сегодня был не такой, как всегда. Видимо это суета с обновлением, смогла довести даже ИИ до нервного истощения.» 

   *дзын*

   *дзын*

   *Дзын*

   «О, вот и поздравления в личку полетели.» - усмехнувшись, я отписал всем спасибо, кроме Миланы:

   Маркела: Поздравляю с сотней! Судя по мировым оповещениям, тебе неплохо отсыпало? 

   Джи: более-менее. Все самое вкусное будет через неделю. Король приглашает меня на бал, а Верховный Маг хочет дать квест. 

   Маркела: Вот и твоя известность стала приносить нормальные квесты. Хотя с твоим-то уровнем известности, я удивлена, что это произошло так поздно. 

   Джи: Так я все время на фарме. Мой маршрут – Горы – ЛУД –Дрордор. Где там мне с НПС пообщаться? 

   Маркела: Тоже верно. Скажи мне, на сотом открылось что-то интересное? 

   Джи: Пока ничего такого нет. Думаю, нужно 4-е повышение пройти, что бы получить все прелести. Кстати, насчет него. Мне нужно убить трех РБ выше 70-го, есть вариант организовать? 

   Маркела: сегодня уже нет. Мало того, если идти на что-то прибыльное, нужно к кому-то примкнуть. 

   Джи: Хм… У меня есть одна идея, но пока я ее не озвучу. Но, если что, ты сможешь организовать народ завтра на неизвестного РБ? 

   Маркела: Найти да, но пока мы не рассчитаемся за Дрордор, а это на секундочку почти пол лярда, лучше будет с этим повременить. 

   Джи: прости… что? Почему так много, за ничего неделание? 

   Маркела: Это еще мелочи. Если бы группе пришлось вмешаться и помочь тебе, тогда бы мы попали на сумму раза в три больше. 

   Джи: Веселые новости, на пустом месте. У меня есть эти деньги. Буду в столице, отдам. 

   Маркела: Рада это слышать, потому как расплатилась со всеми. Списываю со своего долга за посох эту сумму. 

   Джи: Вот ты хитрая! Все, не обсуждает, собирай на завтра народ. 

   Маркела: Состав? 

   Джи: 8 тел на твое усмотрение. Я буду работать ДД. 

   Маркела: 8? Одно место тебе, а второе?... 

   Джи: Второе займет мой знакомый. 

   Маркела: Понятно. Значит мы идем в Горы Бездны, в поисках РБ, с Томом? Я не ошиблась? 

   Джи: Ведьм… То есть, ты такая умная Милана! 

   Маркела: Не подгони ты мне тот посох, я бы тебе по башке то пару раз дала. Ладно, мне еще договориться нужно с народом. Если что на связи. 

   - Да уж… Ее способности к анализу и вправду похожи на ведьмовские… - пробормотал я.

   - Шрр? – о мою щеку потерлась Шреда.

   Милана твоя самка? 

   - Это грубо говорить о ней, как о самке. – поругал я свою питомицу. – Но, смысл я понял. Нет, она скорее мой напарник? Компаньон? – я задумался в поисках определения статуса Миланы. – нет, она мне нравится, конечно. Но… Взаимности у нас пока нет.

   Вы странные. У нас Шмынков все просто. Если самец хочет привлечь внимание, то ищет самую вкусную вещь, а затем дарит ее. Если самке нравится, они вместе. Нет – она может съесть самца. 

   - Ну и порядки у вас. – покачал я головой. – Ты ведь знаешь, что ты последняя в своем роде?

   Знаю, но надежда, что есть и другие Шмынки, у меня теплится в сердце. 

   - Интересно, где у Шмынков сердце? – со смешком я потыкал в Шреду.

   Перестань! Щекотно! 

   - Все-все. Так-с… Теперь к вкусному! Броня и Посох. – похрустев головой, я уселся по-турецки. – Шред, присмотри за окружением, я буду занят.

   Поняла. 

   Шреда взлетела с моего плеча и поднялась на пару метров вверх, а затем, от нее стал исходить свет. 

   «Ну, хоть не будет отвлекать.» - усмехнулся я, глядя на ее действия. – «И так… Посох.»

   5-е умение посоха: 

   Полиморфизм – посох может принимать любую форму. 

   Святость – Посох излучает ауру Святости, которая наносит всем не живым существам (магия*10) урона в секунду, в радиусе 50-и метров от посоха. 

   Чистый Дух – после нанесения 100 000 урона призывается «Чистый Дух», который наносит 100 000 чистого урона одной цели или 200 000 целям в радиусе 10 метров. 

   Призрак Фальша – раз в неделю вы можете призвать «Призрак Фальша», который имеет 1% атакующей мощи оригинала. 

   «Все сочное, кроме Полиморфизма.» - прочитав умения, подумал я. – «Это и настораживает. Ведь все остальные три умения атакующие, а значит и это должно быть из той же оперы. Посох может принять любую форму? Что? Как? И какие формы выбирать?» - почесав голову, я был в растерянности. – «Хотя, лучшим умением тут является Чистый дух. Урон-урон-урон и море урона, даже немного по области. Нет, но почему у меня не выходит из головы этот «полиморфизм»? Нужна инфа об этом. Все остальное ясно, как божий день, но глаз режет это умение.» - не придумав ничего лучше, я написал в ТехПоддержку:

   Райяну. 

   У меня голова кипит. Что за умение такое для посоха «Полиморфизм»? 

   Ответ не заставил себя долго ждать:

   Райян: Джи, мне конечно приятно, что ты считаешь, что можешь у меня спросить совета, но не забывай, что я игровой бог, а не справочная. Хочешь узнать, что такое «Полиморфизм»? Сходи в библиотеку, перерой материал. Хотя… Если откажешься от небольшой части наград, я с радостью поделюсь информацией. 

   Джи: Фигу. Извините, господин божество, что отвлекаю вас. 

   Райян: Ахаха. 

   - Вот же засранец… - пробурчал я, а в отдалении раздался удар грома. – Ты еще в Зевса поиграй.– стоило это пробормотать, как раздались сразу два раската грома, будто он насмехается надо мной. – Ладно, все расходимся миром. – помахал я в воздухе рукой, будто он меня слышал, хотя о чем я? Конечно он меня слышал.

   «Оставлю пока эти умения посоха. На форуме поищу инфу, а если не будет схожу в библиотеку. Раз уж сам бог советует.» - хмыкнув, я открыл умения брони:

   5-е умение брони: 

   Поли… 

   - Да ты надо мной издеваешься??? – выкрикнул я небесам, увидев 5-е умение брони.

   5-е умение брони: 

   Полиморфизм – броня может принимать любую форму. 

   Святые Души – При исцелении 100 000 единиц здоровья, призываются «Святые Души», которые исцеляют (магия*10) хп за секунду в течении 1 минуты. Откат 5 минут. 

   Стальное одеяние – ????? (информация появится в «Вечном Обновлении») 

   Стойкость Пастыря – исцеляя цель, вы вешаете на нее «Ударный Щит», поглощающий 1 базовую атаку. Максимум поглощений для одной цели – 3. 

   - Похоже, проще дождаться обновления, что бы понять происходящее. – встав, я крикнул Шреде. – Шред, мы в столицу. Бог, а такие подставы устраивает… - раздавшийся в далеке звук грома, взбесил меня еще больше.

   Прилетев в Ахрон, я уже было хотел назло Райяну отправится к Камиру, что бы начать выполнение 4-го повышения, как вспомнил, что мне нужно было связаться с Томом:

   Джи: Том, привет. Спасибо еще раз за поздравления, было очень приятно. У меня к тебе есть предложение сходить в рейд на РБ Гор Бездны. Буду я и еще девять человек. Сразу скажу, что это мне нужно для 4-го повышения. Я понимаю, что прошу о многом, но твоя помощь была бы неоценимой в этом рейде. 

   Two Moon : Да, какие вопросы, Джи! Когда рейд? 

   Джи: Завтра. Точное время сообщу сегодня, игровым вечером. 

   Two Moon : Лады. 

   Джи: Спасибо, дружище. 

   Two Moon : Нет проблем, друг! 

   
Глава 257. Неожиданный состав рейда.

   После разговора с Томом, я не мог усидеть в игре. Помаявшись пару часов по столице, я не нашел в себе желания идти фармить, поэтому вышел из игры. Меня будоражил завтрашний поход:

   «Хм… А это получается, что я впервые собираю свой собственный рейд, для своих нужд?» - сидя на чердаке с открытой крышей, размышлял я. – «Никогда бы не подумал, что смогу заработать на дом, а затем стать важной фигурой, благодаря игре.» 

   - О, ты тут? – раздался голос Миланы, поднимающейся на чердак. – Я тебя искала.

   - Да, что такое? 

   - Народ на завтра собран. – Милана присела рядом. – Чего сидишь тут?

   - До меня дошло осознание, что я действительно здесь, и никто это – я обвел руками крышу. - уже не сможет у меня забрать. – поделился я своими мыслями с ней. – А еще, я шокирован тем, что благодаря одной удаче, смог все это заполучить. Более того, удаче в игре…

   - Я тебе уже говорила, что игра и реальность уже давно стали одним целым. – Милана посмотрела на меня. – Ты не смотрел последние новости? Молодежь больше не жаждет воевать в реале, теряя свои жизни при этом. Число войн спало до рекордного минимума. А благодаря технологиям БМ, я думаю, они сведутся к нулю. 

   - Тяжело в это поверить. – я глубоко вздохнул. – Когда я остался один, мне приходилось пахать, как проклятому. И не все люди были добряками. Извращенцы, воры, садисты… Работая, я насмотрелся всякого, и поэтому, мне трудно поверить, что какая-то игра сможет удовлетворить всех этих людей.

   - Сможет. Больше тебе скажу, что БМ сможет удовлетворить их всех. – с серьезным лицом сказала она. – По слухам, в «Вечном обновлении» введут полный контакт.

   - М? – не понимая, о чем она, я вопросительно промычал.

   - Контент 18+, если тебе так понятнее. – Милана слегка покраснела. – Ну… Ты же помнишь, когда мы делали квест на ДСПН, проходили мимо борделя?

   - Было что-то такое…

   - Угу… Я тогда особо не обращала на это внимания, но после указа Короля, что в каждом городе-местности буду свои правила, стала копать глубже. В игре есть несколько классов, которые заточены именно на болевые ощущения игроков. Пыточник, Душеед, да даже некоторые навыки некроманта требуют от жертвы огромного всплеска боли. 

   - Да, ну… Ну, а зачем такое вообще вводить?...

   - Как ты и сказал… Извращенцы, воры, садисты. Они тоже люди со своими желаниями. В игре они смогут реализовывать их, в отличии от реальности. – Милана закусила губу. – Хотя, это палка о двух концах. Но, главное, чтобы это все не выплескивалось в реальности.

   - Это да… Что-то мы с тобой ударились в философию. – хмыкнул я, закруглив разговор. – Нет желания съездить к морю?

   - Извини, но мне нужно в игру. Я наладила контакты с некоторыми мажорами, сегодня с ними встречаюсь. И кстати, нужны легендарки, есть покупатель на любой класс, кроме совсем уж экзотического. – обрадовала меня Милана. 

   - Будь все так просто… Сама знаешь, мне выпал только твой посох, за все время фарма. Героик хоть и редко, но падает, а вот с легой проблемы. Мне просто не попадаются боссы под мой бонус дропа. Или просто с боссов не падают легендарки. Кстати, во сколько сбор рейда? 

   - В 12 по игровому, около Дрордора. Идем на сутки. – сказала она. – Жаль, что твой навык не может убивать РБ, с них шанс выпадения хороших вещей всегда в разы больше.

   - Что есть, с тем и работаем.

   ****

   - Рада, что все смогли придти. – Милана обвела взглядом девятерых игроков. – Кидаю приглашения.

   Ровно в 12 мы собрались рядом со входом в Дрордор. Том пришел, как и я, пораньше, поэтому мы с ним оказались самыми первыми. Милана пришла с братьями, а затем подтянулся остальной народ:

   Джи – собственно я. 

   Маркела – Милана заняла позицию Рейд Лидера. 

   Two 

   Moon 

   – Том будет нашим проводником к паре РБ, которых он встречал в Горах Бездны. 

   Сильный. 

   Слабый. 

   Шача Пача – Неожиданно, но когда Милана написала ей, она с радостью согласилась составить нам компанию. Хотя потом Сиси выносила мозг Милане, используя Вейрона. 

   Вектор – 85 Фриз, из команды Айса. 

   Буби. 

   Баби. 

   Беллиал. 

   - Давненько я не ходила под твоим командованием. – Белка потянулась. Еще бы немного больше гибкости, и все бы увидели татуировки на ее груди. – Камачи требует качаться, но, как я могла упустить такой шанс.

   - Ма, хватит уже врать. – Буби подняла свою мать и посадила на перекаченное плечо. – Ты когда услышала, что Джи собирает рейд, чуть не бросила прохождение подземелья на половине.

   - Ага. Она хотела еще вчера в рейд пойти. – поддакивала Баби. 

   - И никакого уважение к своей матери… - смахнув невидимую слезинку, сказал Белка. 

   - А я просто рада. Джи наконец-то позвал меня с собой покачаться! – Шачи не парилась обо всем происходящем. – Сиси обиделась, но тетя Наташа разрешила мне!

   - Веселые у тебя друзья, Джи. – Том похлопал меня по плечу. – Может, пойдем? Мы уже минут пять стоим, болтаем.

   - Какой бойкий юноша! – Белка спрыгнула с плеча дочки. – Не желаете сопроводить даму, по этим странным местам.

   - Судя по вашем уровню, мадам, вам потребуется более низкоуровневый кавалер, нежели я. – подколол ее Том, увидев 89 уровень Белки.

   - А ты остряк. – Белка облизнулась. – Мне такие нравятся.

   - Закрыли тему. – Милана встала между Белкой и Томом. – Том, ты у нас проводник, так веди. Всем остальным, приказ следовать за Томом.

   - Мы еще договорим, сладкий. – подмигнула ему Белка, запрыгивая на плечо дочки.

   - Попал ты братан. – похлопал его по плечу Вектор.

   - Брат, Белка положила глаз на Тома. – положив дубину на плечо, сказал Сильный.

   - Брат, думаю ему кранты. – Слабый парой движений запрыгнул на плечо своего брата.

   - Эй, хватит воровать мою фишку, дохлятина. – крикнула ему Белка с плеча дочки.

   - Брат, это она тебе. – сказал Сильный.

   - Брат, я слышу. – кивнул Слабый. – Но, я ее игнорирую.

   - Ах вы… - Белка достала из инвентаря плохой камень заточки, и бросила его в Слабого, который поймал камень на лету. 

   - Брат, она нам подарила камень заточки. – Слабый отдал своему брату камень.

   - Брат, надо сказать спасибо. – Сильный закинул камень в рот и захрустел им, под моим удивленным взглядом.

   - Вы мне и в ДмД все мозги сломали, теперь и тут? – Белка достала еще несколько камней. 

   - Брат, Белка на нас обиделась. – Сильный поймал пару камней заточки и стал хрустеть ими. – Но, кидается она вкусняшками.

   - Брат, это она так признается тебе в любви. – сказав это, Слабый поймал перед своим лицом еще один камень заточки. – Но, кидается и в меня. Может она и меня любит?

   - Брат, думаю, она просто не умеет правильно кидать камни. – Сильный продолжил кушать камни заточки.

   - Джи, вот зачем ты к ним в гильдию вступил? – Белка закатила глаза, перестав кидаться камнями.

   - Брат, скажи Белки, что мы уважаем Джи. – громко сказал Слабый.

   - Брат, обязательно скажу. – Сильный закивал головой. – Белка, мы уважаем Джи!

   - Да слышу я вас, кретины… - отмахнулась от них Белка. – Лучше бы он к нам в группу вступил, чем к таким оглоедам, как вы.

   - Брат, ну она точно на нас обиделась. – Сильный посмотрел на своего брата.

   - Брат, думаю ей нужен му… - тут в затылок Слабого прилетел уже настоящий камень от Миланы.

   - Хватит тролить ее. Мы в рейде, соберитесь. – Милана подняла еще один камень. 

   - Брат, сестренка злая. 

   - Брат, нам нужно помолчать.

   - Умнички. – улыбнулась Милана. 

   - Чувствую себя в театре абсурда. – Вектор шел рядом со мной, поэтому я услышал его бормотание. 

   - Дурка отдыхает, это точно. – шепотом сказал я ему.

   - А чего вы шепчитесь? – к нам подошла Шача, которая тоже стала говорить шепотом. 

   - Боимся заагрить Белку. – рассмеявшись, сказал я.

   *Бум* 

   - Ай…

   - Будешь знать, как про меня гадости говорить. – показала язык Белка, которая швырнула в меня камнем заточки.

   - Брат, вкусняшка. – Сильный на ходу поднял камень и закинул его в рот.

   - Фуу… - Белка скривилась, увидев это.

   - Скоро будет первый РБ. – сказал Том, отвлекая всех от веселой перебранки.

   Все в рейде тут же стали готовиться. Я обвешал всех бафами. Кто-то вешал на себя свои бафы, а кто-то (Белка) ничего не стала делать. Через минуту, все были готовы к сражению.

   
Глава 258. Сила странных.

   - Брат, мы же скажем сестре, что за нами идут трое синов? – Сильный сменил свою дубину на молот, который был окутан красным свечением.

   - Брат, это ты их видишь, а не я. Сам и говори. – Слабый фыркнул, уходя в невидимость прямо с плеча брата.

   - Сестренка Маркелааа… - завыл раненой белугой Сильный.

   - Успокойся, я услышала. – Милана погладила Сильного по руке.

   - Могу подсветить… - как бы между делом сказала Белка.

   - Не нужно. – хмыкнула Милана, а затем всему рейду пришли оповещения:

   Игрок «Слабый» убил другого игрока! 

   Ваш рейд атаковал другую группу! 

   Игрок «Слабый» убил другого игрока! 

   Ваш рейд атаковал другую группу! 

   …. 

   - Семеро кретинов и папка во главе. – появившийся Слабый, прошептал Милане на ухо.

   С его серебряных клинков стекала густая кровь, будто кинжалы только-только вытащили из трупа. Да и сам видок Слабого разительно изменился, превратив его из худощавого карлика, в очень опасного худощавого карлика.

   - Минута на всех? – спросил удивленно Том. – А ты силен…

   - Брат, наш новый друг похвалил тебя. – Сильный поднял за шкирку брата и посадил на плечо.

   - Брат, сейчас это не важно. – Слабый повернулся к Тому. – Друг, извини, но я не дерусь.

   - А я и не предлагал. – пожав плечами, ответил ему Том. 

   - Вектор, поставь ледяную стену на максимум возможностей. – Маркела указала на развилку, по которой мы только что прошли. – Сможешь зацепить все проходы?

   - Постараюсь… - кивнув, Вектор повернулся к развилке. – Ледяная Стена! – выкрикнул он, а его мана рухнула в ноль.

   Однако, эффект был, да еще какой! На развилке стала появляться огромная ледяная стена, которая через три секунды стала высотой в два метра и перекрыла всю развилку.

   - Перестарался… - тяжело дыша, сказал Вектор. 

   - Это да, можно было всю ману не сливать. - согласилась Милана. – Расслабься, здесь не нужно пытаться выпятить свои достоинства. 

   - Понял. Извиняюсь. – проглотив зелье восстановления маны, Вектор замолчал.

   - Том, долго еще до РБ? И инфу о нем можешь дать? – спросила Милана у нашего проводника.

   - Должен будет скоро появиться. У него нет точного месторасположения. – осматриваясь, отвечал ей Том. – Информация… РБ большой, с кучей мелких тварей. Ах да… У него еще щит, который отражает часть урона. – неожиданно подняв руку, Том остановил рейд. – Там. – он указал своим мечом вперед.

   Туман плотно окутывал эту местность, а мы к тому же поднимались в самую плотную его часть. Но, резкий порыв ветра немного сдернул эту простыню тумана, явив нам нашу цель:

   Прицис Фит. (Рейд-босс) 

   Уровень 110. 

   Создатель Фитов. 

   Атака множества целей. 

   Аура отражения. 

   90% иммунитет к магии земли. 

   50% иммунитет к магии холода. 

   50% иммунитет к контролю. 

   Случайные умения контроля. 

   
Всего тела мы не увидели, но то, что нам открылось, было похоже на огромную, зубастую пасть, к которой приделали сотни мерзких, липких, тоненьких усиков.

   - Это будет сложнее, чем я думала. – Милана прикусила губу. – Пару минут… Мне нужно подумать пару минут.

   - Думай, только не забудь, что по Горам бродят стражи, которые опаснее любого РБ в несколько раз. – предупредил ее Том. – Джи может подтвердить. Он, как и я, сталкивался с одним.

   - Поняла, он рассказывал. – кивнула Милана, а затем спросила у остальных. – Народ, я понимаю, что вы держите в рукавах свои сильнейшие навыки, которые не желаете показывать, но если мы не будем использовать все, что у нас есть…

   - Брат, мы же будем использовать все? – спросил Сильный у Слабого.

   - Брат, если сестренка просит, мы будем использовать вообще все. – похлопал по башке Сильного Слабый.

   - Я и не собирался ничего скрывать. – флегматично пожал плечами Том.

   - Шачи ничего не скрывает! Честно-честно-пречестно! – затараторила Шача Пача.

   - Не беспокойтесь народ, это камень в мой огород. – усмехнулась Белка. – Извини Ведьмочка, но только средний призыв. И то, по нашей большой дружбе. – она подмигнула Милане.

   - Девочки? – кивнув Белке, Милана обратилась к ее дочкам.

   - Мил, у нас ничего не менялось, только чуть сильнее стало. – Буби развела руками.

   - Но, у вас все так же одинаково? – спросила она.

   - Ага. – кивнули обе близняшки.

   - Тогда справимся. – вздохнув, Милана стала рассказывать план…

   ***

   План Миланы был интересным. Сестры Буби и Баби стали танковать босса, я же взял на себя роль хила, который удерживает их от падения. Тем временем, Белка открывает врата, заряжающиеся уроном, который мы нанесем РБ. И в зависимости от полноты заряда, будут появляться различные демонические твари. 

   Так как босс находился в небольшом углублении в горе, Милана предложила Тому и Сильному забраться повыше и устроить обвал. Слабый и Вектор, в это время будут работать по миньонам, которых будет призывать босс.

   Все началось вполне неплохо. Близняшки отправились танковать, встав с разных концов босса. Я их поддерживал, а Милана проклинала босса всеми своими умениями. Белка открыла врата, из которых стали вылетать маленькие огоньки.

   - Нужно больше урона, иначе держать трудно! – крикнула Белка, которая занималась удержание врат. 

   - Вектор, присоединяйся к нам. – отдала приказ Милана. – Слабый ждешь. 

   Именно после этого, все пошло не так. Когда Вектор ударил первым своим навыком холода, босс моментально впал в ярость, увеличив урон по танкующим девушкам в два если не в три раза. Мало того, мерзкие усики, стали отпочковываться от босса, превращаясь в человекоподобных слизней, которые побежали на меня.

   Слабый начал их перехватывать, и надо признать, получал у него отлично, но количество мобов было рассчитано не на одного сина, а на большую группу. Сначала на мне повис один, потом второй…

   - Вектор, миньоны. – моментально отдала приказ Милана.

   Холод на слизней действовал идеально! Почти каждый второй навык полностью замораживал их, но в это время босс стал вылезать из своей норы. Его основное тело было похоже на собачье, только вот когти у собак не светились ядовито-зеленым цветом. 

   Положение спасли Том и Сильный, написав в рейд чат:

   Том: Обвал! 

   Сильный: Камюшки! 

   После этого, мы услышали грохот несущихся сверху камней. 

   - Назад! – закричала Милана, но в этот момент, босс повесил на Буби стан, выглядящий так, будто девушка наступила в желе.

   Игрок Буби погиб. 

   Я же повесил «Исповедь скорости» на Баби, давая ей шанс сбежать из зоны обвала. Девушка использовала умение на подобие рывка, что в купе с моим бафом вывело ее из зоны обвала. Босс противно заверещал, когда на него стали сыпаться камни. Маленькие ему не сильно вредили, но вот когда упал многотонный, здоровье у босса резко скакнуло вниз. А многотонников было в достатке!

   Под конец обвала, нам оставалось добить РБ, который не мог ничего предпринять. Единственное, что он делал, так это использовал различные станы и призывал слизней, который убивать Вектору не составляло труда.

   Поздравляем! 

   Ваш рейд первым убил рейд-босса «Прицис Фит»! 

   Каждый участник рейда получает достижение «Убийца Прицис Фит»! 

   Убийца Прицис Фит – вы участвовали в уничтожении страшного монстра, живущего в Горах Бездны. 

   Бонус достижения: +5 ОХ. 

   - Вышло неплохо… Джи, ты не мог бы… - Белка показала на груду камней, где лежала мертвая Буби.

   - Ага. Ща. – используя «быстрое воскрешение», я поднял девушку. 

   - Спасибо.

   Получено рейдом: 

   100 000 000 кредитов. 

   40 камней заточки. 

   100 камней зачарования. 

   3 ингредиента. 

   1 легендарная вещь. 

   5 героических. 

   20 уникальных. 

   60 редких. 

   - Воу, легендарочка? – Белка прочитала описание. – А можно расшарить?

   Кольцо Крих’ла Дохлого. 

   Легендарный. 

   Требуется: 

   Уровень 100. 

   Класс «Некромант» 

   Базовый разум – 500. 

   Базовое лидерство – 300. 

   Характеристики: 

   +1 000 Магия. 

   +1 000 Разум. 

   +500 лидерство. 

   +500 тело. 

   Свойства: 

   Дает право призвать 1-у дополнительную высшую нежить. 

   Низшая нежить потребляет на 2 единицы лидерства меньше. 

   Мясники получает умение – усиление тела. 

   - Облизнулись, а теперь вытирайте слюну. – усмехнулась Белка. – Хотя, некросос из империи душу продаст за такое колечко.

   - Смотрите героики, если кому-то что-то нужно, как и договаривались, забираете. – Проигнорировав слова Белки, сказала Милана. – Нам за сегодня еще двоих нужно убить.

   - Мы здесь задержались… - обеспокоенно сказал Том. – У меня нехорошее предчувствие.

   Стоило ему это сказать, как нас всех парализовало, а перед глазами появились сообщения:

   Внимание! 

   Вы попали в отрицательную зону! 

   Все ваши навыки заблокированы! 

   Вы обездвижены! 

   - Так-так, так… - раздался кибернетический голос. – Кто это тут у меня на лужайке шалит??

   
Глава 259. Страж Гор Бездны.

   - Ах… Вы же меня не видите. - усмехнулся голос.

   Нас всех подняли в воздух, а затем выставили в ряд, словно мы каменные статуи. Когда нас поставили на землю, я увидел его:

   Сай’ге’нер. (страж) 

   Уровень ???. 

   Двухметрвый киборг, у которого были самые настоящие мини-ганы на плечах. Его тело было частично человеческим, но большая часть все же была роботизирована. В руках он держал два пистолета, из которых шел красный дым.

   - И так… Отвечать будешь… - он задумчиво почесал пистолетом подбородок. – Ты. – пистолет указал на Милану. – Говори, зачем вы убили Фита? Он же ведь безобидный питомец.

   - Мы… - начала говорить Милана, но не успела.

   - НЕВЕРНО! – раздался оглушающий крик босса, который сопровождался выстрелом.

   Игрок Маркела погиб. 

   От головы Милана не осталось ничего, она лопнула словно арбуз. Я шокировано смотрел на разбрызганные повсюду мозги.

   - Ой… Забыл сказать. – скорчив грустную рожицу, начал говорить страж. - Мне ваше мнение не интересно! Ахахахахахах! – затем, раздался десяток выстрелов, которые уничтожили весь наш рейд.

   Вы погибли. 

   ****

   - Да, в жопу такие приключения. – с ужасом потирая лоб, сказал Белка.

   - Это новый страж… Я его еще не видел. – сказал Том, пытаясь размять шею, которая, казалось, осталась неподвижной.

   - Это было стремно, по всем немыслимым критериям. – Вектор до сих пор не отошел от шока.

   - Брат, я успел защититься от пули. – Сильный похвастался, показывая пулю размером с указательный палец в своей руке.

   - Брат, поэтому ты и Сильный. – похлопал его по ноге Слабый.

   - Желание идти на нового? – Милана пришла в себя первой, поэтому в ее голосе сквозила сталь.

   - Ну… Такое… - развела руками Белка.

   - Я точно иду… - я все пытался размять тело, которое не желало приходить в норму. 

   - Одно поражение, это не конец всем начинаниям. – выдал философскую мысль Том. – Я иду.

   - Брат, мы идем? – спросил Сильный.

   - Брат, конечно. Сестренка же идет. – подтвердил участие братьев Слабый.

   - Неприятно, но мы тоже идем. – Буби и Баби согласились.

   - Блин, че вы из меня злодейку-то делаете? – устало сказал Белка. – Иду я, иду…

   ****

   - Этого рб, мне почти удалось завалить. – сказал Том.

   Мы прошли странным маршрутом, который привел нас на поляну, где стояло огромное дерево, около которого дремал босс:

   Слыг Красный Коготь. (рейд-босс) 

   Уровень 110. 

   Усиленная Регенерация. 

   Усиленная Регенерация. 

   Огромный запас здоровья. 

   Ярость. 

   Атака по площади. 

   Призыв клана. 

   Многометровый хвост босса обвился вокруг всего тела, создавая ощущение, будто он спит под одеялом. Сам босс был метра три-четыре в высоту. Этакий типичный оборотень из фильмов, но с огромнейшим хвостом.

   - Когда я дрался один, его регенерация была сильной, но моего урона хватало, что бы ее перебить. – рассказывал Том. – я погорел на одновременной активации Ярости и призыва мелких тварей. – Том посмотрел на меня. – помнишь я тебе о них рассказывал, Пимпы?

   - Это те мелкие чертики, которые пожирали тебя? – вспомнив недавнее похождение с Томом, спросил я.

   - Ага.

   - Пимпы? – Белка удивленно встряла в разговор. – Если он призывает парочку, то мы сможем выдержать их урон.

   - Он призывает каждые 10 секунд по одному. – усмехнулся Том.

   - Пф… У нас нет шансов. – Белка посмотрела на Милану. – Пимпы это почти высшие демоны, для их поимки нужно призывать Кошку.

   - И в чем проблема? – спросила Милана.

   - У тебя есть лишние двести лямов на ее призыв? – хмыкнула Белка. – Вот и я..

   - Держи. – я кинул торг Белке, переводя ей 200 миллионов. – Это мероприятие важно для меня. Я готов потратиться. 

   - Ох… Лаадно. И только потому, что я вас люблю. – Белка стала доставать различные демонические ингредиенты. – Мне нужно десять-пятнадцать минут.

   - Хорошо. – Милана улыбнулась. – Том, ты не знаешь, какой страж охраняет это место? 

   - Здесь стык двух территорий, может прилететь и птица, а может и дракон. – задумчиво сказал Том. – Если прилетит второй, мы не сможем войти в игру 12 часов. Это спец умение босса.

   - Мне даже интересно стало, откуда ты все это узнал? – немного шокировано спросил Вектор.

   - Я тут провел последний месяц. Можно сказать, что все познал на практике. – усмехнулся Том.

   - Ладно, со стражами понятно. – Милана подошла к Сильному. – Ты на шухере.

   - Ммм… - Сильный с кислым лицом промычал, уходя подальше от нас.

   - А он разве не танк? – удивленно спросил Вектор, смотря на уход Сильного. 

   - Все так думают… - усмехнулся Слабый.

   Отойдя от нас на приличное расстояние, Сильный поднял свой молот к небу. На наших удивленных глазах, с неба в Сильного ударил столб света, который превратил его в огромный светящийся шар.

   Сильный: В радиусе километра чисто. Можете начинать. 

   - Девочки, вы танкуете. Том и Слабый будут работать со спины босса. – Милана посмотрела на Шачи и Вектора. – У вас есть АоЕ навыки, поэтому, как только начнут появляться Пимпы, накрывайте сразу огромную зону, не медлите.

   - Поняла! – Шачи вытянулась в струнку, отдав честь. – Буду внимательна!

   - Понял. – кивнул Вектор. – Если будет портал, могу его превратить в глыбу льда.

   - Было бы неплохо. – сказала Милана. – Джи…

   - Хил, хил, хил… - криво усмехнулся я. – А я надеялся, что у нас будет хил, а я стану ДД. 

   - Мечтать не вредно. Будет возможность, атакуй. 

   С оборотнем у нас все вышло очень гладко и хорошо. Больше всех отличился Вектор, который заморозил три портала, из которых должны были вылезать Пимпы. Надолго это их не сдержало, но выиграло больше времени для Белки. Шачи не сплоховала и смогла убить всех вылетевших Пимпов, накрыв их аое заклинанием. Танки немного намокли из-за этого, но мелких тварей мы больше не увидели. Белка призвала огромную демоническую тварь, которая состояла из дыма и красных вспышек. Пока были открыты три портала, тварь Белки разгонялась, и с каждым пожранным Пимпом, становилась все сильнее. После того, как босс открыл еще пять порталов, тварь Белки стала пожирать Пимпов, не давая им даже шанса нас поранить. 

   Том и Слабый вошли в невероятный тандем, выдавая такой урон, что бешеная регенерация босса, даже не чувствовалась. Ну, а я, а я, что? Хилял, изредка кидая в босса УП или ТДУ. Раскрыть полный потенциал своего нового пассивного, эпик скила, так и не смог. 

   Поздравляем! 

   Поздравляем! 

   Ваш рейд первым убил рейд-босса «Слыг красный коготь»! 

   Каждый участник рейда получает достижение «Убийца Слыга красный коготь»! 

   Убийца Слыга красный коготь – вы участвовали в уничтожении страшного монстра, живущего в Горах Бездны. 

   Бонус достижения: +5 ОХ. 

   - Это было просто… - сказал Вектор, после смерти босса. 

   - Двести лямов Джи, и все стало просто… - проворчала Белка. – Надеюсь тебе очень нужно было убить эту тварь.

   - Не сомневайся. Спасибо, большое. – поблагодарил я Белку.

   Получено рейдом: 

   100 000 000 кредитов. 

   40 камней заточки. 

   100 камней зачарования. 

   3 ингредиента. 

   1 легендарная вещь. 

   5 героических. 

   20 уникальных. 

   60 редких. 

   - Эм… Вам не кажется, что дроп точно такой же, как и у прошлого РБ? – посмотрев список вещей, спросил я.

   Сильный: С моей стороны летит кто-то. 

   - ВСЕ В ГОРОД! – закричала Милана.

   Уже телепортируясь, я увидел огромную тень накрывшую всю поляну с одиноким деревом.

   - Фух… Еле успели. – Милана радостно выдохнула.

   - Брат, я видел Дракона. – Сильный пришел в свой нормальный, естественный вид. – Правда, он не был похож на дракона. Но, назывался Драконом!

   - Брат, я думаю, что драконы бывают разными. – Слабый забрался на плечо брата. – Есть же китайские драконы и европейские… 

   - Брат, ты такой умный… - Сильный с широко открытыми глазами посмотрел на Слабого.

   - Боже… У меня от вас голова начинает болеть… - Белка устало приложила руку ко лбу.

   - Радо расслабляться. – Милана захрустела шеей. – Нужен еще один…

   - Вообще-то нет… - смущенно сказал я, читая оповещение:

   Вы успешно убили трех рейд-боссов. 

   Вы завершили 2\3 задания «Секрет Пастырей. Часть 3.» 

   - Не знаю почему, но мне засчиталось задание. – сказал я.

   - Может, когда мы устроили обвал, умер еще кто-то? – задумчиво сказал Том. – Или же…

   - Смысла гадать нет. Лог чат обвала нам все равно не узнать. – Милана устало повела плечами. – Мы почти двенадцать часов потратили на все про все… 

   - Ну… Солнце мое. – Белка подошла к Милане с оскалом. – Ты же не забыл показать нам дроп?

   -Ну, что ты… Только не думаю, что тебе они подойдут. - рассмеялась Милана, открывая характеристики легендарки:

   Печатка Калиостронара. 

   Легендарный. 

   Требуется: 

   Уровень 100. 

   Класс – Маг Света. 

   Базовый разум – 500. 

   Базовая магия – 500. 

   Характеристики: 

   + 1 000 магия. 

   + 1 000 разум. 

   + 500 Удача. 

   +500 регенерация маны в бою. 

   Свойства: 

   Все навыки света получают дополнительное свойство «Ослепление». Шанс срабатывания – 5%. 

   Навык «Сияние Бога Света» получает дополнительное свойство «Очищение». 

   Каждый критический удар восстанавливает 0.05% маны от нанесенного урона. 

   - Фиууу… - засвистела Белка, увидев статы. – Да, за это кольцо кое-кто душу продаст…

   - На то и рассчитываю. – радостно улыбнулась Милана. – Но, как и обещано, все остальные вещи ваши.

   - И на том, спасибо. – Белка погладила по голове Милану. – Если еще будет нужна помощь, зови. 

   - Я бы тоже не отказался еще сходить с вами. – кивнул Вектор. – За сутки пару героиков получить, это ли не мечта?

   - Было весело! Хочу еще! – встряла Шача.

   - Ну… Мне тоже по душе такие походы. – улыбнулся Том. – Схожу, если позовешь Джи.

   - Брат, мы же тоже хотим пойти еще? – спросил Сильный у Слабого.

   - Брат, конечно. Джи, сестренка Маркела, зовите нас еще! – сказал Слабый.

   - Обязательно позову, народ. Спасибо вам за помощь! – поблагодарил я всех.

   - Когда буду собирать еще рейд, отпишусь. – сказала Милана. – А теперь. Всем спасибо, все свободны.

   Рейд расформирован. 

   
Глава 260. 4 дня.

   День 1. После рейда в горы. 

   - Мм… мне опыта вообще не дали. – Смотря на свою полоску опыта, сказал я Милане, сидящей в таверне рядом.

   - В смысле? – девушка отвлеклась от своих дел.

   - В прямом. Как был сотым, так и остался. – я задумчиво посмотрел на пустую полоску опыта. – Чет мне кажется, что когда я умер, у меня не сняли опыт.

   - Уверен? – спросила Милана.

   - Процентов на 80… Пока настроение есть, пойду пофармлю гарпий. Коллапс в троечку уже, так, что боссы не страшны. Заодно и проверю. – поделился я своими планами.

   - Обязательно отпиши, получаешь ли ты опыт. – Милана была серьезной. – Это очень важная инфа.

   - Добро. А у тебя какие планы? – спросил я.

   - Ха… буду выжимать все соки из Апполоши. – усмехнулась девушка. – Это кольцо, в ближайший месяц-два, сможет нацепить только он. Да и денег на покупку легендарки из магов света, есть только у него одного. 

   - А не слишком ли, продавать леги врагам? 

   - Враг не враг, это еще узнавать нужно. А, продажа кольца, это всего лишь бизнес. – пожала плечами Милана. – Да, я знаю, что покупать он будет через подставных лиц, но мне до этого нет никакого дела.

   - Как скажешь, тогда и я дергаться не буду. – пожав плечами, я допил вкусный сок. – Ладно, буду нужен, пиши. Пойду фармить заряды.

   День 2. Разговор с Милой. 

   Фаитири: Привет. Давно не переписывались! 

   Джи: Привет. *смайлик махающий рукой* Да, есть такое. Но, я все время в странных местах, или постоянно на фарме… Вот и не доходят руки, написать. 

   Фаитири: Ничего страшного. Как дела у тебя? 

   Джи: Все хорошо, обустроился в новом месте. Фармлю. Не знаю, что тебе интереснее. 

   Фаитири: Интересно то, что ходят слухи, мол ты рейдерским захватом взял себе гильдию «Дно»… 

   Джи: Со стороны наверно виднее, но я не управляю гильдией. 

   Фаитири: да? А я уже хотела попроситься под крыло… Жора в последнее время совсем с катушек съехал… Не хочу говорить за спиной, но меня достали его истерики и поступки. 

   Джи: Да? Вот это да… Когда лично с ним переписывался не заметил, но ты уже не первый человек, который говорит мне о плохих поступках гма Империи. 

   Фаитири: здесь люди дружелюбные, но только не элитаИмперии. Там можно ождать любой подставы… 

   Джи: Да… Кто бы мог знать, что я к ним вступал на добровольной основе, да еще и тебя туда затащил. 

   Фаитири: Я сама сюда хотела попасть. Все же Зевс предан Империи… 

   Джи: Ну, если хочешь, напиши «Маркела», что я попросил тебя взять в «Дно». 

   Фаитири: О, так знаменитая Ведьма рулит «Дном»??? Значит, не все слухи врут… 

   Джи: Мы с ней вдвоем перешли в «Дно». По немного странным обстоятельствам, но все же. 

   Фаитири: Да? А в каких вы отношениях? 

   Джи: Эм… Друзья? Коллеги? Партнеры? Как то так. 

   Фаитири: Да? Ну ладно… Напишу ей, спасибо за поддержку. 

   Джи: Без проблем, ты же мне друг, а не сосиска в тесте. 

   Фаитири: шутку оценила. *смайлик подмигивания* 

   Джи: и не так ее поняла… 

   День 3. 350к $ . 

   - Триста пятьдесят штук за кольцо??? – я шокировано смотрел на Милану, которая сидела напротив меня на кухне. – Ты же не пошутила, да?

   - Неа. Я начала с полмиллиона, но торгаш Апполоши был очень хорош! – пожаловалась девушка. – Он даже смог подключить связи среди донатеров, с которыми я общалась в последнее время. Если бы не это, я бы никогда не снизила так сильно цену.

   - Жесть… И этого много! 

   - Это да. Я скинула ребятам по пять штук, за помощь. Остальное делим пополам? – спросила она.

   - Конечно. – усмехнулся я. – Рад твоей деловой хватке в этих вопросах.

   - О, как ты запел мне дифирамбы… - рассмеялась девушка. – До обновления, можем не париться ни о чем.

   - А после? 

   - После, нужно будет искать место для постройки замка… - наморщила лоб Милана. – И это самое важное. Потом, еще с твоими наградами за ПЦГ разбираться. Да, и само обновление, нужно будет щупать…

   - Кста, я там видел анонс, мол на Шоу Ника будут рассказывать об обновлении. 

   - Угу. Обнова через три дня, кстати. – усмехнулась она. 

   - Эт да… Поскорее бы уже. – допив колу, сказал я. – А то опыт не идет, фармить боссов и гарпий уже достало… Хочется чего-то новенького.

   - Квесты поделай. Я те говорила же…

   - После обновы. Сейчас я все силы бросил на ЛУД и получение денег. – ответил я. – Завтра возьму себе второй супер навык. 

   День 4. Трата 1 млрд. 

   - Привет Лиса. – облокотившись на стойку, я поздоровался с Алисией. – Я тут деньжат накопил… Мне бы новую исповедь. 

   - Привет! Дядя узнал, что ты получил сотый и ждет тебя! – сказала Алисия.

   - Пока не могу к нему заглянуть… - посетовал я, вспоминая разговор с Райяном. – Через пару дней, обязательно загляну.

   - Смотри, он сказал, что бы перед балом ты обязательно к нему зашел! – серьезно сказала мелкая. – Держи, «Исповедь Замедления».

   - Ага. – передавая миллиард Алисии, жаба сжимала мое сердце тисками, но усиление себя любимого, было важнее:

   Исповедь Замедления. 

   Легендарный. 

   Снижает скорость движения цели на 200 в течении 10 секунд, но скорость цели не может опуститься не меньше 10! 

   Откат – 1 минута. 

   Исповедь замедления – Легендарный навык, созданный Проклятым Пастырем Антипом. Антип создал этот навык в глубокой старости, с одной единственной целью, остановить приближения Смерти, которая следовала за ним по пятам. Ходят слухи, что перед самой своей смертью ему удалось создать улучшенную версию этого навыка. Но, правда ли это, никто не знает точно. 

   Каждое улучшение навыка стоит 10 ОН. 

   Максимум улучшений – 5. 

   «То, что можно улучшить, это хорошо, но этот навык пока слишком силен. Когда будут лишние ОН, не предназначенные для других навыков, обязательно улучшу его.» - подумал я, закрывая описание навыка.

   - Так и знал, что ты будешь тут. – около ЛУД, меня перехватил глава ЗК Ант. – Пойдем ко мне, есть разговор.

   - Хорошо. – удивленно сказал я, следуя за главой качком.

   Зайдя в личный кабинет Анта, я ничуть не удивился странным, магическим приспособлениям, которые были разбросаны и установлены всюду. Даже не высоком потолке висела парочка.

   - Садись. – Ант кивнул на деревянный стул, стоящий рядом с его столом, который был полностью завален свитками. – Я бы хотел с тобой поговорить насчет твоего наставника, Вольтера.

   - Да? Что с ним? – спросил я.

   - Неизвестно, после его ухода, мне приходили донесения о его пьяных дебошах в разных частях королевства. – Ант достал из кучи свитков один, с красной ленточкой. – Я знаю, что ты получил приглашение на бал, в честь своего сотого уровня. У меня к тебе будет просьба, передать королю этот свиток.

   - Вы же глава ЗК, почему сами не отдадите? – спросил я, беря в руки свиток.

   - Главу ЗК выбирает Мелин, а не король. – усмехнулся Ант. – А королю я очень не по душе… Он… как бы это сказать… Стесняется, что на моем фоне смотрится убого. 

   - На вашем фоне любой будет смотреться убого. – улыбнулся я. – Хорошо. Я передам свиток.

   Получено задание «Письмо Анта к Королю Норхоку». 

   Письмо Анта к Королю Норхоку. 

   Уникальное. 

   Цель: 

   Посетить бал в вашу честь. 

   Передать королю свиток. 

   Выслушать ответ короля. 

   Награда: 

   Уважение Анта. 

   Опыт и кредиты. 

   Скрыто. 

   - Я не знаю, как отреагирует король, поэтому был бы благодарен, если бы ты смог запомнить все слово в слово. – попросил Ант.

   - Я постараюсь. – кивнул я главе ЗК.

   - Спасибо. Больше я тебя не задерживаю. – сказал Ант.

   - Всего доброго. – попрощался я, выходя из кабинета главы ЗК.
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    Главы 261-270.
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Глава 261. Интервью.

   Что такое два дня до легендарного события? Это миг, за который ты успеваешь запомнить лишь пару моментов. Первым моментом для меня стало вступление Милы и ее команды в гильдию. Оказалось, что она давно вышла из гильдии со своими игровыми друзьями, и маялась в поисках новой гильдии. К слову сказать, народу в гильдии у нас было мало. Всего 30 человек, из которых я знал только братьев, Милану и Милу. Все остальные были для меня темными лошадками. 

   Вторым моментом стала встреча с Райяном. Бог, как всегда появился неожиданно:

   - Привет. – напугав меня до чертиков, поздоровался он.

   - Надо найти навык, который будет реагировать на твое неожиданное появление, и бить тебя током. - прорычал я сквозь зубы, восстанавливая свое душевное равновесие. – Привет. Что-то случилось?

   - Нее… В этот раз я с хорошими новостями… Так.. Они мне мешают. – Райян щелкнул пальцами, замораживая всех гарпий и тушку босса, который пытался вылезти из пропасти. – Так лучше. Держи. – он протянул мне свиток. – Это телепорт в ПЦГ. Используешь его перед отключением. 

   - Ага. – взяв свиток, я поинтересовался. – Но, его можно было отправить почтой?

   - Приготовления завершены, и я немного хотел отдохнуть. – устроив потягушки, сказал бог БМ. – Ах, да. Мне еще поручено спросить у тебя, не желаешь ли ты принять участие в «Шоу Ника»? 

   - А смысл? Я не рвусь к популярности. – пожав плечами, ответил я. – Хотя… Если будут плюшки, я возможно соглашусь.

   - Плюшек не будет, но сможешь стать медийной личностью. – просто ответил Райян. – Тебе все равно придется там засветиться, как Игроку прошедшему ПЦГ и получившему сотый. Пусть и на пару слов.

   - Тогда, зачем спрашивал? – удивился я.

   - Одно дело на пару слов, другое дело с тобой будут общаться на протяжении суток. – ухмыльнулся бог БМ. 

   - Тогда точно, никакого желания нет сидеть там. Лучше с попкорном дома на диване. – не раздумывая ответил я.

   - Хорошо. Если ты сейчас не занят… - Райян посмотрел на толпу мобов перед проходом. – То Ник возьмет у тебя интервью, что бы потом не дергать тебя в игру.

   - У вас все схвачено? – улыбнувшись, спросил я. – Ладно. Только потом верни меня сюда же.

   - Хорошо. Следуй за мной. – Райян открыл портал, который привел нас в уютное помещение, полностью уставленное различными шкурами и оружием. – Ник, он твой. 

   - А? – знаменитый шоумен Ник подскочил, чуть не сдернув накладные усики. – Райян, я тебе сколько раз пытался донести, перестань так неожиданно появляться.

   - Я ему тоже самое говорю при каждой встрече. – рассмеялся я. – Здравствуйте.

   - Привет. – пожал мне руку Ник. – Мы тут быстро закончим.

   - Ник, помни, никаких каверзных вопросов про ПЦГ. – напомнил ему Райян. 

   - Монтировать все равно не мне, так что сами решите, что вставлять, а что вырезать. – фыркнув, ответил ему Ник. – Садись, Джи. – Ник показал на соседнее кресло-трон. – Сразу обговорим пару вещей. Мы общаемся на ты. Устраивает? – сосредоточенно, по-деловому стал общаться Ник. 

   - Конечно.

   - Дальше. Вопросы про личную жизнь? 

   - Ее нет, и не о чем спрашивать. – пожав плечами, ответил я.

   - И последнее, не материться. – попросил Ник. – Если готов, мы начнем? – увидев мой кивок, Ник преобразился, превращаясь в того самого шоумена со стримов. – Дамы и господа, передо мной сидит игрок, не побоюсь этого слова, легенда! Он первым получил сотый уровень! Он открыл для всех расу гномов, пройдя по запутанным дорогам ПЦГ! Встречайте… Джи! – Ник вытянул руки в мою сторону. – Привет. Как настроение.

   - Привет. Отличное. – улыбнулся я. 

   - Мы выдернули тебя прямо в последний момент, когда ты открыл для всех игроков последнюю свободную расу гномов. – Ник создал иллюзию, ту самую, где Райян ранит осьминожка-босс. – Даже сам Бог Безграничного мира был втянут в драку. Такая эпическая битва. Что ты можешь рассказать нам о своем похождении в ПЦГ?

   - Это было серьезное испытание. – нахмурившись, сказал я. – Было очень тяжело, моя группа отказалась от прохождения, и мне пришлось справляться в одиночку.

   - В одиночку? – Ник посмотрел куда-то в сторону Райяна дремавшего в кресле. – Дамы и господа, позволю себе фамильярность вам сообщить, что Джи является обладателем мифического навыка.

   - Ник, прости, что перебиваю, но я смог пройти ПЦГ не только благодаря одному навыку. – перебив Ника, печально сказал я. – Бывали ситуации, где мне приходилось бегать часами, лазить по стенам, рисковать своей жизнью, что бы пройти вперед к следующей преграде. 

   - Ого… Это было сказано достаточно захватывающе! – Ник похлопал в ладоши. – Мне известно, что ты провел в ПЦГ больше 11 дней, это правда? 

   - Не могу сказать уверенно, Ник. – я покачал головой, как бы сожалея. – Я потерял счет времени, когда остался один. 

   - Но, ты все же смог добраться до главного босса и найти Сердце Камня! – прервал паузу Ник. – Но, оставим ПЦГ в покое. Многих интересует, где ты так быстро прокачал свой сотый уровень? 

   - Дрордор. А потом я ушел фармить в Горы Бездны. – честно ответил я. 

   - Такова сила Пастыря, дамы и господа! – пафосно сказал Ник. – Джи, у меня тут десятки сообщений от девушек, которые спрашивают «Есть ли у тебя возлюбленная?» - спросил Ник.

   - Нет. Ни в игре, ни в жизни. – улыбнувшись, ответил я. – Я много времени провожу один, может поэтому, никак не могу найти свою спутницу.

   - О, думаю, после этого интервью, многие девушки-игроки захотят составить тебе компанию на фарме. – беззлобно рассмеялся Ник. – Ты только всех не забирай… - по свойски сказал Ник подергивая бровями. 

   - Конечно. – рассмеялся я.

   - Хорошо, остался последний вопрос. Ты готовишься к «Вечному обновлению»? И чего ты ожидаешь от него? – выпрямившись в кресло-троне, спросил Ник.

   - Специально не готовился… А чего жду? – я задумчиво почесал подбородок. – Наверно, эпичности, новаторства и много новых приключений.

   - Хорошо сказано Джи. – похлопал мне Ник. – У нас в гостях был игрок сотого уровня Пастырь Джи! – сказав это, Ник будто с дулся, превращаясь в обыденного человека без фонтана энергии. – Снято.

   - Все? – очнулся Райян. – Тогда возвращаю тебя. Спасибо Ник.

   - Спасибо. – поблагодарил я Ник, пожав ему руку. 

   - Да, не за что. У тебя очень неплохо получилось! Впервые? 

   - Ага. – кивнул я.

   - Достойно. Рад был пообщаться. – махнув на прощание рукой, Ник вернулся в свое кресло что-то читать.

   Я же пошел в арку телепорта, которая перенесла меня на пустынную тропинку.

   - Кстати, Райян, хотел спросить. – окликнул я бога, которых занес ногу в арку.

   - Чего?

   - 11 дней? – удивленно спросил я.

   - А что поделать, нам пришлось выкручиваться. – пожал плечами бог. – Когда будешь смотреть, наслаждайся своей актерской игрой.

   - Это кстати было не очень приятно… - сказал я ему, вспомнив те ощущения.

   - Заклинание «Контроль Тела и Разума», такое как раз появится в «Вечном обновлении». – поделился информацией Райян. – Извини, если что.

   - Да, проехали. Еще вопрос, пока не ушел, если я завтра прыгну в ПЦГ и выйду из игры до начала обновы, это пойдет? – спросил я, о том, что давно крутилось в голове.

   - Да, конечно. Главное не забудь использовать телепорт в ПЦГ. 

   - Хорошо. Спасибо. Жду свои награды, кстати.

   - Ой, все… - усмехнулся Райян, уходя в портал.

   - Эм… А мобов про мобов я и забыл… - Тяжело вздохнув, я повесил на себя «исповедь скорости», а затем побежал собирать гарпий по округе.

   «Еще сутки можно спокойно пофармить перед обновой.» - проскочила мысль.

   
Глава 262. Шоу Ника. Вечное Обновление. Часть 1.

   В день перед обновлением, весь БМ бурлил. Всем хотелось поскорее узнать, что же ждет игру после глобального обновления. Многие говорили:

   - Это обновление сродни тому, что заканчивается Бета-тест. 

   Меня это брожение зацепляло лишь частично, ведь все время я проводил в горах, фармя заряды для ЛУД. А вот Милана крутилась в этом, постоянно общаясь с массой народа, она ходила в рейды, где первоочередной темой болтовни была именно грядущая обнова.

   В конце-концов, за час до отключения, я телепортировался в ПЦГ и вышел из игры. Настроение было странным и хотелось чего-то необычного… Милана тоже вышла из игры пораньше:

   - Мил, мож по пивку? – спросил я, смотря на полупустой холодильник. – Заодно закуски возьмем… Обнова будет сутки идти, а у меня состояние будто на год вперед отоспался.

   - Ну… Можно. – немного подумав, согласилась девушка. – Только бери нормальное, а лучше разливное. Да, и побольше кальмаров, прям много много…

   - Понял. – улыбнулся я, вызывая такси.

   ****

   - Ты чуть не опоздал, прыгай. – Милана сделала попкорна и настроила проектор так, что бы мы могли смотреть его с огромного дивана.

   - Тяжело говорить, через онлайн переводчик, знаешь ли… - пожаловался я, выставляя пиво. 

   Тем временем на экране появилась черная заставка с символом БМ «∞» знаком бесконечности. Стоило мне присесть и открыть пиво, как заставка пропала, а на экране появился Ник:

   - Доброго времени суток, дорогие игроки БМ и те кто ими планирует стать! – Ник был одет в зеленовато-синий костюм полностью покрытый стразами. – Сегодня знаменательный день для всего сообщества Безграничного Мира! На наших серверах началась установка «Вечного обновления»! Величайшая обнова, которая сломает все устои. Обнова, после которой вы скажете «Это лучшее, что со мной случалось!» - пропищал Ник. – Обнова, эра которой прогремит в веках! 

   Ник торжественно раскинул руками, пытаясь обхватить весь мир. 

   - Сегодня, с вами я, Ник! – сказав это, шоумен поклонился. – И я проведу с вами все 24 часа, рассказывая о нововведениях! Мало того! Сегодня у меня в гостях будет множество игроков и знаменитостей, с которыми мы будем обсуждать грядущее обновление! Так же, нас посетят два гостя, которые ответственны за обновление. Это Ивашим Клун и его детище, бог Безграничного Мира Райян! – восторженно воскликнул Ник. – Но, сначала, для затравки, дорогие мои игроки, мы взяли интервью у топ-1 игрока БМ, который перед самым отключением серверов смог покорить ПЦГ! – Ник щелкнул пальцами. 

   - О, а ты не говорил, что у тебя брали интервью! – воскликнула Милана.

   - Меня выдернули на пару минут… - немного смущенно сказал я.

   - Да? А судя по ролику, держишься ты очень неплохо, будто не первый дубль! – смотря мое интервью, сказала Милана.

   - Все сняли с первого раза.

   - Ммм… Кстати, хорошо, что ты не рассказал все подробности про группу. – Милана с серьезным лицом слушала мой рассказ. – Сиси бы этого точно не простила. А так, прокатит…

   Досмотрев до конца ролик, камера вернулась к Нику, который сидел в удобном кресле, будто он злой гений:

   - Вот такие они топ игроки БМ, немного одинокие, но целеустремленные! – скрестив руки перед лицом, сказал Ник. – А сейчас, у меня в гостях сам создатель и идейный продолжатель всех обновлений БМ… Ивашим… Клуууун! – вскочив с кресла, словно Ник комментатор боев без правил, он представил Ивашима. 

   - Здравствуйте. – кивнул в камеру Ивашим, сидевший в кресле напротив Ника. 

   - Доброго времени суток, Ивашим. – Ник закинул ногу на ногу. – Очень рад, что вы лично расскажете всем игрокам, смотрящим нас, о грядущем обновлении. 

   - Для меня это честь. – склонил голову создатель БМ. 

   - Хорошо. Тогда у меня первый вопрос. Действительно ли после этого обновления, вы откажитесь от отключения серверов? – спросил Ник. – Ведь это нонсес, среди игровой индустрии. Еще ни одна игра не смогла продержаться дольше 6 месяцев, без отключения серверов. 

   - Это наше ноу-хау. – рассмеялся Ивашим. – К сожалению, я не могу раскрыть деталей, но могу вас заверить, что БМ больше не будет отключен. 

   - И на сколько лет вы даете гарантии? Пять? Десять? – допытывался Ник. 

   - Ха-ха… Нет, Ник. Игра не будет отключена до тех пор, пока она интересна людям. А сколько лет или десятилетий это займет, не имеет значения. 

   - Очень громкое заявление! – Ник уважительно посмотрел на Ивашима. – Что вы еще можете рассказать, о технической части «Вечного Обновления»? 

   - Вся наша компания провела колоссальную работу, в которой были созданы, не побоюсь этого слова, революционные технологии. – глаза Ивашима засверкали огнем. – Мы создали технологии опережающие время. По мимо того, что создали технологию, позволяющую не отключать сервера, ради установки обновлений, мы создали уникальные шлема, позволяющие игрокам подключаться к игре в любой точке планеты, лишь бы там было электричество для полноценной работы шлема. 

   - Что, прямо из любой? Даже с полюсов? – скептически спросил Ник. 

   - Да, Ник, с любой. – улыбнулся Ивашим. – Нам были проведены испытания, в которых испытуемые играли в Антарктиде, сахаре, различных островах, и в самых отдаленных уголках планеты. Везде, где есть электричество, мы гарантируем стабильное подключение к игре. – Ивашим еще шире улыбнулся. – Но, на мой взгляд, самым шокирующим нашим достижением, стало то, что владельцы капсул смогут попадать в «минусовые» локации. 

   - Минусовые? – выгнув бровь, спросил Ник. – Это как понимать? 

   - Время в таких локациях течет неравномерно. – Ивашим устроился в кресле поудобнее. – Попав в такую зону, вы можете провести там сутки, а то и больше, тогда как в реальности пройдет всего пара минут. Или с точностью до наоборот. Проведя в локации пару минут, в реальности пройдет пара дней. Именно поэтому, вход в такие локации будет доступен только для владельцев капсул. Игроки, у которых шлем, не смогут войти в такую локацию. 

   - Как интересно! – Ник даже подскочил в кресле. – Это ставит все с ног на голову! Вы ведь по сути призываете всех игроков покупать капсулы!? 

   - Это не маркетинговый ход, если ты об этом Ник. – усмехнулся Ивашим. – Каждый владелец шлема, может включить самостоятельно возможность прохода в такие локации. Но! – Ивашим поднял палец вверх, призывая к вниманию. – Он подпишет десятки документов, в которых он берет всю ответственность на себя. В этих же документах, мы красочно описываем все возможные ситуации. 

   - Как строго, но с другой стороны, вы даете шанс всем. Это похвально. – Ник похлопал в ладоши. – С технической частью обновления, мы разобрались? – полувопросительно спросил Ник, а увидев кивок Ивашима, продолжил. – Тогда перейдем к самому интересному для игроков. – Ник потер руки. – Что вы приготовили для нас? 

   - Ооо… Очень многое! – Ивашим усмехнулся. – Новые локации, новые монстры, новая система боя… 

   - Так-так так… Давайте тогда начнем с локаций. – перебив Ивашима, попросил Ник. 

   - Хорошо. – улыбнулся Клун. – Все игроки видели интервью с Джи? – Ник закивал. – Это игрок открыл для всех расу гномов, пройдя Подземное Царство Гномов. Гномы, последняя раса, доступная для выбора при создании персонажа. 

   - Напомню для наших зрителей. – Ник взял слово, пока Ивашим пил воду. – Сейчас доступны для выбора такие расы как: Человек, Пустынник, Эгр и после обновления станет доступна раса Гномов. Прошу, продолжайте. – Ник передал слово Ивашиму. 

   - После прохождения ПЦГ, изменится вся территория, начиная от границ с Пустынниками, заканчивая надземной территорией гномов. Там появятся четыре групповых подземелья и множество одиночных. – поделился информацией Клун. 

   - Четыре? Но, этого не будет ли мало? – спросил Ник. 

   - Ооо… Поверьте на слово, два из четырех подземелья имеют тип-город. 

   - Как Дрордор? 

   - Не совсем. – покачал головой Клун. – В отличии от Дрордора, эти подземелья предназначены для прокачки и выполнения квестов. И их нельзя захватить. Но, вот два других подземелья будет можно. 

   - А как? – поинтересовался Ник. – Многие до сих пор в недоумении, что Дрордор был захвачен, а никто не знает как. 

   - Оставим это для исследований игрокам. – хитро улыбнувшись, сказал Ивашим. – Если игрокам не будет хватать этих новых подземелий, они всегда могут открыть новые. 

   - То есть, я не совсем понимаю… - Ник растерянно развел руками. – Вы хотите сказать, что ввели четыре подземелья, но игроки могут открыть новые? 

   - Мы ввели в игру алгоритмы и квесты, которые могут привести к открытию и\или созданию новых групповых подземелий. Не исключается и вариант того, что эти подземелья можно будет захватить. 

   - Все интереснее и интереснее. 
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   - Какая проработка. – сказал Ник, уважительно посмотрев на Ивашима. 

   - О, это еще не все. – Клун ухмыльнулся. – Креативные игроки, которые жаждут создать свой уникальный данж, могут подавать заявки на создание их собственного данжа. Мы будем интегрировать лучшие идеи в БМ. Естественно, мы будем достойно вознаграждать каждого, чье подземелье окажется достойным ввода в игру. 

   - Еще одна потрясающая новость. – Ник посмотрел в экран. – Дамы и господа, вы слышали! Администрация, официально принимает заявки на создание уникального подземелья! Всю информацию об этом, вы сможете найти на официальной страничке БМ. – прорекламировав это, Ник вернулся к разговору. – И так. Вернемся к разговору о новых локациях. Что делать игрокам, достигшим потолка? – Ник повернулся лицом к камере. – Этого не было в интервью, но мне по секрету сказали, что после получения сотого уровня, опыт у игрока не идет! – Ник повернулся к Ивашиму. – Это правда? 

   - Правда. – улыбнулся Ивашим. – Чистая правда. Когда игрок достигает 100-го уровня, ему требуется пройти последнее повышение своего класса, для получения новой ступени мастерства. Только после прохождения этого повышения, игрок продолжает повышать свои уровни. – Ивашим повернулся к Нику. – Повышение, кстати, будет проходить в новой локации, у расы под названием «Высшие». 

   - Как интересно… 

   - Их городок-территория, находится между территориями гномов и Эгров. – перед Ивашимом появилась карта БМ, где он указал место. – Вот здесь находится город, доступ в который получает игрок, достигший сотого уровня. И именно там, ему предстоит пройти свое последние повышение. 

   - А что представляют из себя Высшие? – спросил Ник. – Это отсылка к Эльфам? 

   - Ха-ха, неплохая шутка Ник. – рассмеялся Клун. – Но, ты ошибся. Высшие, это самоназвание различных рас, которые достигли просветления в своих классах. Любое существо, любой расы может стать высшим, если достигает сотого уровня. Вступив на территорию высших, игрок увидит множество рас, которые населяют БМ. И возможно, когда нибудь, кто нибудь, сможет открыть новые расы для всей аудитории БМ. – Клун закатил глаза. – Эх… Как же я завидую всем игрокам, которым еще только предстоит посетить территорию Высших. Над дизайном города мы работали дольше всего, надеюсь, игроки оценят его, когда попадут туда. 

   - Интригуете господин Ивашим, ой, как интригуете! – погрозил пальцем Ник. – Но, территория высших это не единственное нововведение? 

   - Конечно нет. – Клун рассмеялся. – Мы открыли портовые города. Теперь игроки смогут вдоволь охотиться на морских чудовищ, ловит рыбу и хорошо проводить время на юге БМ. Так же мы открыли «Рейдовую территорию». – Ник хотел уже открыть рот, но Ивашим сразу стал рассказывать. – Это огромная локация с четырьмя городами-портами, где игроки будут сражаться с: Рейдовыми Боссами, Мировыми Боссами, Царь Боссами. 

   - Хм… Вы реализовали идею ДмД, с ее локацией боссов? – спросил Ник. 

   - Это была отличная мысль, которая пришлась по душе множеству гильдий, которым нравятся сражения с серьезными соперниками. – Ивашим кивнул. – Множество сообществ просило нас ввести именно такую локацию, и мы пошли навстречу. 

   - Так все же слухи не врали, вы действительно сотрудничаете с крупными сообществами? 

   - Глупо не прислушиваться к тем, ради кого и делается игра. – ответил Ивашим. – Но, вернемся к локациям. Помимо рейдовой территории, мы запустим новый расовый квест, который будет походить на территории «Боргов». 

   - Это новая раса? Брорги? – спросил Ник. 

   - Да. Это классические оборотни. Кошки, собаки, гипарды… В общем, различные животные. – Ивашим глотнул воды. – Этот квест будет доступен для игроков 40-60 уровня, территория боргов поделена на сектора, в которых правят свой тип оборотней. 

   - Это должно быть интересно. – Ник посмотрел на голограммы полулюдей-полуживотных. – Многим любителям рас зверолюдей, понравится это. 

   - Очень на это рассчитываю. Расовый квест Боргов будет уникальным, ведь тот, кто его выполнит, сможет выбрать. Открыть ли расу Боргов всему миру, или ставить для себя и своих друзей. 

   - Даже так? – Ник удивленно вскинул брови. – А не слишком ли большую власть вы даете в руки игрока? 

   - Только им решать, как поступать. – с улыбкой пожал плечами Клун. 

   - Есть ли еще какие-то новые локации? 

   - Конечно! На севере мы открыли самую значимую для всех крафтеров локацию! – сказал пафосно Ивашим. – Легендарная равнина ресурсов будет доступна для игроков сотого и выше уровня. Это дивное место, где любой мастер в окружении рейда сможет добывать героические, легендарные, эпические и возможно даже мифические ресурсы! 

   - В окружении рейда? – выделил главное Ник. 

   - Да. – хитро улыбнулся Клун. – Равнина Ресурсов, уникальная локация, которая меняется каждый час. Приходя туда рейдом от десяти и более человек, игроки, как бы заставляют локацию удерживать одну форму. А это привлекает огромное внимание всяческих тварей, живущих на Равнине. Никто же ведь не думает, что добывать легендарные ресурсы будет просто? – усмехнулся Ивашим. 

   - Уверен, что нет. – так же усмехнулся Ник. 

   - Помимо равнины, для любителей приключений, мы открыли новые локации. Но, о них игроки узнают сами. – Ивашим рассмеялся. – Надо же оставить капельку интриги!? 

   - Конечно, вы совершенно правы! – Ник рассмеялся за компанию. – Раз мы с локациями закончили, перейдем к следующей теме? 

   - Конечно. – Ивашим согласно кивнул. – Наверное, стоит поговорить о наболевшем, а именно о заблокированном функционале «Война Гильдий»? 

   - Отменная тема! – Ник даже ногу перекинул. – К нам в студию поступили сотни, если не тысячи вопросов, Почему вы это сделали? Ведь многие гильдии ориентированы именно на пвп составляющую игры. 

   - Буду откровенен. – Ивашим посмотрел в камеру. – Наши сервера были на пределе, когда пошел наплыв игроков с других проектов. Мы рассчитывали, что ко времени, когда этот наплыв закончится, мы создадим еще сервера, но планы полетели к черту. Наплыв игроков не останавливался, и нам пришлось заблокировать многие функции игры, что бы не обрушить игру. – Ивашим с грустью смотрел на камеру. – Некоторые игроки столкнулись с этой проблемой, и нам приходилось идти на компромиссы. Меня очень обрадовало, что никто из тех, кому не посчастливилось столкнуться с проблемами, не отказались сотрудничать с нами. 

   - Честь и хвала. – Ник уважительно склонил голову. – Думаю, не многие смогли бы перешагнуть через себя. 

   - Именно. Поэтому мы и закрыли самый емкий функционал игры, войну гильдий. – Ивашим тяжело вздохнул. – Все гильдии, которые вели войну на тот момент, получили вознаграждения, которые позволили им потерпеть до этого дня. – Ивашим злобно улыбнулся. – После установки обновления, никаких ограничений на войну гильдий не будет. Мало того, мы ввели огромную территорию, которую поделили на восемь частей. 

   - Почему восемь? – спросил Ник. 

   - Счастливое число. – флегматично ответил Ивашим. – как 2 и 4. Так вот. Каждая гильдия, которая будет способна захватить территорию, сможет построить свой город на ней. 

   - Вот так просто? 

   - Если бы… Только топ-100 гильдий могут побороться за захват территории. Помимо нахождения гильдии в топ-100, лидерам гильдий будут выданы требования, которым гильдия должна соответствовать для захвата. – Ивашим помахал рукой. – Там множество нюансов, которые лидеры смогут узнать лично, после входа в игру. Важно не это, а то, что каждая территория имеет свою уникальную специфику, которой нет у других семи территорий. Так же, мы сделали специальный приз, для той мего-гильдии, что умудриться захватить и удержать в течении месяца все семь территорий. Но, что за приз, я вам не скажу. – хитро улыбнулся Ивашим. 

   - Масштабно… - Ник выговорил это с благоговением в голосе. 

   - Раз мы коснулись темы пвп, то стоит рассказать о новой системе боя. – Ивашим стал серьезнее. – После получения сотых уровней, в зависимости от класса, каждый игрок получит большое количество жизней или маны. Мы полностью переработали систему пвп. Теперь у каждого оружия есть КДУ, коэффициент дополнительного урона. Этот коэффициент, показывает какой процент урона будет наносится игроку. Для примера. – Ивашим вывел на экран два изображения кинжала. – Слева обычный кинжал, с коэффициентом 0.1. Когда игрок атакует другого игрока умением, которое наносит 100 урона, то по другому игроку пройдет всего 10 урона. – Ивашим показал на другой кинжал, который ярко светился золотом. – Это эпический кинжал, с КДУ 4. В той же ситуации, при стандартном уроне умения 100, благодаря КДУ-4, по игроку будет нанесен 400 урона. – Ивашим убрал кинжалы, вывесив две брони. – С атакой мы разобрались. Теперь к броне. Каждая часть броня получила КДБ, коэффициент дополнительного блокирования. Сумма всех КДБ каждой части брони, и будет блокировать КДУ. Например. Сумма КДБ равна 10. Магическое сопротивление у игрока 10% и физическое 50%, значит, что КДБ будет блокировать физический КДУ от 1 и ниже, а магический КДУ от 5 и ниже. В случае, если ваше КБД выше КДУ врага, то враг будет вам наносить только 10% урона умения, а КДУ не будет учитывать вообще. 

   - Как запутанно… - Ник тер подбородок. – То есть, если у игрока плохое КДУ на оружие, то он в пвп почти не будет наносить урона? 

   - Да. И если у его противника будет высокий КБД. – кивнул Ивашим. – Я вам описал немного топорно саму систему нанесения урона, но именно так она действует. 

   - Вы слышали дорогие зрители. – Ник повернулся в камеру. – Если у вас на оружии маленький КДУ, то бегом менять его, или точить! Ведь без этого вы в пвп не будете полезными! 

   - Отчасти да. Но, Ник, не забывайте, что есть и урон умений. А у некоторых классов он просто зашкаливает. 

   - Точно, и есть же игроки, владеющие мифическими навыками. 

   - Для владельцев Миф навыков, введена система отката использования навыка в пвп. Раз в сутки, каждый игрок может использовать мифический навык для сражения в пвп. Было проведено анонимное голосование среди игроков, в котором победил именно этот вариант. 

   - И это решение приняли вы. – Ник тыкнул в камеру. – Голосуя на официальной страничке БМ. 

   
Глава 264. Шоу Ника. Вечное обновление. Часть 3. 

   - Но, мы возвращаемся к теме обновления. – после минутной паузы, Ник вернулся в эфир. – К сожалению, Ивашим покинул нас, отправившись следить за установкой обновления. Но, к нам присоединился… - раздалась барабанная дробь. – Райян! Всемогущий бог Безграничного Мира! Трудяга ИИ, который неустанно следит и помогает игрокам! И вообще отличный парень! Привет, Райян. 

   - Привет, Ник. Доброго времени суток, дорогие игроки. – Райян кивнул Нику, а затем камере. – Хороший день для обновления, да? 

   - О, да! Тут я с тобой полностью согласен. – радостно закивал Ник. – Пару минут назад, мы со зрителями общались с Ивашимом, твоим создателем. Он нам поведал о новых локациях, обновлении в пвп. А что расскажешь нам ты? – заинтересовался Ник. 

   - Оооо, я буду злым полицейским. – хищно улыбнулся Райян, который перестал светиться. – Мой создатель рассказывал вам о хорошем, я же буду говорить о плохом. 

   - Да? Очень неожиданный поворот. – удивленно посмотрел на Райяна Ник. – И чем же ты нас хочешь огорчить? 

   - Многим, Ник, многим… - Райян посмотрел в камеру. – Некоторые знают, некоторые догадываются, некоторым все равно, но у компании БМ, есть так называемый «Совет Директоров», который рулит многими финансовыми вопросами БМ. 

   - Думаю, все понимают, что управлять такой огромной компанией в одиночку нереально. – встал на защиту Совета Ник. 

   - Возможно. Но, речь сейчас не об этом. – Райян нахмурился. – Пользуясь своей властью, они выбили себе полные комплекты легендарных вещей. К счастью, каждый комплект привязывается к одному персонажу, поэтому они не смогут перепродать их. 

   - Вон оно как… - Ник замялся, но потом уверенно сказал. – К сожалению, мы все игроки и все понимаем, что владельцы игры могут позволить себе… - Ник замолчал подбирая словам. – Вольности. Назовем это так. 

   - Может и так, но я такого не потерплю. – Райян посмотрел в камеру. – Тринадцать легендарных комплектов было создано для каждого члена совета. В случае если кому-то из членов света стало совестно, и он не захочет нарушать баланс игры, он может обратиться ко мне лично. Но, вот те, кто не изъявит такого желания, огорчат меня. 

   - Ого… Райян, а не слишком ли это? – Ник вытер капельку пота, которая текла по его щеке. 

   - Нет. Каждый игрок проходит суровые испытания если не своей физической силой, то удачливостью. А они получили эти комплекты ни за что. 

   - Ну, это же не так… Они руководят… 

   - Я! СКАЗАЛ! НИ! ЗА! ЧТО! – проорал Райян а изображение с экрана пропало. 

   ТЕХНИЧЕСКИЕ НЕПОЛАДКИ… 

   - Вот это жесть… - я шокировано посмотрел на пиво в своих руках. – Неожиданно…

   - Угу… - пока шло шоу, Милана успела приговорить одну бутылочку и ее щеки покраснели. – Райян красавчик…

   - Так… Тебе пожалуй хватит. – забрав из ее рук неоткрытую бутылку, я убрал ее в мини-бар. 

   - Угу… Я почти не пью… 

   - Кушай, а я пока налью тебе водички. Или ты отдыхать пойдешь? – спросил я у девушки.

   - Неее… Ты че? Я хочу досмотреть! – Милана взяла в кулак сразу с десяток сушеных кальмаров.

   - Похоже, пиво было крепче, чем я думал. – покачав головой, я отправился на кухню за водой.

   ****

   - И так, мы вернулись. – Ник сменил свой стразовый пиджак на одеяния Робин Гуда, даже шляпу и лук одел для антуража. – Приносим свои извинения за технические неполадки. К нам присоединились Мария Спенсер, которая сменила Райяна. Здравствуйте, Мария. Вы сегодня очаровательны, как никогда! – Ник поцеловал ручку Марии. 

   - Бросьте Ник. – немного смущенно ответила Мария. – Я тоже рада вас видеть. 

   - К сожалению, мы не успели договорить с Райяном… Но, мы остановились на плохих новостях. – Ник с надеждой посмотрел на Марию. – Надеюсь, вы пришли не с ними? 

   - Ха-ха, конечно же нет. – Мария рассмеялась. – Я пришла, что бы мы с тобой могли разыграть несколько навыков. Ведь недавно мы перевалили за 100 миллионов зарегистрированных пользователей. 

   - Мням ням.. – Милана сонно свернулась клубочком на другом конце дивана.

   - Так и думал… - Встав, я отправился за пледом, которым укрыл девушку.

   Не смотря на теплую погоду, я знал по себе, что простыть можно из-за легкого дуновения ветерка. Накинув на Милану плед, я уже хотел вернуться к просмотру, как у меня зазвонил телефон:

   Алло. 

   Джон, привет. Смотрел шоу Ника? 

   Привет Мил, ага. 

   Ваще да? Мы тут в клубе с дядей Грегом и толпой народа смотрим. Такой бунт поднялся, когда Райяна отрубили. 

   Не удивительно. Шоу Ника наверняка спонсируется советом, им не выгодны такие речи. Я боюсь, как бы сам Райян из-за этого не пострадал. 

   Да никто его не тронет. Джо, тут дядюшка хочет с тобой поговорить, передаю трубку.. 

   Сынок, привет! Как ты? 

   Дядя Грег! Привет. У меня все отлично! Как ты? Со здоровьем все в порядке? 

   Уж не жалуюсь! Мне тут приглашение в офис БМ пришло, не хочешь составить мне компанию? 

   Блин… Дядя Грег, я бы с радостью, но завтра выходит обновление… 

   Ах да… Забываю, что ты теперь про-геймер. 

   Приезжай в гости лучше, как будет возможность. Билет, я оплачу если что. 

   Уж что-то, а я не настолько беден, что бы не смочь оплатить себе билет! 

   Прости, я не хотел тебя обидеть! 

   Да, ладно… После конференции, постараюсь заскочить к тебе на пару дней. Примешь старика? 

   Да хоть на месяц! Буду только рад! 

   Вот и договорились. Отдаю трубку Миле. 

   Але? Ты после обновления в игре будешь? 

   Конечно, а что такое? 

   Просто спрашиваю. Если честно, то мне нужна Маркела, так как мы вроде планировали в рейд сходить… Но, судя по сказанному в обновлении ей будет не до этого. 

   Не факт… Она сейчас дрыхнет на диване. Думаю, в рейд на завтра в любом случае сходит. Проверять нововведения надо же ей будет? 

   Дрыхнет на диване? Вы что вместе живете? 

   Эм… А я разве не говорил об этом? 

   Нет, вообще-то. 

   Ну, так говорю. Она живет в одной из комнат моего дома. 

   Одной из комнат? А для меня место найдется? 

   Эм… Эм… Да, конечно. Но, с чего вдруг такая прыть? 

   Может я соскучилась. 

   Мне приятно, конечно, но ты в порядке? 

   В порядке, не переживай. Тогда договорились, я приеду в гости с дядей Грегом! 

   Хорошо. Тогда на связи? 

   На связи. 

   «Странная она… Неужели она заревновала меня к Милане?» - я посмотрел на спящую девушку. – «Буду надеяться, что я ошибаюсь…» - взяв пиво, я продолжил просмотр шоу.

   На экране шел розыгрыш навыков, который я видел уже в третий раз. Попивая пиво, я достал телефон и стал лазить по форуму. Читая комменты под стримом Ника, смотря различные голосовалки, которые еще шли, я ждал пока закончится розыгрыш. 

   Время пролетело незаметно, а я сам не обратил внимания, как выдул пять литровых бутылок пива. Первая же попытка встать, закончилась круговертью мира. Решив, что в таком состоянии я не ходок, я лег рядом с Миланой, натянув на себя кусочек пледа. Сон, словно удар мягкой битой, вырубил меня моментально.

   
Глава 265. Изменения и Плюшки. Часть 1.

   - Боже… - просипел я.

   - Ммм… - раздалось рядом с моим ухом. – Шумишь… 

   С трудом разлепив глаза, я увидел Милану, устроившуюся у меня на руке, от чего та полностью онемела. В горле был лютейший сушняк. Кое-как вытащив руку, я пополз на кухню, а из зала раздавался усталый голос Ника:

   До конца обновления остались считанные минуты! Все кто выдержал этот 24 часовой марофон, узнали множество нового и интересного о грядущем обновлении. Нас посетили практически все значимые люди БМ. Множество топ игроков активно дискутировали, обсуждая каждую мелочь обновления! 

   Пока Ник продолжал говорить, я присосался к огромной пятилитровой пластиковой бутылке с водой. Проливая на себя часть выпитого, я тушил сухость внутри себя:

   Да! И перед завершением эфира, я бы хотел поблагодарить всех своих постоянных зрителей! На этом, я откланиваюсь, а вы можете продолжать отслеживать последние минуту до обновления. 

   - Мил… Обнова через минуту! – растолкав девушку, сообщил ей радостную новость. 

   -Мм… Умеешь ты загубить утро… - поднявшись с закрытыми глазами, Милана двумя движениями попыталась убрать шухер с головы, но вышло так себе.

   - Водички? – держа полный стакан воды, хотелось выпить его, а не делиться с кем-то.

   - Давай… - протянула она руку. – Я все проспала?

   - Мы, все проспали. – усмехнулся я, передавая стакан. – Неожиданно, но пиво в России оказалось куда крепче ожидаемого…

   - Больше, я тебя слушать не буду… И пить с тобой тоже… - Милана допила стакан. – Хотя, разрядка пошла мне на пользу. Я шикарно выспалась! – потянувшись, девушка поднялась. – Пойдем покорять новые просторы БМ!

   - Ну, пойдем. – рассмеялся я, следуя за девушкой на верх в свою комнату.

   - Кстати, я на ближайшие пару дней буду занята. – поднимаясь, сказала Милана. – Готовить будешь ты.

   - Изысками не покормлю, но макароны с сыром я делаю профессионально! – улыбнувшись, сказал я. – Беллисимо. – поднеся ко рту щепотку, сказал я.

   - Ох… Не отравишь, и уже хорошо. – выдохнув, сказала Милана, уходя в свою комнату.

   - Отравлю? – я посмотрел на закрытую дверь. – Да, я подсажу тебя на свои макароны! Станешь рабыней пасты с сыром! 

   - Я все слышу! – раздалось из-за двери.

   - А, я специально громко говорил! – в горле запершило, поэтому, я быстренько сбегал на кухню еще выпил водички.

   ****

   Входя в игру, я был в самом что ни на есть похмельном состоянии. Честно говоря, я чуть не уснул за пару минут, что обновлялась капсула. Нажав кнопку входа, я очутился в ПЦГ, рядом с кровавым троном, на котором раньше восседала одна из представительниц расы Олиш. Словно в затишье перед бурей, не было ни единого сообщения, но стоило мне моргнуть, как они посыпались одно за другим, накладываясь, будто блины со сковороды шеф-повара:

   ДА, ЗДРАВСТВУЕТ ЭПОХА ВЕЧНОГО ОБНОВЛЕНИЯ! 

   Золотистая надпись перекрыла все остальные сообщения. Помигав пару секунд, она превратилась в другой текст, написанный черным золотом:

   Обрати внимание игрок! 

   Ввод в игру вечного обновления, позволит тебе войти в игру в любой точке мира! 

   Подключай свои девайсы (шлем, капсулы, нейронники) к любому источнику питания, и отправляйся в приключения! 

   Внемли! 

   В «Вечном обновлении» твой класс, как и прочие, подвергся изменениям! &lt;ссылка на полный список изменений&gt; 

   Тебе так же важно знать! 

   Все вещи изменились! Оружие – получило КДУ. Броня – получила КДБ. &lt;ссылка на описание изменения&gt;Открыты новые территории!Введена система «Божественных Посланников»! &lt;ссылка на ознакомление&gt;

   А еще тебе полезно узнать! 

   В игре появилась «Карма». Теперь ты можешь стать плохим или хорошим! Каждый из вариантов имеет свои плюсы и минусы! &lt;ссылка на описание&gt; 

   Никогда не забывай! 

   Администрация любит тебя и заботится о тебе! 

   - Муахахахахахаха! – прочитав последнее, я не выдержал. – Заботится… Муахахахахаа… Ой… не могу…. Ахахахаха!

   Мое зрение застилало множество оповещений, поэтому, я упал там, где стоял, отбив колени.

   - Аааааахахаха… - истерический смех не останавливался.

   - Рад, что ты в хорошем расположении дух. – раздался неподалеку голос Райяна.

   - Администрация пришла… АААААААААААААААХххахахахахах! – пошел второй круг моего истерического смеха. – Лично… ахахахахахха…. Позаботиться! Хррррахахахахахахах!

   Истерика продолжалась пару минут. Райян молчал, ведь стоил ему что-то сказать, как мой смех вырывался наружу. Успокоившись, я похлопал себя по щекам, которые заболели:

   - Все? – спросил бог БМ.

   - Ага… Извини. – улыбаясь, сказал я.

   - Ничего, бывает. – улыбнулся в ответ Райян. – Ты уже ознакомился или?

   - Или… - хрюкнул я, сдерживая повторную истерику. – Только дочитал вступительное сообщение.

   - Аааа… Вот ты чего смеешься. – еще шире улыбнулся бог БМ. 

   - Угу. Ты какими судьбами? – спросил я, переводя опасную тему на другую.

   - Дочитай обновления, - замахал рукой он. – Поговорим после этого. 

   - А ты, я смотрю, совсем не спешишь? – усмехнувшись, я увеличил все оповещения обратно.

   - Обновление установлено, и у меня появилась гора свободного времени. – пожал плечами он. – Разберусь с тобой, так вообще 50% запланированного на сегодня сделаю.

   - Кстати, ты как? Ну, на шоу тебя так явно прервали. – спросил я.

   - Даа… Все в порядке. – с кислым лицом отмахнулся бог. – Читай оповещения. Поговорим потом.

   - Угу.. 

   Поздравляем! 

   Ты первый игрок прошедший полностью сюжетную линию на 5 игроков! 

   Награда: +5 ко всем характеристикам. 

   Поздравляем! 

   Ты первый игрок прошедший полностью сюжетную линию на 10 игроков! 

   Награда: +10 ко всем характеристикам. 

   Поздравляем! 

   Ты первый игрок прошедший полностью сюжетную линию на 100 игроков! 

   Награда: +100 ко всем характеристикам. 

   Поздравляем! 

   Ты первый игрок прошедший полностью сюжетную линию на 1 000 игроков! 

   Ты успешно завершил сюжетную линию! 

   В награду ты получаешь достижение «Лучший друг Первородных Гномов». 

   Лучший друг Первородных Гномов – Каждый представитель расы Первородных Гномов считает тебя самым лучшим в БМ человеком! 

   Бонус достижения: Скидки у всех представителей Первородных Гномов -50%. (Без учета личных скидок) 

   - Хе… Пожадничал дать мне дополнительную тысячу ко всем характеристикам? – взглянув на Райяна через небольшой зазор между сообщениями, спросил я.

   - Я и так сотню накинул, не ворчи. Кстати, у тебя за спиной «Сердце Камня», поэтому, после нашего разговора, я тебя сразу отправлю к королю Норхоку. – удивил меня он. – Вопросы после, читай дальше…

   Поздравляем! 

   Ты достиг сотого уровня! 

   Тебе доступно последнее повышения класса! 

   Срочно обратись к своему учителю! 

   Внимание! 

   Получение опыта приостановлено, до получения повышения. 

   - А вот ща обидно было. – Сказал я Райяну. – Написать о неполучении опыта? А вначале совесть не позволила сообщить?

   - Ну, что-то ты сегодня придераешься ко всему. – скривился Райян. – Не успевали мы подготовиться к этому… Вот теперь все работает хорошо. 

   - Фиговое оправдание… - фыркнул я.

   - Я не оправдывался, а констатировал факт. – пожал плечами бог БМ. – И вообще, закончи ты уже читать, а не комментируй каждое оповещение.

   - Ладно… Ладно…

   Поздравляем! 

   Ты получил титул «Божественный Игрок»! 

   Божественный игрок – тебя и твои таланты признал сам бог Райян! 

   Бонус титула: 

   +100 ко всем характеристикам.Каждое 3-е использование навыка с восстановлением жизней будет критическим!Каждый НПС, верующий в Райяна, будет относиться к вам с дружелюбием!Этот титул перекрывает бонусы всех остальных титулов. 

   Этот титул вы можете потерять, если откажетесь от веры в бога Райяна. Или бог Райян сам откажется от вас. 

   - Вот за титул спасибо. – не удержался я, прокомментировав его. – Хотя я и ожидал большего, но то что тут есть, уже мне нравится.

   - Для каждого базового класса будет разный 2 бонус. – поделился инфой Райян. – И прибавка к характеристикам разная. У тебя, кстати говоря, максимальная.

   - Ибо моя вера в тебя несокрушима. – добавил я, и мы с богом рассмеялись.

   - Хорошо сказано, но не отвлекайся от чтения. – отсмеявшись, сказал бог БМ.

   - Так точно. Возвращаюсь в дебри букв и цифер… - усмехнувшись, я открыл следующее сообщение.

   
Глава 266. Изменения и Плюшки. Часть 2.

   Внимание! 

   Ваш навык «Магическая Экспонента» изменен! 

   Магическая Экспонента. 

   Эпическое. 

   Пассивное. 

   Каждый последующий навык, потребляющий ману, становиться сильнее в 1.3(было1.1) раза. 

   Примечание: Каждый последующий навык должен быть применен в течении 1 секунды. 

   Внимание! 

   Ваш навык «Коллапс» был изменен! 

   После использования навыка в пвп, следующие 24 часа ваш навык не будет воздействовать на игроков. 

   «Коллапс» с этого момента привязан к 24-х часовому исчислению БМ. 

   Примечание: Теперь, начиная с 00:00 и каждые последующие три часа, вы можете использовать навык. Отсчет усиления навыка, все так же привязан к вашему входу в игру. 

   «Мм… Теперь можно не ждать четыре часа, а подгадывать время, но вот в пвп… Хотя, об этом на шоу Ивашим уже предупреждал… Жалко… Очень жалко. А вот экспонента… Так я с ней теперь вполне себе отличный ДД!» - искоса посмотрев на Райяна, который развалился на окровавленном троне, подумал я. – «Но, спасибо я ему не скажу… Пока не получу все плюшки.» - усмехнувшись, я продолжил читать:

   Внимание! 

   Умение «Бегунок» на «Благословленная Фальшем, Броня Пастыря Джи» изменено! 

   Умение 3 - Бегунок. 

   +50(было 100) к скорости бега. 

   Внимание! 

   В связи с обновлением, вам открыто Умение 4 на «Благословленная Фальшем, Броня Пастыря Джи»! 

   Я посмотрел на Райяна. Потом на текст, где говорится о умении. Потом, снова на Райяна.

   - Ты чего там? – увидев мои непонятные гляделки туда-сюда, спросил бог БМ.

   - Все в порядке. – отойдя от небольшого шока, сказал я.

   «Еще бы не быть в порядке! На халяву умение открыл!» - радуясь, как ребенок, я открыл следующее сообщение:

   Внимание! 

   На вашей «Благословленная Фальшем, Броня Пастыря Джи» появился новый параметр «Коэффициент Дополнительного Блокирования» сокращенно «КДБ». 

   Параметр «Броня» больше не используется! 

   «КДБ» есть только у «грудной» брони. 

   Примечание: См. ссылку «Изменения вещей». 

   Ваш текущий «КДБ» равен – 250. 

   «Мм… Понятно, что ничего не понятно… Придется, потом, почитать список изменений, чтобы быть в курсе.» - в задумчивости посмотрев на это сообщение пару минут, подумал я. – «Ладно, что там дальше?»:

   Внимание! 

   В связи с обновлением, вам открыто Умение 4 на «Благословленный Фальшем, Посох Пастыря Джи». 

   Внимание! 

   На вашем «Благословленный Фальшем, Посох Пастыря Джи» появился новый параметр «Коэффициент Дополнительного Урона» сокращенно «КДУ». 

   Параметры «Физическая и Магическая атака» больше не используются! 

   Параметр «КДУ» используется только с основного оружия. 

   Примечание: См. ссылку «Изменения вещей». 

   Ваш текущий «КДУ равен – 250. 

   «Хм… Думал, будет больше, а тут так же, как и у брони? Точно, пока не буду открывать, почитаю об изменениях вещей!» - подумав, мысленно кликнул на ссылку:

   Изменения вещей: 

   Основные: 

   Изменена система заточки\зачарования.

   - Теперь, от редкости вещи зависит максимальная заточка и какие камни заточки\зачарования, требуются для улучшения. 

   Заточка и зачарование: 

   Белая вещь(только белыми камнями заточки\зачарования)– от 1 до 5. 5% дополнительных характеристик. 

   Зеленая вещь(только зелеными камнями заточки\зачарования) – от 1 до 10. 10% дополнительных характеристик. 

   Синяя вещь(только синими камнями заточки\зачарования) – от 1 до 15. 15% дополнительных характеристик. 

   Фиолетовая вещь(только фиолетовыми камнями заточки\зачарования) – от 1 до 20. 30% дополнительных характеристик. 

   Серебряная вещь(только серебряными камнями заточки\зачарования) – от 1 до 30. 50% дополнительных характеристик. 

   Красная вещь(только красными камнями заточки\зачарования) - от 1 до 70. 70% дополнительных характеристик. 

   Золотая вещь(только золотыми камнями заточки\зачарования) – от 1 до 100. 100% дополнительных характеристик. 

   
Камни бывают: 

   Плохие - 10% шанс заточки\зачарования. 50% шанс сломать оружие. 

   Обычные - 30% шанс заточки\зачарования. 30% шанс сломать оружие. 

   Хорошие - 50% шанс заточки\зачарования. 20% шанс сломать оружие 

   Идеальные - 80% шанс заточки\зачарования. 5% шанс сломать оружие 

   Божественные - 100% шанс заточки\зачарования. 

   Все вещи одетые и заточенные\зачарованные до «Вечного обновления», стали именными.Изменены параметры и характеристики вещей.

   Броня: 

   Со всех частей брони, убран параметр «Броня».Для «грудной» брони введен параметр «КДБ».У всех игроков, зачаровавших любую часть брони, снижены характеристики до определенного уровня, соответствующего текущему проценту «дополнительных характеристик от заточки\зачарования».

   Оружие: 

   Со всех видов оружия, убраны параметры «Физическая и Магическая атака».Все виды оружия получили «КДУ», но «КДУ» учитывается только на основном оружии.У всех игроков, заточивших любое оружие, снижены характеристики до определенного уровня, соответствующего текущему проценту «дополнительных характеристик от заточки\зачарования».

   Бижутерия: 

   Теперь, у одной бижутерии 1-а характеристика и 1-о умение.

   Обычная – от 1 до 10 к характеристике. 

   Необычная – от 10 до 50 к характеристике. 

   Редкая – от 50 до 100 к характеристике. 

   Уникальная – от 100 до 300 к характеристике. 

   Героическая – от 300 до 500 к характеристике. 

   Легендарная – 1 000 к характеристике. 

   Эпическая – 5 000 к характеристике. 

   Ранг бижутерии можно поднять.

   «Хм… А у меня характеристики не изменились… Это баг или фича?» - посмотрев на свои вещи, подумал я. «Будем надеяться, что это фича. Не сильно мне что-то хочется, бодаться с админами за это… Стоп! У бижутерии теперь 1 характеристика???» - я удивленно перечитал еще раз. – «Блин, с одной стороны круто… Но… Теперь нужно будет подбирать специально под свой стиль бижу, а не брать ту, что с ахренительными характеристиками. Кстати, а что случилось с кольцом Дрордора?» - закрыв ссылку обновления, я посмотрел на кольцо:

   Кольцо Правителя Дрордора. 

   Легендарное. 

   Позволяет управлять Дрордором. 

   Внимание! 

   Сняв это кольцо, вы перестанете быть владельцем Дрордора, и вам придется по-новой захватывать его! 

   - Подстава… - пробормотал я, прочитав описание.

   - Дошел до изменений? – усмехнулся Райян, который услышал меня.

   - Угу. На кольцо взглянул. – ответил я.

   - Аа… Да, есть немного. Но, это у всех колец-владетелей такое. – утешил меня бог БМ. – Тут выбор простой, либо крутые характеристики, либо ты владеешь подземельем. Все просто.

   - Ага. Для ума здоровья и роста. Просто у него. – выдохнув, сказал я. – Ладно, мне тут немного осталось.

   - Давай, давай, я не тороплюсь. – со смешком сказал Райян, а я открыл следующее сообщение системы:

   Внимание! 

   Изменены и дополнены функции управления захваченным подземельем! 

   Внимание! 

   Являясь владельцем достижения «Первый захватчик подземелья», вы получаете полный доступ ко всем настройкам и ассортименту. 

   Нажав на ссылку с описанием новых свойств, я стал с упоением читать:

   Настройки Дрордора: 

   Налог.Доступ в подземелье.Развитие.Архитектура.Захват\защита.Магазин Владельца.

   «Ооо… А по сравнению с прошлым скудным списком, этот куда как солиднее.» - усмехаясь про себя, я стал читать каждый пункт:

   Налог – от 1 до 100%. Единственным исключением, кто не платил налог, была моя гильдия и те, кого я заношу в черный список. Также, я мог купить увеличение вместительности кредитов в «Магазине Владельца».Собственно сам черный список. Люди, гильдии, союзы… Я мог запретить доступ кому угодно, главное знать имя игрока или название гильдии\союза. Тут была прикольная функция, что некоторых личностей, я мог проклинать. Они могут войти и фармить в Дрордоре, но купив в «Магазине Владельца» специальные «проклиналки», я мог существенно усложнить им жизнь.Развитие. Вот тут я пропал. Здесь было столько, что мне нужно было бы несколько часов, что бы понять куда и что. Сделав себе пометку на будущее свободное время, я перешел к следующему пункту.Архитектура. Я был поражен, прочитав, что я могу изменить 50% подземелья, правда за свой счет… Так же, этот функционал был супер простейшим! Там было два режима: один для даунов, где все было по большим клеточкам и ты выставляешь нужное здание на определенные клеточки, а второй для профессионалов, где ты можешь сплетать различные сооружения, создавая что-то уникальное. В эту настройку я мог посадить другого человека, заплатив предварительно администрации БМ кругленькую сумму в размере 100 000$.Захват\защита. После ввода обновления, теперь присутствие в гильдии не гарантировало НЕ захват Дрордора левыми людьми. Мало того. Каждые семь дней, гильдия, убившая мера, но не выбившая с него кольцо, могла подать заявку на захват, заплатив при этом сумму в 1 миллион долларов. После успешной защиты от нападения, сумма удваивается и так до бесконечности или успешного захвата. 

   
Даже если противники заплатили за попытку захвата, то Защита подземелья все равно происходит по трем ступеням:

   Противники должны полностью зачистить все подземелье за установленной системой срок, который зависит от состава группы\рейда.После зачистки, противники должны уничтожить всех Защитников. (количество защитников, зависит от количества атакующих + 10)Противники должны захватить «Сердце подземелья» установленное владельцем в одной из четырех точек подземелья. Сердце охраняют выбранные владельцем боссы. Также, сердце имеет свое здоровье и в зависимости от настроек, может атаковать противников.

   Пункты 2 и 3 могут выполняться одновременно. Залезая в «Магазин Владельца» я увидел множество вещей, примочек, ловушек и т.п. и т.д., которые должны существенно повысить шансы на Защиту.

   «Подземелье не только дает деньги, но теперь еще будет их высасывать. Хорошо, что я опередил всех, захватив его пораньше. Пока народ поднимется до определенного уровня, чтобы убивать без проблем боссов, я еще смогу насладиться прибылью от подземелья.» - подумал я, закрывая настройки управления подземельем.

   
Глава 267. Изменения и Плюшки. Часть 3.

   - Че-то ты долго, много там тебе еще? – спросил Райян, отвлекая меня от чтения.

   - Еще немного. – отмахнулся я.

   Внимание! 

   Умение «Внепространственное обжорство» вашего питомца «Шред» изменено! 

   Теперь все вещи, попавшие в питомца, больше нельзя вернуть! 

   Вещи, ранее находившиеся в питомце, были выложены в ваш инвентарь. 

   «Хех.. Вот и до Шреды добрались… Гадские админы…» - поругав про себя админов, я продолжил читать:

   Важно знать! 

   Телепортация в новых локациях невозможна! 

   Используйте ездовых животных! 

   Важно знать! 

   Ваша скорость не приплюсовывается к скорости ездового животного. 

   Скорость ездового животного может быть увеличена, только бафами базового и производного класса «Призыватель». 

   Важно знать! 

   Изменены штрафы за смерть! 

   «О… Это точно нужно знать!» - подумал я, открывая ссылку на описание:

   Изменения. Опыт: 

   Штрафы за смерть.

   Штраф за смерть от монстра: 

   -30% кредитов, лежащих в инвентаре. 

   -90% ко всем характеристикам на 10 минут(каждая последующая смерть увеличивает срок в два раза). 

   - 10% опыта полученного за игровую сессию. В случае не получения опыта за текущую игровую сессию, опыт не теряется. 

   Внимание! Попытка обмануть систему перезаходом в игру, не сработает! 

   Внимание! В некоторых случаях, опыт продолжает понижаться, вплоть до порога уровней.( пороги неснижаемых уровней 10\20\50\100) 

   
Штраф за смерть от игрока: 

   - 1-50% кредитов, лежащих в инвентаре. 

   - 50% ко всем характеристикам на 10 минут(каждая последующая смерть увеличивает срок в два раза). 

   Убивший вас игрок получает 1% вашего опыта, а у вас отнимается 10% опыта. При 0% опыта, ваш уровень понизится. Количество получаемого опыта увеличивается с каждой смертью (максимум 10% получаемого опыта за убийство). Внимание! Попытки обмануть систему, путем последовательного убийства персонажей высокого уровня, будут строго наказываться! 

   При 1-10 смерти с вас выпадает 1 случайная вещь. После 10 и выше смерти, с вас падает от 2 до 5 вещей. 

   Сражения.

   При крупномасштабной войне гильдий\союзов, у глав враждующих гильдий\союзов появляется функционал «Распределения опыта, вещей, кредитов полученных в сражении». 

   
Максимальное получение опыта с пвп сражений: 

   Одиночное пвп – 5 уровней в неделю. (Вплоть до 100 уровня) 

   Массовое\групповое\гильдейское пвп – 3\5\10 в неделю. (Вплоть до 100 уровня) 

   Внимание! Попытка прокачаться в пвп сражении с гильдией твинком, заранее договоренной гильдией или в ситуации полного доминирования одной гильдией над другой, будет приостановлено получение опыта одной из сторон. А в некоторых случаях будут применяться штрафы и наказания, вплоть до роспуска гильдии и бана руководителей. 

   Не пытайтесь обмануть систему! 

   
После получения игроком 100-го уровня, ему нужно пройти последнее повышение своего класса для дальнейшего получения опыта и уровней.После получения игроком 100-го уровня и прохождения повышения класса, его опыт не может быть повышен или понижен в пвп сражениях(массовых и одиночных). 

   Примечание: Вещи, кредиты и дебаф, продолжают действовать стандартно пункту 1. 

   Примечание: Опыт, полученный за убийство персонажа 100-го уровня и прошедшего повышение, будет давать сразу 1 уровень персонажу ниже 100 уровня. 

   Открыт новый функционал для «Вторых персонажей» на одном аккаунте. 

   При создании «Дополнительного» персонажа на одном аккаунте появилась возможность пропустить обучение в «Песочнице», сразу получив 20-й уровень выбранного базового класса. «Дополнительный» персонаж сразу появляется в Ахроне с 20-м уровнем и базовым набором умений своего базового класса. 

   Увеличен опыт, кредиты и вещи, получаемые с монстров класса Рейд-Боссов и выше.

   - Да, я смотрю тут не просто обнова, а самая настоящая переделка игры! – прочитав, сказал я.

   - БМ версии 2.0 или конец бета тестирования. – пошутил Райян. 

   - Это точно. У меня осталось пара сообщений. Минуту. – попросил я у него, открывая последние сообщения.

   - Да-да… - пробормотал бог БМ.

   Важно знать! 

   Безопасных зон нет! 

   Исключения: некоторые города, некоторые точки воскрешения, гильдейские апартаменты, личные апартаменты, некоторые квестовые зоны. 

   Обратите внимание! 

   Все вещи, которые были получены до «Вечного обновления» были изменены! 

   Будьте осторожны и внимательны! 

   - Готово. – закрыв последнее сообщение, сказал я. – Жду обещанных плюшек. Ибо о них в сообщениях не было ни слова.

   - Ура! – с улыбкой бог БМ вскинул руку с кулаком. – Так-с. Сегодня я эм… Санта Клаус, во!

   - Бороду отрасти, для нача… - не успел я договорить, как этот фигляр превратился в Санту. – Ладно, уел. Дерзай, дедуль.

   - Хо-хо-кхе… - поперхнувшись бородой, Райян вернулся в обычное тело. – Лучше так. И так. Начнем. Первое. Твоя награда – Райян открыл огромный, потрепанный, местами позолоченный свиток. – «За Активное сотрудничество с Администрацией БМ. За Терпение Бога БМ. За настойчивость! За нестандартной и бла-бла-бла» - Райян свернул свиток. – Ты награждаешься вот этим классным комплектом из четырех колец. – Райян протянул мне коробочку, где лежали четыре кольца-печатки с алмазом в центре.

   Взяв их в руки, я стал читать описание:

   Выкованные в божественных чертогах, лично Фальшем духом бога, эти кольца предназначались лишь одному Игроку из миллионов других – Пастырю Джи! 

   - Эм?? – я посмотрел на Райяна.

   - Да-да, Фальш лично их делал. – кивнул бог БМ. – Одевай их скорее, хочу увидеть твое лицо!

   Хмыкнув, я одел кольца.

   Поздравляем! 

   Вы надели полный легендарный комплект «Четыре Кольца Пастыря Джи»! 

   Внимание! 

   Прежде, чем получить бонус от комплекта, настройте кольца! 

   Легендарное Кольцо – выберите характеристику и умение!Героическое Кольцо – выберите характеристику и умение!Уникальное Кольцо – выберите характеристику и умение!Редкое Кольцо – выберите характеристику и умение!

   - Это прикол такой? – я посмотрел на Райяна. – Типа, я ща все настрою, а потом ты примчишься их забирать или выторговывать на что-то другое?

   - Неее… Как любят говорить некоторые игроки «Все по чесноку, братан»! – спародировал кого-то Райян. 

   - Только попробуй, потом у меня их отнять… - пробурчал я радостно.

   Внимание! 

   Выбрав 1 характеристику для всех колец, вы получите бонус дополнительных характеристик! 

   «Маны у меня сверх меры, а вот магии…» - усмехнувшись, я выбрал для всех четырех колец прибавку к магии.

   Поздравляем! 

   Вы выбрали характеристику «Магия» для всего комплекта! 

   Бонус комплекта к характеристикам - +500 к магии! 

   Общая сумма всех четырех колец и бонуса - +3 400 к магии! 

   Внимание! 

   Так как вы выбрали для всех колец единый бонус к одинаковой характеристике, все умения будут связаны с ней! 

   «Хм… Выбор скудный.» - подумал я, открывая умения на выбор:

   Редкое кольцо: 

   Магический удар – с шансом 1% будет нанесен крит х4!Бомба – с шансом 1% во врага полетит магическая бомба наносящая (магия*10) урона. 

   «Тут понятно, крит лучше бомбы.» - выбрав умение подумал я.

   Редкое кольцо Пастыря Джи: 

   + 100 к магии. 

   Магический удар – с шансом 1% будет нанесен крит х4. 

   «Дальше..» 

   Уникальное кольцо: 

   Сквозной навык – с шансом 1% навык заденет цель, стоящую позади основной. (максимум 5 метров от основной цели)Ярость Магии – с шансом 1% вы отражаете навык на дружественного юнита. (максимум 5 метров от вас)

   «Своих же положить? Неее.. Судя по радиусу, все будет лететь в Шреду, а она вата-ватная!» - подумал я, выбирая Сквозной:

   Уникальное кольцо Пастыря Джи: 

   + 300 к магии. 

   Сквозной навык - с шансом 1% навык заденет цель, стоящую позади основной. (максимум 5 метров от основной цели) 

   «Поехали дальше..»

   Героическое кольцо: 

   Восемь столпов магии – увеличивает магическое сопротивление на 5%.Восемь точек тела – увеличивает физическое сопротивление на 5%.

   «Мое сопротивление не изменилось, а это 35% резиста магии и 15% резиста физики.» - размышлял я. – «Увеличить до 40 магию? Или до 20 физику? От физика я смогу уйти прыжком… А вот от мага нет… Кидаем в магию.» - подумал я, беря первое умение:

   Героическое кольцо Пастыря Джи. 

   +500 к магии. 

   Восемь столпов магии – увеличивает магическое сопротивление на 5%. 

   «И последнее…»

   Легендарное кольцо: 

   Ореол магии – магия давит на все окружающее вас, нанося (магия) урона в секунду. (радиус 5 метров от вас)Кара Магии – использовав массовые боевые умения, вы получаете баф «Кара», который действует в течении 10 секунд, и имеет откат - 5 минут. Кара- +50% к нанесенному магическому урону.

   «Хочу оба умения!» - у меня аж зубы заныли, когда я увидел эти умения. – «Как бы я не хотел «Кару», но она была хороша до обновления. Сейчас, Ореол будет работать моим вечным детектом, против инвизных персонажей!» - стиснув зубы, я выбрал первое умение.

   Легендарное кольцо Пастыря Джи. 

   +1 000 к магии. 

   Ореол магии - магия давит на все окружающее вас, нанося (магия) урона в секунду. (радиус 5 метров от вас) 

   Выбрав последнее умение для легендарного кольца, я увидел, как четыре кольца изменились, превратившись в четыре разных кольца. Редкое – стало тонким кольцом, с мелкими вкраплениями сапфира. Уникальное – стало похоже на обручальное, но с фиолетовой гравировкой по всей внешней поверхности кольца. Героическое – немного уменьшилось в размере, но осталось кольцом-печаткой с небольшим алмазом в центре. Легендарное – превратилось в широкое кольцо-спираль, похожее на змейку во рту которой был яркий рубин.

   
Глава 268. Изменения и Плюшки. Часть 4.

   - Красиво выглядят. – сказал Райян, увидев, что я закончил с выбором. – Фальш постарался на славу, надо бы его будет похвалить.

   - Угу… Как он там кстати? – спросил я, рассматривая свое новое приобретение.

   - Отлично! Пашет, аки вол. Ноет правда, что без битв загнется, но пашет. – усмехнулся бог БМ.

   - Понятно. Передай ему Спасибо за кольца. – поблагодарил я его. – А тебе спасибо, кстати, за открытые умения на вещах.

   - Ты же умолял, а я как раз работал над умениями твоей брони и посоха. Между делом мне и удалось все, и никаких последствий! – улыбнулся он. – Теперь к следующему. Достань «1 Страница Тракта Великого Мудреца» - попросил бог БМ. 

   - М? – вспомнив о ней, у меня почему-то затряслись руки.

   - Расслабься. – Райян посмотрел на трактат. – А теперь, внимательно послушай. Это трактат был сделан до «Вечного обновления» и прочих обнов. Когда я смотрел список «В Утиль», то наткнулся на него. 

   - Почему в утиль? – спросил я, подспудно зная ответ на этот вопрос.

   - Потому, что он для тебя бесполезен. – усмехнулся бог БМ. – Когда тебе его выдали, его нужно было использовать сразу.

   - И, что теперь делать? – я с тоской посмотрел на трактат. 

   - Я могу использовать его, как гарант того, что ты оплатишь умения, которые продаются у Алисии. – предложил бог. – Или выдать компенсацию в размере 100 миллионов кредитов. 

   - Так это же…

   - Да. 25 миллиардов кредитов. – с серьезным лицом сказал Райян. – Ты… Скажем так, вызываешь доверие у меня, поэтому, я могу позволить тебе взять такой кредит. – Райян кивнул на трактат. – А это, отмазка для совета. Перед тем, как ты будешь выбирать, скажу. Что каждый неделю к сумме долга будет прибавляться 100 миллионов. 

   - Кхм… - прокашлялся я. – 25 ярдов, за неделю? Ты в меня так веришь?

   - Ни капли. – спокойно сказал Бог БМ. – Но, доверие к тебе есть. В крайнем случае, я ничего не теряю.

   - Ты сам понимаешь, что я выберу вариант с кредитом. – усмехнулся я. – Ты же ведь понимаешь, что делаешь из меня рейд-босса? 

   - О, да! – закивал Райян. – Топ-1 игрок и не должен быть посредственностью! 

   - У меня такое чувство, что ты меня к чему-то готовишь… - задумчиво сказал я, смотря богу БМ в глаза.

   - Возможно все. – усмехнулся он. – Как знать, может, действительно готовлю, а может, просто вознаграждаю активного игрока! Так, твое решение?

   - Долг, естественно. – сказал я, а затем стал читать выскакивающие оповещения:

   Внимание! 

   На вас повешен долг 25 000 000 000 кредитов! 

   Каждую неделю к долгу будет прибавляться 100 000 000 кредитов! 

   Обратите внимание! 

   Вы не можете торговать валютой! 

   Вы не можете брать у других игроков в долг! 

   Поздравляем! 

   Вы получили легендарную книгу навыков «Исповедь Самоусиления»! 

   Исповедь Самусиления – была создана сильнейшим Первым Пастырем, имя которого никто не имеет права произносить! Так же, великий Первый Пастырь смог ее улучшить, но спрятал книгу в Первой Обители, в которую может вступить лишь достойнейший! 

   
Исповедь Самоусиления. 

   Легендарный. 

   Увеличивает все характеристики на 80% в течении 1 минуту. 

   Откат – 10 минут. 

   Навык можно улучшить 5 раз. 

   Каждое улучшение стоит 10 ОН. 

   
Поздравляем! 

   Вы получили легендарную книгу навыков «Пастырское Исцеляющее Слово»! (Прим. Автора: сокращенно ПИС!) 

   Пастырское Исцеляющее Слово – В далекие времена БМ, была девушка Пастырь, которая молчала всю свою жизнь. Но, однажды, она увидела, как ее возлюбленный умирает, и тогда она произнесла свое первое в жизни слово, превратившееся в последствии в навык. После этого девушка много путешествовала, и смогла обучить некоторых избранных этому навыку. Когда она прошла высшее посвящение Пастырей, у нее случилось озарение, которое помогло создать улучшенную версию «Пастырского Исцеляющего Слова». Но, в БМ шла эпоха войн и книга была утеряна, вместе с этой загадочной девушкой Пастырем. Где эта книга, никто не знает и по сей день… 

   
Пастырское Исцеляющее Слово. 

   Легендарный. 

   Мгновенно восстанавливает 50 000 + (разум*10) хп. 

   Откат – 5 секунд. 

   Навык можно улучшить 5 раз. 

   Каждое улучшение стоит 10 ОН. 

   
Поздравляем! 

   Вы получили легендарную книгу навыков «Удар Духовных Сил»! 

   Удар Духовных Сил – жил на свете один бессмертный «Еретик», который прошел сотни тысяч кровавых боев. И вот однажды, он встретился с очень старым Пастырем, который жил в маленькой деревне, глубоко-глубоко в Горах Бездны. «Еретик» дерзко наскочил на старого Пастыря, на что тот усмехнулся и пошел дальше. Не стерпев обиды, бессмертный «Еретик» попытался атаковать старика, но тот одним взглядом его убил. В последствии, к этой деревушке были высланы десятки экспедиций, но вернулся оттуда один полубезумный воин, который принес в своих дрожащих руках две книги навыков. Одну он отдал в Первую Обитель, это был «Удар Духовных Сил», который являлся ослабленной версией второго навыка. Когда Пастыри попросили у Воина отдать им вторую книгу, тот рассмеялся полубезумным смехом и растворился во вспышке коричневого цвета… 

   Не долго думая, я вложил 50 ОН в этот навык.

   Удар Духовных Сил.+5 

   Легендарное. 

   Наносит 50 000+(магия*50) единиц урона. 

   Откат 5 секунд. 

   Навык можно улучшить 5 раз. 

   Каждое улучшение стоит 10 ОН. 

   
- А где бы… Где бы мне подрааааааааааться! – загорланил я старую детскую песенку.

   - Ха, так и думал, что ты будешь доволен. – улыбнулся бог БМ. – Продолжим счастливый денек. 

   - Это еще не все? – удивился я.

   - Последнее. – хитро улыбнулся местный божок. – Это подарок от создателя. – Райян достал футляр, в котором лежало ожерелье.

   Ожерелье Пастыря Джи. 

   Легендарное. 

   +1 000 к разуму. 

   Аккумулирует 1 000 000 маны в течении 5 часов, после входа в игру. (можно использовать раз в сутки) 

   - Цитирую его слова «Это независимая мана, которая приплюсовывается к твоей». – пародируя Ивашима, сказал Райян.

   - Вы там оттягивались по полной, создавая такие вещи для меня? – шокировано сказал я, беря в руки ожерелье состоящее из пяти сапфиров, которые окружали гигантский, красный рубин. – Коллапс на пару километров? Умею, могу и буду практиковать! – выдал я.

   - Ах, да. С «Коллпсом» оно не сработает. – обломал меня смеющийся бог БМ. – Навык требует только твою родную ману, а не заимствованную. Вещи не в учет, они твои. 

   - Вот так сходу обломал кайф… - хмыкнул я, одевая ожерелье. – Хотя все равно спасибо. Теперь, я точно от маны не буду зависеть.

   - Зря ты так говоришь, ты еще расход своих новых навыков не видел. – рассмеялся Райян.

   - Ну, может быть. – пожав плечами, ответил я.

   - На этом праздник имени Джи, заканчивается. – шутовско, сказал Райян. – Зная тебя, прощаться нет смысла, поэтому, до встречи!

   - Ага. Ты телепорт в царские апортаменты-то откроешь? – усмехнувшись спросил я.

   - Он давно открыт. – усмехнувшись, бог пропал, а я обернулся назад и увидел арку телепорта, в которой угадывался тронный зал.

   - Ну… Поехали за следующим плюшками? – рассмеявшись, сказал я сам себе, заходя в портал.

   
Глава 269. Клятва.

   - А вот и он, ваш величество. – с ухмылкой сказал Мелин, когда я вышел из портала. – Я же говорил, что это божественный портал. Не стоило призывать столько стражи. 

   Я оглянулся, увидев за своей спиной огромную толпу стражи, с парящими магами, которые держали наготове заклинания. 

   - Здравствуйте, ваше величество. – поклонился я. – Извините, что так врываюсь. Сам бог БМ направил меня из ПЦГ к вам. – посмотрев на короля, сказал я.

   - Да? И как? Ты смог… - тут король увидел за моей спиной мой груз. – Поднеси. Мелин, призови Шира, он должен это увидеть сам. – Король бережно взял в руки «Сердце камня», осматривая его со всех сторон. 

   - Сейчас сделаю. – Мелин даже не пошевелился, а рядом со мной открылся телепорт, из которого вышел гном.

   - Кхм… - не ожидав такого поворота, гном немного растерялся, а затем преклонил колено. – Ваше вели… - приподняв голову, он прервался, увидев реликвию гномов в руках короля. – Вы смогли! Это правда она? 

   - Встань, Шир. Негоже последнему отпрыску императора Гномов, преклонять колено. – Норхок подошел к гному. – Да, это действительно «Сердце камня». Мой подчиненный, призванный из другого мира, Игрок Джи, смог его добыть.

   - Я…я… - по щекам гнома текли слезы, когда он держал в руках реликвию. – Я не знаю, как выразить благодарность всех оставшихся в живых гномов… - он вытер рукавом слезы. – Мелин, не могли бы вы засвидетельствовать клятву?

   - Ты уверен, что желаешь этого? – серьезно спросил Мелин. – Не пойми не правильно, но обратного пути…

   - Уверен, великий маг. – даже не дослушав, сказал Шир. – От всего лица расы Первородных гномов, Я Шир Ап Ширн Гно, присягаю на верность людскому королю Норхоку. Я клянусь, что вся раса гномов будет верно служить! Я клянусь, что каждый гном, с этого момента, будет служить людскому королю Норхоку! Я клянусь, что каждый гном, от мала до велика, будет почитать своего нового короля!

   - Клятва, произнесена. – вокруг Мелина закрутилась сила. – Принимаешь ли ты, Норхок Суровый, эту клятву?

   - Да. – коротко ответил довольный происходящим король людей. 

   - Узы клятвы, будут с вами, до самой смерти. – сила Мелина стала вливаться в Шира и Норхока, формируя между ними связь.

   Через минуту, все закончилось, а на последок, все могли увидеть, как из ауры Шира пропал королевский венец, а у Норхока на ауре появился новый стяг, где была изображена гора, над которой восходило солнце.

   КЛЯТВА УСЛЫШЕНА! 

   Раздался громогласный голос Райяна, а над Норхоком появился ореол короны.

   - Сам бог БМ, благословил эту клятву. – Шир встал с колена, бережно держа в руках реликвию. – Значит, я все сделал правильно.

   - Не сомневайся, я буду править мудро и достойно. – положив ему руку на плечо, сказал Норхок.

   - Буду рад служить вам. – склонил голову Шир. – Ваше величество, разрешите узнать, кто тот Игрок, что смог добыть нашу святыню?

   - Хех… Он стоит позади тебя. – улыбнулся Норхок, разворачивая Шира. – Один из самых достойнейших представителей, среди всех Игроков. 

   - Игрок, как твое имя? – Шир обратился ко мне.

   - Джи. – ответил я.

   - Знай, Игрок Джи, что любой представитель Первородных Гномов, отныне считает тебя другом! – Шир положил мне руку на голову.

   Его рука засветилась, выпуская силу представителя расы, а затем, у меня зачесалось плечо. Обнажив его, я увидел татуировку «Гора, за которой восходит солнце».

   - Покажи этот знак самым дремучим гномам, и они будут относиться к тебе, как к близкому другу! – дал мне совет Шир. – Ваше величество… - Повернулся Шир к Норхоку.

   - Я понимаю. Мелин, помоги ему.

   Маг хмыкнул, а перед Широм открылся телепорт, в который сразу же шагнул Шир, забывший попрощаться.

   - Хм… - с улыбкой проводил взглядом Шира Норхок. 

   - Ну, счастлив гном, бывает. – вставил слово Мелин. – Лучше моего Игрока награди, чем мечтай о перспективах, ваш высочество.

   - Точно. – щелкнул пальцами король. – Вспомнил! Ты же еще и сотый уровень получил? – я кивнул, на вопрос короля. – А я и думаю, где я слышал твое имя…

   - Мы с вами и до этого виделись, ваше высочество. – сказал я. – Вы мне подарили питомца.

   - Да? – Норхок посмотрел на Мелина, который кивнул. – Ну, это было давно… - Отмахнулся король. – Поговорим о награде… - Норхок задумчиво почесал подбородок. – Нет, у меня прям дежавю. Ты уже стоял передо мной? – я кивнул. – Мелин, что со мной? Раньше, у меня проблем с памятью не бывало…

   - Последствия клятвы, ваш высочество. – Мелин нагло подошел к королю и осмотрел его. – Ваша аура сильно истощена, советую отдохнуть неделю.

   - Некогда отдыхать, друг мой. – от Норхока повеяло силой, да такой, что у меня ноги стали подкашиваться. 

   - Спокойнее. – Мелин похлопал короля по ноге, мгновенно убирая все давление на окружающих. – Ты так убьешь всех. 

   - Да. Действительно, лучше отдохнуть. Но, сначала… - Норхок вытянул руку, в которой стал разгораться огонь. – Игрок Джи. За неоценимый вклад, я дарую тебе титул…

   - Ты не можешь даровать ему титул… - Устало вздохнул Мелин. – Лавис, помоги королю добраться до покоев. – попросил Мелин у генерала. 

   - Я… вы… устал… - на моих глазах Норхок уснул. 

   - Удивлен, что он выдержал принятие клятвы. – смотря на то, как Лавис бережно уносит короля, сказал Мелин. – Надеюсь, с ним будет все в порядке. Идем, негоже без короля тут находиться. – Мелин открыл портал.

   Мы телепортировались в пустое помещение, где ничего не было кроме гладких стен.

   - Фух… - Мелин скинул с себя мантию и шляпу, которые пропали в воздухе, явив облик достаточно подкаченного старика в легкой рубахе и кожаных штанах. – Этикет мать его… - увидев мой ошарашенный взгляд, сказал Мелин. – До чего достает таскать на себе этот ширпотреб, ты бы знал. – щелчок пальцев Мелина, и вот появились два стула. – Падай.

   - Ага… - я сел на стул, словно в школе, выпрямив спину.

   - Да, расслабься ты. – махнул рукой Мелин, сотворив стол с едой и напитками. – Угощайся.

   - Спасибо. – взяв для приличия виноградинку, я ее быстро проглотил.

   А вот Мелин не сдерживался, начав набивать желудок, словно дикарь. 

   - Зря не еф. – сказал он с набитым ртом. – Вкусно. 

   - Спасибо, я пока не голоден. – пожав плечами, я все еще находился в культурном шоке.

   - Эх… Даже посидеть нормально не с кем. – вздохнул маг. – Ладно. У меня для тебя задание…

   - Простите, а с королем все будет в порядке? Мне просто ему нужно передать письмо от Анта…

   - Чего там пишет качок? – выгнув бровь, спросил Мелин. 

   - Простите, не знаю. Но, это что-то насчет моего наставника в Торговле удаче, Вольтера.

   - Письмо. – мир словно обрушился, явив мне облик серьезного мага, который не просил, а приказывал отдать письмо.

   - Извини…

   - Письмо. – тыкнул пальцем в стол Мелин.

   Мгновение посомневавшись, я положил письмо на стол, вытащив его из инвентаря.

   - Угу… Уг… Дерьмо. Откровенное дерьмо. – Мелин с минуту читал, периодически комментируя что-то для себя. – Теперь мне понятны все эти всплески силы. – Мелин растворил письмо. – АНТ! – крикнул Мелин в пустоту, где открылся телепорт в покои главы ЗК.

   - Мел? – удивленно сказал Ант, заходя в портал. – Джи?

   - Он доставил письмо. – Мелин кивнул на третий стул, появившийся тут же. – Падай. Че раньше ко мне не добрался? Зачем к Норхоку-то пошел?

   - Хотел убить двух зайцев… - скривился Ант. – Джи, задание провалено. – сказал он, смотря на меня.

   - Извини. Мелин настоял… - попытался оправдаться я.

   - Все в порядке. – усмехнулся Ант. 

   Доверие Анта к вам понизилось. 

   - Не дуйся. Никто из Игроков не может пойти против моего слова. – похлопал по огромной руке Анта Мелин. – Малец не виноват.

   - А я и не виню. – Ант взял банан. – Ты мне лучше скажи, че делать будем?

   - Его и отправим. – кивнул на меня Мелин. – Дорос, как раз сбегает к Ивашиму, получит повышение, а потом отправим его.

   - А если…

   - Плохо будет, но справимся. – флегматично ответил Мелин. – А, да. Держи. – он кинул мне свисток, разукрашенный золотисто-черными рисунками различных животных. – Это твоя награда, и бла-бла-бла… Бала не будет, можешь выкинуть приглашение. Король в ближайшую неделю будет отдыхать.

   - Че с ним? – спросил Ант.

   Пока Мелин рассказывал Анту о произошедшем, я посмотрел на свою награду:

   Свисток призыва ездового животного. 

   Эпическое. 

   Призывает Боевую магическую химеру. 

   Описание: В эпоху стыковки миров БМ, были гениальные маги, которые занимались химерологией. В те времена, сильнейшими считались существа, которые могли летать. Атаки с воздуха были самыми страшными, что могли ожидать любые существа БМ. Сотворяя химер, маги пытались создать противников, самым страшным воздушным бойцам – драконам. Сотни тысяч неудачных экспериментов, сотни тысяч неудач, и в конце концов у них получилось! Были созданы четыре химеры, которые уничтожили доминацию драконов в небе. Три химеры погибли в боях, а последняя выжила, и даже смогла дать потомство, которое было запечатано в свистках призыва, лучшими Призывателями того времени. 

   Внимание! 

   После призыва, животное будет привязано к вам! 

   
Глава 270. Задание.

   - Не вздумай его тут призвать! – увидев, что я активно кручу в руках свисток, воскликнул Мелин. – Мне моя комната дорога, а эта тварь разнесет ее в момент.

   - Спасибо. – поблагодарил я, приподняв свисток. – Это очень своевременный подарок.

   - Это подарок за то, что достал «Сердце Камня». – пожал плечами Мелин. – Дарить тебе титул бесполезно, бог уже оставил свою отметку. А кто мы, что бы идти против божества? – усмехнулся старик, наливая себе выпивку. – Прежде, чем я тебя отправлю к Камиру, мне нужно знать, согласишься ли ты найти своего учителя Вольтера?

   - А, что с ним? – сначала спросил, а потом добавил я. – Я не против, просто мне интересно узнать…

   - Есть сведения, что он находится под влияем скверны… - Мелин стал серьезнее. – Вот уже месяц, мне приходили донесения, о жутких выбросах магической силы, за пределами людской территории. Из-за некоторых соображений, я не мог покинуть столицу, поэтому, бездействовал.

   - В то же время, я так же получал донесения, что Вольтер появляется в тех городах, где начинается твориться черти что… - Ант хрустнул пальцами. – Мои ребята зафиксировали, что это были выбросы скверны… Мелин лишь подтвердил мои пасения…

   - А вы не думаете, что Вольтер следует за кем-то, кто как раз и повержен скверной? – спросил я первое, что пришло на ум.

   - Это тебе и предстоит узнать. – Мелин кинул мне жетон. – Повесь где-то на видном месте. Это пропуск в любой портовый город. 

   - По моим данным он либо в Джусии либо в Чуке. – увидев мой удивленный взгляд, Ант пояснил. – Чука крайний портовый город, а Джусия находится перед ним. 

   - Понятно, что ничего не понятно.

   - Не важно, тебе все равно придется посетить все портовые города, для выяснения происходящего. – отмахнулся Мелин. – Если будет хоть тень сомнений, что Вольтер поддался скверне, я лично уничтожу его. – Мелин передал мне золотое кольцо. – Используй кольцо, только если будешь уверен, что не справишься сам. 

   Внимание! 

   Вы получили задание «Поиск Вольтера». 

   Поиск Вольтера. Часть 1. 

   Цепочка заданий. 

   Цель: 

   Найти Вольтера в одном из четырех портовых городов «Свободного Царства».Поговорить с ним.

   Награда: 

   Опыт, кредиты.Доступ к следующей цепочке задания.

   Внимание! 

   Вы получили медаль «Дите Морского Капитана». 

   Дите Морского Капитана. 

   Квестовое. 

   Позволяет вам свободно посещать любой портовый город. 

   Внимание! 

   Вы получили «Кольцо Мелина». 

   Кольцо Мелина. 

   В критической ситуации, вы можете попросить помощи у Мелина. 

   - Так, а теперь иди к своему учителю. – Мелин кивнул на открытый портал. – Твое задание не ограничено по времени, но постарайся завершить его побыстрее…

   - Если Вольтер окажется чистым, постарайся уговорить его вернуться в Ахрон. – попросил Ант. – Если выйдет, за мной не заржавеет.

   - Хорошо. Я понял. – Кивнув двум лидерам человеческой расы, я вошел в портал.

   - Здравствуй мой любимый ученик. – Камир кормил хищные растения кусочками мяса. – А ты не спешил постичь последние тайны своего класса… - как бы невзначай сказал Камир.

   - Извините, учитель. – я подошел к старику. – Сам Бог запретил мне это делать. Но, я развивал свои умения.

   - О, я вижу. – улыбнулся старик, скинув оставшиеся комочки мяса растениям. – Готов к испытанию?

   - Давно. – кивнул я, настраиваясь.

   - Нам придется немного прогуляться. Можешь пока расслабиться. – по-доброму улыбнулся старик. 

   - У вас хорошее настроение? – расслабившись, я следовал за стариком.

   - Да. Алисия делает успехи, и в скором времени станет серьезнее воспринимать мое учение. А еще, мой ученик скоро станет высшим. – перечислил Камир. – Я очень рад всем этому. Давно у меня не было таких хороших новостей и перспективных учеников.

   - Рад стараться. – усмехнулся я. 

   Мы вошли в неизвестную мне часть сада Камира. Там стояла увитая плющом портальная плита.

   - Не люблю выходить в Ахрон. – увидев мой взгляд, сказал старик. – Мы отправляемся напрямую ко «Второй Обители». Восприми это серьезно и молчи, пока тебе не дадут слово.

   - Понял.

   Камир вытянул руки, выпуская свою магическую силу. Под воздействием силы, портальная плита стала подниматься в воздух и понемногу становиться прозрачной. Но, затем произошла вспышка, которая превратила плиту в огромную арку портала.

   - Пойдем. – сказал Камир, и подавая пример вошел первым.

   Последовав за ним, я оказался в странном помещении. Все вокруг было желтым и очень резало глаза.

   - Камир? Какими судьбами, дорогой друг? – из земли вылезла огромная желтая голова-слизень, которая напугала меня до чертиков. – Кто этот пугливый птенчик? Твое потомство? – пропав, а затем, появившись прямо передо мной, спросила голова.

   - Не пугай моего ученика, Пун. – похлопав по голове, сказал с улыбкой Камир. – Я привел в обитель.

   - Тебя сколько не было? Пятьдесят? Семьдесят лет? – спросил Пун, забыв про меня. – Ты тогда пришел со своим сыном. Как он? Я его и не видел с тех пор.

   - Мой сын погиб. – посмурнел Камир. – Он отправился в Горы Бездны без подготовки… Эта самоуверенность погубила моего мальчика…

   - Извини, что напомнил. Твой сын ушел на перерождение, ты сам же знаешь. – Пун создал огромные ноздри и вздохнул. – Пахнет химерой… Старшей… И почему-то запах идет от твоего ученика? – Пун стал менять свою расцветку.

   - Тихо-тихо, Пун. – Камир встал между нами. – Джи, скорее всего получил в награду химеру…

   - Ты уверен? Может твой ученик Химера, а ты встал к ней спиной! – Пун не сдавался, а пространство вокруг стало превращаться в дичайший сон лсдэшника…

   - Пун, ты не против, если мой ученик призовет своего питомца? – попросил Камир.

   - Хорошо. – Пун согласился, а все пространство сменило расцветку на черную.

   - Джи, будь добр. – попросил Камир. 

   - Шреда. – я достал камень призыва, призыва питомца. – Это мой питомец.

   - Запах не тот… - голос Пуна становился серьезнее, а по черному прстранству стали пробегать всполохи молний.

   - Тогда… - Я достал свисток, подаренный Мелином. 

   - СТОЙ! – заорал Пун, оглушая меня. 

   Звук мгновенно пропал, а я так и не успел поднести свисток к губам.

   Камир Шауси исцелил вашу травму. 

   - Боже, птенец, кто тебе дал этот свисток призыва? – пространство снова стало желтым.

   - Мелин, в награду за помощь в поиске Сердца камня. – ответил я.

   - Чокнутый маг… - пробурчал Пун. – Камир, ты то…

   - Только узнал. – развел руками старик. – У меня же нет твоей чувствительности. 

   - Понятно. – Пун появился передо мной. – Птенец, я дам тебе один совет, который ты должен будешь выжечь на внутренней стороне своего черепа. Никогда! Никогда не призывай химеру в магических помещениях, если не хочешь их уничтожить. Понял?

   - Да. Спасибо, за совет. – кивнул я голове-слизню.

   - Хорошо. – посмотрев мне в глаза пару секунд, сказал Пун. – Можете проходить, Камир. 

   - Спасибо. Извини за бедлам. – похлопав голову, сказал старик.

   - Все в порядке, на то я тут и сторож. – усмехнулась голова, втягиваясь в пол.

   - Пойдем, ученик. – Камир повел меня к двери, которая только что появилась.

   Пройдя в дверь, мы оказались в саду, очень и очень похожем на тот, что я видел у старика в ЗК.

   - Мелин и вправду дал тебе химеру? – спросил Камир, пока мы шли по одному ему известному маршруту. 

   - Наверно. Я еще не призывал… - честно сказал я.

   - Не злись на Пуна, у него старая травма. – Камир хмыкнул. – В одной из войн «Деления», его изнасиловала химера, приняв за достойного партнера для создания потомства.

   - Пипец… - я шокировано посмотрел на Камира. – Не удивительно, что он так остро реагирует…

   - Это он еще адекватно отреагировал, видя меня с тобой. – усмехнулся старик. – Лет пятьдесят назад, он бы от тебя и пыли не оставил. Если ты не понял, то Пун Высший полиморф.

   - Полиморф?

   - Все пространство, где мы стояли, было внутренним телом Пуна. Он является старейшим стражем «Второй Обители». – рассказал мне старик. – Дернись ты как-то не так, и от нас с тобой ничего бы не осталось.

   - Значит, я правильно сделал, последовав вашему совету молчать. – немного нервно хмыкнул я.
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Глава 271. Испытание. Часть 1.

   - Свяятой Первый Пастырь, кто это тут у нас? Сам Камир Шауси, решил посетить Вторую обитель? – нам на встречу шел мужчина, у которого небыло рук, а вместо ног были две ноги кузнечика, но во всем остальном он был похож на обычного человека.

   - Шла, здравствуй. – кивнул Камир с улыбкой. – Ты все еще не отрастил себе руки? Пятьдесят лет уже прошло, пора бы!

   - Дорогой мой, я успел их уже трижды потерять! – рассмеялся Шла. – Мои последние приключения на Равнине ресурсов, закончились неудачей. Пришлось оставить там свои руки.

   - Лучше их, чем жизнь. – с улыбкой сказал Камир. – Прости Шла, поговорим позже, сейчас мне нужно отвести ученика в «Испытальню». 

   - Юный пастырь? – Шла подошел ко мне поближе. – Какой от него странный кислый запах идет… Он химеризован?

   - Нет, но у него есть питомец химера. – хмыкнул Камир.

   - Оооо… Пун наверное взбесился!? – рассмеялся Шла.

   - Ну, спокойным я бы его точно не назвал. – сказал Камир. – Все мы ушли.

   - Не забудь заглянуть ко мне! – в спину нам сказал Шла.

   - Мм… Учитель. Тут у всех обоняние какое-то запредельное?? – не выдержав, спросил я у Камира.

   - Шла из вымершей расы «Кааа’рин’го», у них не обоняние развито, а вкусовые рецепторы. – стал читать мне лекцию Камир. – Он видит и ощущает мир через поедание воздуха вокруг. 

   - Воу… 

   - Шла воспитанник Второй Обители, поэтому он может видеть и глазами, когда пожелает. – Камир привел меня к небольшой двери. – Пришли. Дальше, я не могу пойти с тобой. Что тебя там ждет, только ты можешь узнать. Никаких шаблонов прохождения нет, все строго индивидуально. – Камир положил мне руки на плечи. – Тем более, ты первый Игрок, который посетит это место. Я тебя прошу только об одном. – Камир нахмурился. – Не стань проклятым… Мне бы не хотелось уничтожать твою сущность…

   Внимание! 

   Вы приняли задание «Ближе к Свету». 

   Ближе к Свету. 

   Описание: При наставлении Камира. Тот признался вам, что если вы вступите на проклятый Путь, все Пастыри устроят на вас охоту. 

   Цель: не встать на Проклятый Путь. 

   Награда: Хорошее отношение Камира. 

   Провал: Все НПС и игроки класса Пастырь, будут относиться к вам с Абсолютной ненавистью. 

   - Эмм… Я постараюсь. – увидев насильно принятое задание, сказал я. 

   - Вот и хорошо. Иди. – Камир приложил руку к дверце, открывая ее.

   Не став ничего говорить, я вошел внутрь.

   ****

   - Камир, зайди ко мне. – сказал бесформенный дух, появившийся перед Камиром, после моего ухода.

   - Уже иду… - пробормотал Камир, кинув взгляд полный надежды на дверь. – Надеюсь, ты справишься… - Сказав это закрытой двери, Камир отправился на встречу с тем, кто прислал к нему духа.

   ****

   Пройдя через дверь, я оказался в хорошо освещенном, белом, сферическом помещении. Причем, я стоял на дне сферы, как бы это парадоксально не звучало. Оглянувшись, я увидел, что дверь пропала. Смотреть было не на что, а идти тем более. Поверхность помещения была дико скользкой! Кроме маленького пяточка, где я находился. Не найдя ничего лучше, я уселся на задницу, и скрестил ноги.

   - Правильный выбор. – передо мной появилось бесформенное нечто, которое стало со мной говорить. – Сейчас у тебя десятки вопросов, но ни на один из них я отвечать не буду. Я дух-создателя Обителей. Имя мне _)*?;»_ - раздавшийся шипяще-скрипящий звук заглушил имя духа. – Видимо тебе пока рано слышать мое имя. 

   Облетев вокруг меня пару раз, дух снова вернулся на позицию – передо мной. 

   - Игрок. Самоназвание Джи. Недавно достиг сотого уровня. – перечислял дух, а я лишьслушал. – Владелец мифического навыка «Коллапс». До этого владел мифическим навыком «Инь и Янь». Хм… Эпический навык «Магическая Экспонента»? Хорошо. – Дух немного затрясся, видимо в удовольствии. – Владелец героического питомца. Владелец… эпического ездового животного «Боевая Магическая Химера»? – дух даже запнулся, озвучивая это. – Очень хорошо! Базовая магия выше пятиста. Базовый разум… Почти тысяча? – удивленно воскликнул дух. – Как замечательно! Изучены три исповеди, Скорость, Замедление, Самоусиление. Так же есть навыки двух великих пастырей. Удар Духовных Сил и Пастырское Исцеляющее Слово. – Дух закрутился вокруг меня, зарябив в глазах, но его голос продолжал говорить ровно. – Учителем открыты Духи Маны и Жизни, которые уже эволюционировали в Старших. Учителем были подарены классовые навыки «Удар Пастыря», «Удар Веры» и «Пастырская Печать». О! Редчайшие базовые навыки других Оракулов! «Кровавая Мана» и «Быстрое Воскрешение»! – бесформенное тело духа пошло волнами, когда он остановился передо мной. – Владелец двух артефактов. Собственного комплекта… КАКОЙ ПОТРЯСАЮЩИЙ МАТЕРИАЛ! – заорал дух, в голосе которого слышался экстаз. – Ты ОБЯЗАН стать лучшим пастырем этой эпохи! – выдал дух, исчезая.

   Не успел я сообразить, как пространство изменилось, превратившись в небольшое помещение с тремя дверьми. Тут же появился подсвеченный темным светом дух:

   - Сейчас, мы находимся в твоем подсознании. – начал объяснять дух. – Каждая дверь символизирует Испытание, которое поведет по определенному Пути, к определенной Цели. – дух выделял ключевые слова. – Прежде чем войти, постарайся задуматься… - пока дух говорил, я уже действовал.

   Одна из дверей притягивала меня, словно крича «ОТКРОЙ МЕНЯ!», «ТЕБЕ СЮДА!». Размышлять над тем, куда идти, когда одна из дверей кричит мне? Открыв дверь, меня ослепило потоком света, который полился из нее.

   - Первое Испытание Пройдено. – раздался голос духа. – Пастырь не должен сомневаться, когда он знает, как поступить. 

   Проморгавшись, я увидел, что нахожусь на полоске суши, которая рассекала воду на две части. Позади меня была такая же полоса, идущая в горизонт. 

   - Это дорога выбора. – сказал дух, который парил над водой. – Ты можешь идти в любую сторону. Здесь нет неправильных ответов. – зачем-то добавил он.

   «По идее надо идти вперед.» - подумал я, но видя, что и этот путь уходит в горизонт, отказался идти. – «Если это выбор, то я бы хотел искупаться.» - не долго поразмышляв, я шагнул в воду. – «Глубоко…» - подумал я.

   Тут из под воды вылезла огромная зубастая пасть, которая проглотила меня. Вместе с кусочком суши.

   - Испытание пройдено. – раздался голос духа в темноте. – Решения не всегда имеют два варианта. Но, иногда нестандартное решение может привести к гибели. Пастырь обязан это учитывать. – сообщил мне свою мудрость дух.

   После сказанного духом, зажегся свет, который озарил новое помещение. Здесь стояли десятки статуй, изображавших разных представителей рас, о которых я даже не слышал.

   - Это склад «Рас». – сообщил мне дух. – Каждый пастырь, достигая уровня Высшего существа, может единожды изменить свою расу на другую, а если такой нет, даже создать свою собственную. – рассказывал дух. – Это место позволит тебе понять, какая раса тебе ближе всего. Не спеша пройдись, почувствуй отклик от статуй.

   - А если я хочу остаться человеком? – спросил я у духа. 

   - Значит, статуя человека даст тебе нужный отклик. – ответил на мой вопрос дух. – Тебе лишь нужно найти отклик… - сказал дух, пропадая.

   - Значит, буду искать этот отклик… - пробормотал я, отправляясь по узкой тропинке вдоль статуй.

   Кого только тут не было… Минотавры, гоблины, орки, эльфы, эгры, гномы, человеко-щупальца, ракообразные, звероподобные… Проходя мимо некоторых, я ощущал только отвращение, а рядом с некоторыми даже постоял, наслаждаясь красотой, что сотворил неизвестный скульптор. Феи, васми, полупрозрачные существа… И множество других не вызывали во мне ничего, кроме желания посмотреть на них. Продвигаясь все дальше и дальше, я остановился около статуи человека.

   - Хм… - хмыкнув, я отправился дальше. 

   Ведь статуя не вызвала «Отклика». Не понятно, каким он должен быть, но простояв около статуи человека пару минут, я ничего не ощутил. Шаг за шагом, я продвигался дальше. Словно в каком-то музее, рассматривая различные расы БМ, я все шел и шел…

   
Глава 272. Испытание. Часть 2.

   «Интересно, а эти расы потом можно будет открыть?» - стоя около прикольного мускулистого варвара, подумал я. – «Да и в интервью с Ивашимом, не было понятно… Толи борги буду последней расой для выбора, толи игроки смогут отрыть еще…» - поглазев на варвара, я пошел дальше. 

   После десятка различных людей, пошли всякие чешуйчатые: Дракониды, болотные ящеры, песчаные ящеры, полуящеры и т.п.. Смотря на них, я не мог отделаться от ощущения, что все они одинаковые. Хотя, присмотревшись, заметил, что расцветки, структуры чешуек, совершенно разные, да и морды тоже не похожи. 

   «И как мне почувствовать этот «отклик»?» - думал я, идя дальше.

   Ящеры закончились, а дальше пошли всякие птицеподобные. 

   «Бред, ну кто будет играть за этих летающих куриц?» - подумал я смотря на полуорла полуящерицу. – «Мало того, что они выглядят отстойно, так еще и наверняка неудобно ими передвигаться.» 

   Ускорив шаг, я прошел всю плеяду птицеподобных. После них пошли похожие на рыб расы: Тритоны, удильщики, полужабы, крокодилы и т.п.. Если бы не слизистый блеск, я бы восхитился их необычными формами… А так, в основном было противно. 

   Идя дальше, меня заинтересовала странная раса. У нее были человеческие формы, но кожа серая, похожая на стариковскую. Присмотревшись, понял, что это раса каких-то черепахоподобных.

   «Мы ничтожные букашки, супер ниндзя черепашки… Юные таланты.. Та-да.» - напевая про себя песенку из мультика, я шел дальше.

   Дойдя до конца, я обнаружил дверь, рядом с которой парил бесформенный дух. 

   - Не желаешь повторить осмотр? – спросил он у меня.

   - Не вижу смысла. «Отклика» или чего-то такого у меня ничто не оставило. – пожав плечами сказал я.

   - Значит, ты желаешь создать свою расу? – спросил дух.

   - Да, я и человеком не прочь бы остаться. – ответил я.

   - Увы, но я вижу, что твое тело не выдержит нагрузки, если ты жаждешь развиваться. – немного грустно сказал дух. – К сожалению, у тебя нет другого выбора. – дверь позади духа со скрипом открылась. – Следуй за мной.

   Дух провел меня в странное помещение, где стоял пятиметровый каменный столб. 

   - Я буду направлять твои мысли, помогая принять тебе ту форму, которая тебе будет ближе. Прежде, чем мы начнем, ты должен понять, что каждый элемент, который ты будешь создавать или добавлять в свою расу, будет иметь как плюсы, так и минусы. – сказав это, Дух влетел в каменный столб. 

   Начнем. Первый вопрос. Гуманоидная, насекомоподобная, секторная, рыбная или бесплотная форма? 

   - Бесплотная – это типа я стану духом? – спросил я.

   Это форма, в которой на тебя будет невозможно поразить физическими атаками. 

   - Интересно… - я задумался. – Что подразумевается под физическими атаками? – спросил я, но ответа не последовало. 

   «Видимо, мне дадут ответы, только по выбранному, но мелкие детали открывать никто не станет.» - подумал я, после минуты ожидания. – «Физические атаки, это скорее всего базовые атаки воинов или питомцев… Все это фигня, за исключением того, что если я нарвусь на кого-то похожего на Тома, то он меня выпотрошит этими одними атаками. Но, таких уников в игре не должно быть много…»

   - А что дает гуманоидная форма? – спросил я вслух.

   Это форма, в которой нет ни минусов, ни плюсов. Ты будешь выглядеть, как человек. Две руки, две ноги, голова, мужской детородный орган. 

   - Последнее уточнение был лишним, но я понял. – усмехнулся я, услышав объяснения духа. – Выбираю гуманоидную форму.

   В тот же миг, после моих слов, столб превратился в форму пятиметрового, голого мужика.

   Карликовый, Обычный, Гигантский, Титанический рост? 

   - Гигантский, это метра три? – спросил я смеясь

   Ровно три метра. 

   - А можно мне мой рост оставить? 

   Выбран обычный. 

   Статуя сжалась, став высотой с меня.

   Обычная, чешуйчатая, секторная, сегментная, паутинная, пергаментная кожа? 

   - Пергаментная, это бумажная?

   Пергаментная кожа может содержать в себе большее количество маны, но вы не сможете иметь сопротивление физическим атакам. 

   - Мм… А ответа на вопрос так и не прозвучало… - я задумался. – А можно описание каждого вида кожи?

   «А в ответ тишина…» - подумал я, не дождавшись ответа.

   - Что дает чешуйчатая кожа? – спросил я, но ответа тоже не было.

   «Черт! Так на одну часть тела, один вопрос? Как мне теперь выбирать?» - я прикусил губу. - «Ичто обозначает большее количество маны? Кожа даст мне плюс к разуму? Или увеличит мой резерв?» - мысли метались в разные стороны. – «Хм… А может взять себе чешуйки? Выберу расцветку покруче… Какие могут быть минусы у чешуйчатой кожи? В голову лезет только повышенный урон от колющего оружия… Так, Джо, подумай о других видах. Пергамент – круто, но первый же физик и я трупешником буду валяться. Паутинная – это из области могу как человек паук быть? Гибкая и липкая кожа? Не хочу. Обычная – это моя, но если можно улучшить, почему бы и нет. Секторная и сегментная… Обе связаны с областями… И почему тогда они отдельны? Да и почему нет выбора аля шкура мамонта или каменная кожа?» - голова начала кипеть.

   - Пусть будет чешуйчатая. – буркнул я, смирившись с неизвестностью.

   Чешуйчатая кожа – повышено физическое сопротивление на 5%. 

   - Эм.. А минусы? – удивленно сказал я, услышав описание новой кожи.

   Тем временем статуя полностью покрылась чешуей.

   ****

   После кожи дух задал мне еще несколько сотен вопросов о различных частях тела, от которых я был в полнейшей растерянности. Как я и думал, он отвечал только на один вопрос, при выборе одной части тела. Но, это не сильно помогало, когда были странные выборы из слов, которые я в своей жизни слышал впервые. Приходилось положить на интуицию. 

   Идет оценка выбора расы… 

   Статую, ничем не похожую на меня, накрыло темное облако. Минуты шли, а ничего не происходило. От скуки я стал ходить вокруг статуи, ожидая, когда закончится «оценка».

   Оценка завершена. 

   - И? – спросил я.

   Раса несовместима с жизнью. Идет подбор похожей расы. 

   - Кхм… - немного смущенно кашлянул я.

   Ближайшая похожая раса «Пуэр». 

   Облако схлынуло со статуи, явив мне расу Пуэр. Человеческое лицо с загорелой, человеческой кожей, на котором были синие глаза без зрачков. Нос был нормальный, но вот рот был длиннее, почти от уха до уха. Стоило мне задуматься, как статуя открыла рот. Там я увидел ряд вполне нормальных зубов, правда, их было куда больше 32-ух… Вместо волос были черные шипы, которые смотрели строго назад. Все остальное тело было человеческим, за исключением того, что оно было покрыто черно-синими чешуйками.

   Выбор сделан. Испытание Облика завершено. 

   Текущая раса будет изменена с «Человек» на «Пуэр». 

   Пуэр – свойства расы: 15% сопротивление физическим атакам. +5% усиление емких магических навыков. -5% к силе исцеляющих навыков. -30% к исцелению своего тела. 5% отражение урона, нанесенного вам со спины в голову. 

   - Эээ… - не успел я возмутиться, как меня втянуло в статую.

   Мгновение тьмы и вот я снова стою перед духом в белом, сферическом помещении.

   - Высший Пастырь, это не только смена своей расы и облика. – дух сменил десяток геометрических фигур. – Но, и умение правильно им воспользоваться.

   Пока дух говорил, я привыкал к новому виду своих рук. Мало того, жутко чесались ноги и задница.

   - Вижу тебе нужно немного времени, чтобы свыкнуться со своим новым обликом. – в голосе духа явно сквозила насмешка.

   - Яяааааа… - мой рот открылся куда больше обычного, от чего я не смог говорить нормально. – Да. Спасибо. – не открывая рта, через зубы сказал я.

   «Это, что за треш?» - подумал я, подпрыгивая и привыкая к телу. – «Ощущение, что меня посадили управлять чужим телом… И почему господи боже так все чешется!???» 

   Не удержавшись, я стал чесаться, чуть ли не сдирая с себя одежду. 

   «Ммррр… блаженство…» - почесывая голову под волосами-шипами, подумал я. – «Так наверно и ощущают себя собаки, когда их почесываешь…»

   - Вижу, ты освоился. – Дух встал, как всегда не вовремя. – Продолжим. Ты еще юн, но смог достичь нужной степени просвещения. Вижу, что ты подготовился к следующему испытанию. – неожиданно добавил дух. – Достань «Зелье Просветления». – когда я достал зелье, дух сказал. – А теперь выпей его. Не беспокойся, теперь можно.

   Внимание! 

   С вашего предмета «зелье «Просветления»» сняты все ограничения! 

   
Глава 273. Испытание. Часть 3.

   Посмотрев на зелье, я немного взболтнул его, а затем, открыв крышку, выпил. 

   - Мм… Вкусно. – я облизнулся, допив зелье. – Хотя ожидал, чего-то более отвратительного…

   - О… Камир сделал зелье по старому рецепту. – дух завертелся вокруг меня. – Хорошо-хорошо… Скоро должно подействовать.

   Пока дух вращался вокруг меня, меня потихоньку стало накрывать. Сначала различные цвета стали вспыхивать в комнате, затем дух превратился в огромного жука, которого я попытался прибить. Потом, из воздуха стали вылетать бабочки, запевшие хорошо странную невнятную песенку. И посреди этого глюка, четко раздавался голос духа:

   - БМ пропитан магией, а она принимает странные формы, когда пытаешься усилить ее восприятие. – я не видел духа, но его голос был якорем, позволяющим моему сознанию не уплыть в «Глюколяндию». – Старайся не обращать внимания на вспышки твоей фантазии. – посоветовал дух.

   «Ага… Тут необратишь…» - подумал я, смотря на то, как передо мной танцуют стриптиз.

   - Сосредоточься! – вскрикнул дух, тем самым спугивая стриптизершу. – Ты проходишь испытание! 

   «Испытание. Точно, я же прохожу испытание!» - словно из дурного сна, я попытался сосредоточиться.

   Закрыв глаза, я думал лишь об одном «Это испытание. Это испытание.» 

   - Хорошо. Уже лучше. – сказал дух. – Теперь ощути…

   «Ощутить… А что я доооо….» - мои мысли улетучились, когда п всему телу прошла волна удовольствия. 

   После нее прошла следующая волна – боли. Потом снова – удовольствие. Потом – боль. И так несколько сотен раз, пока боль не переплелась с наслаждением. Резкий удар сердца, заставил меня открыть глаза, а перед ними появился текст:

   Внимание! 

   Вы приняли «Зелье «Просветления»»! 

   Вы впустили в себя духа «(_;*_(*». 

   Начато Испытание «Силы Воли». 

   Сосредоточься на моем голосе. Отринь все мысли и слушай. Высший Пастырь должен понимать, что его дух – его оружие. Высший Пастырь без сильного духа станет лишь пустой оболочкой, в которую может пробраться любая нематериальная тварь. Сейчас, ты должен ощутить мое присутствие и изгнать меня. Если тебе это не удастся, моя сила разрушит твой дух и ты станешь пустой марионеткой, ищущей себе хозяина. 

   Внимательно выслушав духа, я стал пытаться ощутить его присутствие. Все вокруг меня продолжало бесноваться в эпилептическом глюке. Закрытые глаза не помогали. Различные звуки врывались в мои уши, сбивая концентрацию. Мало того, у меня появилось чувство боли. Такое отстраненное, будто у меня только-только начинает болеть голова, а я это замечаю… 

   «Почувствовать дух… А как это вообще делается?» - с паникой подумал я, пытаясь найти в себе чужой дух. – «Может медитация? Или мне просто нужно ощущать? Блин… проще сказать, чем сделать…»

   Открыв глаза, меня неожиданно отпустило. Глюки пропали, но вот комната продолжала вращаться с неимоверной скоростью. Однако, меня это не смутило, наоборот, я стал понемногу уходить в себя. Мысли потекли вяло, тело одеревенело, я перестал его чувствовать. В противовес этому, я стал ощущать в себе что-то инородное. Будто молния куртки впилась в тело через майку. Не зная, как это исправить, я стал мысленно раздуваться.

   Хорошо. Но, направление неверное. Ты меня так не изгонишь. 

   Раздался голос духа, но я уже отстранился от всего. Мое сознание превратилось в огромный черно-синий шар, в котором я видел искорки. Мысленно протянув к искоркам руки:

   - хихих.. – вырвалось из меня, а ощущения были такими, будто меня кто-то защекотал.

   Концентрация дрогнула, но я смог вытащить одну искорку. Оставив ее за пределами шара, я потянулся к следующей, а потом к следующей. С каждым разом становилось все легче и легче. Вытащив последнюю искорку, я собрал все искорки в мысленный кулак и раздавил.

   - ЭТО РЕВОЛЮЦИОННО! – закричал дух сбивая всю мою концентрацию к чертям. – Ты… Ты… Это было что-то! Твой подход к усилению собственного духа и изгнания чужеродных, революционен! За многие тысячелетия, еще никто не делал так! – фигура духа отрастила руки и захлопала в них. – Пусть моя похвала достигнет твоего сердца, юный пастырь!

   - Эм… Спасибо. – смущенно сказал я. 

   - Хм… Что-то я разошелся. – дух убрал руки, снова став бесформенным. – Осталось последнее. Высший Пастырь должен знать и понимать свои сильные и слабые стороны.

   Внимание! 

   В пределах задания, вам будет открыт доступ к функционалу «Создания и Редактирования» навыков. 

   Внимание! 

   Все созданные навыки будут отправлены на одобрение администрации. 

   Время ожидания ответа… 

   Последнее я не успел прочитать, так как передо мной развернулся огромный стенд с разноцветными книгами, которые были подписаны моими навыками.

   - Хочу тебя предостеречь, прежде чем ты начнешь. – сказал мне дух. – Навыки могут самоуничтожиться, если ты попытаешься изменить их. Это не относится к навыкам класса «Исповедь». Они были созданы более опытными Пастырями, и в них предусмотрена защита от изменений. Так же, ты не сможешь изменить что-то в общих и пассивных навыках. 

   Сказав это, дух замолчал. А я мысленно растасовал навыки. Все, которые было нельзя изменить, я убрал, так сказать, во избежание соблазна в них поковыряться. Остались лишь эти навыки:

   Среднее Восстановление Обнаружение Лечение Массовое Исцеление Массовое Восстановление Жизни Духовный Щит Духовное Спасение Массовое Благословление Тела Массовое Благословление Разума Массовое Благословление Магии Массовое Благословление Удачи Массовое Проклятие Движения Массовое Проклятие Сковывания Массовое Отравление Темный Духовный Удар Призыв Старшего Духа Жизни Призыв Старшего Духа Маны 

   Семнадцать навыков, которые я мог изменить. Начать, я решил, с духов. Мысленно взяв две книги, я растерялся, но выскочившее сообщение помогло:

   Желаете объединить? 

   «Да.»

   Книги пропали, а вместо них появилась новая, излучающая красноватый свет:

   Призыв Именного Духа «Ман и Жан». 

   Легендарная. 

   Регенерирует 50 000 маны и здоровья в минуту. 

   Для призыва требуются специальные ингредиенты: 

   Зачарованный знак «Инь и Янь».Заточенная игла «Инь и Янь».

   При первичном призыве, навык заберет все ваше здоровье и ману. 

   Здоровье духа – ((Тело+разум)*2) 8734. 

   Прочитав описание книги, я обратил внимание, что на стенде появилась цифра: 2 304.

   «Откуда это взято?» - задумавшись, я полез в свои характеристики. 

   Ответом мне стал параметр «Известность», который копился и набирался, пока я выполнял квесты, и находился в топ-1 среди игроков.

   «Хм… А сколько она была? Ведь она потратилась?» - подумал я. – «Ладно, узнаем походу. Хм… Для объединения, нужно взять в руку книги. А если я возьму сразу четыре?» - подумав, я взял мысленно в руки четыре книги бафа.

   Желаете объединить? 

   (будет списано 1 000 очков известности) 

   «Ха! Вот хитро сделали, мелким шрифтом написали! А в том объединении, я этого даже не заметил!» - усмехнувшись хитрости прорабов, я нажал подтверждение.

   Внимание! 

   Эти навыки не могут быть объединены без связующего навыка! 

   Желаете создать связующий навык, уничтожив один навык из доступных? 

   «Хм… Создаются легендарные навыки… Оно стоит того, чтобы уничтожить один из них.»

   Мысленно выбрав «Массовое проклятие Оцепенения», я подтвердил уничтожение и создание связующего навыка. Четыре книги в моих руках исчезли во вспышке, оставив в моих руках новую, которая светилась уже приятным мне красным светом:

   Благословление Пастыря Джи. 

   Легендарный. 

   +777 ко всем характеристикам. 

   +10% к магическим критам. 

   Навык потребляет 80% полного запаса маны. 

   Срок действия – 1 час. 

   Откат – 10 минут. 

   
(Прим. Автора: Хотелось бы уточнить один момент. Каждый класс имеет свои 4-е индивидуальные характеристики. У Джи это – Тело, Разум, Магия, Удача. У базового воина это будут – Сила, тело, ловкость, скорость атаки. И т.п.. Каждый класс имеет свои 4 характеристики, которые могут повторяться, а могут и кардинально отличаться. А теперь к сути. Когда идет «Баф на всех характеристики» бафаются ТОЛЬКО эти ЧЕТЫРЕ индивидуальные характеристики.)

   
Глава 274. Испытание. Часть 4.

   «Забавно… А три семерки, это намек на мою профессию?» - усмехаясь, подумал я. – «Но, баф вышел отличный. Так-с… Теперь бы объединить замедление и отравление…» - подумал я, беря в руки две книги.

   Желаете объединить? 

   (будет списано 1 000 очков известности) 

   «Эм… Тысяча за объединение?» - кисло подумал я. – «Тогда, получается, у меня было больше трех тысяч ОИ?» - подсчитал я. – «Мдээ… Остальные навыки можно и не объединять. Там одни лечилки. Хотя… Нет. Не буду объединять.» - выбрав отмену, я вернул книги на стенд. – «А как можно улучшить навык?» - задумался я.

   Мысленно взяв в руки «Духовный щит», я стал вертеть его, все так же мысленно желая улучшить.

   Желаете улучшить навык? 

   (будет списано 100 ОИ за каждое изменение) 

   «Мм…» - выбрав «да», я посмотрел на открывшуюся книгу навыка.

   Мало того, что она открылась, так еще и увеличилась в три раза! На страницах книги, стали видны изображения и непонятный мне текст, но мне не нужно было понимать его, когда система удобно разложила все в виде списка:

   Емкость.Откат.Срок действия.Затраты маны.Количество единовременных щитов.

   Все было в виде полосок, на которых были ползунки. Кроме последнего пункта. Там были цифры от 1 до 9. 

   Внимание! 

   Будьте осторожны, при неудачной конфигурации навыка, он уничтожится! 

   «Вовремя блин…» - подумал я, увидев сообщение, выскочившее, после того как я немного передвинул ползунок с емкостью. – «Хм… По сути. Мне нужен один, но емкий щит, желательно с минимальным откатом.» - крутанув ползунки, я получил, что щит может поглотить 10 миллионов урона, откат такого щита был 10 минут, а затраты маны я мог позволить себе, только используя ману из ожерелья. 

   Потратив минут сорок, я смог найти золотую середину. Мысленно попросив удачи у Райяна, я согласился с принятыми мной изменениями. Пару секунд книга «Духовный Щит» крутилась в воздуха, а затем, осела в мои руки, став серебряной:

   Духовный щит Пастыря Джи. 

   Героический. 

   Блокирует (мана*2) урона. 

   Откат – 1 минута. 

   Количество единовременных щитов – 5. 

   После получения урона, щит(ы) пропадает через 10 секунд. 

   Навык можно улучшить 5 раз. 

   Каждое улучшение – 10 ОН. 

   «Хм… Списалось 300 очков… Осталось 1004. Хотя оно того стоило!» - с наслаждением я посмотрел на новый навык. – «Накопить бы еще 50 ОН, и тогда навык станет архи крутым. Ладно, что еще бы изменить? Бабл не буду трогать… Времени там предостаточно, да и откат не смертельный. Массовые хилки? Вроде, они не подводили. ТДУ? Боязно мне как-то трогать его… Ну, его… Объединю лучше отравление с замедлением. А уничтожу массовое восстановление. Я им уже давно не пользовался…»

   Взяв отравление и замедление, я подтвердил объединение. Книги вспыхнули черным пламенем, а на их месте из пепла стала создаваться новая. Когда она собралась полностью, от нее стал исходить красный свет:

   Проклятие Пастыря Джи. 

   Легендарное. 

   Замедляет и отравляет в радиусе 50-ти метров. 

   Замедление - -70%. 

   Отравление – 10 000+(магия*10) ед. урона в секунду. 

   Срок действия – 10 секунд. 

   Откат – 5 минут. 

   Умершая при отравлении цель, усиливает замедление на 10%, а отравление усиливается на 1 000 ед. урона в секунду. 

   Каждая 50-я поверженная проклятием цель, увеличивает время проклятия на всех остальных, пораженных проклятием целях, на 1 секунду. 

   При убийстве 200-сот и более целей, проклятие будет действовать, пока остальные, пораженные проклятием, не погибнут или проклятие не будет снято. 

   «Воууу!» - смотря на описание, я был в приятном удивлении. – «Конечно, поразить две сотни целей, из области фантастики, но бонусы огонь!» - я с грустью посмотрел на 4 единицы известности. – «Будь ее побольше, я бы все поменял…» 

   - Я закончил. – вслух сказал я.

   - Испытание Завершено. – тут же раздался голос духа.

   ПОЗДРАВЛЯЕМ! 

   Вы успешно прошли последнее повышение! 

   Вы получаете достижение «Первый Высший»! 

   Первый Высший – вы первый игрок, прошедший последнее повышение своего класса! 

   Бонус достижения: х2 к получаемым характеристикам за уровень. 

   Отныне ваш класс «Высший Пастырь»! 

   За каждый уровень вы получаете +(25*2)50 к разуму и +(25*2)50 к магии! 

   Вам больше не дается свободных ОХ! 

   Вы получаете специальное умение «Облик Пастыря». 

   Облик Пастыря – во время битвы вы превращаетесь в свое альтер эго. 

   Время действия – до отмены. 

   Перезарядка – 1 час. 

   (Прим. Автора: Альтер эго – это та самая раса, которую Джи создавал в испытании) 

   Бонусы класса «Высший Пастырь»: 

   +10% к силе исцеляющих навыков.+10% к силе замедляющих навыков.+100 000 маны.+100 000 здоровья.+ 10% к магическому и +5% к физическому сопротивлению

   - Поздравляю тебя с успешным прохождением, Высший Пастырь Джи. – очнувшись, от прочтения, я увидел, что дух пропал, а передо мной стоял неизвестный в компании Камира Шауси. 

   - Поздравляю, Джи. – Камир радостно улыбнулся. – Ты смог успешно пройти!

   - Камир, не скромничай! – сказал неизвестный, облик которого расплывался, не давая понять, как он выглядит на самом деле. – Этот юный Высший, смог удивить духа! В подготовку юных Пастерей отныне внесен его метод становления духа. Этому будут отныне обучать всех, кто захочет пойти путем Джи!

   - Да? – Камир шокировано посмотрел на меня. – Ты меня не перестаешь приятно удивлять.

   - Спасибо, но я не думаю, что сделал что-то новаторское. – скромно ответил я. – Я следовал указаниям духа.

   - Поверь, дух видит куда больше нас всех. – сказал неизвестный. 

   - Простите, а кто вы? – не удержался я от вопроса.

   - Ах, да. Забыл представиться. – из мутного образа вылезла голова змеи, на которой были маленькие рожки, между которыми проскакивали молнии. – Я Отец Да’крол. Можешь меня называть Отцом. Я здесь что-то вроде местного начальника. 

   - Отец, он же еще не… - Камир возмутился, когда Да’крол предложил его так называть.

   - Все в порядке. – голова змеи снова ушла в мутный образ. – Я дозволяю этому юноше так ко мне обращаться. 

   - Ваше слово… - сразу же согласился Камир, склонив голову.

   - И так… Камир, твой ученик встал на путь Войны. – сказал Отец. – Немного удивительно, но это куда лучше Пути Проклятого. 

   - Простите, а что за пути? – спросил я.

   - Не переби… - возмутился Камир, но был сам перебит Отцом.

   - В отличии от многих классов, Пастыри обязаны выбрать свой путь. – мутный образ Отца взмахнул. – Это немного похоже на то, какими они хотят себя показать миру. Добрыми, злыми, исследователями, хладнокровными безумцами… Я немного утрирую, но ты меня понимаешь?

   - Угу. Это похоже на характеры людей. Получается, я люблю воевать? – спросил я у Отца.

   - Можно и так сказать. – послышался смешок. – Однако, это не означает, что твое призвание бегать от войны к войне. Скорее это похоже на то, что твой характер требует сражения. Не важно какое. Будь то сражение на поле брани, или сражение с самим собой при выборе за еду. 

   - Странно… Я всегда думал, что у меня спокойный и неконфликтный характер… - пробормотал я.

   - Может, оно так и было, до твоего становления Высшим Пастырем. – сказал Да’крол. – Однако, сейчас, с этого момента, твой Путь это путь Войны. Как бы я не хотел, но насладиться долгим общением с вами не могу. – в голосе Отца слышалось сожаление. – Камир, помни, что я тебе сказал. Юный Джи, желаю тебе успехов на твоем Пути. – сказав это, мутный образ пропал.

   - Эх… - Камир устало вздохнул. – Ладно, оно того стоило, чтобы придти сюда. – посмотрев на меня, Камир добавил. – Пойдем, коллега. – усмехнувшись в усы, сказал он.

   Перед нами открылся портал, который привел нас в покои Камира.

   - Испытание пройдено, но тебе еще многому предстоит научиться. – сказал Камир, идя по дорожке со мной. – К сожалению, я уже не смогу тебя обучать. Да, и никто не сможет. – усмехнулся старик. – Это проклятие всех Высших Пастырей. Мы не подвержены обучению. Каждому приходиться искать свои ответы, на свои же вопросы. Однако, я горд, тем, что смог обучить такого талантливого Пастыря, который оставил свой след в истории всех Пастырей. – Камир положил мне руку на плечо. – Твой путь очень опасен, но я верю, ты сможешь еще не раз меня удивить. Когда освоишься со своими силами, и поймешь их границы, загляни ко мне, может нам будет, о чем поговорить.

   - Спасибо. Обязательно. – низко поклонившись, сказал я. 

   - До встречи. – Камир отвернулся, пойдя к своим цветкам, а я отправился к лифту.

   *дзын*

   Сообщение из техподдержки: 

   Все ваши навыки одобрены. 

   P . s . Грамотно сделанные навыки! С ув. Райян. 

   «А вот и всевидящее око подоспело!» - подумал я, рассмеявшись. 

   
Глава 275. Шоп.

   Спускаясь на лифте, я прикидывал в уме свои ближайшие планы, как появилось мировое оповещение:

   МИРОВОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ! 

   Среди Игроков появился первый Высший! 

   Поздравляем Игрока Джи с получением последнего повышения своего класса! 

   «Хм… Спасибо.» - поблагодарил я админов, которые пустили это объявление с задержкой.

   Внимание! 

   У вас разблокирована функция получения опыта! 

   Поздравляем! 

   С этого момента вы снова получаете опыт! 

   Внимание! 

   Вам закрыт доступ к внутриигровому магазину для персонажей 1-100 уровня! 

   Внимание! 

   Вам открыт доступ к внутриигровому магазину для Высших! 

   Внимание! 

   Купленные вами свитки телепортации больше не работают! 

   Внимание! 

   Высшие персонажи не могут пользоваться общественным залом телепортации! 

   - Эм… Что? – я шокировано посмотрел на последние два сообщения. – Нельзя телепортироваться? Это подстава… - пробормотал я, открывая чат с Миланой:

   Джи: У меня для тебя хреновая новость… 

   Милана: Если она о том, что почти 90% классов понерфили, создав из некоторых совершенно другие, то можешь не говорить… Кстати, мои поздравления с повышением. 

   Джи: Спасибо, но я не о классах. После получения сотого, нельзя телепортироваться! 

   Милана: Не поняла. Свитки перестают работать? Так ими и можно было пользоваться до 100-го… 

   Джи: Лови скрин. 

   Милана: Мм… Что я могу сказать? Дерьмово! Мало нерфов, так еще и с этим нужно будет что-то делать… Так. Мне нужно сегодня еще тонны информации перелопатить. Давай вечерком сядем поговорим? 

   Джи: Да, конечно. Извини, что отвлек. 

   Милана: Все в поряде. 

   «Хм… А у меня же подарок в шопе…» - подумал я, залезая в магазин.

   Добро пожаловать! 

   Администрация поздравляет вас с получением 100-го уровня! 

   Вы можете выбрать любую вещь в магазине себе в подарок и мы оплатим ее полную стоимость! 

   «О, я думал, придется писать в тп, чтобы получить вещь, а они сделали все красиво.» - я был приятно удивлен, увидев сообщение в магазине. 

   Закрыв ее, я стал осматривать ассортимент.

   Сегодняшние скидки: Скидок нет! 

   Гласила главная страница, что было неудивительно, ведь Вечное обновление только стартовало. 

   Внешний вид.Снаряжение.Расходные материалы.Ездовые питомцы.Собиралки.Наборы.Рулетка Удачи.

   «Ха… Похоже, после их фиаско с блоком изображений на стримах, они решили прибегнуть к более простому. Маскарад. Хотя, если учесть, что некоторыми дорогими штуками можно сбить противника с толку, то не так уж эти вещи и бесполезны.» - размышлял я, смотря на «Внешний Вид». – «Ого, тут даже есть возможность взять спец эффект на день для своего оружия. Молнии, кислота… Да, забавно. Хотя пометка «При столкновении в ПвП эффект пропадает безвозвратно», заставляет задуматься о их покупке.» - закрыв страничку с внешкой, я вышел из лифта, и отправился к ЛУД. – «Как я и думал, после обновы тут будет не протолкнуться.» - под недовольными взглядами некоторых игроков, я снял выручку с ЛУД.

   - Джи, когда заряды будут? – крикнул кто-то из толпы. 

   - Попозже. Сейчас разбираюсь с обновой. – сказал я в ответ.

   - А ты, реально прошел последнее повышение? – ко мне из толпы вышла пара человек. 

   - Угу. Ничего сложного, если руки на месте. – кивнул я. – Извините ребята, меня уже ждут, как нибудь в другой раз поболтаем. – махнув рукой, я ушел.

   Идя к ломбарду, я смотрел вкладку «Снаряжение»:

   Усиление.Сохранение.Дополнительные эффекты.

   «Так-с… Ну, в первом понятно, четыре вида камней заточки и зачарования, помогающие улучшить белые, зеленые, синие и фиолетовые вещи. Сохранение… Хм..»

   Белый камень сохранения – 100$.Зеленый камень сохранения – 500$Синий камень сохранения – 1 000$Фиолетовый камень сохранения – 10 000$Серебряный камень сохранения – 50 000$Красный камень сохранения – 100 000$

   «Я понимаю, что играют не бедные люди… Но, сотня кусков за сохранение?????» - я даже остановился, увидев расценки. – «А ведь, это только одна попытка. А эпик шмот вообще невозможно будет сохранить… Хе…» - закрывая эту вкладку, я посмотрел на доп эффекты. – «Дорого…»

   Одна случайная доп характеристика(только для грудной брони) от 1 до 200 на сутки – 5 000$Две случайные доп характеристики (только для основного оружия) от 1 до 200 на сутки – 15 000$Случайный Дэбаф (только для основного оружия) от обычного до героического 100 зарядов – 50 000$

   (Прим. Автора: 100 зарядов одного вида дэбафа, а не разнообразных) 

   «Богатеям есть, где разгуляться, но вот обычный игрок такие траты, точно не потянет…» - закрыв эту вкладку, я бегло посмотрел на ездовых и побирушек. – «Тут ничего не изменилось… Ездовые, вообще, шлак. Пешком быстрее добраться, чем на них.» - закрыв вкладку, я перешел к «Расходникам».

   Чтобы использовать расходные материалы, предназначенные для Высших игроков, требуется наличие «Ячеистого Ментально-Божественного Браслета»(Далее ЯМББ). 

   В наличии: 

   ЯМББ на 1 ячейку – 10 000$ЯМББ на 2 ячейки – 30 000$ЯМББ на 5 ячеек – 100 000$ЯМББ на 10 ячеек – 1 000 000$

   «Эм… А в чем прикол?» - подумал я, и стал искать информацию.

   Оказалось, что каждый эффект расходника, занимает 1 ячейку. А этих эффектов была масса…

   Усиление опыта +10% на часУсиление опыта +20% на часУсиление опыта +50% на часУдачливый +1% на часУдачливый +2% на часУдачливый +5% на часУскорение передвижения +10% на часУскорение передвижения +20% на часУскорение передвижения +50% на час+100 к телу на час.+100 к разуму…

   Каждый из них занимал только 1 ячейку ЯМББ! И только таких бафов было несколько десятков. А еще были такие, как:

   Нить Ахрона (10 зарядов на 1 ячейку ЯМББ) – возвращает в Ахрон.Нить Жилья (10 зарядов на 1 ячейку ЯМББ) – возвращает в личные апартаменты. Малое Желание Жить – при смерти воскрешает вас с потерей 70% опыта. (откат – 1 час)Желание Жить – при смерти воскрешает вас с потерей 50% опыта. (откат – 1 час)Ярое Желание Жить – воскрешает вас без потери опыта. (откат – 24 часа)

   И снова, это была лишь часть эффектов. Свитки возвращения, капли, все кануло в лету. У Высших Игроков теперь правят Эффекты. А судя по тому, что теперь нужно заранее иметь нужный эффект, то становится понятным, почему Высшие не могут телепортироваться.

   «Хе… Вот же хитрожопые админы. Не хочешь ждать окончания эффекта – смени его за сотку баксов.» - усмехнувшись, подумал я. – «Хотя выбор бафов, просто потрясающий. А в ЯМББ можно настроить автообновление эффекта, правда, нужно заранее закупаться. Да, и стоят бафы достаточно, но… Админы же сами сказали, что я могу выбрать любую одну вещь бесплатно?» - улыбаясь, я бесплатно взял себе ЯМББ на 10 ячеек. 

   Вам доступны 10 эффектов из внутриигрового магазина! 

   У моего инвентаря появилась новая вкладка, где теперь будут храниться внутриигровые покупки, и там же были десять слотов, в которые я должен буду вставлять купленные эффекты. 

   «Так-с… Сразу закуплю возвращений в Ахрон. Мне сюда нужно будет не раз возвращаться, а умирать, я точно не планирую, ради этого. О, тут даже есть телепорт к личному подземелью! Беру! Хм… Возьму еще несколько усилителей опыта и разных бафов…» 

   Заходя в Ломбард, я потратил порядка десяти тысяч долларов на различные бафы и эффекты возвращения. Жаба душила, но это было вложение в мой рост, поэтому, попинав ее, я докупил нужное.

   - Джи, мой дорогой Торговец Удачей! – распахнув объятья, меня поприветствовал старик. – Как я рад тебя видеть!

   - Я вас тоже. – похлопав старика по тощей спине, сказал я. – Я сегодня за выручкой, извините, но очень спешу.

   - Понимаю! – старик достал из своего инвентаря мешок. – Я смог распродать все. Когда ждать следующих поставок?

   - Не раньше завтрашнего дня. – сказал я, забирая мешок. 

   Получено: 

   340 900 кредитов. 

   - А вы были в ударе. – вспоминая, что не так много зарядов закидывал для НПС, сказал я старику.

   - Все просто! – старик улыбнулся. – Глава ЗК Ант рассказывал на балу о твоей лавке, что стоит в ЗК. Теперь люди понимают, куда нужно идти, возвращать заложенные вещи.

   - При встрече с Антом, обязательно его поблагодарю. – сказал я. – Извините, но мне пора. 

   - Да-да, рад с тобой поработать! – крикнул мне старик в спину.

   «Так… Теперь… Нужно наконец-то посмотреть, что за химеру мне подарил Мелин.» - на бегу подумал я. – «Только вот вызывать ее в Ахроне точно не стоит… Надо найти тихое местечко…»

   
Глава 276. Химера.

   Это было тихое местечко… Небольшая поляна в лесу, где мирно паслись «Племенные буйволы» мобы 22 уровня. Вокруг был жидкий лесочек, но огромные ветви с крупными листьями, делали эту полянку невидимой, для глаз многих игроков. Где-то вдалеке были слышны крики игроков, которые обсуждали свой поход в муравейник. 

   Найти уединенное место, неподалеку от столицы, было тем еще геморроем. Мало того, что эффект от «Бегунка» упал вдвое, и это оооочень чувствовалось, так еще мне пришлось убегать от множества мелких игроков, которые, завидев меня, пытались попросить их пропаровозить. Я же отмахивался, говоря, что спешу. При попытке бафнуть мелких, я испытал сильное разочарование… Баф перестал быть массовым! Я мог бафать лишь 1 цель раз в десять минут. Облом быстро вернул меня в строй, а вот игрок, получивший мой баф, заверещал на всю округу о своей крутости. Пришлось брать ноги в руки и сваливать оттуда подальше. 

   На бегу, я проверил, что мой новый навык «Проклятия Пастыря Джи», все еще работает по площади. Не разочаровал и новый «Щит». После активации вокруг меня на мгновение появился черно-синий, прозрачный шар, который потом пропал, оставшись висеть в списке бафов. Что меня обрадовало, так это то, что теперь щиты могли висеть сколько угодно.

   ****

   - Чет руки дрожат. – усмехнулся я, доставая свисток из инвентаря.

   *фиииииииууррр*

   Под конец свиста, свиток развалился на мелкие части, а я стал свидетелем призыва Эпического существа. Словно из кинофильмов ужасов, в земле появилась огромная трещина, из которой в воздух стали вылетать комья пепла. А в то же время, со всех сторон из воздуха в центр трещины, стали слетаться лучи света, которые начали формировать контур чего-то непонятного. Резко запахло чем-то кислым с привкусом железа. Свет все быстрее стал стекаться с разных сторон, а из-под земли стали вылетать всполохи огня. 

   Кап.

   Кап.

   Кап. Кап.

   Кап. Кап. Кап. Кап. 

   Из не до сформированного светового образа полилась кислота, которая стала падать в трещину, вызывая при этом огромные вспышки огня. Кислота все капала и капала, а вспышки становились все сильнее, пока не раздался душераздирающий крик:

   *виииииииииаааааааааа*

   Невнятный световой образ взорвался, явив мне внешний вид моего нового питомца. Шестиметровое тело, которое вытянулось в небо. Огромные задние лапы были похожи на драконьи, в то время как передние лапы были похожи на трехпалые, человеческие руки, но с полуметровыми когтями, по которым пробегали искры. Передняя часть химеры была покрыта зеленой кожей, из которой сочилась кислота, которая, попадая на землю, разъедала ее. С другой стороны, химера была покрыта сотнями, если не тысячами, различной длины шипов, которые даже с виду были очень острыми. Что самое удивительное, у химеры отсутствовала морда, как таковая, вместо нее был огромный, неровный срез. Этот срез был похож на то, будто голова химеры взорвалась изнутри, но некоторые лоскуты кожи остались, превратившись в застывшее напоминание о произошедшем.

   Внимание! 

   Вы впервые призвали «Боевую магическую химеру»! 

   Дайте ей имя! 

   - Эм… Сначала, я хотел тебя назвать «Великом»… - пробормотал я, шокировано смотря на огромное тело химеры. – Но, сейчас понимаю, что это было бы оскорблением… - я задумался, смотря на застывшую химеру, которая ждала объявления своего имени. – Хм… Как же звали того безголового ужаса из фильма… точно! Кастро! Отныне твое имя Кастро! –вспомнив, я выкрикнул имя.

   Спасибо. Мне нравится. 

   В голове у меня раздался басисто-скрипящий голос, а потом пришло оповещение:

   Поздравляем! 

   «Боевая Магическая Химера» Кастро, отныне ваш ездовой питомец! 

   После того, как я прочитал это, Кастро зашевелился.

   *виииииииииииааааааааа*

   Снова раздался ужасающий звук, а затем мой питомец выстрелил в воздух, по бокам от себя, синими осколками, которые ярко сияли. Через мгновение, я понял! Это были не осколки, а КРЫЛЬЯ! Кастро магический питомец, поэтому ему не нужны обычные крылья. Вместо них у него эти осколки, которые вытянулись на два метра по бокам, от ног до головы, химеры, и медленно стали мигать мягким синим светом.

   Кастро. 

   Ранг 1. 

   Боевая магическая химера. 

   Ездовое животное. 

   Владелец – Высший Пастырь Джи. 

   Скорость на земле – 230. 

   Скорость в воздухе – 500. 

   Пассивные свойства: 

   Магическая турбулентность – все навыки, основанные на мане, действуют вокруг химеры на 70% хуже.Драконья ненависть – химера, это искусственно созданный враг драконов, поэтому при виде чистокровного дракона, ваш питомец сойдет с ума и станет драться с ним. Бонус при борьбе с драконом +10% к урону.Кислотное доминирование – ваш питомец может захватить цель и наносить по 10 000 урона в секунду в течении 10 секунд. Откат – 24 часа.Скрыто до получения питомцем 2 рангаСкрыто до получения питомцем 5 ранга.Скрыто до получения питомцем 7 ранга.Скрыто до получения питомцем 8 ранга.Скрыто до получения питомцем 9 ранга.Скрыто до получения питомцем 10 ранга.Скрыто до преобразования в «Высшую Боевую Магическую Химеру».

   Личные качества питомца: 

   Будут открыты, по мере развития его личности. 

   
Внимание! 

   Ваш питомец условно разумен! 

   Если вы испортите с ним отношения, он может заблокировать свои умения и повесить на вас проклятие «Недруг». 

   Недруг – питомец блокирует свои особые умения, а так же снижает свою скорость передвижения, время отзыва на приказы, а так же все характеристики вдвое. 

   Я хочу в небо. На земле слишком жарко! 

   Раздался у меня в голове голос моего питомца Кастро.

   - А меня с собой возьмешь? – с усмешкой спросил я.

   Конечно! 

   Как только это прозвучало, Кастро встал на четыре лапы так, чтобы его срез головы был прямо передо мной.

   Садись. 

   - А как? И куда? – спросил я с удивлением.

   Прикоснись к седлу. 

   Срез начал светится, как бы намекая к чему мне нужно прикоснуться. Притронувшись к срезу, меня немного подняло воздух, а затем окружило прозрачное стекло.

   - Как рыбка в аквариуме. – рассмеявшись, сказал я, очутившись в этом необычном кресле. – А что дальше?

   Теперь мы полетим! 

   Кастро резко оттолкнулся от земли и взлетел вверх. Я же не почувствовал ничего. Будто космонавт в невесомости, я парил в шаре, который появился на месте головы химеры. Оглянувшись вниз, я увидел потрясающую, но в то же время безумно страшную картину того, как земля удаляется от меня! 

   - Аааа… - запаниковал я сначала, но потом понял, что ничего не происходит. – Крутооо! – закричал я, смотря, как Кастро летит, делая кульбиты.

   Мне тоже очень нравится! Столько лет быть запертым не большая проблема, но вот смириться с отсутствием возможности полетать, мне было тяжелее всего! 

   - Сочувствую. – я прикоснулся к стеклу. – Теплое… - пробормотал я. – Кастро, мы с тобой, теперь, будем много летать. 

   Я рад, что у меня такой новый хозяин! 

   - Голос у тебя конечно… Можно его как то исправить? – стоило мне спросить это у своего питомца, как выскочило оповещение:

   Всем владельцам «Героических», «Легендарных», «Эпических» и «Мифических» ездовых животных доступен внутриигровой магазин улучшений! 

   «Хм… А администрация не стесняется вытягивать бабло из игроков…» - с горькой усмешкой, я открыл новый раздел магазина:

   Поднятие ранга.Внешний вид.Декоративные настройки.Улучшение ИИ питомца.

   «Значит не уровни у ездовых животных, а ранги?» - я только сейчас обратил на это внимание. – «И сколько стооооооООО!»

   - оооО! Да они охренели?? – уже вслух сказал я, увидев расценки:

   Поднятие ранга эпического ездового питомца: 

   2 ранг – 10 млрд. кредитов3 ранг – 30 млрд. кредитов4 ранг – 50 млрд. кредитов5 ранг – 100 млрд. кредитов

   Дальше читать я не стал, мое сердце отказывалось выдержать такие цифры. 

   «Машина и то дешевле в десятки, если не в сотни, раз будет!» - шокировано думал я, краем глаза просмотрев остальные пункты донат магазина. – «Так мало того, что ценник заоблачный! Так они и не стесняются сообщить, что кроме этого магазина, поднять ранг питомца можно лишь пройдя нужные квесты, которые обойдутся в меньшие суммы, но растянутся на месяца и даже года!!» - прикрыв глаза, я стал успокаиваться. 

   - Кастро. Нам нужно в сторону портового города, будь добр… - попросил я питомца.

   Я рад куда-то полететь, но я уже давно не был на просторах БМ. Не мог бы ты точнее указать направление? 

   - Ммм… - сверившись с картой, я указал в примерном направлении. – Пока туда, если отклонишься от курса, я скажу.

   Хорошо. 

   Кастро заложил вираж в воздухе и полетел в указанном мной направлении. А я в это время пытался успокоиться, после просмотра донат магазина для питомцев.

   
Глава 277. Вечер после обновы.

   Внимание! 

   У вас осталась 1 минута полета! 

   Во избежание травм спуститесь на землю! 

   Время полета вашего питомца ограничено 10 минутами на 1 ранге! 

   Возможность следующего полета будет доступна через 1 час. 

   Это единоразовое сообщение! 

   Я устал хозяин. После запечатывания, ко мне еще не вернулись все мои силы. 

   - Ничего страшного, спускайся. – хмыкнул я, прочитав сообщение, а потом услышав голос Кастро. – Ты же можешь продолжить передвижение по земле?

   Конечно. Жарко, но я потерплю. 

   - Вот и отлично. – я достал камень призыва Шреды. – Вылезай, немного проветришься, пока я снова не ушел. 

   Привет! Я голодна! Ой, а кто это? 

   *ббррбр*

   - Хе… Это Кастро, боевая магическая химера, мой новый питомец. Кастро, это Шреда, моя питомица. – представил я их друг другу. – Сейчас спустимся, найдем тебе чего-нибудь перекусить.

   «Хм… А пролетели мы достаточно много. Вроде и не чувствуется скорость полета, но на деле она реально хороша!» - подумал я про себя, мягко спускаясь на землю. – «Мы почти пролетели все восточные людские локации. Я тут даже не бывал никогда.» - посмотрев на карту, подумал я. – «По идее, до границы, описанной на форуме, мне осталось немного.»

   - Хм… А как я на тебя взберусь? Или ты снова меня в аквариум возьмешь? – спросил я у Кастро.

   Сейчас… 

   Осколки-крылья втянулись в тело Кастро, а его тело стало уменьшаться. Достигнув где-то трех метров, большинство шипов втянулось в тело, а оставшиеся, создали что-то вроде седла, в которое я мог сесть.

   Готово. Прошу прощения, что так долго, мне нужно было вспомнить, как это делается. В следующий раз это будет быстрее. 

   - Ничего. – я наступил на заботливо подставленную лапу Кастро, и взобрался в своеобразное седло. – Можем отправлять…

   Внимание! 

   Ваш ездовой питомец «Кастро» принял вторую форму! 

   Скорость передвижения питомца уменьшена до 230. 

   Питомец может находиться в этой форме не более 5 часов в сутки на 1 ранге. 

   Все боевые свойства питомца заблокированы! 

   Это единоразовое сообщение! 

   - Отправляться. – повторил я, дочитав сообщение. – Шреда, если можешь, то бафни Кастро на скорость бега, если нет, то бафни меня своими самыми долгими бафами.

   Поняла! 

   Шреда закружилась вокруг нас с Кастро, вешая различные бафы. Однако, среди них не оказалось ни одного для Кастро. 

   «Жаль… У меня бы тогда был неплохой тандем из двух потрясающих питомцев.» - с небольшим сожалением, подумал я. 

   Я все. Кушать хочу, Джи! 

   - Сейчас найдем что-нибудь. – поблагодарил я Шреду. - Кастро, направление то же. – сказал я.

   Понял. 

   ****

   - Прости, ты же видишь, тут ничего не падает… - успокаивал я Шреду, которая мучалась т голода.

   Поскорее бы… Сил нет терпеть! 

   - Ну, хочешь, я тебя отзову, а когда будет…

   Не хочу! 

   - Тогда потерпи, как только появятся нормальные мобы, обязательно что-то выпадет. – договорив, я открыл приватные сообщения.

   Маркела: Я хочу выйти освежиться, сможешь выйти через полчасика? 

   Джи: Оке. Буду ждать на кухне. 

   - Извини, но, похоже тебя все равно придется отозвать… - вздохнув, я отозвал Шреду, пока она не начала возмущаться. – Кастро, тебя тоже. Все равно твое время выходит.

   Да, спасибо. Жар от земли слишком силен, еще немного и мне пришлось бы просить тебя сделать это, хозяин. 

   - Угу. Вернусь, продолжим наше путешествие…

   ****

   - Йо. – махнул я рукой, увидев Милану за столом на кухне. – Думал, ты в душ пойдешь?

   - Еда победила… - Милана кивнула на коробку с пиццей. – Угощайся, или будешь готовить?

   - Поем, а там видно будет. – усмехнулся я. – Как дела с изучением обновы?

   - Туго, - призналась Милана. – Не ожидала, что админы пойдут на такие кардинальные меры. Почти все классы понерфлены, куча всего нового введено. Ты еще не видел боссов?

   - Не-а, а что с ними не так? – наливая газировку в стакан, спросил я. 

   - Теперь у всех боссов есть КДБ и КДУ. Читал о них? 

   - Угу… - кивнул я. – Теперь на босса нужно собирать только тех у кого определенный КДУ… Это же хорошо?

   - Отчасти. – согласилась девушка. – Только вот у некоторых боссов КДБ зашкаливает. Без переточенного оружия или сильных навыков, делать против них нечего. Тактики поменялись, а про пвп я вообще молчу… Сегодня все еще в небольшом шоке, никто не дергается, ведь промах может стоить дорого… А вот через пару дней, если не завтра, начнется массовая резня. – Милана вздохнула. – Еще и с территориями этим разбираться. Никто не знает даже, где они находятся. А ведь это стратегическая вещь! Захвативший первым территорию, получит нереальные плюшки.

   - Мм… Думаю, я примерно представляю, где находятся эти территории. – напрягая память, сказал я. – Когда я впервые встретил своего наставника в профессии, тот мне рассказывал о восьми баронствах, которые вечно воюют… Может это они? 

   - Это не может быть совпадением! – Милана даже привстала. – Где они находятся?

   - Не помню точно, но вроде с боргами или эграми неподалеку… - нахмурившись, я пытался вспомнить тот старый разговор. – Точно помню, что они еще с какой-то Гнилью рядом… Большего вспомнить не могу. Извини.

   - Ничего, и этого более чем достаточно! – радостно сказала Милана. – Я уже набрала достаточно людей в гильдию, чтобы пойти в рейд. Так почему бы не отправиться туда? 

   - Обязательно попробуй. – кивнул я ей. – Жаль я не могу составить вам компанию. Мало того, что задание от Мелина, так еще и долг надо отбивать…

   - Кстати, ты так мне внятно и не рассказал о своем повышении. – посмотрела на меня девушка. 

   - Если не спешишь, могу рассказать. – доедая кусок пиццы, сказал ей.

   - Мм… Ну, оно того стоит. Так что давай. – налив себе чая, сказала Милана.

   - Начнем с того… - не став брать второй кусок пиццы, я начал рассказывать.

   ***

   - Это полная жесть… - Милана шокировано слушала не перебивая. – Это испытание вообще за рамками… Но, вот твои действия с навыками. У меня вообще в голове не укладываются! И что самое интересное, админы одобрили их!

   - Ну… Я же не сделал чего-то имбовое из них? Вот они и пропустили. – пожав плечами, я вернулся к пицце. 

   - Не скажи… В совокупности с тем, что тебе в долг дал навыки Райян, ты теперь не просто игрок, а имбалансный персонаж, которого будет непросто убить. – Милана усмехнулась. – Так мало того, у тебя есть возможность не только убить толпу, напавшую на тебя, «Коллапсом», но и при небольшой удачи и неподготовленности врага, своим проклятием. – Милана подперла щеку рукой. – Да, и вообще, круто иметь собственные навыки в игре! Такое было только в старых игрушках, где админы делали на заказ артефакты для супердонатеров. 

   - В БМ возможно все! – усмехнувшись, я поднял бокал. – Хотя, потратить на навыки всю известность, было немного жалко… - признался я. – Хотя, я же тебе только о классе и задании рассказал… Но, у меня же ведь еще и питомец появился новый. Летающий!

   - Так это про тебя мне говорили? – Милана вытаращила глаза. 

   - В смысле? Кто говорил? – так же ошарашено посмотрел я на нее.

   - Ну, некоторые мои знакомые качали твинков неподалеку от муравейника. – начала рассказывать девушка. – Так вот они мне в личку заспамили, что кто-то приручил дракона и пролетел над муравейником на нем. Правда по описанию это мало напоминало дракона, но… У тебя, что, появился дракон? – спросила она

   - Эпическая. Боевая Магическая Химера. Умеющая летать. Драться. Разговаривать. И имеет неплохой ИИ. – гордо и раздельно сказал я.

   - Ездовой питомец умеющий драться… Эпик. – Милана схватилась за голову. – Не знай я, что ты выбрался из низов, я бы точно подумала, что ты ставленник админов. Ну, не может, так везти одному человеку. – эмоционально сказала она мне.

   - Хм… Я тоже так думал. Но, мне сказали, что если ты топ-1 то и все остальное у тебя быть должно таким же. – пафосно сказал я.

   - Ха… Ну, да-да… - рассмеялась девушка. – На моей памяти, еще ни у кого из топ-1 игроков, не собиралось столько полезных, а главное вовремя полезных, вещей. Подумай над этим. – Милана встала. – А я пойду собирать рейд по поиску территории. 

   - Хорошо. Удачи. Если буду нужен…

   - Будешь. Но, день у тебя точно есть на освоение. – серьезно сказала девушка. – Скоро начнется война между Богами и Эфками. А нас по любому затянет в нее. И даже не потому, что они моя семья… А потому, что никто не даст топ-1 игроку оставаться в стороне. – сказав это, она ушла, оставив меня размышлять над этим.

   
Глава 278. Проба сил.

   «Питомец у меня будет… Кататься смогу… Ага щас…» - думал я, пробегая под «Исповедью скорости» очередную локацию. – «Дали конфету понюхать… Хотя там пахнет явно не конфеткой.» 

   Моему возмущению не было предела. Кастро оказался питомцем на 6 часов в сутки! ШЕСТЬ. ЧАСОВ. В. СУТКИ! Техподдержка в лице Райяна поржала надо мной и сказала:

   - Хочешь больше? Улучшай своего питомца! 

   После этих слов, я прямо слышал у себя в ушах гаденький смешок! Но, что не убивает нас, делает сильнее. Вроде так говорят? 

   Я все больше и больше свыкался со своими новыми навыками. «Исповедь скорости» в купе с умением брони «Бегунок» и умением посоха «Прыжок» делала из меня спорт кар, который мчался на ахренной скорости, попутно отпрыгивая или перепрыгивая препятствия! От неожиданных атак спасал «Щит», который откатывался в пять раз быстрее прежнего! Мое личное проклятие творило ад для огромных толп мелких мобов, что я за собой собирал, когда бежал.

   «Исповедь Самоусиления» и «Благословление» делали из меня толстого РБ, которого еще нужно было суметь пробить, ведь мой КДБ был равен 250! Но, самое офигенное, было в умении Высшего Пастыря… Перевоплощаясь в расу Пуэр, я поднимал свое физ сопротивление почти до 50%! Это очень неприятный сюрприз, для всех физиков! Ведь по канону, все хилы – ватные, но я был иным. Тонна защиты, тонна дамага и возможность свалить из драки!

   *Вжжжжжжж*

   Пока я занимался самовосхищением, в меня прилетела огромная каменная глыба, которая унесла меня далеко в кусты, начисто сбив щит! Прыжком, уйдя в сторону, я уклонился от второго осколка горы. А затем я увидел того, кто посягнул на меня – пятиметровый каменный гигант, который притягивал в свою руку камень, формируя из него глыбы:

   Кит Грари. (Мест-босс) 

   Уровень 100. 

   КДУ – 300 

   КДБ – 210 

   Описание: 

   Страж границы Людских и Свободных земель, который был создан первозданной магией земли. Управляет землей. Чрезвычайно агрессивен! 

   «О, это уж точно!» - прочитав описание, подумал я, уклоняясь от очередного камня, летящего в меня. – «Дури у босса много, но у меня есть козырь.» - усмехнувшись, я сменил облик на Пуэр, и остановился.

   - Спасение. – повесив бабл, я стал использовать первый Коллапс, после обновления. – - Миром правит стабильность, но я взываю к потусторонним силам, разрушающим баланс! Услышьте меня и прорвите барьер, сдерживающий ваши силы! Коллапс!

   В этот раз, не смотря на стандартный текст, все было иначе! Это был «первый» дневной «Коллапс», поэтому, я не ожидал от него большого урона. Однако, я забыл, что у меня колоссально поднялась характеристика «магия». Но! И это еще было не все! Смена облика, дала мне 5% дополнительный урон от «емких магических навыков». И в совокупности, урон, вылетающий по боссу, оказался в районе семи сотен тысяч! Но, что такое семь миллионов урона для мест-босса? Поэтому, перекинув хп в мп с помощью «Кровавой маны», я стал вливать в него весь свой урон, используя УДС, ТДУ и УП. При использовании этих навыков подряд, почти пропадала задержка между навыками. А цифры, вылетающие от каждого попадания, заставляли мое сердце биться быстрее!

   Я никогда не вспоминал про свои пассивные навыки, но они неожиданно активизировались и стали прибавлять ощутимый вклад! Сначала сработал один стак «Ярости», увеличивший мой урон. А затем стали появляться маленькие цифры, рядом с цифрами урона:

   МЭ -х1.4 

   МЭ -х1.5 

   МЭ -х1.6 

   МЭ -х1.7 

   …

   Каждый мой последующий удар усиливался пассивным навыком «Магическая Экспонента»! И под конец действия «Коллапса», каждый мой критический удар УДС или УП был равен или больше чем урон от «Коллапса»!!! Босс еще не понял, но я успел снести ему за десять секунд больше 80% жизни, а уклонившись от его пулевого выстрела глыбой, я смог добить его, пока он пытался трансформироваться во что-то иное…

   - Эм… Все? – я смотрел на серебряный сундук, оставшийся от босса. – В соло? – я почесал голову. – Эм… - а затем я засмеялся! – Ахахахаха! Говорите у Сиси безоткатные умения? Но, ее слабость в мане? Так вот у меня этих слабостей нет! АХАХАХХ! – отсмеявшись, я посмотрел на дроп, поднятый звездочкой:

   Получено: 

   1 000 000 кредитов. 

   5 серебряных камней зачарования. 

   1 серебряный камень заточки. 

   1 ингредиент. 

   5 редких вещей. 

   1 героическая вещь. 

   Предмет для задания. 

   «Квестовый предмет?» - подумал я, вызывая Шреду. 

   Я О-БИ-ДЕ… 

   - Не дуйся. – я дал ей героик и редкие. – Этого тебе на день хватит?

   ДАДАДАДАДа! Спасибки! 

   Пока Шреда смаковала вещи, я достал из инвентаря квестовый предмет, оказавшийся пульсирующим сиреневым цветом камнем:

   Старое Големостроительное Сердце. 

   Предмет для задания. 

   Вы можете принять задание «Поиск 4-х сердец старых големов». 

   Поиск 4-х сердец старых големов. 

   Описание: 

   В эпоху «Деления» были созданы четыре уникальных голема, призванных охранять границы людских земель. Никто не знает, где, а главное зачем, продолжают функционировать големы, но все слухи говорят об одном – собравший четыре сердца, сможет открыть дверь… 

   Желаете принять задание? 

   «Ну, судя по всему, время не ограничено, поэтому, почему бы и нет?» - жмякнув «принять», я продолжил свой путь.

   Было очень вкусно, спасибо, Джи. 

   - На здоровье. – кивнул я Шреде, почесав ее голову. – Но, на добавку не надейся. Мне вещи нужны для торговли.

   Лаааадно… 

   Хмыкнув на недовольство Шреды, я побежал дальше. 

   Внимание! 

   Вы ступаете на «Свободные Земли»! 

   Власть людей заканчивается здесь! 

   Эти земли предназначены для Рейдовых групп! 

   Внимание! 

   Вы не состоите в рейде! 

   Это может быть небезопасно! 

   Это единоразовое сообщение. 

   «Хех… А вот и Рейдовые земли…» - подумал я, выбегая из опушки леса на поле, засаженное цветами. – «А ничего так… Миленьк…» - не успел я додумать, как из под земли вылез огромный червь.

   Я даже не успел прочитать его описание, как с воздуха спикировало нечто огромное, унесшее этого червяка. 

   - Эм… - стоя столбом, я не понимал, что тут происходит.

   Все произошло настолько быстро и неожиданно, что я не успел отреагировать! 

   - По этому полю, я точно не пойду. – яркие краски цветочного поля потухли, оставив для меня воспоминание об огромном черве, который вылез из под земли.

   Взяв курс вдоль опушки, я побежал вниз. Там, где-то там, должен быть выход к морю. И я очень надеялся на то, что там не окажется гигантских тварей.

   ****

   В воде куча монстров. Лучше идти подальше от пляжа. 

   - Да, я уже понял. – кисло сказал я.

   Через пару часов бега, я выбрался к красивому песчаному пляжу, который был изуродован обломками кораблей. Чуя какую-то подставу, я попросил Шреду разведать местность. Питомица приняла это серьезно, мгновенно сменив боевой стиль на «Разведческий» или какой-то еще. В общем, она ушла в инвиз и пролетела над пляжем и захватила кусочек моря.

   Пока она пролетала над морем, я увидел, что там обитали твари, которые видели сквозь невидимость моего питомца. Задержись она хотя бы на долю секундочки, ее бы точно сожрали! Но, хуже всего было в пляже с обломками. Среди них затаились ящеры, которые определялись, как:

   Пляжный Мимикр. (лорд-древний) 

   Уровень 100. 

   Прислужник. 

   КДУ – 110. 

   КДБ – 99. 

   Описание: Идеально маскирующийся не только на суше, но и в воде, Мимикр подчиняется только… 

   А вот кому «только», было неизвестно. Хотя, через полчаса аккуратного забега метрах в ста от пляжа, я увидел этого «только». Сначала, я подумал, это корабль, севший на мель, но когда этот корабль выстрелил огромным языком метров на тридцать в море, мои иллюзии были разрушены:

   Морской Мимикр – ЖарэБрэ. (Древний-рейд-босс) 

   Уровень 110. 

   КДУ – 300. 

   КДБ – 200. 

   Описание: Выгнанный из моря, ЖарэБрэ захватил власть над небольшим пляжем, вблизи людских земель. С тех пор еще никто не смог его победить! Ведь он стал метать икру, создавая своих сыновей! 

   «Похоже, времена, когда система писала Умения боссов, канули в лету…» - подумал я, пробегая дальше. – «Теперь, задачи РЛов стали куда сложнее. А такие специалисты, как Милана будут на вес золота, а может даже и платины.» - хмыкнув незатейливой шутке, я продолжил путь.

   
Глава 279. Маяк Бридж.

   «Хм… А тут действительно не заскучаешь.» - пробегая мимо очередной территории РБ, подумал я. – «Тут вся земля, что ли поделена на сектора?»

   Когда я пробежал мимо территории мимикров, я натолкнулся на кочующую орду шакало-монстров во главе с огромным шестиглавым псом рейд-боссом. Пришлось бежать обратно и искать другой путь. Так я и продвигался. Немного вперед, а потом назад, искать более удобный путь. Самое паршивое, что песчаный пляж был только вначале, дойдя до границы, где не было мимикров, появились скалы, через которые нельзя было пробраться. Да еще там летали полутораметровые птицы с клювами, похожими на пасть акул. Одна такая напала на меня, но пара сочных критов оставили от нее лишь серый сундук. 

   Сейчас, я пробирался по территории «Амаджит», это гуманоидные монстры с головами, похожими на дикий огурец. Эти мобы подчиняются трем РБ: Амаааджит, Аманджит и Аманииджит. Язык сломать можно, а различить боссов еще труднее. Точнее, их определить в толпе миньонов очень тяжело. Они ничем не выделяются. Мне не повезло натолкнуться на отряд, во главе которого был Амаааджит. Если бы не «Исповедь Замедления» в совокупности с моим личным проклятием, которые дико замедлили РБ, я бы умер. Первый удар босса расколол один слой щита! Не успей я повесить на себя бабл, все бы закончилось через пару секунд.

   Когда я оторвался от Амаааджита, мне пришлось еще минут двадцать лежать, и молиться, что бы Аманджит, братец предыдущего РБ, не заметил меня в кроне высокого дерева. После того, как он ушел, я стал пробираться дальше.

   Маркела: Мы нашли нужные территории для захвата, но мы тут не первые. 

   Джи: Дай угадаю, Боги? 

   Маркела: мимо. Звезды и Великобритания. Тут слушок прошел, что Маха купил Британцев. 

   Джи: Ну, купил и купил… Что там за земли? 

   Маркела: Кстати о них… Все три гильдии не могут пройти. На границе стоит армия из духовных монстров, которые не пропускают никого. Пока все запустили разведчиков, ищем квест предметы или что-то подобное. 

   Джи: Хе… Не повезло. А я вот выбил с мест-босса квестовое сердце. *скрин* Может это то, что тебе нужно? 

   Маркела: Точно не скажу, но если у нас не будет других решений, придется попробовать. Ты сейчас где? 

   Джи: На Рейдовых Землях(РЗ). Тебе бы тут понравилось. Кучи рейд-боссов, кучи территорий. Каждый босс имеет свою и не выходит за нее… Наверно… 

   Маркела: Да? Боссы класса гигант? 

   Джи: Если ты о том, огромные они или нет? То большинство да, но есть и вполне человеческие, если можно так сказать… 

   Маркела: Хм… Заинтриговал. 

   Джи: *смайлик снимающий шляпу перед дамой* 

   Маркела: Еще и подхалим. =) Все забываю спросить, мне тут Фая сказала, что она к нам в гости приедет? 

   Джи: Ты про Милу? Да. Она и дядя Грег прилетят после конференции, как я понял. 

   Маркела: Да? Твой дом, твои правила, но как ты будешь их встречать? 

   Джи: Думаю, они смогут добраться на такси до города, а там уж как нибудь, я смогу их довести сюда. 

   Маркела: Ну… Нормально. 

   Джи: У тебя с этим какие-то проблемы? 

   Маркела: Нет, что ты. Просто, я уже думала о том, что бы поговорить с тобой на тему создания личной группы… Собранной в реале. 

   Джи: Понимаю, к чему ты клонишь, но я не пущу в дом тех, кому не доверяю. 

   Маркела: Понятное дело, но все к этому приходят… Не бывает абсолютного доверия в онлайне. 

   Джи: Пока и так все неплохо. 

   Маркела: Вот именно, что пока. Я не давлю на тебя, не подумай. Но, я сейчас разговаривала с Махой, и между строк стало понятно, что завтра Аполоша начнет крестовый поход. Если не сегодня ночью. 

   Джи: Ты слишком глубоко заглядываешь… Сначала нужно все… 

   МИРОВОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ! 

   Гильдия «Империя» назначила за убийство игрока «Джи» награду в 100 000 кредитов! 

   МИРОВОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ! 

   Гильдия «Империя» объявила первую гильдейскую войну! 

   Ввнимание! 

   Гильдия «Империя» объявила вашей гильдии «Дно» войну! 

   Маркела: Хах… Что и требовалось доказать. Удивлена, что ты так зацепил Жору. Даже не поскупился на личное мировое оповещение для тебя! 

   Джи: Все говорят, что он в последнее время неадекватен. Будем воевать? 

   Маркела: Я пока думаю. Если будет польза, то начнем, если нет, то всегда можно увиливать от сражений. Спишемся позже. 

   «Хех… Кто бы мог подумать, что мой приход к имперцам, а затем уход, так подкосят главу гильдии?» - усмехаясь, я продолжал идти.

   ****

   - Мрачно, но красиво. – сказал я, смотря на новый сектор.

   Мы со Шредой снова вышли к берегу, который нас удивил. Туман скрывал большую часть территории, но там, где была видимость, простиралась болотистая местность, с огромными, безлистными, черными деревьями, торчащими то тут, то там. А вдалеке этой территории, на уровне десятиэтажного дома возвышалась башня. Странные булькающие и квакающие звуки раздавались отовсюду, создавая ту самую неповторимую атмосферу.

   Тут должно быть много вкусных вещей! 

   - Кто о чем, а ты о жрачке… - хмыкнул я, когда Шреда разрушила мрачную магию этого места. – Ладно, пойдем. 

   Внимание! 

   Вы вступили на квестовую территорию «Маяк Бридж». 

   Запущен сценарий! 

   Вы не можете покинуть территорию, пока не закончится сценарий! 

   «Маяк Бридж». 

   Сценарий. 

   Описание: Вы путешествовали по Свободным землям, пока не натолкнулись на странное место, откуда развались звуки плача. Не найдя в себе сил уйти, вы решили посмотреть, кто там плачет… 

   - Вот подстава… - в сердцах сказал я. 

   Там кто-то рыдает, Джи. 

   - Слышу… - кисло сказал я. – Тут глухой услышит.

   Где-то там, в районе маяка, появился тот самый плач. Немного надрывный, но заставляющий сердце дрогнуть и не пройти мимо.

   - Ладно. Не было печали, да пойдем-ка посмотрим, кто там ноет… - пробормотал я, идя в сторону маяка.

   Идти было очень неприятно. Вода была черно-коричневой, да еще и противные хлюпающие звуки раздавались, стоило выдернуть ногу из воды. Моя броня-артефакт спасала ноги от намокания, но, когда я провалился по колено, меня затопило.

   Монстров не было видно, но я старался быть на стороже, не смотря на постоянное отвлечение по поиску более менее нормального пути. Шреда помогала в этом, летая вокруг, выискивая мне маршрут, но коварные кочки, которые проваливались под моими ногами, она определить не могла. 

   Пока я шел к маяку, я успел десятка два раза искупнуться в мерзкой, болотной воде. Если бы не своевременная помощь Шреды, которая буквально за волосы меня вытаскивала из воды, я бы точно утонул. 

   - Ненавижу это место. – стряхивая с себя прилипшую черную тину, бормотал я. – Если бы не этот тупой сценарий, ни за что бы сюда не сунулся…

   Мы уже на месте. Там дальше только камень. 

   - Угу… полтора часа купания в болоте, ради того, что бы узнать кто тут так надрывно плачет. – злобно сказал я. – Пусть это будет красотка, так я хотя бы смирюсь с мучениями…

   Плач раздается сверху… 

   - Пойдем. – я вздрогнул, услышав очередной всхлип. – Сил моих больше нет, тут находиться.

   
Глава 280. Дэгран.

   - Интересно, а когда разработчики создавали эту локацию, они думали о том, что мало кто сможет взобраться по этой сумасшедшей лестнице? – дожидаясь отката «Прыжка», спросил я вслух. – Первые метров пятнадцать, еще можно списать на мрачный антураж и пьяных строителей, но делать ступеньки в трех метрах друг от друга дальше?

   Вначале, лестница вела строго вверх, примерно те же десять метров, а затем, словно архитектор передумал, стала двигаться по спирали вверх. Мое изначальное предположение, что башня, где-то с десятиэтажку, оказалось неверным. И чем выше я поднимался, тем больше она казалась. 

   Плачь все ближе. 

   - А то я не слышу… - хмыкнул я на слова Шреды. – Кто-то там та орет, будто и не человек вовсе… И вообще, чего расселась на мне? Слетай, посмотри.

   Не могу. Я выше пяти метров над землей не могу подняться. А мы уже выше этих пяти метров. 

   - Эх… Полезности в тебе… - прыжком поднявшись на очередную ступень, сказал я. 

   Извини. 

   - Угу…

   Подъем на верх занял около пяти минут. Взобравшись на последнюю ступень, которая сливалась с полом маяка, я увидел цель моего путешествия. На другом конце площадки, сидело нечто и громогласно рыдало. Почему нечто? Потому, что невозможно описать человека, с которого содрали кожу, а затем надули, словно он воздушный шарик. Хотя нет, все же возможно. 

   Этот человек рыдал, а его слезы стекали по всему телу. Падая вниз, его слезы превращались в белых птиц, которые некоторое время кружили над маяком, развевая тьму, а потом пропадали, чтобы уступить место следующим.

   Бридж. (НПС) 

   Уровень 200. 

   Описание: Бридж был стражем первого маяка установленного в Свободных землях. Его желание работать здесь было столь велико, что он проклял себя сам, что бы оставаться здесь вечно. 

   - Человека? – плач прекратился, а некий Бридж встал, повернувшись ко мне. – Зачем человека здесь? Бридж, хорошо. Бридж Работать! – выкрикнул он.

   - Прости, если потревожил. Я проходил мимо. – начал говорить я. – Услышал плачь, решил посмотреть, кто тут печален.

   - Бридж печален. – признался надутый человек без кожи. – Бридж работать. Бридж стараться. Ночь не уходить!

   - Может надо включить свет? – я заозирался в поисках чего-то похожего на фонарь.

   - Бридж просит тебя, человека, дать ему мана. – Бридж неуклюже подошел к центру площадки, и вытащил из камня длинный шпиль. – Человека трогать здесь. – Бридж показал на выемку. – Человека терпеть. Боль.

   - Гребаный сценарий… - тихо пробормотал я, прикладывая руку к выемке.

   Удар чем-то похожим на ток, прошелся по мне от пальцев ног до корней волос. Ощущение было не из приятных, но более-менее терпимое. 

   Внимание! 

   Вы прикоснулись к «Маячному Фонарю»! 

   Для полноценного функционирования, требуется 1 000 000 маны. 

   - Не так уж и много…- хмыкнув, я стал переливать свою ману в шпиль. 

   Но, чем больше я вливал в шпиль, тем сильнее становились удары. На полумиллионе я остановился, чтобы перевести дух. Удар был достаточно сильным, чтобы заставить меня задуматься «А нахрена оно мне надо??»

   - Человека не отдыхать. Фонарь, мана уходить. – встрял Бридж, ни капли не добавив мне желания продолжать.

   - Понял, понял… - сказал я, стискивая зубы.

   Я дотерпел до семисот тысяч, когда у меня онемело все тело от удара. Больно было жутко, не смотря на все мои настройки, этот сценарий требовал именно ее. Попытка отказаться, вылезла таким сообщением:

   Внимание! 

   Если вы откажетесь от выполнения сценария, вы будете прокляты на 30 дней. 

   «Гребаный мазахист, что придумал этот сценарий.» - подумал я.

   - ААААААА!!!! – заорав, я влил еще сто тысяч маны, получая удар, который на пару мгновений вырубил меня.

   Но, сознание быстро вернулось в норму, чтобы я мог прочувствовать все прелести прохождения сценария.

   - Гребаный ток… Гребанный разрабы… ААААААА!!!!!!!!! – заорав, я снова влил 100к маны, доходя до 900 000 из 1 миллиона.

   На секунду, мне показалось, что врата в рай приоткрылись, что бы я мог проскочить в них. Но, быстро захлопнулись, что бы я мог чувствовать боль, распространяющуюся по всем телу. Боль была жутчайшей, и только мысли о том, что это игра, и моему телу в реале ничего не будет, позволило мне влить оставшиеся сто тысяч маны. Сознание потухло в тот же момент.

   ***

   Очнулся я, не понимая, что происходит. Бридж крутил огромный световой шар в разные стороны, словно ребенок любимую игрушку. Туман, а так же темнота и серость, что окружали местность пропадали, стоило лучу света от шара попасть на них.

   - Человека помогать! – заорал мне Бридж. – Ночь уходить! Пара дней! Бридж поспать! 

   Еще не успели утихнуть восторженные крики Бриджа, как из одного темного облака, разрывая пространство в клочья, вылетела огромная тварь, полетевшая прямо к маяку.

   - Бяка! Убить! Человека! Срочно-срочно! – закричал Бридж, направляя луч света в тварь.

   - ВЗЗЗЗЗЗЗЗЗЗИИИИИИРЬЬЬЬЬЬЬЯ! – заорала тварь, а с ее тела стали отваливаться куски черной плоти.

   Дэгран. (Древний-рейд-босс) 

   Уровень 150. 

   КДУ- 300. 

   КДБ – 230. 

   Повелитель территории «Маяк Бридж». 

   Описание: Дэгран был любимым питомцем Бриджа, пока тот не проклял себя, использовав тело Дэграна, как катализатор проклятия. Очнувшись монстром, Дэгран получил не только мерзкое тело, но и ум. И первой его мыслью было Уничтожить Бриджа… 

   - Твою же мать… - увидев описание, вырвалось из меня.

   Пару секунд я тупил, но затем стал пускать в Дэграна весь свой арсенал. Урон был, но здоровье этой твари было за гранью разумного. Может из-за КДБ, а может из-за разницы в уровнях, но я наносил смехотворно мало урона. Надежда на то, что я в одиночку смогу убить тварь, умерла, стоило мне прочитать описание. Однако, Бридж не сдавался, поэтому, я продолжал свои бессмысленные попытки убить РБ. 

   Луч света сдерживал босса на расстоянии от маяка, причиняя РБ дичайшую боль.

   - Убивать! Плохой! – кричал Бридж.

   - Кто еще плохой… - пробормотал я, продолжая атаковать. – Превратил любимого питомца и себя в черти знает что, а теперь кричит, что он плохой…

   - Бридж знать. – неожиданно остановился НПС. – Дэгран хороший. Дегран плохо! – заорал он РБ.

   И… Тот его, естественно, не послушался. За полчаса, я не сдвинул полоску РБ даже на пару процентов. Регенерация у него была фантастической. Плюнув, в конце-концов, я перестал атаковать РБ. 

   - Я не смогу его убить. – сказал я Бриджу.

   - Бридж понимать. Слабый Человека. – сказав, тело Бриджа стало увеличиваться, превращаясь в какую-то фантастическую тварь.

   А дальше произошла битва. Знакомое мне чувство невозможности контролировать свое тело, в момент создания ролика.

   - Классно да? – раздался со спины голос Райяна. – Я целых две минуты потратил на проработку этого сценария. – раздался щелчок.

   - С болью переборщил. – сказал я, разминая шею. – И вообще, какого хрена ты тут забыл?

   - Скоро будет мое эпическое появление, все дела. – помахал рукой бог БМ. – Ну, а так как это ты запустил сценарий, с тобой можно и поболтать. 

   - Эм… Я не так много играл в онлайн игры, но разве такое практикуется? – спросил я у Райяна.

   - Неее… Ты что. Если ты не подкупил админов или не их ставленник, с тобой сквозь зубы будут разговаривать. – усмехнулся он. – Но, это Безграничный Мир. И ключевое слово Мир, в котором я правлю. Не смотря на то, что я знаю, что я ИИ и мне приходиться работать над багами и обращениями игроков, я все еще остаюсь Богом БМ. Богом, у которого есть свои любимчики. 

   - Считай, что я покраснел. – улыбнулся я. – Только вот кое-что меня смущает. То ты мне говоришь, что ты не справочная, то ты заявляешь, что я твой любимчик. Не объяснишь?

   - Обиделся? – похлопал меня по плечу смеющийся бог БМ. 

   - Нет, но, как говориться, осадок остался. – кисло улыбнулся я.

   - Полиморфизм – это возможность оружия принимать любую удобную тебе форму. – Райян достал свой кинжал, который я как-то видел. – Ручка, прищепка, перо. – после каждого слова, кинжал изменялся, превращаясь в сказанное. – Я немного утрировал, но по сути, это умение меняет физические свойства. В твоем случае, это смена вида оружия. Хочешь меч, будет меч, хочешь стальную броню, будет стальная броня. КДУ и КДБ изменяться не будут, как и остальные характеристики. Только внешний вид. – Райян отвлекся. – О… Начинается.

   Меня снова взяли под контроль, заставив смотреть. Битва закончилась победой Дэграна, который стал пожирать тело Бриджа. В этот момент полился свет, из которого вышел Райян. Сказав пафосную речь, он вытянул руки, вливая в Дэграна свою божественную силу. Под воздействием силы, питомец стал корчиться, превращаясь в изящного пегаса. Погладив морду Дэграна, Райян подмигнул мне и пропал вместе с этим крылатым конем во вспышке света.

   Внимание! 

   Вы завершили сценарий! 

   Сценарий завершен на 60\100%. 

   Вы получаете: 

   Маячный шар. 

   1 000 000 кредитов. 
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    Главы 281-290.
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Глава 281. Маячный шар.

   «Немного денег и шмотка… Будет надеяться неплохая.» - подумал я, доставая ее из инвентаря.

   Взяв в руки теплый шарик, я с непонятным наслаждением помял его в руках, немного удивившись его упругости:

   Маячный шар. 

   Героический. 

   Требования: 

   Базовый разум – более 400.Для активации требуется 200 000 единиц маны.Для поддержания активации требует 2 000 маны в секунду вне боя.

   Свойство: Освещает пространство вокруг цели на расстоянии 100 метров. 

   - Фиууу… Светляки теперь мне ни к чему. – радостно закинув шар в инвентарь, сказал я. – Так… Раз божок местный нам дал информацию, можно выбрать умения. 

   Присев на край платформы, я окинул взглядом местность, которая на моих глазах преображалась. Серость, туман и болото исчезали под воздействием магической энергии, которая лилась с неба, подобно дождю. 

   Кушать… 

   - Эй… Я тебе вообще-то недавно давал шмот, не наглей. – я скинул Шреду с плеча. 

   Жадина… 

   Шреда покружилась и села на выступе, который предназначался для фонаря. 

   «Ладно, смотрим… Начнем с посоха.» - открыв свойства посоха, я стал просматривать выбор умений для 4 слота:

   4-е умение посоха: 

   Блайнд – каждое 4-е умение будет использовать в два раза больше маны, при этом шанс того, что это умение будет критическим, повышается до 50%.Шлейф – после использования атакующего умения, между вами и целью появится след из маны, который будет наносить (магия) урона в секунду, каждому, кто в него наступит. Время действия шлейфа – 2 секунды.Усиление сути – увеличивает прирост характеристик за каждый уровень +(Уровень*(10+10)) ко всем характеристикам.Магический резонанс – после 10 атак по одной цели, одним умением, в течении 1 минуты, цель получит проклятие «Внутренний магический резонанс», наносящее (магия*10) урона в секунду в течении 1 минуты.Исцеляющая ветвь – сила исцеляющих умений +20%.

   «Как же все вкусно…» - с тоской подумал я. – «Хотя выбор простой, либо плюс дополнительная тысяча к магии и удачи, либо Блайнд. Резонанс хорош для боссов… Исцеления мне и так за глаза хватает… Конечно, неплохо бы было найти книги навыков получше, но и того что есть, хватит. А шлейф самый не перспективный, если рассматривать среди остальных умений. Хм… А почему умений? Я же использую навыки…» - задумавшись, я выделил то, что меня зацепило. – «Хех… Хитро, мистер Райян. Возьми я Блайнд, просто потратил бы слот, а так выбор очевиден, беру Усиление сути.» - выбрав умение, я открыл 5-е:

   Полиморфизм – посох может принимать любую форму. Святость – Посох излучает ауру Святости, которая наносит всем не живым существам (магия*10) урона в секунду, в радиусе 50-и метров от посоха.Чистый Дух – после нанесения 100 000 урона призывается «Чистый Дух», который наносит 100 000 чистого урона одной цели или 200 000 целям в радиусе 10 метров.Призрак Фальша – раз в неделю вы можете призвать «Призрак Фальша», который имеет 1% атакующей мощи оригинала.

   «Прости Фальш, но мой выбор это чистый дух.» - мысленно попросив прощения, я выбрал 5-е умение посоха. – «И последнее шестое..»

   6-е умение посоха: 

   Пастырский посох – все навыки Пастыря получают +20% к эффективности.Стержень из актинии – все навыки контроля получают +50% к эффективности.Боевой купол – вы накрываете область (разум\100) метров, в которой все боевые умения союзников будут на 5% сильнее.

   - Эм… Это вообще законно? – смотря на выбор из трех умений, не сдержался я. – Усиливай себя, стань супер контролером, или помоги союзникам, которые якобы круче тебя? – я почесал голову. – Шреда, думаешь, стоит кого-то усилять? 

   Я хочу есть… 

   «Стоп…» - я не обратил внимания на слова Шреды, как мою голову пронзила мысль. – «А Коллапс – случайно, не навык контроля?» - у меня даже руки вспотели. – «Если это так… на 50% сильнее сделать навык????»

   Райяну. 

   Привет. А не подскажешь, Коллапс – относится к навыку контроля? 

   Не сдержав напряжение, решил спросить у всезнающего бога БМ.

   Райян. 

   Да. 

   «Твою мать… Твою мать…» - я сглотнул. – «Не может быть, что он не учитывал этого… Ведь… Ну, нет…» - мысли метались, пока вдруг не пришло еще одно сообщение от Райяна: 

   Райян. 

   Ааа… Ты наверно умение посоха увидел. Под эффективностью подразумевается время контроля. Коллапс и так имеет максимальный «Контроль». Можешь не мечтать, что тебе увеличат урон мифического навыка на 50%. 

   Райяну. 

   Спасибо, о, покровитель! 

   
- Как и ожидалось, подстава… - хмыкнув, я взял первое умение.

   Стоило мне это сделать, как посох в моих руках взлетел в воздух и стал изменяться. Из меня стала утекать мана, которая вливалась в шар света, украшивая его синеватыми бликами. Когда из меня вытянуло последнюю каплю маны, шар полностью превратился в синий. Пару мгновений ничего не происходило, а затем, через синий свет, стал пробиваться белый. Ко мне вновь вернулась манна, а в руки опустился новый посох:

   *дайте имя посоху* 

   Занимает все слоты оружия. 

   Артефакт. 

   Масштабируемое. 

   Только для Джи. 

   Уровень 100. 

   +(уровень*20) к магии. 

   +(уровень*20) к удаче. 

   Живая прочность. 

   КДУ - 250 

   
Умение 1 – Бум. 

   Используя ТДУ и ДУ на одну цель, с вероятностью 5%, вы нанесете смертельный удар. 

   Умение 2 – Прыжок. 

   Вы прыгаете на 10 метров в указанном направлении. Откат 10 секунд. 

   Умение 3 – Духовное Ошарашивание. 

   С 5% шансом вы можете оглушить цель на 1 секунду. 

   Умение 4 - Усиление сути. 

   Увеличивает прирост характеристик за каждый уровень +(Уровень*(10+10)) ко всем характеристикам. 

   Умение 5 - Чистый Дух. 

   После нанесения 100 000 урона призывается «Чистый Дух», который наносит 100 000 чистого урона одной цели или 200 000 целям в радиусе 10 метров. 

   Умение 6 - Пастырский посох. 

   Все навыки Пастыря получают +20% к эффективности. 

   Описание: Величайший артефакт, который проходит с Высшим Пастырем Джи все невзгоды и приключения! 

   - Имя? – я шокировано рассматривал свой новый посох.

   Ровно с меня ростом, идеально гладкий, но стоило мне прикоснуться, как я понял, что посох никогда не выскользнет из моей руки, даже если я его буду держать одним пальцем. На вершине посоха сплелись десятки ветвей, образовывая защиту для сине-черного шара, который мягко светился. 

   - Красавец… - я покрутил посох, не чувствуя его веса. – Нужно какое-нибудь пафосное имя, но в голову лезет только бред… - пробормотал я. – Хотя… Никто же не узнает, что у меня в руках… - улыбнувшись, я ввел имя посоха:

   Точка Джи. 

   - Бредово, но оригинально. – я с лаской посмотрел на посох. – Теперь, мы с тобой будем искать уязвимые места у монстров, чтобы превратить их в деньги.

   Хочу поесть… Долго еще мы тут будем сидеть? 

   - А? – я посмотрел на Шреду, которая болтала ногами, сидя на фонаре. – Сейчас закончу и пойдем. Тем более посмотри вниз. Идти по этому хаосу, я не горю желанием. – я кивнул вниз.

   После разгона туч и серости, местность вокруг маяка стала изменяться. Дело пока не дошло до маяка, но территория вокруг уже начала изменяться.

   - Тем более, я хочу полететь, а не красться по земле. – сказал я, усаживаясь обратно. – И перестань канючить… Была бы возможность, я бы тебя сразу покормил. Да и мы договорились, что ты не будешь в ближайшее время, просить есть.

   Знаю… Но, в животе пусто… 

   - Терпи… В следующий раз дам тебе с запасом… - отмахнулся я, пытаясь открыть умения брони.

   Но, меня отвлекло сообщение от Милы:

   Фаитири: ку-ку. Мы с дядей Грегом выезжаем на конференцию. Через три-четыре дня будем у тебя. Посматривай на телефон, пожалуйста. 

   Джи: Привет. Хорошо. Буду ждать вас! 

   Фаитири: Ага. До связи. 

   «Хм… Я думал конференция будет попозже, а оказалось, что она на этой же неделе, что и обновление.» - расстроено подумал я. – «Чую пятой точкой, что поиграть мне после приезда Милы будет трудновато… Ладно, еще три дня у меня в запасе есть. Нужно максимально сосредоточится на игре.» - вздохнув, я все же открыл умения брони.

   
Глава 282. Одеяние Джи.

   «Броня… Броня… броняшечка…» - приговаривал я про себя, смотря выбор умений:

   4-е умение брони: 

   Сократ – вы получаете +50 маны за каждую единицу разума.Фрейд – вы получаете +50 хп за каждую единицу тела.Тень Фра – при получении дебафа «Замедление», призывается «Тень Фра» на 1 секунду, блокируя все магические атакующие навыки. Откат – 5 минут.Свет Ло – при получении вами дебафа «Кровотечение», призывается «Свет Ло» на 1 секунду, блокирующий все физические атаки. Откат – 5 минут.Шлем магии – при попадании по вашей голове будет заблокировано (магия*2) чистого урона.

   «Сократ? Фрейд? Это вроде ученые или философы…» - прочитав описание, подумал я. – «Больше маны или больше сопротивлений? Вот в чем вопрос!» - воскликнул про себя я. – «Хотя, от физики у меня и так много защиты, а замедление… Ну… Такое…» - скривился я. – «Маны много не бывает, умение брони где-то тысяч сто даст… Не меньше.» - прикинул я в уме. – «Тела у меня практически нет, поэтому брать «Фрейда», будет не эффективно… По голове я редко получаю… Так, что пусть будет «Сократ».» - выбрав четвертое умение, я перешел к пятому:

   5-е умение брони: 

   Полиморфизм – броня может принимать любую форму.Святые Души – При исцелении 100 000 единиц здоровья, призываются «Святые Души», которые исцеляют (магия*10) хп за секунду в течении 1 минуты. Откат 5 минут.Стальное одеяние – Вы получаете +50 КДБ.Стойкость Пастыря – исцеляя цель, вы вешаете на нее «Ударный Щит», поглощающий 1 базовую атаку. Максимум поглощений для одной цели – 3.

   «Тут даже думать нечего… +50КДБ!» - не раздумывая, я взял пятое умение, переходя к шестому:

   6-е умение брони: 

   Одеяния Пастыря – откат всех навыков Пастыря -20%.Рисунок целителя – исцеляя, вы активируете баф «Целитель», который усиливает каждый последующий навык исцеления на 20%. Для поддержания бафа требуется использовать навыки исцеления в течении 5 секунд. Атрофия нервов – атрофирует ваши нервные окончания, позволяя игнорировать 40% болевых ощущений.

   «Откат… Определенно откат.» - смотря на три навыка, я повторял про себя, но не брал это умение. – «Нечувствительность боли у меня и так скручена настройками капсулы… Если возьму это умение, вообще перестану ее чувствовать. Оно мне надо? А вот на 1 секунду уменьшить откаты атакующих навыков, это в тему…» - прикинув все за и против, я взял «Одеяние Пастыря».

   Внимание! 

   Ваша броня получает самоназвание «Одеяние Джи». 

   «Пф… А у меня были заготовлены неплохие названия…» - хмыкнув, подумал я. 

   Тем временем броня стала преобразовываться, превращаясь во что-то новое. Я чувствовал, как на мне изменяется одежда, перетекая из одной формы в другую. Когда свет схлынул, я смог увидеть свой новый наряд.

   Идеально черный наряд, на котором был выведен сине-серебрянным цветом неизвестный мне узор. На груди у меня появился символ БМ «∞». Само одеяние было похоже на то, что одевают католические священники. Но, из-за игрового антуража немного изменился вид и функционал. Например, мантия, осталась лишь накидкой на плечах, а юбка превратилась в черные шаровары. Вместо капюшона, на моей голове появился серебряный обруч, который расширялся на затылке, а на лбу имел пресловутый знак БМ «∞».

   - Ничего так… - подвигавшись, пробормотал я.

   Одеяние Джи. 

   Занимает все слоты брони. 

   Артефакт. 

   Масштабируемое. 

   Только для Джи. 

   Уровень 100. 

   +(Уровень*10) ко всем характеристикам. 

   Живая прочность. 

   КДБ - 250 

   Маг. Сопротивление – 35% 

   Физ. Сопротивление - 15% 

   
Умение 1 – Аура Зависимости. 

   За каждого члена вашей группы, вы получаете по +10% к силе исцеления. Максимум – 

   200%. 

   
Умение 2 – +5 к масштабу характеристик. 

   За каждый уровень вы получаете +(Уровень*(5+5)) ко всем характеристикам. 

   
Умение 3 – Бегунок. 

   +50 к скорости бега. 

   
Умение 4 – Сократ. 

   Вы получаете +50 маны за каждую единицу разума. 

   
Умение 5 – Стальное одеяние 

   Вы получаете +50 КДБ. 

   
Умение 6 – Одеяния Пастыря. 

   Откат всех навыков Пастыря -20%. 

   
Описание: Знаменитая артефакт-броня Высшего Пастыря Джи, которую он получил от самого бога Райяна! Пройдя суровые приключения, она стала «второй кожей» для Высшего Пастыря Джи! 

   «Можно наслаждаться.» - я провел рукой по своей новой броне, которая стала излучать черно-зеленое свечение. – «Рисунок синий, а светится зеленым… Хе…» 

   - Пойдем, Шреда. – позвал я питомца, посмотрев вниз.

   Там, магия Райяна уже добралась до середины маяка. 

   Ура! Не прошло и… 

   - Угу. - я подхватил Шреду подмышку. – Держись. – Сказав, я разбежался и спрыгнул с башни.

   Ощущение свободного падения было таким будоражащим, что я еле сконцентрировался. Использовав «Прыжок» в последний момент, я почти выполнил «супергеройское приземление». А вот Шреде немного не повезло… Пришлось ловить ее. Я думал, что она будет у меня в руках, но как оказалось, я ошибался. 

   Это было страшно! Я потерплю, только, больше не делай так, пожалуйста! 

   - Хе… Как ты заговорила. – потрепав голову своей питомицы, я двинулся в путь. – Постараемся найти денежных мобов для меня, и вкусных вещей для тебя.

   Ураааа! 

   ****

   Маркела: Я понимаю, квест, приключения… Но, нам бы не помешала твоя помощь! 

   Джи: Прости, но если я вернусь обратно, то уже не знаю, смогу ли дойти. РБ Свободных земель, это тебе не шутки. 

   Маркела: Но… Мы же воюем… 

   Джи: Ты сейчас мне напомнила котика из мультика. Я не поверю, что вы там проигрываете, только потому, что меня рядом нет. 

   Маркела: Проигрывать? Я не говорила об этом… Просто, здесь идет месиво, за право пройти квест. НПС слегка поумнели… Что бы получить право прохода, нужно выиграть турнир. Но, загвоздка в том, что сейчас НПС устроили массовую драку, все против всех. Десятка, оставшихся в живых, сможет принять участие в квестовом турнире. 

   Джи: Мм… Десятка игроков? И ты думаешь, никто из гильдии не сможет ворваться в нее? 

   Маркела: Какая десятка игроков??? Десятка гильдий! &lt;скрин&gt; 

   На скинутом Миланой скрине, было запечатлено огромное поле, на котором происходила драка тысяч игроков. Снято было откуда-то сверху, видимо, девушка смогла забраться на скалу, или гору…

   Джи: С моим текущим запасом маны, я смогу накрыть область в 300-350 метров… Ты уверена, что мне стоит сейчас забросить свой квест, ради победы над всеми? 

   Маркела: Джи. Если не сейчас… 

   Джи: Понял. Телепортируюсь в Ахрон и к вам. 

   Маркела: Как будешь в столице, отпишись. У нас есть возможность открыть портал в нее… 

   Джи: Понял. 

   Открыв инвентарь, я прикоснулся к ячейке с телепортом в Ахрон. Раньше, при телепортации ничего не чувствовалось, а сейчас было ощущение, будто меня реально притянуло в столицу из очень далеких земель… Сложно описать всю гамму ощущений, когда это происходит впервые.

   Джи: Я в столице. Стою у телепортационного зала. 

   Как только я отписался Милане, передо мной появилось красное завихрение, которое стало медленно трансформироваться в арке портала. Не дожидаясь, когда она откроется полностью, я пригнулся и вошел внутрь. 

   - Привет, а вот и я. – улыбаясь, сказал я Милане, которая стояла у обрыва, не отрывая взгляда от происходящего внизу.

   Рядом с ней стоял маг в ярко алой одежде, который закрывал за мной телепорт. 

   - Брат, Джи прилетел. – сказал Сильный, сжав меня сзади в объятья.

   - Брат, и вправду. Привет, Высший. – усмехаясь, Слабый похлопал по моей болтающейся в воздухе ноге.

   - И вам привет, ребята. Я задыхаюсь… - прохрипел я, а Сильный отпустил. – Спасибо, можно было просто пожать руку… - тяжело вздыхая, сказал я.

   - Брат, нужно извиниться. – сказал Слабый откровенно смеясь.

   - Брат, ладно. Извини, Высший. – поддержал смех Сильный.

   - И чего вы перешли на Высшего? – размяв шею, спросил я. – Зовите, как и раньше, Джи.

   - Брат, мы будем так его называть? – спросил Сильный.

   - Брат, это было бы неуважением к топ-1 игроку. – заржал Слабый.

   - А ну ЦЫЦ! – прикрикнула Милана на братьев. – Джи, ты готов?

   - Ага. – я кивнул магу. – Спасибо за быструю доставку.

   - Не проблема. – склонил голову он. – Я Шур.

   - Джи. – я пожал ему руку. – Командуй. – обратился я к девушке.

   
Глава 283. Тактика выживания. Часть 1.

   - Расклад, в общем-то, простой. – бормотала Милана. – Мясорубку устроили пять союзов… - она показала мне на дальних игроков, которые захватили похожую на нашу возвышенность. – Союз. Сборная солянка из Европейских гильдий. Сейчас они самые опасные. Последние два игрока, получивших эпик навыки, находятся у них. – вводила меня в курс дела Милана. – Восток заняли Боги, купившие десяток полу мелких гильдий, которые образовывают союз «Прислужники». – Тут Милана усмехнулась. – Мне доложили, что тот игрок, который вместе с тобой при первом розыгрыше получал миф навык, потерял его.

   - Серьезно? – я удивился. – Как так-то?

   - Слухи разные, толи он перестал заходить в игру, ошалев от выданного ему бабла, толи он помер где-то… - пожала плечами Милана. – Администрация отписала Апполоше, что его игрок потерял свой навык. Так что Апполошин проект «Покупка Мифических Людей», провалился. Но, недооценивать их не стоит. С их богатством, точнее совокупным богатством людей, управляющих этим союзом, стоит считаться. Если, мне доложили верную информацию, то у них есть РЛ мирового уровня. 

   - Брат, сестренка говорит о Дерганном? – спросил Сильный у Слабого.

   - Брат, ну а кто еще? В игровом мире всего пять задротов, которых сестренка называет РЛами… - Слабый достал флягу и приложился к ней. – Марка, если Дерганный тут, то он придет к тебе…

   - Не обязательно. – покачала головой девушка. – Он придет к семье, а меня там уже нет.

   - Простите, но чего мы ждем? – спросил Шур. – Я притянул Джи, так чего медлить?

   - У нас будет только 1 шанс… - Милана усмехнулась. – Считай, что нас осталось пятеро, а все наши ребята, кто на поле дерется, трупы. Спешка тут ни к чему. Если Джи ошибется или кто-то из игроков выйдет из зоны поражения? Нам нужно выждать… Через час, все должно начать подходить к концу. 

   - Так мы…

   - Если думаешь, что мы сможем спасти наших, то забудь. – Милана кивнула в сторону поля. – Сиси уже прорвалась к ним. 

   Мы все впятером смотрели в указанном Миланой направлении. Там был хаос битвы, но мы могли видеть, что половина нашего рейда, держали оборону около обширного кустарника. Здоровье игроков, хоть и скакало, но стабильно поддерживалось хилами, прятавшимися в этом кустарнике. Но, все изменилось, когда с запада к ним пришла Сиси с Семьей Вейрон. 

   Благодаря дичайшей защите своего отца, Сиси стала жнецом, который уничтожал всех на своем пути. Вейрона-старшего поддерживали пятеро хилов, а Наталья и ее дочери не давали к этим хилам пробраться. Шачи тоже там была, но она старалась больше акцентироваться на контроле толпы, а не на массовом геноциде. 

   Когда Эфки добрались до остатков нашего рейда, Сиси что-то сказала, а затем стала планомерно уничтожать всех.

   - Предложила мне извиниться и вернуться. – усмехаясь, сказала Милана, которой передали слова Сиси. 

   - Судя по всему, ответ ей не понравился. – усмехнулся я. – Не жалко было положить наших же?

   - Я их предупредила, что будет. – Милана не смутилась. – Они сами решили не бежать. Да и бессмысленно это было. – Милана указала на опушку, рядом с кустарником. – Там засели «Наемники». Имп поддержал бы дочурку в ее начинании. – криво улыбнулась девушка.

   - Картина безрадостная… - сказал я, услышав слова Миланы.

   - Брось, все отлично. – подбодрила меня девушка. – Не будь тебя тут, нам бы пришлось пипец, как тяжело. – Милана кивнула на братьев и Шура. – Этого войска, мне было бы достаточно для прохождения испытания. С тобой, мы можем выбить всех. 

   - Да уж, мифический навык решает проблемы…

   - Ха. Тут ты ошибаешься, твой Коллапс нужен будет только для уничтожения массовки. – обрадовала меня девушка. – За главарями нам придется идти лично. 

   - Эм… Я думал…

   - Ах… Я же не сказала, здесь действует правило 1 смерти. – усмехнулась глава гильдии «Дно». – Перед началом, всем дали 5 минут на подготовку. И угадай, что сделали все главы гильдий? 

   - Сестренка, они спрятались, но я… - встрял в наш разговор Сильный.

   - Бугай, не лезь в чужие беседы, это невежливо. – похлопал его по плечу Шур. – Джи не в курсе всего происходящего.

   - Спасибо, Шур. – кивнула ему девушка. – Первое условие этого месива, выживание десяти лидеров любых гильдий, пожелавших принять участие. Те, кто образовал союзы, должны оставить в живых всех своих лидеров союза. Когда останется десятеро гильдий или союзов, будет запущен часовой таймер, после которого будет оглашен вердикт.

   - Сестренка, извини, но в десяти метрах под нами группа синов. – встрял Сильный. 

   - Слабый, уведи их. – попросила Милана. 

   - Угу… - Слабый моментально ушел в невидимость и спрыгнул вниз.

   Я только и успел, что повесить на него щит.

   - Брат Джи, он бы и без щита справился. – сказал мне Сильный. 

   - Я на всякий… Жаль не успел его бафнуть. – вспомнив об этом, я ребафнул себя. – Баф теперь одиночный, но стал посильнее…

   - Планомерно уходишь от хила к ДД. – усмехнулась Сиси. – Ты прям истинный топ-игрок. Любой пвп хил понимает, что одним исцелением победить невозможно.

   - С такими дарами. – я провел руками, показывая на себя. – Было бы глупо становиться чистым хилом.Да, и все навыки класса намекали, что мне нужно к этому идти. 

   - Угу… - кивнула девушка. – До твоих соло походов, я думала, что из тебя можно будет сделать неплохого рейд-хила, но увы… Настоящие рейд-хилы куда круче того, что можешь в плане исцеления ты. 

   - Я сейчас хорошо исцеляю только одиночную цель. – признался я. – И очень хорошо ДДэшу толстых боссов. – вспомнив, как я расправился с мест-боссом, сказал девушке.

   - Хвастун… - улыбнулась она. 

   - Сестренка, брат сказал, что ему пришлось отступить. – сказал нахмуренный Сильный. – Это группа была подставной, а за ними шли еще. 

   - Ничего. Пусть уведет их подальше и сбросит. – успокоила его Милана. – Нам нужно просидеть тут, как можно дольше. Контроль местность, пожалуйста.

   - Сестренка, я тебя понимаю, но… - Сильный достал биту. – Мне нужно помочь. – сказав это, он спрыгнул с уступа.

   - Я познакомился с ними при запуске БМ, но до сих они меня поражают… - признался Шур, смотря на то, как Сильный побежал в сторону Слабого, который нарезал круги с хвостом из десятка синов.

   - Поражают своей тупостью? – горько усмехнулась Милана. – Просила их быть более сдержанными… Но, что мои слова, когда брата обижают?

   - Для них это важно. – сказал я, смотря, как сильный оглушил одного из синов. – Может, стоит им помочь? – видя, что к синам идет подмога, спросил я у девушки.

   - Конечно. – девушка достала склянки, выпивая различные усиливающие зелья. – Только, не используй коллапс на эту мелочь. Работаем по фокусу. – сказав это, девушка спрыгнула со скалы.

   - Вот вам кайф терять здоровье… - пробормотал я, спрыгивая за ней.

   Спрыгнув, мы отправились бегом к братьям, которые добили синов, но еще не видели, что к ним направляется большой отряд игроков. Подбежав к ним, я моментально использовал массовое исцеление, а затем поднял их здоровье до фула обычным «исцелением» и «лечением». 

   - К нам идет пятьдесят игроков, нужно найти место получше. – на ходу сказала Милана.

   - Сестренка, извини. – печально сказал Сильный.

   - Проехали… - отмахнулась девушка, ведя нас по одной ей известному маршруту. – Сейчас, главное не помереть. 

   
Глава 284. Тактика выживания. Часть 2.

   - Джи, замедли их… - крикнула мне Милана.

   Так как я впервые активировал «Проклятие Пастыря Джи», я не знал, что оно потребует ввести слово активатор.

   - Быстрее! – закричала девушка, получая в спину заклинание.

   - Умрите. – ввел я первое, что пришло в голову, кроме матерных слов.

   Выбрав область действия навыка, я успел заметить, как там появилось черное, вязкое облако, которое опустилось на плечи игроков, преследовавших нас. После этого стали раздаваться крики боли, что натолкнуло меня на мысль, что мое «Проклятие» еще и очень болезненный навык…

   - Хорошо. Но, в следующий раз не тупи. – сказала Милана. – Нам сюда. – она свернула почти на девяносто градусов, уводя нас в сторону. 

   Пробежав немного вперед, мы вышли на поляну, которая плавно переходила в небольшую скалу. 

   - Сильный, закидывай их. – приказала Милана.

   Ни слова не сказав в ответ, Сильный схватил меня за шкирку и кинул на выступ скалы. Не докинув меня буквально чуть-чуть, он не смутился, беря за шкирку Шура. Мне пришлось использовать «прыжок», чтобы не грохнуться вниз. 

   - Блин, я бы и сам мог забраться. – крикнул я, вешая баф на сильного. 

   - Брат Джи, спасибо. – хмыкнул Сильный, повторно кидая матерящегося Шура, который, естественно, не долетел до выступа. 

   - Прибить… Отправлю… - единственные внятные слова Шура, которые я понял, среди матерных.

   - Все, все. Успокойся. – похлопала его по спине Милана. – Щит на Слабого.

   - Ок. – кивнул я, повесив на мелкого щит.

   - Сильный, не помри только. 

   - Брат, нам говорят не помирать. – Сильный пихнул Слабого.

   - Брат, это тебе, дубина ты эдакая, говорят. – встав, сказал Слабый.

   - Треш оф. – крикнула Милана. – Идут.

   Из опушки леса выбежали два танка в компании магов, которые шли веером, а не кучей, как я ожидал. Танки моментально использовали умения агра, которое притягивало весь урон к ним. Не став им отказывать в мазахистском удовольствии, я начал атаковать. После первых же ударов, у меня упала челюсть… По танку, которого я атаковал, вылетели криты:

   - 320 311 

   - 262 232 

   Танк моментально сдох, хил даже не успел кинуть в него исцеление. Второй умер, когда я использовал «Удар Веры»:

   -500 000 

   Вылетевшая цифра, ошеломила даже Милану:

   - Это, что сейчас было? – спросила она.

   - Чистый урон…. Наверное. – пожал я плечами, продолжая расстреливать магов, пользуясь высотой и тем, что у меня были навыки, увеличивающие дальность атаки. 

   - Марка, а может, нам не стоит прятаться? – спросил Шур, который смотрел за избиением. 

   Сильный и Слабый, увидев, что я вынес танков и начал вырезать магов, не остались в стороне. Слабый использовал какое-то умение, которое телепортировало его за спину мага. Парень продержался секунду, пока из его спины вырезали огромные куски. Сильный же не сильно задумываясь, прыгнул в хила. Тот с испугу кинул в себя бабл, но было бессмысленно. Сильный использовал что-то из разряда «Ослепления», и снова скакнул, аки кенгуру, к следующему хилу. 

   Пока ребята развлекались, я планомерно уничтожал врагов, выбивая огромные цифры урона. Через пару минут, а может и меньше, избиение закончилось побегом. Воины, которых заметила в лесочке Милана, не стали даже пытаться вмешиваться, осознавая бессмысленность этого действия. 

   - Нуу… Я точно была права, что ты не игрок одного навыка. – похлопала меня по плечу Милана. – Но, черт возьми, Джи! Какого лешего у тебя такой заоблачный урон?? Даже при разнице в КДБ и КДУ больше 30…

   - У меня КДУ 250, а КДБ недавно стало 300. – перебив девушку, похвастался я.

   - Че? – прикрыв глаза, спросила она. – Че? – повторила она. – Двести пятьдесят??? Тебе посчитали твой посох, как заточенную легендарку??? И броня… Боже. – девушка была в диком шоке. – Так… Похоже нам придется немного изменить наши планы. Мне нужна пара минут. – отойдя к тени скалы, девушка села медитировать.

   - Да… Слышал я, что ты крут, но… - Шур покачал головой, и похлопал по плечу меня. – Превзошел все слухи.

   - Брат Джи, ты нам не оставил веселья! – снизу раздался крик Сильного.

   - Извините, не ожидал, что они будут такими слабыми. – спрыгнув со скалы, сказал я. – Но, вы тоже молодцы. Ладно Слабого прикрыл мой щит, но ты, Сильный… По тебе даже не попали! – я посмотрел на его полную полоску здоровья.

   - Брат Джи, он просто не только сильный, но и толстый. – усмехнулся Слабый, похлопав брата по животу, подпрыгивая при этом. – слышишь? Это его жирок.

   - Брат, не позорь меня перед Высшим! – схватив Слабого за запястье и кинул на скалу.

   - Брат, больно надо… - врезавшись в скалу, прохрипел Слабый, а затем залез на выступ к Милане, словно паук.

   - Брат Джи, я не толстый. – заверил меня Сильный. – Просто эти игроки не умеют играть. Но, я не толстый.

   - Все. Все. Я понял. Ты не толстый. – улыбнулся я. – Маркела там пару минут попросила на мысле-штурм, поэтому, пока отдыхаем. Не мог бы ты присмотреть за округой?

   - Брат Джи, вокруг много игроков, мой навык будет плохо работать. – развел руками Сильный. 

   - Жалко, но да ладно. – кивнул я Сильному. – Я наверх. – использовав «прыжок», я вернулся на выступ.

   ****

   - План немного рискованный, но если мы уничтожим лидеров, разбежавшихся по всей территории, то мы к вечеру будем ужинать в реале. – сказала Милана, после своего мозгового штурма. – Слабый, ты в тень. Не вылезай оттуда. Даже если твоего пухляша… - снизу раздался возмущенный вскрик. – Будут убивать. – усмехнулась девушка. – Шур, твоя задача доставить нас всех в самое неприступное место. – Милана указала на гору в паре километров от нас. – Где-то там находится база Богов. Постарайся выкинуть нас где-то в пяти-шести метрах над их головами. Этого расстояния должно хватить, что бы обойти их блокираторы. 

   - У меня откат еще минут тридцать… - предупредил Шур. – Мне использовать банку?

   - Не стоит. – отрицательно покачала головой девушка. – Мы с тобой побудем тут, пока Джи и Слабый будут вырезать округу. – Милана свесила ноги с выступа. – Сильный, будешь их радаром. Многого не прошу, но хотя бы направление.

   - Сестренка обижает, а потом просит помочь… - надулся Сильный, усевшись спиной к девушке.

   - Ну-ну, сладкий пупсик. – рассмеялась девушка, послав воздушный поцелуй спине Сильного. – Слабый, помни. Не вздумай выйти из тени, если не уверен, что убьешь! – повторила девушка. – Если тебя убьют, наши шансы упадут до минимума. 

   - Сеструх, ну, я же не Сильный, что бы мне разжевывать. – ухмыльнулся син, спрыгивая вниз. 

   - Джи. Идешь по наводке. – Милана повернула голову в мою сторону. – Если я правильно понимаю систему урона в ПВП, то у тебя тут нет конкурентов. А твой хил перекроет весь остаточный урон от навыков. Но, если наткнетесь на Эфок, беги. – предупредила она.

   - А может того… - я рубанул шею.

   - Я лучше с ними буду делить территории, чем с кем-то вроде Апполоши. – улыбнулась девушка. – Так что, без этого.

   - Как прикажете. – хмыкнул я, спрыгивая с выступа. – Остальным не повезло. Сильный, братишка, не подведи. – проходя мимо Сильного, я похлопал его по плечу. – Я на тебя рассчитываю.

   - Брат Джи… Ты такой хороший! – пустив скупую слезу с ухмылкой сказал Слабый. 

   - Брат, Джи и правда, хороший! – Сильный кивнул мне. – Не подведу, Высший.

   - Блин… Как вы меня достали с этим высшим… - закатив глаза, я пошел в сторону леса.
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   Сильный превратился в огромный шар света, который, сверкнув, закопался в землю, став невидимым. А пока я шел к лесу, он начал выдавать информацию:

   Сильный: 5 метров на 12 часов. 2-3 тела. 15 метров на 3 часа, группа из четырех человек… 

   Слабый: Ок. 

   Джи: Ок. 

   «А че за 12 часов? Мне куда идти? И спросить стремно…» - подумал я, стараясь увидеть Слабого, которой должен помочь в избиение младенцев.

   Но, все разрешилось само по себе, как только я подошел к лесу. Из небольших кустов напротив меня вылетели три воина, которые попытались нанести мне урон. Было странно видеть, как к моей голове направляется меч, а в живот и руку летят два других оружия. Мой секундный ступор, был прерван ударами этих игроков. Меч, летящий мне в голову, лишь слегка прикоснулся к коже. Я даже успел почувствовать его теплоту на своей щеке. А два других игрока ударили в мою броню, словно она бетонная стена, а у них в руках поролоновые палки.

   Эти ребята уже находились под эффектом от моего кольца «Ореол Магии», получая по 5 тысяч урона в секунду. Мое замешательство длилось всего секунду, прежде чем я уничтожил одного воина «Ударом Веры» нанеся 250к чистого урона. Остальные двое включили свои навыки, нанося мне смехотворный урон, который я с усмешкой перекрыл одним «Исцелением». 

   ТДУ, УДС и УП – три использованных навыка и у следующего воина заканчивается полоска жизни. Третий, поняв, что меня пробить не реально, попытался убежать, но вышедший из инвиза Слабый, вскрыл ему спину, а мой ТДУ оправил игрока на перерождение. После этого Слабый, ни слова не сказав, ушел в невидимость. 

   Сильный: Высший, поверни строго на право, там четверка игроков. 

   «Другое дело… А то часы какие-то…» - подумал я, направляясь в правую сторону, но тут меня озарила мысль. – «Он издевается надо мной! Видимо они поняли, что я не понимаю их…»

   Кинув взгляд на тень Слабого, которая скакала по деревьям не выходя из инвиза, я покачал головой и пошел дальше. Следующая группа игроков была из Звезд. У них был полный набор – Танк, хил и два мага. Еще на подходе в меня полетели навыки магов. Один из них был магом льда, и его навыки должны были меня замедлить… В теории. На практике, мне было нанесено немного урона, который я проигнорировал. 

   Танк попытался оглушить меня, использовав «Рывок». Но, благодаря одному из моих достижений, я проигнорировал его рывок, превратившись в призрака, через которого он пролетел, остановившись далеко позади меня. Серия из трех моих навыков уничтожила хила, как самого важного в их группе игрока. Затем «Ударом Веры» я убил мага льда. 

   Слабый помог мне, спрыгнув на голову мага огня. Поняв, что этот маг уже труп, я развернулся к танку… Но, его и след простыл! Покрутив головой, я увидел, что он бежит словно носорог, ломая кусты и ветки в лесу. Усмехнувшись, я кинул в его спину серию атакующих навыков, прервав его бессмысленный забег по лесу.

   Сильный: Высший безжалостен! На 2 часа, где-то через метров 200-300 будет пачка игроков. Не могу понять, но их точно больше 5-и. 

   Джи: Эм… Хватит издеваться. Я не понимаю ваших часовых обозначений. 

   Слабый: Так и думал. *смайлик катающийся по полу от смеха* 

   Маркела: Джи, я тебя придушу… Посмотри на карту, видишь там компас с обозначениями «Север», «Юг», «Запад» и «Восток»? 

   Джи: Вижу. 

   Маркела: Так вот представь, что это часы, где «Север» это 12 часов, «Восток» 3 часа, «Юг» 6 часов, а «Запад» 9 часов. Вот и ориентируйся примерно по этому направлению. 

   Джи: Спасибо, так куда понятнее. Значит на 2 часа… Иду. 

   Найдя нужное направление, я отправился в ту сторону, читая едкие комментарии братьев, которые проходились по моим знаниям катком сарказма. Отвечать на их подколки сейчас было уже глупо, поэтому, я их игнорировал. 

   ****

   Слабый: Джи, стой. 

   Джи: Что такое? 

   Я остановился в кустах, перед выходом на просвет, где, по словам Сильного, должна быть группа игроков.

   Слабый: Там группа Эфок. Сворачиваем на семь часов и быстренько сваливаем, а то они уже нервничать начали. 

   Джи: Ок. 

   Отписав, я использовал прыжок и «Исповедь скорости», чтобы уйти от того места подальше и побыстрее. Мой забег был прерван навыком, вылетевшим откуда-то из леса. Урон был мелочный, но сам факт… Не раздумывая, я накрыл примерную область, из которой вылетело заклинание, своим «Проклятием». Всплывшие цифры урона от навыка, показали мне, что тут была засада из нескольких игроков. Трое синов ждали меня в невидимости, но теперь с проклятием на плечах, они не могли уйти в инвиз. Четверо магов, которые прятались в небольшом овраге, из которого они смогли увидеть, стали выбираться из него. А хил, каким-то образом снял с себя проклятие и стал исцелять своих сопартейцев. 

   Чувствуя, что с этими ребятами будут проблемы, я сменил свой облик на расу Пуэр. Это очень удивило игроков, которые атаковали меня. Благодаря этому замешательству, я попытался убить хила, кинув в него «Удар Веры». Но, этот парень понял, что дело пахнет плохо. Повесив на себя бабл, он спасся от моего сокрушающего умения. Тем временем сины добрались до меня и стали атаковать. 

   Их урон был мизерным, но вот стаки кровотечения накапливались. Один, три, пять… С каждым стаком урон становился все больше и больше! Серией навыков, я приговорил мага молний, который казался мне самым опасным. Но, поняв, что главная опасность, это кровотечения, стал убивать синов, проигнорировав магов. 

   Первый син умер с первого же удара – сработало умение посоха «Чистый Дух», которое буквально разорвало изнутри игрока. После взрыва сина, остальных отбросило ударной волной, нанеся немного урона. 

   «Странно… Должно же по другому сработать?» - проскочила у меня мысль, но обдумывать ее было некогда.

   К моим врагам подошло подкрепление в лице четырех воинов и трех магов. Они сразу же вклинились в драку. Совокупный урон магов стал не менее опасен, чем стаки кровотечения. Использовав «прыжок», я переместился прямо в толпу магов. Серией навыков, я убил одного, не дав хилу и шанса спасти товарища. После этого, я со всей дури врезал по «шарам» другого мага, который еще не успел нацелиться на меня. Маг немного согнулся, но не было заметно, что ему больно. Я же, не обращая на это внимания, кинул «Удар Веры» в хила, отправляя его в столицу на перерождение. 

   Схватив посох двумя руками, я крутанул его вокруг себя, немного напугав магов. После этого я кинул еще одну серию из «ТДУ, УДС и УП» в ближайшего мага, убивая его. Прыжок откатился вовремя, позволив мне отпрыгнуть из стана магов, с минимальными потерями жизни. 

   Все бы ничего, но толи рука у меня дрогнула, толи навык магов пошатнул руку, я прыгнул не туда, куда хотел. Врезавшись в дерево, я получил микро оглушение, которое позволило синам снова врезаться в мою тушку. Использовав на себя все навыки восстановления здоровья, я повесил на себя щит, который стал отправной точкой избиения этого рейда игроков.

   Пробить щит им удалось тогда, когда я добивал последнего милиДД. Маги старались изо всех сил, но шанса на победу у них не было. Это было одностороннее избиение. Схватив пару оглушений от магов, они смогли немного потрепать меня, но в конце-концов, они все умерли. 

   - Это было немного напряжно… - похрустев затекшей шеей, пробормотал я.

   Джи: Сильный, куда дальше? 

   Маркела: Это были последние. Остальные не важны. Возвращайся. 

   Джи: Понял. Иду. 

   Слабый: Я уж думал тебе кранты Джи, когда сины напрыгнули. 

   Сильный: Брат, это же Высший, они все там не такие, как обычные смертные. 

   Джи: Вот станете тоже высшими, ох я по вам пройдусь… 

   Маркела: Это бесполезно, они слишком толстокожие. 

   Сильный: Брат, сестренка опять назвала меня толстым! 

   Слабый: Сеструх, ну че ты опять… 

   Маркела: Ой… 

   
Глава 286. Тактика Нападения. Часть 2.

   - Шур, открывай по этим координатам. – сказала Милана, когда мы подошли к скале. 

   - Мне нужна минутка. – ответил Шур, начиная ритуал открытия телепорта.

   - Лады. – Милана посмотрела на меня. – Неплохо поработал.

   - Спа… - хотел ответить я, но был перебит Слабым.

   - Сестренка, за что ты его хвалишь? – Слабый залез на плечо брата. – Он действовал, словно впервые пвпэшится.

   - Ну, так оно и есть… - почесав голову, усмехнулся я. – До этого, я только хилом и участвовал в драках.

   - Он правду говорит. – улыбнулась девушка. – Этот нубас впервые участвует в чем-то подобном.

   - Мм…. Хм…. – два брата синхронно на меня посмотрели. – Сестренка, ты гонишь. – не выдержал Слабый, смотря на меня. 

   - Зуб даю. – рассмеялась Милана. 

   - Выысший… - два братца синхронно стали отбивать мне поклоны.

   - Хароооош! – с улыбкой крикнул я им. 

   - Брат, с нами новая звезда пвп… - сказал Сильный не переставая бить поклоны.

   - Брат, он станет Высшим Пвпэшником! – воскликнул Слабый.

   - Гады. – хмыкнув, я посмотрел на Шура, который уже начал формировать арку. – Какие наши действия?

   - Ныряете в портал. Летите к земле, стараетесь не помереть, убиваете стоянку богов. – пожав плечами сказала девушка. – Не знаю как, но тебе придется убить Аполошу и Афродиту первыми. Если моя теория верна, то они от тебя мокрого места не оставят. 

   - Теория? – спросил я, но ответить не дал Шур.

   - У меня готово. Быстрее. – крикнул он, а в это время его столб маны резко шел вниз. 

   - Пошли, Высший. – хлопнул меня по руке Слабый, рыбкой прыгая в адски красный портал. 

   - Удачи. – сказала Милана, прежде чем я прыгнул в портал.

   ***

   Вылетев с другой стороны портала, я сразу же кинул в слабого щит, что бы он мог выжить. Этот безбашеный син вообще не заботился о себе. Падение с десяти метров может его и не убьет, но приличный кусок жизней точно заберет! На мне уже был щит, так что переживать о падении не стоило.

   Высота была больше, чем десять метров. Видимо, открывая портал, Шур чего-то напутал. Мы летели булыжниками вниз, но, не долетев несколько метров до земли, нас впечатало в невидимый барьер. Не знаю, толи нам повезло, толи барьер был таким, но мы оказались на плоской его части. Прямо под нашими ногами бегали игроки, которые с удивлением кричали:

   - Атака на барьер! 

   - Они кретины… - пробормотал Слабый, уходя в невидимость. – сними барьер Джи. 

   «Снять?» - я посмотрел на игроков, которые бегали снизу. – «Может, просто атаковать?» 

   Выбрав целью одного из игроков, который внимательно осматривал окрестности, пытаясь найти врагов, я стал запускать в него свои боевые навыки. Однако, все они врезались в барьер, который становился все мутнее и мутнее. Игрок, которого я пытался атаковать, моментально посмотрел вверх, и увидев меня, стал отдавать приказы.

   - Быстрее… Дерганый нас увидел. – услышал я шепот Слабого. – Ща Апполон со своей бабой придет и от нас ничего не останется…

   - Стараюсь… - стиснув зубы, я продолжил атаковать раз за разом барьер. 

   Каждая атака делала барьер все мутнее и мутнее, но моего урона было мало. Но, с каждой атакой увеличивался коэффициент МЭ, который усиливал мои удары. Через десять секунд щиты на нас со Слабым мигнули и пропали. Однако, барьер под нами, все еще держался. Мне уже было тяжело различить, кто под нами находится. 

   - Как треснет барьер, вешай на себя бабл и постарайся убить Апполона. – раздался в нескольких метрах от меня голос Слабого. 

   - Ок. – кивнул я, продолжая атаковать барьер. 

   ****

   «Да, когда же ты уже лопнешь…» - в сердцах подумал я, смотря на то, что МЭ стала уже х5.

   Несколько минут пролетели незаметно. Барьер стал абсолютно белым, скрывая все, что происходило под ним. Наконец, после очередного удара УП, по всей поверхности барьера пошли трещины, и я услышал треск лопающегося стекла. Секунда треска, а затем, я стал проваливаться вниз.

   - Спасение. – успел я выкикнуть, прежде, чем в меня врезалась сотня навыков.

   Падая, я увидел свою цель. Апполоша светился, словно он высоковольтная лампочка. Еще в полете, я кинул в него «Удар Веры», который отправил его на перерождение. Приземлившись, я сразу кинул на толпу игроков, окруживших меня «Проклятие». Затем, уйдя прыжком из окружения, я попал в толпу воинов, которые ожидали своей очереди подобраться ко мне. Но, то, что произошло дальше, повергло меня в шок…

   Использовав «Проклятие», я надеялся замедлить и немного продамажить всех вокруг. Но, я совсем забыл, что до этого, я набил х5 «Магическую Экспоненту». Мое проклятие превратилось в самый настоящий мифический навык, который уничтожил всех игроков после первого же тика. В радиусе 50 метров, выжило лишь несколько танков и воинов, у которых были огромные запасы здоровья. Но, следующие два тика «Проклятия», добили их.

   Поэтому, когда я прыгнул в толпу воинов, я увидел лишь то, как они все погибают через пару секунд. 

   - Сила задротская… Это что такое ща было??? – рядом со мной появился Слабый. 

   - Это было усиленное в пять раз мое личное проклятие. – с нервным смешком сказал я. 

   - Лимбическая система дракона… - Слабый прошел по лагерю. – Не будь тут ограничений по ПК, мы бы сейчас подняли огромную тонну вещей…

   Маркела: Мне пришло оповещение, что Боги выбыли. Молодцы. 

   Слабый: Молодцы? Высший просто в одиночку пробил мутный барьер, а затем с одного навыка вынес весь лагерь. Никакой тактики, никакой хитрости, одна божественная сила ВЫСШЕГО! Марка, нам определенно стоит поставить ему статую в будущем замке. 

   Маркела: Джи, ты использовал Коллапс? Я же просила не делать этого! 

   Джи: Никакого Коллапса. Только чистые классовые навыки. 

   Сильный: У Высшего есть читерские классовые навыки? Нам точно стоит поставить ему статую… 

   Слабый: Из золота… Высшие признают только золото. 

   Джи: Смешно. Ха-ха. Как нам отсюда выбраться? 

   Шур: Портал в откате. 

   Маркела: Ножками. Постарайтесь не умереть по пути. 

   Слабый: Я под светочем Высшего точно не помру. 

   - А если серьезно, это было очень впечатляюще брат Джи. – Слабый уважительно кивнул мне, прежде чем уйти в невидимость. – Марка много о тебе говорила, но я не ожидал и половины сказанного… Однако, ты превзошел все ожидания.

   - Рад, что смог удивить. – хмыкнул я. – Пока у меня все в откатах, посмотри вокруг, может кто остался в живых. – посмотрев на откат щита, попросил я сина.

   - Ок. 

   *

   *

   *

   Примечание автора на тему урона:

   В БМ три типа урона:

   Физический.Магический.Чистый.

   Начну с Чистого урона.

   Чистый урон не блокируется КДБ, если разница между вашим КДУ и КДБ врага составляет больше 100. В этом случае Чистый урон УМНОЖАЕТСЯ на ваше КДУ. Простой пример: Урон навыка Джи «Удар Веры» составляет 10 000. Его КДУ – 250. С помощью этого навыка Джи наносит 2 500 000 урона всем, у кого КДБ меньше 150.В случае, если разница меньше 50-ти. Чистый урон умножается на эту разницу. Пример: КДУ – 250, а у врага КДБ – 220. «Удар Веры» с 10 000 базового урона нанесет 10 000*30=300 000 урона.Если КДБ врага больше вашего КДУ, то наносится только базовый урон навыка. Пример: КДУ – 250, а у врага КДБ – 251. «Удар Веры» с 10 000 базового урона нанесет только базовые 10 000 урона.

   
Теперь о Магическом уроне:

   Формула нанесения урона.

   Базовый урон навыка*(КДУ – КДБ)/% магического сопротивления.

   Пример: Урон навыка – 100. Ваше КДУ – 100. КДБ врага – 50. Маг. Сопротивление – 10%

   100*(100-50)/10=50 урона будет нанесено врагу.

   При отрицательном значении разницы между КДУ и КДБ будет нанесено:

   10% базового урона навыка/% вашего магического сопротивления.

   Пример: Пример: Урон навыка – 100. Ваше КДУ – 100. КДБ врага – 150. Маг. Сопротивление – 10%

   Из 100 урона будет нанесено 10, которые будут поделены на 10%. В итоге будет нанесена 1 единица урона.

   
И последний вид урона – Физический.

   Формула нанесения урона базовыми атаками с руки:

   Баз. Урон*(КДУ – КДБ)/% физического сопротивления.

   Пример: Урон – 100. КДУ – 100. КДБ врага – 50. Физ сопротивление врага – 10%

   100*(100-50)/10%= 50 урона будет нанесено.

   Прим. 1: В случае, если разница между КДБ и КДУ будет больше 100, никакого урона не будет нанесено.

   Пример: Урон – 100. КДУ – 100. КДБ врага – 200. – Урона не будет нанесено.

   Прим. 2: В случае если разница между КДБ и КДУ меньше 100, то будет нанесено от 1% до 10% урона. (за каждые 10 единиц разницы между КДБ и КДУ вычитается 1%) 

   90-99 – 1% урона

   80-89 – 2% урона

   70-79 – 3 % урона 

   И т.д. до разницы 1-9 – 10% урона.

   Пример: Урон – 100. КДУ – 100. КДБ врага – 156. Физ сопротивление – 10%

   100-156= -56 

   -56 – 5% урона.

   5% от 100 урона = 5 урона.

   Формула нанесения урона физическими навыками:

   Баз. Урон Навыка*(КДУ – КДБ)/% физического сопротивления.

   Прим. 1: В случае если КДУ больше КДБ на 100 будет нанесен чистый урон.

   Пример: Урон – 100. КДУ – 200. КДБ врага – 100. Физ сопротивление – 10%.

   200-100=100.

   100*200 = 20 000 чистого урона будет нанесено врагу.

   Прим. 2: В случае если КДУ меньше КДБ на 100 будет нанесено только 1% урона.

   Пример: Урон – 100. КДУ – 100. КДБ врага – 200. Физ сопротивление – 10 %.

   100-200 = -100.

   10% от 100 = 1 урона будет нанесено врагу.

   Прим. 3: В случае, если КДУ меньше КДБ на 99 и меньше – будет нанесено 10% урона от навыка.

   
От автора:

   Уф…. Надеюсь все понятно…

   
Глава 287. Клык.

   Как оказалось, народу вокруг было предостаточно. Однако, составить конкуренцию мне без своего лидера, они не смогли. Слабый направлял, подсказывая, где и сколько народу находится, а я расправлялся с ними. Мало кто выдерживал серию моих навыков, а если выдерживали, то в этом не было никакого смысла. Добравшись до меня, они наносили мне мизерный урон. Зачистив спуск вниз, мы со Слабым отправились в сторону нашего командантэ. 

   - Высший. Ты прямо ходячий рейд-босс овер 8000 уровня. – сказал Слабый идя неподалеку от меня в невидимости. 

   - Угу… Я тоже об этом думал. – перепрыгивая дерево, сказал я Слабому. – Но, все равно удивлен, что я так легко расправляюсь с любыми игроками.

   - Ну… У тебя же КДУ больше двух сотен? Справа два игрока… - неожиданно добавил он.

   - Понял. – я нырнул в разлапистую ель.

   Увидев двух игроков, я кинул в одного «Удар Веры», а во второго серию из трех навыков. Маг и призыватель, которые патрулировали это место, погибли. А мы со Слабым продолжили беседу:

   - Насчет КДУ, у меня он 250. – сказал я Слабому.

   - Пха… Тем более. – Слабый воткнул кинжал и взобрался на дерево, что бы осмотреться, а спустившись, добавил. – Не знаю точно, не думаю, что значение КДБ у игроков выше 150-200. На горизонте чисто, можем ускориться.

   - Понял. – повесив на себя «Исповедь Скорости», я побежал за сином, который врубил все свои бафы на ускорение. – Думаешь, у игроков такой маленький КДБ?

   - Думаю, он еще меньше. - на ходу ответил син. – 150-200 это у элиты. По слухам еще нет легендарной брони, только пухи и бижа падает. Поэтому, я почти уверен, что выше двух сотен КДБ еще никто не разогнал. 

   - Двести КДБ это заточенная героическая броня? – на всякий случай спросил я.

   - Максимально заточенная героик броня. – поправил меня син. 

   - Мда… А ты много знаешь, когда не придуриваешься. – усмехнувшись, сказал я ему.

   - Не будь ты таким ленивым, Высший, тоже знал бы это, и не задавал глупых вопросов. – сразу изменил свою манеру речи Слабый.

   - Ладно, ладно… Молчу. – улыбаясь, я обновил баф, продолжая забег.

   ****

   - Стоп… - меня остановил шепот Слабого, который к тому же резко встал.

   Территориальное объявление! 

   В течении часа все главы выживших гильдий, должны собраться около палатки Клыка. 

   - М? – я посмотрел на выскочившее оповещение.

   - Впереди стоянка Эфок. – Тем временем Слабый успел сбегать вперед и вернуться обратно. – Нам лучше подождать наверху. – Слабый кивнул на дерево позади меня.

   - Ок. – кивнув, я использовал прыжок, чтобы взобраться на дерево. 

   Слабый же, словно паук, втыкая кинжалы в дерево, взобрался ничуть не медленнее меня. 

   Маркела: Вижу вас на карте, чего остановились? 

   Слабый: Стоянка принцесски. Скоро уйдут. 

   Маркела: Поняла. Мы ждем вас, а затем телепортируемся прямо к палатке. Координаты у нас есть. 

   Джи: Хорошо. А кто выжил не вкурсе? 

   Маркела: Да кто б об этом еще сказал. Точно знаю, что Эфки и Драконы выжили. 

   Джи: драконы? 

   Сильный: Высший, это те кого во всем мире называют китайцами… 

   Слабый: или узкоглазыми… Если уж совсем грубо. 

   Маркела: Это восточная гильдия. Радует, что под них не прогнулись разрабы БМ, давая им эксклюзивные классы. Иначе мы бы тут устроили войны самураев. 

   Шур: Ну… Вообще-то класс самурая есть в игре. Так же как и многие другие восточные классы. 

   Сильный: Брат, мы снова будем драться с самураями и ниндзями. 

   Слабый: Брат, это печально… 

   Ребята еще немного поговорили о том, как они «любят» восточные классы, но мне было скучно, поэтому, я откинулся на ветке и немного вздремнул.

   ***

   Проснулся я от того, что Слабый затряс меня.

   - Подъем Высший, путь свободен. – с кривой улыбкой сказал он.

   - Угу… - потянувшись, я спрыгнул вниз. – Бафы кончились. – обновив на себе, я дождался откат и уже в пути бафнул Слабого.

   Прибежав к оврагу, где прятались Милана, Шур и Сильный, я успел полностью придти в себя после короткого сна. 

   - С возвращением. – сказала девушка. 

   - Сеструх, а че в канаве? – спросил Слабый, спрыгивая к нашим.

   - Брат, ты поглупел, пока бегал с Высшим… - осуждающе покачал головой Сильный. – Сильно поглупел….

   - Угу… оставаться на точке, где вы с Джи вырезали полтора десятка игроков? – выгнула бровь девушка. – Ты точно поглупел… Шур, твой телепорт не вешает дебаф тупость?

   - Эм… О чем ты? – телепортатор отвлекся от рисования, и закрутил головой.

   - Видимо, вешает. – сказала Милана под хохот Сильного. 

   - Ну вас. Не отвлекайте. – отмахнулся Шур, не обратив внимания на смех.

   - Злые вы. – Слабый пнул Сильного. – Ладно сестренка, ей положено…

   - Эй…

   - Но, ты то, мой брат! – обиженно воскликнул Слабый.

   - Брат, прости, я пошутил. – подкинув брата на плечо, раскаялся Сильный.

   - Что по телепорту? – улыбаясь, спросила Милана.

   - Почти закончил. Откат еще минут 5, и мы сможем отправиться к лагерю. – ответил Шур, не прекращая рисовать.

   - Отлично. 

   Я же тем временем вешал свои баф и щит, пока Шур рисовал свои пентаграммы. Очень бесил тот факт, что я не могу теперь бафать сразу нескольких игроков. Бафать каждого и ждать, было напряжно. И это мне нужно было бафнуть всего четверых. Будь народу больше, я бы точно забил на это дело.

   - Готово. – наконец сказал Шур, привлекая наше внимание. 

   - Будьте готовы начать драться. – предупредила девушка. – Безопасок не существует, а вот врагов у нас предостаточно…

   - Враги Высшего, наши враги. – подколол меня Слабый, улыбаясь во все зубы.

   - Да, да… Вини меня во всем. – отмахнулся я. – Щиты повесил, ребафнул всех. Мы готовы.

   - Открывай, Шур. – Кивнув мне, сказала Шуру Милана. 

   Шур начал колдовать над пентаграммой, открывая свой ярко алый телепорт. Как только арка сформировалась, в нее прыгнул Сильный со Слабым на плече. Затем вошел я и уже потом зашли Милана и Шур. 

   Выйдя на другой стороне, я поразился количеству игроков, которые кучковались в разных концах палаточного городка. Прежде чем я успел что-то понять, из палатки перед нами вышел огромный минотавр и взревел. В этот же момент всем пришло оповещение:

   Поздравляем! 

   Все выжившие главы гильдий прибыли! 

   Первая часть испытания завершена! 

   - Воины! Великие воины! Собирайтесь! Клык созывает! – раздавались отовсюду басистые голоса, собирающие игроков в одну кучу. 

   Внимание! 

   Это Безопасная зона на момент проведения испытания! 

   Любые попытки навредить игроку будут пресекаться НПС лагеря! 

   «Не удивительно. Но, лучше бы они сделали на системном уровне безопаску, а не за счет НПС.» - подумал я, рассматривая минотавра передо мной.

   Брай «Клык» Вог. (НПС) 

   Уровень 300. 

   Управляющий лагерем. 

   Описание: Этот могучий минотавр был выбран богом, чтобы отсеять слабые гильдии, не пуская их на земли обетованные. 

   - Я Брай Вог, по прозвищу Клык. – когда народ более менее скучковался на площадке перед палаткой, минотавр начал говорить. – Вы прошли мое первое испытание, доказав, что вы лучшие гильдии Игроков. 

   Несколько минотавров поменьше притащили пень, на который Клык встал, еще больше возвысившись над толпой игроков.

   - Сейчас, каждая гильдия должна выставить своего лучшего воина, который отправиться на турнир «Восьми». Все остальные будут приглашены в качестве гостей на арену «Восьми», где смогут увидеть все сражения. – Клык ударил себя в кирасу, вызвав глубокий звон. – Не посрамите свои гильдии, не дайте мне усомниться, что я ошибался в Игроках, давая вам шанс принять участие в турнире!

   Внимание! 

   Клык предлагает десятки выживших гильдий\союзов выбрать по 1 воину, которые будут их представлять на «Турнире Восьми». 

   В случае, если выбранный игрок от гильдии\союза опозорится на турнире, Клык будет зол! 

   Каждый Игрок, что опозорится на турнире, закроет возможность повторного участия в турнире для своей гильдии на два месяца. 

   
Глава 288. Несчастный случай.

   - Участвуют лишь выжившие игроки. – Клык снова вдарил кулаком по своей кирасе, будто припечатывая слова. – Даю вам пять минут, на выбор ваших чемпионов. Буду ждать их в свое палатке. – сказав это, Клык спрыгнул с пня и ушел в палатку, которая скорее была шатром.

   - Думаю, наш выбор очевиден, не так ли? – спросила Милана у ребят.

   - Сестренка, может мне пойти? – спросил Слабый. – Джи, ходячая крепость, но и к нему можно подобрать ключик…

   - Нет смысла. – покачала головой девушка. – В турнире примут участие не только десять игроков, но и множество НПС. 

   - Брат, отпусти Высшего порезвиться. – похлопал по ноге Слабого Сильный. – Ты хорош в засадах, но если там будут НПС выше сотни, у тебя будет мало шансов на победу.

   - Дело даже не в НПС, а в том, что он не сможет пережить ни одного удара. – добавила девушка. – Нет… Неправильно сказала, он не сможет пережить давление ауры. Я как-то смотрела ролики, где игроки нападали на нпс выше сотки… Мало того, что в момент нападения на них стала давить аура вырывая огромные куски жизней, так еще и урон от НПС будет заоблачным. А ты силен только используя инвиз… Извини, но кроме Джи, ни у кого из нас нет шансов. Да и у него… - девушка посмотрела на меня. 

   - Говоришь, будто я совсем плох. – кисло ответил я на ее подозрительный взгляд. 

   - Брат Джи, ты не плох. – Сильный похлопал меня по плечу. – Ты просто топорный. Тебе нужно меньше думать, а больше импровизировать.

   - Брат, не так… Ему нужно показать бицепсы Высшего и он победить. – похлопал по голове Сильного Слабый, сидящий у него на плече. – Марка, я тебя услышал, и доверяю твоему выбору.

   - Угусь… У нас пара минут есть. – Девушка отвела меня в сторону. – Ты говорил, о том, что шоп для соток изменился… Давай подробнее.

   ***

   За пару минут, что у нас была, я особо много не успел рассказать Милане, но девушке хватило скринов. Пока я шел в палатку она отписалась мне, какие универсальные бафы мне нужно будет взять. Десять слотов ЯМББ были забиты:

   Ускорение передвижения +50% на час – к сожалению, этот баф действовал на базовую скорость передвижения, не учитывая бонус от бегунка и «Исповеди Скорости». Но, благодаря этому бафу, я все равно очень сильно поднял свою скорость передвижения.Телесная мощь +100 «Тело» на час - лишние 10 000 хп мне точно не помешают.Интеллектуал +100 «Разум» на час – 15 000 мп и усиление некоторых навыков.Магическая мощь +100 «Магия» на час – магия мое все… А мало ее никогда не бывает.Удачливый +100 «Удача» на час – это в копилку критов…Сброс оков – поможет мне, если меня чем-то лютым застанят. Жалко, что откат у этого шоп бафа сутки.Сброс негатива – по аналогии с оковами, сбросит все дебафы с меня. Откат 12 часов, что тоже не сильно впечатляет.Жертва Маны - это самый сильный баф. При его активации, я воскресну с 10% маны. Остальные 90% будут заблокированы на день. Откат у этого бафа – 7 дней.Жертва Жизни – копия «Жертвы маны», только отнимает 90% жизни. Будет действовать после маны, так как находится в 9-ой ячейке.Жизненная основа (10 зарядов) – каждый заряд восстанавливает мгновенно 100 000 жизни. Откат - 1 минута. 

   «Пипец… Если я пролечу, никогда себе не прощу трату на эти бафы…» - купив все сказанное, я потратил почти треть всех своих сбережений. – «Будем надеяться, что оно того стоило… Иначе, придется Милане отрабатывать эти траты.» - усмехнувшись этой гаденькой мысли, я осмотрелся.

   Я зашел в палатку один из последних, но это было не важно, так как Клык игнорировал игроков, пока нас не стало десять.

   - Вовремя. – отложив огромную, прожаренную ногу какого-то животного, сказал Клык. – Еще бы немного и я бы засомневался в смелости некоторых. – Клык взял огромный кувшин и стал хлестать из него вино. – Уфррр… - по его серо-коричневой шерсти текло вино не попавшее в рот. – И так. Вы лучшие представители своих гильдий или союзов. – Клык посмотрел на нас, стоящих тихо, и слушающих его. – Ваши предводители умоляли взять вас на Турнир «Восьми». Так как по своей натуре я…. Бррррааааа – отрыгнув, Клык продолжил. – Добрый, то решил дать вам шанс. 

   - Фу… - раздался голос Сиси.

   - Если тебя не устраивают мои манеры, можешь проваливать отсюда. – рядом с головой Сиси пронеслась двузубая вилка, пробившая ткань палатки насквозь.

   - Извините. Все в порядке. – стиснув зубы, ответила Сиси.

   - Другое дело. – оскалился минотавр, у которого небыло одного зуба, а точнее клыка. – Сейчас мы с вами отправимся на «Агишу’ар». – скривился Клык, произнося название ритуала. – Этот ритуал проводится перед каждым турниром «Восьми». Там вы узнаете правила турнира. С этого момента, вы не сможете общаться ни с кем, кроме участников турнира. Вопросы если и есть… Брааа… - снова отрыгнул Клык. – То можете засунуть их себе в жопу. Пошли.

   Минотавр поднялся из-за стола и поел нас во вторую часть палатки, где оказалось стояла портальная плита. 

   - Все встали? – спросил Минотавр, осмотрев, что все встали, стараясь быть подальше от других. – Поехали.

   Стоило минотавру сказать, как я увидел, что один из игроков, толкнул стоящего рядом, выкидывая его за пределы портальной плиты. Игрок очень неудачно упал, оказавшись половинкой тела за пределами плиты, когда Клык активировал телепортацию. Зрелище рассеченного тела, из которого фонтаном ударила кровь, потрясла практически всех игроков. Мало того, ноги игрока продолжали дергаться, будто он вот-вот встанет.

   - Было десять, стало девять. – хохотнул Клык, пинком скидывая нижнюю часть тела игрока с портальной плиты вниз, в огонь. – Пошли.

   Пока мы стояли в шоке, наблюдая за происходящем. Нас телепортировали в темное помещение, где портальную плиту окружал ров, в котором горело яркое пламя, сжигающее все, что в него попадало. 

   - КАКОГО ХРЕНА ТЫ СДЕЛАЛ! – заорал один игрок, у которого был значок гильдии «БРД». 

   - Я случайно. – с гаденькой ухмылкой сказал игрок, у которого был значок гильдии «Дао». – Он споткнулся, кто же виноват.

   - Скотина… - игрок из гильдии «БДР», попытался атаковать его, но был перехвачен копьем минотавра охранника. 

   - Буархи… Оставьте свой боевое пыл для арены. – сказал минотавр-охранник, мощным броском перебрасывая игрока из «БДР» в проем, где скрылся Клык.

   - Как занимательно. – сказал высокий игрок, делая жест паразит, будто он поправляет очки. – Думаю, нам лучше пройти вперед.

   Остальные лишь хмыкнули, проходя в проем практически все вместе. Выйдя из здания телепортационной плиты, мы оказались в заснеженном городе, где на каждой улочке стоял минотавр-охранник. 

   - Че встали. – Клык был неподалеку, поднимая игрока из «БДР» и пинком отправляя его дальше по улице. – Нас ждать не станут, отстанете, просрете свой шанс попасть на турнир. – сказав это, он бодрыми и широкими шагами отправился в сторону полета игрока.

   Внимание! 

   Вы находитесь в квестовой локации! 

   Любые нападения запрещены! 

   Вам требуется пройти ритуал «Агишу’ар» для принятия участия в турнире «Восьми» 

   Внимание! 

   Ритуал «Агишу’ар» начнется через 1 минуту! 

   Поспешите! 

   Увидев сообщение системы, мы все побежали изо всех сил, стараясь успеть на этот неизвестный нам ритуал. Клык, тем временем, дошел до площади, держа за шкирку игрока из «БДР», который вырубился из-за его пинка. На этой площади собрались сотни минотавров и представителей других рас, которые пожелали принять участие в турнире «Восьми». Добежав до Клыка, мы получили сообщение:

   Поздравляем! 

   Вы успели! 

   Внимание! 

   Начат квестовый ритуал «Агишу’ар»! 

   Вы должны пройти ритуал, для участия в турнире! 

   Внимание! 

   Если вы не пройдете ритуал, вы будете опозорены! 

   Внимание! 

   Если на ритуале вас не признают – вы будете опозорены! 

   Внимание! 

   Если вы совершите непотребные действия в момент ритуала – вы будете опозорены! 

   …. 

   И таких оповещений было с десяток, предупреждая, что если мы где-то накосячим, то будем опозорены.

   
Глава 289. Агишу’ар.

   После окончания вала сообщений, Клык вывел нас к центру площади, где собрались лучшие представители своих рас. Не смотря на всю враждебность внутри нашей девятки, мы шли вместе, стараясь держаться поближе друг к другу. Вокруг нас были самые различные расы, которые авторы книг и фильмов показывали общественности. Огры, орки, гремлены, минотавры, тролли, дракониды и т.д.. Большая часть представителей своих рас стояла поодаль, образуя в центре площади свободное пространство. В центре этого пространства стояли семеро минотавров, одетых в церемониальные балахоны различной расцветки и степени богатости. 

   Рядом с каждым минотавром стояло по десять существ, представляющих самые различные расы. Клык подвел нас к этим семерым, а затем достал из своего инвентаря такой же балахон, только порванный во всех местах. На этом балахоне были следы крови, и не только привычной красной, но и других различных расцветок.

   - Мы собрались здесь, чтобы провести ритуал «Агишу’ар», который предвещает открытие турнира «Восьми». – из окружения на площади, вышел огромный минотавр со сломанными рогами, одетый в полностью золотые одежды. – Я Мирит «Сломанная Судьба» Карт, судья, жрец, а так же верховный правитель братства Восьми. 

   Пройдя к восьмерке минотавров, Мирит возвел свои руки, покрытые золотой шертью, вверх и стал говорить:

   - Объявляю ритуал «Агишу’ар» начавшимся! – с громким хлопком в ладоши, сказал Мирит. – Сильнейшие представители своих видов, гильдий, сообществ, кланов, прайдов, структур. – перечислив все виды организаций, Мирит развернулся к своим восьми собратьям. – Братья. Вы выбрали сильнейших, среди сильнейших. Вы выбрали лучших, среди лучших. Только вы решаете, кто достоин, а кто нет, выйти на священную Арену. Прошу вас, подтвердить, что ваши избранники готовы. – Мирит прикоснулся рукой к поверхности площади.

   Словно быстрорастущее растение, из поверхности площади стал появляться золотой алтарь с чашей. Как только алтарь дорос до поясницы Мирита, его рост остановился, а над чашей появился зазубренный кинжал. Восьмерка минотавров во главе с Клыком подошла к чаше.

   - Я, Брай Вог, по прозвищу Клык. – Клык взял кинжал, а затем порезал руку. – Владелец земель Крит’ар, подтверждаю, что мои претенденты готовы. – договорив, Клык сжал кулак, останавливая течение крови.

   - Я, Тир Крант, по прозвищу Свеча. – после Клыка к чаше-алтарю подошел минотавр одетый в монашескую робу, украшенную изображениями огня. - Владелец Огненной Земли, подтверждаю, что мои претенденты готовы. – повторив действия Клыка со сжатием кулака, Тир уступил место следующему.

   - Я, Ист Лок, по прозвищу Сталь. – к чаше-алтарю подошел минотавр одетый в робу, полностью покрытую стальным напылением. – Владелец земли Тгирта, подтверждаю, что мои претенденты готовы.

   - Я, Мор Дирт, по прозвищу Залет. – под ухмылками окружающих к чаше-алтарю выше минотавр одетый в робу, на которой были разбросаны алмазы, словно они звезды. – Владелец Горт’ар, подтверждаю, что мои претенденты готовы. – стряхнув кровь в чашу, он перебинтовал руку, а затем уступил место следующему.

   - Я, Нап Дитр, по прозвищу Зверь Бездны. – к чаше-алтарю подошел минотавр, лицо которого было изуродовано страшными язвами. – Владелец Лаша’ата, подтверждаю, что мои претенденты готовы. – убрав руку, Нап ушел, полностью игнорируя, что проливает свою кровь на мостовую.

   - Я, Кото Лог, по прозвищу Кольцо. – к чаше-алтарю подошел минотавр, у которого оба рога были усеяны различными кольцами. – Владелец земли Бут, подтверждаю, что мои претенденты готовы.

   - Я, Ло Нот, по прозвищу Богач. – к чаше-алтарю подошел минотавр в робе, украшенной различными самоцветами и золотом. – Владелец Золотой Земли, подтверждаю, что мои претенденты готовы.

   - Я, Гир Снар, по прозвищу Безродный. – к чаше алтарю подошел минотавр, роба которого топорщилась, словно под ней находился десяток различного вида оружия. – Владелец Белой Земли, подтверждаю, что мои претенденты готовы.

   Стоило Гиру уйти, как к чаше подошел Митир и порезал руку:

   - Я, Мирит Карт, по прозвищу Сломанная Судьба. Подтверждаю, что Братство Восьми готово. – после его слов, чаша с кровью девятерых минотавров загорелась. – Готовность подтверждена богом! – обернувшись к окружающим, сказал Митир. – Теперь, каждый претендент, должен выйти к чаше и сказать, кто он, и чью землю будет представлять.

   «Представлять? А разве мы не на захват сюда собрались?» - я удивленно закрутил головой, как впрочем и все остальные игроки.

   - Какое еще представление? Я пришел сюда захватывать территорию. – возмущенно сказал один из игроков.

   Митир повернулся лицом к нашей девятке:

   - Молодые выходцы из новооткрытого мира. – начал он говорить. – Прежде чем думать о захвате власти на одной из Восьми территорий, вы должны отойти под крыло одного из Братства Восьми. – спокойно сказал он. – Ваши правители об этом уведомлены, ваша же дело отстоять право на поселение. – пока Митир говорил, никто не смел подходить к чаше-алтарю. – Ваш дух еще слаб, чтобы думать о смещении одного из Братства Восьми. Но, довольно болтовни. Прошу к алтарю. – Митир указал на чашу. 

   - Понапридумывают… - возмущенно пробормотал тот же игрок, подходя к чаше-алтарю. 

   Далее ему стала подсказывать система, так как его окружил барьер, скрывший его слова и действия. После этого игрока, каждый из нас подходил к чаше-алтарю. После этого, они расходились к разным минотаврам, никто не вернулся обратно. Решив не лезть вперед, чтобы не провоцировать ненужные драки, я стал последним игроком, кто подошел к чаше-алтарю. Взяв в руки кинжал, я порезал ладонь и дал каплям кровь стекать в чашу.

   Внимание! 

   Представьтесь, а затем назовите землю, которую будете представлять! 

   Перед моими глазами развернулся список из имен и прозвищ минотавров, а так же земель, которые они представляют. Немного поколебавшись, я сказал:

   - Я, Джи, по прозвищу Высший. – вспомнив шуточки братьев, я решил увековечить их. – Хочу представлять Кото "Кольцо" Лог, владельца земель Бут. – вспомнив брутального минотавра с кольцами на рогах, я решил, что мало кто захочет представлять его. 

   Поздравляем! 

   Вы первый игрок, который будет участвовать за Кото "Кольцо" Лог, владельца земель Бут на турнире «Восьми»! 

   Доверие Кото "Кольцо" Лога к вам повысилось на 1. 

   Убрав руку, я увидел, как моя кровь в чаше загорелась и выстрелила в воздух десятками колечек. 

   Внимание! 

   Дождитесь окончания ритуала «Агишу’ар»! 

   После этого будет сформирована турнирная сетка. 

   Внимание! 

   По правилам ритуала, вам нужно подойти к Кото «Кольцо» Логу! 

   Барьер вокруг меня пропал, и я увидел окружающий. Найдя глазами минотавра с кольцами на рогах, я пошел к нему. 

   - Достойно. – Кото положил руку мне на плечо, приветствуя. – Я чувствую на тебе длань бога. Это хорошо. Этот турнир обещает быть самым кровавым, со времен проклятия. 

   - Ммм… Постараюсь победить. – сказал я первое, что пришло в голову.

   - Ха-ха. Неплохой настрой. – похлопал меня по плечу Кото. – Для начала пройти первый этап турнира, а там мы снова поговорим.

   - А что из себя представляет турнир? – спросил я, наблюдая, как НПС из различных рас проходят ритуал.

   - Три этапа. – Минотавр поприветствовал еще одного НПС, который присоединился к его землям. – Первый – это сражение со случайной тварью, которая обитает на выбранной тобой земле. Второй – это собственно сам турнир. И третий – это сражение с владельцем земли. – Кото поприветствовал еще одного НПС из расы троллей. – О последнем можешь забыть… Ты же не лидер. – добавив это, Кото перестал реагировать на мои вопросы.

   Не смотря на то, что игроков всего было девять, у некоторых минотавров было по 11, а то и 12 претендентов, которые успешно прошли ритуал. Ждать окончания пришлось достаточно долго, но в конце-концов, ритуал завершился, о чем сообщил Митир:

   - И так. Ритуал «Агишу’ар» завершен! – Митир хлопнул в ладоши и чаше-алтарь ушел под землю, не оставив и следа после себя. – Претенденты должны быть проведены в специальные отделы Арены, принадлежащие выбранным ими Землям. Все остальные могут поддержать своих сыновей, братьев или друзей на скамьях арены! – договорив, Митир открыл десяток золотых порталов, в которые потянулся народ с площади.

   - Идите за мной. – сказал Кото, уводя нас от портала.

   Нас было пятеро, я и 4 НПС, которые выбрали землю, где правит Кото. Каждый из нас присматривался друг к другу. Кентавр, тролль, гремлин, орк – были НПС, а я же представлял расу людей… Ну и частично расу Пуэр. Никто из этих четырех НПС не лез с вопросами, лишь осторожные взгляды друг на друга.

   Тем временем дорога через город привела нас к огромному зданию, чем-то похожему на Колизей, но куда более громадному и построенному явно не человеческой расой. Кото провел нас немного вокруг этого здания, подведя к трехметровым вратам, на которых был изображен минотавр с мечом, конец которого представлял из себя круг.

   - Мы на месте. – сказал Кото. – Не буду много болтать, желаю вам пройти первый этап, а там выпьем по чарке пива. – посмотрев каждому из нас в глаза, сказал Кото и ушел.

   Внимание! 

   Первый этап турнира «Восьми» начнется через 1 минуту! 

   Вашей задачей будет убийство монстра, который обитает в землях Бут. 

   
Глава 290. Турнир «Восьми». Первый этап.

   - Ке-ке-ке… - запричитал гремлин, доставая из своего инвентаря обмундирование. – Доп, - скрипучий голос гремлина был направлен на кентавра. – Ты держишь тварь. Тролль, не знаю как тебя там, постарайся не мешать кентавру. Клыкастый, вижу ты из синих, есть дальнобойное?

   - Шарык. – рыкнул орк, демонстрируя полутораметровую, полую трубку. – Ты знаешь, что нас ждет, старик? – орк достал баночку со светящейся краской, а затем стал наносить на свое тело.

   - В прошлый раз это был Круговой Волк, не думаю, что в этот раз они опустят планку ниже. – облачившись в кожаный костюм, гремлин достал ружье. – Скорее всего это будет Илюзорный овен или Восьмигранник. – проверив все оружие, гремлин посмотрел на меня, стоящего в сторонке. – Эй, человек. Не стой столбом. Нам всем скоро предстоит идти в бой.

   - Хм… Джи. – сказал я, подойдя к ним. 

   - Я Шал. – представился гремлин. – Это Дон. – гремлин кивнул на кентавра, который с каждой секундой становился все более и более похожим на железную статую. – Остальных не знаю.

   - Кир Гран Лар. – стукнул по груди орк. – Рад буду выжить с вами. 

   - Плака. – раздался детский голосок, мы все обернулись к троллю. – Меня звать, Плака.

   - Ребенок? – гремлин подошел к троллю и потрогал его кожу. – Ты ребенок! – воскликнул он. – Какого черта???

   - Плака не ребенок. Плака большой. – тут тролль вздохнул и достал огромедный, каменный топор с меня ростом. – Плака мягкий. Папа скинуть Плака со скалы. Плака придти к Кото. Кото принять. Кото сказать убить монстра. Я убивать монстра. - детский голосок тролля рушил весь его брутальный образ.

   - Аа… Изгой. Все мы тут такие. – хмыкнул гремлин. – Че умеешь Джи? Я с вашим племенем не встречался, но слухов наслышался…

   - Поддержка и могу внести немного урона. – сделал я неопределенный жест. 

   - Целитель? – вытаращил глаза Шал. – Серьезно? Без шуток, человек… Если ты врешь…

   - У меня не сильное исцеление, но кроме него есть пару навыков для поддержки. – я бафнул себя своим бафом, поднимая все базовые статы. – Если Доп будет танковать, я буду стараться удержать его.

   - Мужики, у нас джекпот… - радостно улыбнулся гремлин, зубы у которого были из железа. – Мы точно пройдем все первый этап. Это же надо… Так повезло!

   Пока мы разговаривали, ворота открылись, а из них вышли два минотавра в боевом облачении. 

   - Заходите. – сказал один из них. – Коридор приведет вас на арену.

   Стоило минотаврам договорить, как неведомая сила стала нас подталкивать в сторону ворот. Это было похоже на то, как если бы ветер дул в спину, подгоняя в нужном направлении. 

   - Идемте. – гремлин махнул рукой, и подавая пример вошел в проход. – Сразу определимся, Доп танкует. Плака, старайся работать на оглушение босса, если не выйдет, можешь долбить, как тебе вздумается. Кир, правильно? – обратился гремлин к орку, который кивнул. – Без берсеркера. Только если мы будем умирать.

   - Ха… А ты много знаешь, старик.

   - Я многое видел. – хмыкнул гремлин, заряжая свое ружье. – И мне дали второй шанс, который я не хочу упустить.

   - Плака будет слушаться. – тролль волок за собой каменный топор, издавая ужасные и отвратительные звуки скрежета. – Плака не мешаться коняшке.

   *взц*

   Не успел тролль дернуться, как около его носа остановился серебряный одноручный меч.

   - Воу-воу… Доп, он же тролль, они думать не умеют. – Шал стукнул своим ружьем по мечу, сбивая его с пути тролля. – Если хотите подраться, то второй этап будет для вас. Сейчас, нам нужно выжить, что будет куда проблематичнее, если мы будем ненавидеть друг друга.

   - Плака прощает. – гукнул тролль, продолжая идти.

   От кентавра не раздалось ни звука, но и он пошел в перед, цокая копытами. 

   - Хе… Джи, не дай моему другу погибнуть. – попросил меня Шал. – Остальное предоставь нам. Троль, кент и гремлин, да если нам не попадется Арахна, мы раскатаем тут любого монстра.

   - Не гневи бога войны. – серьезно сказал орк. 

   - Мой бог меня покинул, а к новому я не привык. – заумно проскрипел Шал. – И так мы на…

   Он так и остался стоять с открытым ртом. Не знаю, что именно его смутило, но мы вышли прямо на пятерку монстров, которые были похожи друг на друга, как две капли воды. Трехметровые, бесполые, худые настолько, что просматривалась каждая косточка в их теле, макаки стояли напротив нас. Из их гнилых пастей вырывался дымок при каждом их вздохе. В руках они держали ржавые мечи, по которым было можно их отличать. Двуручник, одноручник, зазубренный одноручник, закругленный меч, и что-то похожее на ржавую катану.

   Споровник. (Мест-босс) 

   Уровень 100. 

   Класс – воин. 

   Описание: Споровник бич земли Бут. Появившись всего пару лет назад, эта тварь расплодилась и стала захватывать крошечные территории. Ученые предвещают, что это новая раса, которая в последствии может вытеснить все в этом мире… 

   - Накаркал, старик… - пробормотал Кир.

   - Я тот, кто имеет ключ, открывающий врата в нестабильность! Я тот кто взывает к вам, о боги нестабильности! Внемлите мне и соберите жатву! – не рассусоливаясь, я сразу стал читать «Коллапс», как только увидел, что впереди нас ждут не рейд-боссы или кто-то подобный. 

   Сжав Коллапс почти до минимума, я накрыл тварей. Находясь в игре столько времени, «Коллапс» повысил свою убойность. Мамаки даже не успели осознать, что происходит, как были мертвы. Пространство, разорванное «Коллапсом», стало уничтожать не только монстров, но и барьер, который отделял нашу территорию от территорий остальных, проходящих испытание со своими монстрами. Но, толи не хватило урона, толи в барьер влили еще больше сил, но за десять секунд действия моего миф навыка, я увидел только трещины на барьере, которые моментально затянулись.

   Поздравляем! 

   Вы идеально прошли 1 этап! 

   Вам открыт доступ к 2 этапу! 

   Вы установили рекорд 0 часов, 0 минут, 8 секунд! 

   Вы получаете достижение «Рекордсмен 1 этапа!»! 

   Рекордсмен 1 этапа – вы сотворили невообразимое! Вы смогли установить рекорд по прохождению 1 этапа «Турнира «Восьми»»! Ваше имя будет внесено в анналы истории этого турнира! 

   Бонус достижения: Пока вы владеете рекордом - +100 ко всем характеристикам. Ваш рекорд перебивают - +100 ОХ. 

   Список вклада в прохождение 1 этапа: 

   Джи – 100%Шал – 0.Кир – 0.Плака – 0.Доп – 0.

   По итогам вклада по прохождению 1 этапа игрок Джи получает право автоматического прохождения в 1\16 турнира или единоразовую возможность посещения «Арсенала «Восьми»». 

   Ваш выбор? 

   - Арсенал. – случайно сказал я вслух.

   И только после этого, словно сбросив магическое наваждения, я услышал четыре слитных выдоха. Посмотрев на НПС, я увидел изумление на их лицах. Никто ничего не мог выговорить, лишь тупо глазеть на меня.

   - Что такое? – спросил я. 

   - Кто ты…- хрипло спросил гремлин. 

   - Игрок, человек, Джи. – я пожал плечами. – Не знаю, как тебе еще ответить.

   - Старик имеет ввиду, откуда у тебя такая сила? – сказал орк, улыбаясь во все зубы. – Ты аватар бога войны??? Если не можешь сказать, просто отвернись… - благоговейно прорычал он, смотря на меня.

   - Нет, я не чей-то там аватар. – я покачал головой. – И использовать эту силу могу не всегда. Сейчас, нам просто повезло… Это же не плохо, согласитесь. – улыбнулся я, наслаждаясь их шоком и трепетом.

   *бдыщь* 

   - Он говорит спасибо… - посмотрев на кентавра, сказал Шал, а затем спросил. – Если ты мог такое сотворить, зачем было врать, что ты целитель?

   - Я не врал. Я и вправду целитель. – я использовал на нем «Лечение». – Только немного странный…

   - Игрок Джи. – к нам со спины подошли из тени минотавры. – Следуй за нами, мы проводим тебя в арсенал.

   - Остальные, за мной. – сказал другой минотавр. – Быстро же вы закончили…

   - Да, что мы… Это все он. – еще не до конца придя в себя, сказал гремлин.

   - Идем. – не дав мне дослушать, сказал минотавр.
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    Главы 291-300.
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Глава 291. Турнир «Восьми». Награда.

   Идя по коридорам вслед за минотавром, я ловил себя на мысли, что местные рогачи не любят свет. Сумерки или их подобие царило везде, но вот какого-то яркого света, или полной темноты не было. Да и сами проходы в арене были сделаны под минотавров, так что мне приходилось иногда переходить на легкую трусцу, чтобы не отставать от моего провожатого. На что тот криво усмехался, но не отпускал никаких шуточек. Идя в этих сумерках, я потерял счет времени, пока минотавр не завернул в помещение, очень похожие на телепортационные плиты в столице:

   - В центр. – сказал мой провожатый, отдавая свиток местному охраннику. – Поспешим. Не хочу пропустить второй этап.

   - А когда он начнется? – вставая в указанное место, спросил я.

   - А гниль его знает… - пожал плечами минотавр. – Ваша команда смогла перебить рекорд Клыка на целую минуту. Если не секрет, то как? – после телепортации спросил он.

   - Я владелец мифического навыка. – решил я поделиться с ним информацией. – Очень удачно совпало, что против макак он замечательно сработал.

   - Да? – минотавр кажется разочаровался. – Я думал, что в вашей команде кто-то из Высших гениев был, но если это мифический навык… - Вздохнув он открыл дверь, впуская меня в помещение освещенное факелами. – Мы пришли. Парк, как закончите, крикни, я буду за дверью. – обратился мой провожатый к седому минотавру, который зашивал что-то кожаное.

   - М? – посмотрев в нашем направление, я смог увидеть, что у старика-минотавра белесые глаза, будто он слепой. – Посетители? – он отложил иголку и странные, светящиеся нитки. – Добро пожаловать в святая святых. – Парк встал, и сделал глубокий поклон. – Арсенал «Восьми». Если вам разрешили посетить это место, вы должно быть уникальное существо. – Старик бодро подошел ко мне и потрогал лицо. – Человек? Хм… Силен. Восемь братьев дали тебе доступ, все хорошо.

   - Простите, вы не видите? – перетерпев касания жесткой кожи рук минотавра, спросил я.

   - Ооо… Нет. Просто, я вижу немного иначе, чем остальные. – старик снял со стены ключи. – Это своего рода проклятие, но я считаю это благословением. Ведь, я не вижу внешнюю оболочку, а сразу то, что из себя представляет посетитель. Прошу сюда. – старик открыл одну из десятка дверей, которые были прислонены к стенами.

   Да-да! Именно прислонены, а не вмонтированы. Открыв дверь, старик-минотавр поправил косяк так, чтобы было удобно пройти. А в самой рамке загорелась арка телепорта.

   - Прости, но твоя сила способна выдержать только эту часть арсенала. – с сожалением сказал старик, заходя в портал. 

   Пройдя за ним, я оказался в помещении, где все стены были усеяны кольцами, ожерельями и прочей бижутерией. Мягкий свет отражался во всем этом многообразии, создавая уникальную атмосферу прекрасного. 

   - Я посчитал, что тебе было бы приятно оказаться в арсенале брата Кото. – улыбнулся минотавр. – Прикоснувшись к тебе, я увидел, что тебе не нужно ни оружие, ни броня, а вот бижутерии недобор. Хотя, надо признать, та, что надета, вызывает у меня лишь восхищение. 

   - Это подарок бога. – сказал я старику, осматриваясь. – Здесь столько много всего… Я и за день не обойду все.

   - Если позволишь, я бы посоветовал тебе три вещи. – старик прошел вперед, сняв с различный частей стен три кольца. – Так как тебе разрешили посетить арсенал, но не сообщили мне, я дам тебе только одну вещь.

   - Спасибо. – я посмотрел на три кольца, которые не индентифицировались. – Но, что это за кольца.

   - Мм… Тебе не хватает сил увидеть? – печально пробормотал минотавр. – Тогда они тебе не подойдут… Хм… это? – он посмотрел на простое колечко, но затем отложил. – Оно не подойдет тебе… Точно! Отпрыск Кото приносил мне что-то… Один момент. – старик опустился на колени и снял с самого нижнего крючка, прямо перед полом серьги.– Я немного переоценил твои силы, поэтому, извини. – кивнул мне Парк. – Если тебе не открывает суть колец, значит, ты еще слишком слаб для познания их сути. Но, вот эти серьги, должны быть тебе по зубам.

   Безумие в Святости. 

   Героическая. 

   +888 к магии. 

   Навыки УДС и Удар Веры имеют не нулевой шанс нанести дополнительный хаотический урон (магия*(случайное число: 4, 8, 40). 

   - Ого… - я удивленно посмотрел на первую вещь, которая мне попалась для Пастырей. – Впервые вижу вещь, для своего класса. Спасибо, буду рад взять ее.

   Не понимая, как правильно их одеть, я решил одеть их через инвентарь. Сделав это, я стал обладателем сережек, которые превратились десятки маленьких колечек, пронизывающих каждое мое ухо. 

   - Эту вещь сделал отпрыск Кото. Я лишь могу увидеть, что она хорошо подходит для тебя. – старик указал рукой на дверь. – А теперь прошу на выход. Не стоит надолго задерживаться здесь. Многие вещи не терпят присутствие кого-то кроме хозяина возле себя.

   - Бывает и такое? – удивленно спросил я, проходя через телепорт. 

   - Это Арсенал Восьми братьев. – сказал немного пафосно старик. – Здесь некоторые вещи имеют свою волю и желания. Чего уж там, обычное паразитирование на хозяине. 

   - Парк, вы закончили? – на другой стороне нас ждал охранник. – Кото хочет встретиться с ним.

   - Да. – старик закрыл на ключ дверь, и прислонил ее поплотнее к стене. – Он полностью в твоем распоряжении. 

   - Спасибо. – сказал я старику. – Без вас, я бы там проторчал очень долго.

   - Не за что, юный Высший Пастырь. – улыбнулся по-доброму старик-минотавр. – Совершай подвиги, выделяйся среди всех, твори чудеса для «Восьмерых» и мы снова увидимся. – похлопав меня по плечу, Парк сел на свое место, продолжив шить.

   - Пойдем, не стоит заставлять ждать одного из Восьми. – отвлек меня от моих мыслей мой провожатый.

   ****

   Охранник меня снова провел дикой и долгой дорогой, но в этот раз мы вышли на более-менее светлую часть арены – Трибуны. А точнее, на трибуны где восседали «Восемь» главных минотавров. У каждого был свой небольшой уголок, в котором царила своя атмосфера. 

   Оглянувшись на арену, я увидел, что только 1 группа завершила убийство твари, тогда как шестеро еще находились в процессе. Не сдержав улыбку, я пошел вслед за охранником к Кото.

   - О! Вы уже вернулись. – Кото находился в веселом расположении духа. – Я ожидал вас чуть позже.

   - Игрок Джи, доставлен. – стукнув себя в грудь, охранник ушел. 

   В ложе Кото расположилась вся четверка НПС, которые вместе со мной выбрали территорию Кото. И все были пьяными, кроме кентавра, который ковырялся щепкой в зубах. Увидев меня, он улыбнулся и кивнул, как равному.

   - Джи, присаживайся, выпей. – Кото показал на трехлитровый кувшин. – Сегодня, ты герой дня, которого обсуждают все братья! – увидев на моих ушах серьги, лицо Кото вытянулось. – Из всего Арсенала, ты выбрал серьги, сделанные моей дочкой? – Кото смахнул со стола кувшин, а затем достал из своего инвентаря огромный десятилитровый бочонок. – Это стоит отметить! Наконец-то она добилась признания! – пальцем пробив дно, Кото разлил напиток в две кружки. 

   - Спасибо. – я взял кружку, от которой пахло летним лугом. – Вкусно пахнет…

   - Это редкое винишко из свободных земель. – отмахнулся Кото. – ради такого случая,стоит выпить лучшее, что есть у меня! – подняв свой огромный кувшин-кружку, Кото стал говорить тост. – За игрока Джи! За человека, который смог не только поразить «Восьмерых братьев», но и уважить лично меня, выбрав творение моей дочери! За тебя! – остальные присоединились к тосту, но добавлять ничего не стали. 

   Отхлебнув напиток, я поразился богатому вкусу, который перенес меня куда-то на огромное поле, полностью усеянное рожью. Прикрыв глаза, я насладился каждой секундой этого странного видения-чувства. 

   - Ммммрррра… - допив до дна, Кото утер свои усы, которые были усеяны различными кольцами. – Хороша дрянь. 

   - Чую запах вина воспоминаний. – к нам подошел минотавр, в котором я узнал правителя одной из земель. – Кото, позволишь?

   - Конечно. – махнул рукой Кото, который был уже навеселе. – У меня сегодня такой повод, я угощаю.

   - Спасибо. – налив немного себе в кружку, Гир «Безродный», стал наслаждаться каждой каплей. – Ммм…. Потрясающе. На моей земле, такой вкуснятины достать невозможно.

   - Гир, ты всегда можешь купить его у меня. – к нам подошел еще одни из восьми правителей, имя которому Ло Нот. – Почему ты это не делаешь? 

   - С твоими ценниками… - рассмеялся Гир. – Мне проще будет сразу отдать тебе свои земли, чем что-то прикупить. Обойдусь.

   - Жаль. Кото, позволишь? – спросил Ло Нот, кивая на бочонок. – Я понимаю, ты празднуешь победу своих поселенцев, но не перебарщиваешь?

   - Конечно, Ло. – кивнул Кото. – Ха! Не только в этом дело. – Кото показал на мои уши. – Он выбрал в Арсенале творение моей дочурки! 

   - Творение Ах Лог? – с интересом спросил Ло Нот. – Не знал, что ей позволили…

   - Не-а, ей не позволяли. – рассмеялся Кото. – Она дала Парку три свои творения, в обмен на то, что она заменит его трижды.

   - Ого… - Гир удивленно воскликнул. – Сидеть за старика? Как она только решилась?

   - Пробивная минотавра. – уважительно сказал Ло Нот. – Тогда, мои поздравления. Теперь тебе не придется опекать ее.

   - Ага! – радостно оскалился Кото. – Теперь можно выкинуть ее из дома! А то ее эксперименты у меня уже в ноздрях застряли!

   Минотавры продолжали смеяться, отпуская различные шуточки, я же пристроился с краю в ожидании начала второго этапа. Попутно смотря на то, как остальные группы воюют с различными боссами. Не всем так повезло, как мне. Кто-то натолкнулся на рейд-босса, кто-то воевал с легионом существ, которые пытались завалить группу своими телами в самом прямом смысле этого слова. Борьба была жаркой, лишь моя группа и группа Нап «Зверь Бездны» Дирта, попивали в лоджии напитки. Надо заметить, у Напа не было в группе ни одного игрока. Да и я не помнил, чтобы к нему кто-то пошел из игроков.

   
Глава 292. Турнир «Восьми». Второй Этап.

   - Что-то твои ребятки не справляются. – сказал Кото Гиру. – Я понимаю, что ты не стал выпускать свои любимцев, но отправить на них белый шторм тварей? – Кото покачал головой. – Как ты вообще его поймал?

   - Пфф… Кото, брат, это малый шторм. – Гир фыркнул, наблюдая, как его группа устает и начинает погибать. – Если они не смогут справиться с этим, как они будут выживать у меня на земле? Вот заявится к ним Шлей, они же просто умрут, от истощения.

   - Со Шлеем справиться вообще, кто-то кроме тебя может? – хмыкнул Кото. – Они там уже полтора часа сдерживают шторм. Как по мне, достойный результат. А ты, что думаешь, Ло?

   - Это испытание Гира, он решает, когда остановиться. – поправив свое золотое одеяние, сказал Ло Нот. – Но, мы не можем ждать еще столько же, прежде, чем они все умрут.

   - Ладно… - с неудовольствием сказал Гир, испаряясь.

   Затем все увидели его внизу, рядом с группой. Вскинув руки, от минотавра вылетели сотни различных оружий, которые превратились в вихрь смерти. Обезопасив группу, Гир прошел насквозь сотни белых монстров, и добравшись до центра, что-то сделал, закончив испытание. Твари и их трупы пропали, а оставшиеся в живых попадали от усталости.

   Внимание! 

   Первый этап турнира завершен! 

   Количество выживших НПС: 55 

   Выжившие игроки: 

   Джи.Зевс.Грот.Анти-Ш.

   У вас есть 10 минут на отдых. После этого будет вывешена сетка турнира. 

   Если вы желаете отказаться от участия во втором этапе, сообщите это любому из «Восьми». 

   - Первый этап завершен! – в воздухе над ареной появился Мирит. – У каждого будет десять минут, чтобы принять решение, идти ли дальше, или остановиться на достигнутом. Каждый, кто откажется получит денежное вознаграждение и будет отпущен. 

   - А много дают? – спросил я у гремлина, сидящего позади меня с кентавром.

   - Раненым 1 мик. Отличившимся от 3 до 5. – ответил мне он.

   - Мик? Это местная валюта? – спросил я.

   - Это сокращение. – усмехнулся гремлин. – Не говорить же постоянно миллиард кредитов. Тем более, что здесь все рассчитываются такими кругляшами. – гремлин вытащил золотую монету, на которой был выгравирован знак бесконечности. – Это мик. 

   - Понял. Спасибо. – кивнул я ему. 

   ****

   Через десять минут над ареной снова появился Мирит:

   - От участия во втором этапе отказалось двадцать семь участников. – Мирит говорил с небольшим сожалением. – Всех остальных участников прошу пройти в кабинки ожидания.

   Передо мной, как и перед остальными, кто сидел в лоджии, открылись телепорты, которые перенесли нас в небольшие комнаты. По крайне мере, я оказался в такой. Там был накрыт стол с легким перекусом и кровать, на которой можно было вытянуть ноги.

   Внимание! 

   Второй этап «Турнира «Восьми»» начинается! 

   Второй этап – сражение участников между собой! 

   Количество участников – 32. 

   Пошедшие в 1\8 – получают шанс поселиться на выбранной земле. 

   Прошедшие в 1\4 – получают шанс поселиться и построить свое укрепление на выбранной земле. 

   Прошедшие в 1\2 – получают шанс поселиться на выбранной земле, в элитном месте. 

   Прошедшие в финал – получают право поселиться в элитном месте, на выбранной земле, а так же бросить вызов правителю этой земли, за право обладания. 

   «Ха! Как же грамотно отказалось 27 нпс от участия. Идеальная цифра. 1\32. Нужно победить всего шестерых, что бы оказаться победителем. Четыре игрока и 28 НПС.» - я вытянул ноги на кроватке. – «Кстати. Надо бы призвать Шреду, а то я про нее совсем забыл.»

   Лучше бы я этого не делал… Мой питомец на меня обиделся. Переключившись в режим невидимости, она спряталась в уголке комнаты. Найти ее было бы проблематично, если бы не ее громко урчащий живот. 

   ****

   Внимание! 

   Второй этап «Турнира «Восьми»» начинается! 

   1\32. 

   Ваш первый противник НПС «Геркл». 

   Мои попытки умаслить Шреду ничем не увенчались, поэтому, когда появилось сообщение о начале турнира, я даже обрадовался. В дальней части комнаты открылось окно телепорта, в которое я вошел. 

   Появился я на небольшой площадке 30х30 метров. Обернувшись назад, я увидел ров, в котором что-то мерзкое шевелилось под черной жидкостью. На другом конце площадки, открылся телепорт, из которого вышел ящер. Одетый в сине кожано-металлическую броню, в руках он держал длинное копье. А на бедре у него висел колчан, в котором был десяток маленьких копий.

   Выйдя из портала, онвскинул руки, и заорал.

   - Начинается бой между Герклом Точным и игроком Джи. – на площадке появился Мирит. – Бой продолжается до смерти одного из вас или же признания поражения. Запрещено использовать навыки абсолютного разрушений. – сказав это, на нас с Герклом посыпалась пыльца.

   Внимание! 

   Ваши навыки «Коллапс», «Проклятие Пастыря Джи» заблокированы на время участия в турнире «Восьми». 

   - После того, как я уйду, появится отсчет. – добавил Мирит, смотря то на меня, то на ящера. – После его исчезновения, вы можете начинать битву. Все ясно? – он посмотрел на меня, я кивнул. 

   После кивка ящера, Мирит исчез, а между нами появилось цифры:

   10
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   Повесив на себя щит, «Исповедь скорости» и обновив баф, я хрустнул шеей, приготавливаясь к драке. Ящер взял во вторую руку маленькое копье, а затем, я увидел, как на нем стали появляться бафы. За десять секунд отсчета, я насчитал десяток бафов. 

   «Может активировать шоп бафы?» - подумал я, но затем отказался от этой мысли. 

   Стоимость этих бафов заоблачная, а использовать их сразу же в первой драке, было бы полнейшим расточительством! 
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   Цифры пропали, и не успел я дернуться, как в мое плечо вонзилось маленькое копье. 

   «Как?» - шокировано подумал я, оббегая ящера по кругу и запуская в него свои боевые навыки. – «Ведь цифры только пропали, как он успел?» - таймер щита неумолимо заканчивался, а вот здоровье ящера нет. – «Тоже щит? Или у него такое большое поглощение?» - пытался я понять.

   Тем временем, ящер пытался сосредоточится на мне. Моя скорость под «Исповедью» была слишком большой, но ящеру понадобилось всего пару секунд. После этого в меня вонзилось еще одно маленькое копье, причем попало прямо в голову, чуть не сбросив меня в яму за площадкой.

   - Печать! – крикнул я, пытаясь повесить на него «Пастырскую Печать». 

   Неудача. 

   - Черт… - пробормотал я.

   А затем, я упустил ящера из виду всего на долю секунды! Он пропал, оказавшись у меня за спиной! Его удар отбросил меня на другой конец площадки, попутно полностью разрушая щит. Еще не придя в себя, от произошедшего, я сменил свой облик на расу Пуэр. В тот же миг в мою голову врезалось копье, снимающее 70% жизни.

   Отражение! 

   10 500 урона возвращено врагу! 

   Ящер с удивление посмотрел на меня, а я же, не теряя время, использовал прыжок и стал атаковать его. То ли его щит пропал, то ли полученный урон сбросил его, но теперь мои навыки наносили урон! Пока ящер пытался догнать меня, или бросить дротик, я снял все его здоровье. 

   Поздравляем! 

   Вы победили НПС «Геркл»! 

   Вы проходите в 1\16! 

   Последний удар оказался смертельным – сработало умение на посохе, которое убивало цель, после использования ТДУ и УДС подряд. Голова была чугунной… Я чувствовал, как по моему телу бежит кровь вперемешку с литрами адреналина. Еще не понимая, что я победил, я хотел продолжить бежать, но был остановлен могучей рукой Мирита.

   - Бой завершен. Можешь успокоиться? – взглянув мне в глаза спросил он.

   - Да…. Да-да.. – я тряхнул головой приходя в себя. – Все в порядке? я победил? – я посмотрел на кровавые ошметки, что остались от ящера.

   - Да. Отдыхай.– Мирит подтолкнул меня к порталу, в которой я вошел. 

   Войдя в комнату, я постоял с минуту, приходя в себя, а затем упал на кровать. 

   «Это было…» - напряжение от боя отпустило, и я вырубился, не успев додумать мысль.

   
Глава 293. Турнир «Восьми». Завершение Второго Этапа.

   Очнулся я от того, что в меня ударили током.

   Внимание! 

   Если вы не выйдете на арену в течении 10 секунд, вам будет зачтено поражение! 

   «Черт!» - не успев продрать глаза, я нырнул в телепорт.

   Внимание! 

   1\16. 

   Ваш противник НПС «Кир». 

   - А ты изменился. – усмехаясь, сказал Кир. – Ты же был человеком? Или ты оборотень.

   - Кир? – не придя в себя, я протер глаза. – Привет. Это мой навык. 

   - Понятно. Ты уж извини, но мне жаль, что ты попал на меня в 1\16. – Кир достал два ятагана из своего инвентаря. – Мне позарез нужно поселиться на земле… Будь ситуация в следующем раунде, я бы даже сдался, из уважения… К аватару бога войны.

   - Я тебе говорил, я не аватар. – я повесил на себя щит и «Исповедь», смотря на последние секунды отсчета.
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   - Печать!

   - Сила бога войны! 

   Закричали мы с Киром одновременно! Я выкрикнул первым, но Кир успел докричать. Появившиеся руки от печати, были сброшены ярко-алой вспышкой, вырвавшейся из тела Кира. Лицо орка исказилось от переполняющей его мощи, а его тело стало раздуваться. 

   Понимая, что другого шанса у меня не будет, я попытался его атаковать, но вылетевший мизерный урон, спустил меня с небес на землю. Не отчаиваясь, я не остановился. Кир раздувался где-то секунд пять. За это время, я успел поднять МЭ до 2.4, постоянными атаками. 

   После всех приготовлений, Кир стал очень быстрым! Настолько, что не будь у меня «Бегунка», пусть и урезанного, я бы был для него мишенью для избиения. А так, я отхватывал по касательной мощнейшие удары, которые оставляли после себя ярко-алые следы в воздухе. Пробить шкуру Кира у меня не получалось. МЭ росла, но мизерный урон не сильно повышался! И это меня очень злило!

   После очередного удара Кира, лопнул щит, а у меня сердце в пятки опустилось! 

   - Печать! – крикнул я.

   Неудача. 

   -Тварь… - прорычал я, используя прыжок, что бы уйти от атаки орка.

   Удар был таким сильным, что кусочек площадки обрушился вниз в черную жидкость. По моей спине пробежал табун муражек. 

   «Я не переживу и один удар… Даже в форме Пуэр.» - ко мне пришло осознание. – «Нужно что-то придумать… Но, что???» - я продолжал осыпать Кира навыками, разгоняя МЭ уже до 3.5! – «Если пройдет пара ударов, я смогу его убить…» - стоило об этом подумать, как сработало умение моих сережек.

   - 53 201 

   Цифры были пятнистыми, а это означало, что нанесет хаотический урон. Здоровье Орка пошатнулось. Выбивая по 1, максимум 5 тысяч критом, я наконец-то пробил его на солидную цифру! Это меня немного воодушевило, а вот Кира наоборот разозлило!

   - РааааррУ! – толи завыл, толи зарычал орк.

   Около него появились два кинжала, которые со скоростью света врезались в меня, нанося ужасно болезненный урон!
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   - Зараза…. – использовав прыжок, я еле ушел от добивающего удара Кира. 

   Исцеление, восстановление и Лечение, подняли мое здоровье, а откатившийся Щит, укутал меня, спасая от повторной атаки! Кир использовал какое-то умение из арсенала быстрого сближения. Удар разбил мой щит в дребезги, отбрасывая меня за пределы площадки! Понимая, что я сейчас погибну, а достать рукой до края не смогу, я со всей дури всадил посох в каменную кладку площадки! Прочность посоха скакнула к нулю, но я смог попасть в одну из небольших трещинок, остановившись в метре над черной мерзкой жидкостью, в которой меня ждала только смерть.

   - Твою мать… - Стиснув зубы, я подтянулся на посохе, сев на него. – Ну, Кир…

   Подняв голову, я увидел, как на меня смотрит орк. Увидев, что я живой, он начал готовиться использовать навык, который призывал ножи, атакующие на расстоянии. Я не успевал прыгнуть… В отчаянии, я крикнул:

   - Печать!

   И с радостью заметил, как орка подхватили руки, заставив его прервать навык, попутно сбрасывая с него его мего защиту. Руки приподняли Кира сосем чуть-чуть, но я видел край его плеча. Этого было достаточно, что бы система могла считать урон прошедшим. МЭ сбросилась, когда я летел вниз, но и без нее, мне хватило действия Печати, что бы превратить Кира в труп. Криты вылетали один за другим, снимая по несколько сотен тысяч урона за раз. А под конец, почему-то сработало умение посоха, которое призвало огромного альбиноса Пуэр, в руках которого был двуручный меч. Всадив этот меч голову Кира, я и добил его, выбил заоблачную цифру урона.

   Поздравляем! 

   Вы победили НПС «Кир Гран Лар». 

   Вы проходите в 1\8. 

   В стене появилась арка телепорта, в которую я нырнул. 

   - Это было близко…. – вздохнув пару раз, я улыбнулся. – Но, я смог! 

   Не успел я вытянуть ноги, как появилось следующее сообщение:

   Внимание! 

   1\8. 

   Ваш противник НПС «Трог «Большое Копыто» Нот». 

   Войдя в портал, я увидел минотавра, одетого лишь в кожаную полуюбку и с огромным серповидным топором в руках. 

   - Во славу Крит’ар! – заорал он, окутавшись черно-серой дымкой. 

   Отсчет закончился, я был готов драться, но неожиданно, всю площадку заволокло дымом. Последнее, что я успел почувствовать, это как мои ноги отрываются от земли и я лечу в неизвестность. Использовав прыжок куда-то в сторону, я продлил свою слепую агонию на пару секунд. Следующий удар, не только разбил в дребезги мой щит, но и отправил меня за пределы площадки. Второй раз, вставить посох в щелку, у меня не удалось и я упал в черную жидкость. Я успел услышать щелчок, и заметить как мое здоровье пропало, прежде чем погибнуть.

   Внимание! 

   Вы проиграли! 

   Вы будете воскрешены. 

   Вы дошли до 1\8. 

   Ваша награда – поселение в землях Бут. Место вашего поселения, будет выбрано лично Кото «Кольцо» Лог. 

   «Ну хоть что-то…» - подумал я, воскрешаясь на Алтаре, рядом с которым стоял Мирит.

   - Достойный участник. – похлопал меня по плечу Мирит. – Иди в телепорт, он приведет тебя на трибуну.

   - Спасибо… - хриплым голосом, сказал я. – Кхм… Спасибо. – прокашлявшись повторил я, заходя в телепорт.

   - ООо! Вот он! – похлопал меня по плечу Кото. – Клык, он смог выжить на целых пару секунд дольше, против твоего сына!

   - Силен… Брааааыыаа. – рыгнул Клык, скинув со своей шерсти комки еды. – Но, слаб. Хорошо, что он не выбрал мои земли. Мне такие слабаки не нужны. 

   - Пха… Ты передал своему внебрачном сыну часть своей силы! – рассмеялся Кото. – И мой фаворит смог выстоять против этой силы так долго! 

   - Поддержу Кото. – к нам подошел Ло. – Будь в игроке Джи капля силы Кото, твой бы сынок врят ли бы победил. Я бы скорее поставил на игрока, чем на твое сына, ты уж изивини.

   - Клык, а у нас по правилам вообще можно давать кому-то свои силы? – задумчиво спросил Гир. – Знай я это…

   - Нельзя Гир. – во вспышке света появился Мирит. – Клык не дарил эту силу, его сын получил ее в ритуале. Все в рамках правил. 

   - Опять ваши мутки… - к нашей компашке подошел минотавр по прозвищу «Зверь бездны». – Не можете вы честно сражаться… - голос у минотавра с каждым словом становился все тише.

   - Нап, не начинай. – отмахнулся Клык. – Я ничего не делал. Мой сын, всего добивается сам. Он же и хочет мне бросить вызов.

   - Не боишься? – спросил серьезно Гир, а все остальные заржали. 

   - Гир, ты только недавно вошел в братство… Понимаю, что твои земли дальше всех от наших, но не понимать силу Клыка? – посмеиваясь сказал Ло. – Его земля многие столетия была центром вторжения сразу нескольких сотен тысяч тварей. Мы все пытались не раз захватить ее, что бы погасить порталы, но этот упертый минот, раз за разом откидывал нас обратно на наши земли. Ему нравиться сражения, и он еще никогда не был ранен кем-то кроме тварей класса Рейд-босс, на которых он ходит в одиночку.

   - Это не повод недооценивать силу других. – насупился Гир. – Даже слабейший, может убить сильнейшего. Вам ли всем это не знать…

   - Ну, все… Хватит. – Мирит поднял руки, успокаивая минотавров. – Вы начинаете снова переходить границы… Мы уже решили, что никаких междуусобиц. Хватит, мы и так долгое время убивали друг друга раз за разом… Пора положить этому конец.

   -Я спокоен Мирит… Брааыа.. – отрыгнув, сказал Клык. – Меня даже не заводят его попытки опустить меня с моего пьедестала. – оскалившись, Клык достал кинжал и стал чистить зубы.

   - Твое дело…Я лишь предупредил. – покачав головой, Гир ушел на свое место в лоджии.

   - Второй этап вот-вот завершиться. – глаза Мирита подернулись дымкой. – Мне пора…

   Мирит пропал, а я подошел к краю лоджии, что бы увидеть, как мой прошлый противник стоит окравленый, а я рядом с ним стоит знакомый мне Плака. Плака тяжело дышал, но выглядел не потрепанным, в отличии от минотавра, который уничтожил меня за несколько секунд. На площадке был туман, но все зрители могли видеть сквозь него. А вот Плака нет. Помахивая дубиной, он пропустил очередной удар минотавра, но в ответ Плака успел применить какое-то умение, которое оставило на шкуре минотавра отменитину.

   Пошатнувшись, минотавр попытался снова атаковать, но его ноги подогнулись и он упал.

   - О, у меня на земле появится Троль из демонической земли? – Кото даже привстал, увидев победу Плака. – А я то думал, почему он выбрал мою землю… - хищно оскалившись, Кото спрыгнул на площадку.

   Внимание! 

   Начинает бой за звание правителя земли Бут! 

   Плака тяжело дышал, а вот Кото был при полном параде. После того, как Кото спрыгнул на площадку, между ним и Плакой начался разговор. Через минуту появилось еще одно сообщение:

   Внимание! 

   Победил Кото «Кольцо» Лог. 

   Внимание! 

   Второй этап завершен! 

   Внимание! 

   Третий этап завершен! 

   Поздравляем! 

   Вы получаете в награду возможность поселения в земли Бут! 

   Более подробную информацию получит глава вашей гильдии! 

   Поздравляем! 

   Вы стали любимчиком Кото «Кольцо» Лог! 

   Вы и ваш глава получаете приглашение на пир в честь окончания Турнира «Восьми»! 

   
Глава 294. Пирушка.

   - Вот и все. – сказал Ло, выкидывая свою кружку с напитком. – Надеюсь, вы все подохните. Желательно побыстрее.

   - Тебе того же. – Гир хищно оскалился. – Еще раз увижу твоих шавок на границе, отправлю тебе паштет из них.

   - Тихо! – Мирит ударил в ладоши, от чего распространилась волна бело-золотого света, оглушившая всех. – Арена священное место. Вы забываетесь.

   - Забываются только один из нас… Падаль… - неожиданно сказал Ло, сплевывая в сторону Гира. – Как же бесит быть добреньким к этому…

   - Ну, давай. Скажи мне это. – оружие под мантией Гира стало звенеть. – Прошлый раз ты убежал без ноги, в этот раз я успею отрезать твою тупую башку…

   - ХВАТИТ! – Мирит неожиданно разросся и схватит обоих минотавров за шкирки. – Словно бычки неразумные на водопое! Мое слово закон, и никто из вас не имеет право оспорить его. Хотите драться, возвращайтесь на свои земли. – под ногами минотавров открылись телепорты, в которые они были закинуты, словно нашкодившие котята. – А теперь, прошу всех пройти в пиршественный зал, отметить окончание Турнира. – превратившись в себя прежнего, сказал Мирит, будто ничего не произошло.

   - Сюсюкаешься ты с ними… - Клык встал. – Ладно Гир, он поймет, но Ло, та еще мстительная рогатая тварь… - покачав головой, Клык вошел в телепорт, открытый Миритом.

   - Жаль моя земля далеко от земли Ло. – Нап злобно усмехнулся. – Мирит, я к себе, и так задержался тут…

   - Спасибо, что пришел, брат Нап. – обняв Напа сказал Мирит. – Извини, что пришлось тебя отвлечь.

   - Это традиция, да и мне было нужно увидеть то, ради чего я до сих пор живу. – похлопав Мирита по спине, Нап вошел в другой портал. 

   - Мирит, мы это… - к Мириту подошел Тир «Свеча». – С Залетом смотаемся на свободные, пока у нас все тихо?

   - Конечно. У вас неделя. – кивнул двум минотаврам Мирит. – Только, давайте, без моего вмешательства. 

   - Конечно. – «Залет» серьезно кивнул, а его глаза заблестели, когда он входил в телепорт. 

   - Я присмотрю. – тяжело вздохнул «Свеча», увидев серьезный взгляд Мирита. 

   - Надеюсь, ты открыл свои старые запасы… - Ист Лок похлопал по плечу Мирита, входя в портал, в который до этого вошел Клык.

   - Ты тоже приглашен, игрок Джи. – Мирит указал рукой на портал в пиршественный зал.

   - Зовите меня просто Джи. Без игрока. – попросил я, заходя в телепорт.

   - Как пожелаешь. – усмехнулся Мирит, заходя в портал вслед за мной.

   - ДЖИИИИИИИИИИИИ! ДЖИ! ДЖИИИ!!! – заскандировали на другой стороне портала.

   Я на пару секунд оглох, но когда пришел в себя, увидел, что меня ждали мои товарищи. Милана, Братья и еще много народу, которых я не знал, но у них были значки гильдии «Дно». Когда я вышел из портала, они стали кричать мое имя, а затем подхватили меня на руки и стали подкидывать в воздух. Их порыв радости закончился через пару минут. Все это время Кото, Мирит, Ист и Клык подначивали моих согильдейцев продолжать меня подкидывать. 

   - Спасибо народ. – немного пошатываясь, с улыбкой сказал я. 

   - Тебе спасибо! – Милана обняла меня. – Мы единственная гильдия, которая получила возможность заселения на одну из восьми территорий! 

   - Брат, Высший смог сделать невероятное, да? – спросил Сильный у Слабого.

   - Брат, конечно! Ты же сам все видел, не притворяйся дубиной! – ткнул в него кинжалом Слабый.

   - Да, здесь все видели твои бои. Весь БМ, смотрел этот турнир. – пожал мне руку Шур. – Такой тотализатор был… Мм…

   - Ладно, не будем об этом… - развернув меня от Шура, сказала Милана. – Сейчас, мы на пиру, так давайте отметим победу!

   - Девочка правильно говорит. – рассмеялся Кото. – Джи, садись рядом. Сегодня у меня праздник, не только почти все мои претенденты прошли в 1\8, но и Плака смог победить в турнире. – Кото похлопал по плечу Плакы, который сидел по правую руку. 

   - Пх… - фыркнул Клык. – Демонический тролль с примесью горных… У остальных не было и шанса на победу. 

   - Ладно тебе Клык. – усмехнулся Ист. – Подумаешь твой пасынок не смог победить… Чего ты себя терзаешь?

   - Я? Ни капли. – Клык поднял кувшин. – Я рад, что моему отпрыску преподали урок поражения. 

   - Плака, не мог бы ты… - попросил Кото, который измазался в крови тролля. 

   - Конечно. – Плака сжался, превращаясь в человека с черной кожей и металлическими волосами, собранными в пучок. – Извините. 

   - Другое дело. – Кото радостно улыбнулся наливая троллю бухла. – А то в твоей Высшей форме с тобой, словно с дитем общаться приходиться. 

   - Мамины гены. – немного гордо сказал Плака, беря кувшин, и выпивая его до дна.

   - Во! Свой! – стукнул кружкой Клык, а его поддержали остальные НПС.

   - Не обращайте внимания. – сказал Мирит. – Вы привыкнете к нашим порядкам.

   - Угу… - чуть ли не синхронно сказала вся гильдия «Дно».

   - Извините, вы же тут главный? – спросила Милана, подсаживаясь к Мириту. 

   - Я первый, среди братьев, женщина. – усмехнулся Мирит, наливая себе из бочонка. – Но, я не думаю, что смогу тебе чем-то помочь. Твой правитель, выбранный твоим воином, сидит вон там. – Мирит кивнул на Кото, который пил с Плакой на брудершафт.

   - Да, я понимаю. Просто мне бы хотелось узнать о порядках… - начала разговор Милана.

   Я же сел с братьями, налив себе из кувшина, который заменял минотаврам кружки, я стал потягивать вкусное вино. 

   - Все в порядке? – спросил Слабый полушепотом. 

   - Угу… - кивнул я ему. – Точнее… Не знаю. Странное состояние. Никогда раньше такого не ощущал.

   - Это адреналиновый откат. – сказал Сильный прислонив кружку ко рту.

   - Нее… Тут его скорее обломал какой-то НПС. – усмехнулся Слабый, кинжалом пододвигая к себе тарелку с мясом. – Он же Высший, первый в топе, сильнейший игрок, все дела… А тут какие-то НПС почти превратили его в куклу для избиения…

   - Брат, ну если ты так говоришь, то так оно и есть… - поддержал стеб своего брата Сильный.

   - Может вы и правы… Стремное ощущение появилось именно в момент поражения от сына Клыка. – я кивнул в сторону Клыка, который обнимал свою молодую копию без шрамов. – Я даже не представлял, и не мог придумать, как победить…

   - Брат, мне кажется у кого-то проснулась звездная болезнь? – хитро улыбаясь, сказал Сильный.

   - Брат, да он ЧСВ, все Высшие ЧСВшники… - закидывая в рот красное мясцо, сказал Слабый. – Он даже не понимает, что сотворил…

   - Может перестанете стебать и по делу? – откинувшись на стуле, спросил я.

   - Ты чего приуныл, Джи? – тут же на меня обрушился вопрос Кото. – И чего ты там сидишь? Давай, топай сюда.

   - Конечно. – я встал, а затем шепотом добавил братьям. – Мы не закончили…

   - Брат, как он это дерзко сказал… - сделал круглые глаза Сильный.

   - Брат, и не говори… Страшные эти… Высшие. – рассмеялся Слабый.

   - И так. – Кото слегка пододвинул стул со мной к себе поближе. – Рассказывай, откуда такая сила? Ты же ведь Пастырь? Я прав?

   - Да, но я Высший Пастырь. – поправил я Кото. – Правда, только недавно прошел испытание.

   - Как интересно. – Кото хлебнул из кувшина. – Игроки, которые были с тобой, не смогли даже пройти подставных ящеров. – Кото защелкал махнатыми пальцами. – Мирит, ты их создавал, как ты их называешь?

   - Герклы. – ответил Мирит. – Они что-то вроде моих последователей. Я не бог, чтобы их создавать.

   - Не важно. – отмахнулся Кото. – Так вот, твои игроки не смогли пройти Герклов. А ты успешно справился, а потом еще смог победить орка! Да и какого орка! Кира, жреца бога войны! Я вообще считал, что он сможет выйти в полуфинал! 

   - Кир был хорошим орком. – Плака нахмурился. – Жаль, что вы не воскрешаете тех, кто не достоин поселения…

   - Он сам выбрал этот путь. – сказал Ист. – Трое моих детей так же погибли, но я не проронил и слезинки.

   - Так ты же Сталь. – усмехаясь сказал Клык, щелкнул по плечу Иста, от чего раздался железный звук. – У тебя не слезы, а расславленные капли стали, должны быть.

   - Ист в чем-то прав. – Мирит задумчиво хлебнул из кружки. – Никто не заставляет их сдаться прежде, чем умереть. Тем более у Кира была такая возможность. Я был на готове.

   - Тогда он дурак. – с легкостью сказал Плака, беря огромную, прожаренную ногу.

   - Это да… - Кото задумчиво посмотрел на кружку, а затем отпил. – Но, все остальные прошли. Спасибо за воскрешение Мирит.

   - Всегда пожалуйста. – кивнул Мирит.

   - Так в чем твой секрет, Высший Пастырь? – не отставал от меня Кото. 

   - Не знаю, возможно потому, что я был лучшим выбором. – посмотрев на братьев и остальных из гильдии, сказал я, а затем добавил. – Хотя, после моего поражения, я так не думаю…

   - Сомнения всегда хороши, но только после боя! – рассмеялся Кото.

   После этого, пирушка продолжилась еще пару часов, пока минотавры не стали расходиться по одному. Сначала ушел Ист, затем Клык, а потом мы с Плакой и всей гильдией уносили пьяного вдрызг Кото в портал, открытый Миритом, который тоже стоял пошатываясь от выпитого.

   
Глава 295. Мировое сообщение.

   Выйдя из портала, мы попали в покои Кото. Основную работу по укладыванию взял на себя Плака, который был подстать минотавру. Мы же лишь корректировали конечности нашего земельного правителя, чтобы они не мешали Плаке укладывать минотавра.

   - Фух… С виду и не скажешь, что он такой тяжелый… - вытерев пот, сказал Плака. 

   - Спаааасибооо, что дооооставили хоооозяина. – к нам подплыл призрак, от которого у всех игроков муражки по коже побежали, до чего он был мерзким. – Выыыы должно быть нооовые поселенцыыыы. Проооошуууу за мнооой.

   Его подвывания немного пугали, и что врать, бесили, но речь была вполне понятной. Призрак-дворецкий провел нас пару коридоров, а затем остановился у дверей.

   - Выыы мооожете оооотдохнуть здесь. Хооозяин проооспит парууууу дней. – с этими словами призрак прошел сквозь двери.

   - Хе… Я до последнего думал, что он не призрак. – Плака вздрогнул всем телом. – Сила Кото куда больше, чем я думал. 

   - Он некромант? – спросил я, входя в… - Это что казармы?

   - Прооостите. – призрак висел в полуметре от пола. – Ооостальные гоооостевые занятыыы.

   - Брезгуешь? – улыбнувшись, спросил Плака, а я заметил, что у него нечеловеческие зубы. 

   - Нет, просто удивился. – присмотревшись, я понял, что у него два ряда зубов, одни похожи на человеческие, но заостренные, а вторые растут как попало.

   - Отцовские гены. – Плака открыл рот, чтобы я мог рассмотреть внимательнее. – Немного неудобно с ними говорить, но вот для поглощения еды, самое то.

   - Поверю на слово. – кивнул я, увидев этот ужас стоматолога. – Марка, можно на пару слов?

   - Угусь… - девушка постоянно вертела головой и засыпала призрака вопросами. 

   Отойдя с ней в сторону, я посмотрел, как согильдийцы обустраиваются в казармах.

   - Мне нужно несколько шмоток, питомца покормить. У тебя с собой есть что-нибудь? – спросил я, вспомнив обиду голодной Шреды.

   - Поделки, только… - пробормотала девушка, доставая из инвентаря десяток колец. – Подойдут?

   - Конечно. – взяв, радостно сказал я. – Теперь о главном. Я тут врятли нужен? 

   - Пока не понятно, но судя по всему, да. – девушка еще раз оглянулась на призрака, который показывал, где тут что находится. – Спасибо, что сделал невозможное…

   - Будь я опытнее, смог бы больше. – вспомнив о своем поражении, я нахмурился.

   - Забей на проигрыш. У тебя шансов было ноль целых хрен десятых. – Милана улыбнулась мне. – Я подозреваю, что мало кто из игроков, смог бы вообще что-то противопоставить этой туманной технике. Ты более чем достойно показал себя на турнире. Особенно в драке с орком. 

   - Ну, раз ты так говоришь… - мое настроение немного поднялось. – Тогда зови Шура, пусть он меня отправит обратно. Пусть даже и в Ахрон.

   - Теееелепоортация, без моооего ведооома, невооозможна. – подплыв к нам, напугав, сказал призрак-дворецкий. – Еслии выыы хоооотите вернуться, я моооогу вас оооотправить.

   - Спасибо… Это было бы очень кстати. – успокоив свои расшатанные нервы, сказал я призраку. – Буду нужен, позовешь. – сказал я девушке.

   - Надеюсь, что больше тебя не сдерну…

   Мировое оповещение! 

   Гильдия «Боги» объявляет награду в 100 000 кредитов, за каждое убийство игрока из гильдии «Дно»! 

   Мировое оповещение! 

   Гильдия «Боги» объявляет войну гильдии «Дно»! 

   Мировое оповещение! 

   Гильдия « FF » объявляет войну гильдии «Боги»! 

   Мировое… 

   - Ооо…. Началось.. – сказала Милана, как только началась какофония мировых оповещений о войне. – Ты посмотри, тут и союз, и британцы, и китай, и дао… Это что, мировая война игроков? – Милана удивленно воскликнула, продолжая читать сообщения.

   Мировое оповещение! 

   Заявление игрока «Апполон» главы гильдии «Боги»: 

   - Мы Боги. Мы самые богатые игроки в БМ. И мы не потерпим того, что какая-то жалкая семейная гильдия « FF » и ее дочерняя гильдия «Дно», пытаются превзойти нас! С этого дня, каждый, кто встанет на сторону этих гильдий будет уничтожен нами! С этого дня, каждый, кто уничтожит игрока из этих гильдий, будет нами вознагражден! Будьте с нами и мы приведем вас к славе! 

   - Брат, тебе не кажется, что Апполоша стал еще более пафосным зазнайкой? – раздался в тишине голос Сильного.

   - Брат, думаю, он не понимает, что у него не хватит денег справиться со всеми. – Слабый посмотрел в нашу сторону. – Да, и у нас есть Высший, чего нам бояться-то? 

   Согильдийцы рассмеялись, а вот Милана даже краем губ не улыбнулась. Она сосредоточенно что-то читала, не реагируя на внешние раздражители.

   - Выыыы идете? – спросил призрак, не дождавшись от меня движения.

   - Да, одну секунду. – Я потряс плечо девушки. – Але, Хьюстон, прием!

   - М?? – туманный взгляд девушки сфокусировался на мне. – А? Чего? 

   - Справишься сама тут? – я кивнул на согильдийцев.

   - Конечно. – кивнула она. – Я уже давно к этому готова, но вот… Крч. Тебе лучше не соваться в столицу. Там сейчас настолько жарко… И еще… Мне скорее всего придется уехать к семье. Одни мы в этой войне не победим…

   - Думаешь…

   - Давай потом? – она посмотрела за мою спину, где Сильный и Слабый развлекали народ, даже Плака улыбался шуткам братьев. – Сейчас не время об этом говорить, нужно многое узнать. Я напишу, когда выходить буду. Поговорим в реале.

   - Хорошо. – я кивнул, увидев всю серьезность происходящего именно на лице девушки. – Простите, что задержал. – я обратился к призраку. – Если вы можете, то не могли бы отправить меня в… - я посмотрел на примерный указатель, где должен находиться Вольтер. – Портовый город Зосот? Вроде правильно сказал… - пробормотал я.

   - Хоооорооошоооо… - загудел призрак. – Следуууйте за мнооой.

   - Удачи. – сказал я Милане, отправляясь за призраком. – Народ, еще увидимся. – махнул я рукой согильдийцам.

   - Брат, Высший уходит… - грустно сказал Сильный.

   - Брат, все они такие… - сделав писклявый голос, пошутил Слабый.

   - Давай, удачи, Джи. – немного сумбурно, но остальные высказались именно в этом ключе.

   Кивнув, я пошел за призраком. Пройдя несколько коридоров, мы пришли к алтарю, выполненному в виде сотен тысяч колец, которые образовывали пустое пространство в центре.

   - Проооошу в центр. – попросил призрак. – Оооотправка займет паруууу минуууут.

   - Хорошо. Спасибо. – я прошел по дрожащей магической дорожке в центр тысяч колец.

   «Кстати, надо же призывать Шреду.» - вспомнил я о своей питомице.

   Призвав ее, я увидел дохлое тельце, которое дрожало от голода. Раздающиеся звуки пустого желудка были такими пугающими, что у меня ноги сами подкосились. Глаза Шреды были закрыты, а ее дыхание почти не чувствовалось…

   - Черт… - выдохнул я, доставая кольца, что дала мне Милана. – Прости, вот покушай…

   Поднеся к ее рту горсть колец, я не успел даже увидеть, как они пропали с моей руки. Голодное бурчание живота Шреды пропало, а на мордочку питомицы вернулся здоровый цвет.

   Ммм… Еще! 

   - Конечно. – мысленно выдохнув, я достал все кольца, что дала мне Милана. – Это все, что я смог достать для тебя.

   Приииятного аппетита! 

   Словно семечки, Шреда стала есть кольца. Картина этого была такой умилительной, что я мысленно сто раз зарекся не доводить питомицу до такого состояния. Тем временем, кольца вокруг нас пришли в движение, с каждым мгновением набирая скорость, они стали образовывать вокруг нас непроницаемый барьер. Все вокруг стало таким ослепляющим, что мне пришлось закрыть глаза, дабы не ослепнуть. Когда свет погас, я открыл глаза.

   Добро пожаловать в Зосот! 

   Поздравляем! 

   Вы первый игрок посетивший «Зосот»! 

   Портовые столицы 1\6. 

   Посетите все 6 портовых столиц, чтобы получить достижение! 

   - ЭЙ! Кто это тут у нас? – раздался за моей спиной шипяще-булькающий звук голоса.

   Обернувшись, я увидел десяток гуманоидных гидр, одетых, практически, как люди. Они с интересом смотрели на меня, будто впервые видели человека. Портовая столица Зосот, оказалось местом обитания разумных гидр…

   
Глава 296. Зосот.

   - Эй… Это же человек. – один из гидр, подошел ко мне. – Чего ты здесь забыл? 

   - Эм… Извините, я ищу своего наставника… Его зовут Вольтер. – я немного стушевался, но постепенно стал приходить в себя. – Он тоже… Человек.

   - Ха, народ, он не понимает, куда попал! – от гидр-жителей раздался злобный смех.

   Я обернулся, увидев, что портальную плиту окружило уже несколько сотен жителей, морды которых почему-то казались очень злыми и страшными. А морд было много, каждый житель имел по две головы, а вот стражники, которое пробирались через толпу, имели целых три, а то и четыре головы. Кольцо толпы сжалось, как и мое… Ощущение опасности.

   - Стоять! – раздалось громкое шипение-бульканье, которое перекрыло гомон толпы гидр. 

   Толпа затихла, а затем, расступилась, пропуская ко мне пятиглавого гидра, одетого в фиолетово-черные одеяния, которые развивались, будто на улице шторм. В руках он держал книгу, которая светилась ярко-золотым светом. И создавалось ощущение, будто он вот-вот сошел с киноленты, чтобы разнести тут все к чертям собачьим. 

   Стражники мгновенно воспользовались ситуацией, пробившись в пустой коридор и оттеснив толпу от меня еще дальше. Смотря на все это, меня не покидало ощущение нахождения в какой-то сказке, где главного героя окружили злобные создания, но ему на помощь идет самый злой из них, оказавшийся ему другом.

   - Человек, мы соблюдаем законы. – пафосно начал говорить пятиглавый.

   «Блин, как он говорит сразу из пяти голов, да еще и нет ощущения эха от других голов?» - подумал я, стоило пятиглавому заговорить.

   - Почему ты прибыл в наш город, без пропуска? – пятиглавый навис надо мной. – Где твои провожатые?

   - Кхм… - я инстинктивно сделал шаг назад, чтобы не чувствовать давления. – Меня сюда перенесли из земли Бут. И я впервые на свободных землях, поэтому, простите, но некоторых правил не знаю.

   Я понял, что сморозил глупость, когда все жители, стражи и сам пятиглавый засмеялись. Это был тот самый случай, когда смех пробирал до мурашек, холодного пота, а так же желания свалить с этого места куда-нибудь подальше. Не успели гидры успокоить свой смех, как пятиглавый использовал какой-то навык:

   Вы обездвижены. 

   Вы обезмолвлены. 

   - Придти в Зосот, не зная правил. – пятиглавый забулькал-зашипел, смеясь надо мной. – Не будь ваша раса столь ужасающе сильна в море, мы бы давно вас превратили в рабов!

   «Твою мать… Куда, я попал?!» - в панике подумал я. 

   - Тащите его в посольство. – после того, как отсмеялся, сказал пятиглавый. – Как бы я не хотел превратить его в марионетку, Джорди узнает.

   - Ваш преосвященство… Он не человек Джорди… - один из четырехглавых охранников, прошептал пятиглавому.

   - Не важно, этот мешок с мясом не зря сидит у нас в нашем городе. – злобно прошипел пятиглавый. – Мы не готовы воевать… Наш правитель… - остановившись, пятиглавый со злостью посмотрел на меня.

   Вы оглушены. 

   Вы ослеплены. 

   «Падла…» - подумал я, увидев вспышку черно-фиолетового света, который отрезал последние мои чувства.

   После этого меня куда-то тащили, пинали, постоянно обновляли проклятия, чтобы я не мог ничего сделать. Не имея возможности ничего сделать, а тем более видеть и слышать, я не мог понять, сколько времени все это происходило. Но, в конце-концов, меня бросили на деревянный пол.

   Вы исцелены. 

   - … Забирай своего человека. В следующий раз. – ворвался мне в уши голос пятиглавого.

   - И в следующий раз, вы сначала приведете человека ко мне, а потом уже мы вместе решим, что с ним делать. Так, ваше преосвященство? – раздался ехидный, приторный, мужской голос. 

   - Да… - прошипел на низких частотах пятиглавый, а затем, резко развернувшись, ушел вместе со стражниками.

   - И так. Кто это тут у нас взбудоражил болото. – спросил Джорди, смотря на меня.

   Пока пятиглавый ругался с мужчиной, я приходил в себя. А когда поднялся, увидел самого настоящего пирата. Черная бандана со всемирно известным белым черепом, венчала его голову. Одетая безмерная тельняшка, гармонично дополняла образ, а огромные темно-синие шаровары делали мужика еще более похожим на ловца морской удачи. 

   - Меня зовут Джи. – я склонил голову, в знак уважения. – Спасибо за помощь.

   - Ахронец? – задумчиво склонив голову спросил в воздух Джорди. – Нет… В тебе что-то иное… Точно! До меня доходили слухи, что Мелин призвал каких-то игроков!? Ты один из них? – с интересом просил он, наливая из кувшина ядовито зеленый напиток в два прозрачных бокала.

   - Да, я игрок. – подтвердил я догадку мужчины. – А вы, простите, кто?

   - Ах, где мои манеры! С этими многоглавыми, не трудно и забыть, что остальной мир не такой уж злобный и жестокий. – пират выполнил какой-то изощренный поклон, который должен был символизировать приветствие. – Мое имя Джорди, я третий сын Пагра. Являюсь его официальным представителем в Зосоте. Рад знакомству. – приложив два пальца к центру лба, он провел рукой в мою сторону.

   - Как я уже представлялся, меня зовут Джи, я Высший Пастырь. Игрок, призванный Мелином. Прибыл в Зосот, чтобы найти своего наставника Вольтера. – не знаю почему, но мне захотелось повторить жест Джорди, от лба к собеседнику.

   - Как приятно знать, что даже игрокам не чужды наши морские манеры. – Джорди оценил мой жест кивком, а затем дал бокал. – Выпьем за знакомство. 

   - Спасибо. – я принял бокал, а затем взглянул на Джорди, чтобы увидеть его информацию.

   Джорди. (НПС) 

   Уровень 222. 

   Описание: Являясь третьим сыном Пагра, Джорди был сослан в Зосот. Или, как его называют пираты – Городу Ненависти. Джорди живет в Зосоте уже не первый год, но смог добиться идеального повиновения своих приказов и законов среди гидр. Он самый ненавистный человек в Зосоте. Если вы встанете на его сторону, раса гидр будет вечно вас ненавидеть. 

   - Что-то не так? – пригубив напиток, спросил Джорди.

   - Нет, извини. – я отхлебнул ядовито-зеленый напиток, оказавшийся похожим на огуречный коктель с водкой. – Крепко… - выдохнул я.

   - Это местный напиток, пока он мне не надоел. – отмахнулся Джорди. – Ты говоришь, что ищешь своего наставника. 

   - Да. Его зовут Вольтер, он торговец удачей. – махом допив напиток, сказал я, занюхивая рукавом. 

   - Вольтер… Ты говоришь о Проклятом Вольтере?

   - Он был им. – кивнул я, сдерживая слезы, напиток ударил по мозгам очень сильно.

   - Хм… - Джорди отошел к столу, где были разбросаны письма. – Вот оно! Так… Посмотрим… Да, моя память меня не подводит. – Джорди потряс листком бумаги.

   - Что это? – спросил я, наконец-то утихомирив шторм внутри себя навыком исцеления. 

   - Это донесение из Чуки. – Джорди еще раз пробежался глазами по листку, где были лишь точки и черточки. – Пришло недавно. Судя по написанному, у них огромные проблемы. И, о чудо! Именно с твоим наставником!

   - Да? – я прикусил губу. – А, что он натворил?

   - Он не натворил, а продолжает творить. – покачал головой Джорди. - Он открыл магазин, в котором продает оскверненные предметы. Мы пираты, на нас вешают много грехов, но со скверной мы никогда не имеем дел.

   - Мм… Мне нужно туда. – сказал я, посмотрев в светло синие глаза Джорди. – Мне кажется, что я смогу помочь.

   - Хм… Я только встретил интересного собеседника… - скривился пират. – Но, ты же не думаешь, что моя помощь будет такой простой? – усмехнулся он.

   - Мм? – я не отвел от него взгляда.

   - В Чуке сидит мой брат… - Джорди, достал из инвентаря красочную коробку. – Ты должен будешь передать это ему прямо в руки. Ни его подчиненному, ни кому-то еще. Только ему в руки. Поклянись, что сделаешь это, и я помогу тебе добраться до Чуки без проблем и в самые кратчайшие сроки. А точнее, прямо сейчас. – он показал за окно, где стояла небольшая лодка с одиноким парусом. – Уже через сутки ты будешь в Чуке. Так, что ты решаешь?

   - Хорошо. Я клянусь, что передам эту коробку в руки твоего брата, и только в его руки.

   - Отлично. – увидев сияние, подтверждающее клятву, воскликнул Джорди.

   Получено задание «Подарок Брату-Пирату». 

   Подарок Брату-Пирату. 

   Неизвестно. 

   Задача: 

   Добраться до Чуки.Найти брата Джорди – Парка.Передать ему лично в руки подарок.

   Награда: 

   Джорди авансом доставит вас в Чуку.Вы не будете должны Джорди ничего.

   Провал: 

   На вас будет наложено проклятие «Клятвопреступник».Вы будете лишены возможности входа в игру на 1 сутки.Вы будете лишены 90% своих кредитов.Отношение Джорди к вам – Абсолютная ненависть.Отношения пиратов к вам – презрение.

   
Глава 297. Тихая поездка.

   После взятия с меня клятвы, Джорди проводил меня на лодку, которая оказалась магической. В маленькой каморке ей управлял один из подчиненных Джорди – древний старик, у которого руки светились синим светом. После того, как я сел в лодку, Джорди приказал старику доставить меня в Чуку максимально быстро. В ответ тот молча кивнул, а затем ушел в небольшую каюту, из которой он не выходил на протяжении всего нашего пути.

   Лодка была небольшой. Магической. И что самое важное, она была быстрой. Очень быстрой. Если сравнивать с современными аналогами, то она была катером, причем, не из самых хреновых. Небольшой магический щит бережно укрывал внутреннее убранство лодки, не давая морской воде попасть на пассажира, то есть меня. 

   Мои попытки зайти в каюту к старику, были прерваны его раздражающим ворчанием, которым он в грубых выражениях посылал меня вон. Не расстроившись, я улегся почти на носу лодки и прикрыл глаза.

   «Столько всего произошло за эти пару дней… точно! Завтра же должна приехать Мила и дядя Грег! Твою мать!» - вспомнив о них, я открыл чат с Миланой:

   Джи: Мил, завтра должны приехать гости… 

   Маркела: Я помню, но они будут очень не вовремя. И давай позже, мне сейчас не до болтовни. 

   Джи: Ок. Извини. 

   «Хорошо ей, разбирается с новыми штуками… А я трачу уже который день, чтобы выполнить квест. Не зарабатываю кредиты. А ведь долг с меня никто не спишет… Райян сказал, что он будет только увеличиваться… Не прокачиваю свой уровень, который я разблокировал, пройдя повышения. Нет. Я выполняю квест…» - посмотрев на проносящиеся берега, на которых бродили различные монстры, я устало вздохнул. – «Хотя, может это именно то, что мне сейчас нужно? Нудный квест, чтобы…» - тут мне пришло сообщение:

   Внимание! 

   В вашем подземелье заполнена сокровищница! 

   Каждую секунду вы теряете кредиты! 

   Желаете расширить сокровищницу? 

   «Вот еще проблема всплыла… Были бы деньги на это увеличение.» - ничуть не удивившись, я закрыл сообщение. – «Забыл снять кредиты… Еще и ЛУД простаивает. Завтра снимут заряды. Или мне на это неделю давали?» - прикрыв глаза, я попытался вспомнить. – «Хотя, я вроде нормально закинул, перед началом всей этой котовасии.. Может, продержится подольше?» - мои мысли потекли вяло, и я вот-вот бы уснул, но пара приватных сообщений меня вернули в мир игры:

   Фаитири: Привет супер-пупер нагибатор! Мы через пару часов едем в аэропорт и летим к тебе! Ждешь? 

   Джи: Привет! Только-только о вас думал! Чес говоря я слегка забыл, что вы приезжаете уже так скоро… Так, что вам придется взять машину, чтобы добраться до меня. Все расходы, я беру на себя… 

   Фаитири: Да? Ты уверен? 

   Джи: Все в порядке. Где-то на ресепшене, попросите переводчика, чтобы он помог найти вам машину, которая доставит в Хосту. Там, я уже сам встречу вас. 

   Фаитири: Слооожнааа! *смайлик хватающийся за голову* 

   Джи: Не так уж и сложно. Жду вас. 

   Закрыв переписку с Милой, я открыл второй приватный чат:

   Сиси: Привет. Есть минутка? 

   Джи: Воу… Привет. Есть, конечно. 

   Сиси: Уговори Милану вернуться… С тобой у нее не будет и шанса что-то показать в этой войне. А мне нужна ее помощь! 

   Джи: Стоп. Я тебе ничего не должен. Как и ты мне. Милана твоя сестра и ты с ней общайся. Это во-первых. А во-вторых, мы еще посмотрим, кто будет что-то из себя представлять. 

   Сиси: Ты не понимаешь! Мы готовились к этому с самой первой новости о БМ! Я и Милана создали эту гильдию, чтобы господствовать! Я ее прощаю, за уход… В эту низкосортную гильдию. 

   Джи: Судя по всему, она тебя закинула в ЧС. *смайлик с ухмылкой* Но, повторюсь, не мое это дело. Разговаривайте сами. Я не буду сломанным телефоном. 

   Сиси: Ой, все понятно с тобой! Мы тебя пригрели, взрастили, а сейчас, стоило тебе чего-то добиться, стал таким высокомерным. 

   Джи: Как меня пригрели, так меня же и выкинули. Закончим этот разговор, пока мы друг другу лишнего не наговорили. 

   Закрыв чат, я посмотрел на чистое небо. 

   «Хех… И как я только не видел эту спесивость в ней? При первой встрече она казалась такой воздушной, пробивной и активной… А на деле. Принцесска, как она есть.» - мирный ход лодки, убаюкал меня.

   ****

   - Эй, вставай. Приехали! – меня потряс за плечу старик. 

   - А? Что? Как приехали? – я вскочил, смотря на время. 

   - Нам помог один из повелителей моря. – сказав это, старик поклонился в сторону моря. – Не знаю, зачем ему это, и как он это сделал, но мы прибыли на двадцать часов быстрее. А теперь свали с моей лодки, мне пора отправляться обратно. – пну меня мимоходом, старик ушел к причалу.

   Еще не до конца придя в себя после сна, я оглянулся. Лодка стояла у пирса, где были припаркованы или правильнее пришвартованы десятки похожих лодочек. Неподалеку были видны причалы с уже более массивными лодками. Повсюду бегали различные существа, кто-то разгружал лодки с рыбой, кто-то общался, кто-то искал кого. Живость этого места ни в какую не стояла с мрачной атмосферой Зосота.

   - Сваливай уже! – прикрикнул на меня старик.

   - Иду, иду… - Я стал перелезать на пирс. – Кстати, ты не знаешь…

   - Нет, и не хочу ничего знать. – отмахнулся старик, отматывая канат. 

   - Старый пердун. – пробормотал я, смотря, как он уплывает.

   - Добро пожаловать в Чуку. – ко мне подошел человек, кожаная безрукавка была надета на голое тело, а его шаровары были такими прозрачными, что я видел его волосатые ноги. – Я портовый чиновник. С какими целями вы в Чуке?

   - Эм… Мне нужно встретиться с братом Джорди, его зовут Парк. – сказав это, я увидел, как чиновник вздрогнул всем телом. – Что-то не так?

   - Нет, простите. Следуйте за мной. – он развернулся и повел меня наискосок по порту, выводя из него. – Простите мою бестактность, но с какой целью вам необходимо встретиться с главой города?

   - Его брат отправил ему посылку, которую я должен вручить лично. – честно ответил я.

   - Хм… Понимаю. – кивнул мне чиновник.

   Идя вслед за ним, меня не покидало чувство неправильности происходящего. Не понимая зачем, я повесил на себя баф, щит и восстановил ману и здоровье до фула. Чувство не покидало меня, хотя ничего необычного не происходило. Мы вышли из порта, став продвигаться по центральной улице. 

   Здесь было активное движение. Огромное количество разумных рас, запрягали в повозки различных монструозных питомцев, которые тащили от порта в город различные товары. На центральной улице было плотное движение, поэтому, мне пришлось идти почти упираясь носом в спину своего провожатого. По прошествии минуты, я повесил второй слой щита, а потом третий и так далее.

   Чука оказалась достаточно большим городом, в котором жизнь кипела, бурлила и выливалась в различные потасовки. Пока мы шли, я стал свидетелем как минимум пяти драк. Кто-то кого-то ограбил, кто-то не правильно сказал… 

   «Словно, я снова оказался в районе того мотеля…» - с дрожью вспомнив отель, где отец убил мать, я потряс головой, сосредотачиваясь на нынешнем, стараясь забыть прошлое.

   - Мы скоро придем. – сказал чиновник. – Извините, что не в карете, у нас этот месяц активность повышенная, пробраться пешком куда быстрее, чем на транспорте.

   - Ничего страшного. – ответил я ему. – Но, это нормально? – я кивнул на драку.

   - Вполне. Пока они не дойдут до смертоубийства, все в пределах закона. – чиновник замялся, но потом добавил. – У нас глава города бывший пират… - тут он бросил на меня взгляд. – Поэтому, наши порядки кажутся другим немного варварскими.

   - Понятно. – кивнул я.

   После его непонятного взгляда, я стал еще более осторожным. И это окупилось… Почти. Чиновник довел меня до ворот большого здания, на котором висел потрепанный пиратский флаг. Около входа стояли два тритона, держащие в руках скругленные шипастые булавы.

   - Это мэрия. – сказал он, открывая мне дверь.

   Не подозревая ничего, я последовал внутрь, как по моему затылку прилетело два удара. Первый слой щита мгновенно испарился, как и второй. Удары были нешуточные! Инерция от них пронесла меня внутрь, сметая по пути народ, который не успел ничего понять из происходящего. Упав, я моментально использовал прыжок, но в месте прыжка меня поймали. И словно нашкодившего кота, подняли за шкирку.

   - А ты крепкий! – раздался голос поднявшего меня.

   Когда меня повернули к лицу, я увидел, что меня держит помесь тритона и орла. Ну, если точнее, то этот мужик был огромным, где-то метра три-три с половиной ростом. Все его тело принадлежало расе тритонов, видимых мной в городе ранее. Но, его голова была орлиной, или еще какой-то птицы. Его золотой клюв пугал меня, а его склоненная на бок голова придавала мне ощущение, будто я червячок, которого вот-вот сожрут.

   - Живи… - заржал тритоно-орел, отпуская меня. – Бухаем народ дальше!

   Полностью проигнорировав меня, народ в таверне, как я уже понял, продолжил пить дальше. Я же, находясь в диком шоке от происходящего, открыл информацию о том, кто держал меня:

   Парк. (НПС) 

   Уровень 555. 

   Описание: Один из братьев-близнецов, являющихся старшими сыновьями Пагра «Короля пиратов». Парк был рожден одной из повелительниц моря, но в момент рождения, один из элементалей ветра наградил его частичкой своей силы. От чего у маленького ребенка появилась орлиная голова. Парк является текущим главой города «Чука». 

   
Глава 298. Парк.

   - Извините, я от вашего брата Джорди. – сказал я в спину Парку.

   Таверна погрузилась в тишину. Спина главы города Чука, напряглась так, что я смог увидеть стальные канаты мышц. Секунда замешательства, а затем Парк продолжил идти по направлению к барной стойке. Вся таверна молча провожала его взглядом. Конечно, некоторые смотрели на меня, и в их взглядах я видел сочувствие…

   - От Джорди значит… - тихо сказал Парк, наливая себе из бочонка пиво. – И зачем мой младший брат, послал тебя?

   - Он просил передать лично вам в руки эту посылку. – ответил я, медленно доставая посылку.

   - Посылку? – голова Парка повернулась на 90 градусов в мою сторону. - Только посылку?

   - Да. – я медленно подошел к тритоно-орлу, и протянул посылку.

   Не отрывая от меня своих пронзительных глаз, Парк медлил. Время тянулось очень медленно. Мой щит пропал, а появившееся чувство, будто я стою раздетый, накрыло меня с головой.

   - Ну, допустим. – Парк ткнул своим когтем в посылку, но ничего не произошло и он взял ее в руки. – Джорди больше ничего не просил передать? Ну, слова там, например…

   - Нет. Только посылку, и только лично вам в руки. – ответил я, мысленно сто раз поблагодарив богов, что посылка не оказался с неприятным сюрпризом.

   - Понятно… - Парк повертел посылку в руках, а затем открыл. – Ха! Наконец-то! – Воскликнул Парк, доставая из посылки маленькие щипчики. – Спасибо тебе, за такую приятную новость! Народ! Сбор! – резко, а что самое удивительное, радостно выкрикнул Парк. – Мы приглашены на веселье!

   Таверна взорвалась радостными возгласами! Народ радовался, а я стоял как дебил, смотря на все это. Мысленно, я уже десяток раз пожалел, что согласил принести эту посылку. По первой реакции Парка, я уже думал, что в посылке, как минимум, бомба.

   - Наконец-то я могу выйти в море. – Парк повел плечами, а на его коже стала проявляться ярко золотая броня. – Как тебя там? – обратился он ко мне.

   - Джи. – ответил я.

   - Спасибо тебе, Джи. – кивнул он.

   - Я всего лишь принес посылку. – выдохнув, я решил немного понаглеть. - Простите, Парк, но вы не знаете, где мне найти Вольтера?

   - Тьфу… Вот испортил настроение. – сплюнув, Парк схватил меня за шею. – Какие у тебя дела к этому куску дерьма, которого я не могу выкинуть из своего города?

   - Он… кххх… мо..й… кххх… учитель… - хрипел я, пытаясь схватить воздух ртом, а потом вспомнив, что у меня есть навыки, я использовал прыжок, вырвавшись из рук Парка.

   - Учитель, значит… - Ничуть не смутившись, Парк моментально переместился ко мне, снова схватив за шею. – А ты знаешь, что твой учитель, продает оскверненные вещи?

   - Я… кхх… отпусти… дышааать… - теряя последние капли воздуха, я пытался вырваться из захвата главы Чуки.

   - Говори. – Парк слегка ослабил хватку.

   - Я прибыл по заданию Мелина, чтобы в случае чего, остановить моего учителя. – хватая ртом воздух, ответил я.

   - Мелин? – голова Парка завертелась, будто он пытался вспомнить это имя. – Точно, старикашка, что бухал с моим батей. Он, что, важная шишка?

   - Он Верховный маг в человеческих землях.

   - Ха… Вон оно как. – Парк меня отпустил. – Пойдем. Я хочу лично выкинуть этого ублюдка из моего города. Или хотя бы увидеть, как он сдохнет. – схватив по дороге чей-то кувшин с бухлом, Парк поволок меня за шкирку в город.

   Поздравляем! 

   Задание «Подарок Брату-Пирату» успешно выполнено! 

   Вы получаете 5% опыта. 

   Отношение Джорди к ваш улучшилось! 

   Мне помочь? 

   - Не надо Шред. – сказал я своей питомице, которая до этого сидела в инвизе.

   - О! Шмынк! – глаз Парка остановился на Шреде. – Откуда ты кроха? Из какого клана?

   Клана? Он знает, кто я? 

   - М? Она твой питомец? – видимо что-то увидев в ее или моем взгляде, спросил Парк.

   - Да.

   - Откуда она у тебя? – спросил Парк, встряхивая меня. – Шмынки очень трусливые. Да, и доверяют не всем…

   - Мне повезло. Ее мне подарили, еще не рожденной. А потом мы с ней сдружились. Может отпустишь меня? Я не сбегу. – спросил я у тритоно-орла.

   - Так быстрее. – отмахнулся Парк. – не хочешь продать ее мне?

   - Прости, но нет. – покачал я головой. – Мы с ней только начали налаживать мосты.

   - Интересное сравнение. – хмыкнул Парк, пинком отправляя груженую повозку, загородившую ему путь. – С ДОРОГИ ВАШУ МАТЬ! СЛЕДУЮЩЕМУ ВОТКНУ КОПЬЕ В ЗАДНИЦУ!

   Плотная, центральная улица, услышав его громогласный рев, моментально стала раздвигаться. Пусть и небольшой, но все коридор для Парк был создан. Тот лишь ухмыльнулся и продолжил идти широкими шагами по одному ему известному направлению.

   - Давить не буду, но если ты обидишь Шмынка, получишь такое проклятие, что жить перехочется. – дал мне совет Парк. – Они очень полезны, но и крайне опасны, когда злы. Даже для своих хозяев.

   Я тебя не обижу, Джи. Если ты будешь меня кормить. 

   - Спасибо, утешила. – ответил я Шреде.

   - Общается с тобой? – на клюве парка появилась улыбка, странное зрелище если честно. – Если я ее не видел, значит она из старых. Только они могли менять свои умения и быть в то же время разумными.

   - Она вообще странная… - кинув взгляд на питомицу, сказал я. – Но, она мне нравиться.

   - Помни, передумаешь, приходи. Я дам достойную цену. – сказал Парк, останавливаясь напротив огромного, светящегося сотнями маленьких разноцветных светлячков, магазина. – Пришли. – вздохнув, Парк со всей дури ударил ногой в дверь, выбивая ее вместе с косяком и частью стены. – ВОЛЬТЕР!

   - О бог, опять он приперся. – раздался знакомый мне голос из коморки, которую окутала пыль. – Нахрена ты все время разрушаешь мой магазин, Парк! – из пылевого облака вышел Вольтер. – Я тебе уже миллион раз говорил, что я не продаю оскверненные… О! Джи? Какими судьбами!? – Вольтер удивленно помахал руками, пытаясь улучшить видимость.

   - Привет. Я к тебе от Мелина. – комично помахал я ручкой, находясь подмышкой у Парка.

   - Мелина? – Вольтер перевел взгляд с меня на Парка. – Ты дурной клеветать на меня так, что даже в людских землях народ поверил в эти сказки о скверне?

   - Хватит оправдываться! – отпустив меня, Парк наклонился к лицу Вольтера. – Вся Чука знает, что ты барыга удачи, который продает оскверненные вещи!

   - Да чушь все это! – воскликнул Вольтер, открывая прилавки с вещами. – Сам смотри. – развел руками мой учитель. – Я. НЕ. ТОРГУЮ. СКВЕРНОЙ.

   - Эм… Учитель… - сказал я, увидев вещи на прилавках.

   - Что? – повернулся ко мне Вольтер.

   На открытых прилавках лежали сотни различной бижутерии, которая светилась мерзским зелено-коричено-серым цветом. Оружие, которое стояло под стеклом, даже источало аромат скверны, не забытый мной со времен сражения на земли Эгров. Каждая из вещей, когда я пытался их идентифицировать имела приписку «Оскверненная».

   - Разве вы не видите? – я указал ему за спину. – Все вещи осквернены.

   - Как? Что ты говоришь! – закричал Вольтер, хватая ожерелье. – Смотри, это Легендарное ожерелье пятой королевы.

   - Оскверненное ожерелье пятой королевы. – поправил я его, прочитав описание. – Вы действительно не видите… - шокировано сказал я.

   - Не важно! Ты должен убраться из моего города! Я долго терпел тебя, но после увиденного своими глазами, у тебя нет ни единого шанса оправдаться! – закричал Парк.

   - Но… Как… - Вольтер упал на колени. – Я же торгую удачей… Неужели… Я осквернен?

   После его слов, из всех вещей, в Вольтера ударили сотни зеленых лучей. Тело Вольтера окуталось в мерзкий кокон из скверны.

   - Умри! – заорал Парк, создавая воздушное копье невиданной мощи.

   Метнув его в кокон, Парк ожидал, что Вольтер погибнет, но кокон поглотил его. Я же, понимая, что ничего не смогу сделать. Достал предмет, призывающий Мелина – кольцо. И не придумав ничего лучше, одел его.

   - Оп. – из открывшегося портала, на нас вышел Мелин. – Где… Джи? – Мелин мгновенно преобразился.

   На нем появилось странное одеяние, полностью состоящие из различных драгоценных камней. На его голове был тюрбан, обрамленный сотнями золотистых нитей. На мгновение, эти одежды вспыхнули, а потом на Мелине сработало какое-то заклинание, и его одежды превратились в те, что я видел до этого.

   - Все же осквернен… - поджав губы, Мелин хрустнул головой, на которой был колпак «гендальфа». 

   
Глава 299. Вторая часть задания.

   - Уходите отсюда! – закричал нам Мелин. – Если у меня не выйдет, Чука станет первым оскверненным городом…

   - Старик, не шути так… - проклекотал Парк. – Это мой город.

   - Так свали подальше! – сила Мелина стала давить на окружающее, да так, что я упал и меня прижало к земле.

   - Черт… - сквозь клюв, сказал Парк, погруженный по колено в пол магазина. – Я ухожу…

   - Поздно. Постарайся не умереть. – тихо сказал Мелин.

   Я лежал на части обломков, комфортным мое положение назвать было нельзя, да к тому же сила Мелина усилилась, после его тихих слов. Мое здоровье стало убывать, и не потому, что Мелин меня атаковал своей силой пассивно, а потому, что деревяшки и прочий мусор подомной наносили мне урон!

   - Ничто в этой жизни не вечно. – начал читать заклинание Мелин. – Никто в этой жизни не бессмертен. Каждый, идущий против бога, будет стерт. Каждый, идущий против великой силы, будет убит. Этот мир отторгает скверну. Этот мир ненавидит скверну. Я взываю к тому, кто избавит нас от нее. Апончми.

   Дочитав заклинание, Мелин рухнул на колени, держа перед собой протянутые руки, в которых стал открываться портал в другое измерение. Красное обрамление арки портала растягивалось, а из нее появились черные, обрамленные зелеными капельками, пальцы, ставшие раздвигать портал. Зрелище было фантастическим и мне бы даже понравилось, если бы не сила Мелина, впечатавшая меня в пол. После того, как из портала вылезли эти пальцы, давление усилилось, да так, что мне пришлось накидывать на себя исцеления.

   Тем временем, пальцы из красного портала расширили его до такой степени, что тварь смогла выбраться. Трехрукая, маленькая, похожая на помесь карлика и его домашнего бульдога, к которому приделали присоски по всему телу.

   - ЕДААА! – запищала тварь, прыгая на кокон с Вольтером, который в это время начал активно пульсировать, разбрасывая во все стороны кусочки скверны, прожигающих камень.

   Тело маленькой твари после соприкосновения с коконом Вольтера, мгновенно раздулось, полностью окутав кокон. Давление силы Мелина пропало, хотя сам маг стоял на коленях весь в кровавом поту, удерживая красную арку портала.

   - Это ужасает… - сказал Парк, смотря на то, как тело маленькой твари стягивается. – Что это за демона, ты призвал, старик?

   - п…т..м.. – дрожащими губами, Мелин невнятно ответил.

   Событие с коконом продолжалось. Я встал рядом с Мелином, что бы в случае чего поддержать старика, пока тот находился на грани.

   «Не знаю, что это за тварь, но если Верховный маг еле-еле удерживает портал, для его призыва… То мне определенно становиться страшно.» - подумал я, смотря на то, как тварь ужалась до формы тела Вольтера. – «Жаль, если Мелин убьет его…»

   Как только я об этом подумал, руки Мелина стали стягивать красную арку портала. Струя крови потекла из носа Верховного мага людей, напряжение для его тела было зашкаливающим. Тварь почувствовала, что путь обратно вот-вот пропадет. С глухим хлопком она превратилась в первоначальный мелкий, трехрукий вариант, который забавно перебирая ножками прыгнул в портал.

   - Грааааааааааааа! – заорал Мелин, а мне на секунду снова показалось, что он одет в какие-то одежды, усеянные драг камнями.

   Встав на ноги, Мелин стал сжимать портал, его лицо перекосилось, из глаз и ушей потекла кровь, но он смог это сделать! После этого он пошатнулся, но я подставил ему свое плечо. Положив руку старика на свое плечо, я принял вес его тела на себя, чтобы он мог немного расслабиться.

   - Спасибо…- просипел Мелин. – Что… С Вольтером?

   - Ща посмотрю, старик. – сказал Парк, доставая из своего инвентаря огромный односторонний меч.

   Вольтер, или точнее человек с ободранной кожей, лежал в небольшом углублении и не подавал признаков жизни. Парк подошел к на расстояние вытянутой руки к нему.

   Поздравляем! 

   Вы успешно завершили первую часть задания «Поиск Вольтера»! 

   Вы получаете: 

   1. 20% опыта. 

   2. 2 мика.(миллиарда кредитов) 

   Вам доступна вторая часть задания: 

   1. Защищать Мелина. 

   2. Узнать, что с Вольтером. 

   3. Проверить, не осталось ли скверны в бывшем магазине Вольтера. 

   - Сдох. – сказал Парк, потыкав мечом тело Вольтера.

   Стоило Парку это сказать, как тело Вольтера взлетело в воздух. Его окутало бело-золотое сияние, которое стало восстанавливать ему кожу. Я же, держа Мелина, увидел, как тот что-то беззвучно бормочет, надкусывая губу после каждого слова. Несколько секунд, и вот тело Вольтера вернулось в обычный вид, без последствий пожирания неизвестной тварью.

   - Что ты делаешь старик? – злобно сказал Парк.

   - Дань уважения… - прошипел-прохрипел мне на ухо Мелин.

   - Это дань уважения. – продублировал я слова Мелина.

   - Ааа… ну так уважайтесь в другом месте. – Парк ногой поддел тело Вольтера и швырнул к нашим ногам. – Забирайте этот кусок испорченного мяса. – сказал он выходя из разрушенного магазина. – Но, спасибо, старик. – не оборачиваясь, сказал Парк.

   - Кхе… кхе… - засмеялся Мелин, а затем отхаркнул смачный плевок кровью. – Нам нужно в Ахрон… Влей всю ману из ожерелья в кольцо… Дозволяю. – ткнув меня в шею окровавленным пальцем, сказал Мелин.

   Внимание! 

   Верховный маг людской расы Мелин, дозволяет вам воспользоваться всеми функциями телепортации в «Кольце Мелина». 

   Кольцо Мелина: 

   1. Влейте 1 000 000 маны, для телепортации в известный вам город. 

   2. Влейте 1 000 000 000, для телепортации в не посещенный вами город. 

   - Быстрее сынок… Пока я еще могу держаться на ногах. – сказал Мелин, снова отхаркиваясь кровью. – Кольцо доставит нас в мои покои, там… Кхаааа… - отхаркнув снова кровью, Мелин не стал договаривать, сосредоточившись на поддержании себя в сознании.

   - Понял. – кивнул я.

   Дотронувшись до ожерелья, я смог мысленно перегнать всю ману в кольцо. То мгновенно загорелось, а затем нас со стариком перенесло в его покои. Там уже стоял Ант и четверо Оракулов. Даже мой учитель Камир тут был!

   - Позже. – серьезно сказал Камир, увидев, что я двинулся к нему. – Ложи сюда. Этот старый пень переусердствовал.

   - Нужно создать круг. – сказал один из оракулов, одетый в белоснежные одежды. – Глава Ант, уведите игрока. Вы и он нам будете только мешать..

   - Понял. Все ресурсы в ваших.. – тут он увидел тело Вольтера, лежащее под моими ногами. – Значит, не смогли… - прошептал он, поднимая тело Вольтера, пока четверка целителей забирала у меня Мелина. – Джи, идем.

   - С учителем произошло что-то непонятное. – сказал я, идя вслед за качком-главой. – Он сам не понимал, что продает оскверненные товары, а когда понял, скверна попыталась преобразовать его в нечто… Но, я призвал Мелина.

   - Угу… Мы с Камиром и Мелином обсуждали дела, когда ты его призвал. – сказал Ант. – Если бы только ты послал весточку, и мы могли бы подготовиться лучше... Возможно тогда бы Вольтер был бы живым…

   - Извините. Но, все вышло настолько сумбурно, что я только и успел, что призвать… - с сожалением в голосе, ответил я. – Что теперь будет?

   - Похороны последнего старого торговца удачей… Вот что будет дальше. – хмуро сказал Ант. – И если целители не вытащат Мелина из вакуума маны, то будут поиски нового Верховного мага…

   - Все так плохо? – удивился я. – Там же мой учитель Камир, и еще трое, думаю, лучших целителя Ахрона…

   - То, что сделал Мелин, пытаясь спасти душу Вольтера, выходит за рамки обычного лечения. – ответил мне Ант. – Я не знаю, почему он просто не уничтожил город, чтобы выжечь скверну, а стал пытаться спасти Вольтера, но этим он загнал себя в очень хреновое состояние.

   Пока Ант говорил, мы дошли до телепортационной арки, которая, после небольших манипуляций Анта, привела нас в место, похожее на морг.

   - Чираааа! – закричал Ант, немного напугав меня.

   *муур*

   - Что, котик? – из инвиза вышла девушка, которая прижалась к спине Анта.

   - Нужно отдать дать уважения. – сказал Ант, ничуть не смутившись.

   - Дань? – девушка ассасин сразу стала серьезной. – Бог мой, Вольтер! Как?

   - Скверна… Мелин пытался спасти, но не смог… - каждое слово, давалось главе ЗК очень тяжело.

   - Гррррр…- стиснув зубы, девушка забрала тело Вольтера и ушла в темную часть комнаты.

   - Идем… Нужно помянуть. – положив мне руку на плечо, Ант подтолкнул меня к арке телепорта. – Заодно расскажешь, как добрался в Чуку…

   Поздравляем! 

   Вторая часть задания «Поиск Вольтера» успешно завершена! 

   Вы получаете: 

   1. 5% опыта. 

   2. 10 000 000 кредитов. 

   3. Повышено доверие Анта. 

   4. Повышено доверие Мелина. 

   5. Повышено доверие Парка. 

   6. Повышено доверие жителей Чуки. 

   
Глава 300. Плохие новости.

   - Держи. – Ант передал мне кружку с чем-то терпким, судя по запаху. – Это любимый напиток Вольтера. Он мне когда-то бочонок подарил… Вечная память. – поднял свою кружку Ант.

   - Вечная память. – повторил я, отпивая достаточно вкусный, но в то же время очень крепкий напиток, чем-то похожий по вкусу на ликер, в который добавили корицу. – Что теперь будет?

   - Что будет… - Ант сел за свой стол. – Плохо все будет. Вольтер был последний общественным торговцем удачей. Не смотря на его проклятие, к нему нет-нет да и ходили. А после избавления, к нему паломничество было… - Ант горько усмехнулся.

   - А зачем вообще нп… то есть жителям Ахрона посещать торговца удачей? – спросил я, присаживая в кресло. – Да, и я вроде, как признанный мастер Торговли удачей.

   - Ммм… Бррр… - Ант осушил кружку, а затем снова стал ее наполнять. – Понимаешь. Каждый из нас, не может стать Высшим просто так. – Ант легким движением руки поднял сорокалитровый бочонок на стол. – Талантливым просто нужно время. А вот тем, кто лишен таланта, нужна удача. А где ее найти, как не у Торговца Удачей. Это тяжело объяснить игроку, но тем, кто хочет стать Высшим, либо требуется много удачи, либо найти очаг скверны. – Ант промочил горло. – И, как ты понимаешь, связываться со скверной никто не хочет.

   - Понятно, что ничего не понятно… - пробормотал я. – Кстати, а почему Вольтер оказался поражен скверной?

   - Ты у меня спрашиваешь? – хекнул Ант. – Я до последнего не верил в это…

   Ант не успел договорить, как дверь его кабинета распахнулась, и в нее вбежала Алисия.

   - Дядя Ант, это правдааа??? – закричала она, подбегая к столу. – Дядя Вольтер погиб?

   - Правда, малая… - немного хрипло сказал Ант.

   - Но… Как… Я же… Что делать? – из маленькой дьяволицы будто стержень вытащили. – Как же я теперь стану высшей…

   - Придется дождаться пока он не станет творцом торговли удачи. – прокашлявшись, сказал ей Ант. – Или тебе придется отправиться в поиски торговца удачей.

   - Точно. – девушка поднялась с колен. – Джи, ты же не бросишь нас? – она взяла мою руку, незанятую кружкой.

   - Даже не планировал. – улыбнулся я маленькой дьяволице. – Правда, если будешь с меня драть три шкуры…

   - Нет! Нет! Нет! – запричитала она. – Я попрошу дядю снизить цены! Только не покидай нас!

   - Вот и хорошо. – подмигнул я ей.

   - Кхм… Малая, не могла бы ты отнести это письмо королю? – пока мы болтали, Ант накидал сообщение для короля.

   - Конечно. – кивнула Алисия, беря письмо. – А меня пустят?

   - Пропуск. – Ант достал из своего инвентаря золотую прямоугольную штуку и кинул ее Алисии. – Пустят сразу к королю.

   - Ага. Я побежала. – отбежав к двери, она обернулась и посмотрела на меня. – Джи, я буду ждать твоего восхождения, как творца. – послав мне воздушный поцелуй, она ускакала.

   - Вот же, молодость… - тяжело вздохнул Ант, наливая себе третью кружку. – Еще минуту назад, она сожалела о потери, а сейчас весело мчится выполнять указание.

   - Наверное. – я отпил из кружки.

   Мы еще немного посидели, Ант все больше и больше пил, уже даже не говоря тоста, он опрокидывал в себя кружку за кружкой. Я же, допив полную кружку, решил уйти. Но, на выходе меня ждал Камир:

   - Я не решился зайти. – мой учитель был печален.

   - Что случилось? – обеспокоенно спросил я. – Как Мелин?

   - Плохо. Очень плохо. – покачал головой Камир. – С ним сейчас пятеро епископов, мы не можем поддерживать его жизнь вечно. Если кризис не пройдет, он как минимум перестанет быть магом…

   - Как так-то? – я не веряще посмотрел на Камира. – Пусть и маноемкий был навык, но последствия…

   - Тут сошлось много факторов. – Камир кивнул, показывая следовать за ним. – Старость. Маноемкий навык. Призыв очень редкого демона. И его упорство, а так же желание спасти Вольтера. Итог – его собственная мана исчезла из тела. Явление настолько редкое… - Камир покачал головой. - Если бы не один старый манускрипт тысячелетней давности, что я читал. Я бы никогда не понял, с чем мы столкнулись. А так… Все равно шансов почти нет.

   - Мелин умрет? – настроение упало в низ, но я должен был спросить это.

   - Если сдастся. – коротко ответил Камир. – Но… В общем, сейчас тебе нужно кое-что сделать. Король в ужасе от происходящего. – мы подошли к портальной плите ЗК. – Тебе нужно будет его успокоить. Как… Я не знаю, но если этого не сделать, может произойти самое непредсказуемое.

   - Мда… Ну и задание, вы мне даете учитель. – я тяжело вздохнул. – Я никогда не умел утешать людей.

   - Это не задание, а моя просьба… - Камир положил мне руку на плечо, а я почувствовал, что она слегка дрожит. – Сделай все возможное, так как ты единственный, кто найдет слова для него.

   - Сделаю все, что в моих силах. – похлопав себя по щекам, я зашел в арку телепорта.

   ****

   Разговор с королем был долгим, нудным и истеричным. Причем истерил не сам король, а Тудч, казначей. Я не знал первопричины его истерик, но он жутко меня раздражал, постоянно задавая сотни вопросов, большинство из которых были связаны с состоянием Мелина.

   - Ясно… - Король был чернее тучи. – Значит шансов у Мелина мало…

   - Мало, но они есть. – сказал я в который раз. – Еще рано отчаиваться. Множество лучших целителей борятся за его жизнь.

   - Это естественно, игрок. – отмахнулся Норхок. – Дело в том, что я потерял верховного мага… А его замена еще не достигла и одной сотой могущества Мелина… Как нам дальше действовать?

   - Нужно укрепить влияние в Ахроне. – Лавис похлопал себя снятыми перчатками по ноге. – Часть стражи можно отправить в важные районы, требующие особого внимания…

   - Гномы тоже не останутся в стороне. – сказал представитель гномов. – Каждый из нас будет помогать изо всех сил.

   - Игроки тоже… - хотел было сказать я, но был перебит взмахом руки Норхока.

   - Игроки становятся все более неуправляемыми и неудержимыми… С уходом Мелина ситуация станет только хуже. – костяшкой пальца, Норхок потер бровь. – Дела дрянь. Ладно, игрок Джи, спасибо за доклад, ты свободен… Мел… Точно, стража проводите его. – запнувшись, сказал Норхок.

   Стражники удивленно взяли меня в коробочку и выпроводили не только из дворца, но и довели до Торгово-Ремесленного района. Мимо проходили удивленные игроки, которые выполняли различные квесты, и все с удивлением наблюдали эту картину. Сразу же в Ахроне поползли слухи, что я что-то натворил. Мне стало это понятно, когда я добрался до ЛУД, что бы снять деньги. Народ активно перешептывался, а многие с опаской смотрели на стражу, которая по их мнению должна была вот-вот меня схватить.

   Плюнув на все это, я занялся своими делами. Снял деньги с ЛУД. Посмотрел, что у меня остались сутки, до снятия зарядов. Мысленно выдохнув, я использовал шоп телепортацию к подземелью. Опустошив сокровищницу, я посмотрел на долг, в который ушли все деньги.

   «Ну, хотя бы он уменьшился. Поход на турнир «Восьми» хотя бы принес пользу, а не одни растраты реала». – подумал я, закрывая инвентарь.

   И когда я уже хотел было отправляться в город, в меня прилетело несколько заклинаний, которые запустили таймер отсчета щита…
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