
  
    
      
    
  


    
Безграничный мир. Спидранер.
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        Главы 64-100
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Глава 64. Ахрон. 

      Как только я появился в столице все мое зрение было перекрыто огромным полотном текста.

      
        ДОБРО ПОЖАЛОВАТЬ В СТОЛИЦУ ЛЮДЕЙ, АХРОН!
      

      
        Столица огромна! Поэтому каждый Игрок получает карту столицы!
      

      
        Выйдя за барьер Начального города, вы ощущаете на себе все тяжести жизни!
      

      
        Вы голодны!
      

      
        Теперь вам требуется один раз каждые 12 часов принимать пищу!
      

      
        Если вы не ели больше 12 часов – штраф на все характеристики – 10%.
      

      
        Если вы не ели больше 24 часов – штраф на все характеристики – 50%
      

      
        Если вы не ели больше 36 часов – штраф на все характеристики – 75% и ваше здоровье убывает каждую минуту в размере -1%.
      

      
        Если вы не ели больше 48 часов – вы моментально умрете.
      

      
        Ваше снаряжение претерпело изменения! 
      

      
        Заклятие вечности, больше не работает! 
      

      
        Внимательно следите за своим снаряжением, ведь оно может сломаться!
      

      
        Кузнецы всего мира помогут вам чинить ваше оружие!
      

      
        Вам открылся доступ к Аукциону.
      

      
        (Посмотреть информацию вы можете в специальной владке)
      

      
        После появления в Ахроне, вам требуется зарегистрироваться в башне классов!
      

      
        Для удобства Игроков, была сделана магическая стрелка направления!
      

      
        Стрелка имеет цвет равнозначный статусу задания!
      

      
        Если у задания есть таймер, то стрелка будет его показывать!
      

      
        (В настройках вы можете сделать отображения индивидуальными)
      

      
        За нарушение правил Столицы, стража может посадить вас в карцер.
      

      
        (Карцер – предоставляет выбор, или невозможность вход в игру, или одиночная камера в тюрьме, сроком указанным судьей)
      

      
        В случае планомерного нарушения правил – Казнь.
      

      
        (Казнь – понижение всех уровней и навыков до 0. Все снаряжение отчуждается в пользу города)
      

      
        Правила Столицы, вы можете прочитать в библиотеке.
      

      
        Столица Ахрон приветствует Пастыря Джи!
      

      Только после того, как я прочитал последнюю строчку, мое зрение увидело игроков, выходящих из телепортационного зала, в котором мы появились. На выходе стояли несколько стражников, которые внимательно присматривались к каждому игроку.

      Посмотрев наверх, увидел Синюю и Белую стрелки, указывающие в одинаковом направлении.

      «Видимо мне к одному и тому же человеку.» - подумал я, выходя из здания.

      Открывшийся вид, захватывал дух! Телепортационное здание находилось на возвышенности, открывая тем самым потрясающий вид на магический, средневековый, стимпанк город. В отличии от Песочницы, здесь было множество НПС, которые ходили, разъезжали, общались. Они создавали то самое, непередаваемое ощущение наполненности городской жизни, которое отсутствовало в начальном городе. Среди всех НПС, то тут, то там сновали игроки, пытающиеся заговорить с ними и выудить задание, а может сдать задание, полученное ими в городе.

      «А вот и настоящий игровой город!» - радостно подумал я, смотря на все это. – «А не консервная банка, названная начальным городом.»

      Взглянув на карту, удивился огромным размерам столицы. Мало того, что она огромная, так она была поделена на четыре сектора.

      
        Трущобы – войти в них может каждый, ворота в это кольцо города, закрываются только при осаде.

      
        Торгово-ремесленный район – На воротах стоят стражники, которые собирают мзду. Ворота закрываются, только по приказу начальства. Стража работает круглосуточно.

      
        Дворянский район – Войти могут только обладатели титула «Скваер» и выше, а так же люди имеющие пропуск. Каждый вечер в полночь, ворота закрываются. Стража усилена магами, которые проверяют всех и каждого.

      
        Королевский район – находясь в самом центре Столицы, этот район можно было поделить на две части. Первая – замок Короля. Вторая – дворец и территории. Попасть в него было практически невозможно.

      «Хм.. Мне оказывается нужно во второе кольцо. Жаль не к дворянам.» - подумал я, направляясь в сторону города.

      Спустившись с холма, я прошел мимо пустых ворот, которые никто не охранял. Трущобы представляли собой кучи заброшенных зданий, на которых весели таблички:

      
        Продается!
      

      Центральная дорога была вымощена из попрошаек, гадалок и прочей мутной шушеры. Однако, никто из них не смел выходить на центральную дорогу, по которой передвигались другие НПС, отправляющиеся в другие части города. Крики, мольбы, проклятия, зазывания, шумели они знатно, но не смели выходить за определенную черту. Почему, я узнал, почти перед самыми воротами в ремесленный район. Один из попрошаек начал драться с другим, за упавший кредит. Когда тот что поздоровее толкнул второго, он упал на мостовую дороги. С глазами полными ужаса, он попытался отползти назад, но в него тут же ударила молния, полностью испепеляя. 

      «Ахрененные условия жизни для бедных.» - шокировано подумал я, после увиденного.

      На входе во второе кольцо с меня взяли сотню кредитов, предупредив, что если я не зарегистрируюсь в течении суток, стража посадит меня в карцер. Появившийся таймер меня не напугал, зато заставил вспомнить, о том, что мне скоро на смену! 

      Прибавив скорости, стал продвигаться по торговому району, попутно отмечая для себя интересные места. Лавка алхимии, кузня, магазин зачарования, комиссионка, ломбард. Последнее меня удивило, но времени на осмотр не было, пришлось пройти мимо.

      Башня классов, была в виде огромного замка с кучей башен. Примыкая одной половиной к дворянскому району, другой она практически перекрывала кольцо торгового района. Над каждой башней висело в воздухе магическое изображение класса. Из всех, что я разглядел, узнал только лучников, танков со щитами и магов огня с их красно-желтым пламенев на гербе. Количество игроков, около замка классов, было намного больше виденного мной на улицах торгового района. Игроки выходили и заходили, приходя с другого направления. Видимо там, была зона прокачки, поэтому они и шли оттуда, а другая часть, прибывала из телепортационного здания.

      Войдя внутрь, попал в самый настоящий магический офис. За огромной стойкой, стоял десяток красивых девушек, которые работали секретарями, помогая игрокам разобраться, куда им идти. Встав в одну из небольших очередей, дождался своей очереди.

      - Добрый день, Игрок. Чем я могу помочь? – одетая в просторную рубаху, заправленные в кожаные штаны, она смотрелась очаровательно. 

      - Кхм.. Здраствуйте. У меня рекомендательное письмо к Камиру Шауси. – отведя взгляд от ее фигуры, сказал я.

      - Следуйте за мной. – она вышла из-за стойки, уступив место, свей сменщице, которая сидела сзади.

      Пройдя к странному лифту, который двигался не просто вверх, а еще и в разные стороны, он доставил нас в нужное место. Огромный сад, в котором сидел одинокий старик, перебирающий четки в своих сморщенных руках.

      - Прошу. – она с поклоном указала к старику. – Я буду ждать вас у лифта.

      - Спасибо большое.. – не зная как ее зовут, просто поблагодарил и подошел к старику.

      Камиру Шауси было очень и очень много лет. Белые волосы и полностью сморщенное лицо и тело, не отражали и крупицы его возраста, до того момента пока он не открыл глаза и не посмотрел на меня. Века, если и не тысячелетия отразились в его взгляде, рухнув на мои плечи и стали давить меня к земле. Собрав всю волю в кулак, я поклонился, а вот разогнуться не смог, поэтому пришлось в таком состоянии поздороваться:

      - Здравствуйте. Меня к вам послал учитель Аиш. – после этих слов давление пропало и я смог выпрямится.

      - Хмпф.. Юный бунтарь Аиш посылает нового еще более юного бунтаря именно ко мне. – с закрытыми глазами сказал Камир. – Бессовестный мальчишка, будет еще сто лет сидеть в башне классов!

      Тц, ТЦ, ТЦ. 

      После сказанного, раздавался только звук перебираемых четок. И когда я уже хотел спросить у старика, выскочило сообщение:

      
        Задание «Рекомендательное письмо Аиша» выполнено.
      

      - Никогда не спеши юный Пастырь. – спокойно сказал Камир. – Ты выбрал самый сложный путь. Твоя спешка может привести к непоправимым последствиям. Меня зовут Камир Шауси, и с этих пор я твой учитель.

      
        Вы стали первым учеником Пастыря Камира!
      

      
        Бонус - +5 удача!
      

      - Если бы не рекомендация моего бывшего ученика, то я бы не стал наставлять тебя. – проскрипел старик. – Даже не смотря на то, что ты Пастырь, как и я.

      - Спасибо за оказанную честь, учитель Камир. – поклонился я.

      - Присядь. – показав рукой на землю перед собой, сказал Камир. – Ты уже должен был понять, что путь Пастыря, очень труден. Это не только из-за дороговизны улучшения навыков, но и из-за редкости наших с тобой навыков.

      Старик взмахнул рукой. В воздухе появились два деревянных человечка, полено с ножками, разукрашенные в два цвета Красный и Синий. 

      - Эти два духа, самые важные в нашем с тобой классе. – объяснял мне старик. – Дух Жизни и Дух Маны. Для их сотворения тебе потребуются специальные ингредиенты, которые могу дать тебе только я. После повышения этого навыка до 10 и эволюционировав его, ты сам сможешь создавать нужные ингредиенты. Эти два духа, должны быть с тобой всегда!

      
        Вы получили «Щепку Духа Жизни» и  «Щепку Духа Маны».
      

      - Твоей первоочередной задачей будет улучшение этого навыка. – сказал старик, а у меня появилось задание.

      
        Вы получили задание «Секрет Пастырей. Часть 1.»
      

      
        Секрет Пастырей. Часть 1.
      

      
        Статус – уникальная цепочка.
      

      
        Задача – улучшить навыки «Сотворение Духа Жизни» и «Сотворение Духа Маны» до 10.
      

      
        Награда – Доступ ко 2 части задания, три классовые книги навыка.
      

      - Буду стараться изо всех сил. – сидя на земле, я изобразил поклон. – Учитель, можно спросить?

      - Конечно. – сказал Камир.

      - Мои навыки благословления и проклятий достигли предела, как мне их улучшить? – спросил я самый животрепещущий вопрос.

      - Бегать ко мне с этим ты не будешь. – строго сказал Камир, нахмурив свои огромные белые брови. – На входе у стойки будет стоять моя помощница Алисия. С вопросами улучшения своих навыков, обращайся к ней. А теперь ступай, мне нужно продолжить свою медитацию.

      - Спасибо, учитель. – встав, я еще раз поклонился и пошел к лифту, где меня ждала секретарша. 

      

      Глава 65. Знакомство с Алисией.

      Выйдя из игры, после выхода из лифта, успел на смену вовремя. Перед своим уходом, Мила напомнила, что завтра я работаю за нее. Тяжело вздохнув, сказал ей, что помню. Моя смена пролетела быстро. Сегодня было очень мало посетителей, поэтому я успел разобрать все капсулы в двух комнатах, оставив одну, самую большую на завтра. Ребята помогавшие вчера, пришли под конец мое смены, с их помощью капсулы перекочевали на склад. Получив заслуженные бесплатные часы, они отправились играть. А я, дождавшись сменщика, заказал китайской еды. Ночка предстояла быть долгой, а времени на перекус будет очень мало. 

      ***

      - Здравствуйте. Дядя Камир предупредил, что вы придете. – сказала обворожительная девочка лет 14, сидящая на самом краю стойки. Очередь у нее была небольшой, поэтому мне не пришлось долго ждать. – Меня зовут Алисия. С этого момента можете обращаться ко мне за улучшениями своих навыков.

      - Здравствуй. Меня зовут Джи. – улыбаясь, сказал этой прелести. – Может перейдем на ты? Я не сильно старше тебя, что бы ты мне выкала.

      - Хорошо. – очаровательно улыбнувшись, сказала она. – Так, что ты хотел?

      - У меня все благословления и проклятия требуют улучшения. – сказал ей.

      - Приложи руку сюда. – она пододвинула ко мне большую квадратную дощечку. Положив руку, на дощечке появились описания моих навыков. – Так.. Четыре благословления.. Два проклятия.. Массовое исцеление.. Массовое восстановление.. Темный Духовный Удар.. – делая пометки на дощечке, она от усердия прикусила губу. – с тебя 450 тысяч и 9 книг навыков. – наконец выдала она.

      - Что? – не поверив своим ушам, спросил я.

      - 450 тысяч кредитов и 9 книг навыков, которые требуют прокачки. – спокойно повторила она.

      - Кхм… - у меня в горле встал ком. Я думал этот миллион кредитов мне хватит минимум на пять улучшений, но с такими ценами… - А у вас нет в продаже книг навыков?

      - Есть. – радостно сказал этот маленький, красивый дьяволенок.

      Передо мной открылось окно магазина. Здесь были все нужные мне навыки и даже некоторые, которых у меня не было. Стоимость «Зеленого» навыка была 50 тысяч кредитов.

      «900 тысяч… на первое повышение…» - схватившись за голову, подумал я. – «Был миллион и его не стало.. А ведь его еще нужно будет отработать! Мало того, есть еще навыки, которых у меня нет.» - смотря на несколько других навыков, подумал я. – «Но о них можно будет подумать после. Сейчас бы то что есть улучшить.»

      - Спасибо. – поблагодарила Алисия, получив деньги. – Дядя Камир, сказал, что тебе потребуется вот это. – она положила на стойку две куклы, которые мне показывал Камир. – Вот сюда. – она открыла полено-тело. – нужно положить щепку. Ее ты так же можешь приобрести у меня, не беспокоя дядю. – она мило улыбнулась, а по моему загривку пробежалась толпа мурашек. 

      Посмотрев на раздел расходники, мне стало плохо:

      
        Щепка Духа Жизни – 30 тысяч.
      

      
        Щепка Духа Маны – 30 тысяч.
      

      
        Тотем Духа Маны – 20 тысяч.
      

      
        Тотем Духа Жизни – 20 тысяч.
      

      - Надеюсь эти тотемы в подарок? – выдавил я, молясь про себя.

      - Конечно! – она улыбнулась, а мне показалось будто у нее оскал дикого зверя. – Дядя всегда очень заботлив!

      - Спасибо… - забирав со стойки тотемы, положил в них по щепке и использовал призыв.

      С противным скрежетом, потрескиваниям, пощелкиваниям, тотемы стали оживать. 

      - Дуууууух Жизни! – раздался тонкий писклявый голос в моей голове. – Служу!

      - Дууууух Маны! – раздался второй такой же писклявый, но более женский голос, в моей голове. – Служу!

      
        Ваша регенерация жизни в бою увеличена! +100.
      

      
        Ваша регенерация маны в бою увеличена! +100.
      

       Над двумя разноцветными тотема появились полоски здоровья, а мне пришло сообщение:

      
        После вашего выхода из игры, в тотемах иссекают «Щепы» и вам потребуются новые для активации Тотемов.
      

      - Не стоило этого делать здесь. – недовольно сказала Алисия. – В следующий раз, пожалуйста, делай это на улице.

      - Хорошо. Извини, в первый раз их призываю. – извинившись, сказал я. – Еще один вопрос, классовые задания, тоже получать у тебя?

      - Нет. – она удивленно посмотрела на меня. – Этим занимается дядя, я всего лишь помогаю.

      - Понял. Спасибо за помощь! Еще увидимся. – поблагодарив ее, вышел из замка классов.

      «Осталось 40 тысяч.. Надо заскочить купить зелий маны и посмотреть на сумки. Пока мне хватает 10, но если я буду фармить один, то этого будет мало. Гильд-храна у меня теперь нет.» 

      ***

      На полпути к алхимику, мне пришло сообщение от Валентина:

      
        Валентин: Привет. Через полчаса у восточных ворот сбор.
      

      
        Джи: Привет, понял.
      

      «Все бегом и бегом.» - горестно подумал я, врываясь в лавку алхимика.

      Закупив зелий помчался к восточным воротам, который были в той же стороне что и классовый замок. Прибежав туда, у меня оставалось минут пять в запасе, однако остальные уже были на месте.

      - Все в сборе. – сказал Валентин, увидев меня. – Выдвигаемся.

      Пока мы шли, я размышляя над вопросом покупки побирушки. 

      «С одной стороны пока не нужно, но потом будет нужна же. Это же инвестиция в будущее» - думал я, но мое второе «жадное» я, не было со мной согласно. – «Ага, инвестиция ценой в тысячу, за бесформенную побирушку, но с нулевой скоростью подбора. У меня и так не много денег!» - открыв счет привязанной карты, посмотрел на сумму в 3722 бакса. – «Я и с сотней баксов выживал, а тут все равно работаю и мне платят каждый день по 30 баксов за час. Нужно брать!» - решительно открыв магазин на разделе побирушек, стал просматривать доступные. – «Если и брать то, что-то нормальное, да, чуть больше потрачу, но хоть смотреть приятно будет.» Поставив фильтр на «Нулевую скорость сбора» стал просматривать предложенные варианты.

      Перед самым приходом на место фарма, я наконец-то определился с выбором. Моей побирушкой стала маленькая сине-белая звездочка, которая весело крутилась во все стороны. Обошлась она мне в 1 300 $, но она была лучшим выбором за эти деньги! Назвав свою побирушку «Пи», загляделся на то, как она крутилась вокруг меня, подражая шарикам «Инь и Янь». 

      - Мы на месте. – сказал Валентин, вырывая меня из мира грез и покупок.

      Мы пришли на поляну, по которой бродили огромные быки.

      
        Племенной Буйвол. (Элита)
      

      
        20 уровень.
      

      - Работаем волнами. – начал раздавать приказы Валентин. – Шалп, тянешь, остальные фокус по маркеру! – сказав это, он добавил с усмешкой. – И еще, Шалп, давай не как у дворца..

      Остальные заржали, а я не понимая ситуации, просто улыбнулся, вешая бафы.

      - О! Улучшенный баф. Приятно. – сказал оживший танк БойКрат. 

      - Угу.. Обошлись в лям. – пробурчал я довольно. 

      - Хы… - принимая на щит разогнавшегося буйвола, выдохнул Крат.

      

      Глава 66. Вся суровость игры.

      Все в группе получили новые классы.

      Валентин – из мага Молнии превратился в мага Электричества, в простонародье – Электрик.

      БойКрат – из Воина со специализацией щит и меч, превратился в Рыцаря, в простонародье – Танк.

      Шалп – стал Электриком, как и Валентин. 

      Алитус – из мага Огня превратился в мага Пламени. Его специализацией стали массовые атаки.

      Когда Крат принял на щит элитного быка, все действовали по привычке – моментально стали атаковать. Но.. После того, как бык врезался в Крата, сдвигая его на пару метров назад, он махнул своей башкой, отталкивая танка и побежал на нас! Его глаза покраснели, и он перестал реагировать на агр Крата. Но не смотря на все это, не успел бык сделать и пары скачков к нам, как был убит.

      - Это что за хрень сейчас была? – спросил Крат. – Агр не подействовал. Вообще никакой агр не подействовал. 

      - Разница в уровне. – сказал Шалп. – Видимо разница в пять уровней режет не только урон, но и серьезно понижает шансы прохождения навыков. У меня был промах одной из молнией.

      - Понял. – кивнул Крат. – Тогда попробуем по старому дедовскому методу. Шалп тащи следующего, мне нужно привыкнуть. Валь, притащи еще одного, если вайпнемся, то лучше здесь, чем в данже.

      - Ок. Работаем. – кивнул Валентин.

      Прибежавший бык, был встречен танком, который после того как поймал его на щит, поментально сделал шаг назад и ударил мечом по морде. Моб взревел, мотая башкой, но попасть по Крату ему не удалось. 

      
        -28879
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      После использования ДУ и ТДУ вылетело сразу два крита. Второй бык даже не успел добежать до танка.

      - Ипическая сила. Джи, у тебя урон разве не должен был уменьшиться? – спросил Алитус. – Ты не подумай, я рад, но если есть какая-то фишка..

      - У меня баф на +100 ко всем статам, еще часов 14 будет. За выполненный квест получил. – сказал я.

      - Что за квест, можем мы его сделать? – спросил Валентин.

      - Классовый, увы вам не доступен. – разочаровал я их. – Мой +10 слабо смотрится, но это не предел. Минимум еще +20 будет.

      - Новости хорошие. – кивнув Валентин. – Ладно, не отвлекаемся, нам еще нужно привыкнуть к новым мобам. За пять часов нужно получить 16, что бы начать фармить «муравейник». 

      ***

      Фарм быков был выгодным в плане опыта. Разница в пять уровней давала еще большее количество опыта. После того, как мы проверили, что Карт не сможет противостоять сразу двум быкам, его просто сбивали с ног, он отправился на «Радэо». В этот раз я смог проявить себя, честно отрабатывая зарплату. С повышением уровня проклятий, увеличивался их радиус действия, что очень и очень облегчило «наведение. С бафом на ускорение и проклятием на группе быков, Карт смог спокойно их паравозить. Самых отпетых быков, не попадающих под мои проклятия, мы убивали в первую очередь.Были и казусы, когда два-три быка резистили проклятия и добегали до Карта подбрасывая его в воздух или затаптывая, но мы справлялись. Ведь я еще и неплохо хилил. 

      Через три с половиной часа мы встретили мини-босса.

      
        Заклеймленный Буйвол. (мини-босс)
      

      
        Уровень 22.
      

      
        Умение – рывок. 
      

      В холке этот бык достигал двух метров, а Карт сразу послал нас всех в задницу, предупреждая, что он даже не встанет у этой махины на пути. Валентин уже хотел приказать отойти подальше, как нам на встречу, агря на себя быка, бежало трое человек.

      - Аааа, помогите, тут Пк! – закричали они, увидев нас.

      - Отходим, Карт с париком от нас на девять часов. – моментально среагировал Валентин. – Джи, щит на меня.

      Отходя в сторону, повесил на него духовный щит. С моим здоровьем, меня моментально не убьют, но вот ватных магов могут. А вот троица дебилов, по другому не назовешь, попав под радиус агра мини-босса, была обречена. Мышцы боса вздулись и он рванул прямо на них. Врезавшись в одного, он насадил его на рог, моментально убивая. Оставшаяся пара игроков, оббежавшая быка, прожила не дольше. Вышедший из инвиза ассасин, повесил отравление и кровотечение одному, замедлив его, что стало для него смертью. Быки догнали и добили неудачливого игрока. Второй изо всех сил пытался убежать, но прожил он секунд на десять дольше. Второй син вышел из инвиза и оглушил его, подставляя под каток мобов.

      Переагрившаяся толпа мобов уже хотела начать рвать синов, но те дождавшись отката инвиза, быстренько пропали из их поля зрения. Тем временем Валентин спокойно выдохнул и сказал:

      - Это наши, все в порядке. Качаемся дальше. 

      «Наши? Наемники, что ли?» - подумал я, но не стал спрашивать.

      - Карт, тащи сюда, быка только не цепани. – приказал Валентин.

      ***

      К концу пятого часа все получили заветный 16 уровень. А так как я апнулся раньше, то у меня оказался запас в 24%.

      - Валь, перекурим. – устало сказал Карт. – Жабры душит.

      - Добежишь раньше нас до муравейника, успеешь покурить. – беспощадно сказал Валентин. 

      - Что за человек… - пробурчал Карт, но побежал в город, опережая нас. 

      - Можно инфу по муравейнику? – спросил я у Валентина.

      - Уровневый данж в виде лабиринта на 10 человек. Все мобы муравьи, делятся на три вида. Танки – огромные муравьи с черным панцирем. Кислотники – красноватые муравьи, ростом где-то с половину человека, плюются кислотой. Четыре-пять попаданий на шмот и он ломается. Третий вид – Стрекозы. Летающие твари, вроде элиты муравьев, без рдд или магов, их убить невозможно. Парят под потолком и кидаются шипами. В самой глубине ждет Матка Муравьев – здоровенная туша, которая беспрерывно спамит прислугой. Если будет волна кислотников, лучшим вариантом будет сбежать. Выжить под ними невозможно. По боссам данжа. Сопля – кислотник, муравей с зеленой тушкой, который вешает на всех в группе отравление. Второе умение захват – кроме танка не выживает никто. Тварь бросается к случайному человеку и начинает жевать. 5 секунд и выплевывает. Урон от десяти тысяч. Второй босс, который может встретиться, это Молодая матка – аналог главного босса, но спамит только стрекоз и то, ей нужно добраться до яиц. Разбиваешь яйца и босс легчайший. Третий босс – Синий. Муравей с синим телом. Живет в леднике. Аура замедления атаки и передвижения, а так же плевки, которые замораживают на рандомное время. Страшен попаданиями по хилу, а так фигня. Еще есть скрытые боссы – крот и мутант-танк. Крот утаскивает под землю, если успеть среагировать, то не сильно страшный босс. Танк куда серьезнее – резистит все и вся, а умение – отражение урона. Если проморгать, то можно сразу умереть. Отражение идет чистым уроном. Больше по муравейнику ничего нет. – спокойно рассказал Валентин ни на секунду не сбившись.

      - Подробно. Понял. – с уважением сказал ему. – К нам еще пятеро присоединятся?

      - Да, но мы пока качаемся, и нам нет смысла прокачиваться всей толпой. Они качаются отдельно. Нам его нужно будет на скорость проходить. И не одна группа мучилась над тактиками. – серьезно сказал Валентин. – Время спидрана должно быть меньше часа, но еще никто не укладывался в него. То лабиринт слишком суровый, то матка спамит много кислотников.

      - А разве нет шмота на сопротивление кислоте или что-то подобному? – задал я резонный вопрос.

      - Есть. – кивнул Валя. – Уникальный шмот, падающий с матки и редкий с сопли. Не сетовый. Но ни одного комплекта еще не собрано никем. Весь прикол в том, что на 25 уровне есть нормальные вещи с резистами, но на спидран пускают только 20.

      - А сам данж каких уровней? 

      - 16-23. Матка 25. – ответил Валентин. – Кстати, так как ты получишь 20 раньше нас, то сходишь с другой командой.

      - Хорошо. Есть предложение, можно? – спросил у него.

      - Давай.

      - У меня есть навык, если его зарядить, я смогу вырезать огромную толпу мобов. Средний урон где-то за два-два с половиной миллиона. Может больше, я не высчитывал точные цифры. – под внимательным взглядом Валентина, добавил. – На 20 уровне я смогу улучшить его. Правда не знаю, как сильно улучшиться навык и в какую сторону. 

      - Теперь понятно, как империя получила, тот рекорд. – сказал Валентин. – Значит ты был в составе группы. Думаю, вы собрали всех мобов и ты их убил?

      - Да. – кивнул ему. – Мы шли в три танка и с пряморуким воином. На краю прошлись, но справились. 

      - Долго кастовать? – поинтересовался Валентин.

      - Где-то около десяти секунд. 

      - Надо оценить… - почесывая подбородок, он на минуту задумался. – Как долго заряжается навык?

      - Он на треть заряжен сейчас. Мне нужно максимальное количество мобов проклинать и атаковать. В прошлый раз это заняло несколько часов, но радиус проклятий был меньше. Если подобрать мелких мобов и выше меня на 5 уровней, то думаю, хватит пары тройки часов.

      - Понял. Подумаю. Спасибо, что рассказал. – поблагодарил Валентин.

      - Надеюсь на премию. – усмехнувшись, ответил ему.

      - Будет. – серьезно ответил Валентин.

      

      Глава 67. Муравейник.

      - До конца бафа Джи мы будет фармить первый сектор. До босса и выходим. Если это бдет стрекоза или матка, то убиваем. Соплю и танка не трогаем, как и крота. – по пути к муравейнику давал наставления Валентин.

      Сам муравейник находился рядом с серебряной шахтой, нпс которой выдавали неплохие квесты на убийство муравьев. Выполнив эту цепочку квестов, можно было получить редкое обмундирование на свой класс. «Сет Муравья», в зависимости от класса имел свои особые свойства. Краем глаза глянув статы сета, понял, что менять свой уникальный я не стану. Судя по статам я его смогу носить до 30 уровня спокойно, если не выбью что-то уникальное, но о таких вещах информации не было. О редких навалом, а вот по уникальным было глуховато. Редкие стримеры показывали дроп с убитых боссов, но почти никто не светил уникальными вещами. 

      Игре было всего несколько недель и преимущество в знании, тактики, вещах, уникальных классах, было тайной. Иногда мне в голову приходила мысль, что в империи сидят дураки, которые не разглядели потенциал меня любимого. Предложи они нормальные условия, я бы мигом помчался им на встречу. Да еще и спасибо через слово говорил. Но это дело прошлое. 

      Сейчас главной целью было прокачать 20 уровень за максимально сжатые сроки. По моим прикидкам, если мы сможем фармить сложный режим, хотя бы до первого босса, то сможем получить 20-е уровни как раз завтра. С учетом взятых квестов, шансы у нас неплохие.

      - Насчет заряда твоего навыка, Джи. – отвлекая меня от мыслей о прокачке, сказал Валентин. – есть поселение гоблинов, единственные мобы, которые доступны, без крупных проблем. После окончания бафа, с тобой пойдут два человека. Они будут паравозить. 

      - Ок. Как раз за пару часов  должны успеть зарядить. – кивнул я ему.

      - Вот и хорошо. 

      ***

      Курган муравейника был огромен! Высотой примерно с десятиэтажку, на нем были даже деревья, покрытые белой непонятной хренью. Входов в само подземелье было семь. Мы шли к самому дальнему и непопулярному. Так как по суевериям игроков, этот вход чаще всего закидывал к кислотникам.

      Сам вход охранялся десятком стражи, которая не пускала никого, кроме обладателей квестов. Взяв у начальника поста стражи квест, на сбор панцирей муравьев-танков, мы вошли внутрь. Не смотря на все мои опасения, туннель хоть и был огромным, но просвечивающиеся то тут, то там дырки, давали достаточно света, что бы видеть мобов.

      Первый встречный муравей, оказался обычным, но ростом с половину человека. Он не кидался кислотой, не был бронирован, и уж тем более не летал. Это немного выбивало из колеи.

      - Приготовьтесь, сейчас пойдут. – после убийства этого муравья, в коридоре послышался шум множества лапок. Валентин, сказавший это, обратился ко мне. – Джи, щит на Крата и работай проклятиями. Нам не повезло попасть на разведчика.

      Не став отвечать, просто кивнул, вешая на Крата духовный щит. В этот момент из глубины туннеля начали появляться муравьи. Не мешаясь друг другу, они бежали в нашу строну. Первыми шли танки, ростом с человека, они сдерживали скорость толпы муравьев позади себя. Когда до нас оставалось меньше двадцати метров, в воздух взмыли стрекозы, оказавшиеся небольшими муравьями с крыльями. 

      - Шалп работаем по воздуху. Джи и Алитус аое в толпу после сигнала Крата. – скороговоркой выдал Валентин, начиная наносить урон по летающим муравьям. Некоторые стрекозы, получив оглушение, падали на толпу мравьев, нанося некоторый урон своим собратьям и внося частички хаоса в их постороения.

      Карт, встав по середине, использовал умение массовой агрессии, а сразу же за ним и умение сдерживания, что позволило его щиту вырасти на пару метров во все стороны, перекрывая тем самым проход для мобов.

      - Пошли! – крикнул он, после этого.

      Мы с Алитусом стали кастовать, он свои пламенные аое, а я проклятия. Мобы за щитом Карта стали гореть, а мое проклятие отравление стабильно стало выкидывать в воздух приятные цифры отравления. Не став на этом останавливаться стал атаковать кислотников, которых в этой толпе было всего двое. После одно дачного комбо из ТДУ и ДУ, кислотник неожиданно взорвался!

      
        Смертельный удар.
      

      Выскочило над ним, после его смерти. Сработавшее умение сета, очень помогло нам. Другого кислотника, мы с Алитусом на пару успели добить, до того как пропал эффект сдерживания Крата. Тем временем Валя с Шалпом расстреляли всех стрекоз. Оставшиеся танки и муравьи-разведчики, пытались прорваться к нам с Алитусом. Крат крутился как мог, пытаясь сагрить их, второе массовое умение сработало не на всех муравьев. Тройка разведчиков пробежала мимо танка. Под слитным залпом четверых магов, мы убили первого. Кинув в Крата исцеление и восстановление, поймал удар от одного из муравьев. Урон был смешным.
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      И это на фоне моих тридцати тысяч жизней. Увидев, что у меня никаких проблем нет, ребята стали бить по фокусу, направление которому задавал Валентин, подсвечивая муравьев маркером. 

      Через пять минут с муравьями было покончено.

      - Дерьмо. – сказал Карт. – Судя по виду, шмот просел на половину. Мне нужно минут 10 на восстановление шмота.

      - Давай. Джи, ты пока самый толстый из нас, разведуй. – приказал Валентин. – Первую волну мы спокойно прошли. Впереди должна быть молодая матка.

      - Ок. – повесив на себя бафы на скорость, побежал вперед.

      «Если он восстанавливает себе шмот, значит у него профа кузнеца или что-то подобное? Надо бы тоже себе взять… Как раз будет что посмотреть в свободное время.» - думал я, осматривая туннель. 

      На моем пути были небольшие пещеры, в которых копошились мелкие муравье нулевого и первых уровней. Заглядывая туда, кидал отравление на это скопище и бежал дальше. Через минут пять, я добрался до большой пещеры, в который бродили кислотники. А над ними возвышался зеленый муравей. 

      
        Ядовитый Страж Муравейника. (Босс)
      

      
        Уровень 20.
      

      
        Умение 1 – ядовитые испарения.
      

      
        Умение 2 – захват.
      

      Неподалеку от него, в глубине пещеры, увидел еще одного босса.

      
        Молодая Матка Муравейника. (Босс)
      

      
        Уровень 17.
      

      
        Умение 1 – создание яиц.
      

      
        Умение 2 – оплодотворение.
      

      У этого муравья было огромное брюшко, которое волочилось по земле, что кстати и привлекло мое внимание. Увидев их, развернулся и побежал обратно.

      - Говоришь два босса? – спросил Валя. 

      - Да. Матка в пещере позади Сопли. – сказал еще раз. 

      - Сундука не видел? – задал неожиданный вопрос Валентин.

      - Не обратил внимания. Увидел боссов, и пошел обратно.

      - Жаль. Придется потратить время и посмотреть. – сказал Валентин. – Карт ты скоро?

      - Да. Топайте без меня, догоню. – махнул рукой танк, ремонтирующий свою броню на походной наковальне.

      Придя к пещере с боссами, Валентин стал внимательно осматривать пещеру. Как и все в группе, впрочем.

      - Есть. Неподалеку от кладки матки. – указал Шалп. – Видишь фиолетовый свет?

      - М.. Думаешь? – спросил Валентин, внимательно всматриваясь. – Похоже на игру света..

      - Сюда встань. – он показал на камень рядом с собой. 

      - Хм.. А ведь похоже. – Слезая с камня, лицо Валентина было задумчивым. – Не потянем.. – с сожалением выдал он. – Будь только кислотники, то без проблем, но еще и матка... 

      - А если кайтить? – спросил Шалп. – Джи заряжен по самое небалуйся, он продержится инфа сотка. 

      - Что скажешь? – задумчиво посмотрел на меня Валя. – Там сундук со шмоткой минимум на 10 кусков.

      - Половина моя. – сразу же сказал я.

      - Если сдохнешь до того момента, пока мы не убьем матку, то без проблем.

      - Это будет весело. Я согласен. – в моих глазах уже загорелась сумма в 5 тысяч долларов.  

      

      Глава 68. Забег с «Соплей».

      Ребафнув всех, повесил на себя духовный щит и побежал. Плевки первых трех кислотников, улетели в никуда. Просмотры боевиков себя оправдали! Петляя, я свел на нет первые выстрелы. После небольшого зигзага кинул на толпу сзади проклятия. Под само бафом, бафом на ускорение передвижения, массовым бафом и бафом от уникального сета, я летел как автомобиль. Проклятие скорости понизило скорость передвижения мобов так, что у них не было ни шанса догнать меня.

      «Если не врежусь в тварей, то все должно пройти нормально». – думал я, убегая по широкому кругу от босса «Сопли».

      Увидев босса поближе, я понял, почему его так прозвали. Из его зеленого брюшка сочилась непотная слизь. Заверещав, от того, что меня не догоняет, босс начал трястись и нагреваться. Весь зал заполнился зеленым туманом.

      
        Вы отравлены!
      

      
        -260 хп каждую секунду, в течении минуты.
      

      На ходу повесив на себя восстановление, нивелировал это отравление. В то же время, остальные, дождавшись когда «Сопля» использует отравление, побежали к матке. На их пути было только трое муравьев-разведчиков, которых я не схватил, боясь сагрить матку. Пещера с боссами была большой, пока я бежал второй круг, ребята успели справиться с разведчиками и приступили к убийству матки. Работая синхронно три мага не давали яйцам вылупиться, а Карт держал на себе босса, не давая приблизится ему к магам. Немного оторвавшись от своего паровоза, я кинул исцеление и восстановление просевшему по здоровью Карту. 

      Сопля снова заверещал, но в этот раз он ускорился и побежал ко мне. Понимая, что это умение, в котором он будет меня жрать, кинул на себя духовный щит, а  за ним духовное спасение. Неуязвимость на 1 секунду, кинутая вовремя, обломала планы босса. Захватив меня своими жвалами, он хотел уже хотел меня проглотить, когда я повесил на себя неуязвимость. Поперхнувшись мной в этот момент, босс выплюнул меня. Прокувыркавшись по земле и получив немного урона, вскочил на ноги и втопил изо всех сил. Толпа мобов догнала своего начальника и принялась плеваться кислотой. Пяток ударов принял на себя щит, а вот несколько попало на сет:

      
        Прочность понижена!
      

      
        Прочность понижена…
      

      Выскочило несколько сообщений. А на моей робе появились дыры, которые превратили вид моего сета в еще более жалкий. Матерясь под нос, продолжал бежать. Ремонт наверняка обойдется в копеечку!

      Валя с ребятами тем временем почти добили матку. Без своих суммонов, она была обычным толстым мобом, который практически ничего не делал. Когда у матки заканчивались яйца, оглушения Вали и Шалпа, сбивали ей умения, что делало ее убиение детской игрой.

      На очередном круге, кинул в матку ТДУ и ДУ, а потом скастовал массовое восстановление, так как услышал визги босса. 

      
        Вы отравлены!
      

      
        -260 хп каждую секунду, в течении минуты.
      

      Если мне было пофиг на это отравление, то маги могут окочуриться. Продолжая свой забег, с ужасом ждал умения «Сопли», которое если не убьет, то отдаст меня на растерзание толпе позади него. Неожиданно, выскочило сообщение об убийстве матки и получении уникального сундука:

      
        Кольцо Удачливого Воителя. (редкое)
      

      
        Кольцо Магического удара. (редкое)
      

      
        3 редких камней заточки. 
      

      
        7 редких камня зачарования.
      

      
        Посох Треклятого Еретика. (уникальное)
      

      
        300 000 кредитов.
      

      - Готово! – тут же крикнул Валя. – Джи мы первые уходим, ты за нами.

      - Ок! – крикнул на ходу.

      Дождавшись, пока ребята пробегут, побежал за ними, молясь про себя, что бы муравей не использовал умение.

      ***

      - Сет нужно чинить.. – проткнув пальцем робу, сказал я.

      Пробежка вышла жаркой, но стоило выбежать на поверхность, как босс остановился, а потом ушел.

      - Оно того стоило. – сказал Валя. – Я перевел тебе, Джи.

      - Видел. Спасибо. – поблагодарил его. – Карт, починишь?

      - Не-а. – отрицательно покачал головой Танк. – Я свой редкий, то чиню с дрожащими руками. Шанс слома почти 50%. А тут твой уник, будет минимум с 90%!

      - Понятно. Тогда пошли внутрь, пока баф есть. Надеюсь до меня кислотники больше не дойдут. – предложил я.

      - Идем.

      ***

      - Этот вход действительно неудачный. – сказал Карт. – Из пяти входов три к кислотникам. 

      - Зато никто не мешает. – флегматично ответил ему Валентин. – На «удачливом» - он показал пальцами кавычки. – Народу дохрена и знакомые наши там же.

      - Знакомые? – заинтересованно спросил я.

      - Ребята из гильдии Боги. Жадная стерва у руля этой гильдии, в компании своего папика-спонсора, решила обмануть нашего Короля при сделки. – злобно улыбаясь, сказал Валентин. – Ребята после этого неплохо повеселились с ними, не давая пройти данж на 25. Их извинения были в десятикратном размере.

      - М… Очень неплохо. – кивнул я ему. – Ты мне кстати, так и не рассказал о организации. 

      - Ты уже в списке, не переживай. – улыбнувшись, ответил Валя. – На закрытый форум, я скинул тебе ссылочку, почитаешь на досуге.

      - Хорошо. 

      ***

      До конца бафа я получил 19, а ребята были 18, на грани перехода. Вернувшись в город, Валентин попросил пойти с ним. Остальные ребята попрощались до завтра.

      - Это Лу и Ле. – представил он меня двум синам. – Ты их видел на поле буйволов. 

      - Будем знакомы, Джи. – я протянул им руку. Одетые в маски и темные наряды хаки, они переглянулись, а затем по очереди пожали руки, ни слова не говоря.

      - Они не разговаривают. – пояснил Валя. – Но слышат прекрасно. Джи, тебе нужно будет зарядить умение. Завтра мы пойдем двумя заходами, если с первым не выйдет, то мы как запасной вариант будем перебивать. 

      - А чего не сразу пойдем? – поинтересовался у него.

      - Заказ первыми взяла другая группа, сначала я хотел тебя им порекомендовать, но потом передумал. – похлопав меня по плечу, рассказал он. – Если они выполнят заказ, мы просто продолжим прокачиваться. 

      - Понятно. Ладно, тогда я в кузню и заряжаться. – посмотрев на синов, спросил у них – вы не против?

      Увидев их согласие, направился к кузнецу.

      ***

      - Дядь, ты пошутил? – спросил я у кузнеца. – Какие 100 тысяч за ремонт?

      - Не хочешь, учись ремонтировать сам. – пробасил здоровенный кузнец. – Понаприехали тут умники…

      «Попадалово..» - подумал я, открывая приватный чат с Валентином:

      
        Джи: Нужно 100к на починку сета. 
      

      
        Валентин: Около замка.
      

      - Скоро вернусь. – сказал я кузнецу, выходя из кузни.

      Выйдя, по бокам от меня сразу же пристроились сины. 

      - Здесь 500 штук, закинул их в твой долг. – передав деньги, сказал Валентин. 

      - Окей… - печально выдохнул я.

      Починив сет, сины взяли на себя роль проводников, ведя меня к  восточным воротам.

      ***

      Мы  стояли на опушке леса. Лу и Ле вырезали гоблинов дозорных, которые мешали нам. Показав место, где я буду должен стоять, один из них, с маской злобной обезьяны, побежал собирать паровоз. Второй же, с маской кровавого льва, ушел в инвиз. Я был в группе с ними, поэтому видел, как второй син, контролировал мою спину, что бы никто не помешал. 

      - Хватит! – крикнул я Лу. 

      Мелкие, ростом мне по пояс, мобы – гоблины, бежали плотной гурьбой за сином, размахивая дубинками. Пятеро редких лучников, были убиты Ле, что бы не мешались его собрату Лу. 

      Повесив на мобов проклятие скорости и атаки, стал атаковать одного из мобов.

      - Ле, не трогай. – предупредил я сина, двинувшегося в направлении моба.

      Кивнув, он отошел в сторону, посматривая на мои действия. Я же, продолжал бить моба, что бы максимально быстро зарядить умение. Разница в шесть уровней, была не такой уж и высокой, но все равно, некоторые мои удары уходили в молоко. Гоблины были обычными мобами, поэтом мне не понадобилось много ударов, что бы убить одного из них. 

      Так я и действовал. Как только откатывалось проклятие, вешал его, а до этого вытягивал одного из мобов, что бы убить.

      

      Глава 69. У Дона.

      Заряжать навык я с синами закончил быстро. Разница в уровнях, массовость и пряморукость синов, все эти вещи в совокупности снизили время зарядки с нескольких часов до 2. Под конец первого часа, я, не стесняясь, кидал отравление. Это проклятие поднимало заряд чуть ли не по проценту за раз. Мобы, получившие отравление, начинали бежать ко мне, но их здоровье было не в самом лучшем положении. Да и я, кидал отравление на максимально доступном расстоянии.  При поддержки одного из молчаливых синов, ко мне никто из мобов не доходил. Воскресали они быстро, что не останавливало нас ни на минуту. 

      Зарядив навык, я дошел с синами до города и вышел из игры. 

      ***

      В реальности меня ждала разборка последней комнаты с капсулами. Позвонив ребятам, с которыми перетаскивал капсулы последние несколько дней, узнал, что они придут только к началу моей смены. Проверив, что все разобрано и готово к отправке на склад, подошел к стойке.

      - О, живое лицо. – улыбаясь, сказала Мила. – Сегодня народу почти нет. – пояснила она, видя мой недоуменный взгляд.

      - Как и обещал, с меня обед. – обрадовал я ее. – Но.. Не в кафешке. 

      - Ха! – она откинулась в кресле. – Не хочешь пересекаться со официантками? – подтрунивая надо мной, спросила Мила. – Хотя открою тебе страшную тайну… - она наклонилась поближе. – Они там больше не работают.

      - Воу.. Это как?

      - Слухов много. За чашечкой чая, я могла бы тебе поведать о них. – оттопырив палец, как аристократка, она показала как пьет чай. 

      - Все равно не хочется туда идти.. 

      - Пойдем к Дону. – внезапно предложила она. – Ну ты помнишь братьев, Дон держит лавочку наподобие китайской походной кухни. Он как-то звал заходить..

      - Эм.. – я почесал голову. – Я не против, но если они знают, что Джи это я, тогда могут возникнуть проблемы.

      - И что ты натворил? – строго посмотрела на меня Мила.

      - Я? Ничего.. Вышел из гильдии.. И вся троица меня закинула в чс.. – последнее я пробурчал под нос.

      - Кстати да.. – Мила снова откинулась в кресле. – Твой уход был самым обсуждаемый.

      - Думаю, лестных слов в мой адрес не было вообще. – скривившись, сказал я.

      - Ага… Мне наш глава группы по секрету сказала, что тобой очень разочарованно руководство.

      - Кхм.. 

      - Я не стала влезать и как рыцарь тебя защищать. – разведя руки, сказала Мила

      - Десерт не получишь.. – пафосно отвернувшись, с улыбкой сказал ей.

      - Ах ты!.. – воскликнула она, замахиваясь на меня.

      - Что-то сегодня вы шумные. – раздался голос дяди Грега, выходящего из кабинета.

      - Извини дядя. – сказал я.

      - Прошу прощения. – сразу же сказала Мила.

      - Да, я шучу. – рассмеялся дядя Грег. – Джо, ты закончил с разборками?

      - Сегодня закончу и начну чистить порты. – отчитался я. – Готовить их к новым капсулам?

      - Нет. – покачал головой старик. – К шлемам. Эта новая игра, Безграничный мир, становится слишком популярной. Все комнаты оборудуются эксклюзивными шлемами.

      - А так можно? – спросила Мила. – Они же индивидуальные?

      - Можно. Специальная модификация для игровых клубов. Некоторые не могут себе позволить играть за такие деньги. – старик присел рядом с Милой. – Я от знакомых узнал, что скоро тысяча за регистрацию будет упразднена, а все, кто регистрировался в этот период, получат игровые бонусы.

      - А абонентская плата? – спросил я.

      - Не знаю, но думаю она как раз и останется. – сказал дядя Грег. – Вы собирались пообедать? Принесете старику супчика?

      - Без проблем. – кивнул я дяде. – Еще что-то?

      - Нет, этого хватит. Два дня не ел первого, а сегодня нужно закончить с бухгалтерией. – пожаловался старик.

      ***

      - Добро пожаловать! – раздался знакомый мне голос, когда мы вошли в небольшую кафешку «У Дона». 

      - Привет Дон! – помахала рукой Мила. 

      - О! Привет! Проходи. – стоящий за прилавком с едой Дон, пригласил ее присесть. – Ты не одна?

      - Да, это мой друг, Джон. Ты его видел, он работает в клубе. Джон, это Дон, владелец кафе. – представила нас друг другу Мила. 

      - Приятно познакомится. – сказал улыбающийся Дон. 

      - Угу. – кивнул я. Разговаривать с ним было опасно. Под изумленным взглядом Дона, Мила быстренько сказала

      - Дон, нам пообедать на твое усмотрение и суп с собой для дяди Грега. – сделала заказ она.

      - Десять минут. Попить, что будете? Чай? Кофе? Колу? Пива? – закидывая в кипящую воду лапшу, спросил он.

      - Чайку. – скосившись на меня, с хитрой улыбкой сказала она. – Дон, как там в столице? 

      - Гораздо лучше. – занимаясь готовкой, сказал он. – Играть там интереснее. Много квестов, данжей.

      - Я вот хочу затащить этого молчуна в игру. – ударив меня в бок, сказала Мила. – Но он не хочет.

      - Зря. Бм реально классная игра.

      В таком духе мы провели весь обед. Они говорили, а я молчал и угукал в нужные моменты.

      ***

      Закончив свою смену, я вернулся в игру. На моем счету в шоп магазине было 650 бонусов, которые я был бы не прочь потратить. Открыв раздел для 10-50 уровней стал просматривать доступное. Здесь был гораздо больший выбор, чем для новичков. Помимо стандартной еды с бафами, которые давали не +2, а +20, тут было множество новых вещей:

      
        Редкий Камень Заточки (50$) – 30% заточки, 60% шанс неудачи. 10% слома оружия.
      

      
        Редкий Камень Зачарования (10$) – 30% шанс заточки, 60% шанс неудачи. 10% слома оружия.
      

      «Хорошие камни, при учете редкости выпадения лучших.» - подумал я, просматривая дальше. Разнообразные свитки меня мало заинтересовали, но кое-что все же привлекло внимание:

      
        Ускоритель Адаптации (100$) – Повышает получаемый уровень на 10% в течении часа. После смерти эффект пропадает.
      

      
        Усилитель Навыков (300$) – Повышает скорость прогресса определенного навыка на 50% в течении суток. В день можно использовать только 1. После смерти эффект пропадает.
      

      
        Редкая Молчаливая Удача (1 000$) – В течении часа повышает шанс выпадения редких вещей на 10%. При этом персонаж не может говорить. После смерти эффект пропадает.
      

      
        Уникальная Молчаливая Удача (10 000$) – В течении часа повышает шанс выпадения уникальных вещей на 1%. При этом персонаж не может говорить. После смерти эффект пропадает. 
      

      
        Капля Бесконечности (500$) – Использовав ее, в течении 3 часов, вы можете воскреснуть без потери опыта. Откат 6 часов. После воскрешения, эффект пропадает.
      

      
        Капля Смерти (50$) – Находясь в инвентаре, позволяет воскреснуть на месте. Откат 1 час.
      

      
        Набор Магического Черчения (500$) – 100 штук. Используется в начертальных навыках.
      

      
        Кусочек из книги Мирных Людей (1 000$) – Позволяет очистить свою историю убийств игроков. Максимальное очищение – 100 убитых игроков.
      

      
        Страница из книги Мирных Людей (100 000$) – Полностью очищает историю убийств игроков и НПС. (Ссылка на список исключений)
      

      
        Эссенция Крика Неудачника (10$) – После использования, есть не нулевой шанс приманить уникального монстра. 
      

      
        Кусочек Кожи Титана (800$) – требуется для ритуала усиления.
      

      
        Кусочек Мозга Титана (800$) – требуется для ритуала усиление.
      

      
        Рог призыва Монстров (100$) – 5 использований. Позволяет призывать всех монстров в радиусе двухсот метров. Не действует в подземельях, на боссах и квестовых монстров.
      

      Выбор был огромен, но только эти вещи меня заинтересовали своей уникальностью. Потратив 50 баксов и 45 бонусов купил себе две «капли смерти». Мой статус в шопе перешел из «Бумажного» на «Картонный» еще при покупке побирушки. На все остальные бонусы пополам с деньгами, закупил еды бафающей магию на +20. Вышло 10 штук. Пригодится мне в спидране.

      

      Глава 70. Профессия.

      - 100 кредитов с человека! Бафы +10 ко всем четырем статам! – кричал я, стоя около восточного выхода. 

      Перед прокачкой у меня было пару часов свободного времени. Вот их я и решил потратить на подработку. Клиенты были, многие узнавали меня, так как они уже пользовались моими услугами. Даже Баферы не отказывались получить недостающие бафы. Мало кто обладал суммой в 200к для улучшения четырех бафов. С каждым днем в Архон прибывало все больше и больше людей, что не могло не радовать. Однако для моего «бизнеса», этого было недостаточно. Сумма долга Валентину не уменьшалась, а только увеличивалась. Приходилось использовать альтернативные источники заработка. 

      Мои мысли все больше и больше склонялись к получению профессии. Не смотря на то, что я не смогу получить высшее звание в профе, мне все равно будет доступно звание «Мастера». Не самое высокое, но достаточное, что бы получать копеечку в свой карман. Градация званий профессий выглядит так:

      
        1. Новичок 1\100
      

      
        2. Умелец 1\1000
      

      
        3. Мастер 1\10000
      

      
        4. Творец 1\100000
      

      
        5. Профессиональное Имя -  Великое достижение. 
      

      Получение каждого очка навыка довольно трудоемкий процесс. По заверениям форума, как только ты находишь учителя, он может тебя прокачать с «Новичка» до «Мастера». Если бы все было так просто, то все бы бегали мастерами проф. Вся суть и трудность в том, что учитель лично оценивает вашу работу, выдавая очки. Максимальную оценку получил «Рыбак», который поймал огромного водяного монстра, ему выдали аж 5 очков профессии. 

      Пока еще никто не добрался до «Творца», застряв на «Мастере», полученном от учителя. После получения этого звания, за вами наблюдал еще более строгий учитель – Игра. Ваши веще должны быть не ниже редкого качества при создании. Для каждой профессии, конечно, детали разнились, но суть оставалась одной. Эта градация была предоставлена сразу несколькими пользователями и не была опровергнута администрацией. Пользователи до сих пор спорят, что дает «Профессиональное Имя». 

      Ведь каждая профессия дает прирост к одной из характеристик. Та же профессия кузнеца дает прирост к телу. Список доступных профессий скурпулезно собирался в одной теме, которую я пару дней просматриваю. 

      Не смотря на мое желание получить денег с профессии, я хотел бы получить прирост к нужной характеристике. Хотя в последние пару дней не могу определится к какой. Разум приоритетен, но я все очки характеристик полученные за уровни вкидываю туда. Так же бонус класса дает +1 за каждый уровень. Поэтому мне с некоторых пор стало интересно получение прибавки к магии, но вся загвоздка в том, что профессии дающие прирост к этой характеристике, редкие и дорогостоящи. 

      
        Создатель Свитков – Название профессии говорит само за себя. Это самая доступная для меня профессия на данный момент. Начальное обучение – 100 000 кредитов единовременно. За каждую оценку учителем – 10к. Пособие по получению этого класса было написано тремя людьми и сходилось во всем. Так что не было причин не доверять этому.

      
        Батарейка или Заряжающий Вещи – слухов, где получить эту профу, много, но ни одного похожего. Учителя, которые выдавали эту профессию, престают обучать. Всего в игре зарегистрировано около сотни «Батареек». Профа супер классная, ведь с помощью нее и Зачарователя Вещей, можно создать артефакты. Но и без этого, можно создавать вещи, которые будут похожи на бутылочки маны. 

      
        Магический Ювелир – один учитель, который берет одного ученика раз в неделю. За стоимость обучения у него придется побороться на хаотичном аукционе, устраиваемым самим учителем. Последний раз стоимость обучения была продана за 12 миллионов. Всего несколько человек обладают этой профессией. 

      
        Ведущий Целитель – каторжная, двадцатичетырех часовая, семидневная, работа, которая требует полной отдачи. Доступна любым классам обладающим исцелением или восстановлением. Единственная профессия, которая отнимает набранные очки, до окончания обучения. Если ты выдерживаешь семь дней беспрерывной прокачки, то получаешь «Мастера». Перерыв в день может быть не больше 3 часов. Всего 1 человек прошел полностью марафон, получив звание мастера. Остальные откатываются по новой или меняют профессию на другую. 

      
        Иллюзионист – получается у бродячего фокусника в столице. Тебя никто не учит, а дается одно умение, которое тебе нужно использовать. Каждое дополнительное умение профессии стоит 1 миллион. Прокачка зависит от настроения смотрящих представление НПС. Не действует на игроков. 

      Вот и весь список доступных профессий с атрибутом магия. Для меня самая простая в получение профа это Создатель Свитков, но по подсчетам игроков, выбрав эту профессию, потребуется около 2-3 миллионов, что бы дойти до мастера, с минимальным количеством неудач. А вот окупаемость обучения будет меньше 100 тысяч. Один донатер, написал, что на мастере появляется первый отклик от профессии. Свитки с навыками, которые он продает, очень неплохо расходились. Минусом всего этого, было то, что навыки выше редкого, запечатать не удается, да и сами редкие навыки… С минимальными шансами.

      «Новичок дает +10, после максимальной прокачки. Умелец - +100. Мастер - +1000. Поднятие характеристики шикарное, но где найти столько денег и времени на все это???» - с ужасом думал я. – «Еще чуть больше миллиона нужно вернуть Валентину, а я думаю о получении профессии. Ну не идиот ли?»

      
        Глобальное оповещение!
      

      
        Гильдия «13» установила рекорд «Муравейника» 55 минут 1 секунда.
      

      «Первое скоростное прохождение муравейника?» - подумал я.

      
        Валентин: Джи, понимаю, что у тебя есть еще час свободного времени, но ты мне нужен.
      

      
        Джи: Я у восточных ворот, бафаю народ. 
      

      
        Валентин: отлично! 
      

      «Вот и припекло.» - усмехнувшись, подумал я.

      - Народ! Последний баф и я ухожу! Собираемся в рейд! – крикнул я.

      ***

      - Планы поменялись. Сегодня нам нужно установить два рекорда. – сказал Валентин, при сборе. – Сегодня с нами вторая половина группы, будем отрабатывать полное прохождение на трудном уровне. Знакомьтесь.

      
        Заливай – Темный Священник. Невысокого роста парень с образом ловца покемонов. Образ завершала побирушка «Пикачу». 

      
        Капитан Д – Рыцарь Щита, относительно скрытый класс, но больше 10 человек смогли его получить и в топе Капитан был в пятерке. Двухметровая туша полностью закованная в сталь, с ахренно огромным стальным щитом. На его фоне Карт выглядел маленьким мальчиком с деревянным щитом.

      
        Кас – Класс Высший Призыватель Элементалей. Девушка, которая призывает с десяток элементалей поддержки и атаки. Таких как она называют егозами. Стоять не месте ей было скучно, поэтому она обходила всех, но не перебивала Валентина.

      
        Аллно – Берсерк Клана Топора. Два топора, оголенный торс. Мужик выглядел брутально. Первобытная мощь так и перла из него.

      
        Кацушито – Воспламеняющий, скрытый класс мага огня. Представитель восточного народа, маленького роста, где-то около 140-150 см. Одетый в алый, расшитый бисером в виде пламени, халат. 

      - Они все 19 уровней. Нам нужно отточить зачистку пятерками. Работаем группами, Сопля на команде Капитана. – раздал указания Валентин. – Первый заход делаем на легком. Ставлю таймер.

      

      Глава 71. SpeedRun Муравейника. Первый Заход.

      - Вы прикалываетесь? – спросил Валенин после того как мы все умерли. – ладно мы слились на матке, а вы то как сдохли?

      - А че тут сделаешь? Валь у нас танк появился прямо в куче кислотников! – сказала Кас. – Я те че должна была сделать? Мои няшки не смогли их продержать больше двух атак. 

      - Писец.. Погнали снова. – сказал Валентин. 

      На легком уровне нам шло очень мало опыта. Мало того, мы никак не могли скоординироваться, что бы выйти к матке вместе. Это был третий заход в данж, и мы умерли под огромным количеством миньонов матки. Их было не просто много, а ахренеть как много! Первую волну мы успели задавить, но вторая и третья… Впятером было нереально справиться со всем этим. Когда же мы убивали ее вдесятером, невозможное становилось возможным.

      В первом заходе, все было неплохо, но мы отстали от команды Капитана. По таймеру выходил запас в 20 минут, но на деле получилось пройти легкий режим за 55 минут. Этого было слишком мало. 

      Второй заход и команда Капитана застряла в лабиринте. Неизбежное зло, но нужный проход оказался чуть ли не в самом начале их прохождения. Итог забега – более полутора часов.

      В третьем заходе, мы начали бить матку, так как получили сообщение, что команда ребят подходит с другой стороны, зачищая последнюю пещеру. Итог – Появившийся босс муравей-танк, и все мы умерли.

      ***

      - Клянусь всеми богами, если мы запорем это прохождение… - Валентин строго посмотрел на нас. – Кеп. – он посмотрел на здоровяка, снизу вверх. – Не хочу напоминать, но ты твою мать, танк! А не дд! Так делай свою работу! Не давай трешу к нам подойти! 

      Десять часов беготни и восемь заходов. Если не появлялись скрытые боссы, то все было в порядке и мы стабильно укладывались в час. В последнем заходе мы получили 20 уровни и теперь стояли на выходе, слушая разнос Валентина.

      - А ты, Кас? Я тебе сколько раз говорил, бей! А не сиди и защищай эту консервную банку! – Девушка смотрела с вызовом на Валентина. Создавалось ощущение, что они ведут свой молчаливый бой. – Аллио  - подойдя к варвару, Валентин выдохнул. – Ты тупой? Вот скажи мне? Тупой или просто прикалываешься?

      - Да, нормальный я. – красавец с горой мышц, скрестил руки, злобно смотря на Валентина.

      - Тогда какого хрена ты полез в самую толпу и врубил неистовство?? – заорал на него Валя. – Танки стебя в этом состоянии не могут снять мобов и ты в списке агро вырываешься на первое место! И дохнешь, как нуб! – с каждым словом, гигант  хмурнел. – Столько лет знакомы, а ты все играешь на тупых классах! 

      - Валентин. Хватит. – спокойно сказал Кацушито. – Облажались, но на то и пробовали. 

      - Кацу не дергай его. – Положив руку на плечо, на ухо ему сказал Карт, не давая Валентину вставить слово. – Ща порет и пойдем. Это его мантра перед боем.

      - Ты ща достебаешься, Карт! – сразу же переключился на Карта Валентин. 

      - Я че? Я ниче. – подняв руки, отошел танк. 

      - Слушайте старики. – выдохнув, Валентин обратился ко всем. – У нас сапорты единственные, кто не облажался, выложившись на все сто и больше. Заливай смог вытащить нас из задницы с кислотниками, а Джи жопу рвал для вашего выживания. Соберитесь. Мы идем на спидран. Заряжаемся и я запускаю. Действуем по плану «А».

      План «А» был выстроен на использовании умений всех в группе, я же выступаю в роли хила и бафера. Мое неучастие в плане основного бомбардира, было из-за того, что у нас было два заказа. Первый – прославить одну гильдию, позволив ей засветиться на всю игру. Второй – поставить «неубиваемый» рекорд для богатой гильдии. Если в первом заказе мне не нужно было вступать в гильдию, это сделали все ребята, то во втором именно я, в одиночку, вступаю в гильдию. Меня будут сопровождать девять человек, опять же «наших», которые вступили в нее до этого.

      ***

      В скоростном прохождении была лазейка, которую нам рассказал Валентин, и которую мы отрабатывали все эти десять часов. На первом же перекрестке, где основная дорога разветвляется на три пути, нужно разделяться и идти двумя. Один из трех путей ложный и в нем либо разветвленный лабиринт, приводящий в никуда, либо скрытый босс, не дающий ничего, кроме задержки и траты маны.

      - Топаем топаем! – покрикивал Валя. – Кеп твой крайний правый, мы в центр. – скомандовал Валентин на тройном перекрестке. 

      Центральный в большинстве случаев всегда был «правильным» путем, а вот крайние постоянно менялись и не было никакой системы в этом. И в этот раз все прошло по маслу, мы вышли в комнату к боссу. Очень повезло, что это было «Сопля», именно против этого босса была сильна наша группа. Карт, на 20 уровне, получил почти полный сет на сопротивление химии кислотников. Его снаряжение не сильно страдало под напором толпы красных муравьев. На 20 все в группе сменили снаряжение, даже мне выдали «погонять» пуху, так как сет у меня был круче двадцатого.

      
        Боевое Писание Оракулов. +14
      

      
        Редкое.
      

      
        20 уровень.
      

      
        Только для Оракулов.
      

      
        + 80 к разуму.
      

      
        +99 к магии.
      

      
        Маг атака – 157
      

      
        Физ атака – 51
      

      Обычня, не сетовая, пуха, которая была заточена. Не знаю и знать не хочу сколько в нее вбухано денег. Выглядела она как большая книга, из которой торчал кинжал. В ближнем бою используется кинжал, который светился насыщенно синим цветом.

      - Дальше, дальше! Не стоим! – крикнул Валентин, после убийства Сопли. 

      ***

      
        Глобальное оповещение!
      

      
        Гильдия «Кровавые» установила рекорд «Муравейника» 49 минут 20 секунд.
      

      - Очень неплохо! – сказал довольный Валя. – На шесть минут быстрее предыдущих…

      Он еще что-то говорил, а у меня появилось сообщение, после установления рекорда:

      
        Вы уже обладаете одним рекордом прохождения, имея уникальный сет.
      

      
        Ваша награда за удержание второго рекорда – «Перстень Лучшего Спидранера Муравейника».
      

      
        Как только, любой ваш рекорд будет перебит, кольцо изчезнет.
      

      
        Перстень Лучшего Спидранера Муравейника.
      

      
        Уникальное.
      

      
        20 уровень.
      

      
        Владелец Джи.
      

      
        +10 ко всем характеристикам.
      

      
        Имеет не нулевой шанс при использовании умений, повесить баф «Спидранер».
      

      
        Спидранер – повышает скорость передвижения всех в группе на 100% в течении 5 секунд.
      

      
        При наполнении заряда, появляется «Дух Спидрана».
      

      
        Дух Спидрана – существо имеет 1 единицу здоровья. Увеличивает скорость передвижения всех видимых членов группы на 50%.
      

      
        Заряд кольца 0\1000
      

      - Как бы неплохо? – пробормотал я, шокировано рассматривая кольцо.

      - Ты о чем, Джи? – спросил Валентин.

      - Посмотри, что дают за второй рекорд. – попытка линкануть не удалась. – Крч кольцо +10 ко всем статам с возможностью получения «Духа скорости», который бафает всю группу на +50% к скорости передвижения. 

      - Ты в настройках открой возможность скидывать линки вещей выше редкого. – улыбнувшись, сказал Карт. – Тогда и посмотрим на твое колечко.

      - О, не знал. Ща. – залезая в настройки, нашел нужно. – В игре слишком огромный интерфейс настроек, извините. – извиняясь, скинул линк в групповой чат.

      - Фиуууу… Сочно! – сказала Кас. – А нам выдали сеты с сопротивлением.

      - Хорошее кольцо. – кивая, сказал Валя. – Говоришь за второй рекорд дали?

      - Ага. 

      - Спасибо за инфу. – сказал Валентин. 

      - Без проблем. – кивнул я ему, увидев как на мой счет капнула тысяча баксов. 

      - А теперь, ждем перевода от вторых. И тебе, Джи, предстоит показать всю свою мощь. – положив мне руку на плечо, серьезно сказал Валя.

      - Если они не облажаются, то все пройдет на ура. – улыбнувшись, сказал ему.

      

      Глава 72. Иерархия Наемников.

      После первого прохождения, мы отправились в город.

      - Валь, на пару слов. – попросил я. 

      - Да, что-то случилось? – настороженно спросил Валентин.

      - Плохого ничего. У меня к тебе очередная просьба. – каждое слово давалось мне с трудом. – У меня несколько навыков достигли максимума прогресса.

      - Так купи кредитов. – спокойно предложил Валя. 

      - Понял. – сразу согласил я. – Когда на второй заход? 

      - Пока не знаю. – пожав плечами, ответил он. – Перевод денег пройдет и сразу же.

      - Мне на работу скоро. Время почти 12. 

      - Аа… Черт. Забыл про это.. – он задумался. – Можешь оставить свой номер для связи? Я позвоню, как нужно будет зайти. 

      - Эм.. – этим вопросом он поставил меня в тупик. – У нас же был уговор, что я с 10 вечера до 12 утра работаю на тебя. Остальное время мое личное.

      - Джи. – он приобнял меня. – Ты действительно хочешь просрать возможность заработать пару тысяч вечнозеленых?

      - А вот с этого момента поподробнее.. – заинтересованно стал слушать его.

      - Две тысячи за рекорд. – сказал Валя. – И если рекорд не побьют в течении недели, еще тысяча.

      - А если его вообще никогда не побьют, то сколько? – спросил у него. – И я не шучу, если парни из этой гильдии не облажаются, то перебить рекорд без меня будет невозможно.

      Я был в себе уверен, потому что наконец-то смог улучшить свой мифический навык:

      
        Инь и Янь.+1
      

      
        Инь (Черный шар) -  проклиная и ударяя врагов вы накапливаете силу Инь.
      

      
        Сила Инь – высвобождаемая энергия притягивает всех врагов в радиусе 200 метров, и в течении 10 секунд взрывается, нанося (200 000*магию) урона.
      

      
        Расход маны – 30 000 мп.
      

      
        Янь (Белый Шар) – излечивая и благословляя вы накапливаете силу Янь.
      

      
        Сила Янь – примененная на цель полностью восстанавливает здоровье и снимает все проклятия, даруя иммунитет ко всем атакам и проклятиям на 10 секунд.
      

      
        Расход маны – 30 000 мп.
      

      
        Максимальное число улучшений 10.
      

      - Команда тоже важна. – спокойно ответил на мои пафосные слова Валентин. – В любом случае нужно будет убить Соплю, сам понимаешь почему. Если попасть на скрытого босса…

      - Не важно. Валь, у меня хватит урона уничтожить их всех. Спасет только бабл или полное игнорирование магического урона. Никто из мобов этим не обладает.

      - Не я ставлю цену. – печально выдохнул, сдавшийся, Валентин. – Общая награда 5 тысяч. Две из которых мне, как лидеру группы и три твоих. И я с тобой говорю откровенно, только потому, что ты мне нравишься, как человек.

      - Скажи тем, кто договаривается, что бы брали больше. Эти рекорды никому не побить без меня. – раздувшись от гордости, сказал ему.

      - Увы, но уже на следующем данже, твоя способность будет бесполезна. – усмехнувшись, сказал Валя.

      - М? – от шока я не мог ничего сказать.

      - Там подземелье, где не собрать боссов в одной комнатке. Пещеры гоблинов. Узкие, небольшие пещерки и сотни мелких тварей, которые так и просят смерти. Ах, да. Там еще и шаманы, которые проклинают. Не убил хотя бы одного, через минуту ты сдохнешь. Вот как-то так.

      - Хорошо спустил с небес. – грустно сказал я.

      - Не переживай, зато боссов с тобой убивать будет проще. – похлопав меня по плечу, он убрал руку. – С твоим навыком мы спокойно сможем удерживать поток клиентов. Давно хотел пойти на повышение.

      - В смысле? - 

      - В нашей организации ранговая система. Я недавно получил титул Графа, если проявим себя  и будут заказы именно на нашу группу, то я стану новым Лордом. – он замялся, но добавил. – Тридцатым, конечно, но это уже очень и очень хорошо. 

      - А я, какой ранг? – поинтересовался у него.

      - Вольнонаемный рабочий – Скваер. Но ты дергайся из-за ранга. – поспешил утешить меня Валентин. – Он такой у всех, кто состоит в сплоченных группах. Карт и ребята тоже Скваеры, хотя работают со мной уже больше трех лет.

      - Я не парюсь. – улыбнувшись, сказал ему. – Получается вся группа работает на твой престиж?

      - Если в общем, то да. Самому можно дойти до Виконта. Это потолок для солиста. 

      - А какие вообще ранги есть? 

      - Император – создатель, основатель и всея нашей организации. Таинственная личность, я тебе скажу, но всегда наблюдающая и трезво оценивающивая всех. Пять принцев. Десять Герцогов. 29 лордов. Дальше идут графы, маркизы, виконты, бароны и скваеры. Последние два ранга отличаются лишь тем, что одни имеют свою группу при вступлении, это Бароны, а другие нет, Скваеры соответсвенно. 

      - Долго, муторно и скучно. – выдал я, прослушав эту лекцию. – Скинул тебе в личку номер, позвони, когда они перекинут деньги.

      ***

      Неловких ситуаций не произошло. Это я о том, что  мою смену мне не позвонил Валентин, и мне не пришлось отпрашиваться у дяди Грега. А вообще смена прошла отлично. Закончив со разборкой и чисткой портов, получил премию, что приятно упала на мой счет.

      Вернувшись в игру, сразу же получил сообщение:

      
        Ваш долг был закрыт.
      

      Не веря своим глазам, написал Валентину:

      
        Джи: Привет, мне пришло сообщение о том, что мой долг закрыт.
      

      
        Валентин: Привет. Только сильно не трепись об этом. Решил тебя поощрить за старания. Подкупаю, конечно, но кредиты в долг давать больше не буду. Ты теперь парень обеспеченный, сам зайдешь и купишь их. 
      

      
        Джи: Это нарушит все мои принципы, но я тебя понял. Спасибо большое.
      

      
        Валентин: Но посох тебе все равно придется вернуть. Деньги обещают перевести через пару-тройку часов. Будь готов.
      

      
        Джи: Ок. Жду.
      

      Сам же я отправился к кузнецу. Решение заточить свой уникальный комплект, плотно засело в голове.

      ***

      
        Требуется 8 камне зачарования. 
      

      Выдал мне куб, при попытке улучшить мой комплект. Стоя в мешковатых штанах и безмерной рубахе, которые появляются при снятии одежды, я закинул недостающие семь камней.

      
        Неудача.
      

      Еще 8 камней.

      
        Неудача.
      

      
        Неудача.
      

      
        Неудача…
      

      Потратив 100 тысяч, мне наконец-то повезло и появилось сообщение об улучшении.

      
        Сет Молодого Пастыря Вел Готми.+1
      

      Статы сета немного подросли, но я не стал прокачивать дальше. У меня осталось еще 150к кредитов, а шансы на точку обычными камнями слишком уж невелики. Народ, стоявший  кузнице, отходит от меня все дальше, видя черные вспышки неудач. 

      Уже собравшись идти на свое любимое место у восточных ворот, мне пришло сообщение от Валентина:

      
        Валентин: Деньги готовы. Жду тебя у замка классов.
      

      
        Джи: Скоро буду. Иду из кузницы.
      

      «Ну, вот мой шанс. Главное не облажайся Джо. Ты справишься!» - похлопав себя по щекам, настраивался на спидран.

      

      Глава 73. SpeedRun Муравейника. Второй Заход.

      Около входа в замок классов, меня ждала очень калоритная группа людей. Встреть я такую на улице, тикал бы без оглядки. По пути откидывая все на своем пути, что бы замедлить вымышленную погоню.

      Бомж, натуральный бомж, вокруг которого летают мушки и краем глаза кажется, что идет зеленый дымок. Он развалился на входе и клянчил кредиты у выходящих из здания, хватая их за ноги.

      Две огромные двухметровые девушки, которые были закованы в броню амазонок. Одна держала щит в левой руке, а другая в правой. Их перевитые мышцы, пугали всех окружающих своей реалистичностью. Подойдя ближе, я кажется заметил как их вены пульсировали при движении.

      Позади девушек стояла татуированная магичка. Вроде ничего не обычного? Только вот когда она посмотрела на меня, в ее глазах не было зрачков и они были цвета потухающего костра.

      Мужик, одетый как индеец, носил за своей спиной винтовку. Он разговаривал с Валентином.

      Клоун, одетый в странные надувные доспехи. Он развлекался корча рожи своему соседу.

      Соседом клоуна был среднего роста мужичок. На нем было надето кимоно, а за его поясом находились два деревянных меча.

      Самыми не выделяющимися были два мужичка, одетые и выглядящие нормально. Только бандитские рожи портили их образ.

      Всех этих девятерых объединил один значок гильдии – «Голд». Если бы не это, их можно было бы принять за отдельных личностей, что собрались около входа по совершенно разным причинам.

      - О, Джи, мы тебя ждали. – крикнул Валя, увидев меня. – Народ знакомьтесь, это тот самый Джи. Джи, это ребята Камачи. – он кивнул на индейца.

      - Рад знакомству. – подойдя к индейцу и Валентину, поклонился остальным.

      - Хрена ты вежливый. – сказала татуированная девушка.

      - Мама перестань! – хором сказали две великанши басом.

      - Ах вы! Сколько раз я вам говорила не называть меня так при чужих! – подойдя к ним она вдарила им по животам, но они даже не заметили.

      - Прости! – хором сказали они.

      - Ладно. Передаю его в твои руки Кам. – хлопнув по плечу индейца, Валя посмотрел на меня. – Удачи.

      - Угу. – кивнул я.

      - Не пеерееживай. – слегка растягивая слова, сказал Камачи. – Нееервничаать, нее стооит.

      - Мандраж. – пожав протянутую руку, сказал ему. – Командуй.

      - Прими запрос.

      
        Игрок Камачи приглашает вас в гильдию «Голд».
      

      - Ооотлично. – Индеец поправил лямку винтовки. – Иидем в дааанжееон.

      - Че как новенький. – подошла ко мне татуированная. – Меня зовут Беллиал. Я.. – она поперхнулась, но прокашлявшись, сказала – Мать этих двух красоток. – Она махнула на великанш. – Баби и Буби. – великанши ухнули, но не перебили мать. – Бомжару зовут – Васька. 

      - Даров, мелочи не подкинешь? Бухнуть не на что.. – сразу подкатил Васька, но был откинут пинком Беллиал.

      - Нах срыгнул! – рыкнула на него она, представляя остальных. - Тот что клоун – Мургло. 

      - Приветик! – помахал мне ручкой клоун. Я же кивнул ему.

      - Те что плетутся сзади. – она показала на «нормальных». – Партуша и Матреша.

      - Белка ты ахренела в конец, хрен мы тебе нальем больше! – заорал тот, кого представили Матрешей. – Мы Матан и Патроно! 

      - Да, да. Я так и сказала, усохните! – крикнула она в ответ махая рукой. – Молчаливый, но с сочным прессом. – она закатила глаза. – Наш двурукий дд – Ник. 

      - Хватит по мне сохнуть, Белка. – буквально в два шага догнал нас мечник. – Я не могу быть с тобой. Ни здесь, ни где бы то ни было!

      - Помечтать нельзя. – прильнув к нему, была сурово отвергнута Беллиал. – Ну а нашего Камачи ты уже знаешь. Капитан, вождь, отец моих детей.

      - Врааньее. – раздался растянутый голос Камачи. 

      - Мечты.. Так вот, о чем я. Расскажи о себе? Пресс есть? Бицуха? Может икры накачены? – ощупывая меня, спросила Беллиал. 

      - Я обычный парень. – слегка смущаясь от прикосновений, сделал шаг в сторону. – Может перестань меня лапать?

      - Не обращай внимания. – сказал Ник. – Она нимфоманка. Даже ее дочери, так говорят.

      - Я просто любвеобильная. – фыркнула Беллиал. 

      - А, я разве не так сказал? – усмехнувшись, спросил Ник. – Ты новенький, но вокруг тебя собрали элитную группу. Меня это смущает. – улыбка пропала с его лица.

      - Хоть я и новенький, но в данном случае без моего участия, будет слишком маленький задел в рек… - не успел я договорить пафосно, как был перебит Беллиал.

      - Мальчик, мы тут не шкурки от бананов собираем. – ее серьезный тон, резко контрастировал с ее предыдущими действиями. – Даже без твоего участия мы сможем и поставим не убиваемый рекорд. Ты всего лишь страховка Кама, не более.

      - Беелка, сооолнышкоо, пооолегче. – сказал Камачи, не оборачиваясь. – Егоо сиилу, нужно приизнать.

      - Ок. Молчу. – показав закрывающий рот жест, она отошла к дочерям, оставив меня с мечником.

      - Все равно, молодой, - сказал Ник, смотря на меня. – Выпендриваться не стоит перед своими же. Белка была права, говоря, что ты лишь гарант, не более.

      Сказав это, все замолчали, или стали разговаривать друг с другом. Мне же на их слова нечего было сказать, я о них не знал ничего..

      ***

      «Черт возьми, да кто они такие?» - шокировано думал я, на протяжении всего забега.

      Все начиналось довольно мирно. Перед входом, явно для меня, Камачи рассказал тактику и мою роль в этом всем. Так как особо для меня ничего не поменялось, я ее слушал в пол уха.

      Матан и Патроно оказались синами, который по пути переоделись в свою броню. Они при прохождении отвечали за правильный путь. Под моими бафами они передвигались очень быстро. Они смогли определить правильные два пути, по которым мы прошли.

      Белка с дочерьми взяла на себя один из проходов, сильно меня удивив. Остальные, вместе со мной, двинулись на прямую к матке. По пути нам попался скрытый босс – муравей-танк. Не став его ковырять, мы притащили его к матке. 

      Так как мы шли более длинным путем, Белка с дочками уже успела добраться до матки с толпой мобов за спиной. Восседая на одной из дочек, она кидалась заклинаниям в стрекоз. 

      Сины вместе с Камачи, стали помогать ей. Бомж с клоуном же, тащили на себе паровоз из боссов и мобов. Вбежав в зал с боссом, там стало тесно.

      - По моей команде. – неожиданно сказал Ник, встав рядом со мной. – 3…2…1.. Давай!

      - Сила начала, Сила Обратного Духа, Сила созданная духами предков, Сила воспетая в легендах. ЯВИСЬ! – я тут же прокричал заклинание.

      Черный шар стал больше в размерах, а мой столб маны мгновенно ухнул в ноль. Пролетев над головами муравьев, он  стал засасывать всех окружающих в себя. Даже огромнейшая матка стала двигаться к черному шару Инь! 

      Неожидавшие такого поворота ребята, с ужасом стали втягиваться в толпу мобов. Сестры-гигантки, неожиданно покрылись белоснежным светом и смогли вытащить и себя и мать, подбегая ко мне.

      - Че за нах? – только успела сказать Белка.

      - Сила конца, Сила исцеления, Сила жизни, Сила дарованная духами предков, Сила останавливающая богов! СПАСИ! – прокричал я, вешая на клоуна бабл.

      И на последней секунде тика до взрыва, успел кинуть «Духовное Спасение» на бомжа, спасая и его. Раздавшийся беззвучный взрыв, на мгновение раскидал и подкинул в воздух части тел муравьев.

      
        Глобальное оповещение!
      

      
        Гильдия «Голд» установила рекорд «Муравейника» 21 минута 37 секунд.
      

      - Твою мать, это было неплохо. – хлопнула меня по плечу, Белка.

      - Оочень хоороошоо. Глаавноее нииктоо нее уумеер. – сказал Камачи, выйдя из расщелины. 

      - Да ты че, Кам, мы использовали капли! – пожаловался Патроно. – Этот псих убил нас!

      - Меньше нытья. – сказала Белка. – Мы справились и награда неплохая. На мой класс я еще не видела сетов, тем более уникальных! 

      - Нам тоже нравится! – сказали гигантки. – Спасибо! – они схватили меня, да так что кости затрещали.

      - Девочки цыц! Дайте маме потискать! – вырвав меня из лап дочерей, Беллиал попытался меня поцеловать, но отпихиваясь руками и ногами мне удалось вырваться, под ее разочарованный вздох. 

      

      Глава 74. Начало двухдневного отдыха.

      - Беру свои слова назад. Ты неплох. – сказал Ник, протягивая руку. – Неплохо сработано!

      - Спасибо. – улыбаясь, я пожал его руку. 

      - Хоороошоо. – затянул Камачи. – Беелкаа.

      - Лады. – кивнула ему Беллиал, а затем обратилась ко мне. – Нам нельзя выходить из гильдии пару дней. Так что, будь добр не выходить. Валентин в курсе. 

      - Без проблем. Я свободен? – спросил у них.

      - Да. И спасибо. – неожиданно серьезно сказала Беллиал. – Если нам будет нужна твоя помощь, нам обращаться к тебе? – полуопросительно спросила она. 

      - Можете и ко мне. – пожав плечами, сказал ей. – Но лучше через Валентина.

      - Жаль, но мы тебя услышали. Пока. – она улыбнулась, обнажив заостренные зубы, чем меня слегка напугала.

      
        ***Интерлюдия***
      

      - Без этого хила, теперь не один спидран не обойдется. – сказал Ник, смотря в спину уходящему Джи. 

      - Нереальное умение, но контрится обычным баблом. – сказала Беллиал. – Он очень важен в пве контенте, но что насчет ПК? Как обычно? Мальчик для битья?

      - У него неплохой контроль. – сипло сказал бомж. – Он успел кинуть два своих бабла, перед взрывом, точно подгадав время. Если Валя и правда его подобрал недавно и он новичок, учится он быстро. 

      - Мат? – обратился Ник к одному из синов.

      - Не тупит. Но инфы мало. – бандитская рожа приобрела задумчивое выражение. – Можем отдать заказ на болото Валентину, а там решим.

      - Наа тоом и поорешиим. – сказал Камачи. – В гоороод.

      ***

      После второго установленного рекорда мне пришло сообщение, от которого я по началу отмахнулся:

      
        Вы перебили свой предыдущий рекорд «Муравейника», более чем на 10 минут.
      

      
        Награда +10 к удаче. 
      

      «Неплохой бонус. В следующее прохождение нужно будет действовать так же.» - радостно думал я.

      
        Валентин: Переслал тебе твою долю. Пару дней отдыхай, но не выходи из гильдии и не создавай им проблем. Свяжусь с тобой, как понадобишься. И да.. Выше 30 уровня старайся не уйти. 
      

      
        Джи: Спасибо. Получил. Понял.
      

      «Коротко и со вскусом. Все идет неплохо, однако, проблема с кредитами никуда не делась. Долг мне Валя простил, но для того, что бы улучшить навыки, нужно еще больше. Придется немного потратить денег, на покупку кредитов. Боже! Как же не хочется делать этого!» - размышлял я, направляясь к замку классов. 

      Открыв навыки, стал подсчитывать, сколько мне нужно денег на улучшение:

      
        Исцеление 4 (10\100%) 
      

      
        Самоусиление 3 (20\100%)
      

      
        Проклятие Движения 3 (40\100%)
      

      
        Благословление Скорости 3 (50\100%)
      

      
        Духовный Удар 4 (11\100%)
      

      
        Восстановление 1 (100\100%)
      

      
        Массовое Исцеление 1 (100\100%)
      

      
        Массовое Восстановление Жизни 1 (100\100%)
      

      
        Духовный Щит 1 (100\100%)
      

      
        Духовное Спасение 1 (50\100%)
      

      
        Массовое Благословление Тела 2 (100\100%)
      

      
        Массовое Благословление Разума 2 (100\100%)
      

      
        Массовое Благословление Магии 2 (100\100%)
      

      
        Массовое Благословление Удачи 2 (100\100%)
      

      
        Массовое Проклятие Движения 2 (100\100%)
      

      
        Массовое Проклятие Сковывания 2 (100\100%)
      

      
        Массовое Отравление 1 (100\100%)
      

      
        Темный Духовный Удар 2 (100\100%)
      

      
        Сотворение Духа Жизни 1 (0\100%)
      

      
        Сотворение Духа Маны 1 (0\100%)
      

      
        Быстрое Воскрешение+4
      

      
        Кровавая Мана+5
      

      
        Инь и Янь. +1
      

      
        Магия - +5 к магии.
      

      
        Разум - +5 к разуму.
      

      
        Тело - +5 к телу.
      

      

      «Двенадцать навыков, требующих повышения..» - даже в своих мыслях я почувствовал отчаяние. «Это выходит… Почти полтора миллиона кредитов!» 

      Зайдя на страничку продажи кредитов, посмотрел на цену. Она колебалась, но среднее значение было таким:

      
        600 кредитов = 1$
      

      «Писец. Тратить две тысячи баксов, что бы улучшить свои навыки.» - шокировано подумал я. – «Это две тысячи везно зеленых я был должен Вале и он мне их так легко простил. Жесть, а не игра. Лучше уж как нибудь сам.

      - Здравствуй, Джи. – вывело меня из ступора приветствие Алисии. – С чем пожаловал?

      - Привет, Алисия. Можешь дать расклад по улучшениям, с учетом приоретения книг навыков у тебя. – попросил я у нее.

      - Хорошо. Положи руку. – положила она дощечку передо мной. – Ого. Неплохо, очень неплохо. 12 навыков. Будешь улучшать все? Или тебе цену за каждый отдельно? – спросила она.

      - Сколько за все, давай для начала? – в ужасе полувопросительно спросил у нее.

      - Таакк. – он прикусила губу, подсчитывая. – 900 за повышение и 600 тысяч за книги навыков. Всего ровно полтора миллиона кредитов с тебя.

      - Даже угадал с ценой.. – пробормотал себе под нос я. – А сколько за благословления?

      - 600 тысяч. – сразу сказала она.

      - Не сильно меньше. – горько усмехнулся я. – Прости, что отвлек, но пока у меня нет таких сумм. Вернусь, как будут. 

      ***

      Найдя портного, приобрел улучшенную сумку на 100 ячеек за 250 тысяч кредитов. Последние деньги ушли на нее, но на ближайшие пару дней я предоставлен сам себе, поэтому, покупка оправдана. За большим количеством ячеек в сумке нужно было идти на аукцион, чего я делать не стал, отправившись на выход из города.

      ***

      Стоило мне придти к воротам, как сразу же набежала толпа народу, для получения бафа. Отказав всем, под их разочарованные вздохи я отправился за ворота. Моей целью было найти место для фарма. Впервые за все время игры, я отправляюсь в свободное путешествие в поисках места фарма.

      Выходить из игры для просмотра форума я не стал. После бесконечных фармов с Валентином и забегов по подземелью, мне хотелось просто насладиться игрой. Оплатив ее на год вперед, мне теперь не требовалось дергаться по этому вопросу. Душа требовала путешествия!

      В чате гильдии «Голд» все обсуждали нереальный рекорд, что было не удивительно. Искать себе напарников в этой гильдии мне не хотелось. И не только из-за того, что я никого тут не знаю, но и потому, что мне требуются все деньги и вещи с мобов. 

      
        Голден: Всем привет. Это глава гильдии. Сообщение является рассылкой. Во-первых, хотел сообщить о рейде на «Крокодила», он состоится завтра в 4 часа утра, сбор по желанию. Во-вторых, налог гильдии увеличен до 30%. В-третьих, мы приобрели специального ИИ, который будет скупать вещи. Если вам не требуются очки ДКП, то вы можете продать вещь за 60% ее стоимости в кредитах. Игра сама назначает цену вещи. Если у бота не будет достаточно денег для выкупа, вы можете обратиться непосредственно к казначею «Чзб». В-чевертых, при нахождении навыков улучшения характеристик, пишите «Чзб», он выкупит их за реал. На этом все, спасибо за внимание! 
      

      «Хехе, мне бы тоже навыки к характеристикам не помешали» - дочитав сообщение главы, подумал я. – «А народу в гильдии много.. 4 уровень и почти две с половиной тысячи игроков. Неудивительно, что у них хватает средств на все.»

      

      Глава 75. Первый Выходной. 

      Пройдясь немного, нашел потрясающе место. Это место было неподалеку от лагеря гоблинов. «Лес отверженных гоблов» - так гласило описание локации, в которую я забрел. Здесь бродили гоблы, обнищавшие гоблины, с 20-24 уровнем элитки, но с фиговым оружием. Так как они бродили по одиночки, постоянно что-то подбирая с земли, проблем с ними у меня не возникло. Приходилось много передвигаться в поисках нового моба, но понемного я втянулся, собирая по 2-3 моба за раз. Именно столько элиток я мог удержать, не просаживаясь по здоровью и мане. Под бафами моя скорость была неплохой, а отсутсвие большого количества игроков, делало эту местность очень даже неплохой. 

      На мини-боссов я нападать не решался. Они были больше своих собратьев, ростом почти с меня. Каждый босс был уникален, но все они были вооружены дубинами, которые неплохо оглушали и давали всем мини-боссам умение на долгое оглушение. 

      
        Голбло Дук. (Мини-Босс)
      

      
        Уровень 25.
      

      
        Умение 1 – Коварный удар.
      

      
        Умение 2 – Зелье взрывашка.
      

      Увидев на практике, как несколько игроков убивают этого мини-босса, я и отказался от попыток. Коварный удар – долгое оглушение, а Зелье взрывашка – массовый урон, которые при попадании в одного игрока может нанести серьезную травму.

      ***

      Опыта практически не было, но поток кредитов и всякого барахла был неплохим. Появившись в столице, я все время был под патронажем Валентина, который собирал весь дроп. Сейчас, отдавшись сольному фарму, я получал все. В начальном городе с мобов не падали какие-то ингридиенты, а вот здесь еще как падали. Медальоны, коряги, ягоды, части тел, чего только не валилось с гоблов. На одну хорошую вещь падала тонна дерьма, которое я бережно сохранял, не зная насколько это дерьмо ценно. 

      Встречая игроков, предлагал им свой бафы, если они не были у меня в откате. Многие удивлялись такой щедрости, особенно увидев значок гильдии «Голд», которая занимала вторую строчку в списке топ гильдий после Богов. Однако халява она такая, заманивает всех. Потихоньку все стали стекаться ко мне по откату бафа. Мне было не трудно бафнуть, поэтому никому не отказывал. Через пару часов народ уже напрашивался ко мне в друзья и спрашивал про вступление в гильдию. 

      
        Джи: Народ, тут про прием спрашивают, к кому мне посылать людей?
      

      
        Бобоша: К черту *смайлик бугагашка*
      

      
        Корона Льва: Джи, у нас нет приема.
      

      
        Голд: Отправляй на наш форум &lt;ссылка на форум&gt;
      

      
        Джи: Понял.
      

      «Топ гильдия, топ прием.. Хехе..» - подумал я, отсылая заинтересовавшимся игрокам ссылку на форум гильдии «Голд».

      ***

      Все выбитые белые и зеленые вещи я скинул гильдейскому-боту. Это было по двум причинам – лень и отсутствие торговых навыков. Лень было идти куда и искать покупателей за достойную цену, а потом еще и торговаться, что я делать не умел. Поэтому, согласившись с предложенной ценой за вещь, я скидывал все гильд-боту. 

      За час до выхода из игры я решил зайти на аукцион. Барахло, выпавшее в огромном количестве, требовало оценки, а доверять боту в этом деле я нерешился. 

      Здание аукциона для игроков находилось в южной части торгового района. Здесь была самая большая концентрация людей на квардратный метр. Крики, ругань, разговоры, все сливалось в единый гул, который был слышен за десятки метров от здания. Войдя внутрь я удивился огромному залу, который явно не соответствовал внешним характеристикам. Само здание было многоэтажным, позволяя самым богатым клиентам находиться вне «черни» и снимать сливки с элитных вещей, которыми торговали в режиме реального времени. 

      Найдя себе местечко, открыл окно аукциона. Поиск вещей был черезвычайно удобным и интуитино понятным. Ничуть не тяжелее чем поиск в любом поисковике. Чем более конктретен запрос, тем более точно выдается список вещей. Пробежавшись по своему барахлу, обнаружил лишь несколько вещей, которые ценились игроками, как ингридиенты. Все остальное стоило копейки. Выставив вещи по средней цене, отправился в здание «Барахолка». 

      В нем каждый игрок мог продать все ненужные вещи НПС’у. Цены были смешными, но некоторые непонятные вещи НПС покупал по более высокой цене, чем была на аукционе. И это было своеобразным «рандомом», ведь у каждого игрока НПС покупал по разным ценам, систему которых не мог понять никто.

      «Сто десять тысяч кредитов в итоге.. Не густо, за целый день безостановочного фарма.» - печально думал я выходя из коммисионки. - «Хотя.. Почти двести долларов, что уже выглядит неплохо!» - переведя кредиты в реальную валюту, немного поднял свое настроение.

      ***

      - Приветствую, Алисия. – привлек внимание помощницы Камира.

      - Доброго дня, Джи. – поздоровалась она, улыбаясь. – Пришел улучшить навыки?

      - Да. Хотел бы улучшить ТДУ. Книгу естественно я приобрету у тебя. – сказал ей.

      - Сто пятьдесят тысяч. – сказала Алсисия. 

      - Держи. – передав ей деньги, улучшил свой основной боевой навык.

      
        Темный Духовный Удар 3.
      

      
        Наносит 9000+(магия*5) урона.
      

      
        Откат – 5 секунд.
      

      «Каждый уровень прибавляет по 4 тысячи урона. Неплохо.. Очень неплохо.. С моим уровнем магии, это будет почти десять тысяч урона.» - высчитал я, после просмотра навыка.

      - Спасибо, Алис, зайду завтра, еще что-нибудь улучшу. – поблагодарил я девушку.

      - До встречти, Джи. – мило улыбнувшись, она вернулась к своим делам за стойкой.

      ***

      Прогуливаясь по Ахрону, наслаждался своеобразной жизнью виртуального города. В матерные выражения игроков, умело вплетались вычурные слова НПС, которые не уступали им. Разнообразная братия, купившая или получившая образы, интегрировалась в жизнь города. Стража постоянно прикрывала лавочки игроков, которые пытались поставить их в неположенных местах. Вербовщики постоянно спамили во все чаты наборы в гильдии. Многие просто кричали в чат о поиске группы в то или иное место. 

      Странное умиротворение пришло ко мне, во время прогулки. Переходя из одной лавки в другую, я перекидывался парой слов с НПС и уходил дальше, если в лавке не было ничего интересного для меня. По пути мне попалась таверна, в которой я с удовольствием перекусил виртуальной еды. Заказав себе мяса с овощами, для запивки взял стакан компота.

      «Потрясающий вкус!» - восторженно думал я, доедая мясо с овощами. – «Надо будет почаще наслаждаться едой здесь.» 

      Во время походов, мы все ели лепешки. Безвкусно, конечно, но сбивает таймер голода. Сьев мяса, я наконец-то понял, почему игроки заходят и проводят время в тавернах. Здесь был настоящий вкус еды, который ты никогда не сможешь попробовать в реальности. По мимо этого, в таверне витал дух авантюризма. Это невозможно было уловить, но каждый входящий преображался лицом, стоило ему переступить порог.

      Неспешным шагом, прогуливаясь по городу, я вошел в лавку, над которой висела выцветшая вывеска, прочитать которую мне не удалось. Само здание было выцветшим и ветхим. Народ проходил мимо, а мне почему-то захотелось войти и посмотреть, что там внутри.

      

      Глава 76. Старая Лавка.

      Но таймер показал, что пора на выход. Осталось 10 минут до смены. Специально его установил для того, что бы не заиграться. Выйдя из игры, отправился отрабатывать смену.

      - Ты сегодня поздновато.. – это было первое, что сказала Мила, увидев меня.

      - Заигрался. Мне дали пару выходных, вот и решил провести их на фарме. – присев рядом, стал есть остывший суп, который купила мне Мила. – Спа..фибо.

      - Ешь. Подключи к игре функцию телефон, а то я раз пять звонила. – как-то по матерински сказала она.

      - Фень.. – сглотнув, ответил ей внятно. – Лень, да и зачем тратить деньги на такое? 

      - Ага, а если дядя Грег будет тебя звать? Ему что, твой шлем вырубать? – усмехнувшись, спросила она.

      - Хм.. 

      - Включи смски только. Десят долларов в месяц и по доллару за отправленную смс. – с видом знатока, рассказала она.

      - Ладно.. Уболтала. – выпив бульен одним махом, спросил. – А есть еще че?

      - Сходи купи или закажи, я посижу. – милостиво разрешила она.

      ***

      После смены, сходил в небольшой ресторанчик, которым управлял иммигрант из европы. Купив у него большой прожаренный кусок мяса, насладился им, сравнивая его с виртуальным. Отличия были, но незначительные.. 

      Вернувшись домой, включил в интернете функцию связи с игрой. Списанные 100 долларов должно мне хватить на долго. Вернувшись в игру, оказался на входе в старую лавку. 

      Внутри было темновато. Скудный свет пары магических ламп, которые почти истощили свой ресурс, не мог разогнать темноту из всего помещения. Пустые стеллажи расположись по всем краям помещения. За прозрачным стеклом была видна лишь только пыль. Пройдя вглубь, я подошел к заснувшему НПС. Немолодой, небритый мужчина вольготно расположился на стуле, закинув ноги на прилавок.

      - Кхм.. – прокашлявшись, попытался разбудить его.

      - Ням.. Мы все распродали.. Приходите завтра.. – сонно пробормотал НПС, устраиваясь поудобнее.

      - А, чем вы вообще торгуете? – решил спросить я.

      - Ничего нет, не мешайте спать… - отмахнулся НПС.

      - Странный какой-то НПС. – пробормотал я, разворачиваясь на выход.

      - Сам ты странный… - раздался зевок. – Разбудил человека, и уходишь.

      - Так ты сам сказал, что все продано. – повернулся я к нему.

      - Мало ли что я сказал. – пожав плечами, НПС стал раскачиваться на стуле. – Камир тебя не учил, что настойчивость для Пастыря важна?

      - Ого, ты знаешь моего учителя? – я был удивлен. 

      - Да, в тебе слепой не увидет одеяния пастыря. – он помахал рукой, показывая на мою одежду. – Причем явно молодого. Нищий вид, отсутствие украшений.. – он скривил лицо. – Смею предположить, что ты только начал свой путь, а единственный учитель Пастырей в столице это Камир.

      - Все правильно. – я с уважением кивнул.

      - Так вот, что забыл пастырь у меня в лавке? – позевывая, мужик достал флягу и присосался к ней. В воздухе сразу же запахло сивухой. – будешь?

      - Кхм.. Нет спасибо. Я просто гулял по городу, заходя во все лавки. – честно ответил ему.

      - Гулял? И нашел мою лавку? – мужик перстал пить, заинтересованно посмотрев на меня. 

      - Ну, да.

      - Как интересно. – он поставил флягу на стол, откинувшись на стул. – А ты знаешь, что это за лавка вообще?

      - Нет, поэтому мне и было интересно зайти и посмореть. – пожав плечами, ответил ему.

      - Хм.. И как мне теперь быть? – НПС покачивался на дух ножках стула, задумчиво бормоча. – С одной стороны судьба, с другой пастырь. Камир не простит если его ученик исчзнет..

      - Прости, ты вообще о чем? И кто ты? – наконец-то я задал правильный вопрос.

      - Я Вольтер. – сказал мужик, отвлекшись от своих размышылений. – Высший, двенадцатый владелец «Проклятого Благословления». Лавки, в которую может попасть только уникальное существо.

      - Высший? – удивленно спросил я. – И что тут продается?

      - Об истории поговорим позже. – он убрал ноги с лавки, вставая. – Раз ты сам хочешь узнать, чем здесь торгуют. Прошу. – он показал на отпечаток в стене. – Прикоснись. И на стеллажах появятся вещи. Все будет зависеть от твоей удачи. И уйти, не купив хотя бы одну из вещей ты не сможешь. Готов к такому?

      - Почему бы и нет. – подойдя к стене, приложил руку. 

      В этот момент вся лавка утонула в ослепительной вспышке. Проморгавшись я стал осматриваться. Все убранство лавки преобразилось, став более новым и даже с виду элитным. Над всеми стеложами появилось изображение вещи, которая находилась внутри нее.

      - Силен, - уважительно сказал мужик, которого вспышка тоже преобразила, одев его в красивый белый комзол. – Первый пастырь игрок? – вопросительно спросил он.

      - Да. – кивнул я, ничуть не удвленный просвященностью Вольтера.

      - Тогда понятно. – он прошел к первом прилавку, погладив его. – Спасибо, что дал возможность преобразиться во что-то нормальное. Надоело прозябать с неудачниками.

      - Как бы, не за что. – улыбнувшись, я стал осматривать стеллажи.

      Здесь все оружие было уникального ранга, но увидев цену, мне стало дурно. Несколько десятков миллионов кредитов за вещь. Донатеры бы сошли с ума и побежали сюда акупаться, но на всех вещах стояла пометка:

      
        Только для игрока Джи.
      

      «Облом по всем статьям. И купить я здесь ничего не могу, и не смогу в ближайшем и дальнем будущем» - с ужасом думал я, рассматривая вещи.

      - Вижу по твоему лицу, что здесь для тебя все не по карману. – усмехаясь, сказал Вольтер. 

      - Даже и близко не по карману. Мне денег на улучшение навыков нехватает, а тут все уникальное и с ценой близкой к небу. – сказал я ему. 

      - Смена вещей стоит 4 очка характеристик. – он показал на стену. – Прикоснись к ней и вещи изменятся.

      - Кхм.. Я пока посмотрю. – хипло сказал ему. Потеря четырех уровней, это не то чем можно было вот так вот пожертвовать.

      Проходя от одного стеллажа к другому, я не рассматривал вещи, а смотрел на цены.

      30 миллионов. Не то..

      64 миллиона. Снова не то..

      100 мил.. Точно не то!

      18 миллионов. Уже близко, но чего бы поменьше.

      40..

      53..

      И в итоге самым дешевым оказалось уникальные перчатки.

      
        Перчатки Плохого Человека.
      

      
        Уникальное.
      

      
        Только для Пастыря.
      

      
        Только для игрока Джи.
      

      
        Уровень 20.
      

      
        +30 к телу.
      

      
        +10 к разуму.
      

      
        +10 к магии.
      

      
        Броня – 20.
      

      
        При сотворении навыка или заклинания, шанс неудачного использования становится равен 10%.
      

      
        При сотворении навыка или заклинания, шанс усиления навыка в 5 раз становиться равен 10%.
      

      «Самая бредовая вещь, что я когда либо видел.» - с ужасом думал я, рассматривая черные перчатки, покрытые белыми и золотыми пятнми. – «Все равно на них денег мне нехватит, даже если я потрач все заработанные доллары.

      - Вижу, что ты не хочешь терять ни характеристики, ни свои деньги. – мужик устало присел на свой стул. – Жаль. Так хотелось выйти наружу на месяцок другой.

      - Эмм?? – я удивленно на него посмотрел.

      - Присядь. Давай я тебе кое-что расскажу. Слышал ли ты, истинную историю создания Безграничного мира? – он достал золотую флягу и присосался к ней. В воздухе появился аромат солнечного дня и скошенной травы.

      - Истинную историю? – я присел на стул рядом с Вольтером. 

      - Да. Не ту, что нам втюхивает король, а настоящую? 

      - Нет.

      - Тогда присаживайся. – он снова глотнул из фляги. – История такова…

      

      Глава 77. История Безграничного мира.

      Безграничный мир появился множество сотен тысяч лет назад. Одна из рас, могущественная,достигнувшая потолка развития, решила обьединить свой мир с теми, которые они открыли с помощью своих знаний. Все шло хорошо, один за другим, миры вливались в их, пока не дошло дело до мира Океана. Мира, в котором правила раса Олиш. Они были хищной расой, рассматривающей все, кроме своего вида, как еду. Когда началось слияние их мира, они отдали все, что бы этого не произошло. 

      Царь, повелитель, выдающийся олиш, названный своим народом – Бог Олиш, пожертвовал своей жизнь, что бы спасти свою расу. Этот поступок, смог затронуть самую суть материи слияния миров, и разрушить баланс. Но этого не хватило, что бы вернуть мир Олишей, слияние стало необратимым.

      Огромный мир стал разрушаться. Раса, затеявшая слияние, ужаснулась происходящему. Они считали, что делают добро, и не ожидали, что кто-то сможет противостоять этому «добру». Мир разрушался, и что бы это остановить, раса пожертвовала собой. Разрушение замедлялось с каждым умершим существом этой расы. Как только умер последний представитель расы, разрушение остановилось.

      Мир изменился и всем расам, оказавшимся в этом положении пришлось завоевывать территорию. Много времени прошло, прежде чем установилось равновесие. Только вот это равновесие было достигнуто благодаря расе Олиш, которая обезумела из-за потери своего бога и стала убивать все живое. Множество времени понадобилось им, но они смогли эволюционировать, превратившись в бессметную армию, которую остальные расы смогли остановить, построив Великую Стену-Барьер. Это потребовало миллиарды жизней, некоторые расы оказались на грани вымирания, но эта стена смогла остановить шествие армии Олишей.

      Безграничный мир стал плоским, вопреки всему. С левого и правого края его окружают Горы Бездны. Беспощадные твари, обитающие в этих горах, стали настолько ужасающими, что не дали ни единого шанса узнать остальным расам, что находится за ними. Океан, раньше бывший благородным и кормящим многие миллионы существ, превратился в Океан Чудовищ. Чудовища разных форм и размеров, оккупировали его, но не подходили к берегу. Двухсотметровая зона отчуждения, позволила различным рыбакам выживать и выстроить сообщения с шестью океанскими столицами.

      Рядом с левым краем Гор Бездны, находится Первая морская столица – Лусинья, одновременно является столицей пустынных людей. Черные как смоль, они были свирепыми воинами, которые научились пускать в свою душу тварей Гор Бездны. 

      Второй морской столицей стала – Атланта. Морской порт людской расы. Самый отвратительный город из морских столиц, ставший оплотом пиратства. Формально находясь под защитой людской расы, фактически Атланта была сама по себе, выплачивая небольшие суммы в Ахрон, за свое покровительство. 

      Третья, Четвертая, Пятая и Шестая столицы морских находились под покровительством Свободного Царства. Царства, в котором правят шесть глав морских городов. Здесь не было дискриминации по расам, за исключением общей ненависти к Олишам. Свободное Царство пропагандировало себя, как наемники и торговцы. Торгуя обсалютно всем и вся. От катышков земли с Гор Бездны, до торговли проклятыми артефактами старых эпох, которые никто никогда не смел трогать. 

      Люди граничили с пятью расами. Первые - это Пустынные люди, которые имели границы только с людьми. Вторые, построившие себе государство в подножье Гор Бездны, Первородные Гномы. Единственным отличием Первородного Гнома от человека, можно считать идеально гладкие и красные головы, на которых не было ни единого волоска. Во всем остальном они были похожи на людей. Третьи, имеющие общую границу с гномами на западе и южную с людьми, - Высшие. Раса магов, которые находятся на грани вымирания из-за низкой рождаемости. Единого внешнего вида у Высших не было, каждый из них отличался во всем уже при рождении. И последняя самая большая северная граница у Людей была с расой Эгров. Полуэльфы-полурастения, которые чутко охраняли свои границы, не позволяя никому проникать без их ведома. 

      С восточной стороны, Эгры граничили с Бортами. Безумными техниками, которые модифицировали свои тела в роботов. Уже при рождении каждый ребенок Бортов, превращался, с помощью ритуала своих родственников, в подобие киборга. 

      Еще дальше на востоке расположились Восемь Правителей. Восемь бессмертных существ, которые бесконечно воевали друг с другом за право быть Единственным Правителем. Каждая из территорий Правителя была черезвычайно богатой и бездонной на ресурсы. Пользуясь ресурсами для найма, и тем, что рождаемость была черезвычайно высокой, а вхождение в полную силу Сыновей занимало очень мало времени, война шла бесконечно. Останавливало ее только появление общего врага.

      Продолжая двигаться на восток от Восьми Правителей, вы попадаете на территорию Гнили. Полуразумная раса, потерявшая рассудок при строительстве Стены-Барьера. Эта раса имела неприятное свойство собираться в единый огранизм для отражения нападаения. Только это, и то, что они находятся в гнилом болоте, которое не представляет ценности ни для одной из раз, они не были покорены.

      На Правой стороне Гор Безды, гранича восточной стороной с Гнилью и южной со Свободным Царством, расположились Камаги или названные всеми – Шахтеры. Существа живущие под землей, на ней построили один город, который никто не смог захватить. В чем причина? А в том, что они были единственными, кто открыл портал к Демонам и запечатали их в своей столицы, а сами ушли под землю. Высшие демоны, поделили столицу на сектора, в которых правят, а низшие смогли выйти за пределы барьера, основав свое государство. Шахтеры неожиданно вступили в симбиоз с демонами и пришли к своеобразной гармонии. Над землей правят демоны, а под ней Камаги

      На севере всех государств, кроме людской и морских городов-государств, расположились Нейтральные земли, Ничейные земли, Кта-Гра-Бур, Чудесная Земля, Грааль, Эльдорадо, имен у этой территории  множество, но суть одна - это земля бесконечного изменения. Проклятое и одновременно благословленная земля, на которой появляются самые разнообразные ресурсы. Здесь вы можете найти и озеро алмазов, и фонтан концентрированной удачи, и овеществеленную богиню. Здесь существует все, что не может существовать, здесь выживает все, что не может выжить. Сама природа не стоит на месте, меняясь и изменяясь быстрее чем гдебы то нибыло. Здесь никто не может построить свой город, ведь на следующий день на этом месте может вырасти гора железа, которая разрушит все. Здесь нет четких правил, здесь есть только момент. Эта земля изменяется постоянно из-за бесконечных попыток Олишей пробиться через Стену-Барьер.

      Еще севернее Нейтральных земель расположилась Великая Стена-Барьер.Растянувшись от территории Левых Гор Бездны до Правых Гор Бездны, она сдерживала всю магию и физическую мощь Олишей. На самой стене были созданы Шесть Оплотов, которые были призваны следить и уничтожать, в случае надобности, Олишей. Каждый Оплот высылал своих вербовщиков, которые выискивали кандидатов среди других рас. 

      За Стеной-Барьером, на всем протяжении вдоль нее, расположились Олиши. Эволюционировав, они обрели десять Правительниц. Правительницы с ужасающей силой сотен тысяч своих детей, обладали телепатической силой, позволяющей им координировать свои войска. Но на стороне Олишей была не только сама их раса, но и множество ужасающих призванных существ, а так же монстров Гор Бездны, которых они смогли поработить своей магией.

      Противостояние с Олишами вот уже несколько сотен лет, как затихло, пока один безумный маг Мелин, не призвал в Безграничный мир Игроков, тем самым ослабив барьер. Кто знает сколько времени понадобится Олишам, что бы узнать об этом..

      

      Глава 78. Случайная торговля.

      После последних слов Вольтер присосался к фляге. 

      - История интересная, но я не понимаю к чему она? – принимая протянутую флягу, глотнул. По телу тут же пробежалась приятная волна, будто я выпил чашечку кофе с утра и на мой банковский счет пришло пару миллионов. – Вкусно! 

      - Концентрат счастья. – удовлетворенно хмыкнув, сказал Вольтер. – А история эта к тому, что тебе придется немало путешествовать, если станешь моим учеником.

      - Учеником? – я удивленно на него посмотрел. – Если ты предлагаешь смену класса, то извини, мне не интересно.

      - Нет, я предлагаю тебе профессию. – он откинулся на стуле и достал из-за прилавка еще одну флягу. – И выбор у тебя простой, либо ты примешь ее без моих объяснений, либо идешь и что-то покупаешь. – он махнул на стеллажи. 

      - Кота в мешке или потерять четыре уровня? – я хмыкнул. – Тут и выбора то у меня нет, я согласен. 

      
        Вы стали учеником Проклятого Торговца Вольтера.
      

      
        Вы получили профессиию «Торговец Удачи».
      

      
        Вы получили профессиональное умение «Случайная Торговля».
      

      
        Ваш текущий ранг – Новичок. 
      

      
        До следующего ранга еще 100 сделок.
      

      - Поздравляю себя. – Вольтер радостно поднял флягу. – Впервые за сто сорок лет смогу на целый год покинуть это место. – он запойно стал пить. – Уф… Хорошо то как! – тут он заметил меня. – Ах, да. – он подошел к одному из стеллажей и что-то нажал. Выехала скрытая панель, усеянная различными камнями. – Выбирай быстрее, не хочу тратить ни секунды, находясь здесь.

      Камни были для заточки, но сплошь уникального качества. Покрайне мере ена на них была приемлемой. Всего-то миллион. 

      - Давай, давай. Дешевле тут ничего не будет. – он поторапливал меня. 

      - А профессии обучать? – спросил я, в это время покупая кредиты на сайте. – Или мне нужно с тобой путешествовать?

      - Ха, еще чего! – он посмотрел на меня, как на идиота. – В постель с женщинами ты тоже хочешь со мной путешествовать? – спросил Вольтер.

      - Кек… Нет. Но хотя бы что-то объяснить можешь? – не сдаваясь, спросил у него. Выбрав камень для заточки оружия, с горестным взлядом отдал все деньги подчистую.

      
        Большой Уникальный Камень Заточки. 
      

      
        Шанс удачи - 90%
      

      
        Шанс неудачи - 9%
      

      
        Шанс поломки оружия – 1%
      

      - Все просто, ищешь кого-то предлагаешь торговлю и все. – он отмахнулся рукой. – Наша профессия не требует особого контроля. Постарайся побыстрее получить мастера. 

      Лавка, после моей покупки, стала ужиматься, превращаясь в старую лавку. Вольтер тем временем ушел в каморку и вышел с небольшим рюкзаком. 

      - Когда получишь мастера, найди меня. – он протянул забавный шнурок, на котором болталась фигурка человека. – В нем пять зарядов, используя которые ты сможешь задать вопрос мне. Используй с умом. Все бывай ученик. 

      Я не успел ничего сказать ему, как Вальтер откинул шляпу и пропал в облаке искр.

      «Посмотрим, что хотя бы дает профессия.» - подумал я, открывая вкладку профессии.

      
        Торговец Удачи.
      

      
        Новичок – 0\100 сделок.
      

      
        Уровень характеристики  профессии – 0 удачи.
      

      
        Умение – Случайная Торговля.
      

      
        Случайная Торговля – предлагая существу купить у вас один предмет. Стоимость торговли 1 очко характеристики, которое отнимается, если существо отказывается покупать у вас вещь. Стоимость вещи, как и сама вещь, случайны.
      

      «Удача… Могло бо быть и хуже.» - подумал я, выходя из пустой лавки. – «Осталось понять, что я продаю?»

      Покупка кредитов неплохо ударила по моему карману, сожрав одну пятую моих сбережений. Если торговля окажется фигней, мне будет очень и очень обидно.

      ***

      Добравшись до аукциона, стал кричать в чат заранее заготовленную реплику:

      - Получил уникальную профессию! Торгую азартом! Купив у меня вещь, вы можете оказаться как в плюсе, так в минусе! Подходите самые удачливые! Подходите любители рулеток! Не пожелете! – орал я.

      По началу народ ржал надо мной, но потом, увидев мой ник, некоторые стали подходить интересоваться. Я не стал мудрить и врать, честно рассказывая, что их ждет.

      - Я попробую. – сказал один из игроков с ником Бубушечка. 

      - Отлично! Ты мой первый покупатель, желаю тебе удачи! – радостно сказал я, используя на него умение.

      
        Вы успешно использовали профессиональное умение.
      

      Вышедший ко мне Бубушечка встал на расстоянии пары метров. После использования умения, между нами появилось изображение сундука, на котором вспыхивали знаки вопроса. Видимо игроку пришло оповещение о том, что нужно прикоснуться, потому как он подошел к сундуку и дотронулся до него:

      - Ого! Зеленая вещь за 200 кредитов? – воскликнул Бубушечка, а вопросительный сундук превратился в зеленый. – Спасибо!

      - И так у нас есть первый везунчик, получивший зеленку за двести кредитов! – не растерявшись, заорал я. – Кто желает быть следующим?

      - Я! Я! Я! – заорали все вокруг.

      - Тихо! – пришлось прикрикнуть мне. – Встаем в очередь! – сказал я, мысленно потирая руки.

      Торговать было интересно. Самой высокой вещью, что получилась при торговле, было редкое кольцо на уровень игрока. Стоило оно дорого, но кольца падали очень редко и пока только с боссов, поэтому игрок радостно занял денег у друзей и купил его. 

      - И так аша очередь! – выделив следующего игрока, я использовал умение.

      Сундук завертелся и стал серым.

      - Кость медведя за пятьдесят тысяч? Ты издеваешься!?? – заорал недовольный игрок, имя которого было скрыто шоп вещью.

      - Простите, но я предупреждал, что только удачливым везет! – громко ответил ему, что бы слышали остальные.

      - Да мне насрать! Я не собирась покупать это! – чуть ли не брызжа слюной орал игрок.

      - Вы отказываетесь от торговли? – спросил у него, судя по его молчанию, он читал сообщение пришедшее ему.

      - С какого хрена у меня характеристику снимут!? Что за развод!??? – прочитав сообщение, еще громче, с нотками истерики, заорал игрок.

      - Об этом я упоминал. Если вы это проигнорировали, это ваши проблемы. – спокойно, громко отвечал ему. 

      - Да, ты охренел!? Думаешь если ты в золотых то тебе все можно!?? – непереставая орал игрок.

      - Нет. Я торгую здесь не как член гильдии «Голд», а как свободный игрок. Перестаньте орать и сделайте выбор, или за вас его сделаю я. – прибавив немного суровости, угрожающе сказал ему.

      - Да, пошел ты в жопу! Кидала сраная!! Разводишь людей на деньги! – орал игрок ища поддержки в толпе.

      Но оглянувшись, он увидел игроков качающих головой. Все видели и слышали мою честность, я не скрывал, что им может выпасть плохая вещь. Они так же видели, что большинство игроков получали адекватные вещи, а некоторые даже получали халяву. 

      - Харош, тянуть время! Тут очередь вообще то! – раздались восклицания толпы, что еще больше взбесило игрока.

      - КАКОГО Х*Я ТЫ ВКЛЮЧИЛ ТАЙМЕР!! – переходя на визг, заорал игрок.

      - Такая профессия, ничего личного. – разведя руками, сказал ему.

      
        Вы провели неудачную торговлю, ваш прогресс повысился на 10.
      

      - СУКА! – заорал игрок. – Я тебя!... – не успел он ничего сделать, как к нему подскочила стража и увела, повесив на него навык молчание.

      - К сожелению бывает и такое! – смотря в след игроку, видел в его глазах жажду меня расчленить. – Следующий!? – крикнул я, принимая следующего игрока.

      

      Глава 79. Конец второго выходного дня.

      
        Вы стали умельцем в профессии «Торговец удачи».
      

      
        До следующего ранга еще 10 000 сделок.
      

      
        Ваше профессиональное умение «Случайная торговля» улучшено. 
      

      
        Каждое использование профессионального умения теперь потребляет 1 единицу заряда.
      

      
        Текущий заряд профессионального умения – 0\100.
      

      
        Для получение единицы заряда требуется пожертвовать выпавшей вам вещью.
      

      
        Обычного качества – 0.001 ед. заряда.
      

      
        Необычного качества – 0.1 ед. заряда.
      

      
        Редкого качества – 1 ед. заряда.
      

      
        Уникального качества – 100 ед. заряда.
      

      «Халява продлилась недолго.» - печально подумал я. – «Но заработать со ста сделок 230 тысяч, это уже благодарность богов!» 

      Сделки шли бойко, но после получения этого уведомления, пришлось крикнуть:

      - На сегодня все! Спасибо всем, кто участвовал! Тем кому не повезло, но хочется еще, завтра в 19:00 по Центральному, я буду проводить еще несколько сделок! 

      Народ разочарованно загудел и стал расходится, некоторые подходили ко мне с вопросами, где взял, но были мягко посланы искать сами.  

      «Быстренько к Алисии, улучшу пару навыков и нужно будет найти пати в муравейник.» - выстроив план на ближайшее время, отправился его исполнять.

      *** 

      Улучшить удалось лишь два навыка, и мой выбор пал на «Восстановление» и «Духовный щит». 

      
        Духовный Щит 2
      

      
        Вешает на выбранную цель щит поглощающий (200*разум) урона.
      

      
        Щит может стакаться до 5 раз.
      

      
        При нанесении урона, время действия щита – 30 секунд.
      

      
        Откат – 10 минут.
      

      и

      
        Восстановление 2
      

      
        Вешает на выбранную цель баф «Восстановление», восстанавливающий 1500 хп за 10 секунд.
      

      
        Откат 10 секунд.
      

      «Щит конфетка, поглощает все больше и больше.» - улыбаясь, думал я. 

      Открыв чат гильдии, написал:

      
        Джи: Ищу пати 20+ в муравейник. Хил.
      

      Пара минут прошла в пустом ожидании, народ общался, но никому не нужен был хил. Однако, потом мне написали:

      
        Великий Фир: Джи, еще ищешь пати?
      

      
        Джи: Великий Фир, да. 
      

      
        Игрок Великий Фир приглашает вас в группу.
      

      Приняв приглашение, спросил в чате группы:

      
        Джи: Всем привет. вы в муравейнике? Я только иду из Ахрона.
      

      
        Мама Джонатана: Приветики, еще не все пришли, не торопись.
      

      ***

      - А как вы прошли так быстро подземелье? – в сотый раз задал мне вопрос Суржи, член группы.

      - Бежали очень быстро. – буркнул я. – И может перестанешь меня доставать этим вопросом?

      - Тебе жалко рассказть? – он искренне удивился. – Мы члены одной великой гильдии.

      - Сур хватит доставать человека, не хочет он говорить. – встаряла Мамаша Джонатана. – Это его личное дело, или может он не может рассказать, а ты его достаешь.

      - Ладно… - расстроено сказал Суржи и наконец-то, к моей радости, заткнулся.

      Ребята были неплохие, но ужасающе болтливые. Различие между ними и группой Валентина, было как между небом и землей. Группа Фира не была супер заточена или одета в уникальные вещи, в отличии от группы Вали. Ребята были не бедными, но владывать сотни тысяч долларов в улучшение своего посоха или меча на +1 не собирались.Болтливость группы Фира была не самым ужасным минусом, если отстраниться, но изрядно отвлекала в процессе драки с мобами. 

      Опять же, когда мы с Валентином ходили на сложный уровень впятером, да еще и не на двадцатых уровнях, мы спокойно сдерживали поток муравьев-разведчиков, но эти ребята еле-еле смогли втроем удержать их. Мой заоблачный уровень маны скакал от нуля, до максимума после каждого косяка этих дурней. 

      По-началу я был чисто хилом, не отвлекаясь ни на какой урон или проклятия, так как в группе был Еретик, но увидев, что им банально нехватает урона, принял на себя еще и ношу ДД. Было странно ощущать, но мне это понравилось. Именно в тот момент, когда я вступил в роль ДД и стал для меня открытием. Я будто воспарил и стал следить за всем полем драки. Массовые заклинания удачно ложились на заклинания восстановления, которые я кидал по кулдауну в самых слабоодетых членов группы. И урон группы немного поднялся, а я появился в списке нанесенного урона.

      Мы смогли пройти на среднем уровне полностью подземелье. Вещей выпало немного, но притереться к группе нужно было. Как им так и мне. Следующий заход был на тяжелый режим. 

      Вообще цель у ребят была не только в прокачке, но и в поиске скрытых боссов. С муравья-танка падала книга навыка для Рыцаря – «Муравьиная Броня». Редкий пассивный навык увеличивающий броню класса.  А с молодой матки падала другая книга навыка для Приручателя – «Лидерство». Редкий пассивный навык, дающий приручателю +5 лидерства. Лидерство у приручателей было пятой характеристикой, которую они получали при выборе базового класса. Она влияла на прирученных существ, которые имели свои ранги и количество требуемого лидерства. С крота никто не выбивал еще ничего интересного, поэтому этот скрытый босс был группе не интересен. 

      ***

      Конец второго «выходного» дня был ознаменован тремя вещами. Первая – я вымотался морально. Хилить и дамажить было очень трудно в слабой группе, особенно если лидер такой себе. Второе – Я поднял только один уровень и добил половину второго. Опыт сильно резался на десятерых. Третье – Валя написал:

      
        Валентин: Привет. Завтра сбор на прокачку в стандартное время. Вижу уровень ты поднял только один, что очень хорошо. 
      

      
        Джи: Привет. Окей, буду.
      

      «Качаться хорошо, но мне нужны вещи… Заряд случайно торговли всего 15!» - в противоречивых чувствах, я отправился на выход.

      ***

      - Мил, ты же дока в сборе информации? – сидя в кафе «У Дона», я подлизывался к Миле.

      - Мм? – с полным ртом лапши рамена, она посмотрела на меня.

      - Мне нужно найти место, где можно было бы пофармить зеленые или синие вещи.

      - В начальном городе это лучше делать на мини-боссах. Твой мясной рамен Джо. – сказал Дон, протягивая мне тарелку.

      - Спасибо. – я был немного выбит предложением Дона, но благо рамен меня манил больше, чем ответ на его предложение. 

      - Дон прав. – сказала Мила, ухмыльнувшись. – Только мини-боссы дают стабильно вещи. Остальные варианты – области фантастики и домыслов игроков. – она состроила скептическое выражение лица и помахала рукой. – Подземелья тоже дают вещи, но одному туда идти тяжеловато. 

      - Понял. Спасибо. – коротко ответил и приступил к поглощению еды.

      После марафона в двенадцать-четырнадцать часов хотелось не есть, а жрать. Более того, пища в БМ была настолько вкусной и реалистичной, что я обманывал свой организм, сев на своеобразную диету. Правда вот с физической формой становится все не так радужно..

      - Завтра будет городской праздник, может сходим? – как бы невзначай спросила она.

      - Только отпрошусь у дяди Грега. Мы же вечером пойдем? 

      - Можно и с утра. Игра игрой, а воздухом реальности дышать иногда нужно. – филосовски помахала она вилкой.

      - Сегодня ты мудра не погодам! Тогда в 11?  - доев рамен, спросил у нее.

      - Нормально. – кивнула довольная Мила.

      

      Глава 80. Настольгия дяди Грега.

      Сегодня привезли шлемы для игры в БМ. Дядя Грег закрыл клуб и мы с ним стали их устанавливать. 

      - Главное установить расширение для общей игры. – он показал на компе нужную программу. – Это позволит сразу нескольким пользователям играть. 

      - Официальное? – спросил я, зная, что многие программы в клубной технике были взломаны стариком. 

      - Это дополнение к настройкам. Написанное некими молодыми ребятами. – старик хмыкнул. – Но все в рамках. До очередного дополнения, которое будет совсем скоро, это расширение позволит нам немного увеличить поток клиентов. 

      - А зачем вообще так замарачиваться с этим? – я достал следующий шлем и подключил его к сети. 

      - Чуйка.. Я всю свою жизнь провел в компьютерных клубах. И во все года были игры, которые завоевывали сердца миллионов. – Грег с настрольгией стал рассказывать. – Бк, ВоВ, дота,  кс, лол, тавария, ДмД. Каждая игра была шедевром в своем времени, собирая толпы народа. Особенно много было фанатов ДмД. – старик грустно улыбнулся. – Первая игра с полным погружением, но основанная на убийствах игроков. Какое было время! В клубе чуть ли не поножовщина была, пришлось тогда нанимать вышибалу. Помню тогда сам зависал с молодыми и тратил много денег на покупку снаряги… – программа пискнула, отвлекая старика. – Так вот БМ будет такой же. Еще месяца не прошло, а уже круглосуточный онлайн в четыреста тысяч человек. 

      - Ну… В игре этого не чувствуется. – я стал вспоминать. – Да, народу много, но я бы не сказал, что онлайн под полмиллиона. 

      - В городе новичков основное скопление народа. Народу не так много, кто сидит играет сутками, поэтому основной онлайн именно там. – Грег хмуро посмотрел на шлем, сквозь очки. – Этот упакуй обратно, брак. Так вот они, использовали «потоковое» включение. Не обращал внимания, что в толпе ты всегда находишь своих друзей? И народу в местах твоего фарма не так много?

      - Ну…

      - Без ну. Говорить за столицу не стану, но вот в городе новичков так и есть. – старик вдарил ладонью по столу, припечатывая слова. – Сам заходил и проверял. 

      - Оу, ты тоже играешь?

      - Захожу побаловаться. Надо же быть вкурсе веяний молодежи. – старил хекнул и глотнул кофе. – Доставай следующий..

      ***

      Войдя в игру, я сразу же отправился к аукциону. Требовалось проверить, можно ли жертвовать вещи с него или нет. Ответ был неутешительным – нельзя. Небольшая трата кредитов никак не сказалась на моем кошельке.

      - Уникальная лотерея! – закричал я, встав на любимом месте аукциона. Небольшого закутка, в котором стояла скамейка, на которую я забрался, привлекая к себе внимание. – Сегодня будет разыграно 15 случайных вещей! Это говорю вам я! Торговец Удачей Джи! 

      Народ немного оживился собираясь вокруг меня. Те, кто видел меня вчера, поспешили занять очередь.

      - Помните! Только от вашей удачи зависит, получите ли вы уникальную вещь, или же потратите все свои сбережения на покупку белой! – сразу же озвучил этот нюанс я. – Ну, что же, время Удачи! Начнем! – приглашая первого человека к себе, я начал торговать.

      ***

      «Если исходить из расчета, что одна редкая вещь это одна торговля, то я оказался в минусе.» - размышлял я, направляясь к замку классов. – «За 15 торгов, пять редких вещей за копейки, и куча шлака, которые еле еле дотянули до 50 тысяч. ТЦ! Хотя с другой стороны, неплохой пиар. Люди увидели, что редкие вещи можно получить за копейки.»

      - Привет! – раздался знакомый голос рядом со мной.

      - Опа.. Привет, привет. – улыбаясь, поздоровался с Милой. 

      - Так и думала, что ты будешь здесь. – она стояла рядом с тремя парнями. – Мы качаться идем.

      - На буйволах?

      - Нее.. Туда пока рано. Мы сейчас в муравейник на легкий уровень.

      - Четвером? – оглядывая ее компанию, скептически спросил у нее. 

      - Дурной? – она постучала мне по голове. – Остальные уже ушли туда. 

      - Я задумчивый, и хватит меня по голове бить. – отмахиваясь от ее руки, оправдывался. 

      - Хочешь с нами? 

      - Хочу, но не могу. Скоро моя группа придет. 

      - Ну и ладно. Меньше дурней в команде. – показав мне язык, она убежала с ребатами, не дождавшись моего ответа. 

      - Ничего.. Моя месть будет холодной… - пробурчав себе под нос, пошел к Алисии.

      - Здравствуй, Джи. – маленький ан.. дьявол посмотрел на меня.

      - Привет. Мне бы улучшить самоусиление. – попросил я  ее, выбрав самый полезный для себя навык.

      - 50 тысяч. И это вместе с книгой. – сказала она. 

      - Как всегда грабеж. – печально сказал я, отдавая деньги. 

      - Дядя интересовался, как у тебя дела с улучшением навыков духов? – взяв деньги, спросила Алисия.

      - Скоро приду улучшать. Надо будет только накопить денег на еще одну покупку щепок у тебя. – скривившись, ответил ей.

      «Ага приду, я совсем про эти два навыка забыл.» - подумал я.

      - Хорошо.

      - Ага. Спасибо. До встречи.

      - До встречи, Джи. – она помахала мне ручкой и занялась своими делами.

      ***

      - Ты еще не вышел из гильдии? – даже не поздоровавшись, спросил Валя при встрече. – выходи не тупи.

      
        Вы покинули гильдию «Голд». 
      

      
        Штраф на повторное вступление 48 часов.
      

      - Отлично. – сказал Валя. – Сегодня идем по сложному, наша задача – уровни. Джи, тебе нужно будет сегодня уделить пару часов на зарядку навыка. Есть заказ на убийство рб, который реснется завтра.

      - Кто помогать будет? Лу и Ле? – поинтересовался я.

      - Они заняты, помогать будем мы все. – Валя показал рукой на ребят. 

      - Понял. – я немного замялся, но потом сказал. – Если будет можно, я бы хотел получать выпавшие вещи.

      - М? Зачем? – отвернувшийся Валя, заинтересованно посмотрел на меня.

      - У меня редкая профессия, для ее поднятия требуются выпавшие вещи. 

      - Давай в подробностях, пока мы идем. – приказным тоном, сказал Валентин.

      - Торговец удачи. – рассказав о всех нюансах профессии, ждал реакции начальства.

      - Уник падает? – после минутного раздумья, из-з убийства босса, спросил Валя. 

      - В теории падает. На практике, еще никто не вытаскивал ничего кроме редких вещей. Бижа, пухи, броня, камни все падало. – ответил ему.

      - Народ, не против? – спросил неожиданно остальных Валя.

      - Я слышал о нем. Хотел сам подойдти сегодня, но не успел. – сказал Крат. – Если тебе для зарядки нужны вещи, то я не против, но только не уники и не синие пухи. Они слишком ценны.

      - Поддержу Крата. Я бы не отказался принять участие. – кивнул Алитус.

      - За. – коротко ответил Шалп.

      - Тогда решено. – Валя явно был доволен ответами. – Сегодня работаем на Джи. В обмен на несколько торговлей лично для нас.

      - Спасибо. Буду только рад. – сказал я, удовлетворенно кивнув.

      - Тогда не стоим и погнали! Нам еще нужно поднять три-четыре уровня сегодня. – прикрикнул Валентин.

      «Они похоже вообще в игру почти не заходили.» - подумал я, посмотрев на их уровни. – «Только Крат 21, а остальные так и остались двадцатыми.»

      

      Глава 81. Суеверия бывалых игроков.

      Набить 100 единиц заряда торговли оказалось плевым делом в команде, особенно в команде, где все переточены и укомплектованы по самое небалуйся. Кредиты и мусор шел Валентину, я же получал все сливки фарма. На сложном уровне, каждый босс ронял от 1 до 3 синих вещей, что позволило зарядить мое профессиональное умение очень быстро. Даже не смотря на то, что пушки и бижутерия уходили в карман Валентина. Когда зарядили умение, я предложил его сразу использовать, но на меня посмотрели как на идиота.

      - Только новичок в играх мог такое сказать. – приложив руку к лицу, сказал Крат.

      - Ага. Это же надо было такое ляпнуть. – поддержал танка Шалп.

      - Джи. – положив мне на плечо руку, Валентин посмотрел мне в глаза. – Никогда, ты слышишь? Никогда не предлагай истинным фанатам игр развлечения посреди прокачки. 

      - А что такого? – я не понимал. – Используем и снова зарядим, быстрее прока…

      - Он идиот. – чуть ли не плача сказал Крат.

      - Отбитый… - печально закивал Шалп.

      - Кретин.. – поддержал их Алитус.

      - Кхм.. – прежде чем сказать, Валя прокашлялся и пару раз тяжело вздохнул. – Когда дело идет о случае и есть шанс получить индивидуальную, уникальную плюшку, никогда не стоит поступать так беспечно, Джи!

      - Ладно, ладно.. Че вы разбушевались то.. – я был немного обижен их реакцией. – Не хотите как хотите. 

      - Все хотят, мой неопытный товарищ! – сказал Крат со слезами в глазах. – Но только после дела..

      - Странные вы.. – смахнув его руку, сказал я.

      ***

      - И так. Дела закончены. Навык Джи заряжен, теперь время посмотреть на твою профессию. – сказал Валентин, после нашего возвращения в город. – Кто хочет быть первым?

      - Валяй шеф. – предложил Крат. – Мы все хотим посмотреть на твою удачу. – под одбрительные кивки Шалпа и Алитуса, сказал он.

      - Раз вы не против.. – удовлетворенно сказал Валентин. – Давай, Джи. 

      
        Группа расформирована. 
      

      Немного удивишись роспуску группы, я использовал умение «Случайная торговля» на Валентина. Сундук с вопросительными знаками завертелся в воздухе. Валентин подошел к нему и прикоснулся. Сундук засветился синевой.

      - Пушка на Электрика за 82к кредитов. – радостно сказал Валентин. – Лучше моей по начальным характеристикам. Да еще и свойство на дополнительную молнию при крите. Беру. 

      - Средняя, сетовая, синяя пуха стоит около полтинника. – озвучил Крат. – Не прогадал?

      - Ты видел на ауке хоть что-то похожее на сет для Электрика? – скептически спросил у него Валя. – Вот и я о том же. Я видел статы пушки Зевса, так вот эта будет лучше. 

      - Да без проблем. – поднял руки Крат. – Джи, у тебя были случаи выпадения подряд синих вещей? – спросил у меня он.

      - Вроде нет.. – подумав, ответил ему. – Кто следующий? 

      В ответ тишина и ребята переглядываются. 

      - Ладно, кидай еще. – тяжело вздохнув, сказал Валентин.

      - Так разве вы не по очереди? – удивленно спросил у него.

      - После тоих слов никто не захочет быть после удачливого покупателя. – печально сказал Валентин. – Но я решил взять на себя эту ответственность.

      - Я уже говорил, что вы странные? – спросил я, смотря на троицу. – Так вот скажу снова, вы странные.

      - Кидай уже. – нетрпеливо сказал Валя.

      Пожав плечами, использовал умение. После касания Валентина, сундук снова стал синим. 

      - Вот же везучий.. – пробурчал Крат. – Джи, ты же говорил, что никто подряд не вытаскивал редкие вещи?

      - Так у меня и повторяющихся игроков не было. Тем более, это же случайная торговля. – я посмотрел на него, как на дурака. – Тут может быть все.

      - Вот тля лесная… - прикусив губу от досады, сказал танк. 

      - Кольцо дерьмо. И не стоит столько. Сто двадцать штук.. – скептически хмыкнув, отвлек нас всех Валя. – Джи ты не вкурсе, какие характеристики теряются? И можно ли их выбрать?

      - Понятия не имею. – я рассказал ему про единственного недовольного покупателя. – Так что без понятия.

      - Жаль. Ладно выкупаю. – еще более печальным голосом сказал Валя.

      - Хрен с ним, давай я попробую. – сказал Шалп.

      - Ок. – не задумываясь особо, использовал на него умение. 

      - Сто.. Черт. – выругался Шалп. – Пати прими. – обреченно сказал он.

      
        Вы вступили в группу «Удача». 
      

      - Ты еще попрыгай на левой ноге. – в шутку сказал я, а Шалп нахмурившись, поскакал на левой ноге к сундуку. – Я же пошутил… - шокировано сказал ему.

      - Над таким не шутят. – буркнул Крат.

      Шалп тем временем рассматривал зеленый сундук.

      - Нормально. Кольцо на доп реген. Заменю свое. – удовлетворенно сказал Шалп, а мне в карман капнуло 2к кредитов. – Давай еще. И ничего не говори. – попросил он мгновенно.

      Усмехнувшись, использовал умение. Прикосновение и… Серый сундук.

      - Лучше бы ты что-то сказал.. Кхм… - сипло сказал Шалп. – Это воровство. За двадцать штук получить кусок камня.

      - Надо было на одной ноге попрыгать. – серьезно сказал ему Крат. – Первый раз помогло же.

      - Иди попробуй сам, шутник хренов. – расстроено сказал Шалп.

      - А и пойду. – отойдя от стены, он посмотрел на меня. – Давай Джи. Что мне сделать?

      - Просто прикоснись к сундуку. – едва сдерживаясь, что бы не заржать, сказал ему.

      Недоверчиво посмотрев на меня, Крат медленным шагом подошел к сундуку. Под внимательнми взглядами своих товарищей, он прикоснулся к нему – белый!

      - Рецепт бульона из муравья. – как-то недоверчиво сказал Крат, а мне в карман упал 1 кредит. – А в игре вообще есть рецепты то? Я на ауке не видел.. Кстати спасибо за 1 кредит. – ухмыльнулся он. 

      - Линкани. – заинтересованно сказал Алитус. 

      
        Рецепт бульона из муравья.
      

      
        Профессия связанная с готовкой блюд.
      

      
        Ингредиенты:
      

      
        10 лапок муравьев-разведчиков.
      

      
        После использования будет записан в кулинарную книгу.
      

      
        Эффект 1 час:
      

      
        +5 к скорости движения.
      

      
        Полное утоление голода.
      

      - Для прокачки очень ничего. – сказал я. – Я частенько просматривал форум на тему профессий. Новички готовят супы, так что этот рецепт очень неплох и полезен. Продукт даже имеет небольшую ценность. 

      - Надо будет профой заморочиться. – сказал Карт, смотря на Валентина.

      - После рейда. Нам нужен этот рб. – отрицательно покачивая головой, сказал ему Валя. – И не забывай, нам еще в тридцадку идти на следующей неделе. 

      - Тридцатку? – заинтересованно спросил у него.

      - Да, я тебе говорил про пещеры гоблинов. Так вот заказ поступил, данж рассчитан на пятерку. Тактика уже разработана, с учетом твоего умения. Завтра закончим с рб и потом двинем туда качаться. – озвучил Валя планы на завтра. 

      - Ладно, Джи не отвлекайся, сейчас моя вторая попытка. – сказал недовольный Крат. 

      ***

      - Самый везучий в итоге, как всегда, Валя. – завистливо сказал Крат. 

      - А так же самый умный и красивый. Ты забыл добавить. – усмехнувшись, ответил ему колкостью Валентин. 

      - Самый везучий это я. – довольный собой, встрял я.

      - Скотина ты обворовывающая друзей! – в сердцах выкрикнул Алитус, которому неповезло больше всех.

      - Может ты неудачную позицию выбрал? – подколол я его. Ведь он заставил меня сходить с ним аж в трущебы, якобы тут нет игроков.

      - Кхм… - прокашлявшись, он отвернулся.

      - Остыньте. – улыбнувшись, сказал Валя. – Много получилось?

      - Около полумиллиона. – честно ответил ему.

      - Ага и мои двести штук. – пробурчал Алитус.

      - Может вернешь ему деньги? – спросил меня тихо Валя.

      - Хотел бы.. – я тяжело вздохнул. – Посмотрите все на это сообщение. – привлекая внимания всех, я скинул им выскочившее сообщение, которое появилось, когда я попытался вернуть деньги Алитусу:

      
        Вы недавно использовали профессиональное умение на этого игрока. При возврате потраченных им средств с него и вас будет взят штраф в десятикратном размере.
      

      - Думаю он сам не желает возвращать деньги такой ценой. – хмыкнул я.

      - Эм.. Извини. – сразу же сказал Ал. – Ты в своем праве.

      - Да все в порядке, я вообще думал, что вам верну все деньги и смогу прокачиваться так по кругу. – честно сказал я. – Но как видишь лазейки нет.

      - Понятно. Я тоже думал над этим. – кивнул  Валя. – Время позднее, встречаемся завтра, как обычно. Всем пока. – сказав это, Валя вышел из игры.

      - Ладно, спасибо Джи. – сказал Карт. – Накоплю денег еще к тебе обращусь? – полувопросительно спросил он.

      - Без проблем, всегда придержу 4 заряда для нашей группы. – пообещал я.

      - Я слишком невезуч. – грустно сказал Алитус.

      - Пойдем выпьем, друг мой. – приобняв расстроившегося мага, он повел его в таверну.

      - Пора и мне выходить. – посмотрев на ушедшую пару, сказал Шалп. – Пока, Джи.

      - Пока, Шалп. – кивнул я ему.  

      

      Глава 82. Спектакль.

      Потратив полчаса, я слил оставшиеся заряды торговли. Под конец игровой сессии мне неповезло. Недовольных покупателей было в разы больше. Толи я устал, толи мне и вправду попались больше пятидесяти неудачников. Вой был знатный, несколько игроков даже слили свои характеристики, потому как не имели нужной суммы для покупки вещи. Как я не пытался им объяснить, что не я выставляю цену, все было бестолку. Зато некоторые счастливчики ушли с хорошим синим оружием или бижутерией, которой было очень мало на продаже. 

      «Денег я поднял знатно, это бесспорно… Однако эта барыга заберет их все.» - с болью в сердце я шел к Алисии.

      ***

      
        Исцеление 4 (71\100%) 
      

      
        Самоусиление 4 (10\100%)
      

      
        Проклятие Движения 4 (0\100%)
      

      
        Благословление Скорости 4 (0\100%)
      

      
        Духовный Удар 4 (67\100%)
      

      
        Восстановление 2 (0\100%)
      

      
        Массовое Исцеление 2 (0\100%)
      

      
        Массовое Восстановление Жизни 2 (0\100%)
      

      
        Духовный Щит 2 (20\100%)
      

      
        Духовное Спасение 2 (0\100%)
      

      
        Массовое Благословление Тела 3 (0\100%)
      

      
        Массовое Благословление Разума 3 (0\100%)
      

      
        Массовое Благословление Магии 3 (0\100%)
      

      
        Массовое Благословление Удачи 3 (0\100%)
      

      
        Массовое Проклятие Движения 3 (30\100%)
      

      
        Массовое Проклятие Сковывания 3 (30\100%)
      

      
        Массовое Отравление 2 (12\100%)
      

      
        Темный Духовный Удар 3 (85\100%)
      

      
        Сотворение Духа Жизни 1 (30\100%)
      

      
        Сотворение Духа Маны 1 (30\100%)
      

      
        Быстрое Воскрешение+4
      

      
        Кровавая Мана+5
      

      
        Инь и Янь. +1
      

      
        Магия - +5 к магии.
      

      
        Разум - +5 к разуму.
      

      
        Тело - +5 к телу.
      

      «Все… Все деньги из меня высосала.. Я больше не хочу к ней возвращаться!» - в слезах счастья думал я, смотря на прокаченные навыки. – «Эх.. Хватит слезы лить. Мне скоро с Милой встречаться.»

      ***

      - Праздник «Свободы Труда» города Гровенхол уходит корнями… - читала буклетик Мила, а я любовался ей.

      Когда я вышел из игры и «приоделся» для городского праздника, то почти ничем не отличался от обычного подростка-бунтаря. Рваные джинсы, майка с картинкой черепов и надписью «Смерть найдет всех». Эта майка была моей любимой, и не только из за принта, но и из-за того, что в ней мне было комфортно. Волосы нехило отросли, так как последний раз я стригся пару месяцев назад, а стригся я всегда под «морпеха». Короткий ежик сверху и сбритые виски и затылок налысо. Подработка на стойке и грузчиком, нехило подкачала мое тело, но беззаботная жизнь у дяди Грега, превратила кубики пресса в обычный живот. Хорошо хоть пивом не баловался и не отрастил себе «пивной живот». 

      Встретились мы с Милой неподалеку от ее дома. По началу я ее не узнал, привыкший к ее пацанской одежде, ожидал чего-то похожено, но ошибался. Одетая в белое платье, по которому были рабросанны красные круги, она распустила свои волосы, став очень женственной. Когда я увидел эту девушку, не подумал, что она может быть Милой и стал проскочил взглядом дальше. И какого же было мое удивление, когда она подошла ко мне и я узнал ее.

      - Эй, ты не слушаешь! – она пихнула меня кулаком, отвлекая от вспоминания встречи.

      - Скучно слушать исторические факты о городе, в котором прожил всю свою жизнь. – я подошел к палатке с фруктами. – Апельсиновый сок пожалуйста. Ты что-то будешь? – спросил я у Милы.

      - Ага. Мне тоже, что ему. – сказала она.

      - Так вот, я знаю о городе больше, чем то, что ты читала в этой брошуре. – выпив сока, я продолжил свою мысль. – И это знание «живое», а не написанное ботаником не работавшим на улице. Здесь есть куча мест, где можно посмотреть город, наслаждаясь видом мегаполиса, или же можно съездить в доки. Если там не закрыли маяк, то забравшись на него, открывается потрясющий вид на море. А в парке я знаю секретный проход к центральному дереву, где никогда не бывает посетителей.

      - Неожиданно слышать от тебя хвастовство. – попивая сок, укоризненно покачала головой она. 

      - Это не хвастовство, а предложение свалить отсюда. – я показал на толпу людей двумя руками, разведя их в разные стороны. – Ты посмотри на всех, они просто ходят от палатки к палатке, где смотря, где покупая не нужные им вещи.  

      - Это памятное событие. – несогласилась Мила. – Люди приходят сюда, что бы побыть среди людей. Работа-дом-работа-дом, редко кто может позволить себе отдых, а этот праздник дарит всему городу целый день выходного. 

      - День траты всех накопленных денег. – я покачал головой. – Если бы я не получил небольшой денежный бонус, то я бы сюда ни за что не сунулся. 

      - Сунулся бы. Ты не можешь людям отказать. – допив сок, Мила выкинула стаканчик.

      - Не понял. 

      - Ооо.. То что ты дурак, я понял еще в первые дни нашего знакомства. – она прильнула ко мне и взяла меня под локоть. 

      - Эм… - растерялся я от такого поведения.

      - Поэтому и поняла, что с тобой нужно делать первой шаг вперед, не смотря на все женские правила. – немного смутившись, она подтолкнула меня за собой.

      - Неожиданно услышать признание вот так, тем более от друга. – выдал я, отойдя от шока.

      - Лучшие пары, это друзья. Все так говорят. – мило улыбнувшись, сказала Мила.

      - А мое мнение, как-то побоку? – усмехнувшись, спросил я.

      - Именно. Ты ж дурак! – подняв палек вверх, пафосно сказала она.

      - Я…

      - О, смотри тут сейчас начнется спектакль, пойдем! – прервав меня, она с силой потащила меня в здание театра. 

      Купив два билета по грабительской цене в пятьдесят баксов, мы уселись на балкончике, где кроме нас небыло никого. Сидели мы на мягком диване, поэтому, после того как села, Мила положила голову мне на плечо. Немного поерзав, она не выдержала:

      - Джон, расслабься. – тихо сказала она. – У тебя рука напряжена, будто ударить меня хочешь.

      - Кхм… Извини, мне просто неловко и я не знаю как себя вести с тобой. – честно сказал ей, посмотрев в ее темно зеленые глаза. 

      - Я тебе нравлюсь? – щеки у Милы слегка покраснели, или мне показалось в сумраке театра?. 

      - Нравишься, конечно! Но…

      - Вот и все. – немного отпрянув от меня, она взяла мое лицо в свои руки. – Ты мне тоже нравишься. 

      А затем она поцеловала удивленного меня. На мгновение, всего лишь на мгновение я хотел отпрянуть, так как проскочила мысль о потере друга, но потом я смирился, отвечая на ее поцелуй. Закрыв глаза, я просто наслаждался непонятным мне ощущением, которого у меня не было очень давно. Я не был девственником, но все мои отношения, почему-то были только на одну ночь, а на утро мы спокойно расходились, забывая друг друга. И никогда не было ситуации, где бы мне признавались в чувствах.

      - А теперь давай смотреть спектакль.. – с небольшой отдышкой, сказала Мила, нежно положив свою голову мне на плечо. 

      Приобняв ее, я заткнулся и обнял ее, что бы она могла устроиться поудобнее. Вдовоем, со счасливыми лицами, мы не смотрели спектакль, а наслаждались моментом. Моментом, в котором все вокруг не имело смысла, кроме нас двоих.

      

      Глава 83. Кровавый рейд. Часть 1.

      Спектакль пролетел в мгновение ока, не запомнившись ничем, кроме поцелуя. Впринципе весь праздничный день пролетел незаметно. Находясь в странной эйфории я пытался проникнуть к Миле «на чашечку чая», но  был мягко послан. То самое неловкое чувство, когда девушка отправляет тебя домой. Поцелуй на прощание, был маленьким лучиком надежды на продолжение, но только после очередного свидания.

      Пребывая в двояких чуствах, вернулся в клуб и звалился к себе на кровать. В голове витали тысячи образов, желаний и мечтаний. Ни чувствуя ни голода, ни жажды, решил успокоиться и переключиться на игру.

      ***

      - Джи, ты вовремя. – стоило мне войти, как рядом я обнаружил стоящего Шалпа. – Валя тебе пытался дозвониться, но ты не брал трубку!

      - Звонков не было.. Что случилось, Шалп? – обеспокоено спросил у него. – У меня еще полотора часа в запасе.

      - Рб реснулся, несколько гильдий уже собираются на него идти. – подхватив меня за руку, он потащил меня куда-то. – Наши уже собрались, остался только ты. Уже хотели идти без тебя.

      Встреча была в Трущобах, но дом не выглядел рухлядью, а был починен и очень даже неплох с виду. Войдя внутрь, увидел множество знакомых лиц. Тут была наша группа, группа Капитана Д, группа Камачи и еще с десяток людей, которых я не встречал.

      - А вот и наше секретное оружие. – сказал Валентин, отвлекшись от разговора с Камачи. – Выходим сейчас.

      ***

      - Джи, тебя будут охранять Лу и Ле. – По дороге к рб, который находился неподалеку от лагеря гоблинов, Валя объяснял мне тактику. – Не вздумай влезть в драку. Мы опаздываем, но рб не убить так быстро. Так вот, используешь свой навык только, я повторю, только когда я отдам приказ. Не раньше! Если о тебе прознают остальные и увидят, что ты можешь, на тебя будет открыта охота.

      - Все так плохо?

      - Нет, просто кроме Жоры твой навык еще никто не прочувствовал. – прямо сказал Валентин. – А я знаю этого человека, он не станет закидывать в чс из-за навыка. Но вот остальные не знают ничего о нем. Смотреть на тебя в окошке стрима, это одно, другое понять, что твой навык это ядерная бомба, которая уничтожает все в радиусе. Поэтому, мы сначала очистим проход, а потом уже быстро заберем с твоей помощью рб.

      - Ты разве не говорил, что на рб есть заказ? – спросил я у него.

      - Да. От Принца. – спокойно ответил он. – И такую просьбу, проигнорировать я не могу.

      - Остальные? – я кивнул на команды, идущие чуть впереди. 

      - Их тоже наняли. Все хотят получить толику внимания от принца. – нахмурившись, Валентин посмотрел на остальные группы. – Участию группы Камачи я рад, но остальным не доверяю. Будь моя воля, Кама бы помог расчистить, мы забрали бы рб, но приказ был четким.

      - Этот рб настолько важен? – заинтересованно спросил я у Валентина. 

      - Очень. – серьезно кивнул Валя. – С него падает книга, нужная принцу. У него скрытый класс – Призыватель Душ. Книга навыка на его класс падает только с этого рб, при его нахождении в рейде. Кроме этого, с него падают нужные камни заточки и зачарования от +15. Их не найти так просто на аукционе, они нужны всем и каждому, и желательно в бесконечных количествах. 

      - Как же все тут серьезно.. – выдохнул я. – Валь, насчет прокачки торговли, я бы хотел как-то отблагодарить за вчерашнюю помощь. Мало того, что я на вас наарился, так еще и остальные заряды слил себе в карман.

      - Не переживай. – он махнул рукой. – Это мелочи, хоть и приятно, что ты заботишься о своих товарищах, но не забывай и про себя. Отдать тебе сотню вещей, что бы ты прокачался сам, не такая уж и великая цена. Куда хуже было бы если бы ты все время просил денег на свою прокачку. – Валя похлопал меня по плечу. – Так что это я должен сказать тебе спасибо, что нашел себе такую прибыльную профу.

      - Опять же, не без вашей помощи ее качаю. – продолжил я благодарить. – Уже и бафы на +15 и остальные навыки поднял.

      - Вот и хорошо. Чем сильнее ты, тем сильнее мы все. – похлопав меня, он улыбнулся.

      - Кхм.. Извините, что вмешиваюсь Валентин, но я могу украсть этого красавчика? – к нам подошла Беллиал. 

      - Зачем? – посмотрел на нее Валентин.

      - Мы с ребятами хотим поблагодарить Джи. – серьезно сказав это, она смотрела в глаза Вале. – Благодаря ему у нас появилось хорошее обмундирование.

      - Хм.. – Валя посмотрел на меня. – Решай сам.

      - Белка ты же знаешь, что без вас я бы не сделал ничего, так что какие еще благодарности? – удиленно поинтересовался я.

      - Значит, не пойдешь? – спросила она, слегка нахмурившись.

      - Схожу. – я посмотрел на Валентина, увидев его кивок, отправился за Беллиал.

      - Ты не думай, что мы тебя переманить хотим. – тихо сказала Белка, на пути к группе. – Валя тот еще параноик, но мы и вправду хотим тебя поблагодарить. 

      - Еще раз, не стоит. Мы вместе прошли, вместе и получили награду, все честно. – пытался я отнекиваться.

      - Нам виднее. – безаппелиационно сказала Беллиал.

      - Джии. Этоо оот наас всееех. – все так же растягивая слова, сказал Камачи. 

      В торге лежали 8 белых камней со 100% шансом зачарования для 20 уровневой вещи.

      - Спасибо огромное, но не стоило. – приняв торговлю, поблагодарил ребят.

      - Считай, что мы налаживаем отношения. – усмехнувшись, сказала Белка. – Может, когда придет время, мы попросим у тебя помощи.

      - Вы же знаете, что я работаю на Валентина? – полувопросительно сказал я.

      - Ваалеентиин нааш друуг. – сказал Камачи с задумчивостью на лице.

      - Кам хочет сказать, что мы естественно поговорим с Валентином прежде чем обратиться к тебе. – улыбаясь своими страшными заостренными зубами, сказала Беллиал.

      - Кхм.. – шокированный ее улыбкой, я не сразу смог что-то произнести. – Тогда никаких проблем, и еще раз большое спасибо за этот подарок!

      - Пользуйся на здоровье. – тепло сказала Белка. – А если будет нужно еще, можешь всегда придти ко мне. – она подвигала бровями и подмигнула.

      - Кхм-кхм.. – прокашлявшись в кулак, я нашел в себе силы спросить. – И сколько это будет мне стоить?

      - Ооо.. Пустяки. – она кокетливо махнула рукой, прикрыв рот второй. – Что мы не договоримся? Чай не чужие уже люди..

      - Скажем… Мне нужно еще 24 таких камня.. – осторожно спросил ее.

      - Всего полмиллиона и они твои. – она провела рукой с твердыми и острыми когтями по моему лицу. – И то, только за твои красивые глаза, делаю тебе такую скидку.

      - Ты их сама делаешь? – поинтересовал я.

      - Да, у меня профессия, которая может создавать камни заточки и зачарования. – подмигнув еще раз, что вызвало у меня табун муражек по коже, сказал Белка. – Правда пока могу делать только белые-малые камни.

      - Круто. – искренне восхитился я. – У меня пока нет таких денег, но надеюсь сегодня-завтра появятся. Могу я добавить тебя в друзья?

      - Ой, какой кавалер! – она обернулась к дочерям. – Вот таким должен быть мужчина! Давай, молодец, добавляй меня в друзья!

      - Мы на месте. – встрял в наш разговор Ник. – Джи тебе пора к своим.

      - И правда, заболтались мы с тобой. – послав мне воздушный поцелуй, Беллиал подошла к своим дочкам. – Скоро увидимся!

      

      Глава 84. Кровавый Рейд. Часть 2.

      - Все в поряде? – спросил Валя, увидев мой кивок, он обратился к группе. – Работаем по фокусу, Лу и Ле будут резервом. Джи восстановление на всех и на Капитана второе, как только мы пойдем. 

      Мы были далеко от босса, но уже в самом лагере гоблинов нас ждала нехилая толпа народа. Человек пятьдесят патрулировали территорию. Так как мы не шли по центральному пути, а сделав крюк, зашли со стороны более высокоуровневых мобов, нас встречало меньше народа. 

      - Нашли. – прозвучал женский голос рядом со мной, а я удивленно уставился на Лу. – Сейчас начнется мясо. – в ее голосе было столько кровожадности и желания убивать, что меня передернуло.

      Один из новеньких с ником  «Уик» имел класс «Кровожадный», у него была какая-то аура, которая наносила небольшое количество урона вокруг него. Этой аурой он выбил из инвиза сина, который охранял этот проход. Син успел крикнуть или написать в чат, что мы идем, но его мы снесли буквально в мгновение. 

      
        Ваш рейд убил игрока «Камышонок».
      

      У всех в нашем рейде покраснели ники. Толпа народа, которая бродила по поляне и опушке вдалеке, стала собираться в кучу. 

      - За Орду!!!!!! – заорал один быдло братьев, Матан вроде, я успел кинуть на него щит духа, прежде чем он побежал прямо в толпу народа. 

      - За Альянс!!!! – заорали где-то сбоку, но тоже из нашего рейда.

      Я кинул массовое восстановление на весь рейд и оглянулся. Беллиал преобразилась , глаза заполыхали, а рядом с ней появилась огромная печать. Эта мать, стала вызывать какую-то тварь. Ее дочки стояли чуть спереди от нее, принимая все заклинания на свои щиты. Они будто вспыхивали мягким светом изнутри, когда в них попадали заклинания. Камачи залес на ветку и стал стрелять, проследив куда он смотрит, понял, что его цель хилы.

      Увидев, что Матана умер под фокусом десятка магов, решил использовать умение на Мургла, клоуна танка из команды Камачи. Тот с каким-то подобием надувного щита мчался на толпу.

      - Мур не останавливайся! – крикнул я в чат. - Сила конца, Сила исцеления, Сила жизни, Сила дарованная духами предков, Сила останавливающая богов! СПАСИ!

      Кинув на него белый шар Янь, даровал ему 5 секунд полной неуязвимости. Он потерял секунду, прежде чем понял, что стан с него спал, а затем использовал какое-то умение. С неба упал огромный молот, прямо в толпу магов, который беспрерывно кастовали заклинания в нас. Кто стоял в центре почти убило, впечатав в землю, а вот окружающих раскидало в разные стороны.

      - Мооолоодеец. – сказал Камачи. 

      - Джи, держи его! – над одним из наших танков появился красный восклицательный знак. 

      Моментально кинул на этого игрока бабл, выигрывая лишнюю секунду, что бы сразу же после этого использовать исцеление и восстановление на игрока. Подняв ему здоровье до фул, использовал на него восстановление и переключился на других.

      
        Вы вне зоны действия навыка.
      

      Попытка исцелить Мургла, обломалась этим сообщением.

      - Лу и Ле мне нужно ближе подойти, прикройте. – даже не слушая их ответы, я рванул вперед. 

      «Нужно еще шагов десять… пять.. Поехали!» - на бегу высчитывал я нужное расстояние до врагов. Оказавшись в зоне действия, кинул массовое отравление и замебление атаки на милишников, которые сражались с нашим мили ДД. После этого использовал исцеление на погибающего Капитана Д.

      - Джи, держи его! – раздался голос Вали, а над Ником появился восклицательный знак.

      Ник сражался в окружение трех игроков и сильно просел по здоровью, каждое мгновение для него могло быть последним, но  я не мог ему помочь, потому что только что использовал исцеление на Капитана. Плюнув на все, кинул ДУ и ТДУ в игрока, который подходил к Нику сзади.

      ВЗРЫВ!

      
        Вы убили игрока «
        Fukks
        »
      

      Ник слегка вздрогнул, услышав взрыв, а вот его аппоненты растерялись, увидев потерю фулого товарища за один удар. Кровавые ошметки противника на мновение разлетелись, но потом на его месте возник сундук сметри. Этой заминки хватило, что бы я поднял здоровье ника до фула, повесив на прощание восстановление. Поднятая катана игрока, приятно согрела душу.

      - Ле стой. – раздался голос Лу.

      - Дура.. – услышал я еле слышный шепот Ле. 

      Лу  мгновенно побежала вперед, кинув на нее баф скорости, увидел поднятый палец вверх. Массовое восстановление уже откатилось, поэтом я его использовал снова. Духи Маны и Жизни сидели на моих плечах, противно поскрипывая, но стабильно выполняли свою роль. Мана и жизнь медленно, но регенерировали в бою. Кидая исцеление в самого просевшего по хп ДД, я стал сам атаковать игроков. Лу на мгновение исчезла из моего поля рения, а потом появилась неподалеку от последнего из хилов, который пытался держать остальных. Начав свое комбо с перерезания глотки хила, она добила его умопомрачительным комбо в спину, которое не дало хилу и шанса себя исцелить или как-то засейвить. 

      Через минуту драка закончилась и мы добили остальных. Были те, кто пытался сражаться, используя капли смерти, но им быстро показали, что это пустая трата. Беллиал до сих пор вызывала какую-то тварь, за несколько минут драки, она проявила врата, через которые стал кто-то протискиваться.

      - Джи, молодец. – сказал Валя, подойдя ко мне. – Все встаем и получаем ребаф! – скомандовал он. – О, Белка молодец. – пробормотал он. – Повысила навык, и теперь может вызвать свина.

      Народ вставал, используя капли. По полю быстро пробежались сины, собирая дроп. Ребафнув рейд, я восстановил себе ману навыком «Кровавая Мана» и исцелился. Моего столба маны спокойно хватило на эту десятиминутню драку, но вот бафы, с каждым повышением требовали все больше и больше маны. Поэтому я не мог бафать всех вставших по отдельности.

      Монстром, которого призвала Белка, была огромная, бронированная, шипастая туша свиньи. Таких еще называют боровами, только этот свин был поистине огромен и ужасал своей мощью и смертносностью. Туша в два с половиной метра в высоту и столько же в ширину, пугала! 

      Упавшая Беллиал, была подхвачена близняшками. Вышедший из пропавших врат свин заревел, показывая, что он тут самый страшный и сильный! А затем эта бронированная туша, медленно подошла к дочкам и матери, и опустилась на пузо. Я видел лишь издалека, но мне показалось, что Белка тепло улыбнулась и потрепала свина за нос.

      - Бегом, бегом, у рб осталась одна полоска! – резко заорал Валя и мы побежали дальше, вглубь.

      Пробегая мимо кривого поселка гоблинов, мы попутно вырезали их, что бы они не мешались. 

      - Сяпки, Пастыреныш. – Мургл сбавил ход, что бы поравняться со мной и поблагодарить.

      - Нет проблем, ты сам красиво развалил их строй. – показав ему большой палец, ответил я на благодарность.

      

      Глава 85. Кровавый рейд. Часть 3.

      Мы бежали изо всех сил, но все равно не успевали. Валя матерился сквозь зубы. Остальные тоже немного посмурнели. Нас спасла Белка, восседающая на своем свине, она опередила рейд и ценой свой жизни забрала двух рейд хилов в самый ответственный момент.

      
        Бу-ру-ру-Ту-Ру. (Рейд-Босс)
      

      
        Уровень 30.
      

      
        Умение 1 – Воспламеняющие удары.
      

      
        Умение 2 – Духи Предков.
      

      
        Умение 3 – Одержимость.
      

      
        Умение 4 – Абсолютная Ярость Умирающего.
      

      На мгновение я отвлекся на описание рб, но потом стал сосредоточеннее. Здесь были все сливки игры. А точнее все сливки гильдии «Боги». Босса танковали сразу два танка, которые держали огромную тушу босса спиной к рейду. Остальные же били его в спину и держали этих двух танков при полном здоровье. Умершая Белка и ее свин, дали нам драгоценные секунды, при которых хилы воскресали с помощью капель, а танки упали под напором рб. Потерявший агр танков, с одной десятой жизни, рейд босс развернулся к рейду, явив им свое яростное лицо демона. 

      - ВААААААААРРРРРРРХХХХ!!! – заорал рб, метнув в рейд огромный фаербол. 

      Моментально, весь рейд «Богов» начал разбегаться, а мы же врубились в разбегающихся. Скастовав массовое исцеление на весь рейд, кинул исцеление на погибающего Крата. Танк врезался в двух магов огня, которые опустили его здоровье почти в ноль, всего лишь за несколько секунд. Кинув еще и восстановление на танка, увидел приятную картину, его доминации над магами в ближнем бою. Стан щитом, заряженный удар и еще умение, и один из магов огня упал, но моментально встал с помощью капель. 

      Отвлекшись на Крата, я упустил просаживание всего рейда по хп. Благо еще в рейде были хилы, которые не зевали. 

      - Джи, можно? – спросила нетерпеливо Лу. 

      - Все ок, иди. – я повернулся к Ле. – Ты тоже можешь идти, все в порядке у меня есть капли если что. 

      - Валя против. – прошептал или прошептала Ле, по этому шепоту было непонять пол сина.

      - Валь! Мне не нужна охрана! – кривнул я Валентину.

      - Ок! Ле забери на себа Апполона! – моментальн среагировал Валя.

      - Сяп.. – прошептала Ле и использовала какое-то умение, перенесшее сина прямо к одному из магов.

      Мужик выделялся тогой, которая оголяля его идеальный торс. Он был воплощеним красоты и мужестенности в этой драке. Он без остановки кастовал заклинания света, которые представляли собой лучи света, пронзающие насквозь двоих-троих игроков из нашего рейда.

      - ГРОМММ!!!!!!!! – заорал один из магов «Богов», а над полем появилась огромная туча, бившая молниями в хаотичном порядке и по всем. 

      - БУРЯ!!!! – Заорал еще один игрок богов, а над полем битвы появился смерч, который стал увеличиваться в размерах с каждой секундой. 

      - БУ-ТА! – заорал в унисон с ними босс, убивая двоих магов из Богов и  троих наших, которые подошли слишком близко.

      После использования заклинаний, поле боя превратилось в эпическое сражение, которое сопровождалось меткими ударами молнии по нам и засасываниям в смерч. Молнии били больно, но  терпимо, мое восстановление бы с ними справилось, но оно было еще в откате. Используя лишь обычное исцеление и восстановление, я пытался удерживать хоть кого-то, но это было словно плевать против ветра сильно дующего в лицо. Наш рейд стал умирать, один за другим, капли спасали лишь на мгновения.

      - СТРАЖИ! – заорали близняшки, превращаясь в трехметровых, одетых в сияющие доспехи, рыцарей. 

      Их крик стянул весь рейд богов к ним. 

      - ЗАМОК! – снова заорали они, разойдясь в стороны, весь рейд богов оказался в коробочке девушек.

      - МЕТЕОР! – заорал Валентин. 

      С неба раздался шум, похожий на звук двигателей самолета. С каждым мгновением он нарастал и нарастал, пока все не увидели огромный метеорит несущийся с небес. Ему было нужно несколько мгновений, что бы врезаться в рейд «Богов», но их не было, одна из близняшек была под фокусом рейда из более чем тридцати человек! Ее здоровье скакало вверх и вниз.

      Мы с группой хилов держали ее из последних сил, один из хилов нашего рейда использовал в самый критичный момент бабл, что и стало финальной точкой для рейда «Богов». Метеорит взорвался, оглушая и отбрасывая близняшей на десяток метров. Рейд босс тоже получил оглушение, но оно продлилось лишь пару секнуд, тогда как девушки и другие мили дд, были оглушены более чем на минуту!

      У капель смерти был откат в 1 час, поэтому рейд богов не смог подняться и им пришлось воскрешаться в городе и материть нас.

      - Это еще не все. Поднимаем павших! – орал воскресший Валентин.

      Я же в это время использовал по откату быстрое воскрешение. 

      - Спасибо. – поблагодарила Лу, поднятая мной самой первой.

      - Дура.. – прошептал(а) Ле. 

      - Вкурсе. – фыркнув, ответила Лу и замолчала.

      - Сейчас подойдут остальные, Джи твой выход. – сказал мне Валентин.

      - Без проблем. 

      Босса сагрил Мург и еще один, незнакомый мне, танк. Они успешно сдерживали мощнейшие атаки рейд босса. 

      - В стороны!!! – Заорал я. - Сила начала, Сила Обратного Духа, Сила созданная духами предков, Сила воспетая в легендах. ЯВИСЬ!

      Предупреждение не было лишним, Мур сразу понял, что дело пахнет киросином, и после моих слов, он бежал, как можно дальше от босса. А вот второй танк растерялся и остался. Так же как и хилы, которые держали его. А вот группы Вали, Капитана и Камачи, видевшие на что я способен, спрятались за укрытиями и молились, что бы их не затянуло.

      В итоге, весь рейд, кроме трех групп был мной убит. Однако свою цель я выполнил.

      
        Глобальное оповещение «Кровавый Рейд» убил рейд босса «Бу-ру-ру-Ту-Ру».
      

      - Все кто умер, встаем в городе! – закричал Валя, на матершину всех умерших. Недольных было много. – Вас предупреждали! Список дропа будет в офицерке! Всем спасибо!

      Сбор дропа не занял много времени. Сины под ускорением пробежались по всем сундукам смерти, а сам Валя подобрал фиолетовый сундук, оставшийся от рейд босса. 

      
        Игрок «Валентин» расформировал рейд «Кровавый Рейд».
      

      - Джи, молодцом! – сказал Валя. – Но сейчас нам нужно сваливать. Наши сказали, что Боги топают огромным рейдом, мстить.

      - Может в данжик? – спросил Крат. – Спокойно пройдем его, а боги пусть попсихуют.

      - Это и хотел предложить. – кивнул Валя. – Но мы пойдем в пещеры. В муравейник идти слишком опасно.

      - Потянем? – недоверчиво спросил Крат.

      - Пойдем пятеркой к тухлым. – на бегу отвечал ему Валя.

      - У меня щит дерьмо. – скривился Крат. – Нужен Темный.

      - Джи заменит Темного. 

      - О чем речь? – услышав свое имя, я встрял в разговор.

      - У тебя прокачены проклятия замедления атаки? – спросил Валентин.

      - Не сильно. И у меня оно одно массовое. 

      - Радиус?

      - Ща скажу.. – заглянув в навыки, ответил ему. – Тридцатка.

      - Ваще здорово. А скорость? 

      - Так же. Я их вместе поднимаю. – воспоминания о потерянных деньгах слегка сбили мой шаг, не добавив мне хорошего настроения.

      - Ты че приуныл? – спросил Шалп.

      - Вспомнил, сколько отдал денег на прокачку. Уже больше двух с половиной лямов где-то… - с болью в голосе сказал я.

      - Х?расе… - моментально сказал Крат. 

      - Теперь ты понимаешь, как мне трудно прокачивать навыки? – с горькой усмешкой сказал ему.

      - Да, эт пи*дец. У меня на круг навыков выходит около трех сотен за раз. 

      - ХА! Мой круг это два ляма где то. А может уже и больше… - тема денег для меня была больной.

      - Ладно, хватит вам. Прибавили скорости! – прикрикнул Валентин.

      

      Глава 86. Гоблинские пещеры.

      Подземелье «Гоблинские пещеры» было похоже на муравейник, но за несколькими исключениями. Во-первых – подземелье имело три режима прохождения: Нормальный, Трудный и Героический. Во-вторых – это подземелье можно было пройти либо пятеркой, это упрощенный вариант, либо десяткой, это полный вариант. И в-третьих – в подземелье мобы воскресали через 1 минуту, а боссы были привязаны к своей пещере и невыходили из нее. 

      Все это было из-за того, что в этих пещерах обитали проклятые гоблины, которые не могли умереть окончательной смертью, пока не погибнет их страж. Сами пещеры были в виде винтовой лестницы, уходящей глубоко вниз. История этого места была незамысловатой. 

      Орда гоблинов напала на эту местность. Вырезая все живое, а потом пожирая, они наткнулись на эту заброшенную систему пещер. Все бы ничего, но именно в них сбежало множество вкусных для них человечков. Уходя все глубже и глубже вниз, они наконец-то догнали остатки поселения. Уже приготавливая ножики и подтачивая зубы, что бы отрывать кусочки посочнее, они столкнулись с великим отчаянием людей.

      Загнанные в угол люди, принесли себя в жертву. Каждый убивал своего соседа, пока сосед убивал его. Эта массовая резня привлекла внимания твари обитающей в глубинах пещер. Найдя по запаху крови место резни, она вселилась в последнего из людей пожрав его изнутри. Когда же гоблины увидели, что сочное мясо само себя убило, они радостно набросились на еще теплые остатки, не заметив одного из людей, который бормотал что-то странное.

      Один из воинов гоблино решил добить беднягу, но не смог! Его копье отскочило от тела человека! Противно заверещав, он привлек внимание своих товарищей, которые пришли к нему на помощь.  Они пытались пробить кожу человека, но им неудавалось. Вступившие в бой шаманы больно ударили тварь, сидящую внутри человека. Превратившись в машину смерти тварь начала убивать гоблинов голыми руками. Сотня за сотней погибали гоблины, пока шаманы пытались убить тварь, но их попытки лишь еще больше злили эту тварь. В итоге, собравшись вместе, шаманы гоблино стали взывать к их великому духу, который бы им помог. 

      Когда они дотанцевали и докричались до духа, все рядовые воины погибли. Тварь уже направлялась к своему источнику раздражения, когда в бой вступил дух предков гоблинов. Бой был суровым. Пещеры обрушались одна за одной, шаманы упали без сил, отдав самих себя, что бы призвать духа. Тварь имела сотни тысяч прожитых лет, но и дух предков гоблинов имел силу.

      Все шло к победе твари, но хитрый дух предков, обманным выпадом пронзил сердце твари. Уже празднуя победу над таким великим врагом, дух предков расслабился и получил посмертное проклятие от твари…

      - А теперь нам нужны фисы, которые в обильных количествах произрастают в этих пещерах. Добрый Игрок помоги нам! – закончил свой долгий рассказ НПС управляющий входом в пещеры.

      - Меня все время раздражает эта пустая нудятина. – неожиданно заворчал Алитус. – Сколько играю, а все равно, пока НПС не расскажет басню квест и проход не откроется. И нагрубить нельзя, можно запороть все..

      - Правила есть правила. – пожал плечами Валя. – Помнишь, как мы бегали по восьмому уровню? 

      - Это когда у НПС была ошибка в тексте то? – усмехнулся Алитус. – Два дня беготни, что бы допереть до этого. Но было весело.

      - Кому весело, а кто тогда пропустил день рождения жены. – недовольно сказал Шалп. 

      - Помню, как она звонила мне. – хрюкнул Валентин. – «… Я тут наготовила, а ты опять его эксплуатируешь!» - писклявым голосом спародировал Валентин под смех остальных.

      Войдя в подземелье ребята ожили, причем неожиданно для меня. Стали шутить, вспоминать веселые случаи.

      - Джи, расслабься, это отходняк. – увидев мою хмуру рожу, сказал Крат. – После драки все время так. 

      - Неожиданно просто. – скромно улыбнувшись, сказал ему. – Контрастно. 

      - Это да. Ты отмываться-то будешь? Или у тебя реала нет, купить страницу? – спросил Валентин.

      Только сейчас, я обратил внимание, что ребята шли со мной с белыми никами. В то время как у меня он алел ярко красным.

      
        Вы участвовали в рейде, убившим 137 человек.
      

      
        Вы лично убили трех игроков с нейтральной кармой.
      

      
        Ваша карма упала до отметки -167. 
      

      Это сообщение затерялось среди кучи поднятых вещей.

      - Минус сто шестьдесят семь. Это много или мало? – задумчиво спросил я.

      - За сегодня можем не успеть. Пара тройка дней фарма и карма подравняется.

      - В любом случае, тратить на смывание тысячу… - я отрицательно покачал головой. 

      - Дело твое, конечно. Но держу тебя в курсе, за каждый отрицательный десяток кармы, повышается процент потери опыта. А еще, с тебя точно дропнется шмотка, а в твоем случае это посох. – поделился знанием Валентин. – Для полноты эффекта, скажу тебе так, ты точно умрешь в ближашие пару дней. Считай это профессиональным чутьем. Боги наверняка заметили тебя, нашего рейд хила. 

      - Так я вроде не особо выделялся же? 

      - Может быть, нас было в этот раз много, даже с перебором. – скривишись, сказал Валя. – Но когда мы дрались под бурей и молниями, они, с почти сто процентной гарантией, заметили тебя. – увидев мое недоумение, он добавил. – В тот момент все наши хилы были пустыми, а ты продолжал хилить, да еще и стоял под ударми молний.

      - Что-то я их не заметил.. 

      - Вот, вот. – кивнул Валентин. – А в тебе минимум раза три-четыре ударило. Для хила это приговор, но ты продолжил стоять.

      - Приятно осознать свою крутость, но все равно тратить тысячу не буду. 

      - Нет проблем, но что бы потом без просьб. 

      - Ок. – серьезно кивнув, мы наконец-то зашли в подземелье.

      Внутри было красиво. На стенках пещеры был мох, который светился ровным светом, давая освещение по всех длине пещеры. Стактиты или сталагмиты, не знаю как их правильно называть, выстроились  вдоль стен пещер, создавая необычный рисунок на них.

      Мобами оказались полудохлые, распухшие, вонючие гоблины.

      
        Проклятый гоблин.
      

      
        28 уровень. 
      

      Твари бродили по одиночке, иногда пересекаясь они толкали друг друга, пока один из них не падал, освобождая дорогу стоящему. Воняло знатно, но терпимо, пока гоблины не подходили поближе.

      - Ох, не завидую, я тебе Крат. – ухмыльнувшись, сказал Алитус.

      - Когда нибудь.. Ты будешь танковать, а я буду стоять сзади и ржать над тобой. – сплюнув, сказал Крат и пошел агрить. 

      Мобы не замечавшие нас в небольшой безопасной зоне, после выхода Крата, моментально стали двигаться в нашу сторону. 

      - Их сила в ударе. Проклятия скорости по откату, Джи. – приказал Валя. – Если двойка таких успеет дойти до Крата, он упадет.

      - Принял. – сказал я, сосредотачиваясь.

      Массовое проклятие скорости удачно легло, замедлив ближайших двух мобов и промазав по идущим сзади. Под единым фокусом, мы убили сначала одного, а затем второго. 

      - Твои духи сказка, недавно навык получил? – спросил Шалп, в перерыве. 

      - У них 1 хп, одна масс атаки и пятьдесят штук в трубу. – я поделился новостью о своем навыке. – Повезло в рейде, что их отозвал перед финальным боем. 

      - Навык прокачивается? – спросил Валя.

      - Да.

      - Тогда включай постоянно, если что, подкину монет на повторный вызов. Навык регенерирующий ману и хп в бою очень редок и полезен. А массовых так вообще никто не видел. 

      - Ооо, какие приятные новости. Без проблем, шеф! – улыбнувшись, козырнул Валентину.

      

      Глава 87. Фарм у «Бутона».

      Мы понемного пробились на нужное нам место фарма. Это была большая пещера, являющаясь ответвлением от центрального прохода. В конце нее стоял босс.

      
        Проклятый Бутон. (босс)
      

      
        Уровень 30.
      

      
        Умение 1 – Пыльца усиления.
      

      
        Умение 2 – Пронзающие корни.
      

      
        Умение 3 – Проглатывание.
      

      Огромный, кривой, несуразный, местами истекающий слизью цветок, прижался к самому дальнему краю пещеры. Рядом с ним бродили гоблины, тела которых были с примесями растения.

      - Цветок нетрогать ни при каких обстоятельствах. – сказал Валя, пока мы стояли на проходе, где не было мобов. – А в остальном.. Джи, работаешь по одиночной цели, таскать буду я. Массовое закидываешь в крайнем случае и так, что бы зацепить только выделенного моба. 

      - С 23 уровнями тут делать нечего… Сдохнем, как пить дать… - пробурчал Крат, вставая на проходе.

      - Мы на обычном уровне, расслабься. – похлопав своего друга-собутыльника, Алитус отошел на пару шагов назад.

      Поставив над одним из мобов восклицательный знак, Валя кинул в  него один из своих навыков. Все было идеально высчитано, что бы моб пошел к нам один, но неожиданно ся комната повернулась в нашу сторону и стала ковылять к нам.

      - Эм… Что это за хрень? – удивленно выдал Валентин.

      Я же не стал ничего говорить и попытался закинуть все свои массовые проклятия в толпу. Большая часть мобов срезистили их, не получив ни отравления, ни замедления.

      - Я буду кайтить. – вырвавшись из-за спины танка, побежал по широкому кругу, стараясь не попасть под атаки гоблинов. 

      Воняло от мобов сладковато-протухшими цветами. Необычное сочетание запаха, но блевануть от него хотелось еще сильнее, чем от обычных проклятых гоблинов.

      - Хочешь побегай. – флегматично сказал Валентин. – По фокусу.

      И так мы стали фармить. Я носился по пещере, собрав всех мобов в одну большую кучу, а ребята вытаскивали слитными атаками одного. Переодически отрываясь от мобов, с помощью индивидуального бафа ускорения, я кидал на них проклятия, что бы агр стабильно держался на мне. Усталость  игре была мысленным фактором, поэтому я постоянно себе повторял «Ты только начал бежать и не устал!».

      ***

      Опыт шел маленьким ручейком, который изредка захлестывал нас волной. Ребята работали по одному мобу, тогда как я проклинал всю толпу. За пару часов беготни, пару раз из толпы мобов умирало пять-шесть гоблинов за раз. Регенерация хп у них отсутствовала, а проклятия стабильно закидывались, стоило мне войти в ритм.

      Свой 24 я получил на третий час беготни. Увеличение уровня, поспособствовало увеличению проклинаемых гоблинов. Массовые проклятия по таким высоким мобам очень быстро зарядили «Инь. 

      - Добивайте и прячьтесь. Я устал бегать, нужно передохнуть! – крикнув это, дал ребятам добить гоблина и уйти поглубже в проход. 

      Повесив на себя ускорение, отвел мобов к цветку, который выпустил в воздух пыльцу, а потом изо-всех сил побежал к проходу. Добежав до него, мгновенно развернулся и стал читать заклинание:

      - Сила начала, Сила Обратного Духа, Сила созданная духами предков, Сила воспетая в легендах. ЯВИСЬ!

      Пролетевший в центр пещеры черный шар, стал стягиать всех к себе, даже босс не обошелся без этого. За десять секунд непреодолимой тяги, он оторвался от стены явив мне скрытый, темно-синий сундук.

      После бесшумного взрыва, моя полоска опыта подскочила на половину, нужную для получения уровня.

      - А опыта неплохо капнуло, мы все апнулись. – сказал Крат, вернувшись из глубины прохода. – так бы почаще, танк ничего не делает, а всю работу выполняют остальные! – закатив глаза, он прислонился к стене.

      - Может соберем сундуки? У нас одна минута! – поторопил я своих товарищей, запыхавшимся голосом.

      - Можешь отдохнуть, ты убил босса, теперь тут никто не воскреснет. – покачав головой, сказал Валя. – Нам нужно будет перезаходить, в других комнатах боссы бродят по своей пещере. 

      - Ну вот… Сглазил. – расстроено пробурчал Крат. – Опять танковать.

      - Сначала 30 минут перерыва. – попросил я, пытаясь отдышаться. – Не знаю почему, но забег был куда изматывающее, чем я думал.

      - Много бафов ускорения. Без высокого показателя тела, они нагружают твой мозг и тебе кажется, что ты устаешь. – сказал Шалп. 

      - Информация точная? – заинтересованно спросил Валя.

      - На форуме подкинули мысль, а наш статист развил ее. Глянь на нашем форуме. – ответил ему Шалп.

      - Тогда верю. Новость не сильно обнадеживающая. – он почесал подбородок.

      - Это было логично, что они сделают предохранители от задротов. – пожав плечами, сказал Шалп. – «..Усталость это лишь ваши мысли..» - процитировал он отрывок из какого-то текста.

      - Ладно. Хватит болтать, все на перекур. Через 30 минут сбор. 

      ***

      - Мне определенно нравиться так качаться! – сказал довольный Крат, пока я носился с толпой мобов.

      - Будь у тебя побольше массовых агров, бегал бы сам. – крикнул я ему на ходу. 

      - Так они у меня есть, но первым побежал ты так, что отдувайся! – усмехнувшись, ответил мне расслабленный танк.

      - Чего? – от удивления я остановился, и волна мобов чуть меня не смела, но вовремя спохватившись, побежал дальше. – Тогда какого хрена, я бегу уже второй раз?

      - Не знаю! Ты так рванул, что я восхитился твоей помощью и не стал влезать! – после этих слов заржали все, а я замолчал  и обижено бежал дальше. 

      За второй круг, который я назвал «предательским», мы все получили 25 уровень. Я же еще и прокачал свои проклятия, духов мп и хп. 

      - На сегодня все. – после выхода из подземелья, неожиданно сказал Валя. – Мы сегодня раньше начали, так что пораньше закончим. 

      - На пять часов раньше? Не слишком? – спросил Крат. – Джи наверняка хочет еще кружок пробежаться!

      - Иди ты.. – пытаясь отдышаться, послал я танка.

      - Вот видишь, он даже предлагает роль наживки мне! – под ухмылки товарищей, сказал Крат.

      - Хм… - Валя задумался. – Ладно, идем еще, но после того как Джи зарядит навык, мы выходим.

      - Отлично! – воскликнул Крат, а я лишь тяжело присел и стал восстанавливаться.

      ***

      До 26 уровня мне нехватило 10%, а остальным еще больше. После сбора дропа, Валентин попрощался со всеми и сразу же вышел из игры. Видимо он пожертвовал свои личным временем, что бы покачаться с нами. 

      Крат был доволен как удав, поймавший кролика, ему выпало кольцо на шанс блока. Шалп и Алитус были в пролете с дропом, все что выпадало у них уже было, поэтому эти вещи заряжали мою профессию.

      А еще я был рад новой пухе:

      
        Посох Врача-Целителя Бо.
      

      
        Только для Оракула.
      

      
        Уровень 30.
      

      
        Редкое.
      

      
        +50 к магии.
      

      
        +20 к разуму.
      

      
        Маг атака – 72
      

      
        Физ атака – 33
      

      
        Навык «Исцеление» потребляет на 20% меньше маны.
      

      «Теперь осталось ее заточить!» - радостно думал я, возвращаясь в город. – «До 30 не так далеко, как раз нормально заточусь. Заточусь…» - тут я взглянул в раздел «Навыки» и мне захотелось заплакать. «Пять навыков требуют поднятия...»

      

      Глава 88. Интерлюдия «Альянса Богов».

      
        Через минуту после сообщения о убийстве рейд босса.
      

      - Резать! Без остановок и пощады резать этих сук! – орал глава черных псов Золтан. – Имперцев удавили, и этих ублюдков задавим!

      - Успокойтесь Золтан. – сидящий был похож на бога красоты, имя ему Апполон, глава Богов. – Я был там и видел, что это не обычная свора шавок. Это волки игровой индустрии, наемники.

      - Да какая к х*рам разница!? – Золтан не мог успокоиться, ведь его гильдию вырезали за секунду, а с него лично упала пушка, заточенная на +15.

      - Разница очень большая. – поддержал Апполона мужчина использующий образ, одетый в строгий костюм тройку. Это был глава «Звезд», Маха. – Твой посох ты можешь выкупить, я тебе уже отправил ссылку на игровой аукцион, а так же контакт, с которым тебе нужно переговорить.

      - Я найду его…

      - Не найдешь и не попытаешься. – осадил его суровым окриком Маха. – Это сообщество существует дольше чем ты играешь. Мы сейчас на той стадии, где война с ними будет для нас самоубийством.

      - Маха, ваши мысли как всегда бьют в центр проблемы. – мужчина одетый в спортивное трико, вертел в руках нож. Глава гильдии «БратЗаБрата» Бротан. – Тц.. Только прощать такое все равно нельзя. Надо хотя бы наших братанов малых спустить на них. А ножички наши выкупить, показав, что мы как бы в сторонке и не кипишуем по этому поводу.

      - Интересная мысль. – Маха почесал гладковыбритый подбородок. – Я за.

      - Резать… - как то обиженно сказал Золтан.

      - Золтан, мне так же как и вам обидно умереть, но мы должны думать на перспективу. – покачивая головой, сказал Апполон. – На том и порешим, отправляем наших новичков воевать. Смогут чего-то добиться, возьмем их на заметку. Не смогут, так тому и быть.

      ***

      
        Место сбора гильдии «Черные Псы».
      

      - Слушайте сюда. – Золтан собрал своих заместителей. – Наш альянс решил дать шанс новичкам проявить себя. У них будет одна задача – найти всех тех кто нас вырезал. – увидев недоуменные лица своих подчиненных, Золтан сжав зубы продолжил. – Да, ников у нас не много, так же как и описания игроков скудные, но тех кто сможет проявить себя, убив хотя бы одного и предоставив доказательства, Альянс отблагодарит. Добавлю еще и от себя. Тот кто найдет мне место прокачки группы этих выродков, плачу миллион кредитов.

      ***

      
        Штаб «Звезд».
      

      - Не вздумайте лезть в это дело. – Маха сидел со своими заместителями. – Наемники не прощают такое, для вида можете побегать покричать, но ни в коем случае! Не пытайтесь им навредить.

      - Маха, а если мы их найдем? – спросил лидер одной из элитных групп.

      - Закрываете глаза и проходите мимо. – Маха устало вздохнул. – Это тот случай, когда война с ними будет односторонней. Причем не в нашу сторону.

      - Настолько все плохо? – спросил Махмуд, правая рука Махи.

      - Хуже. Если бы они написали, что хотят этого босса, нам бы пришлось уступить его. – Маха глотнул элитного напитка из своего бокала, тем самым немного взбодрился. – Но по какой-то причине они этого не стали делать. Может из-за проверки новых кадров, или проверки своих сил. Причин можно придумать массу, но вот ответа мне не дали.

      - Может стоило попытаться надавить? – спросил Махмуд.

      - На кого? – хмыкнул Маха. – Формально их не существует. Они пользуются услугами групп, которые имеют свою иерархию. Суммы, которые там тратятся, не идут ни в какое сравнение с нашими. Так что выполняйте мой приказ, не трогать, но кричать можно сколько угодно.

      ***

      
        Территория «Богов», купленная Апполоном.
      

      - Мы прогнемся? – спросила девушка сидящая на коленях у Апполона. Зам главы «Богов» Афродита.

      - К сожалению. – Апполон положил голову ей на грудь. – Они знаю кто я, но даже с этим знанием, они спокойно себя чувствуют. Они всемирная организация, а я пока не готов выступить против них. Нужны достойные кадры, которых здесь очень тяжело отыскать.

      - Мы же купили этого человечка с мифическим навыком. – девушка погладила Апполона по голове. – Борга, кажется..

      - Купил. – поправил ее Апполон. – Он только учится использовать правильно свой навык, а воевать придется сейчас. Тем более этого все равно мало.. Нам нужны оставшиеся двое. Что там с той девченкой? 

      - Все плохо. – скривившись, ответила Афродита. – Мы даже попытались выйти на нее с помощью того писаки, но.. Она пропала. 

      - Пропала? – красиво выгнув бровь, спросил Апполон.

      - Да. Несколько наших человек следили и помогали ей прокачиваться, но после получения 10 уровня, она пропала. 

      - А в реальности до нее не достать? – спросил Апполон.

      - Увы. Писака был в столице, а она пропала к тому моменту. Мы не узнали ничего.

      - Странно это… А последний? Хил кажется? 

      - С ним проблемы. Он был в группе имперцев, что вырезали наших у дворца некроманта. 

      - Хм..

      - Жора лично извинялся потом, но дело не в этом. Этот хил ушел из гильдии. И сейчас бегает со странной группой.. – Афродита замялась, но потом добавила. – Которая уничтожила нас на шамане.

      - Вот это уже проблема… 

      - У меня есть новенькие девочки, которые знали его в реальности. 

      - Используй все. Нам нужно переманить этого парня на нашу сторону. – серьезно сказал Апполон. 

      - Конечно, мой повелитель. – кокетливо улыбаясь сказала Афродита.

      ***

      
        Дом в трущебах.
      

      - Тля.. Валь я те говорю. – Бротан разговаривал с Валентином. – Они вкурсе дел.

      - Что решили?

      - Я подкинул мысль отправить малых на вас. – присев на корточки, Бротан крутил ножик. – Ток это не сильно проняло Золтана, он из кретинов. 

      - Вкурсе. Но что сказал Маха? – Валя был сосредточен.

      - Мол, я прав. 

      - Значит звезды не будут дергаться. – выдохнул Валентин. 

      - Тип того. – кивнул Бротан.

      - Кстати, ты не узнал, куда пропала Шача?

      - Неа.. Девчуля пропала при телепорте. Мы стерегли ее на выходе, но она не прилетела в столицу.

      - Это хорошая новость… - Валя разлил по стаканам. – Давай хоть отметим. Кстати, передай принцу, что книга выпала. 

      - Тц.. Красиво вы их разложили. – поднял бокал Бротан. – Насчет книги, он будет завтра, отдашь ему лично.

      - Мм.. Тогда это стоит отметить! – радостно разлил еще по стакану Валентин.

      - Кстати, прикрой своего новичка. – выпив, на прощание сказал Бротан. – Его могут попытаться перекупить. 

      - Уже работаю над этим. Спасибо.

      - Тогда бывай, еще свидимся! – махнув рукой, Бротан ушел в невидимость.

      - Как и во всех играх.. Идет охота за талантами. – подняв бокал с вином, Валя опрокинул его. – Только, как достучаться до Джи?...

      

      Глава 89. Обновление 3.0.

      После слов Вали о моей грядущей смерти, я не стал идти в город, оставшись около подземелья, стал предлагать игрокам торговлю. Народ реагировал вяло, ведь все пришли сюда фармить, а не испытывать свою удачу. Хотя за час моего стояния в безопасной зоне, ко мне все же обратились несколько человек, которые сорвали куш. Каждый из них получил по редкой вещи, но заплатили они за них копейки. 

      ***

      - Прикольно побегали.. – сказала Мила, с которой я обедал. – В имперском чате народ оживился, когда увидел надпись о кровавом рейде. – она задумчиво отпила сока из кружки. 

      - Весело было, но теперь мне придется сидеть в безопасной зоне, пока не сойдет краснота. – я откинулся на кресле. – Хотя это все фигня, по моемому.  Я сейчас размышляю о другом. Сегодняшняя беготня с мобами навела меня на мысль, что я сам бы неплохо прокачивался.

      - Нее.. – Мила покачала головой. – Это всегда так кажется, что вот так вот все просто. Ты в команде про игроков, которые, незаметно для тебя, делают твои забеги проще. Ты приглядись к их дествиям и поймешь о чем я.

      - Может быть, - я потрогал свой лоб. – Звездная болезнь?

      - Ха! Может быть! – она привстала и поцеловала в лоб, задержавшись на пару секунд. – Покрайне мере температуры нет.

      - Какое утешение. – улыбнувшись, сказал я.

      - Я завтра уеду на несколько дней. – срывая мою улыбку, сказала Мила. 

      - Почему? – задал я резонный вопрос.

      - Приехал мой брат, - она замялась, но добавила. – Мне нужно будет с ним сьездить к родителям.

      - Может мне с тобой поехать? 

      - Джо, ты хороший человек. – она погладила меня по голове. – Но это моя семья и мне с ней разбираться. 

      - Эм… Как скажешь, я просто пытался быть вежливым. – пожав плечами, я продолжил пить сок.

      - Увидимся после моего приезда? – с надеждой спросила она.

      - Я никуда не пропаду. – улыбнувшись, ответил ей. – Буду все так же здесь.

      ***

      После своей смены, я зашел в игру. Настроение после разговора с Милой было так себе, но  появившееся сообщение-баннер заставило меня собраться. Огромная пустыня простиралась на заднем фоне, а прямо пред моим взглядом пылали яркие, ало-черные надписи:

      
        Обновление
        3.0
      

      Ивент «Смерть Пиратам» завершен. &lt;список победителей и наград&gt;Стартует мировой расовый сценарий «Пустынные воины».В игру введены новые подземелья для 40-100 уровней.В игре появились новые виды навыков – «Гильдейские», «Групповые», «Мировые», «Божественные».В игру введено множество новых квестов.Открыта запись на первый PvPтурнир среди игроков.

      «Черт! Я совсем забыл сдать монетки нпс!» - прочитав список обновлений, эта была первая мысль пришедшая мне в голову. Открыв список победителей, неуидел ни одного знакомого ника. Однако, оказалось, что каждый, кто не сдал монеты, получит свою случайную награду при входе в игру.

      Информация о сценарии будет при входе в игру. О данжах вообще нет никакой информации, как и о новых квестах. Зато о навыках было написано достаточно:

      4 новых вида навыков – это навыки с гиганскими откатами. Гильдейский – откат будет у всех твоих согильдейцев, даже при выходе из гильдии, откат будет идти так же. Групповые – на всех состоящий в группе или рейде. Мировой – соответственно во всем мире. Божественный – можно использовать 1 раз, после чего навык будет заблокирован, а игрок получит дебаф «Истощение Аватара Божества», которое снижает все характеристики до 1, в том числе убирает прибавку от вещей и навыков.Эти навыки будут появляться в различных местах Безграничного мира. Единственной подсказкой, которую дали разрабы – чаще бывать в игровой библиотеке, для изучения истории игры.

      «Эти навыки должны быть поистине сильными, раз откаты будут по несколько дней.» -читая, задумался я. – «Надеюсь мой миф навык не порезали, присвоив ему какой нибудь из этих статусов.»

      
        20 июня стартанет первый 
        PvP
        турнир!
      

      
        Спешите записаться, количество мест ограничено!
      

      
        Турнир будет для игроков 1-10, 10-15, 15-20, 20-25, 25-30, 30-40, 40-50, 50+ уровней.
      

      
        В каждой категории будет по 512 мест.
      

      
        Победителей ждут ценные награды!
      

      
        Но и каждый участник получит памятный приз!
      

      «Надо будет записаться. Навыки есть, посмотрим чего я стою один на один.» - прочитав про категории, я подал заявку на участие… 

      
        Мест нет.
      

      Посмотрев на все остальные категории, увидел, что от первого до сорокового уровня, все занято. А на остальные уровни понемногу записывался народ.

      «Ну и не очень то и хотелось!» 

      ***

      
        «Мировой сценарий «Пустынные люди»…»
      

      «Читать я его конечно же не стану..» - недослушав, я свернул описание текста. 

      Войдя в игру я оказался в безопасной зоне подземелья, однако тут было очень и очень многонароду. Гул стоял такой, будто тут проводится митинг. Заглянув в список друзей, увидел, что Валентин в сети:

      
        Джи: Валь тут у данжа гоблинов огромна толпа народа.
      

      
        Валентин: Привет. Видел, мы внутри, скоро выйдем.
      

      «Внутри? Они с другим хилом?» - мое самолюбие было задето.

      - О! Ты же тот самый оракул, который получил мифический навык! – воскликнул один парнишка. – Джи, правильно?

      - Ага. Только давай без криков. – улыбнувшись, попросил у него.

      - Круто! Встретиться с одним из тройки! – парень не умолкал. – Я вот играю за мага воздуха!

      - Рад за тебя. – похлопав его по плечу, я размышлял на тему «стоит ли начать торговлю?». 

      - Это так круто… Ах, да! Меня зовут Ветроном. – он протянул мне руку, которую я на автомате пожал. – Так круто! Не зря я так упорно прокачивался! Не хочешь с нами сходит в данж? 

      - Прости, но я жду свою группу. Они должны скоро выйти. – разведя руками, ответил ему.

      - Жаль! Но ты если, что пиши! – серьезно сказал Ветроном. – Буду рад с тобой покачаться.

      - Как нибудь. Не хочешь испытать свою удачу? – спросил я у него.

      - Всмысле? – этим вопросом я выбил парня из колеи.

      - У меня уникальная профессия, позволяющая торговать случайными вещами.. – и тут я присел парню на уши, рассказывая о профе. – Не желаешь испытать удачу?

      - Давай попробуем!

      «Первый пошел! Главное, что бы денюжки капали..» - мысленно взмолившись богу удачи, кинул торговлю своему фанату.

      ***

      - И так! Остался последний лот-удачи! – стоя на камне, я разливался соловьем. – Сегодня были и удачливые игроки! – я показал рукой на пятерку ребят взявших себе три редкие вещи за копейки. – И те, к кому удача повернулась задницей! Но не будем о плохом! Остался последний лот! 

      - Я хочу попробовать. – вперед вышла красивая девушка, использующая какой-то образ и скрывшая свое имя и класс. Однако открытый значок гильдии заставил меня немного напрячься – Боги. 

      - Прошу на подиум. – не прекращая улыбаться, подал руку девушке, что бы помочь ей забраться на камень.

      - Благодарю.

      - И так. Вы готовы…? – потянув окончание вопроса, я попытался узнать ее имя.

      - Афродита. И да, я готова. – ослепительно улыбаясь, она смотрела прямо мне в глаза. 

      Не став ей отвечать, использовал случайную торговлю на нее. Сундук из вопросительного превратился в зеленый после ее касания.

      - Ого, а расценки у вас великие. – ее улыбка немного померкла. – Жаль удача мне не улыбнулась.

      
        На вас счет поступило 430 000 кредитов.
      

      - Благодарю за щедрые чаевые! – я поклонился ей с улыбко до ушей. – Уважаемые игроки! На сегодня все! Надеюсь увидеть вас завтра! – с этими словами я спрыгнул с камня.

      «Ровно шестьсот тысяч кредитов!» - радуясь цифре, я продолжил ожидать Валентина.

      

      Глава 90. Серьезный разговор.

      - Я могу с тобой поговорить? – спустившаяся с камня, Афродита подошла ко мне.

      - Вполне. – пожав плечами, ответил ей.

      - А ты довольно известен.. – начала она издалека.

      - Ха! Любого другого игрока бы узнавали так же, победи он в конкурсе. – с умешкой сказал ей.

      - Ты прав, но ты единственный из тройки, кто до сих пор на слуху, при чем не благодаря своему мифическому навыку. – мило улыбаясь, продолжала изливать мне мед в уши. – Торговец удачей – самая обсуждаемый топик в разделе профессий. И ты единственный у кого эта профессия.

      - Да? Давненько я туда не заглядывал.. – почесав подбородок, сделал себе зарубку «уделить завтра время форуму». – Но это ничего не меняет. – усмехнувшись, я посмотрел прямо ей в глаза. – Так ты хотела меня похвалить за мою удачливость?

      - Как примолинейно.. – Афродита прикрыла рот ладошкой. 

      - Просто идет лидер моей группы. – увидев Валентина, расслабленно сказал я. – Привет Валь! – махнув ему рукой, привлек его внимание.

      - Жаль.. – настроение девушки упало. – Надеюсь мы сможем поговорить в другой раз.

      - Так говорите сейчас. – злобно улыбаясь, сказал Валентин. – Заместитель главы гильдии Боги – Афродита. Или мне называть вас по старому нику? 

      - Рада, что ты в таком благодушном настроении, Барон Валенштайн. – рядом с Афродитой появились четыре человека. 

      - Граф. Граф Валенштайн. – атмосфера накалялась, а лицо Валентина принимало все более демоническое выражение.  

      - Уже Граф!? – искренне удивленно сказала Афродита. – Прими мои поздравления. – она сделала воздушный реверанс.

      - Не уходи от темы. Что тебе нужно от моего человека? 

      - Мы просто разговаривали. – ехидно улыбаясь, ответила она. – Я покупала у него вещь, и немного прогорела.. – сделав расстроенное лицо, она провела пальцем от края глаза, имитируя пущенную слезу. – Хотела узнать поподробнее о его торговле. Всего то.

      - Все что требуется, Джи рассказывает перед самой торговлей. – резко ответил ей Валя. – А теперь мы уходим.

      - Пока-пока. – улыбаясь нам в спину, Афродита помахала ручкой.

      Идя к подземелью, никто из группы ни сказал ни слова, пока мы не вошли внутрь.

      - Проблем не было? – спросил Валентин, смотря на меня.

      - Она была щедрой покупательницей зеленки за полляма. – усмехаясь, рассказал ребятам о торговле, чем разрядил обстановку. – Как то так.

      - Понятно. – улыбка пропала с лица Валентина. – Она скорее всего прощупывала почву. До меня дошел слушок, что Боги перекупают всех обладателей уникальных навыков. Как минимум один из тройки уже работает на них. 

      - Дай угадаю, это Борг? – видя как изменилось лицо Вали, я усмехнулся.

      - Ты поддерживаешь с другими двумя связь? – спросил Валя.

      - Неа, но Шача не пошла бы за деньгами. Чувствую просто. – сумбурно сказал я. – Остается только Борг, хотя он мне показался самым обеспеченным среди нас троих. 

      - У всех есть своя цена. – смотря прямо мне в глаза сказал Валентин.

      - Дырку просверлишь во мне, Валь. – тяжело вздохнув, сказал я. 

      - Ты понял, что я хочу спросить. – Валя был серьезен, как никогда. – Но что бы не было недопонимания… Какова твоя цена Джи?

      - Еда, крыша над головой и немного денег на карманные расходы. – смотря прямо ему в глаза, ответил я. – И все это у меня есть. Отчасти, благодаря тебе. 

      Валентин молчал, он ожидал продолжения и четкого ответа на свой вопрос.

      - Что ты хочешь услышать? – устало сказал я. – Я не продамся за 13 серебрянников.

      - У них есть возможность предложить куда больше тринадцати серебряников. 

      Мы с Валей стояли в безопасной зоне, а Карт, Шалп и Алитус пошли вперед и стали таскать по одному мобу, расчищая дорогу к боссу. Удивительная тактичность.

      - Я не буду отрицать того, что мне не помешают деньги. – подбирая слова, стал отвечать Валентину. 

      - У меня есть предложение. 

      - От которого я не смогу отказаться? – улыбнушись, перебил я его.

      - Мм.. Отказаться можно от чего угодно. – просто ответил Валентин, а я напрягся, перестав улыбаться. – Я не влезал в твои реальные дела, но сейчас ситуация такова, что… В общем, я хочу сделать тебе предложение, переехать в мой штаб. Все транспортные расходы я беру на себя, вне зависимости в какой точке мира ты живешь.

      - Эм.. – я был растерян от такого предложения. 

      - Это еще не все. Каждое использование твоего навыка, для нашей пользы будет, оплачиваться отдельно. – Валентин говорил, а я хватал ртом воздух. – Есть еще некоторые мелочи, но основное я уже сказал. 

      - Это.. Как то слишком, для игры? – выдавил я.

      - Эта игра придумана не для бедняков. Деньги в ней всегда будут крутиться и не маленькие. – Влентин облокотился на стену. – Уже в ближайшее время стартанет арена, это отдельная ниша, в которой мы занимаем отнюдь не последнее место. Сейчас с твоим навыком, ты идеальный игрок для сбора урожая со спидранов. Даже без учета этого навыка, ты очень неплох, как рейдовый и обычный хил. Долго еще будешь слушать восхваления в свой адрес? – улыбаясь, сказал Валентин. – А то смотри, я могу и продолжить.

      - Я тебя понял, но есть некоторые вещи в реальности, которые я не могу просто так бросить. – я рассказал ему о своей работе и о том, что вроде как появилсь девушка. – Вот так вот бросить все и сбежать?

      - Давай так… Два дня на раздумья. – Валя сморщился. – Это не в моих правилах, но если ты захочешь взять с собой девушку, я буду не против. Если решишь отказаться, то опять же ничего страшного, но на тебя будут давить. Как ни пытайся, но твое местонахождения найти со временем они смогут, а вот что будет дальше… - Валя развел руками, а я кинул массовое восстановление на просевших ребят. – Так как ты новенький в этих кругах, то советую перед принятием решения, почитать историю «Читера Малфа». 

      - Хорошо. Спасибо. – кивнул я ему. – Постараюсь дать ответ как можно быстрее.

      - Дело не в ответе. – вздохнул Валентин, направляясь к ребятам. – Дело в том, что ты либо с нами, либо нет. На два фронта не удастся поиграть. Хоть это и игра, люди тут серьезнее, чем в реальности. 

      - Я тебя понял. – кивнув ему, мы присоединились к фарму.

      ***

      - Не перегнул палку? – спросил Крат у Валентина.

      - Боюсь, что не дадовил. – после ухода Джи, остальная часть группы собралась в городе. -Он неплохой парень, прямолинейный и простой. 

      - Может стоило просто купить его верность, а не звать к нам? – спросил Шалп, попивая игровое бухлишко. 

      - Он и так с нами. – Валентин покачал головой. – Просто на нем обязательства, которые бросить он не может. 

      - Согласен с Валей. – подал голос Алитус. – Джи наш и не только по факту, но и по духу. Тем более мы уже разговаривали о его приеме, нет смысла заводить по новой шарманку. 

      - Алик прав. – Валентин хлебнул из кружки. – Можно было бы ему предложить золотые горы, но вы бы его придушили втихаря, а так будет вам младшим братом.

      - Только после переезда.. – Шалп допил, и ударил кружкой по столу, как бы припечатывая свои слова. – Иначе он не наш, а просто наемный рабочий. 

      - Скоро узнаем его ответ..

      

      Глава 91. Тяжелое время выбора.

      После разговора с Валентином, атмосфера в группе была тихой. Никто не говорил, все делали свое дело. Прокачка прошла незаметно быстро. Полученный двадцать восьмой уровень был приятным дополнением к полностью заряженному профессиональному умению.

      Торговать не было настроения, поэтому, сразу после прокачки, я вышел из игры. Мысли скакали как сумашедшие, хотелось всего и сразу, но вот так вот бросить все? Я просто не мог. Мила еще не вернулась, вместо нее сидел другой админ, который при виде меня радостно свалил, освобождая место. Всю смену просидел, как на иголках. Некоторые постоянные посетители спрашивали, все ли со мной впорядке? На что я отвечал заезженным «Все хорошо, спасибо». 

      После окончания смены, я пошел в кабинет к дяди Грегу. Мне был нужен совет близкого мне человека.

      - О, привет Джо. – отвлекшись от документов, сказал старик. – Какими судьбами в моем кабинете?

      - Привет дядь Грег. Есть разговор. – сосредоточенно сказал я, присев напротив него. 

      - Интересно. Ты сам не свой. Что-то случилось? Какие-то проблемы?

      - Эх… - тяжело вздохнув, стал рассказывать о предложении Валентина. Дядя Грег слушал внимательно, не перебивал, а когда я закончил, он достал из ящика стола бутылку и два стакана. – И теперь мне нужен совет близкого мне человека. – напряжение в моем теле зашкаливало и еще я не мог оторвать взляда от того, как он наливал алкоголь в стаканы.

      - Будем. – пододвинув мне один из них, Грег опрокинул второй в себя. – Кх.. Хорошо пошло.. Не грей в руке, а пей. 

      Взяв в руку стакан, заметил, что рука немного подрагивает. Залпом выпив, я даже не почувствовал вкуса или крепости напитка. Всемои мысли были сосредоточены на дяде Греге.

      - Я понимаю, почему ты сразу не согласился и мне чертовски приятно это осознавать. – каждое слово давалось Грегу очень тяжело. Налив еще он кивнул на стакан и я отрицательно помахал головой. – Но. Ты должен согласиться. – сказав это, дядя Грег опрокинул еще один стакан коньяка в себя.

      - Ты не будешь против? – спросил я, а тем временем из меня будто стержень вынули.

      - Ты хороший парень и очень преданный. – со слезами на глазах сказал Грег. – Но я прекрасно знаю, что такие предложения не делаются дважды. И в жизни они бвают всего пару раз. – увидев, как я дернулся, дядя Грег сразу же попросил не перебивать. – Ты мне дорог, Джон, но вставать на твоем пути я не стану. 

      - Но..

      - Без но и прочих сентиментов, я тебе говорю, что бы ты соглашался. Я был новичком в то время, когда организация кибернаемников создавалась. – откинувшись в кресле, взгляд Грега затуманился. – И уже тогда за ними стояли люди с большими деньгами. После того, как они себя зарекомендовали во всем РПГ играх, их репутация стала нерушимой. – сфокусировав взгляд на мне, Грег добавил. – Я очень рад, что ты смог попасть к ним и получил возможность переехать в более комфортные условия.

      - Я.. Спасибо. – сказав это, слезы навернулись на мои глаза, а дядя Грег, крякнув, опрокинул еще один стакан.

      - Все.. Иди собирайся. А то и я размякну, а мне еще работать! – помахав рукой, он пытался скрыть свое смущение. – Перед отъездом не забуть проставиться!

      Не зная как еще выразить свои чувства, я встал и низко поклонился дяде Грегу, а затем вышел. Мне предстояло поговорить еще с одним человеком из виртуального клуба.

      ***

      
        Привет! Когда ты будешь дома?
      

      Отправив сообщение Миле, я решил полазить по форумам, что бы не мучиться в ожидании. Однако ответ пришел моментально.

      
        Привет! Удивительно, что ты не в игре! *смайлик восхищения* Может погуляем сегодня?
      

      Прочитав сообщение, я улыбнулся и написал:

      
        Давай через час в «Креативе».
      

      Положив телефон, стал собираться.

      *вззз ззз*

      
        Ого! Романтический ресторан для парочек? Я уже одеваюсь, встретимся там! *смайлик поцелуя*
      

      «А что я буду делать, если она откажется..?» - неожиданная мысль застряла в голове и испортила весь настрой.

      ***

      Кафе было большим, красивым, но что самое важное, тут были отдельные кабинки для пар. Стоимость была большой, но я мог себе позволить один ужин здесь. 

      Вечер встуал в свои права, прохладный ветерок был приятен. Около ресторана стояли такие же «ждуны», как и я. Все были в костюмах и с цветами. Одев не мятую, поглаженную черную клетчую рубашку и черные джинсы, я тоже выглядел очень даже неплохо. Каждый приезд такси, сопровождался взглядами «ждунов», и один из нас оказывался счастливчиком, который уводил даму в ресторан.

      Мила написала, что скоро подъедет, поэтому я не решился заходить внутрь, хотя столик был забронирован мной заранее. Из остановившегося такси вышла красивая девушка в сине-зеленом платье, в ее распущенных волосах был заплетен цветок. Посмотрев на нее я лишь скользнул взлядом, но потом до меня дошло, что это Мила! Подойдя сказал:

      - Очаровательно выглядишь, я сразу и не узнал. 

      - Это все из-за того, что у меня распущенные волосы. – смущенно улыбнувшись, она поцеловала меня. – Идем?

      - Конечно. – улыбнувшись ей в ответ, оттопырил локоть.

      - Джентельмен! – сказала она, положив руку на локоть. 

      Засмеявшись, мы вошли внутрь.

      - Здравствуйте и добро пожаловать в «Креатив». – за стойкой стояла администраторша. – У вас забронирован столик или вы хотите сеть в общем зале?

      - Добрый вечер. Да. На имя Джи. – улыбаясь, ответил я.

      - Ваш столик номер 19. По коридору на право. – мило улыбнувшись, сказала администратор и пропустила нас внутрь.

      - Джи.. – ударив меня локотков в бок, Мила улыбалась. – Совсем помешался на игре?

      - Так никто не перепутает же. – хмыкнув, ответил ей.

      - Это уж точно. 

      На входе в кабинку, нас встретил официант. Сев за столик, мы сделали заказ.

      - Как твоя поездка к родным? – спросил я, после ухода официанта.

      - Так себе. – сморщившись, сказала Мила. – Я была на отключении дедушки.

      - Мои соболезнования. – сразу же сказал я.

      - Ничего страшного. – улыбнувшись, ответила она. – Он больше трех лет болел и последний год впал в кому. Все врачи, которые его лечили дали один и тот же прогноз. 

      - Ты была с ним близка? – спросил я, увидев ее расстроенной. 

      - Не очень. Я вообще не близка с моей семьей, если ты еще не заметил. – ехидно сказала она. – Отец даже словом со мной не обмолвился, когда я приехала. Если бы не брат, я бы не знала, что дедушка умер. Но давай не будем об этом.

      - Хорошо. Извини, что поднял эту тему. – извиняющее улыбнувшись, я пожил свою руку на ее.

      - Все нормально. У тебя как дела? 

      - Мм… - мое настроение моментально кануло в бездну. 

      - Что-то случилось? – увидев смену моего настроения, обеспокоенно спросила Мила.

      - Да. – вздохнув, я прямо и дословно рассказал ей о предложении Валентина. – Я не хотел тебе врать и вилять, пытаясь соблазнить поездкой со мной. Дядя Грег официально отпустил меня, благословив на дорожку. Осталась только ты. – сказав это, у меня будто кол появился в спине. Держа руку Милы, я смотрел ей в глаза и ждал ее ответа.

      - Ты уже все решил.. – печально улыбаясь, сказала она. – И ты же ведь понимаешь, что предлагать девушке на втором свидании съехаться, а тем более переехать в неизвестное место, это бред?

      - Да. Но врать я тебе не хотел. – после ее слов, по душе будто каток проехался, сковывая дыхание.

      - Только это и радует. – наш разговор был прерван официантом, который принес первое. Как только он ушел, Мила продолжила. – Значит это прощальный ужин.

      - Ты еще не сказала нет.. – тихо сказал я, но она услышала.

      - Прости, но я говорю это «нет». – она положила на колени полотенце. – И дело не в самой идее переезда в неизвестность, а в том, что я буду там делать? Ты об этом же не подумал? – горько усмехнувшись, спросила она. – Да. Ты будешь играть со своими, зарабатывать, но что делать мне?

      - Я понял.. – обессилено сказал я.

      - Раз понял, может тогда мы просто хорошо проведем время и забудем друг о друге? – холодно сказала Мила.

      - Хорошо. – выдохнув, мысленно дал себе пощечину и спросил. – Мое время освободится, а нового админа не будет. 

      - Заберу его себе. Лишние деньги мне не помешают. – улыбнувшись, сказала Мила, немного разрядив атмосферу, а дальше разговор потек сам собой, вернувшись в русло старых друзей.

      

      Глава 92. Согласие.

      
        Джи: Привет. Извини, что опоздал. Все дела решены, я согласен.
      

      
        Валентин: Привет. Все ок. Через 30 минут выйдем. Рад, что ты с нами! Детали обсудим после прокачки.
      

      
        Джи: Хорошо. Я пока в город, улучшать навыки.
      

      Отписавшись Вале, я отправился в город. Настроение было неоднозначным, с одной стороны потеря девушки, но ничего серьезного с ней не было. С другой стороны моя жизнь выходила на белую полосу, не смотря на то, что это было в игре. Такое чертовски непонятное состояние, когда хочется плясать от счастья, но твоя душа парализована.

      Размышляя над всем этим, добрался до города. Вчера я не слил заряды торговли, поэтому, прежде чем пойти на поклок к Алисии, отправился на аукцион. 

      Потратив десять минут на крики, народ наконец-то подтянулся и стал выкупать мои заряды торговли. 

      
        Валентин: Мы все. Ты где?
      

      
        Джи: В городе, сливаю заряды. Сегодня тухло идет, народ вялый.
      

      
        Валентин: Мы через город, тогда. Заканчивай побыстрее.
      

      «Фух.. Думал придется идти в данж с почти полными зарядами торговли.» - мысленно выдохнув я продолжил торговать.

      ***

      - Добро пожаловать, Джи! – с улыбкой встретило меня маленькое чудоище за стойкой, имя которому Алисия.

      - А ты все так же лучезарна, Алисия! Здравствуй. – сделал комплимент девченке, которая немного покраснела.

      - Как приятно, спасибо! Ты за улучшением? Клади руку. – После того, как я убрал руку, она сказала. – Ого, а ты резво прокачиваешь свои навыки! 13 навыков требуют прокачки! Будешь улучшать все или какие-то определенные?

      - Кхм… - открыв окно персонажа, стал смотреть, что требовало улучшения впервую очередь.

      
        Навыки:
      

      

      
        Исцеление 4 (100\100%) 
      

      
        Самоусиление 4 (100\100%)
      

      
        Проклятие Движения 4 (100\100%)
      

      
        Благословление Скорости 4 (100\100%)
      

      
        Духовный Удар 4 (100\100%)
      

      
        Восстановление 2 (100\100%)
      

      
        Массовое Исцеление 2 (15\100%)
      

      
        Массовое Восстановление Жизни 2 (15\100%)
      

      
        Духовный Щит 2 (100\100%)
      

      
        Духовное Спасение 2 (0\100%)
      

      
        Массовое Благословление Тела 3 (70\100%)
      

      
        Массовое Благословление Разума 3 (70\100%)
      

      
        Массовое Благословление Магии 3 (70\100%)
      

      
        Массовое Благословление Удачи 3 (70\100%)
      

      
        Массовое Проклятие Движения 3 (100\100%)
      

      
        Массовое Проклятие Сковывания 3 (100\100%)
      

      
        Массовое Отравление 2 (100\100%)
      

      
        Темный Духовный Удар 3 (100\100%)
      

      
        Сотворение Духа Жизни 1 (100\100%)
      

      
        Сотворение Духа Маны 1 (100\100%)
      

      
        Быстрое Воскрешение+4
      

      
        Кровавая Мана+5
      

      
        Инь и Янь. +1
      

      
        Магия - +5 к магии.
      

      
        Разум - +5 к разуму.
      

      
        Тело - +5 к телу.
      

      

      
        8 нераспределенных очка навыка.
      

      - Духи Маны и Жизни… - сразу же сказал я.

      - 300 тысяч кредитов. – моментально сказала Алисия, а я передал ей деньги.

      

      
        Сотворение Духа Жизни 2.
      

      
        Требуется *Тотем Жизни*.
      

      
        Дух жизни следует за вами. Каждый в вашей группе получает +200 к регенерации жизни в бою.
      

      
        Откат – 1 час.
      

      

      
        Сотворение Духа Маны 2.
      

      
        Требуется *Тотем Маны*.
      

      
        Дух жизни следует за вами. Каждый в вашей группе получает +200 к регенерации маны в бою.
      

      
        Откат – 1 час.
      

      

      «Так.. Осталось еще шесть сотен. Либо одно умение до четверки, либо два на тройку. Выгода очевидна!» 

      - Духовный щит и массовое отравление, и пожалуй на этом все. – сказал я, передавая полмиллиона Алисии.

      - Хорошо! 

      
        Духовный Щит 3
      

      
        Вешает на выбранную цель щит поглощающий (300*разум) урона.
      

      
        Щит может стакаться до 5 раз.
      

      
        При нанесении урона, время действия щита – 30 секунд.
      

      
        Откат – 10 минут.
      

      

      
        Массовое Проклятие Отравления 3
      

      
        Вешает на всех противников в радиусе 10 метров дебаф «Отравление» отнимающий (магия*4) хп за секунду в течении 5 секунд. 
      

      
        Откат – 1 минута.
      

      

      «Деньги… Нужно больше денег!!!» - смотря на свои навыки я радовался, но одинокая слезинка стекала по моей щеки, в честь траура по отданным деньгам. «Случайная торговля приносит неплохие барыши, но такими темпами, улучшение навыков очень быстро застопорится. Деньги у народа не будут вечно в таких количествах находиться.. Или я просто паникую?» - размышляя на эту тему, шел к замку классов, на встречу с группой.

      ***

      - Сегодня прокачиваться не будем. – неожиданно сказал Валентин, когда я подошел. – Джи переберается к нам, тратить два дня на это не вижу никакого смысла. На сегодня вы свободны ребята.

      - Красавчик Джи! – подошел ко мне Али. – Как прибудешь, обязательно отметим это дело!

      - Ждем в штабе! – сказал Шалп, выходя из игры.

      - До встречи в реале. – ухмыльнувшись, сказал Крат, уходя с Алитусом.

      - Пойдем, поговорим. – Валентин повел меня в Трущебы. 

      ***

      - Нужна ли такая конспирация? – спросил я, когда мы пришли в Трущебы и зашли в здание, которое принадлежало наемникам.

      - Она лишней никогда не бывает. – ухмыльнувшись сказал Валя. – Садись. Рассказывай откуда тебя забирать и с кем.

      В двух словах рассказав о сегодняшних своих разговорах, был удостоен одобрительного взгляда от Валентина:

      - Пусть и тяжело, но иногда такой выбор лучшее, что можно сделать в такой ситуации. Кстати, а твой начальник… Грег? Случайно не играл в ДмД? – поинтересовался Валя.

      - Да, вы знакомы? – удивленно спросил я.

      - Ха! Круглого Грега мало кто не знает из фанатов ДмД! – улыбаясь сказал Валентин. – Этот мужик сидел круглыми сутками онлайн, нагибая все на четвертом сервере. Для его убийства собирали рейды. Как он поживает?

      - Воу… Да, хорошо. У него свой клуб, здоровье в порядке. Мне вот помог устроиться и поддержал в переезде к вам. – шокировано рассказал я.

      - Надо будет выслать ему приглашение на наш ежегодный слет. – как-то настольгически сказал Валя. – Ну да ладно. Билеты будут готовы через пару часов, поэтому у тебя максимум час на сборы. Такси я тебе вызвал. Жду через сутки тебя в Халаибе. 

      - Халаибе? 

      - Это один из городов в Египте. – улыбаясь, пояснил Валя. – Прилетишь, расскажу больше. А сейчас поспеши, время очень ценно!

      ***

      Сбор вещей не занял больше десяти минут. Из этих десяти я пять потратил на поиски большой сумки, в которую бы поместились вещи. Упаковав шлем самым последним, отправился к дяде Грегу.

      - Уже? – спросил старик.

      - Через полчаса должно приехать такси. – сказал я.

      Старик не слово не сказав, подошел и обнял меня. Обняв его в ответ, мы постояли несколько мгновении в тишине.

      - Ты, там, береги себя. – растроганно сказал дядя Грег. – Если станет совсем тяжко, возвращяйся, всего буду рад тебя видеть!

      - Кхм.. – ком в горле заставил меня поперхнуться от счастья. – Спасибо дядя Грег, ты сделал для меня больше чем кто бы ты нибыло на свете! Спасибо!

      - Ну все.. Хватит. – старик совсем раскис, поэтому развернув меня, подтолкнул к выходу. – Сходи с Милой попрощайся пока время есть.

      - Она тут? – удивленно спросил я.

      - Нет, конечно! – старик раздраженно ответил. – Нельзя так просто уходить не попрощавшись!

      - Я только недавно с ней ужинал, дядя Грег. – печально сказал я. – Мы уже попрощались.

      - Ааа… Тогда ладно.

      *бззз бззззз*

      - А вот и такси, раньше чем я думал. – увидев сообщение о приезде машины, сказал я дяде Грегу. – Постараюсь держаться на связи! И если что, в БМ у меня ник Джи. Вдруг ты захочеш поиграть, вспомнить молодость, Круглый Грег. – ухмыльнувшись, увидел вытянутое от удивления лицо дяди Грега.

      - Откуда?...

      - Мой начальник тебя знает. Немного рассказал о знаменитом игроке ДмД. – посмеиваясь над реакцией дяди Грега, сказал я. – Ладно, мне пора бежать! Пока!

      - Эх… Пока, сынок! – проводив меня до выхода, сказал дядя Грег. 

      - Джон уезжает? – спросил админ, работающий в ночную смену. 

      - Он уволился. – утерев слезы, сказал Грег. – Теперь все будет совсем по другому…

      

      Глава 93. Форум. Часть 1.

      Что бы добраться до Халаибы мне нужно было тремя самолетами. Сев на самолет в своем городе, я вылетел в Нью-Йорк. Неизвестность, в которую я отправлялся, меня немного пугала, но больше во мне была интереса и азарта! Впервые сев на самолет я наслаждался полетом, пусть он и продлился меньше часа! Это было захватывающий полет, стюардесса все время улыбалась, видя как я кручу головой и смотрю в окошко иллюминатора.

      Выйдя в аэропорту Нью-Йорка, нас отправили в зал ожидания, так как рейс задерживался из-за плохой  погоды над океаном. От скуки я залез в телефон и стал просматривать игровой форум. В игре стали появлятся первые репортеры-блогеры, знаменитости, рубрики. Просматривать стрим по игре на телефоне я не хотел, а вот почитать полезные статьи и узнать немного нового, не отказался.

      
        Нагибаем с Фибоди!
      

      Так называлась топовая ветка блогера с ником «Фибоди». Парень играл за редкий класс «Штурмовик». Его первоначальным классом был стрелок, а после прохождения скрытого квеста, он получил свой класс. Этот класс специализировался на стрелковом, пороховом, магическом, оружии ближнего и среднего боя. Перекрещенный пистолет с мачете, которые были в шапке блога, являлись его основным оружием. Он много рассуждал на тем того, что это идеальный класс, созданный для пвп 1 на 1. Он не вывешивал список всех своих навыков, лишь описал, как пользоваться стандартным набором базовых навыков стрелка, а так же какие навыки лучше всего подойдут начинающим стрелкам для покупки. В конце своего поста он прикрепил небольшую нарезку фрагов. 

      «Он еще бы в Песочнице с этим классом пошел на поляну новичков!» - с отвращением посмотрев ролик, подумал я. 

      Все убитые им игроки были невысоких уровней, а так же они были убиты из засад. Прокрутив в начало, увидел, что у Фибоди оружие заточено минимум на +10, да и сама его броня тоже была зачарована. А вот у всех его противников, небыло видно даже минимальной заточки на +5. Что привело меня к мысли, он просто понтовался, убивая самых и самых слабых.

      Докрутив до конца, увидел, что в его блоге отключены комментарии, но вот количество просмотров зашкаливо. 

      «Полезность всего описанного неплохая, а вот сам ролик такое себе издевательноство над слабыми.» - сделав такой вывод, я вышел из его блога.

      Следующий блог, который меня заинтересовал был сделан игроком «АрхимеДД». Он играл за класс «Еретика», который был производным от базового «Оракул». Так как класс не был уникальным или скрытым, АрхимеДД очень подробно расписал все навыки. Еретик был полу ДД, полу Хил, такая смесь из средне атакующего мага, который может немного подхиливать. Сам класс обладал четырьмя неплохими атакующими способностями, которые являлись основой, однако АрхимеДД советовал найти денег и приобрести пятый навык у учителя. Этот навык был редкого ранга и стоил порядочно денег, но именно с ним класс Еретик выходил на более менее приемлемый уровень урона. Так как у класса не было возможности получить и прокачивать бафы и дебафы, они пользовались популярности именно из-за самобафа и возможности повесить на себя ускорение, когда им было нужно. 

      Сам ролик был снят на аренах против нескольких классов, видимо друзей этого АрхимеДД. Снимались только победные дуэли, но в конце видео парень очень качественно описал, что класс Еретика очень неплохо смотрится в пвп, но требуются редкие навыки, а так же очень важно чувство ритма для постоянного каста заклинаний.

      «Хорошо, что я не выбрал этот класс. Слишком он нестабилен.» - просматривая ролик, именно эти мысли мне пришли в голову.

      Каждый день парень выкладывал соло нарезки, как качаться одному, как делать те или иные фишки. Самое важное, что я подчерпнул из его блога, это информацию о навыках. 

      Каждый класс может иметь не больше 50 активных и 10 пассивных навыков. В связи с чем он описал процесс удаления ненужных. Требовалось 100 тысяч кредитов, а так же нужно было выполнить квест, который выдают в замке классов. Сам квест был разнообразным и еще ни разу не повторился, но он описал каждый, который выполнял. 

      «У меня около 20-25 навыков… Хорошо, что мне и их хватает за глаза прокачивать, новые брать это будет саморазрушением. Хотя пару навыков обнаружения и стана я бы взял, но только после прокачки тех, что у меня есть.» - читая пост, думал я.

      
        Восемь Гниющих Трупов!
      

      Следующий пост, заинтересовавший меня был с таким громким наванием. Предисловие к ролику было таким:

      
        Всем привет! Сделал этот небольшой ролик, на основе недавних событий в Муравейнике. Не судите строго, это моя первая работа с трупами топовых игроков. *\0__0/*
      

      В самом ролике былопоказано отношение «топовых игроков» к обычным. Игрока, снявшего ролик, звали Назгул Младший. Он был малоизвестным стримером играющим за класс Некроманта. Так вот суть была в том, что он попал на «собеседование» в «топовую группу». Они долго ждали 10-го игрока, но он не смог придти. Добрав еще одного новичка для «собеседования», они отправились в муравейник на сложный уровень. Прохождение было скучным, по словам Назгула, поэтому было ускорено. Самый сок начался, когда появился скрытый босс Муравей-Танк. Вся группа топовых игроков была убита, а Назгул остался вживых и смог добить скрытого босса. Топы стали с помощью капель, так как на месте скрытого босса появился фиолетовый сундук. Моментально подбежав к нему они достали оттуда уник кольцо, которое было только для некромантов. При этом никто не поблагодарил Назгула за красивую игру и добитие босса, все «топы» начали радоваться выпавшему унику. Стример понимал, что кольцо ему не обломится, поэтому ничего не сказал, а вот второй новичок высказался. Сказав, что кольцом бы можно было поделиться с некром, который потратил немало сил, добивая босса. К слову сказать, у Назгула умерло два редких питомца. 

      «Топы» в матерной форме стали затыкать новичка, говоря о том, что в этой группе все принадлежит им. В ответ новичок сказал, что они сами сказали «Дроп по классам, лишнее ролим». И тут понеслась свара. Качества ролика было шикарным, особо пикантные надписи выделялись редактором. В итоге «топы» кикнули новичков и стали пытаться их убить. Ребята не сплаховали и смогли убить их. Но на этом ролик не закончился, а мертвые «топы» стали поливать грязью в чат. Вонь была знатной, но вся соль оказалась в том, что с одного из топов, упало это самое уник кольцо. Некромант в конце ролика скинул статы и озлобленные лица «топов».

      - Всем пассажирам рейса 64хх2 просьба подойти к стойкам регистрации. – объявление вывело меня из раздумий и я отправился на регистрацию.

      

      Глава 94. Форум. Часть 2.

      Сев в самолет, я воспользовался бесплатной сетью, просмотрев кучу бесполезных рекламных роликов, вернулся к просмотру форума.

      Блоги о Оракулах были самыми непопулярными и информация обновлялась крайне редко. Прочитав несколько из таких блогов, я выделил для себя несколько полезных советов:

      Обязательно нужно купить несколько навыков. Два из них меняли восстановление жизни и маны с минут на секунды, пассивные навыки, но они падали только в песочнице и стоили по миллиону каждая. Так же мне было бы неплохо приобрести второй навык исцеления, но он был редким и его на рынке было невозможно поймать из-за высокой потребности. Еще мне нужно будет найти деньги на навык Оракула – обнаружение. Классический навык помогающих в пвп против синов. Уникальный навык, который падает в пещере гоблинов, что мне кстати на руку. Однако и на аукционе периодически шли торги за этот навык, так что шансы получить его были неплохими. Больше классических навыков на базовый класс в гайдах не было.Нужно срочными темпами прокачать навыки кукол. Судя по прочитанной информации, этот навык был имбой. Кроме некоторых скрытых классов, никто не обладал пассивной регенерацией маны и жизни в бою. Более того, никто не имел такого навыка на всю группу или рейд.Снаряжение нужно будет менять. 10 уник сет хорошо себя показывает, но уже тридцать пятые рекие шмотки его немного превосходят по характеристикам и это неточенные.Все Оракулы, блоги которых я читал, не отключали функции «Кукол». Все это они обусловили одним – проще хилить. Хотя этого я не понимал. У меня не было никаких проблем в исцелении. Может у других вторичных классов с этим более весомые проблемы?Оракул бессилен в пвп. Только класс Еретика мог показать более менее конкурентную борьбу, но все равно требовалась огромная куча бабла на это дело. 

      «Из всего этого, можно сделать вывод, что мой класс это полу-рейд-бафо-хил. Рейд-бафер имеетконечно на два бафа больше, но они на атаку и скорость передвижения. Так же как и рейд-хил имеет на два навыка массового исцеления больше. Такая небольшая замена этих двоих сразу. Хотя я еще и проклинать умею.. Хе-хе-хе!» - подумал я, закрывая последний блог о Оракулах.

      «Хм… А что там в топах по уровню?» - заинтересованно подумал я, открывая нужную страничку.

      Слабый 48 Уровень. Гильдия «Дно.Сильный 47 Уровень. Гильдия «Дно.Зевс 45 уровень. Гильдия «Империя».Крейзи А 45 уровень. Гильдия «Империя».Имперец 45 уровень. Гильдия «Империя».

      И дальше шел список из двухсот человек 44-45 уровней. 

      «Судя по всему, Сильный и Слабый качаются вдвоем, а вот Зевс и пятерка ребят ниже, все поголовно имперцы. Удивительно, но Жоры в топ-200 не видно.» - ухмыльнувшись, подумал я. – «Жаль мое место по уровню нельзя определить, было бы интересно узнать.»- промелькнула мысль, когда я закрыл страничку.

      Форум предоставлял полною свободу в плане описания и выкладки. Инструментарий был свободным. Можно было делать все, что душе угодно, кроме матершины и выкладки порно. Так же были и закрытые разделы форума, зделанные специально для гильдий. Что очень меня порадовало, что кроме официального форума, информация о игре блокировалась, если только она не была рекламой или на специальном информационном канале. Монополизация информации в одном месте.

      Стримы игры были интересными, но не слишком продуктивными  плане информации о навыка. Да, игрок мог выставить иконки скилов на манер любой рпг игрушки, но зрители видят только самого игрока, без его дополнительных возможностях. Причем зритель смотрит как бы из-за головы стримера. Обзор был чуть меньше 180 градусов, я бы даже сказал что градусов 120-140. Некоторые стримеры были в топ-200, а некоторые, такие как Зевс, входящие в топ-5, пользовались неплохим спросом у зрителей. Минимальная задержка у стрима была в десять минут. Меньше сделать было невозможно, но и так народ все равно просматривал сотями тысяч. Тот же Зевс на своем стриме имел аудиторию в четыре сотни тысячи зрителей. Зайдя на его стрим, я застал прохождение соло-подземелья, которое он обнаружил. То что руки у этого игрока росли из нужного места, мне и так было понятно, но эффективность его дейстий зашкаливала. Судя по небольшому F.A.Q. навыков у него было под 50 и все пассивные забиты. Расшвыривая заклинания, он четко подгадывал тайминги и использовал местность в свою пользу. Приятный стрим, который он еще и периодически комментировал. 

      Меня очень заинтересовало то, что прямо на стриме, можно было посылать ему сообщения, которые он получал. Не за бесплатно, конечно, но и суммы не были заоблачными. Хотя находили и те, кто донатил ему баснословные суммы, на которые он, посмеиваясь, отвечал незамедлительно. Что удивило, Зевс был неплохим человеком, с хорошо поставленной речью. Смотреть его прохождение было не только весело, но и занимательно. Он объяснял некоторые моменты, которые я не знал. Пусть они мне, как Пастырю, не пригодятся, но знать на что способны маги было очень даже неплохо.

      В топе стримов были одни маги. Вся горячая, верхняя шапка, была из разнообразных видов магов. Только после них шли стримеры с различными физическими и скрытыми классами. Открыв один такой случайно, стал зрителем, как игрок путешествовал по пустыне. Он имел скрытый класс Песчаный Воин. Изогнутая сабля и небольшой прямой кинжал, были его основным оружием. Этот игрок выполнял уникальное, расовое задание, о котором говорилось в обновлении. Его класс имел небольшое приемущество при старте этого здания. Учитель, что дал ему этот класс, был из тех самых пустынников, которых требовалось найти в пустыне. 

      Сам расовый квест был простым. Пустынники прислали посланника нашему королю с просьбой о помощи, взамен они предлагали свой вассалитет. Наш королек не стал замарачиваться мыслями о таких мелочах и отдал это задание Мелину. А тот не долго думая, разослал его всем игрокам в виде поэтапного расового задания. Первым этапом нужно было найти вход в пустыню. Вторым – найти проводника. Третьим – войти в столицу пустынников. Стример не нашел проводника и решил сам пройтись по пустыне. Рассекая песок на черном, я бы даже сказал, дьявольском жеребце, он делился впечатлениями с публикой.

      Пейзаж, как собственно и сами мысли стримеры были скучными, поэтому я выключил его и решил немного вздремнуть. До конца полета еще было несколько часов, а марально я был вымотан. Мозгу очень хотелось немного отдохнуть. Укрывшись выданным пледом, я мгновенно погрузился в сон. 

      

      Глава 95. Прибытие в штаб Наемников.

      - Уважаемые пассажиры! Спасибо, что воспользовались нашей авиакомпанией! – разбудило меня сообщение о прилете. Народ уже вставал и собирал свои вещи.

      Выйдя из самолета, нас довезли до аэропорта. Тем временем, я скинул смс Валентину:

      
        Прибыл в Халаиб. Зона высадки 2х12.
      

      Не успев доехать до аэропорта, получил сообщение:

      
        Тебя встетит моя секретарь. Ищи табличку со своим ником. 
      

      «Секретарь? Хотя чему удивляться, при таких-то расходах на своих подчиненных он должен быть состоятельным человеком.» - размышлял я, выходя из автобуса.

      Народу в самолете было не так много, и это не смотря на июнь. Халаиб был не самым популярным городом в списке посещений туристов. После «Африканской Войны», когда один тиран смог объеденить всю африку под свое крыло, а его последователи удержать все, Африка стала не самым популярным местом для туристов. Однако всегда найдутся экстремалы и любители.

      Получив свою сумку, я вышел из аэропорта и увидел кучу встречающих людей и таксистов с плакатами, где на разных языках был один и тот же текст:

      «Довезу куда захочешь»

      Остановившись, стал искать табличку со своим именем. На удивление, это оказалась довольно молодая девушка, но не в строгом костюме, а одетая в цвета хаки, с кучей татуировок и пирсинга.

      - Привет. Ты наверное меня ждешь? Я Джи. – подойдя к девушке, сказал я.

      - О! Привет сладенький! А ты еще сочнее, чем  игре. – раздался знакомый голос. – Что ты так попятился? Не узнал?

      - Эм… Эм… - мой мозг заклинило и я выдавал только эти звуки, все время отступая под напором девушки.

      - Беллиал я! – усмехнувшись, она схватила меня за руку. – Пойдем, нас уже ждет вертушка. 

      В состояние полного ахреневания, я безропортно последовал за Белкой. И только на подходе к вертолету, меня немного отпустило и я стал контролировать свои действия.

      - Нам пару часов лететь, можешь поглазеть, море тут красивое! – раздался, в одетых наушниках, голос Беллиал.

      - Спасибо! Никогда не был за границей! – прокричал я.

      - Не кричи сильно. – сказала она. – Рада, что ты присоединился к нам! Молодая кровь в нашей колаке, как никогда нужнее всего!

      - Да? А что так? – спросил я, разглядывая пропылывающие картины снизу.

      - Здесь все друг друга давно знают и редко, кому дают шанс присоединиться в реале. – печально сказала Беллиал. – Новички у нас особая тема обсуждений, но не буду раскрывать тебе всего, насладишься сюрпризом! Как долетел?

      - Прикольно! Впечатлений море! – одевая ветровку, сказал я. – Тебе не холодно в одной майке?

      - Дело привычки! – усмехнувшись, ответила она. Ее майка-борцовка подчеркивала все ее прелести, плотно облегая. А если учесть, что в вертушке было прохладно, я смог заметить, что Белка не носит ливчик. – Мои глаза выше, сладкий! – помахала она рукой, заствив меня слегка покраснеть. 

      - Извини. Кстати, ты секретарь Валентина? – спросил я, отвлекаясь от разглядывания груди Беллиал.

      - Еще чего! – фыркнула Белка. – Я обменялась с Томой телефонами, но только тсс! – она приложила палец к губам. – Это будет наш с тобой небольшой секрет.

       - Понятно. – сказал я, восторженно рассматривая море.

      Это было потрясающе, лететь на вертолете и рассматривать, раскинувшееся на многие километры море. Цвет воды не был однородным и менялся, создавая потрясающие оттенки.

      - Теперь я верю, что ты никогда не был на море. – улыбаясь, сказал Белка. – Слюнями стекло не забрызгай!

      - Очень красиво! – я показал на рифовый островок, проигнорировав подколки. – И ты часто так от летаешь над морем? 

      - Только по делам в город или в поездках. – ответила Белка. 

      - Круто! – завидуя белой завистью, я, не отлипая от окна вертолета, рассматривал и впитывал каждый кусочек этого бескрайнего моря.  – А твои дочки?

      - Они на острове. Скоро увидишься с ними. – ухмыляясь, она достала жевачку. – Отвыкаю от курения, хочешь?

      - Нет, спасибо. – отрицательно помахав головой, я состредоточился на море.

      ***

      Остров появился неожиданно. Вот я рассматривал море и небольшие островки, а вот мы уже подлетаем к острову. Нет не так.. ОСТРОВУ! Он был огромен. На той стороне, с которой мы подлетали, расположился огромный отель с собственным белым пляжем. Этот отель будто сошел с обложки рекламы туроператора. Идеальный пляж, красивые деревянно-каменные здания, повсюду пальмы и деревья. Людей было мало, но это только создавало впечатление идеальности этого места.

      После приземления, мы с Беллиал, пригибаясь, дошли до входа в здание. Там нас встречала целая процессия народа во главе с загорелым до черноты мужчиной. Оглянувшись на Белку, увидел ее ухмыляющуюся рожицу.

      - Добро пожаловать на Кахарецу! – сказал загорелый, на чистом английском. – Меня зовут Валентин. 

      - Джон. – пожав руку, сказал я. – Спасибо за встречу и поездку!

      - Хаха! Рад, что ты решил присоединиться к нам. – Валя был безумно счастлив. Улыбаясь во все зубы, он обнял меня и сказал. – Это большая часть наемников, что проживает здесь. Некоторые не смогли придти или не успели, но познакомишься с ними потом. А сейчас.. – он кивнул кому-то в толпе. 

      БАХ!

      Бах!

      Бах!

      - Бухаем! – крикнул Валя и раздались хлопки выбитых пробок шампанского. Взяв налитый бокал шампанского, он дал его мне, забирая сумку.  – Кинем сюда, потом заберешь. Ну что народ! За нашего перспективного новичка, Джи!  Бухай! – крикнув это, он выпил залпом шампанское. 

      Улыбка сама наползла на мое лицо. Выпив шампанское, Валя повел меня к шикарно накрытому столу, сквозь толпу.

      - Ты знаешь тут некоторых. – Пока мы шли, Валя представлял мне людей. – Это Крат. – он показал на здорового мужика, у которого она была заплетена в косички. – Он русский, так что слабовато знает английский. Это Шалп и Алитус – указал Валентин на двух достаточно молодых мужиков. – Это Кеп. Вокруг него ты можешь наблюдать его команду Мстителей! – под дружный хохот толпы, сказал Валя. 

      - Иди ты в задницу! – немного покраснев, сказал подкаченный парень лет 25-27. 

      - Не выражайся! – сказал Валя коронную фразу капитана америки и все снова заржали. – Ладно, это Ник – он показал на одетого в восточную одежду мужика. – Это…

      Представление всех затянулось на очень долгий промежут времени. Не все из присутствующих играли в БМ, но все были искренне рады новому члену организации. Это была фантастическая вечеринка. С корабля на бал, но почему-то мне это очень понравилось. Я перезнакомился со всеми, много болтал и наслаждался моментом, где я был в огромной компании, которая увлекалась тем же, чем и я! 

      Дочки Белки пришли в середине вечеринки. Они оказали не такими, как я мог себе представить! Две девушки были теми, о ком говорят – фито-няши. Они были блиняшками, так же как и в игре, но смотря на них, я не мог поверить, что им всего по двадцать лет! Оглянувшись на их неформальную мать, которая на спор бухала соке с Ником, я понял, насколько могут быть дети непохожими на родителей! 

      Вечеринка продлилась до обеда, а потом народ начал понемногу расходиться, ведь у всех были свои дела.

      - Пойдем, - Валя пил больше всех, но все же уверенно стоял на ногах. – Я покажу тебе твою комнату. Сегодня вечером встречаемся в игре, как обычно. Можешь бродить по всему острову, но очень прошу, не беспокой тех, у кого табличка «Работа».  

      Подойдя к ближайшей двери, он показал на цифровую надпись. 

      - Здесь рай для таких как мы, но в раю есть свои правила! – он поднял палец, в честь важности сказанной глубокой мысли. – Комнаты звуконепронецаемы. В каждой есть кровать, капсула, душ и микроолновка. Но кушать можно в столовой, она работает круглосуточно. Но! Заказ делать надо минут за 20-30, что бы тебе успели его приготовить. – он приложил кулак и немного отрыгнул. – Не жалую я шампанское, по мне лучше всего вино! – сказал он изиняющимся тоном. – Вот твоя комната. 15а. На первом этаже играют все БээМеры. – сказал он, когда мы поднялись на второй этаж и подошли к самой дальней двери.  – Но так как там все разобрали, осталось место только тут. С соседями сам познакомишься, но напомню, не беспокой во время работы! Это святое. – еще раз сказав это, он дал электронный ключ. – Отпечаток сделаем завтра, после кача. А теперь.. – он похлопал меня по плечу. – Еще раз. Добро пожаловать!

      

      Глава 96. Полное прохождение Пещер Гоблинов.

      Приняв душ, я плюхнулся на кровать и проспал до вечера. Хорошо, что меня разбудило сообщение, иначе я бы мог проспать.

      
        Привет! Как добрался?
      

      «Оу, Мила написала. Забыл все отписаться, что добрался.» - вспомнив это, стал писать всем сообщение, пока приводил себя в порядок.

      ***

      - Все в сборе. – смотря на наши помятые лица, сказал Валентин. 

      - Как всегда, ты слишком бодр… Что ты принимаешь а? – спросил Алитус.

      - Организм начальника несокрушим. – покивав головой, добавил Шалп.

      - Поржали  и хватит. – оборвал их Валя и все стали серьезнее. – Нас ждут веселые прохождения, а вы о моей печени беспокоитесь. – посмотрев на нас, он увидел сосредоточенность и продолжил. – Сегодня мы проходим на харде весь данж. Идем медленно. Привыкаем. Вопросы? Нет? Вот и погнали.

      Зайдя в данж на сложном уровне, мы в спокойном темпе дошли до «Бутона». 

      
        Проклятый Бутон. (босс)
      

      
        Уровень 30.
      

      
        Умение 1 – Пыльца усиления.
      

      
        Умение 2 – Пронзающие корни.
      

      
        Умение 3 – Проглатывание.
      

      - Карт, собираешь всех мобов. Не забудь про усиление цветка. – начал раздавать указания Валя. – Джи, по возможности замедляй и отравляй мобов Крата, иначе они могут его покромсать. Мы же, втроем, будем работать по цветку. Все смотрим под ноги. Увидели траву с цветками, бегите. Пережить корни цветка мы без тридцатого шмота не сможем. Ну а проглатываение не будет работать без корней и ближнего боя. Все поняли? – увидев наши кивки, он сказал. – Карт пошел.

      Цветок был самым простым боссом. Бегая рядом с ним на протяжении нескольких дней, все знали про него все. И его убийство, как и убийство всех мобов, не заняло много времени. Выйдя из пещеры цветка мы отправились в следующую часть подземелья.

      *** 

      - Опять нам тухлятина попался… - скривился Крат.

      
        Вонючка Гоблин Пук. (Скрытый босс)
      

      
        Уровень 33.
      

      
        Умение 1 – Побег.
      

      
        Умение 2 – Случайный телепорт.
      

      
        Умение 3 – Тухлый душ.
      

      - Уникалочка! – напугав всех, воскликнул Шалп. 

      Вонючка представлял собой типичного горлума из властелина колец, но обладал такой огромной трусостью, что при виде игроков убегал. Если его сразу не застанить или не сагрить навыком, то он будет бегать по всему подземелью, а все мобы данжа будут получать баф за каждую минуту его беготни. Этот босс был самым бесячим в этом данже. Не смотря на то, что с него падали уникальные шмотки и редкие навыки, он досталял столько проблем, что траты бывали больше пользы.

      - Он нас еще не учуял. – шикнул Валя на Шалпа. – Джи, у тебя Инь заряжен?

      - Нет, конечно. Мы же там всего ничего простояли. – тихо ответил ему. 

      - Тогда у нас единственный шанс, это слитный залп. Карт, даже не пытайся дернуться. Мне хватило того раза. – сказал ему Валя, под наши кислые рожи. – На счет три. Раз… Два… Три!

      Валентин, Шалп и Алитус выскочилиз из-за поворота и игнорируя других мобов, кинули самые быстрые свои навыки на стан в босса. В момент, когда они выскакивли, босс с ужасающей мордой,  с которой свисали клочки кожи, поворачивался в нашу сторону. Увидевнас, его глаза расширились и он начал верещать. Первым добралось заклинание Валентина, которое сразу же застанило босса, но тот не успел использовать умение побега, поэтому секунда стана улетела в пустоту. А вот заклинание Алитуса, хотя и прилетело самым последним с задержкой в полторы секунды, смогло кинуть микростан на босса, который использовал умение побега.

      - Есть! – заорал от радости Шалп, когда увидел, что босс разворачивается в их сторону. – Хоть бы Тик выпал! Хоть бы Тик выпал! – говорил он, как заведенный поливая заклинаниями босса.

      - Крат! – крикнул Валя, но этого и не требовалось, танк стоял на стороже и уже после того, как босс остановился, он побежал к нему навстречу.

      Хоть Вонючка и был скрытым боссом, но его сила была в побеге. На половине жизней, Шалп и Валя поймали тайминг, не дав боссу телепортироваться. Дальше было избиение младенцев. После убийства босса, на его месте появился фиолетовый сундук, но его мы стали открывать, только после убийства всех остальных мобов.

      - Хоть бы Тик! Хоть бы Тик! – продолжал читать свою мантру Шалп.

      - Иди уже. Надоел. – толкнул его в плечо Али. – Все уши этим Тиком прожжужал. 

      - А что это? – спросил я у Крата.

      - Типо шаровой молнии. Для Электриков имба навык. Бьешь автоатакой и у тебя еще дополнительная молния по соседям бьет. И вот эта вторая молния микростан. А когда нет доп цели, эта молния всегда будет наносит крит с микростаном. – рассказал мне танк. – Когда Зевс на стриме показал этот навык, который он купил у наших, Шалп помешался.

      - Пф.. Меч. Крат, там твое. – раздался полный разочарования голос Шалпа.

      - Да? – заинтересованно сказал он. – Нее.. На склад. Разбивать сет, ради статов нет смысла.

      ***

      - Два босса в смежных пещерах. – сказал Валя. – Здесь не как в легком. Они тут агрятся сразу двое. Шамана первым убиваем, если дать ему призвать проклятый дух, мы тут закончимся. Джи, если что, не желей навыка.

      - Он еще не зарядился. – сказал я.

      - Да? – Валя был удивлен. – Что-то я привык уже к нему… Нехорошо!

      - К халяве быстро привыкаешь, сам знаешь. – сказал Крат. – Я пошел.

      
        Вожак Туч-Дуч. (Босс)
      

      
        Уровень 33.
      

      
        Умение 1 – Сила вождя.
      

      
        Умение 2 – Черная сила.
      

      
        Умение 3 – Ярость.
      

      

      
        Верховный шаман Ллло-ча. (Босс)
      

      
        Уровень 33.
      

      
        Умение 1 – Призыв элементаля.
      

      
        Умение 2 – Проклятие твари.
      

      
        Умение 3 – Разрыв души.
      

      Шаман был в небольшой пещере, его свитой были шаманы-ученики. Вождь же был в основной пещере и по сценарию пировал тухлой едой со своими элитными приспешниками. Основной тактикой тут был проход дд до шаманов. Этим занимались сины, но и любой другой дд с прямыми руками мог аккуратно пробраться ко входу в пещеру шамана. 

      - Джи, замедление кинешь поверх танка, сможешь накрыть всех. – тихо сказал Валя, так как мобы могли услышать и сагриться. – В этот раз они удачно сидят.

      - Понял. – кивнул я, смотря как Крат пробирается. 

      Танк постоянно замирал, пытаясь слиться со стеной. Вся прелесть состояла в том, что бы мобы не среагировали на его движение. Для этого нужно было следить за всеми мобами, которые сидели за столом. Сложно, но вполне осуществимо. Крат не зря был единственный милишником в команде профессиональных, игровых Наемников. Он четко держал темп, постоянно замирая, пробирался к шаману.

      - И так будем действовать на спидране? – тихо спросил я у Вали.

      - Нет. На спидране, ты с Кратом побежишь сразу к последнему боссу, а я с Шалпом и Алитусом постораемся убить здесь всех. 

      - Эм… Как? – удивленно спросил я.

      - Три свитка и куча наших аое. – сказал Валя. – Там должно хватить домага на дохлую тушку шамана, а вот с вождем.. Как повезет. – увидев знак Крата, он добавил. – Погнали.

      Действовать пришлось быстро. После того, как я кинул все массовые навыки проклятий в мобов за столом, Крат ворвался к шаману и прервал его призыв. Но его стали неожиданно сильно бить и спустя несколько секунд, которые я бежал к нему, он умер.

      - Черт.. Вайп… - пробормотал Валентин, видя как на нас бежала толпа во главе с двумя боссами.

      

      Глава 97. 30 уровень.

      После нашей смерти, мы не стали подниматься каплями, а отправились в город.

      - Сорян. Поспешил. – почесывая голову, сказал Крат. – Думал Джи уже на позиции. 

      - Извините, не ожидал, что расстояние будет настолько большим. – сказал я виновато.

      - Навыков нехватает тебе просто. И я не про книги. – тяжело вздохнув, сказал Валя. – Ладно, упали и упали, ничего особо не потеряли. Всем пару минут на пробежку по городу и топаем в данж.

      ***

      Пройти связку Шаман+Вождь мы смогли только с четвертой попытки. Переломным моментом стало то, что в этот раз я пошел вместе с Кратом, копируя его движения. Первый раз вышло неудачно, но во второй все прошло нормально. Финальным боссом оказался огромный черно-серебрянный дух.

      
        Проклятый Дух Защитника Гоблинов. (Босс подземелья)
      

      
        Уровень 35.
      

      
        Умение 1 – Усиление.
      

      
        Умение 2 – Раздвоение.
      

      
        Умение 3 – Проклятие одержимости\Благословление.
      

      - Забудьте про босса на изи режиме. – сразу сказал Валя. – Здесь тварь будет творить такое, что любое действие равно вайпу. Все встаем на максимальную дальность своих навыков, и не только от босса, но и друг от друга. Пещера это позволяет. Первые навык усиливает тварь пока она в основном режиме, каждую минуту. Второй разделяет черную тварь и серебряную. Первый моментально ищет в кого бы вселиться, а вот второй кидает благословление на одного из нас и этот человек должен сражаться с одержимым. Остальные ждут пока тварь не отпустит одержимого. – Валя задумчиво посмотрел на босса. – Убить его будет просто, если н вселяется в мага, но танк и хил это проблема. Так как после одержимости игрок, как бы замирает и медленно регенит хп. Нам везет, что у Джи есть куклы. – кивнув на две куклы, сидящие у меня на плече. – Реген займет немного времени у нас, но все равно, это время надо еще продержаться.

      *** 

      - В итоге, без Джи мы не смогли ничего сделать. – сидя на входе в подземелье, сказал Крат.

      - Надо уровень добивать. – покачав головой, Валя встал. – Нам тупо нехватает сопротивления и брони. Точка не панацея, как оказывается. 

      - Ну не зря же делают сеты на тот или иной уровень. – пожав плечами, ответил ему Крат. 

      Битва с тварью окончилась тем, что мне пришлось использовать Инь. После четырех ударов, я понял, что не удержу Крата. Слишком много урона по нему влетает, а мои откаты не поспевают. Выпавшие вещи ушли в мой фонд прокачки Торговца.

      - Можно так и качаться. Нам главный сейчас не уперся. По боссам пробегаемся, забивая на него. – предложил Алитус. – Шанс просрать уник сундук большой, но у нас другая цель.

      - Али прав. – вздохнув, Валя запустил нас в данж. – Работает ребята. Развлекаться будем после этого захода.

      ***

      Тридцатый мы получили в полдень следующего дня. Безумно уставшие, но довольные быстрой прокачкой, мы вышли из подземелья. 

      - На сегодня хватит. Мы немного привыкли, завтра еще разок пробежимся, зарядим Джи и н спидран. – сказал Валя. – А сейчас все свободны. – народ побрел в город. – Джи ты обустроился?

      - Я заснул. – скромно сказал я ему. 

      - Понимаю. Тогда не буду сегодня тебя дергать. Если что скидывай смс. Аааааа – зевнув, Валя вышел из игры.

      Я же отправился в город.

      ***

      Придя на склад, достал свой посох на тридцатый уровень. Одев его, напялил еще два кольца на тридцатый, что мне выпали в данже.

      
        Кольцо Клерика.
      

      
        Редкое.
      

      
        Уровень 30.
      

      
        +10 к разуму.
      

      
        +10 к магии.
      

      
        Навык «Исцеление» получает +500 дополнительных очков восстановленного здоровья.
      

      и

      
        Кольцо Цветка-Бегунка.
      

      
        Редкое.
      

      
        Уровень 30.
      

      
        +10 к разуму.
      

      
        +10 к телу.
      

      
        Каждое уклонение вешает баф «Бегунок» - +10 к скорости бега. Стакается до 3 раз.
      

      «Все же фарм с ребятами, это квинтесенция удачи.» - улыбаясь, открыл параметри своего персонажа:

      
        Имя – Джи
      

      
        Класс – Пастырь. (+1 разум и магия за уровень)
      

      
        Профессия - Торговец Удачи. (умелец 533\10 000) +10 удачи
      

      
        Уровень – 30.
      

      

      
        Характеристики:
      

      

      
        Тело – 10+20
      

      
        Разум – 63+205
      

      
        Магия – 31+130
      

      
        Удача – 46+60
      

      
        Нераспределенных очков - 0.
      

      
        13000\13000 хп.(10к хп от класса) 
      

      
        36800\36800 мп.(10к мп от класса)
      

      
        Броня – 80.
      

      
        Маг. Сопротивление – 7%
      

      
        Физ. Сопротивление - 3%
      

      
        Восстановление хп  вне боя\в бою 60\0 ед. в минуту. (тело*2)
      

      
        Восстановление мп вне боя\в бою 536\0 ед. в минуту. (разум*2)
      

      После слития всех зарядов случайной торговли, я был в еще большем унынии. Я не набрал даже 50к. Сегодня были торги одними зелеными шмотками, которые продавал за копейки. Радовало только одно, что прокачивалась профессия.

      «Посох точить денег жалко… Лучше я все деньги спущу на навыки. Впрочем… Как всегда.» - уныло подумал я, смотря на свои финансы. – «Хотя этого мне нехватит даже на один. Тогда на выход и надо разобрать вещи.

      *** 

      - Джи! – помахала мне рукой Белка, сидящая в столовой. – Давай к нам!

      Разобрав вещи, а на деле просто закинув их в шкаф, решил прогуляться по отелю. Но все планы разрушил мой живой.

      БРРРРР!

      БРрр!

      «Надо поесть.» - поглаживая животик в попытках его усмирить, я отправился искать столовую.

      Через некоторое время я ее нашел, а там сидела Белка, которая моментально меня заметила.

      - Ты ничего не заказывал? – смотря на меня, идущего без еды, спосила она. 

      - Угу… - пробормотал я, а на всю столовую раздалось бурчание моего живота.

      - Эх молодеж… - улыбнувшись, она подошла к девушке за прилавком. – Наташ, есть что сразу?

      - Пять минут. Паста будет готова.

      - Разогрей бич пакет еще. – дав указание, она показала на меня. – Он тут впервые.

      - Понимаю. – выглянув из-за плеча Беллиал, Наташа помахала мне рукой. – Принесу как можно быстрее.

      - Спасибо, золотце! – послав воздушный поцелуй девушке, Белка вернулась к столу. – Ты после кача?

      - Угу.. А ты?

      - Жду дочек, они в зале. – скривилась Белка. – Завтра будет собрание и у них сорвало… Но не парься, это обычное дело.

      - Собрание? – удивленно спросил у нее.

      - Угу. – она почесала пирсинг в щеке. – Похоже Принц скоро нас посетит, будет проверка. А так как тут старше Камачи и Валентина, никого нет, им придется отвечать.

      - Могу чем-то помочь? – спросил я из вежливости.

      - Если сходишь со мной погулять. – кокетливо наклонившись, сказала она.

      - Только покушаю. – улыбаясь, словно загнанный кролик, ответил ей.

      -  А вот и еда. – она кивнула на выходящую официантку. – Нат знакомься, это наш новичок Джи. Джи это Наташа. Она главная по еде и воде. Наш ангел хранитель!

      - Перестань. – немного покраснев, Наташа поставила поднос. – Очень приятно познакомиться, Джи. 

      - Аналогично. – кивнув, я не смог оторвать взгляда от еды.

      - Нат, присядь. Сейчас он поест и придет в себя. – дернув Наташу за руку, чуть ли не силой заставила ее сесть. – Мужики все такие.. Пока не пожрут, не могут нормально мыслить!

      Я был мысленно с ней согласен. После того как я увидел еду, мое сознание и зрение было сосредоточено только на ней. Я не видел, что Белка подперла кулаком лицо и с материнской нежностью смотрела на то как я ему. А Наташа скромно сидела рядом, не зная куда деть руки.

      - Спасибо! – наевшись, сказал я, откидываясь на спинку стула. – Очень вкусно!

      - Не за что. – скромно сказала Наташа.

      - Наелся? – спросила Белка, словно выйдя из прострации. – Потрещите между собой, я пока к дочкам схожу. – неожиданно сказав это, она быстро ушла.

      - Эм… - потянул я, не зная о чем говорить.

      - Эм… - так же потянула Наташа. 

      Выдав это синхронно, мы переглянулись и прыснули.

      - Ты тут давно? – спросил я первое, что пришло в голову.

      - Год. Меня пригласил мистер Камаучи. – сказал она. 

      - Ого.. А не расскажешь о острове, что можно посмотреть? Куда сходить? – заинтересованно спросил я у нее.

      - Конечно!

      

      Глава 98. SpedRun Пещер Гоблинов.

      - Остров поделен на четыре части. – девушка задумчиво потеребила локон своих белоснежных волос. – Та, в которой мы сейчас находимся, называется Игровой. Здесь стоит отель, находится пляж, и несколько бунгало. В этой части находятся все игроки и часть обслуживающего персонала. – она мило показала пальчиком на себя. – Вторая часть острова находится на противоположной части острова. Она для «перегоревших». 

      - Перегоревших? – удивленно спросил я. – Ой, извини, что перебил.

      - Ничего. – улыбнувшись, сказала Наташа. – Перегоревшие игроки, те кто устал играть. Я не бывала в этой зоне, поэтому не знаю, что там и как. Туда может попасть только знать. – видя мое недомение, она хихикнула. – Ты совсем зеленый. Знатью называют наемников, которые получили повышение. От Барона и выше. – увидев мой кивок, Наташа продолжила.  – Третья часть полигон. Там тренируются все, кто играет в физические  игры. 

      - Как же я далек от всего этого… - устало выдохнул я. – Я понимаю, что ты подразумевала под физическими играми, но вот БМ, относится к ним? – подняв бровь, спросил у Наташи.

      - Конечно! – возмущению Наты не было предела. – ни один физик, да и маг, не может просто так игнорировать физическую составляющую игры!

      - Не сочти за хвастовство, но последний раз я в БМ бегал около семи часов подряд. И только тогда устал.

      - Вот! А если бы занимался, то смог бы сутки бегать без всяких проблем. – не сдавалась Наташа.

      - Хорошо, хорошо! – подняв руки, сказал я. – Сдаюсь, ты права.

      - Вот именно… О чем это я? Ах, да. Четвертая часть, это центр острова. Там находится особняк Принца. – мечтательно выдохнув, Наташа продолжила: - Поработав там всего пару недель, не хотелось уходить. 

      - Так клево там было? – слегка подначил ее.

      - А то! Даже обслуга там живет гораздо лучше, чем любой миллионер в мегаполисе. – серьезно сказала она. – Несравнимое удовольствие было находиться там. Жаль, что отбор туда проводится только с выслугой в пять лет. Мне до этого еще далеко.

      - Ну, не переживай. Шанс он всегда может появиться из ни откуда. Суди по мне. Никто и ничто, случайно вытащил лотерейный билет с максимальным выйгрышем. – хвастливо сказал я.

      - Хорошо. – засмеявшись, сказала она.

      - Вижу вам тут неплохо. – вернулась Белка. – Бухлишка бы… - потянула она, косо смотря на Наташу.

      - Нет. И еще раз нет. – тихо, но злобно ответила Наташа. – Хватило мне той взбучки.

      - Вредная. – показав проколотый язык, Белка посмотрела на меня. – Чем заниматься будешь?

      - У меня до сбора еще много времени, хотел бы побродить по острову. – пожав плечами, сказал я.

      - Не хочешь поиграть в волейбол?

      ***

      Одевая шлем, на моем сгоревшем лице играла улыбка. Было классно повеселиться с Белкой, ее дочками и еще несколькими старожилами острова. Одна партия в пляжный волейбол превратилась в затяжное сражение. Женщины против мужчин! Было круто!

      - А вот и ты. – стоило войти в игру, как я услышал голос Валентина. – Хорошо, что ты вчера вернулся к данжу. На выходе из города нас уже ждали.

      - Ждали?

      - Да. Хотели помешать сегодня нам качаться. Хорошо, что нас предупредили. – сказав это, Валя завел нас в данж. – До цветка, заряжаем Джи и на спридран.

      - Это понятно. Лучше скажи, как действовать будем? – спросил Крат. – У нас два огромных провала, из которых мы сможем закрыть только один. 

      - Я уже думал над этим. – Валя задумчиво замолчал. – Джи, что у тебя по защите?

      - Я в десятой уникалке плюс один. 80 брони. 7 сопротивление физ урону. – четко ответил я. 

      - Прости, что? – Валя выглядел ошеломленным. – Десятая уникалка?

      - Да. Я ее получил за спидран дворца.

      - Эм.. Покажи пожалуйста.  – выдохнув, попросил Валентин. – Статы хорошие, но заточенный тридцатый…

      - Деньги. Если бы не они, я бы одел сет, но в данный момент, мой единственный вариант, этот сет. – перебив, спокойно ему ответил. 

      - Забей, Валь. У него уник с хорошими статами и дает неплохие доп умения. – сказал Карт. – Нет смысла сейчас дергаться, искать, а уж тем более точить ему синий сет. 

      - Хм… Десять статов не критичны, но у меня была другая цель. – Валя устало вздохнул. – Думал разбить его сет броней на жирность и отправить к боссу одного. 

      - Я видел два кольца на тело, там прибавка будет больше. – задумчиво подал голос Шалп. – Если ему дать их, и заточить бронь хотя бы на два, то он спокойно сможет выдержать несколько ударов. Но проблема будет в шаманах. Резистов к их заклинаниям нет. Попадет под один, считай умер.

      - Это я тоже учитывал. – Валя достал ожерелье. – Вытащил из хранилища, наш оружейник очень не хотел расставаться с ним надолго.

      
        Кряк-Шмяк Отражалка.
      

      
        Уникальное.
      

      
        Создатель – Кряк-Шмак.
      

      
        +(0,5*уровень игрока) ко всем характеристикам.
      

      
        Игрок может отразить 3 направленных в него заклинания замедления. Откат заряда отражения – 1 час.
      

      - Фиууу. Крякуша боженька крафта! – восхитился Али. – Он уже мастера перешагнул?

      - Не в курсе, но это ожерелье единственное в своем роде. – сказал Валя. – Так вот с ним, проблем бы не возникло.

      - Есть другое предложение. – я встрял в их разговор. – Белка может крафтить камни зачарования. Может обратиться к ней за несколькими? Это первое. Второе – у меня заряжено кольцо. Я могу вызвать «Дух спидрана». С ним наша скорость подрастет на 50%, а потом я побегу соло быстрее. – я кивнул на ожерелье в руках Валентина. – С этим ожерельем, я смогу пробежать мимо мобов быстрее, чем они успеют скастовать проклятья.

      - Хм… Обращаться к Беллиал, это все равно, что взять денег у ростовщика. – скривился Крат. 

      - Можно попросить ее обменять камни, которые она мне дала в рейде. – предложил я. – Они на двадцатиуровневые вещи, но все равно очень ценны.

      - Ладно. – Валя показал на мобов. – Я пока пообщаюсь с Белкой, а вы все бегом заряжать навык.

      ***

      - Попробуем без заточки Джи. – Валя скривился, сказав это. – Кольца я взял со склада, потом отдаш. 

      - Ок. А чего без заточки? – спросил я, забирая кольца.

      - Белка попросила тебя в свои ра… Аренду то есть. – прокашлявшись, сказал Валя. – Я отказал.

      - Спасибо. – сложил я руки в молитвенном жесте, в честь благодарности.

      - Гляньте топ бегунков. – отвлек нас Крат.  

      
        Топ 
        SpeedRun 
        Пещеры гоблинов:
      

      Боги – 54 минуты, 1 секунда.Черные Псы – 59 минут, 20 секунд.Империя – 1 час, 11 минут, 9 секунд.

      - Мы будем быстрее. – уверенно сказал Валентин.

      - Если не завалим шамана или вождя, мы не будем быстрее. – отрицательно покачал головой Шалп. – Наш предел в прошлый раз составил полтора часа.

      ***

      - Джи бегом! – крикнул Валя.

      «Мы неплохо идем.» - подумал я, убегая вперед, пока ребята пошли месить вождя и шамана. – «тридцать пятая минута пошла.»

      Пробегая мимо гоблинов, замечал, как шаманы начинали кастовать проклятья, но неуспевали, так как я выходил из их зоны поражения.

      «Нужно бежать быстрее!» - оббегая гоблинов, я на ходу скастовал на себя баф ускорения. – «Ощущаю себя флешем из мультика!» - проскочила мысль, а сам я улыбался.

      Вбежав в зал с босом, сделал небольшой полукруг, что бы мой паравоз сзади был втянут в Инь. Босс только начал реагировать на мое появление, а я уже читал заклинание:

      - Сила начала, Сила Обратного Духа, Сила созданная духами предков, Сила воспетая в легендах. ЯВИСЬ!

      Огромный, черный шар полетел в центр зала. Босс сопротивлялся притяжению, но все равно медленно втягивался в него. Чего не скажешь об обычных мобах, которые летели в центр, будто они пыль, поднятая ветром.

      3…

      2…

      1…

      
        Гильдия «Серп и Молот» установила рекорд «Пещер Гоблинов» 49 минут 57 секунд.
      

      
        Поздравляем! Вы в третий раз успешно установили рекорд скоростного прохождения!
      

      - Кхм.. Простите, что отвлекаю. Мы можем поговорить? – раздался голос в моей голове.

      

      Глава 99. Желтая и красная мармеладка.

      - Кто тут? – я стал оглядываться.

      Вдруг, прямо передо мной, появился мужчина в лабораторном халате. 

      - Привет. – он поднял руку.

      - Здравствуйте. Это вы со мной говорили? – спросил я.

      - Ага. Давай-ка покинем это месте. – мужчина щелкнул пальцами и мы оказались на кухне, а на столе стояли две чашки чая. - Ты уж извини, что выдернул из игры, но дело не терпит отлагательств.

      - Ничего страшного. – шокировано сказал я, во всю рассматривая кухню. 

      - Для начала, меня зовут Ивашим Клун. – он еще раз поднял руку, приветствуя меня. – Как тебя зовут я знаю.

      - Так вы создатель БМ? – удивленно спросил я. - Я что-то натворил?

      - Ага. И на второй вопрос тоже, Ага! – улыбаясь небритым лицом, он удовлетворенно кивал в такт моим вопросам. 

      - Значит сейчас вы будете мягко отнимать у меня мифический навык? – глубоко взохнув, печально спросил у него.

      - Нет, что ты! Я очень рад, что ты сразу смог раскрыть потенциал навыка! Не так как это сделал Борг, но я был удовлетворен. – проглатывая слова, немного невнятно, но восхищенно сказал Ивашим. 

      - А теперь будет, но? – спросил я.

      - Именно. – лицо Ивашима стало серьезным. – Эти три мифических навыка должны быть использованы уже после тридцатого уровня. Ну, так думали инвесторы. – ехидно усмехнувшись, Клун продолжил. – Но скрытые классы, а так же навыки на характеристики, дали игрокам шанс раскрыть их гораздо раньше. 

      - Дайте угадаю. На меня поступило множество жалоб, якобы я читер? – усмехнувшись, спросил у создателя БМ.

      - Ой, чего там только не писали. – Ивашим хлебнул чаю. – Но в целом да. Сегодня ты закинул последний камень в свой огород. Совет потребовал забрать у тебя навык. 

      - Ожидаемо. – я печально улыбнулся. – На самом деле, я с самого первого использования, понял, что долго мне не дадут его использовать. Даже немного удивлен, что так много плюшек смог урвать.

      - Ну-ну, Джон, не расстраивайся. – Ивашин подтолкнул ко мне вазочку с мармеладками. – Никто твой навык забрать не сможет. Даже стереть ты его не можешь, а после того, как ты использовал его столько раз, он уже никогда не пропадет у тебя.

      - Ого. Тогда… - я задумался. – Значит вы позвали меня, что бы попросить не использовать его в скоростных прохождениях?

      - Не угадал! – закинув мармеладку в рот, Ивашим продолжил. – Давай еще разок попробуй.

      - Хм… Если не запретить. Значит вы что-то сделаете с самим навыком? - наугад сказал ему.

      - Бинго! – улыбаясь, воскликнул Клун. – Я сражался за тебя, и смог выбить неплохие бонусы!

      - Бонусы? Сражались? – мое воображение стало буксовать.

      - Не бери в голову. – Клун махнул рукой и взял мармеладку. – Теперь о главном. Твой навык будет требовать 50 тысяч маны. – Ивашим отхлебнул чая. – Так же он станет непрокачиваемым, а зависимым от уровня. Формулу урона сможешь посмотреть, когда вернешься. 10 вложенных очков навыка, тебе вернут, это даже не обсуждается. С этим понятно?

      - Ага. – кивнул я.

      - Теперь о бонусах. – Ивашим улыбался. – Политика компании «Награждать за нахождение багов». – увидев мое ошеломленное лицо, Ивашим рассмеялся. – Это не выносят на публику, но никого не наказывают, а поощряют. 

      - Впервые такое слышу.

      - Мое нововведение! – гордо сказал Клун. – Так вот. Я уполномочен, а точнее хочу, тебе предложить два варианта. - Ивашим взял две длинные, разноцветные мармеладки. – Первое – он показал на желтую мармеладку. – Денежная сумма в размере ста тысяч долларов и титул «Багоюзер», он дает плюс 10 ко всем статам. – когда он это сказал, я поперхнулся чаем. – Второй вариант. – улыбаясь, он показал на красную мармеладку. -Игровые бонусы. Куча бонусов в игровом магазине, вещи всякие в игре. Список неплохой. 

      - На фоне первого предложения, второе звучит блекло. 

      - Это да. – Ивашим кивнул в знак согласия. – Но начни я их перечислять, ты бы запутался. А так выбор простой.

      - Простой говорите… - я грустно улыбнулся. – Сделай вы мне это предложение пару дней назад, я бы взял деньги и спокойно жил дальше. – Ивашим удивленно слушал меня. – А сейчас у меня только игра и есть.

      - Как интересно. 

      - Может быть. Я за второй вариант. – взяв красную мармеладку, закинул ее в рот. И стал осматриваться.

      - Ахахаха! – Увидев мои решительные действия с красной мармеладкой, Клун засмеялся. – Прости… Ты так серьезно думал, что бонусы посыпяться в этом помещении? – в процессе этих его слов, мое лицо приобретало красный оттенок. – А ты веселый парень! Ахахаа.

      Отсмеявшись, Ивашим утер выступившие слезы и сказал:

      - В твоем рюкзаке будут три коробки с бонусами. Надеюсь, это поможет тебе справиться с утратой ста тысяч.  

      - Спасибо. – я встал и поклонился. – Извините если разочаровал своим выбором. И можно вопрос?

      - Все нормально. Так даже выгоднее нашей компании. – Клун тепло улыбнулся. – Что за вопрос?

      - Почему вы так сильно стараетесь для игроков? – задал я сумбурный вопрос, а потом начал поправляться. – Ну.. Я имею ввиду, что вы дали три мифических навыка новичкам, а еще анонсировали выдаду новых. И еще вы за меня сражались с советом.

      - А, понял. Я так стараюсь по многим причинам, и в большей степени это пиар игры. Но и хочу дать шанс некоторым новичкам выстрелить сверхновой, среди матерых игроков. Тем более, что после раздачи трех мифических навыков, количество игроков, пытающихся заполучить скрытые, уникальные и мифические классы, выросло в разы. Сейчас игроки только пробуют на вкус мое творение. Но скоро они втянутся, и поймут, что в БМ гораздо лучше, чем в реальности. – говоря это, глаза Ивашима загорелись, натурально загорелись. – Ух, что-то я разошелся. Ладно, наше время вышло, спасибо за знакомство и интересную беседу.

      - Вам спасибо. – еще раз поклонившись, сказал я.

      Когда разогнулся, я стоял на площадке у замка классов. Открыв окно навыков, посмотрел на свой мифический навык:

      
        Инь и Янь.(мифическое) 
      

      

      
        Инь (Черный шар) -  проклиная и ударяя врагов вы накапливаете силу Инь.
      

      
        Сила Инь – высвобождаемая энергия притягивает всех врагов в радиусе 100 метров, и в течении 5 секунд взрывается, нанося ((20 000*уровень)*магию) урона.
      

      
        Расход маны – 50 000 мп.
      

      

      
        Янь (Белый Шар) – излечивая и благословляя вы накапливаете силу Янь.
      

      
        Сила Янь – примененная на цель полностью восстанавливает здоровье и снимает все проклятия, даруя иммунитет ко всем атакам и проклятиям на 3 секунды.
      

      
        Расход маны – 10 000 мп.
      

      

      «Не так уж и сильно порезали. Две секунды с Янь сняли, а Инь просто увеличили манакост. Ого! Время стягивая уменьшили. Это даже хорошо!» - размышлял я, а тем временем мне пришла туч сообщений от Валентина:

      
        Валентин:Ты куда пропал?
      

      
        Валентин: Аууу!
      

      
        Валентин: Нам качаться надо, хорош уже прятаться!
      

      
        Валентин: Что-то случилось?
      

      
        Валентин: Не можешь ответить? Я иду к тебе в комнату.
      

      
        Валентин: Твой шлем не отключается! Ты завис в игре?
      

      Увидев последнее сообщение, испугался и сразу отписался:

      
        Джи: Все в порядке, меня выдернули админы. Видимо и заблокировали выход. Я у замка класса, подходи расскажу.
      

      
        Валентин: Фух! Напугал! Скоро буду.
      

      «Интересно, он меня сразу выгонит, узнав, что я не могу использовать Инь?» - печально успехнувшись, подумал я.

      

      Глава 100. Осознание действительности.

      «Ладно, об этом узнаю, когда он придет, а пока посмотрим, чем меня одарил Ивашим» - загнав тоску подальше, я открыл инвентарь.

      В нем лежали три запечатанные коробки. Взяв одну, получил сообщение:

      
        Спасибо, что делаете игру лучше! 
      

      
        Этот бонус был собран специально для вас!
      

      
        P
        .
        S
        . Если бонусная коробка не понравится, ты ее можешь обменять на кредиты. Для этого тебе нужно написать в техподдержку. С ув. Ивашим Клун.
      

      «Неплохо.» - прочитав сообщение, выскочило описание бонусной коробки:

      
        Бонус №1.
      

      
        Данная бонусная коробка содержит: 
      

      
        «1 Страницу Тракта Великого Мудреца», которая позволит улучшить все ваши навыки на один пункт, при полной полоске прогресса.
      

      
        +10 ячеек инвентаря навсегда.
      

      «Фиуу… Это же сколько денег я сэкономлю!!!» - прочитав первый пункт, я пришел в восторг.- «Нужно будет подтянуть все навыки, а потом использовать. Ахренительный бонус!» - дрожащими руками, я убрал первую коробку в инвентарь. 

      Достав вторую, начал читать описание:

      
        Бонус №2.
      

      
        Данная бонусная коробка содержит:
      

      
        «Каркас живой брони» – Броня, которую нужно улучшать.
      

      
        «Палка с Мхом» - Оружие, которое можно улучшать.
      

      «И никакого подробного описания.» - я был озадачен. – «Если размышлять глобально, то эти вещи должны быть не дешевле ста тысяч долларов. Следуя этой логики, эти предметы, как минимум уник!» 

      Положив коробку обратно в инвентарь, достал третью:

      
        Бонус №3.
      

      
        Данная бонусная коробка содержит:
      

      
        «Трактат Правоты» - в случае суда над вами, вы можете предъявить этот трактат и вас моментально оправдают.
      

      
        «Проездной» - в течении следующего года, все телепортации для вас бесплатны.
      

      «Забавные бонусы.» - повертев коробку, отправил ее в инвентарь. – «Менять такие бонусы, на жалкие кредиты, я даже не подумаю. Если броня и пуха окажутся такими, как я думаю, то я окажусь в огромном выйгрыше. Потратив сто штук, я бы никогда бы не смог получить такие вещи.»

      - Дарова пропажа! – хлопнул меня по плечу Крат. – Ну и напугал ты нас до усрачки! Особенно, когда мы отрубили питание шлема, а он продолжал работать.

      - Извиняйте, когда админ зовет на ковер, шансов ускользнуть в игре нет никаких. – с острил я. 

      - Ты из игры выйти можешь? – спросил Валентин.

      - Конечно. 

      - Тогда давай на выход. – лицо Вали разгладилось после этих слов. – Я вызвал Принца, он уже на подлете.

      ***

      - Что бы по пятьсот раз не повторяться, расскажешь сразу ему. – мы ехали в центр острова на джипе. – Но для справки, сильно тебя порезали?

      - Солидно, но навык остался при мне. 

      - Это хорошая новость. – сказав это, Валентин замолчал.

      ***

      - Принц. – Валентин приложил руку к сердцу и поклонился. 

      Я не успел осмотреться, Валентин меня протащил сразу в небольшой кабинет, уставленный книгами. В нем был даже камин, что создавало атмосферу серьезности. Когда в кабинет зашел молодой парень, я растерялся. В моих мыслях Принцу было за сорок, и это минимум. А на деле ему было 20. И его лицо я узнал сразу. Молодой гений из Польши, завоевавший Китайскую биржу. Его инновации восхищают всех. Каждый канал и каждая передача деруться за возможность взять у него интервью. Икона молодежного движения – Пачик Данил.

      - Будем знакомы, Джон. – он протянул мне руку.

      - Эм.. Приятно познакомиться, господин Пачик. – пожав руку, сказал я.

      - Оставь формальности. – парень махнул рукой, усаживая в кожаное кресло за столом. – Зови меня Данил, либо Принц. Мне так привычнее.

      - Хорошо. 

      - Удивлен, что я такой простой? – усмехнувшись, спросил Данил.

      - Очень. Я видел несколько передач с твоим участием. Там ты… Другой. – не подобрав нужного слова, выдал я.

      - Все мы становимся другими перед объективом камеры. – пожав плечами, ответил он. – Но это сейчас не важно. Докладывайте. – он посмотрел на Валентина.

      - Джи. – Валя не стал ничего говорить, а передал слово мне.

      - После прохождения спидрана Пещер Гоблинов, меня выдернул создатель игры Ивашим Клун. В ходе разговора он сообщил, что мой навык будет порезан. Но все оказалось гораздо лучше, чем могло быть. Навык Инь порезали. Манокост увеличен в пять раз. Мне потребуется около 14 тысяч маны, что бы его использовать. Так же формула урона зависит от уровня и параметра магии. – встав, я стал рассказывать. – Так же уменьшили время стяжки до пяти секунд. Вторую часть навыка, порезали на две секунды и теперь абсолютный бабл длится три секунды.

      - Как-то… По-божески? – удивленно сказал Валя.

      - Не сказал бы. – цикнув, сказал Данил. – У меня были планы на нескольких РБ. Вчера в песках нашли РБ полтинник. Хотелось бы получить с него все сливки. – увидев мой недоуменный взгляд, Данил пояснил. – При первом убийстве с рейд боссов падает весь список возможного дропа. Но при первом прохождении они сильнее раз в пять. 14 штук маны, можно поднять, но ближе к полтиннику. Тц… Как невовремя! – расстроено воскликнул Данил.

      - Это еще не все. – прервал его я. – Ивашим мне мягко намекнул, что в скоростные прохождения мне лучше пока не соваться. А после выдал три коробки с бонусами. – перечислив бонусы, увидел удивленные лица двух влиятельных людей на этом острове.

      - Ты сейчас не шутишь? – спросил Валя.

      - Нет. Я посмотрел их, как раз перед выходом.

      - Если их можно передать, то я их у тебя выкуплю. – ультимативно сказал Данил. – За каждый из бонусом дам по максимуму.

      - Мм… - мне очень не понравились эти слова.

      - Судя по описанному тобой, - Данил увидел мою закушенную губу. – Все эти вещи стоят гораздо больше нескольких миллионов на данный момент. Но не будем делить неубитого мамонта. У тебя какие-то проблемы? – лицо Данило стало серьзным. Он посмотрел прямо мне в глаза.

      - Мм… - я не мог выдавить из себя слова. Гнев и рациональность во мне столкнулись прямо в горле.

      Я не хотел отдавать уникальные плюшки кому-то, но в то же время понимал, что несколько миллионов на дороге лежат передо мной. Мне нужно лишь отпустить то , что держу в руках.

      - Джи, расслабься. Никто не будет насильно забирать у тебя твою добычу. – Валентин пытался сгладить ситуацию. – Данил, предложил достойную цену, тем более ты не знаешь, можно ли передавать эти вещи. Будь поспокойнее.

      - Хорошо. – я шумно выдохнул. Сделав пару вздохов, сказал, смотря на Данила. – Извини, Принц.

      - Проехали. – мгновенно улыбнувшись, Данил махнул рукой. – С этим разобрались, - он кинул взгляд на Валентина, который кивнул ему. – Тогда перейдем к другому вопросу. Ты себя хорошо показал, как хил. В данный момент ты планомерно прокачивался, как пати хил. Валя подал заявку на развитие тебя, как мейн хила рейда. 

      Я был удивлен. Посмотрев на Валю, увидел усмешку и кивок, мол «Решай сам, я всего лишь предложил». 

      - Я был бы не против, но ты же знаешь, что я недавно играю? – подбирая слова, спросил у Данила.

      - Да. И это мне нравится еще больше. – Принц достал папку. – Я пообщался по телефону с Круглым, он дал о тебе только положительные отзывы.

      - Ты общался с дядей Грегом? – мое лицо вытянулось от удивления.

      - Да. Должен же я был получить резюме от предыдущего работодателя о тебе? – усмехнувшись, он процитировал открывок из папки. – «… Крайне трудолюбив и упорен. Схватывает все на лету и не боится предложить свои идеи.» 

      - Эм… - я находился в ступоре.

      - Это считать согласием? – спросил Данил.

      - Кхм.. Да. – просипел я, а потом уверенно сказал. – Да. Я согласен стать мейн хилом.
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