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        Главы 149-200.
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Глава 149. Приезд Беллиал.

      - Кхм… - услышав мои слова, Милана растерялась. - Почему именно мне? Если брать боевой потенциал…

      - Дело не в нем. – перебив ее, я стал объяснять. – Не смотря на то, что я здесь, я остаюсь наемником, к которому все относятся, как к наемнику. Может, будет сказано грубо, но впервые, я хочу чего-то большего. 

      Милана внимательно слушала, смотря на меня с высоты кресла. 

      - Вы помогли моей мечте осуществиться, пусть и деньги лежат на счету, а не потрачены на нее. - я улыбнулся. – Время новой мечты. – я протянул ей руку. – Я хочу добиться твоего внимания. Стать равным, чтобы никто не посмел сказать, что я приживала. 

      - Хм… - Милана не поднимала глаза, смотря на мою протянутую руку. – Тебе сложно это будет понять. – он взяла мою руку, и, не отпуская ее, села рядом на пол. – Как я неоднократно тебе говорила, ты нуб. – посмотрев мне в глаза, она горько улыбнулась. – Я понимаю, что ты хотел сказать мне. – жестом попросив не перебивать ее, она закончила свою мысль. – Ты много не понимаешь в происходящем, а так же о многом я не могу тебе рассказать. Хочешь стать ровней мне, вперед. Шанс у тебя есть. Но пойми другое, ты уже стал частью нашей семьи. Никто к тебе не относится как к наемнику. Ты один из Семьи Вейрон.

      - Значит, я могу сказать, что… - сжав ее руку, я хотел было сказать, но был прерван.

      - Опа! Нашла! – в комнату к Милане ворвался ураган, под названием Беллиал. 

      Не успел я понять, что происходит, как мне на спину упала Белка и чмокнула в щеку:

      - Привет молодой. – ее щека была холодной и немного мокрой. – Привет Мил. – спрыгнув с меня, Белка обняла, вставшую, Милану. 

      - Привет чума. – радостно улыбаясь, Милана обнялась с Беллиал. – Папа говорил, что ты заглянешь через пару дней. 

      - Ааа… - одним движением скинув все листы с кресла подушки, Белка подтянула кресло к нам двоим. – Дочки не поехали со мной, они с Камом выполняют какой-то ахренительный квест. Эти две высоковозрастные швабры отказались ехать с мамой! – всплакнув, она посмотрела на ошарашенного меня. – Чего ты такой красноватый? Приболел? – не смущаясь, на потрогала мой лоб. – Температуры нет.

      - Кхм.. Привет Белка. – отойдя от шока, поздоровался я. – Просто, ты нам немного помешала.

      - Оооо.. – Белка наклонилась поближе. – Любовные похождения? – увидев мои щеки, она засмеялась. 

      - Не смущай ты его. – Милана толкнула подушку Беллиал. – Лучше расскажи, зачем ты разорвала контракт с Камой?

      - Кто тебе сказал, что он был? – ухмыльнулась неформалка. – Я была с ним на добровольной основе. Мне захотелось сменить обстановку, я ее сменила.

      - Поругалась с ним, теперь понятно. – увернувшись от подзатыльника, рассмеялась Милана. – Значит на месяц другой к нам? – полувопросительно спросила она.

      - Не знаю… - Белка достала телефон. – Я умыкнула у Камы это.

      - Огоо… - Милана одела очки. – Ты серьезно?

      - Ага! – довольная Белка, гордо кивнула. – Он разозлился! – сказано это было так, будто она сделала эпическое достижение.

      - Кхм… - Милана ошарашено смотрела на нее. – Злой Кам? 

      - Ага! – закивала Беллиал. – Я от него по всему Кахарецу бегала. – она оттянула футболку с кровавым микки маусом, показывая огромный синяк. – Он даже свою страйкбольную пушку достал. Пришлось прыгать в лодку и окольными путями к вам. Вертушку он мне точно не дал бы.

      - Жесть. – Милана открыла шкафчик, доставая оттуда аптечку. – А папа говорил, что ты ради него к нам. – она кивнула в мою сторону, пока мазала синяк йодом. 

      - Естественно. Вы же задроты похлеще некоторых. Кач, квесты все дела. Когда вы приняли его, один из лучших хилов наемником перешел в домагеры. Из-за его смерти в БМ ввели правила поведения игроков в городах! Его админы ненавидят больше, чем любого другого читера. И ты хочешь мне сказать, что с ним не весело? – ничуть не смутившись моего присутствия, ответила Белка.

      - Отрицать этого не буду. – улыбнулась Милана. – Знала бы ты, как Сиси рада ему. 

      - Мое присутствие тут вообще никого не волнует? – подняв бровь, спросил у девушек.

      - Нет. – почти синхронно сказали они.

      - Кстати, я когда приехала, никого не увидела. Вы опять задротили? – опустила Белка футболку.

      - Почти угадала. – настроение Миланы упало. – Мы завалили царь-босса, ну как мы. – она кивнула в мою сторону. – Он завалил.

      - Ооооо… Как хорошо иметь такой читерский навык. – Белка была довольна. – Чего выпало с него?

      - Ничего. Вмешались админы. – убрав аптечку, Милана рассказала о произошедшем. – Как-то так.

      - Сочувствую тебе, парень. – Белка посмотрела меня. – Жаль, что ты не проигнорил их. – она кровожадно улыбнулась. – Устроили бы им второе дело Пиксельного Клинка.

      - Это что за дело такое? – заинтересованно спросил у нее я, но ответила Милана.

      - Первое уголовное дело в игровой индустрии. – Милана села в кресло. – В игре «Твария», которая была хитом в свое время. Ввели возможность заточить оружие. Все было бы замечательно, если бы админы не ошиблись, создав меч, заточить который можно было бесконечное число раз. Нашедший этот баг игрок, заточил меч на максимальную величину за десять минут, используя самые дешевые ингредиенты. Все бы ничего, но этот меч сменил владельца на главу клана этого игрока. Глава клана был амбициозным, и заточил меч еще больше. После этого превратившись в нагибатора. Жалобы пользователей бомбили техподдержку, которая никак не могла пофиксить этот меч. А тем временем владельцу меча предложили крупненькую сумму, после которой меч сменил владельца. В итоге, админы отключили сервера и насильно изъяли этот пиксельный клинок из игры. – Милана улыбнулась. – Это стало их первой и последней ошибкой. Последним владельцем меча на их голову оказался лучший мировой адвокат того времени. Используя все свои возможности, он смог доказать, что администрация была не права. В итоге ему вернули меч, подкорректировав его на программном уровне. Это не понравилось адвокату, он вновь бросился в атаку против владельцев игры. История не сообщает, как он это сделал, но в итоге он выиграл и второе дело, которое полностью уничтожило игру и владельцев игры. 

      - Народ бунтовал! Геймеры всего мира объединились и не дали себя в обиду. – с ностальгической улыбкой сказала Белка. 

      - Ага. И это полностью уничтожило топовую игру того времени. – добавила Милана. – Это дело стало огромной красной тряпкой, которую боятся увидеть любые разработчики игры. Заяви ты, что будешь действовать, как тебе заблагорассудится, они бы не посмели ничего сделать.

      - Вот оно как. – я был потрясен. – Теперь понятно, почему Райян сказал, что я выбрал ответ лишь на четыре бала из пяти.

      - Райян? – Белка удивленно посмотрела на меня и Милану.

      - Это игровой ИИ, вмешивающийся только крайних случаях. – объяснила ей Милана.

      - Так ты еще и с божком БМ встретился? Завидую… - с уважением сказала мне Белка.

      - Было бы чему завидовать. Я вообще, после этого рассказа, чувствую себя бесповоротным нубом, который повелся на россказни админов. – скривился я.

      - Забей. Они выдали хорошую компенсацию. – утешила меня Милана. – не будь этого и того, что мама с папой знают дядю Ваню, они бы горько пожелели.

      

      Глава 150. Поиск нужной инфы.

      После приезда Белки, спокойная, задротская жизнь в семье Вейрон прекратилась. Эта девушка, одним своим присутствием вносила хаос в окружающих. Гугу обожала ее, Агата пряталась от нее, стараясь не сталкиваться. Сиси относилась к Беллиал, как к любомой тетушке. Милана считала ее за близкую подругу. Но, больше всех меня удивила Сэм, которая радостно общалась с ней, улыбалась и шутила. Разительное перевоплощение этой скромной и безмолвной девушки, меня выбило из колеи. Это был такой контраст, который взрывал мозг. Но, все более-менее встало на свои места, когда я узнал, что Белка была крестной мамой Сэм.

      Всю неделю мы не заходили в игру. Это было не обязательно, но Наталья на ужине распорядилась именно так, сказав:

      - Ивашим никогда не требует чего-то просто так. Если он посоветовал этого не делать, лучше так и сделать. Тем более, я бы хотела с вами побыть подольше, мои любимые. 

      Слитный вздох Гугу и Агаты, развеселил остальных. Вся семья Вейрон, каждый день, уезжала в город, возвращаясь глубокой ночью. Белка каталась с ними, но как мне сказала Агата, после входа в город, ее никто из семьи не видел. 

      Я же не гулял с семейством. Во-первых, не приглашали, а во-вторых, я занимался самообучением. Позвонив дяде Грегу, нам разговор перешел из обычной болтовни в русло механики капсулы. Я рассказал ему о проблемах, с которыми сталкивался и о том, как я их решил. Это вдохновило старика на лекцию, плавно перешедшую в мои практические занятия, за которыми он пристально наблюдал. Два дня филигранных настроек! От продолжения этого меня спас Абрэхам, который заглянул ко мне. Старые друзья заболтались, а затем дядя Грег сказал:

      - Если будут какие-то проблемы, не стесняйся и сразу же звони! – сказав это, он продолжил общение с Абрэхамом.

      Как только старики ушли, я смог залезть в интернет. На лицевой странице БМ, висел анонс нового обновления.

      
        Обновление 5.0!
      

      
        Soon
        (скоро).
      

      И больше никакой информации, за исключением непонятных силуэтов, которые были на заднем фоне обновления. Ради прикола, пролистнув комментарии, почитал теории диванных аналитиков. Но, что удивило, многие понимали, что гильдия «FF» каким-то образом прошла расовый квест Эгров. Хотя трудно это было не понять, после какофонии объявлений.

      Сходив за вкусняшками на первый этаж, я вернулся к просмотру. Очень занимательно выглядел топ игроков:

      
        Апполон. 59 уровень. «Боги».
      

      
        Афродита. 57 уровень. «Боги».
      

      
        Зевс. 57 уровень. «Империя».
      

      
        Two
        Moon
        . 56 уровень. 
      

      
        Историк. 56 уровень. «Гроб».
      

      «Том вырвался в топ игроков? Хотя не это удивительно, а то, что он вышел из Империи.» - проскочили у меня мысли. – «Имперцы наверняка думают, что в этом моя вина. Хе-хе.» 

      Не удивительным оказался тот факт, что «Боги» занимают первые строчки топа. С ресурсами Апполона, скупить все лучшее не составляет труда. 

      «Интересно, Афродита его жена или любовница?» - подумал я, смотря на второе место топа. – «Интересно, кто такой Историк? Название его гильдии мрачноватое.»

      Сам топ игроков очень изменился с того момента, когда я в последний раз смотрел его. Сильный и Слабый держались на одном 55 уровне, но рывок остальных выглядел все равно впечатляющим. 

      «А может это из-за второй специализации?» - почесывая подбородок, подумал я.

      Закрыв топ, я ввел в поисковике:

      
        Второе повышение. Вторая специализация. Второй ап класса.
      

      Писковик исправно открыл мне три огромных списка, в которых я пропал на целые сутки. Из всего шлака и самопиара других игроков, я выделил три основных момента про второе повышение:

      Второе повышение увеличивает количество получаемых характеристик за уровень. При этом отсчет идет с уровня, при котором открылась возможность второго апа. Чем раньше дается повышение, тем меньше шансов получить хороший навык. Все те кто получил навык раньше 50 уровня, жаловались именно на это.Пройти второе повышение очень тяжело. Квесты были божественным благословлением, которое и помогло узнать о плюшках второго повышения. Хуже дела обстояли у тех, кому приходилось выполнять не просто квестовую цепочку, а выходить на охоту. Мини-боссы, появляющиеся в определенной области. Рейд-боссы, для убийства которых нужно очень много ресурсов. Зачистка индивидуального данжа с первой попытки. Проблем была огромная масса.

      «Ни единой информации, что какой-то из скрытых классов, смог пройти второе повышение. В основном все те кто прошел его, были из свободно доступных. Похоже, мне будет еще тяжелее, чем остальным.» - размышляя, я закрывал кучу открытых блогов. 

      В поисках инфы по второму повышению, я забрел на страничку одного из Оракулов. В его блоге рассказывалось о нелегкой доле Оракулов, которые стали мясом для любого дд класса. Все новые навыки, которые находили игроки, были не для Оракулов. Боевой потенциал класса рухнул вниз, после выхода из Песочницы. ПвП потенциал у любой вариации класса падал с каждым днем. Сины становились быстрее и смертоноснее. Танки толще и обзавелись навыками сопротивления. Лучники стали безумно сильно критовать. Даже призыватели стали обзаводится хорошими зверушками, благодаря гайду «Мишутки».

      Я с интересом читал этот гайд. Русский парень, который полностью разобрался в механике «Приручения». Не смотря на то, что он получил уник навык приручения, он подробно и досконально объяснил, как и что нужно делать в момент приручения. Нюансы этого гайда, не знали даже топовые приручалы. «Мишутку» возвели в разряд гениев приручателей БМ. Его статьи в блоге собирали сотни тысяч просмотров. А комментарии к ним были в основном восторженными. Парень умел объяснять на пальцах самые сложные моменты.

      Плавно перейдя с других классов, я сосредоточился на поиске навыков Оракула. Но, расстроило их отсутствие. Детальной информации по уник навыка не было, да падали, но скупались моментально крупными гильдиями. Иногда доходило до абсурдного, что уник навык Оракула «Второе Лечение», падал с обычного моба. Тогда как другой выкладывал пост о том, что ему упал этот навык с Рейд-Босса 45 уровня. Большинство Оракулов были недовольны тем, что так мало навыков исцеления доступно в их арсенале. А становиться чистым Хилом, у которого их было достаточно, не хотел никто. Этот путь был только для гильдейских хилов. А все потому, что чистый хил не имел никаких навыков нападения. Все боевые навыки при получении класса менялись на мирные. Даже был баф «Искусство», который повышал на 1% шанс успеха в профессии.  

      «Один шлак, в котором нет ничего полезного. Прошло меньше месяца, а класс оракула признали бесполезным и тупо зависящим от гильдии.» - расстроено думал я, закрывая вкладки. – «Понятное дело, что гильдии будут хранить секрет выпадения нужных навыков, но ведь столько народу играет, неужели никто не делится информацией?» - печально восклицал я про себя. 

      Периодически проверяя форумы, я посматривал стримы игры. На удивление, меня никто не трогалв течении всей недели. Ну, не считать же безумную Белку, которая изредка забегала ко мне? Она была приятным исключением, с которым можно было пообщаться на любую тему. Правда, в эти моменты посещения меня, она была вусмерть пьяной. И на утро забывала обо всех наших с ней разговорах. А так же о том, как она блевала на мою кровать…

      

      Глава 151. Собрание.

      Неделя отдыха закончилась общим собранием семьи. Присутствовали все. Сестры, Наталья, Абрэхам, Беллиал, а так же вся группировка цифр. Это было бы похоже на вечеринку в честь возвращения Натальи домой, но атмосфера была напряженной. Так как все осознавали последние новости… 

      В данный момент на серверах БМ идут технические работы, которые установят пятое обновление. Список изменений должен будет вот-вот появиться. Мало этого, так еще Наталья и Абрэхам встречались с Ивашимом, который настоял на скорейшей встречи. Темой этого разговора, скорее всего, были полученные уровни, смена моего навыка и другие нюансы, о которых я мог только догадываться. 

      - И так все в сборе. Прошу тишины. - встав, сказала Наталья.

      Мы собрались в обеденном зале, так как это единственное место, где все могли поместиться без особых проблем. Как только болтовня утихла, Наталья продолжила:

      - Мы оказались в довольно щепетильной ситуации. Это произошло из-за нашего похода в лабиринт эгров. – Наталья обвела взглядом всех, как бы спрашивая, все ли в курсе? – Администрация заткнула нас и смогла выбить из Джи, из-за его неопытности, хорошие для себя условия. – многие посмотрели на меня с сочувствием. – Но! Благодаря знакомству с Ивашимом Клуном, нам удалось получить хорошие отступные, позволяющие нам занять лидирующие позиции в Игре. – Наталья нажала на кнопку, и в центре стола появился список топ игроков. 

      
        1. Джи. 70 уровень. «
        FF
        »
      

      
        2. Шача Пача. 66 уровень. «
        FF
        »
      

      
        3. Вейрон. 64 уровень. «
        FF
        »
      

      
        4. Будда. 63 уровень. «
        FF
        »
      

      
        5. Скайнет. 63 уровень. «
        FF
        »
      

      
        6. Сиси. 63 уровень. «
        FF
        »
      

      
        7. Агат. 63 уровень. «
        FF
        »
      

      
        8. 5-5-5. 63 уровень. «
        FF
        »
      

      
        9. Маркела. 63 уровень. «
        FF
        »
      

      
        10. Гу-Гу. 63 уровень. «
        FF
        »
      

      - Трудно не заметить, что вся десятка топа состоит из нашей группы. – Улыбка Натальи была кровожадной. – Админы расщедрились на опыт. Нам, конечно, дышат в спину «Боги», но им еще нужно неделя, что бы догнать нас по уровням. Это еще не все. – Нажав на другую кнопку, перед нами открылся профиль персонажа Натальи.

      
        Имя – Скайнет.
      

      
        Уровень – 63.
      

      
        Класс – Двурукий Стрелок.
      

      
        Титул – Маркиза.
      

      - Оооо.. – раздалось слитное восклицание. 

      Большинство не верило, что админы вот так просто дадут перешагнуть Наталье две ступеньки в титульной лестнице. 

      - Тише. Тише. – Улыбаясь, попросила Наталья. – Админы до последнего сомневались в этом решении. Но, я отказалась от денежной компенсации. Это помогло им определиться. – улыбка сошла с лица Натальи. – Это хороший бонус и буст для нашей гильдии. Но, сейчас встала проблема. Титул «Маркиза», подразумевает захват и удержание территории. Администрация сообщила мне прямым текстом, что еще не готова ввести «Захват Территории». – все за столом с нетерпением ждали продолжения. – Компромиссом стала возможность Найти себе территорию. – за столом все удивленно выдохнули. – Да-да, я прекрасно понимаю. После ДмД, поиск территории кажется геморроем, но это новая игра и нам дали шикарный шанс захватить топовую территорию без последствий в ближайшие несколько месяцев. – За столом подняла руку Один, привлекая к себе внимание Натальи. – Да, дорогая?

      - Скай, у нас нехватка ресурсов на производственные профы, а ты сейчас предлагаешь захватить территорию, которую нужно будет развивать. – Один почесала щеку. – Не загнемся?

      - Это так, но мы будем не одиноки. – загадочно улыбнулась Наталья. – К нам присоединяются две группы наемников. Команда Айса и рейд Воров. – все за столом шокировано замолчали, а я не был в курсе кто это. 

      - Тогда вопросов нет. Нам понадобятся только списки материалов для прокачки территории. – Один была жутко довольной, когда это говорила.

      - О них ничего не известно, до момента захвата территории. – Наталья вывела другое изображение, где было описание квеста. – Всей гильдии потребуется выполнить огромную работу, выполняя эту огромную цепочку квеста.

      - Мы уже сообщили в гильдии, что будут изменения и потребуется полная самоотдача. – Милана сидела рядом с Натальей. – Единственное, нам очень нужна группа твинков, для вербовки новичков в Песочнице. У нас в гильдии много хороших игроков, но три вербовщика, это слишком мало. – Милана передала Наталье список. – Нам нужны эти ребята, хотя бы на ближайшие три месяца.

      - Хм… Хорошо. – прочитав список, Наталья отдала список мужу. – Займусь этим лично. – пока Абрэхам смотрел список, Наталья продолжила говорить. – С территорией на ближайшую неделю задача для гильдии ясна. Перейдем к следующему вопросу. На данный момент в нашей гильдии состоят два владельца мифических навыков. Джи. – она показала на меня. – И Шачи Пачи. Еще неделю назад, Джи являлся владельцем самого сильного и дисбалансного навыка в игре. Администрация в лице Ивашима только подло улыбалась, не сообщая никаких подробностей нового навыка Джи. Поэтому вопрос с его потенциалом оставим на некоторое время. А вот о Шачи Пачи, я бы хотела с вами поговорить. – Наталья как-то устало вздохнула. – Во время прокачки с этой девушкой, я смогла узнать кое-какие детали, о ее реальной жизни. После этого, наняв человека, я подтвердила свои догадки. – Наталья нажала на кнопку, выводя для общего обозрения досье. 

      Мне было хреново видно мелкий текст, висящий в воздухе, поэтому, я взял планшет и на нем стал читать. 

      
        Вдержка из личного дела пациента психиатрической больницы.
      

      
        …Пациентка Шалич Эльвира, имеет острую форму Алекситимии и Шизофрении. 
      

      
        … Опыт по внедрению в игровой мир признан успешным.
      

      
        … Пациентка Шалич при входе в игру была закинута в сложную социальную ситуацию.
      

      
        … Девушка моментально переходит к крайней эмоции. 
      

      
        … Шизофрения стала прогрессировать. Требуются специалисты экстра класса.
      

      
        … Обследование показало, что в игре *ххх* пациентка имеет одну личность, а в жизни совершенно другую. Личность, которая управляет поведением в жизни, полностью сосредоточена на поддержании тела. Не реагируя на внешние раздражители 1 порядка. Но стоит личности столкнуться с проблемой, затрагивающей целостность тела, личность делает все возможное, чтобы решить эту проблему.
      

      
        … «Игровая» личность, не асоциальна. Не смотря на крайние формы выражения эмоций, эта личность хорошо вписывается в социальную составляющую игры. 
      

      
        … Зависимость от виртуального мира становится критической.
      

      На этом не закрашенные части досье заканчиваются. 

      - Неожиданно. – сказала Милана, выводя меня из раздумий. – Я видела, что она не сдерживает своих эмоций, но такое…

      - Именно. – Наталья кивнула дочери. – Эта девочка сирота, живущая в своем выдуманном мире. В данный момент она находится в экспериментальном центре «Последняя Эмоция». По словам врача, с которым мне удалось поговорить. Девушке требуется живое общение, но с тем кругом лиц, которые ей симпатичны в игре. – Наталья обвела всех взглядом, а в ее глазах в это время стояли слезы. – Я хочу вынести предложение, о переводе Шачи Пачи в наш дом. – дрогнувшим голосом сказала она. – Поднимите руки, кто за.

      Тишина стояла в зале. Каждый из присутствующих размышлял о истории Шачи. 

      - Я. – не раздумывая, я поднял руку. 

      Не сказать, что это прорвало плотину, а затем за мной все подняли руки, но некоторые из цифр подняли руки, поддерживая.

      - Кто против? – восстановив голос, спросила Наталья. 

      И, неожиданно, никто не поднял руки. Прошла минута, а никто не осмелился поднять руку.

      - Если вы переживаете о последствиях решения. – Наталья нарушила тишину. – То не стоит. Я прекрасно понимаю, что мы подбираем с улицы неизвестного человека, который еще вдобавок ко всему психически не здоров. 

      - Дело не в этом Таш. – поднялся со своего места Пятерка, не поднявший руку ни за, ни против. – Что нам делать, если она перестанет воспринимать реальность? – он посмотрел тяжелым взглядом на Наталью. – Мы все здесь задроты, которые реальность не считают своим домом. Вся наша семья, это все сидящие здесь. Мы все готовы принять Шачи или Эльвиру, но поселившись в нашем сердце, мы слишком тяжело воспримем ее утрату. А судя по выдержке из досье, это может произойти в любой момент. – после его тяжелых слов, все сидящие кивнули, поддерживая.

      - Я… - вытерев слезу, Наталья глубоко вздохнула и выдохнула. – Я понимаю, но  если все дело в этом, то нам нужно лишь постараться не допустить этого. А это нам вполне по силам.

      - Мать, решать тебе, ты знаешь, мы тебя поддержим. – высказал общее настроение Четырнадцатый.

      - Хорошо. Спасибо. Значит, я в ближайшие пару дней Шачи присоединится к нашей семье. – положив дрожащие руки на стол, завершилось обсуждение судьбы Шачи.

      

      Глава 152. Обновление 5.0.

      - Обновление вышло. – прервал тягостную тишину самый молодой из группы цифр, Ноль. 

      Все моментально уткнулись в планшеты и смартфоны. Всем не терпелось узнать о предстоящих изменениях игры. Открыв официальный форум, я уставился на огромный постер:

      
        ЭКСТРЕННОЕ ОБНОВЛЕНИЕ!
      

      
        РАССОВЫЙ БУМ!
      

      
        ОТКРЫТА ВОЗМОЖНОСТЬ СЫГРАТЬ ЗА РАСУ ЭГРОВ!
      

      На постере было изображение девушек и мужчин из расы эгров. Если у девушек изменилась только прическа, которые были похожи на ниспадающие лианы или плотное каре из листьев. То мужчинам явно был открыт доступ к изменению кожи. На картинке были представлены эгр-дуб, эгр-тростник, эгр-береза, эгр-ель. Остальных не было видно в толпе, но возможность создать себе уникального полуэльфа полурастения, была и это факт. Нажав на постер, мне открылся список изменений:

      
        Администрация: Приносим свои извинения за столь скоротечное обновление. Никто из нашего штата не мог предположить, что Игроки смогут так быстро пройти расовый квест. Гильдия «
        FF
        » успешно завершила расовый квест, отрыв всем игрокам возможность сыграть за расу Эгров. Наша неподготовленность к этим событиям была бесценным опытом, который больше никогда не повторится. Спасибо всем за понимание! Желаем вам приятной игры!
      

      
        Обновление  5.0.
      

      Старт третьего расового квеста «Бездна».Открытие расы «Эгр».Ввод в игру новых классов, связанных с расой Эгр.Ввод стартовых локаций для игроков выбравших расу Эгр.Сектора Эгров с 1 по 4 недоступны для игроков. Сектора с 5 по 31 изменены.«Посольская земля» изменена на «Столицу Эгров».«Столица Эгров» изменена на «32 Сектор Скверны».Открытие новых зон для 50-100 уровней.Частично изменен функционал внутри игрового магазина.Ввод в игру «Персональных Достижений».В столице появился НПС, выдающий новые профессии.Обновлены игровые сервера.Улучшена стабильность нашего интернет соединения.Старт конкурса «Лучший ролик БМ».

      - А они не поскупились на изменения. – пробормотал рядом со мной Восьмой. 

      - Дай дочитать-то хоть. – хмыкнул я, открывая ссылки с подробным описанием каждого пункта обновления.

      1. «Бездна» - это глобальный квест для открытия расы Гномов. Судя по описанию, топать нужно в сторону «Гор Бездны», и где-то там найти вход в страну Первородных Гномов. Форум кипел инфой, что нужно топать вдоль границы с пустынниками, мол кто-то из любопытных уже бывал в горах бездны. Правда, скриншоты никто не предоставил и это все было на уровне слухов и домыслов.

      2-8 пункты я просматривал наискосок. Эгров я уже видел, а про новые классы ничего никто не говорит. Раса Эгров имеет расовый прирост к «Разуму» и коэффициент 1к2 на прокачку характеристики «Удача». Много маны, но мало критов. Даже было бы интересно узнать, какие классы под это подойдут. Сектора 1-4 стали новой песочницей, со своим функционалом. Это именно то, чего все игроки требовали от админов. Думается мне, что очень много народу будет качать твинков именно за расу Эгров. Новые измененные сектора, в которых убрали Рб, оставив обычных мест-боссов, мини-боссов, боссов и лордов. Столица эгров стала завершающим местом где обитал главный босс Лабиринта Эгров.

      9. Зоны прокачки для 50-100 уровней, тесно связаны с расовым квестом, поэтому инфы о них от админов не было. 

      10. Админы изменили откаты зелий, восстанавливающих жизни и ману в процентном соотношении. Так же были усилены свитки. А самое ужасное… Введена реклама в них! Что бы заклинание сработало, нужно обязательно прочитать эту рекламу. В некоторых случаях нужно начертить символ, который связан с продуктом. Как озвучил кто-то из цифр «Вот и отзвуки ДмД появились! Теперь будем восхвалять мыло и памперсы, кидаясь молниями во врагов!»

      11. Крутой функционал «Достижения», наконец-то открыт для просмотра игроков. Его можно сделать общедоступным, выводя достижения на свою официальную страничку. Единственным минусом была полное игнорирование предыдущих Достижений. Все игроки должны начинать с чистого листа. Но, бонусы от предыдущих достижений, админы оставили, взамен запретив получать это достижение повторно.

      12. Этот пункт вызвал дичайшие споры за столом. Я до него только добирался, как остальные уже молотили кулаками по столу и рассуждали о перспективах этого обновления. А вся соль была в том, что появился НПС «Вояка Шульц», который давал квест каждому игроку на получение профессии. У него можно было взять на выбор семь профессий:

      
        Вояка Его Величества – профессия, дающая бонус к телу. Эту профессия позволяет воинам не парится, а сосредоточится на получении дополнительных характеристик. Суть этой профессии в постоянных, каждодневных битвах с игроками. При отсутствии каждодневных дуэлей или убийства игроков, уровень профессии резко снижается.

      
        Истребитель Монстров Его Величества – Профессия, дающая бонус к телу. Ее могут взять воины специализирующиеся на PvE контенте (Прим. Автора: Проще говоря, для любителей убивать монстров). У этой профессии была жесткая привязка к количеству и качеству убитых монстров. Опять же, каждодневное избиение монстров повышает профессию. Любой пропуск резко снижает уровень профессии.

      
        Боевой Маг Его Величества – Профессия, дающая бонус к магии. По аналогии с воякой, но только для магов, профессия завязана на PvP контент. (Прим. Автора: Даешь убийство игроков!)

      
        Мирный Маг Его Величества – Профессия, дающая бонус к магии. Взять могут только маги специализирующиеся на убийстве монстров.

      
        Воспитатель Существ Его Величества – Единственная профессия дающая бонус к удаче. Правда, взять ее могут только Призыватели. Суть профессии – увеличение уровней своих или чужих питомцев.

      
        Стрелок Его Величества – профа для стрелков, связавшись свою жизнь с квестами, которые будет выдавать «Вояка Шульц». Судя по небольшому описанию, тут будут квесты не только на «убей столько-то мобов принеси их яй.. клыки», но и на количество дуэлей в определенный промежуток времени.

      
        Врач Его Величества – профа для Оракулов, дающая бонус к разуму. Каждый день нужно тратить время на посещение госпиталя, в котором предстоит исцелять. Профессия может прокачиваться в PvP столкновениях. Оракул обязан за бой излечить минимум 15к жизней, что бы ему засчиталось успешное очко в профессию.

      
        - Странное распределение, будто админы хотят выделять именно два класса «Воины» и «Маги», а остальным так… Пусть будет. – задумчиво сказал Абрэхам.

      - Профа для стрелка неплохая, но самая читерская это для призывателей. Знай себе качай петов и не парься! – Гугу была недовольной.

      Пока все спорили на эту тему, я посмотрел 13 и 14 пункты. Здесь было немного информации о достижении компании в области Альтернативного интернета, благодаря которому любой игрок в любой точки мира, имея доступ к электричеству, мог подключиться к игре. 

      15 пункт был о проведение конкурса режиссеров. Хотя и каждый мог попробовать себя в этой роли, но все понимали, что удачно смонтированный ролик, даже без особой истории, может стать шедевров. Тогда как ролик с сюжетом, но необработанный должным образом, превращается в скучный шлак. Креативные пользователи сети, уже вовсю визжали от радости. Наградой за квест станет полный, а самое главное эксклюзивный комплект Героик вещей на уровень персонажа победителя.

      - Так. – Наталья повысила голос, остужая пыл спорящих игроков семьи. – Обновление будет установлено уже через полчаса. Основные моменты, на которые я хотела обратить внимание, мы обсудили. Остальное будет решено, как обычно. Спасибо всем. Можете заниматься своими делами.

      У всех за столом словно отпустило пружину. Народ стал расходиться. Некоторые подошли к Наталье, что-то обсудить. Но, большинство ушло готовиться к погружению в игру. Обновление вышло интересным, и всем хотелось первым вкусить его.

      

      Глава 153. Какофония оповещений.

      Полчаса ожидания пролетели в один миг, не смотря на всю мою нервозность. Так как Наталья вместе с остальными будут заняты делами гильдии, прокачка на ближайшие два-три дня была отменена. Каждый предоставлен сам себе, развивайся, качайся, делай что душе угодно.

      При входе в игру мне показали красочный ролик, где полудохлый, лысый мужик с красной головой, держась за кровоточащую рану, шел в сторону Ахрона. Стража была удивлена, но красноголовому помогли. После этого он предстал перед королем, рассказывая об ужасных буднях гномов. Столица гномов находилась в недрах горы. Но, никто не подозревал, что территория «Гор Бездны» расширится, захватывая столицу гномов. 90% населения погибло, пытаясь вернуть реликвию расы «Сердце Камня». Гном упал на колени перед людским королем. С крокодильими слезами на глазах, он умолял короля помочь им. В качестве благодарности, оставшиеся в живых, Первородные Гномы присягнут на служение королю. 

      Ролик был красочным, просматривая его, я наслаждался актерской игрой. Не многие фильмы могли похвастаться таким накалом эмоций. Однако ролик подошел к концу, и я вошел в игру. Мгновение тишины, а затем, будто извиняясь за задержку, на меня посыпался град оповещений:

      
        Поздравляем!
      

      
        Так как вы первыми уничтожили «Третьего Корня Эгров» вы получаете бонус!
      

      
        За уничтожение «Третьего Корня Эгров» вы получаете 3 дополнительных очков характеристик!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Так как вы первыми уничтожили…
      

      
        Поздравляем! 
      

      
        Вы уничтожили всех «Корней Эгров»!
      

      
        Вы получаете достижение «31 щепка!»!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы уничтожили «Дьявол. Ручной питомец.»!
      

      
        Вы получаете достижение «Первый убийца Дьявол. Ручной питомец.»!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы уничтожили «Попи-Папоротника. Верховного мага Эгров.»
      

      
        Вы получаете достижение «Первый убийца Попи-Папоротника. Верховного мага Эгров.»!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы уничтожили «Лоп-Лопуха. Скрытого Убийцу Эгров.»
      

      
        Вы получаете достижение «Первый убийца Лоп-Лопуха. Скрытого Убийцу Эгров.»!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы уничтожили всех рейд боссов в Голконе.
      

      
        Вы получаете достижение «Гроза Рейд Боссов»!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы уничтожили царь-босса!
      

      
        Так как вы первыми убили царь-босса, вы получаете 100 дополнительных характеристик!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы уничтожили «Оскверненный Правитель Эгров Рориан.»
      

      
        Вы получаете достижение «Первый и Единственный убийца Оскверненного Правителя Эгров Рориана.»
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы уничтожили в одиночку монстра класса «царь-босс» выше вас на 25 уровней!
      

      
        Вы получаете достижение «Слабоумие и Отвага. 5 ранг.»
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы выполнили расовый квест!
      

      
        Вы получаете достижение «Открыватель расы Эгров».
      

      
        Соболезнуем!
      

      
        Вы провалили легендарный квест «Очищение Правителя Эгров».
      

      
        Соболезнуем!
      

      
        Ваша репутация с расой Эгров упала до «Абсолютная Ненависть»!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы первыми получили максимальную отрицательную репутацию!
      

      
        Вы получаете достижение «Первый среди всех Проклятых».
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получили 67 уровень…
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получили…
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получили 70 уровень!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы вырвались на первое место в топе игроков по уровню!
      

      
        За каждый день нахождения на первом месте вы будете получать 1 балл «Известности».
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы первый игрок не прошедший второе повышение, но добравшийся до третьего!
      

      
        Вы получаете достижение «Сила ничто, тупость это все!»
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Ваш навык «Сотворение Духа Жизни» достиг максимума!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Ваш навык «Сотворение Духа Маны» достиг максимума!
      

      Какофония оповещений затихла на пару секунд, но затем мне пришло еще несколько оповещений в Золотистой рамке:

      
        Привет, Джи!
      

      
        Это Райян.
      

      
        С созданием навыка возникли непредвиденные трудности. Но, я заверяю тебя, что в ближайшее время, он у тебя появится. Надеюсь на твое понимание. В качестве извинения за задержку, я проапгрейдил твой комплект Живой Брони и Палки. Надеюсь, тебе понравится!
      

      «Чего-то подобного стоило ожидать, но удивительно, что сам ИИ игры написал мне, а не Ивашим. Но, черт возьми! Приятно, что за задержку получил плюшки!» - подумал я, открывая следующее оповещение.

      
        Здравствуй, Джи!
      

      
        Райян сообщил мне о задержке. Прискорбная ситуация, в которой мы поставили себя в очень неловкое положение. Надеюсь, дары Райяна придутся тебе по душе, пока твой навык проходит тестирование. Так же хотел попросить тебя не сообщать об этом маленьком недоразумении Наталье. В поддержку моей просьбы, я перевел твой аккаунт на бесплатную основу. Теперь, тебе не нужно будет оплачивать ежемесячно игру. Понимаю, что это выглядит не очень, но мы не успеваем закончить твой навык, а я очень не хочу ругаться с семейством Вейрон по этому поводу.
      

      
        С ув. Ивашим Клун.
      

      «Даже немного смешно, как создатель игры боится Скайнет.» - посмеиваясь про себя, я открыл следующее оповещение:

      
        Доброго времени суток, игрок Джи!
      

      
        Это официальное сообщение от Администрации Безграничного Мира.
      

      
        В данный момент, у нас с вами произошла достаточно сложная ситуация. Мы приносим свои извинения. В качестве компенсации, на вас счет было перечислен 1 миллион долларов. Надеемся, в будущем подобных ситуаций больше не возникнет!
      

      
        Желаем вам приятной игры!
      

      
        Администрация Безграничного мира.
      

      «Хм… А я думал, что Ивашим лично расплачивался со мной. А оно вон как вышло.» - закрывая оповещение, размышлял я. «Раз с оповещениями покончено, нужно посмотреть, что мне накидало плюшками!» - найдя незанятую лавку, я присел на нее. Народу в ЗК становилось с каждой минутой все больше и больше. Люди активно обсуждали новое обновление, встречались со своими игровыми друзьями. Мгновения тишины, которые я успел словить зайдя одним из первых, пропали. Теперь в ЗК царила обычная, игровая, светошумовая атмосфера. Открывая новый раздел в меню персонажа «Достижения», я был в предвкушении. Описания достижений были коротенькими, но мне больше всего интересовало, что дадут бонусы от них, а не их описание:

      
        31 щепка! - Вы уничтожили всех Лордов Корней Эгров.
      

      
        Бонус достижения: +50 свободных характеристик.(+500 характеристик за 31 убитого Лорда Корней.)
      

      

      
        Первый убийца "Дьявол. Ручной питомец." - Вы первыми уничтожили "Дьявол. Ручной Питомец".
      

      
        Бонус достижения: Физический навык "Таран" будет игнорироваться раз в час.
      

      

      
        «Первый убийца Попи-Папоротника. Верховного мага Эгров.»! - Вы первыми уничтожили Попи-Папоротника. Верховного Мага Эгров.
      

      
        Бонус достижения: Магические навыки контроля действуют на вас на 10% менее эффективнее.
      

      

      
        «Первый убийца Лоп-Лопуха. Скрытого Убийцу Эгров.»! - Вы первыми уничтожили Лоп-Лопуха. Скрытого Убийцу Эгров.
      

      
        Бонус достижения: Удары из невидимости наносят на 10% меньше урона.
      

      

      
        «Гроза Рейд Боссов» - ваша команда числом 10 и меньше, уничтожила всех рейд-боссов в локации.
      

      
        Бонус достижения: урон по лордам, рейд-боссам, царь-боссам увеличен на 10%.
      

      

      
        «Первый и Единственный убийца Оскверненного Правителя Эгров Рориана.» - вы в одиночку уничтожили единственного царь-босса "Оскверненного Правителя Эгров Рориана"!
      

      
        Бонус достижения: Награда с любого монстра выше мини-босса, удвоена!
      

      

      
        «Слабоумие и Отвага. 5 ранг.» - вы в одиночку уничтожили царь-босса выше вас на 25 уровней!
      

      
        Бонус достижения: Убивая монстров выше вас на (2*ранг достижения(5)) 10 уровней вы получаете +100% дополнительного опыта.
      

      

      
        «Открыватель расы Эгров» - Вы выполнили расовый квест Эгров!
      

      
        Бонус достижения: Вы в любой момент, один раз, можете сменить свою расу на расу Эгров.
      

      

      
        «Первый среди всех Проклятых» - Вы первый игрок получивший "Абсолютную ненависть" у целой расы!
      

      
        Бонус достижения: Получая отрицательную репутацию у расы, вы получаете утроенное количество опыта, кредитов за уничтожение представителя этой расы.
      

      

      
        «Сила ничто, тупость это все!» - Вы первый игрок пропустивший второе повышение класса!
      

      
        Бонус достижения: Вам доступно третье повышение без прохождения квеста.
      

      «Я имба…» прочитав до конца достижения, я прикрыл глаза, улыбаясь во все тридцать два зуба.

      

      Глава 154. Новые шмотки.

      Не знаю, сколько продлилась моя эйфория от прочитанного, но она была прервана несколькими игроками.

      - Эй, чувак, ты в порядке? – это была первая фраза, ворвавшаяся в мою эйфорию.

      - Да. – сморщившись, я открыл глаза.

      Передо мной стояла троица парней игроков без значков гильдии. Все трое играли за магические классы, их выдавала однотипная тканевая броня.

      - Вы что-то хотели? – тряхнув головой, спросил я.

      - Ага. Ну, Ты же из Эфок? – он кивнул на мой гильдейский значок, выгравированный на броне.

      - Да. Что-то не так? – внимательно посмотрев на него.

      - Не-не, все ок. Мы просто хотели вступить к вам. – сказал лидер троицы.

      - Один момент, я уточню в гильдии. – попросил я их, открывая чат гильдии: 

      
        Джи: Всем привет! Тут ко мне в ЗК подкатила троица магов, хотят вступить. Что делать?
      

      
        Бум Э: Джи привет! Грац тебя с топ-1. 
      

      
        Дрозд Ноу: Джи, привет!
      

      
        Маркела: Джи, скажи им оставить заявку на нашей страничке в БМ.
      

      Чат продолжил ползти вниз, с поздравлениями и восторженными восклицаниями. Закрыв чат, я посмотрел на троицу:

      - Оставьте заявку на страничке гильдии. 

      - Да мы это.. Уже. – явно смущаясь сказал лидер троицы. – Только никто не отвечает уже который день.

      - Простите, но ничем больше помочь не могу. Я рядовой игрок. – пожав плечами, я вернулся к реальности. 

      Нужно было еще многое сделать и проверить.

      - Ну, чувак. Ты же вступил? Помоги по брацки! – присев ко мне, он попытался меня приобнять.

      - Руки убрал. – смахнув его руку, я посмотрел на обнаглевших магов. – Я тебе ясно сказал, что ничем помочь не могу. 

      - Че ты, как гавно себя ведешь? Вступил в крутую ги и теперь все вокруг гавно? – явно нарываясь, сказал лидер троицы.

      - Я тебе нормально ответил. Большего сделать я не могу и не собираюсь. – стараясь быть вежливым, ответил ему.

      - Ваще пипец. – попытка меня толкнуть, провалилась. 

      Маг даже не пошатнул меня, а вот мой тычок отправил его на пол, скидывая со скамейки. Выбрав целями этих троих, я загнал их в игнор лист. Я уже подумал, что это заткнет их, но как оказалось, это было только для чата.

      - Слыш! Ты ахренел!? Я сейчас стражу позову! – начал истерить лидер троицы. – Пацаны, позовите охрану, я его посторожу! 

      Игнорируя его визжание, я открыл характеристики «Живой Брони», которая сменила не только название, но и вид. Я был облачен в шикарную рясу, в которой были вплетены растения. Не придав этому значения при входе в игру, я сейчас с удовольствием рассматривал свою новую броню:

      
        Броня Пастыря Джи.
      

      
        Занимает все слоты брони.
      

      
        Индивидуальное.
      

      
        Масштабируемое.
      

      
        Только для Джи.
      

      
        Уровень 70.
      

      
        +(Уровень*5) ко всем характеристикам.
      

      
        Живая прочность.
      

      
        Умение 1 – Выберите из списка.
      

      
        Умение 2 – Выберите из списка.
      

      
        Умение 3 – Для открытия требуется вложить в броню: 1000 белых камней зачарования. 500 зеленых. 300 синих. 100 фиолетовых. 50 серебряных. 10 красных. 1 золотой.
      

      
        Умение 4 – Для открытия требуется получить 10 миллиардов физического урона и 10 миллиардов магического урона.
      

      
        Умение 5 – Требуется 100 уровень.
      

      
        Умение 6 – Требуется 100 уровень и 4-тое повышение класса.
      

      - Ахренеть… - пробормотал я, читая описание брони.

      - Че ты там бормочешь? Обассался уже? – петушился передо мной лидер троицы, про которого я уже забыл. – Но, ты уже попал! 

      - А? А это ты… Отвянь. – махнул я рукой, открывая список доступных умений для брони.

      «Они очень не хотят, чтобы я возмущался на тему мифического навыка.» - шокировано подумал я, увидев огромную таблицу умений.

      Для первого умения, список содержал всевозможные навыки на исцеление или же магических щитов. Выбрать хотелось все и сразу! Ну, вот как можно сравнивать умение, дающее +10 000 к навыку исцеления, и  умение, вешающее на исцеляемую цель Щит, поглощающий 10 000 урона? Или умение, которое, можно включить на автоматическое повторение каждую минуту, вешает на всю группу «Восстановление 5», восстанавливающее 5 тысяч хп за десять секунд?? А если взять умение на повышение моего хп на 10 тысяч? Что ценнее? Как выбрать?

      - Вот и стража подошла! – обрадовано закричали рядом.

      Подняв голову, я рассмотрел подходящего ко мне стражника. Около него терлась троица игроков, которые ему что-то рассказывали.

      - Кхм… Игрок Джи? – обратился страж ко мне. 

      - Да. – я встал со скамейки. – Что такое?

      - На вас поступило три жалобы, от этих игроков. – он указал на троицу дебилов.

      - А в чем суть жалоб? – улыбнувшись, спросил я.

      - Неподобающее поведение в Замке Классов. – страж был предельно серьезен. 

      - Уважаемый страж… - я посмотрел имя стража. – Клам. Данные игроки мешали моему игровому процессу. После вежливой просьбы отстать, один из них попытался меня толкнуть, но ему не удалось. В ответ, я легонько отпихнул его, но не ожидал, что из-за большой разницы в уровнях и характеристиках, он упадет. – спокойно поведав историю, я был уверен в своей правоте.

      - Вы готовы подтвердить сказанное на суде правды? – страж посмотрел на троицу суровым взглядом.

      - Конечно. – кивнул я, смотря на побледневшие лица троицы.

      - Хорошо. В данной ситуации, я не провел стандартную процедуру. – стражник слегка склонил голову. – Я не разобрался и отвлек вас. Приношу свои извинения. Если они снова вас побеспокоят, сообщите мне.

      - Хорошо. Спасибо вам. – пожав руку стражника, я вернулся на скамейку.

      В итоге, прежде чем выбрать умения брони, мне захотелось посмотреть на мое новое оружие. Достав из инвентаря бывшую «Палку обитую мхом», я с удовольствием посмотрел на новый посох. Около двух метров длинной, он был идеального размера, удобно лежа в руках. Не смотря на размер посоха, его вес совершенно не чувствовался. Вершину посоха украшали две лианы переплетающиеся в небольшой, ощетинившийся острыми шипами, клубок. Сам посох  был из странного дерева, которое переплеталось с непонятным серебристо-черным железом:

      
        Посох Пастыря Джи.
      

      
        Занимает все слоты оружия.
      

      
        Индивидуальное.
      

      
        Масштабируемое.
      

      
        Только для Джи.
      

      
        Уровень 70.
      

      
        +(Уровень*10) к магии.
      

      
        +(Уровень*10) к удаче.
      

      
        Живая прочность.
      

      
        Умение 1 – Выберите из списка.
      

      
        Умение 2 – Выберите из списка.
      

      
        Умение 3 – Для открытия требуется вложить в посох: 1000 белых камней заточки. 500 зеленых. 300 синих. 100 фиолетовых. 50 серебряных. 10 красных. 1 золотой.
      

      
        Умение 4 – Для открытия требуется нанести 100 миллиардов магического урона.
      

      
        Умение 5 – Требуется 100 уровень.
      

      
        Умение 6 – Требуется 100 уровень и 4-тое повышение класса.
      

      «Даже без учета полученных характеристик за убитых Лордов, эти две вещи делают из меня самую настоящую имбу.» - меня пробило на нервный смешок, когда я мысленно прикинул, что с двух этих вещей я получу больше тысячи к магии и удачи. - «А ведь еще у меня почти шесть сотен нераспределенных ОХ.»

      - аха…аахха…. ХАХАХАХАХАХХАХА!!!!!!! – из меня вырвался истерический смех, который напугал окружающих игроков. – ААААААААААХХАХАХАХ! – захлебываясь смехом, я упал на пол.

      Через пару минут истерического смеха, меня отпустило. Не обращая внимания, на покручивающих пальцем у виска игроков, я открыл приватный чат с Миланой:

      
        Джи: Милан. Мне очень нужна твоя помощь. Я сижу в ЗК, рядом с входом.
      

      Не прошло и минуты, как пришел ответ:

      
        Маркела: Это ты там истерически ржал? Через две минуты подойду.
      

      

      Глава 155. Третье повышение.

      - Я вот смотрю в твой статус, и не могу поверить тому, что вижу. – Милана сидела рядом со мной, просматривая мой статус и новые вещи. – Я могу понять, что ты схватил пару интересных достижений благодаря нашей смерти, но вот в это? – она тыкнула пальцем в статы моих вещей. – Как такое вообще могли выдать игроку?

      - Ты теперь понимаешь, почему у меня была минутка истерического смеха? – ухмыляясь, спросил я.

      - Да тут в пору за голову хвататься. – Милана откинула голову, закрыв глаза. – Даже для Оракула с закосом на массовость, твои характеристики круче любого переточенного донатера мага. – Девушка тяжело вздохнула. – Будь у тебя ДД класс, ты бы прочно остался в топ-1 по уровню. Но, что делать с Пастырем, я даже не представляю. Слишком всесторонний класс хила. 

      - С этим можно будет разобраться потом. У меня ведь есть возможность получить третье повышение. Может быть, благодаря этому, мой класс станет более специализированным.

      - Гадать бесполезно, тебе все равно нужно идти к классовому учителю. – Милана хмыкнула. – Тогда и с умениями вещей можно будет разобраться. Я себе сделала скриншоты, пока ты будешь у учителя, я постараюсь выбрать самые интересные умения.

      - Спасибо большое. – поблагодарил я ее.

      - Угу... Иди. У меня и так дел по горло, а еще ты со своими… -  тяжело вздыхая, сказала она.

      - Извини. – встав со скамейки, я подошел к Алисии. 

      - Приветствую Джи. – девушка была одета в новую форму, чем-то смахивающую на женский наряд в стиле киберпанк. 

      - Привет Алисия. Неплохо выглядишь. – похвалил я девушку.

      - Ой, спасибо! Ты впервые сделал мне комплимент. Так приятно! – щечки девушки-дьявола вымогательства покраснели.

      - Мне нужно к учителю Камиру. – не став продолжать тему, я перешел к главному.

      - О! Ты уже закончил прокачивать Духов? – спросила она с удивлением.

      - Не только. Я выполнил задание, которое он мне поручил. 

      - Вот как! Хорошо. Пойдем. – девушка повела меня к странному лифту.

      Выходя из лифта, я в очередной раз удивился открывшейся картине. В этот раз Камир Шауси, не медитировал, не размышлял о вечном, не экспериментировал… В этот раз он… Поливал цветочки из маленькой леечки!

      - Проходи, ученик. – благодушно сказал он, даже не оборачиваясь ко мне. – Я скоро закончу.

      Камиру потребовалось минут пять, что бы полить оставшиеся растения. При этом вода из леечки не иссякала! Полив последнее растение, Камир убрал леечку и присел рядом со мной.

      - Ты стал сильнее. – улыбка Камира, напоминала улыбку доброго дедушки, которого ты всегда любил. – Ммм.. – он махнул рукой, будто учуял какой-то запах. – Твои духи Маны и Жизни наконец-то достигли максимального уровня. Хорошо… Хорошо… - Улыбка Камира стала еще шире.

      - Я выполнил задание. – достав из инвентаря «Пять Первых Псалмов», я передал их в руки Камира.

      - Замечательно. – держа в руках Псалмы, сказал Камир. – Ты достойно справился с заданием. Было тяжело?

      - Не просто. – признался я, вспомнив бой с правителем эгров. – Но, проще чем я думал.

      - Это хорошо. Псалмы очень важны! – Камир жестом приказал следовать за ним. – Эти пять псалмов были написаны первым пастырем. Для нашего с тобой класса эти «Пять Первых Псалмов» реликвия. Принеся их мне, ты усилил всех людских пастырей.

      - А разве пастырем может стать кто-то кроме людей? – поинтересовался я у Камира, в тайне про себя ожидая награды, а не пустой болтовни.

      - Конечно. – хмыкнул Камир. – твой первый учитель. Аиш. Он из расы, живущей на территории Гнили. – старик передернул плечами. – Ужасное место. Но и из адского места может появиться пастырь. 

      Мы пришли к маленькой часовне. В третий раз меня поразило огромное пространство помещения, где обитал Камир. Открыв дверь, Камир прошел часовню насквозь, а затем положил Псалмы на алтарь. Яркая вспышка света, ослепившая меня, и вот на алтаре лежит горстка пепла. Легкий ветерок стряхнул пепел с алтаря, а мне пришло оповещение:

      
        Людские Пастыри нашли «Пять Первых Псалмов». 
      

      
        Все Пастыри расы людей получают 10% бонус к исцеляющим, проклинающим, усиливающим, атакующим, защитным навыкам.
      

      - Вот и хорошо. – Камир тяжело вздохнул. – Мир принял Псалмы. Теперь людские Пастыри перестанут быть самыми слабыми. Ты молодец, ученик.

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы успешно выполнили задание «Приказ Камира».
      

      
        Вы получите награду из рук Камира Шауси.
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы успешно выполнили задание «Секрет Пастырей. Часть 1»
      

      
        Вам открыт доступ к «Секрет Пастырей. Часть 2».
      

      
        Вы получите три классовые книги навыка из рук Камира Шауси.
      

      - И так. Ты успешно выполнил два моих задания. – Камир увел меня из часовни, направляясь обратно к скамейке около лифта. – Так как ты развил духов быстрее срока, на который я рассчитывал. Я дам тебе две книги навыка улучшающие именно их. А так же, бонусом к ним, я дам тебе уникальную книгу навыка «Удар Веры».

      Ко мне в руки перекочевали три фиолетовые книги.

      
        Книга навыка «Призыв Старшего Духа Маны».
      

      
        Уникальное.
      

      
        Вы призываете Старшего Духа Маны, восстанавливающего 2 000 маны в минуту. 
      

      

      
        Книга навыка «Призыв Старшего Духа Жизни».
      

      
        Вы призываете Старшего Духа Жизни, восстанавливающего 2 000 жизни в минуту.
      

      

      
        Книга навыка «Удар Веры».
      

      
        Уникальное.
      

      
        Можно использовать только на игроках. 
      

      
        Наносит (магия*2) чистого урона.
      

      
        Откат - 10 с. 
      

      

      - Духи требуют более качественные болванки, а сам ты их создать не сможешь. Как я вижу, ты выбрал очень странную профессию. Но, ты все так же сможешь приобретать болванки у Алисии. – покачав головой, Камир продолжил объяснять. - Для изучения этих навыков, тебе потребуется потратить очки навыков. – Камир присел на скамейку. – Каждый из этих навыков можно улучшить пять раз, но каждое улучшение будет стоить 2 очка навыка. Удар веры будет действовать только на Игроков. Не спрашивай, почему так, а не иначе. Ты еще не готов узнать ответ на этот вопрос. – Камир достал серебряную книгу навыка. – А вот это награда за то, что ты выполнил второе мое задание.

      
        Книга навыка «Пастырская Печать».
      

      
        Героическое.
      

      
        Вешает на цель дебаф «Печать Пастыря», не позволяющая двигаться и произносить заклинания.
      

      
        Шанс удачи на игроках – 10%.
      

      
        Шанс удачи на монстрах – 20%.
      

      
        Откат - 1 минута.
      

      - Этот навык был создан мной и моим старым боевым товарищем. Его невозможно улучшить и развить, но его сила и потенциал безграничны. – гордо сказал Камир.

      - Спасибо учитель! – я встал и поклонился старику. – Это бесценные навыки!

      - Рад, что ты понимаешь. – старик по-доброму улыбнулся. – Так как ты получил 70 уровень, я не вижу смысла проводить церемонию второго повышения. А так как ты выполнил достойное задание для третьего повышения, я не стану требовать большего.

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы прошли Третье повышение класса!
      

      
        Начиная с 70 уровня, вы будете получать по +4 к разуму и магии за уровень.
      

      
        Вам открыты 5 дополнительных слотов для пассивных навыков.
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы первый игрок прошедший Третье повышение класса!
      

      
        Вы получаете достижение «Первый кто прошел Третье повышение».
      

      
        Первый кто прошел Третье повышение – Вы лучший представитель игроков, который смог пройти третье повышение первым!
      

      
        Бонус достижения: +1 к дополнительным характеристикам за уровень.
      

      - Ты очень способный ученик! – похлопал меня по плечу Камир. – Теперь ты готов к следующему заданию. Первородные Гномы появились, как нельзя кстати. На их территории водятся нужные для твоего развития монстры.

      
        Вы получили задание «Секрет Пастырей. Часть 2.».
      

      
        Секрет Пастырей. Часть 2.
      

      
        Уникальная цепочка.
      

      
        Задача – Добыть 1000 сердец Отторженых. 1000 колб с кровью Васми. 1000 единиц пыльцы Каменного Цветка. 1000 яиц Гарпий.
      

      
        Награда – Доступ к следующей части задания. Классовая книга навыка.
      

      - Эти ингредиенты потребуются для создания зелья «Просветления». – Камир достал зелье. – Такое обязан иметь каждый уважающий себя Пастырь. Ты еще слаб, что бы увидеть свойства зелья, но поверь мне, собрав эти ингредиенты, ты сможешь подняться еще на одну ступеньку в понимании выбранного тобой класса. А теперь, ступай. 

      

      Глава 156. «Элита» FF.

      Выходя из сада Камира, я ощущал за своей спиной крылья. Такая легкость и радость была во мне, что хотелось дарить ее всем окружающим! Танцующей походкой, я подошел… Нет, подлетел! К Алисии.

      - Солнце мое! Радость моя! Дай мне болванок для старших духов! – пропел я ей.

      - Ого! Дядя так тебе поднял настроение!? – ошарашено спросила Алисия, доставая из под ресепшена болванки. – Вы там с ним аброзии счастья, случаем, не выпили?

      - Нет. – я расплатился с Алисией, отдав все деньги, от чего мое настроение слегка упало. – Просто учитель был, как никогда, щедрым. 

      - Тоже к дяде зайти, что ли? – задумчиво пробормотала Алисия, а я уже мчался к Милане, стоящей в плотном окружении толпы игроков.

      Пробиться через толпу народа, который хотел вступить в гильдию, оказалось тяжело! Никто не хотел уступать место другому игроку, не видя его принадлежности к Эфкам. Поставив в настройках нужные галочки, я выставил на всеобщее обозрение, что я из Эфок. Не сказать, что меня сразу же пропустили, но возмущающихся стало меньше.

      - Всем желающим просьба зарегистрироваться на сайте, а потом уже просить принять их! – в который раз, устало повторила Милана. – О, Джи! – увидев меня, она с радостью послала всех окружающих.

      Отойдя от толпы, мы двинулись в сторону выхода из города.

      - Ненавижу ковыряться с новичками. – настрой у девушки был испорчен. – Ладно еще те, кто адекватно воспринимает свои шансы на вступление, но вот мажоры откровенно бесят!

      - Ничего не поделать. – пожал плечами я. – Цель Сиси вывести гильдию в топ-1, а такие случаи будут все чаще. 

      - Куда как проще было раньше… - встряхнувшись, девушка посмотрела на меня. – Ладно. Давай, хвались.

      - Хех… - я скинул в личку скрины новых навыков. – кстати, кое-кто обещал приодеть меня, но так уж и быть, я согласен на новые навыки. 

      - Хм… Чистый урон? – девушка была удивлена. – Значит, есть такие навыки… - Она  не отвлекалась на мою болтовню, поэтому, я замолчал, ожидая вердикта. – Угу… Аполоша обзавелся чистым классом… - она удовлетворенно кивнула. – Спасибо, Джи. Ты подтвердил некоторые мои сомнения. 

      - Да, на здоровье. 

      - Навыки хороши. – тут она обратила внимания на духов. - 10к маны и хп в минуту? – она шокировано переводила взгляд со скрина на меня. 

      - Ага. – я был доволен произведенным эффектом. – Пришлось потратить много очков навыков, но я довел навык до предела. 

      - Мда… А мама еще хотела с тобой попрощаться. – Милана покачала головой с довольной улыбкой на лице. – Только эти две ауры поднимут потенциал любой группы с тобой на новый уровень. Более 150 маны в секунду, еще и в бою! Если Сиси найдет себе навык на регенерацию маны в бою, то с тобой в компании ее будет не остановить. – Милана была до жути довольной.

      - Таких навыков никто не встречал. – я хмыкнул. – Даже, получить те два навыка, из песочницы, мало кто может, а ты говоришь про такое. – я покачал осуждающе головой. 

      - Это мелочи. – Милана махнула рукой. 

      - Кому как. – я вздохнул. – Я, кстати  говоря, хотел поговорить с тобой. – Милана напряглась. – На тему моего статуса. Я вроде не на полном обеспечении? Все траты в меня были оплачены щедрой рукой администрации. 

      - Сейчас сниму. – выдохнула девушка. 

      
        ЗамГи «Маркела, изменила ваш статус с «Пастырь Джи» на «Элита».
      

      - 10% налог кредитов, и каждый 5 камень заточки и зачарования падает в гильд хран автоматически. По шмоткам ограничений нет, делай с ними, что пожелаешь. Сдав в гильд хран, получаешь 50% стоимости. У нас настроен административный бот, так что это можно делать сразу при получении вещи. 100 долларов в месяц, стоит услуга. – подробно, явно не в первый раз рассказывая, проинструктировала меня Милана.

      - Понял. – кивнул я ей. – Приятно осознавать, что я элита гильдии. – на что Милана лишь хмыкнула. - Теперь о сладком. Навыки. 

      - Зайди в хранилище, посмотри, что есть в наличии. Чего нет, но возможно докупить, скинь мне… - не успела девушка договорить, как я ей скинул перечень навыков.

      - Мне нужно Второе Исцеление. Обнаружение. – я на всякий случай, стал перечислять вслух. – Это из активных и самых недоступных для меня. Из пассивных… - я замялся, но попросил. – Если будет навык «Истинный Целитель», то я буду безумно благодарен. Но, я понимаю, что его почти нереально найти. Остальные пассивки мне не сделают погоды, но отказываться от них я не буду. 

      - Угу… - Милана кивнула. – Пойдем, зайдем, раз завели разговор. – она изменила курс нашего движения. - Целителя, естественно, нет. Но, все остальное есть. Среднее Восстановление, тоже кстати было. – Она краем глаза сверялась со списком. – Зачем тебе пассивки на регенерацию вне боя?

      - У меня слотов мама не горюй, а навыков для Пастырей, я в глаза не видел. – ответил я.

      - Хм.. Логично. Но, ты не забывай, что удаление навыков для тебя будет раз в пять дороже, чем для обычных классов. – предостерегла меня Милана.

      - Понятное дело, но мне еще пяток слотов сверху дали. – удивил я ее. – Так что можно не переживать о нехватке места.

      - Классовая плюшка? – заинтересованно спросила девушка. – Кстати, ты не рассказал о третьем повышении.

      - Тип того. А что рассказывать? Я так понял, что второе повышение увеличивает количество получаемых пассивных характеристик за уровень? – на что Милана кивнула. – Так вот третье делает тоже самое. У меня получается по 4 в разум и магию идет теперь за уровень. 

      - Вроде должны выдавать новые навыки… И если даже ты пропустил второе повышение, тебе дали всего два новых навыка. И то, один за квест? – она посмотрела на меня, а я кивнул. – А второй, вроде, как за повышение. Зевс получил пять новых навыков, пройдя второе повышение. Странно, как-то.

      - Класс странный, но мне выдают очень достойные навыки за классовую цепочку. – сказав про цепочку, я вспомнил о новом квесте. – Кстати, как насчет пофармить на территории гномов? – я с ухмылкой спросил у Миланы.

      - Гномов? У тебя есть маркер их места? – Милана даже остановилась. 

      - Наставник сказал, что нужные мне монстры водятся на территории гномов. – честно сказал я.

      - Аа.. – сразу скисла девушка. – Я уже подумала, что у тебя есть маркер для входа в их подземные города. – увидев мой заинтересованный взгляд, Милана пояснила. – Так-то территорию гномов открыли, еще при квесте на расу пустынников. Далеко не лазили, так как мобы там были 50+, но вход в города никто не находил. Это сейчас все и ищут. 

      - Понял, так что насчет фарма? 

      - Не могу. Мамы нет, а Сиси моментально убежала фармить соло. – Милана тяжело вдохнула. – С сегодняшнего дня она начинает стримить, поэтому, она будет редко присоединяться к группе. Все дела гильдии свалились на меня. Нужно очень многое решить и сделать, пока идут поиски территории для гильдии.

      - А что вообще нужно? – я задал вопрос, но криво. – Я понимаю, что территория, но условия какие нужны для нее?

      - Для установки флага территории, нужно выполнить три условия. – Милана стала рассказывать. – Первое. Убить мест-босса. Из него должен выпасть специальный квестовый камень.Второе. Уничтожить на территории все виды монстров по 10 раз. Третье. Предоставить в администрацию макет будущего замка. Макет должен быть выполнен с учетом территории. Как-то так.

      - Не слишком суровые условия. Я ожидал чего-то большего. 

      - Это на словах все просто. – Милана тяжело вздохнула. – А на деле, вся гильдия выбила только 1 камень с почти двух десятков мест-боссов. И этот камень упал в самой низкоуровневой локации. Мало того, эта локация очень маленькая. – в голосе Миланы чувствовалось разочарование. 

      - Сочувствую. Если найду мест босса, скину координаты. – пообещал я.

      - Спасибо. Кстати, ты в соло хочешь пойти в земли гномов? – задала она странный вопрос.

      - Ну… Надеялся на вас, но если все будут заняты, то попрошу знакомых сходить со мной. 

      - Хорошо. Сразу скажу, можешь писать знакомым или в гильдии собери группу. Сэм с Агатой отправились прокачивать навыки. А остальные профу качают. – Милана задумалась, а потом добавила. – Только Белка не занята…   

      

      Глава 157. Пастырь 70 уровня.

      Получив навыки из рук Миланы, прежде чем их изучить, я прочитал описания:

      
        Среднее восстановление 1 
      

      
        Вешает на выбранную цель баф «Среднее Восстановление», восстанавливающий 10 000 хп за 10 секунд.
      

      
        Откат 10 секунд.
      

      

      
        Лечение 1
      

      
        Лечит выбранную цель на 100*(магия/2).
      

      
        Откат 5 секунд.
      

      

      
        Обнаружение 1
      

      
        Создается яркая вспышка, освещающая место диаметром 1 метр. Невидимые цели с навыком Невидимость меньшим или равным навыку, будут обнаружены.
      

      
        Откат 1 минута.
      

      

      
        Регенерация мирной жизни.
      

      
        Пассивный.
      

      
        Изменяет время восстановления жизни вне боя с минуты на секунду.
      

      

      
        Регенерация мирной маны 
      

      
        Пассивный.
      

      
        Изменяет время восстановления маны с минуты на секунду вне боя.
      

      

      
        Малая дальность навыков.
      

      
        Только для Оракулов. Магов. Стрелков.
      

      
        Пассивный.
      

      
        Увеличивает дальность использования навыков на 10 метров.
      

      

      
        Средняя дальность навыков.
      

      
        Только для Оракулов. Магов. Стрелков.
      

      
        Пассивный.
      

      
        Увеличивает дальность использования навыков на 15 метров.
      

      

      
        Ярость.
      

      
        Пассивный.
      

      
        При попадании по врагу есть 1% шанс получить 1 стак ярости, увеличивающий силу атаки на 10%.
      

      
        Время действия стака – 10 секунд. 
      

      
        Максимальное количество стаков – 10.
      

      

      «Очень повезло, что мне выдавала сама Милана, иначе я бы никогда не смог получить среднюю дальность. И пофиг, что на нее пришлось потратить последнее очко навыка.» - подумал я, с непонятным для себя наслаждением, изучая навыки.

      - Кстати, пока не ушла. – Милана вывела меня из задумчивости. – Для брони возьми умения «Аура Зависимости» и «+5 к масштабу характеристик». Для оружия возьми умения «Духовный Бум» и «Прыжок». – не успел я сказать, как она добавила. – И еще. Порошки, извини, но собирай для брони и оружия сам. Стоимость одного красного порошка на ауке равна почти сотне миллионов. Золотых я не видела сама.

      - Понял. Спасибо за помощь. – я ей слегка поклонился, выражая благодарность.

      - Ха! – Милана похлопала меня по плечу, выходя из здания хранилища. – Ты же поставил себе авто-бота? – я отрицательно покачал головой. – Поставь. – загадочно сказала она, уходя.

      Не долго размышляя, зашел в меню гильдии и нашел нужную функцию. 

      «Как приятно быть богатым.» - с улыбкой подумал я, смотря на свой лицевой счет.

      
        1 006 337 $
      

      «За пару месяцев чуть больше шести тысяч долларов. Как ни посмотри, если бы я был обычным наемником, деньги солидные получал бы.»  - игнорируя миллион, подумал я.

      
        Списано 300$.
      

      
        Услуга «Автоматического бота гильдейского хранилища» будет действовать в течении трех месяцев.
      

      
        Желаем вам приятной игры!
      

      После этого, я открыл вкладку в инвентаре.

      - Хитро. – хмыкнул я, смотря на появившееся окно.

      
        Долг 10 000 000 кредитов.
      

      «Жадные-то какие… Могла бы и просто так дать навыки.» - проворчал я про себя, но в то же время был согласен с политикой Миланы. 

      Отдать просто так уник навык «Средняя Дальность Навыков», стоимостью в пару десятков миллионов? Да, меня бы жаба удушила, а хомяк бы выкинул мой труп в гудзон. Так что будем считать это блатом. 

      Прежде чем что-то делать и куда-то идти, я присел. Мне нужно было установить новые навыки в вещах. А после этого раскидать свободные характеристики. Судя по настроению Миланы, в ближайшее время всей семье будет не до прокачки. А если и будет прокачка, то в данже определенного уровня… Которых еще не открыли. Сектора лабиринта эгров еще не открыты все, а халявного прохода больше нет. 

      Никто не озвучивает, но скорее всего, это и было той причиной, по которой вся семья разбежалась в поисках соло прокачки.

      Предложенные Миланой, умения были своеобразными, но лучшими из всего списка. Первой стала моя новая броня:

      
        Броня Пастыря Джи.
      

      
        Занимает все слоты брони.
      

      
        Индивидуальное.
      

      
        Масштабируемое.
      

      
        Только для Джи.
      

      
        Уровень 70.
      

      
        +(Уровень*10) ко всем характеристикам.
      

      
        Живая прочность.
      

      
        Броня – 200.
      

      
        Маг. Сопротивление – 30%
      

      
        Физ. Сопротивление - 14%
      

      
        Умение 1 – Аура Зависимости.
      

      
        За каждого члена вашей группы, вы получаете по +10% к силе исцеления. Максимум – 100%.
      

      
        Умение 2 – +5 к масштабу характеристик.
      

      
        За каждый уровень вы получаете +(Уровень*(5+5)) ко всем характеристикам.
      

      
        Умение 3 – Для открытия требуется вложить в броню: 1000 белых камней заточки. 500 зеленых. 300 синих. 100 фиолетовых. 50 серебряных. 10 красных. 1 золотой.
      

      
        Умение 4 – Для открытия требуется получить 10 миллиардов физического урона и 10 миллиардов магического урона.
      

      
        Умение 5 – Требуется 100 уровень.
      

      
        Умение 6 – Требуется 100 уровень и 4-тое повышение класса.
      

      «Семь… Сотен… К каждой… Характеристике…» - я даже думать начал отдельными словами. 

      На волне предвкушения, я установил новые навыки на оружие:

      

      
        Посох Пастыря Джи.
      

      
        Занимает все слоты оружия.
      

      
        Индивидуальное.
      

      
        Масштабируемое.
      

      
        Только для Джи.
      

      
        Уровень 70.
      

      
        +(Уровень*10) к магии.
      

      
        +(Уровень*10) к удаче.
      

      
        Живая прочность.
      

      
        Магическая атака - 800
      

      
        Физическая атака - 50
      

      
        Умение 1 – Бум.
      

      
        Используя ТДУ и ДУ на одну цель, с вероятностью 3%, вы нанесете смертельный удар.
      

      
        Умение 2 – Прыжок.
      

      
        Вы прыгаете на 10 метров в указанном направлении. Откат 10 секунд.
      

      
        Умение 3 – Для открытия требуется вложить в посох: 1000 белых камней заточки. 500 зеленых. 300 синих. 100 фиолетовых. 50 серебряных. 10 красных. 1 золотой.
      

      
        Умение 4 – Для открытия требуется нанести 100 миллиардов магического урона.
      

      
        Умение 5 – Требуется 100 уровень.
      

      
        Умение 6 – Требуется 100 уровень и 4-тое повышение класса.
      

      «Духовный бум… Что-то похожее было на одном из посохов, что я носил. Но, вот Прыжок, очень неплох. Хорошо иметь навык для выхода из опасной ситуации.» - покрутив в руках свой новый посох, я удовлетворенно хмыкнул.

      «Теперь самое важное. Нужно распределить 550 дополнительных очков характеристик, полученных за убийства боссов. Что же мне нужно?» - смотря на свои характеристики, я конкретно задумался. – «Разум растет, как бешеный, с учетом моего билда все характеристики туда, мне еще и капает за класс. С третьим повышением будет капать куда интенсивнее! Значит можно не вкладываться в разум. Маны у меня достаточно для затяжного боя. Значит, тело или удача? 55 тысяч хп или увеличенные криты?» - я задумчиво почесал затылок, в поисках ответа, но ответа все не было. – «Так-то… Может оставить? Мне же должны будут через пару дней новый навык дать. Было бы обидно вложить все в какую-то характеристику, а на деле навык будет зависим от другой?» 

      Встав, я даже прошелся туда-сюда, ловя на себе задумчивые взгляды игроков.

      «Сейчас, эти характеристики мне особо не поменяют погоды… Ага как же… 55 тысяч хп не поменяют погоды.» - нервно хихикнув, я уселся обратно на скамейку. – «Жадность… Как говорит история… Фраера сгубила. Поэтому, жду навыка. На край, я всегда могу это сделать в любое время.» - похлопав себя по коленям, я посмотрел на своих новые характеристики:

      
        Имя – Джи
      

      
        Класс – Пастырь.
      

      
        Профессия - Торговец Удачи. 
      

      
        Умелец 9803\10 000 
      

      
        Уровень – 70
      

      

      
        Характеристики: 
      

      

      
        Тело – 810
      

      
        Разум – 1743
      

      
        Магия –  2251
      

      
        Удача –1521
      

      
        Нераспределенных очков характеристик - 550.
      

      
        82 000\82 000 хп 
      

      
        184 300\184 300 мп
      

      
        Броня – 200.
      

      
        Маг. Сопротивление – 30%
      

      
        Физ. Сопротивление - 14%
      

      
        Восстановление хп вне боя 1 620 ед./сек. 
      

      
        Восстановление мп вне боя 3 486 ед./сек. 
      

      

      
        Навыки:
      

      

      
        Исцеление 5  (нужен уник)
      

      
        Самоусиление 5 (нужен уник)
      

      
        Проклятие Движения 5 (нужен уник)
      

      
        Благословление Скорости 5 (нужен уник)
      

      
        Духовный Удар 5 (нужен уник)
      

      
        Среднее Восстановление 1 (0\100%)
      

      
        Обнаружение 1 (0\100%)
      

      
        Лечение 1 (0\100%)
      

      
        Массовое Исцеление 10 (Нужен уник)
      

      
        Массовое Восстановление Жизни 10 (Нужен уник)
      

      
        Духовный Щит 10 (Нужен уник)
      

      
        Духовное Спасение 10 (Нужен уник)
      

      
        Массовое Благословление Тела 10 (Нужен уник)
      

      
        Массовое Благословление Разума 10 (Нужен уник)
      

      
        Массовое Благословление Магии 10 (Нужен уник)
      

      
        Массовое Благословление Удачи 10 (Нужен уник)
      

      
        Массовое Проклятие Движения 10 (Нужен уник)
      

      
        Массовое Проклятие Сковывания 10 (Нужен уник)
      

      
        Массовое Отравление 10 (Нужен уник)
      

      
        Темный Духовный Удар 10 (Нужен уник)
      

      
        Призыв Старшего Духа Жизни 5 (Нужен Героик)
      

      
        Призыв Старшего Духа Маны 5 (Нужен Героик)
      

      
        Удар Веры 5 (Нужен Героик)
      

      
        Пастырская печать.
      

      
        Быстрое Воскрешение+4
      

      
        Кровавая Мана+5
      

      

      
        Пассивные:
      

      
        Удача - +5 к удаче
      

      
        Магия - +5 к магии.
      

      
        Разум - +5 к разуму.
      

      
        Тело - +5 к телу.
      

      
        Регенерация мирной жизни
      

      
        Регенерация мирной маны 
      

      
        Малая дальность навыков
      

      
        Средняя дальность навыков
      

      
        Ярость
      

      

      
        0 нераспределенных очка навыка.
      

      «Зачем нужны слова в разборках? Если можно показать характеристики на задворках!» - пере врав новомодную реп песню, мысленно пропел я. 

      В голову лезли одни идиотские мысли. До дрожи в руках, ногах и поджилках, хотелось испытать свои новые силы. Посмотрев на уровень Белки, я отказался от идеи пригласить ее с собой. Мало того, что мой мозг будет уничтожен, так еще и разница в уровнях у нас почти пятнадать. Не смотря на ее скрытый класс, она не сможет потягаться с моего уровня мобами. Открыв список друзей, я задумчиво посмотрел на единственного игрока, чей уровень не сильно отставал от моего… Two Moon.

      
        Джи: Том, привет! Не хочешь пофармить на территории гномов вдвоем? 
      

      Ответ пришел моментально:

      
        Two
        Moon
        : Привет! Было бы неплохо, но мне нужно будет выйти через час на тренировку.
      

      
        Джи: Без проблем. Где встречаемся? Может, у ЗК?
      

      
        Two
        Moon
        : Окей. Через минуту буду там.
      

      «Если с другом вышел в путь… Если с другом вышел в путь… Веселей дорога!» - напевая странную песенку из вирусной рекламы, я шел на встречу с Томом.

      

      Глава 158. История Тома.

      Сидя на скамейке, я наблюдал за работой зазывал, или как еще называют «Вербовщиков». ЗК уже стал местом сбора множества игроков. Это место посещали все без исключений. Поэтому, множество гильдий отправляли именно сюда своих людей для набора в гильдию. Смотря на все это, я разделил всех вербовщиков на три группы. Первые – халтурщики. Эти игроки-зазывалы исполняли роль спамеров, которые бегали по всему ЗК выкрикивая и отписывая в чат одни и те же фразы «Гильдия ХХХ набирает в свои ряды игроков!». Шаблон у халтурщиков был одинаковым, отличаясь парой тройкой моментов. Кому-то нужны были определенные классы, кто-то собирал себе гаремник, кто-то принимал по уровню или снаряжению. 

      Вторые – Вороны. Эти товарищи были из достаточно больших сообществ. Они уже осознавали себе цену и не уподоблялись халтурщикам. У них была четкая планка для каждого класса, но помимо этого, они старались обсуждать вступление с каждым игроком. В некоторых случаях продавливая свои условия, а в других соглашаясь с условиями нужного им игрока. У этой категории зазывал, были свои уголки в ЗК, где они были в окружении нескольких игроков.

      И третьи – Топы. Профессиональные вербовщики, которые словно акулы набрасывались на заинтересовавшего их игрока. Они не стояли на месте и их было трудно отличить от халтурщиков. Но, различие было. Топы искали игроков с лучшим снаряжением. Они так же обращали внимание на всех тех, кто пользовался шоп сокрытием информации. К каждому игроку они подбирали свои ключики. Порой по долгу общаясь с выбранной целью. Их не смущал моментальный отказ, ведь за каждого хорошего игрока, они получали солидные барыши. Что мне было приятно увидеть, несколько топов, были из Эфок. 

      - Не будь метки, я бы тебя и не узнал. – раздался рядом знакомый голос. – Привет Джи.

      - Ого.. Привет, Том. – пожал я руку мечника.

      С нашей последней встречи он изменился. Передо мной стоял игрок с ярко алым ником, свидетельствующим о десятках убитых им игроков. На поясе, с разных сторон, висели два необычных меча, которые светились мягким серебряным светом. Это означало, что каждый его меч либо имел редкость Героик, либо его мечи были заточены больше 21. Снаряжение Тома было полностью кожаным. Черный цвет кожи переливался различными цветами радуги. Было видно, что в снаряжение Том вкладывал меньше средств, чем в свою оружие.

      - Брутально выглядишь. – с уважением сказал я ему. 

      - Надеюсь, никаких проблем? – он кивнул вверх в сторону своего ника.

      - Ну, если ты меня не хочешь прикончить, то нет. – хмыкнул я. 

      - У меня небольшая война с Империей, - пожал плечами Том. – Как оказалось Жора не очень любит, когда кто-то высказывается против его мнения. 

      - Пойдем, по дороге расскажешь. – похлопал я его по плечу. – Если ты думаешь, что меня смутит опасность от имперцев, то ты сильно ошибаешься.

      - Ха-ха. Наверно, поэтому, я и решился взять тебя с собой. – не остался он в долгу.

      - Это кто кого еще взять с собой собирался? – сказав это, мы оба рассмеялись.

      *******

      Пока мы добирались до места прокачки, Том поведал свою историю получения красного ника. 

      Том в реальности был учеником школы «Катаны». Он сказал заумное называние, но система мне перевела это именно так. Так вот перед моим уходом, он отправился на мастер класс в другую страну. Его учитель был очень требователен в этих вопросах. А так как Том был одним из трех лучших его учеников, он взял его с собой. Том был последователем редкого ответвления школы «Катаны», двурукий бой. Благодаря своей Амбидекстрии, он одинаково хорошо владел обеими руками. Это позволило ему обучаться у мастера двурукому бою. В отличии от двух других учеников, Том был самым молодым, а еще выделялся своей «готической» внешностью. Он был молодым, а поэтому, именно ему пришла в голову идея, практиковать свой стиль в БМ. Это дало ощутимый толчок, что позволил ему продвинуться в ранге школы, выйдя на третье место. Смотря на такой рывок изменившегося мышления юного ученика, это не могло не заинтересовать учителя, который так же  принял участие в этом эксперементе.

      Но суть не в этом. После возвращения, он узнал, что меня выгнали и стал спрашивать у Бота и братьев, что случилось? Они как заведенные рассказывали историю о том, что я кинул гильдию. Но, никто из них не рассказывал о том, куда я ушел и какие были этому первопричины. 

      В конечном итоге, после того, как мы списались друг с другом, он узнал мою версию. Сложив два плюс два, пытался поговорить с Жорой, но тот был постоянно занят. Все было нормально, не смотря на небольшой уровень Тома, на тот момент, его высоко ценили в гильдии. Проходить подземелья с ним было в разы легче, чем с кем бы то ни было. Том был ценным активом гильдии, который по достоинству ценили. 

      Но, все рухнуло, после разговора Тома с Жорой. Разговор был не обо мне, а о ситуации с группой Тома, которую Жора попросил освободить ценный спот в Песчаном замке для новой группы. Ребята из группы Тома сдались, а вот парень нет. Попросив не мешать им, так как ни вот-вот добьют нужное количество эссенций, он продолжил прокачку. Но, вся его группа сдалась и ушла в другое место. А пришедшая группа, не стесняясь в выражениях, послала Тома к его ребятам. 

      Кровь у парня закипела и он, не сдерживая свой гнев, написал в гильдейский чат все, что накипело. В итоге разразился срач. Фарм в Песчаном замке утих, и все ждали ответа Жоры, который был в онлайне. Гильдмастер Империи размышлял не долго. Пропавший знак гильдии, позволил новой группе игроков атаковать Тома безбоязненно. 

      Все бы закончилось одной смертью Тома, так сказать, в наказание. Но, парень смог убить всю группу, а затем убил еще две, пришедшие в ПЗ. После этого TwoMoonотправился в черный список Империи. И вот, несколько дней подряд, он отбивался от разозленных имперцев. Не обходилось и без смертей. Особенно когда приходил лично Зевс с Жорой. Заряженные по самое не могу навыками и заточенной броней, эти двое не оставляли шанса Тому на победу. Мало того, они никогда не были один на один с Томом, их всегда сопровождала группа поддержки.

      - Как-то так мой ник покраснел. Отмыть его не успеваю, как очередная порция опыта и денег идет ко мне. – пошутил он.

      - А чего в шопе не купишь? Там же есть для этого вещь. – поинтересовался я.

      - А толку? Потратить не такое большое количество карманных денег, на половину дня? – хмыкнул он. – Лучше так.

      - Дела… - я похлопал его по плечу. – Но ты не переживай. Если что, я тоже не в лучших отношения с Империей. И я на твоей стороне.

      - Спасибо. – поблагодарил он. – Кстати, мы куда идем? Я думал, мы будем где-то неподалеку от Эгров фармить.

      - На территорию гномов. Придется солидно пройтись, судя по метке, но зато там нас особо никто не побеспокоит. – объяснил я ему. – А если побеспокоит. На что нам такие замечательные вещи? – я покрутил посох в стиле шаолиньского монаха, но облажался, уронив его. 

      - Левая рука у тебя сильно отстает. – улыбаясь, сказал Том. 

      - Ну, я же не мастер двурукого боя? – хмыкнул я в ответ. 

      - Это уж точно. – засмеялся Том.

      

      Глава 159. Подножье Гор Бездны.

      Не смотря на то, что мы телепортировались на границу Пустынников, нам пришлось порядочно пройтись. В конечном итоге, Том вышел из игры, сказав, что вернется через три часа. Из группы он не вышел, поэтому после входа будет знать в каком направлении меня искать.

      Я же продолжил свое пешее путешествие. На моей карте были отмечены четыре огромных круга, обозначающих места обитания нужных мобов. Я шел к ближайшему кругу, помеченному серым цветом.

      Идти по старой каменной дороге, сделанной в стародавние времена, а затем, почти заметенной песком, было романтично. На ум лезли мысли о великой империи построившей это. О множестве людей, которые принимали участие в строительстве. Но, в конечном итоге, все сводилось к одной мысли – Разработчики хорошо сделали свою работу. 

      Как и во всем БМ, дорога являлась безопасной от слабых мобов зоной. А эта дорога тянулась вдоль границы Песчанников, доходя до Гор Бездны, а оттуда куда-то вглубь. Но если на территории Песчаников мобы боялись подойти к дороге, то вот чем дальше я шел, тем больше становилось мобов, гуляющих неподалеку от дороги. 

      
        Отторженец Гор Бездны.
      

      
        Уровень 66.
      

      
        Умение – Аура Уныния.
      

      Сам того не замечая, я дошел до нужного места. Это было подножье Гор Бездны, где по полу-песчаной территории бродили странные существа, напоминающие людей. Единственное, что нас с ними различало, это лица. Вместо лица у Отторженцев был темный провал, в котором клубилась тьма. 

      «А вот и первое испытание.» - сжав посох, я посмотрел на моба в пятидесяти метрах от себя. – «Что-то я мандражирую…» - Вытянув посох в сторону моба, я скастовал ДУ и ТДУ один за другим.

      
        -65234
      

      
        -47420
      

      - Эм… - я ошарашено смотрел на сундук, оставшийся от моба. – Крит от ДУ и обычный удар от ТДУ и моба нет?

      
        Получено:
      

      
        1\4 сердца Отторженного.
      

      
        418 кредитов.
      

      Тем временем, моя побирушка забрала дроп, пока я стоял в шоке.

      - А…аха…хаха…ахахаха! – захлебываясь смехом, я схватил посох поудобнее, и отправился на геноцид мобов. 

      Криты вылетали почти каждый третий удар. Если крит выпадал на ТДУ, то моб умирал с одного удара. Если же на ДУ, то требовался контрольный от ТДУ. Именно в этой области, я осознал несколько вещей:

      Первая – покупка побирушки, это самое выгодное мое приобретение! Отторженные не бродили кучками. Они были рассеяны по одному, и очень редко когда их было двое рядом. Из-за этого приходилось постоянно менять курс движения, после убийства. Пока я шел в другую сторону, побирушка забирала дроп из сундука.

      Второе – я силен! Горы были видны вдалеке, а я шел, как раз, ориентируясь на них. Уровень Отторженных рос, и чем ближе были горы, тем больший уровень становился. Час спустя, я все так же спокойно уничтожал за 2-3 удара мобов 75 уровня!

      Третье – У меня афигенная магическая защита и у меня очень много хп! Подставившись под магический удар отторженного, я почти не почувствовал его удар! Отнятые 4 500 хп, меня даже не впечатлили! Срезанный на треть магический урон от мобов…При учете того, что у меня больше(!) 80к хп! БУАГАГАГА!

      Обычные мобы мне не были ровней, проходя их как раскаленный нож сквозь масло, я добрался до территории элиток. Стоило сделать шаг, как пришло оповещение:

      
        Вы вступили на территорию «Подножье Гор Бездны».
      

      
        Скорость передвижения уменьшена.
      

      
        Восстановление маны и жизни вне боя уменьшено в три раза.
      

      Прочитав оповещение, я увидел первого элитного отторженца:

      
        Старый Отторженец Гор Бездны. (Элита)
      

      
        Уровень 78.
      

      
        Умение – Аура Замедления Передвижения.
      

      Эти элитки носили странные балахоны, от которых распространялась серая дымка, замедляющая все в радиусе 30 метров. Благодаря этой дымки от мобов, большая часть подножья была скрыта в дымке. Было сложно увидеть, что находится дальше 50 метров. Элитки показали себя во всей красе… Но, были все так же слабы! Успевая наносить мне 2-3 удара, от которых я терял около 20к хп, они умирали. 

      Благодаря наставлению и помощи дяди Грега, с выставленной на 100% чувствительностью, я смог обойти механику боли. А точнее, мы смогли немного изменить ее.

      При получении единовременного урона от 1 до 10% моего хп, я чувствовал лишь легкие тычки. Это было больше похоже на дружеский удар в плечо.

      При получении единовременного урона от 10 до 30% моего хп, были похожи на пощечины или болезненный щипок.

      50-70% были болезненными ударами. Такие удары, ты получаешь неожиданно в драке. При попадании вся палитра боли растекается по всему телу волнами.

      70-99% были равноценны сломанной кости. И чем больше был процент от 70, тем сильнее чувствовалась боль.

      Благодаря этому, удары до 25 000 хп, я не особо сильно ощущал. Они лишь раззадоривали меня! Режим хардкора и адреналина, был выбран не мной, но я вкусил его, в полной мере именно в этот момент. Бонусы от выставления максимальной чувствительности были. 10% к получаемому опыту и кредитам с убитых вами монстров. Бонус в 1% начинался с 91% порога чувствительности, а каждый последующий процент прибавлял и процент бонуса. Но, весь кайф игры можно было ощутить, только на 100%.

      Порывы ветра. Далекие завывания мобов. Непонятный скрежет. Мерзкий или Потрясающий запах. Скрежет когтей. Шелест листьев. Все это можно было ощутить только на 100%. 

      «Находясь в группе мне было не так весело, как сейчас!» - с широкой улыбкой думал я, уничтожая очередного отторженого. 

      Решив поизощряться, я закинул в туман отравление. Спасибо практике у Камира, я теперь мог это делать по площади, а не наводясь на цель. Выскочившие из тумана пятеро отторженных, теряющих хп на ходу, меня раззадорили. Отбегая от них, а так же пользуясь преимуществом в дальности использования навыков, я стал убивать их по одному. Сработавшее умение «Бум», взорвало второго элитного отторженного, сняв с меня немного нагрузку. Пока мобы добирались до нужной дистанции, я смог убить троих. Приняв на грудь удары двоих, я кинул на них замедление, и побежал дальше.

      Пробегая по территории тумана, я наталкивался на следующих отторженных, которые присоединялись к своеобразному паровозу. Один за другим, мобы умирали, а я закладывал вираж так, что бы побирушка могла собрать упавшие сундуки, но в тоже время цеплял новых элиток.

      «А фармить это весело!» - думал я, смотря на выпадающие вещи и капающие кредиты. – «Квест потихоньку выполняется, я получаю кредиты и заряды для навыка! Как же весело играть!» - уничтожив последнюю элитку из паровоза, я присел отдохнуть.

      Закинув все зеленые и синие вещи в заряды профессии, я восстановил ману и здоровье. Количество сердец было недостаточным для завершения квеста. Обычные отторженые давали мне 1\4 сердца. Элитки 1\2. Поэтому, мне придется уничтожить куда больше тысячи этих мобов, прежде чем завершить сбор сердец.

      Но, не смотря на все это, с моего лица не сходила улыбка. Я чувствовал себя так впервые, после моего первого сражения с зомби в песочнице! Это неописуемое чувство игры! Я играю в свое удовольствие!

      Улыбаясь, я побежал на следующий круг, собирая за собой хвост из отторженных. Но, в этот забег, мне бы хотелось найти мини-босса. Ведь он обязательно должен быть среди элиток!

      

      Глава 160. Зверь Бездны.

      Опыта за мобов давали мало, да и самих мобов было мало. Если бы не тот факт, что мне они нужны для квеста, я бы давным-давно перебрался в другое место. Первого мини босса я нашел в тот момент, когда Том вернулся в игру. Тварь использовала умение, мгновенно выскочив из слепой пятидесятиметровой зоны.

      
        *Промах*
      

      
        Вы проигнорировали умение «Таран».
      

      
        Перезарядка 1 час.
      

      Мое тело на несколько мгновений стало прозрачным, пропуская через себя огромную тушу. Пролетев через меня, туша пропахала небольшую канаву, прежде чем остановиться.

      
        Заблудившийся Зверь Бездны. (Лорд)
      

      
        Уровень 82.
      

      
        Умение 1 – Таран.
      

      
        Умение 2 – Аура Неудачи.
      

      
        Умение 3 – Разрыв плоти.
      

      Монстр был похож на человека, одновременно опирающегося на руки и ноги. Его пузо было раздуто до такой степени, что волоклось по земле. При каждом вздохе зверя, из его рта вылетало облако черного дыма, рассеивающегося воздухе. Вместо лица у него была пасть. Ни глаз ни носа, только одна большая пасть. Руки и ноги у него заканчивались солидными когтями.

      
        Джи: У меня тут босс.
      

      Скинув сообщение Тому, я бафнул себя на скорость и побежал в его сторону. Замедление легло на босса, но полного эффекта не оказало. Фора, выигранная благодаря моему достижению, уменьшалась с каждой секундой. Я кастовал ТДУ и ДУ на ходу, вырывая небольшие клочки здоровья у босса. 

      «Лорд?» - только заметив приписку, я прикусил губу. – «Если этот лорд похож на тех, что мы встретили у Эгров, я труп.» - Напрягаясь изо всех сил, я старался держать дистанцию между мной и боссом.

      Том был очень далеко, а значит шанс, на то, что он мне поможет, равен нулю. Откинув все сомнения, я буквально спиной почувствовал рывок зверя.

      Прыжок!

      Второе умение посоха спасло меня от удара, перенеся на десять метров куда-то вбок.

      - Эм? – я удивленно посмотрел на посох. 

      
        Умение 2 – Прыжок.
      

      
        Вы прыгаете на 10 метров в указанном направлении. Откат 10 секунд.
      

      - Значит, куда укажу посохом, а не мысленно? – хмыкнув, я накинул на босса все проклятия, что были у меня в арсенале. 

      Снижая ему скорость передвижения и атаки еще больше, а так же повесив на него отравление. Благодаря завышенному параметру «Магия», проклятие отравления отрывало от босса каждую секунду по 18 тысяч хп. За пять секунд босс теряет около 100к хп, что очень неплохо! Пока я навешивал на зверя проклятия, он использовал умение «Таран», мгновенно сокращая дистанцию между нами.

      
        -42 740
      

      Ощущения были такими, будто на меня наехала машина. Удар был настолько мощным, что меня отбросило от босса на десяток метров и закрутило волчком по земле. Скрепя зубы, я поднялся, и побежал, хромая на правую ногу. Лечение и Исцеление, восстановили мне около 30 тысяч хп, попутно я обнаружил скрытый эффект от Лечения. Оно убирало мелкие травмы. Этот эффект помог мне избавиться от хромоты. 

      «Чуть больше 10 секунд.» - в уме прикинув время использования тарана у босса, я не стал использовать откатившийся прыжок. 

      Босс был быстр, но ему не хватало урона, что бы меня моментально убить. С другой стороны, я пользовался его заминками между ударами по полной. Мне хватало времени чтобы себя исцелить. Зверь догонял меня с помощью рывка, который я с усмешкой игнорировал, используя прыжок. Легкие удары, когда босс догонял меня, исцелялись на ходу. 

      Однако, одна ошибка, в использовании прыжка, чуть не стоила мне жизни. На половине хп, босс использовал таран, от которого я успешно уклонился, прыгнув в сторону. Но, вот выйдя из прыжка, я оказался около большого валуна, который мне пришлось оббегать, теряя время. В этот момент, босс совершил небольшой рывок, и использовал свое третье умение «Разрыв Плоти».

      
        -10223
      

      
        -12300
      

      
        -18005
      

      
        -20111
      

      
        Вы получили «Кровотечение»!
      

      
        Каждую секунду вы теряете 5 000 единиц здоровья!
      

      
        Время действия – 30 секунд!
      

      - Черт! – в сердцах выкрикнул я, вешая на себя «среднее восстановление».

      Тварь меня не отпускала, атакуя когтями, но я успешно накинул на себя исцеление и лечение, восстанавливая свое здоровье. Было жутко больно, но я справился, и продолжил бежать. 

      «Вся сила в беге… Так ведь говорят легкоатлеты, бегущие марафон?» - в голову лезли бредовые мысли.

      Получая постоянный урон в 5-10 тысяч от атак когтей босса, я накинул на себя массовое исцеление, а затем добавил и массовое восстановление. Хоть откаты у исцеления и лечения маленькие, но босс слишком много и быстро отнимает у меня здоровье, чтобы я пренебрег дополнительным лечением.

      - РРрр… - раздалось за моей спиной. 

      Это был знак, что сейчас будет использован таран!

      Прыжок в сторону!

      
        *Промах* 
      

      Выскочило позади меня. Развернувшись, я обновил проклятия на боссе, попутно нося немного урона ТДУ и ДУ. За все время нашей карусели с боссом, у меня не вылетело ни одного крита! Скосив на мгновение взгляд, я увидел причину, на мне висел дебаф:

      
        Аура Неудачи – Шанс, нанести критический удар, уменьшен в три раза!
      

      «Вот же мерзкая тварь!» - сжав зубы, я кинул на себя ускорение, выигрывая несколько метров дистанции. 

      -4337

      Мне в бок прилетел магический удар от отверженного, которого я не заметил в тумане.

      «Еще вас тут не хватало!» - в отчаянии подумал я.

      - Ррррр – раздалось за спиной, а я мгновенно использовал прыжок, уходя с линии атаки тарана.

      Не знаю, сколько бы я выдержал этой гонки, но, в один момент, увидев, что у босса меньше трети хп, воспарил духом!

      «Теперь-то посмотрим, кто кого будет катать по земле!» - злобно подумал я, кидая в босса ТДУ и ДУ. – «Еще немного…» 

      - Рррра.. – не успел босс использовать таран, а я уже был в десяти метрах от этого места, накладывая на него очередную порцию проклятий!

      За все время беготни за мной собрался приличный хвост из элиток отторженных. Эти ребята не были такими шустрыми, как босс, но упорства им было не занимать. Приходилось рассчитывать свои прыжки так, что бы хвост был на достаточном расстоянии. Иначе, мой красивый забег, закончился бы одним залпом толпы!

      Очередной прыжок! Уклонившись от тарана, я кинул в босса ТДУ, который поставил точку в нашем противостоянии, став критическим!

      
        -142 992
      

      Босс пробежал еще два шага, а затем, будто споткнувшись, упал мордой в землю. Испарившись, он оставил после себя серебряный сундук! Улыбнувшись, я не стал смотреть, что выпало. Мне предстояло убить нехилую толпу элиток! 

      Двадцать минут, и от толпы элиток остались лишь сундуки. Отравление и замедление, вот что стало ключом моей победы над ними! Наверно, этот способ станет моей основной тактикой фарма! Пока побирушка работала, собирая сундуки, я глянул на карту. Том был где-то в 20 минутах. Открыв мигающий приват чат с ним, стал читать сообщения:

      
        Two Moon: 
        Что
        ? 
        Бегу
        !
      

      
        Two Moon: 
        Черт
        ! 
        Держись!
      

      
        Two
        Moon
        : Я не успеваю, постарайся найти укрытие!
      

      
        Two
        Moon
        : Здоровье перестало скакать.. Ты в порядке?
      

      
        Two
        Moon
        : Черт! Ты встал каплей? Что там за босс такой, что тебя мгновенно убил?
      

      
        Two
        Moon
        : Здоровье на одном уровне уже больше минуты. Ты добил босса? Вижу вещи в чате! Ответь!
      

      
        Джи: Не переживай, я не умер. Кое-как смог добить тварь!
      

      
        Two
        Moon
        : А ты хорош! Поздравляю!
      

      
        Джи: Спасибо! *смайлик устало вытирающий пот со лба* Жду тебя. Пока отдохну.
      

      
        Two
        Moon
        : ОК.
      

      «Это было… Потрясно!» - улыбаясь, я с наслаждением упал там, где стоял. – «Такого драйва, не получить, стоя за спиной танка.» - открыв чат, стал смотреть, что упало с босса:

      
        Получено:
      

      
        1\2 ручного браслета из сета «Отторженного Зверя Бездны».
      

      
        350 000 кредитов.
      

      

      Глава 161. Оружие Тома.

      - Хм… 

      Держа в руках половин ручного браслета, у меня были смешанные чувства. Ведь эта половина никак не идентифицировалась. Мало того, свойства сэта тоже были скрыты. Это здорово, что мне упал Героик, но вот то, что упала его половина, которую даже одеть было нельзя, меня очень смущало.

      Если бы не солидное количество кредитов, я бы очень расстроился. Потратить столько времени на босса, а по итогу получить фигу? Это бы подкосило кого угодно.

      - Чего такой хмурый? – спросил Том, наконец-то добравшийся до меня.

      - Да, вот. Выпал героик, но надеть нельзя. – я скинул статы вещи. – Хорошо хоть кредитов сыпануло нормально.

      - Ааа.. У меня мечи такие же. Использовать один было нельзя, пока не нашел второй. – он скинул мне небольшую инфу по своим мечам:

      
        Сэт «Сестры Стали».
      

      
        Героический.
      

      
        2\2.
      

      - И это только мечи, для полного сэта мне еще нужно найти скрытое оружие под название «Скрытая сестра Стали». 

      - Хм… Не знал, что вещи можно разделять так, что они не могут быть опознаны. – встав, я бафнул нас. – Пойдем? Мобы тут не то, что бы уж сильные, но если ты возьмешь на себя роль сборщика, мы неплохо сможем пофармить.

      - Я бы лучше местного босса поискал, но судя по всему у тебя тут квест? – спросил Том.

      - Угу. Мне тут еще где-то полторы тысячи отторженных надо убить. – скривился я. – А насчет босса, я только за. 

      - Тогда бафай на ноги и погнали. – хмыкнул Том.

      Повесив на него ускорение, я лишь успел увидеть его размытый силуэт. Скорость у парня была феноменальной! Но, как оказалось, это супер ускорение длилось всего десяток секунд. Хотя, за это время он успел пробежать  солидное расстояние. Я отслеживал его движение по карте, так как он вышел за пределы 50-метрового радиуса.  Раз в пару секунд, позади него загоралась красная точка, символизирующая об агрессивном мобе. 

      Потратив пару минут на сбор мобов, Том заложил крутой полукруг, направляясь ко мне, но чуть в сторону. Расстояние неумолимо уменьшалось, а количество насчитанных мной красных точек перевалило за пятьдесят. Вот из тумана, появился Том, а за ним, словно из фильма ужасов, из тумана стали появляться отторженные. 

      1..2….5…30…

      Том грамотно вел их так, чтобы они собрались в кучку. Проклятие замедление удачно легло на всю толпу. Следом за ним массовое замедление атаки и на десерт упало отравление! Мне же оставалось нанести по одному удару, а всю основную работу сделает за меня отравление. 

      Том выждал немного, пока я уничтожал десяток элиток, а затем присоединился. Оказалось, у него в загашнике было крутое массовое умение, да еще и дальнего действия. Толпа мобов двигалась в мою сторону, так как отравление переагрило их. Тем временем, Том встал в странную, ковбойскую стойку, расставив ноги. Он положил руки на рукоятки, засветившихся, мечей. Секунда и…. Том резко вытащил мечи, посылая полукруглые сгустки серебряного света в толпу мобов. Пять секунд отравления уже прошли, поэтому, получая один серп, элитка умирала, роняя сундук. Умение Тома выстрелило десятком серпов, который нашли свои цели. 

      - Выглядит круто. – добив последнее моба, сказал я.

      - Долго кастовать… - сморщился Том. – Сколько ни пытаюсь уменьшить время каста, не выходит. 

      - Хм… Может дело в разуме? – дожидаясь сбора лута, сказал я ему. – Эта характеристика уменьшает время отката, может она еще и уменьшит время каста?

      - Не знаю… Попробовать можно, но нужно купить кольца, которые стоят, ой как не дешево. – пожаловался он.

      - Как бы без проблем, если выпадут кольца, можешь их забрать. – щедро предложил я. – В замен заберу любую другую вещь той же редкости. 

      - Шикуешь? – посмотрел на меня Том из-под своей длинной челки. 

      - Нуууу... У меня все слоты одеты. А вещи мне нужны, только для прокачки профы. –  ответил я ему. – Так что я перерабатываю все редкие вещи, которые выпадают. 

      - Ааа… Так это ты, знаменитый «Торгаш Неудачи»! – засмеялся Том.

      - Почему неудачи? Наоборот удачи. – поправил я его.

      - Это такое прозвище тебе дали на форуме. – посмеиваясь мы с Томом шли в другую область локации. – Много было тех, кто просрал кучу денег, не получив ничего. Вот и назвали тему «Торговец Неудачи». 

      - Хм… Вот оно как? Хорошо, что я стал качать профу в гильдии. – почесывая подбородок, сказал я. – Но, довольных покупателей у меня было больше. Я даже статистику вел! – я пафосно поднял палец. – Не подкопаешься! 

      - Ха! Ты попробуй это объяснить тем, кто проиграл. – Том был в хорошем настроении.

      - Это да.. Кстати, тебя не сильно смущают мобы на 15-20 уровней выше? – смотря на его 65уровень, спросил я.

      - Нее… А что такое?

      - Просто… Ну, промахов много по высокоуровневым мобам.

      - Ааа… Вот ты о чем. Не, все в порядке. У воинов все немного не так, как у магов. – Том сагрил моба, попутно показывая. – У воинов, если они попадают по монстру, режется урон, но каких-то абсурдных промахов, когда ты на 100% попал, нет. У магов же наоборот, урон не падает, а вот шанс промаха заклинанием повышается от уровня к уровню. 

      - Хм.. А, ты оказывается, шаришь. – уважительно сказал я ему.

      - Пришлось разбираться. – тяжко выдохнул Том. – Пока в поездке был, мне только и оставалось, что читать с телефона. Старшие бухать уходили, а я валял в номере. 

      - С другой стороны, ты не терял время даром. – хмыкнул я. – Давай рыбак, тащи рыбок поближе к сачку!

      - Вот-вот! Сачок ты тот самый, Джи! – посмеиваясь, Том побежал собирать очередную партию элиток.

      ****

      - Мы тут уже пару часов, а что-то я не вижу ни мини-босса, ни других игроков. – сидя на пятиминутном перекуре, сказал я. – Место же неплохое для соло фарма. Пусть и мобы великоваты.

      - Так оно открылось недавно. Я в пустыне тут неподалеку фармил элиток 55. И этой локации не было в то время. Я бы точно запомнил этих отторженных. – ответил мне Том. – Вот и игроков тут почти нет. Сюда если и придет, то группа из топ-1000. По одиночке никто не фармит элитку на высоких уровнях. 

      - Серьезно? 

      - Угу. После 50 уровня, шанс выпадения вещи повышен. Убивать игроков очень выгодно. – Том скосил взгляд на верх. – Да и опыт неплохо с них капает. Особенно, когда ты убьешь пару десятков.

      - Так вот как ты поднял быстро уровни! – меня озарило.

      - Не совсем, но где-то так. – хмыкнул Том. – Когда элита имперцев во главе с Ботом на меня насела, мне с них капнул целый уровень. – закатив глаза, Том продолжил рассказывать. – Они так рвались умереть, что забывали про своих хилов, которых я моментально вырезал. После этого они вставали каплями и все начиналось по новой. 

      - А ты кровожаден…

      - Знал бы ты, какого это уметь убивать в реальности одним движением меча, но не иметь права даже задумываться об этом! – Том печально вздохнул. – БМ настоящая отдушина для меня. Даже мастер, который не знал, как мне помочь утихомирить жажду крови, был удивлен, увидев меня на утренней медитации. 

      - Это утренний ритуал по типу «почисти зубы»? – хмыкнув, спросил я.

      - Тип-того. Утренней медитацией, ты приводишь свои мысли в порядок, планируя день, жизнь и выравнивая свою карму. – Том явно цитировал слова учителя. – А у меня с этим были проблемы. Я приводил себя к норме только на тренировке, когда избивал пару тройку учеников. 

      - Тяжела и не казиста, жить ниндзи программиста.. – пошутил я, получив легкий удар в плечо.

      - Слыш, хохмач-сачковатый, бафай и погнали босса искать. Мне уже хочется размяться, а не играть роль сборщика.

      - Как пожелаете. – поклонившись, я с ухмылкой бафнул нас, а его дополнительно на скорость. – Вперед-вперед пикачу!

      - Ну, ты и зараза… - с улыбкой Том побежал собирать очередную порцию мобов.

      

      Глава 162. 1000 Сердец Отторженных.

      Сердца набивались со скрипом. Респаун элиток составлял 10 минут. А нам требовалось 5-7 на сбор и убийство. Около трех часов фарма нам понадобилось, что бы завершить мой квест. И самое мерзкое было в том, что в этой области, мы не могли найти боссов. За четыре часа мы не встретили даже «Зверя Бездны», хотя старались зацепить территорию побольше. 

      - Нудно. И опыта не так много… - Тому уже к концу фарма наскучило однообразие действий. – Пойдем в глубь? 

      - Остался десяток, и потом, я с радостью схожу с тобой. – я старался поддержать дух своего напарника, как мог.

      В конце концов, тысячное сердечко было выбито, на что мне сразу пришло сообщение:

      
        1000 Сердец Отторженных собраны.
      

      В моем квестовом отделении инвентаря были черно-красные сердца с обозначением количества. Когда я выполнил квест, эти сердца превратились в одно громадное, которое пульсировало. А табличка-описание на нем показывала:

      
        Квинтесенция Тысячи Сердце Отторженных.
      

      
        Требуется для прохождения задания.
      

      - С сердцами все. – я остановил Тома, собирающегося на следующих заход. - Пошли, найдем соперника по нашим силам. 

      - Ну, наконец-то! – Том радостно двинулся в сторону гор. – Думаю, там нас ждут сильные монстры.

      - Кхм… Там точно мобы будут выше 80 уровня. Уверен, что справишься? – поинтересовался я у него.

      - Дело не в силе, а в скорости. – он вытащил сестер из ножен. – Если они не могут меня ударить. – Том метнулся к элитному отторженному, который успел скастовать магический удар. – То все бессмысленно. – Том рывком ушел в сторону от заклинания элитки, а затем за пару секунд убил его. – Не будь штрафа в уровнях, который режет урон, это было бы гораздо быстрее. – с печальным вздохом, оправдывался Том.

      - Ладно-ладно. Убедил. – поднял я руки. – Мне бы хотелось посмотреть, как ты будешь уклоняться от самонаводящихся навыков.

      - Молнию или что-то подобное, я естественно не смогу опередить. – хмыкнул Том. – Но всякие фаерболы или каменные стрелы, не составляют для меня каких либо проблем.

      - Значит, твоя слабость электрики? 

      - Не только они. – Том радостно посмотрел в небо. – Здесь множество игроков, которые могут меня убить, прежде чем я смогу к ним подойди. Да и консервы… - он замялся. – Ну рыцари всякие, у которых дохрена здоровья, тоже нервы потрепать могут. 

      - Это ты про Бота? – поддел я его.

      - С Ботом я столкнулся лишь раз. – Том стал вспоминать. – Он хорош в игре, но в плане драке… Так себе. А вот Фальк, этот мужик знает свое дело. – Том оскалился. – Из-за него я потерял хороший шлем на 50 уровень. – Том неожиданно остановился. – Слышишь?

      Я прислушался. Неподалеку раздавался гул, похожий на звук работающей электростанции.

      - Там. – Том вытащил клинки из ножен, и осторожно пошел вперед. 

      Я же в это время вешал бафы на нас. Том успел пройти метров двадцать вперед, пока я отвлекался на ребаф. 

      - А вот и босс.. – раздался голос Тома.

      Подойдя к нему, я увидел Это. 

      
        Застрявшее Между Мирами Создание. (Мест-Босс)
      

      
        Уровень 89.
      

      
        Умение 1 – Аура искажения.
      

      
        Умение 2 – Выброс.
      

      
        Умение 3 – Срыв.
      

      
        Умение 4 - ????
      

      В огромном камне, издавая странный гул, дергалось непонятное существо. Полуметровый шар с натыканными вертикальными глазами, вращался во все стороны, напрочь игнорируя то, что он часть застрявшего тела. Половина тела Создания была в камне, а вторая состояла из двух щупалец черного осминога, свернутых в кольца. Из верхнего кольца-щупальца, которое ударяло скалу, били во все стороны небольшие шары серо-синего цвета. Второе щупальце, находившееся почти у земли, но чуть сбоку, не шевелилось, но внутри него явно что-то двигалось.

      - Мерзость. – тихо сказал я, смотря на босса.

      - Такого в реальности точно не увидеть. – Том заинтересованно смотрел на босса.

      - На то она и игра. – я еще раз взглянул на босса. – Нам его не потянуть. Мало того, что у меня нет навыка, так еще и четвертое умение босса неизвестное. 

      - Отняли? – Том заинтересованно посмотрел на меня.

      - Благородно обменял на энное количество бонусов. – завуалировано ответил я. 

      - Хе.. Попробуем? Нам терять-то особо нечего. – глаза Тома сверкали. 

      - Не боишься уронить вещи? – я с ухмылкой посмотрел на него.

      - Это же вещи. – философски сказал он. – Их всегда можно найти.

      - Хм… Видимо безумие заразно. – хмыкнув, я стал рассуждать вслух. – Судя по виду, босс застрял в камне, значит, вся его мощь будет в радиусе 20-30 метров.. – Просмотрев умения, я добавил. – Срыв, скорее всего, будет тем умением, что он вырвет себя из камня, потеряв кучу здоровья. Выброс, это что-то связанное с теми серо-голубыми шариками… Скорее всего он будет швыряться ими. Остается аура искажения и неизвестное четвертое умение.

      - Не проще в бою узнать? 

      - А, так и придется. – хмыкнул я, став рассказывать тактику. – Делаем так. У меня радиус атаки должен быть больше, чем у босса. Я агрю его, до момента срыва. Дальше вступишь ты, удерживая его на расстоянии. Если четвертое умение не будет чем-то из ряда вон, то мы спокойно должны будем его убить.

      - Скучно, но да ладно. – Том встал чуть впереди меня. – Попробую отразить дальнобойные удары, ради разнообразия…

      - Ты только не помри… Мистер Шестьдесят первый уровень. – подколол я его.

      - Пф…

      Пока Том фыркал, я подошел на максимальный радиус своей атаки. Базовые 20 плюс 25 от двух пассивных навыков, давали мне возможность швырять навыки с расстояния в 45 метров. Первыми, по стандарту, легли проклятья, замедляя и отравляя босса. Тварь моментально среагировала, после первого же проклятия. Вращавшийся шар остановился, смотря десятками глаз на меня. Верхнее щупальце выпрямилось, в моем направлении. Ультразвуковой визг босса, запустил умение твари «Выброс». На конце щупальца открылся маленький портал, из которого стали выпадать отторженные.

      - Вот и для тебя работенка. – хмыкнул я, посылая в босса ТДУ и ДУ. 

      - Хоть на этом спасибо. – не остался в долгу мечник.

      У босса было очень много здоровья. Неприлично много для одного меня. Мало того, количество элиток, выпадающих из портала, росло с каждой минутой. Да, те, что бежали в мою сторону, перехватывались Томом, но их становилось все больше, а некоторых он пропускал, что заставляло меня отвлекаться. Но, босс не показывал больше ничего, до того момента, пока я не опустил его здоровье до 50%. 

      С жутким визгом, пробирающим до самых костей, тварь стала перерубать себя нижним щупальцем. С противным, хлюпающим звуком, нижнее щупальце отрывало куски от босса. Буквально за минуту, отрезав себя от камня, босс потерял еще 25% жизни. В тот же момент пропал портал, а Том использовал свое массовое умение, что бы добить оставшуюся пачку элиток.

      Создание истекало черной кровью лишь мгновение. Шарики, которые разлетались от верхнего щупальца до нашей атаки, с хлопками втягивались в босса. Босс стал регенерировать, восстанавливая свое здоровье, а огромная рана затягиваться. Я как мог старался нанести максимум урона, не обращая внимания на элиток. С ними справится Том, что он и сделал.

      Тем временем босс восстановил себе 20% здоровья. Это было его четвертое умение:

      
        Умение 4 – Потустороннее Восстановление.
      

      Благодаря восстановленной жизни, босс оперся на нижнее щупальце, которое превратилось в сотню небольших ножек, похожих на паучьи. И быстро-быстро засеменил в мою сторону.

      - А теперь, мой выход. – На Тома было страшно смотреть. 

      Его глаза сверкали, а на лице застыла полубезумная улыбка. Такого Тома я никогда не видел. Даже в момент нашей первой встречи, где он раскидывал пачку игроков, Том вел себя спокойно. Сейчас же. навстречу боссу бежал совершенно другой человек! Кинув в него «Среднее восстановление», я обновил проклятия на боссе, заставляя его как можно дольше отвлекаться на меня. 

      Том врубив свою абилку сверхускорения, начал кромсать ноги босса. И… Это сработало! Босс споткнулся, потеряв за несколько мгновений десяток ног. Упав, босс попытался подняться, отращивая новые ножки, но Том не давал ему этого сделать. Здоровье у босса начало убывать, но босс, словно бык, бегущий на красную тряпку, видел лишь меня, нанесшего ему больше урона, чем Том. 

      Я же, не будь дураком, постоянно отбегал, стараясь держаться на максимальном расстоянии. Действия Тома, который резал ноги, и мои, нанесшего больше 50% урона, и постоянно отбегающего от босса, стали идеальной тактикой. Эта тактика позволила нам с ошеломительным успехом убить высокоуровневого босса.

      

      Глава 163. Самобичевание.

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы первый игрок убивший «Застрявшее Между Мирами Создание»!
      

      
        Отнесите голову монстра в столичную гильдию «Киперов Бездны» для получения бонуса для всей группы.
      

      Пока я читал выскочившее оповещение, моя звездочка забрала дроп из сундука:

      
        Получено:
      

      
        1\2 ножного браслета из сета «Отторженного Зверя Бездны».
      

      
        Кольцо «Частичка Создания».
      

      
        250 000 кредитов.
      

      «8% опыта за убийство мест-босса 89 уровня?» - кисло подумал я. – «Хорошо денег упало нормально.»

      - Было неплохо, но скучно. – Том подошел ко мне.

      - Не пропускай ты мобов, тебе было бы веселее. – я посмотрел на еще одну часть сэта Зверя Бездны. – Тебе нужно?

      - Кольцо бы взял, его поменять можно будет на что-то нужное. – Том уже глянул характеристики вещей. – А это… Можешь забирать.

      - Спасибо, барин. – поклонился я ему с усмешкой. – Ладно, тебе кольцо, мне эта штука. Надеюсь, соберу, когда нибудь.

      
        Кольцо «Частичка Создания».
      

      
        85 уровень.
      

      
        Уникальное.
      

      
        Только для мирных профессий.
      

      
        +200 к творчеству.
      

      
        +50 к телу.
      

      
        +50 к разуму.
      

      
        Генерирует раз в сутки 1 единицу проф материала. (Максимальный ранг Уникальное)
      

      - Кольцо на перспективу… Причем очень далекую. – хмыкнул я, смотря статы кольца.

      - Все топ гильдии гребут уникальные вещи лопатами. – Том размял плечи. – Это колечко я поменяю на несколько редких нужных мне.

      - Тогда поздравляю тебя с нужным приобретением. 

      - Спасибо. Кстати, мне пора в реальность, через час вечерняя тренировка начнется. 

      - Давай. Я пойду в сторону другой части квеста. – предупредил я его. 

      - Ну… Без меня, ладно? – Том замялся. 

      - Душа жаждет крови? – наугад спросил я.

      - Угу… Мобов убивать скучно. 

      - Ну, смотри сам. Если что, пиши. Если я буду неподалеку постараюсь помочь. – я протянул ему руку.

      - Я уже думал, ты меня снова в гильдию позовешь. – С улыбкой Том пожал мне руку.

      - Поддел, так поддел. – я хмыкнул, сжав его руку. - Пока.

      - Пока.

      Том достал свиток возврата в город, и телепортировался.  

      «Вот и остался один… Оракул дибил.» - кисло подумал я. 

      Наметив себе курс, я пошел параллельно горам, виднеющимся слева от меня. Настроение после ухода Тома приобрело серый оттенок, который гармонично вписывался в окружающий пейзаж. Толи на меня так подействовала Милана, толи я стал более умнее, но по пути в другую зону, я стал думать о бое с созданием:

      «Начальные действия были правильными. Использование преимущества в расстоянии, сыграло свою роль со статичным боссом. Но, боже какой я дибил! Для других можно было бы придумать оправдание, что у меня больше 26 навыков. Но, я сам себя не обману, ведь я банально забыл о «Духовном Щите» и «Пастырской Печати».» - убив элитку, появившуюся у меня на пути, я продолжил самобичевание. – «Духовный щит, в первую минуту очень сильно бы сэкономил мне время, потраченное на лечение Тома.»

      
        Духовный Щит 10
      

      
        Вешает на выбранную цель щит поглощающий (500*разум) урона.
      

      
        Щит может стакаться до 5 раз.
      

      
        При нанесении урона, время действия щита – 30 секунд.
      

      
        Откат – 5 минут.
      

      «500 умножаем на 1743… Получается… Ну, больше полу миллиона, точно получается! На тридцать секунд действия, Том был бы  не убиваемым. Да и потом, он сильно осторожничал, когда элитки поперли плотной толпой. Не смотря на всю его браваду, у него не получалось уклониться от всех атак. А те, что попадали, наносили ему солидное число урона. Мы убивали босса почти полчаса. Шесть щитов…» - я со злобной рожей убил еще одного элитника. – «Шесть раз, я мог не отвлекаться на Тома. Это почти три минуты чистого времени атаки!» - словно по заказу, появился еще один элитник, на котором я выпустил пар.

      «Ладно щиты, но Печать! Откат минута, кидай, не хочу! Да, шанс прохождения один к пяти, но за все время убийства, этот навык прошел несколько раз! Это сайленс со станом. В навыке не написано, сколько он действует, но даже на одну секунду замедлить или сбить каст навыка босса, было бы бесценно!» - на ходу я ударился головой об посох. – «Ладно, Джо, соберись. Осознание ошибок, это первый шаг к тому, что бы их избегать в будущем. Пусть мы легко справились с этим боссом, но он был заточен под стандартную группу, которая бы находилась в радиусе его атак. - Передо мной стали появляться нагромождения камней, будто после обвала.

      «Под конец, когда босс подползал на тридцать метров, в меня летели шарики серого цвета, отнимающие по 15 тысяч хп. Можно смело сказать, что без моих новых вещей и безумных действий Тома, мы бы никогда не убили этого босса. Кстати, надо бы не забыть посетить гильдию «Киперов Бездны». Никогда о такой не слышал.» - выйдя из тумана, я увидел нагромождение камней. - «Оооо Завал?»»

      Поднявшись по камням, я осмотрелся. Я стоял на камнях, которые ссыпались с вершины невысокой, но крутой горы. На той части горы, которую я видел, была видна четкая дорога, по которой падали камни. В метрах двухсот от меня, в сторону горы, я заметил новых мобов.

      
        Воин «Каменный Цветок». (Элита)
      

      
        Уровень 83.
      

      
        Умение – Коварный Удар По Темечку..
      

      Если бы я не видел Эгров, то я бы сказал, что эти полутораметровые, заросшие волосами карлики и есть Эгры. Но, это были воины «Каменного Цветка». Из их плеч росли самые настоящие шипы, которые время от времени раскрывались, выбрасывая в воздух… Пыль! От которой карлики кашляли, словно они были больны туберкулезом. 

      Посмотрев на карту, я удостоверился, что это область тех самых монстров, с которых должна мне упасть «Пыльца Каменного Цветка».

      «Бррр… Мне пылесосом работать придется, что ли?» - стараясь не шуметь, я подошел поближе к ближайшей тройке воинов, разбирающих обвал. – «Они еще и убираются?» - я удивленно смотрел за действиями мобов. – «Похоже, где-то тут их логово…» - не успел я додумать свою мысль, как в меня летел камень.

      Дзынь!

      Самобичевание не прошло даром, поэтому на мне висело пять слоев духовного щита. Пращник стоял чуть сбоку, спрятавшись за большим камнем. Поэтому, я его не увидел. 

      Заверещав что-то на непонятном языке, он привлек внимание своих воинов. Воины лишь бросили взгляд на пращника, который показал им нужное направление, и побежали ко мне.

      Массовые проклятия мягонько легли на всех воинов и пращника, благо хватало радиуса поражения. ТДУ и ДУ были моими пулями, которые уничтожили карликов, не дав им даже добежать до меня. Пращник, тем временем, посылал в меня камень за камнем, которые бессильно бились в «Духовный Щит».

      «Ха. Ну, уж тебе то точно не судьба добраться до моей тушки.» - смотря на таймер отсчета пропажи щита. 

      - Пиу! – пафосно выкрикнув, я убил пращника, использовав ТДУ.

      «ДУ становиться слабоват.» - подняв кредиты, выпавшие с мобов, подумал я. – «Надо будет спросить у учителя Камира на эту тему. Да, и на аукцион, надо бы заглянуть, посмотреть. Форум, форумом, но может быть мне попадется интересный навык.» 

      
        Получено:
      

      
        1\4 пыльцы «Каменного цветка».
      

      
        670 кредитов.
      

      «Фарм предстоит долгий.» - проскочила у меня мысль.

      - Фиу… Фиу.. Фиу-фиу… - насвистывая мотив из рекламы хлопьев, я стал подниматься по обвалу к самой горе. 

      Там меня ждут сочные элитки, дарящие опыт, деньги и квестовые предметы.

      

      Глава 164. Подъем по насыпи.

      Количество карликов росло, и чем выше я поднимался, тем больше их становилось. К метателям и воинам присоединились стрелки. Держащие в руках каменные, полые стволы, они заряжали их круглыми камнями, а затем, с помощью умения, выстреливали. Эти стрелки были самыми опасными, нанося огромный урон при каждом выстреле. 

      Именно благодаря этим стрелкам карликам, я узнал об одном изъяне своего духовного щита. Весь урон, что поглощает щит, идет чистым, он не реагирует на мои сопротивления. Это было неприятной особенностью, потому, что умение карликов было магическим, а у меня неплохое сопротивление ему.

      Один раз я чуть не умер. Три стрелка, два пращника и пятерка воинов, сбежались к месту моего сражения с парочкой воинов, буквально за секунды. Под плотным огнем, мне пришлось удирать, заставляя стрелков и пращников сойти с выгодной позиции. 

      В который раз, я порадовался огромному радиусу действия моих проклятий. Без них, я бы не смог даже убежать. Замедление атаки становилось все бесполезнее, так как именно оно, чаще остальных проклятий, мазало по мобам. Но, в противовес этому, отравление отлично синергировало с проклятием замедления, которое изредка полностью останавливала кого-то из целей.

      Дроп был отвратительным. Кроме 1\4 пыльцы, мне падали только деньги. Даже зеленые вещи не выпадали с элиток. Эти карлики бесили меня все больше, чем я дольше находился на их территории. Убийство четырех тысяч волосато-каменных карликов, затянется на очень долгий срок. В попытках как-то себя развлечь, я написал Миле:

      
        Джи: Привет! *смайлик махающий рукой* как дела?
      

      Мила была в сети почти каждый день. Не знаю, подействовал ли мой некрасивый уход, или еще что-то, но общение с ней затихало с каждым днем. Если по началу, когда я переехал, у меня не было ни единой свободной минутки, то когда они были, общение было вялым и неестественным. Понимаю, что девушка призналась мне в своих чувствах, а я уехал на другой конец света, чуть ли не в этот же день. Но, я пытался предложить ей поехать со мной. Хотя… Тут любая бы разозлилась.

      
        Фаитири: Прет! Все хорошо, в рейде сейчас. Ты как?
      

      
        Джи: Выполняю классовый квест. А как в реале дела?
      

      
        Фаитири: Неплохо. В клубе, после установки новых капсул и шлемов, появился плотный поток постоянных клиентов. Грег поднял зарплату всем сотрудникам. А я перешла на обеденную четырех часовую смену. Все остальное время учусь либо играю. В игре, оказалось, зарабатывать проще, чем в реальности. Ты послужил мне ярким примером этого. 
      

      
        Джи: Ого… Видишь, а ты сомневалась брать ли шлем или нет! *смайлик самодовольства*
      

      
        Фаитири: Спасибо за то, что уговорил. *смайлик целующий в щеку* Как у тебя там дела? Все хорошо? В игре понятное дело, вижу, что ты топ-1 по уровню. А как дела в реальности?
      

      
        Джи: Сумбурно. После нескольких переездов, я наконец-то обосновался в одном месте.
      

      
        Фаитири: Но…?
      

      
        Джи: Но, даже став полезным, чувствую себя одиноким. Скорее не так… А как будто я пришелец, которого радостно приняли земляне. Выкачивая из пришельца полезность, они остаются к нему добрыми и ласковыми, но уже не такими восхищенными.
      

      
        Фаитири: Звездная болезнь? Неожиданно, для тебя.
      

      
        Джи: Нее… Это скорее чувство того, что я не могу ответить им. Они сделали меня частью семьи, но сам я этого не ощущаю. Скорее, я полезная шестеренка в их идеальном механизме.
      

      
        Фаитири: Странный ты. Многие были бы рады оказаться в гареме из девушек. А ты еще носом воротишь.
      

      
        Джи: Ага. Только они меня за мужика не считают. Это другой мир, Мил.
      

      
        Фаитири: Ты еще у меня совета спроси, как тебе себя с ними вести. *смайлик катающийся по полу от смеха*
      

      
        Джи: Да ну, тебя. Я с тобой по душам говорю, а ты со своими шуточками.
      

      Написав это, я закрыл чат, чтобы не написать лишнего. Настроение итак было унылым, а теперь еще и это. Раньше с ней можно было поговорить, а она понимала, когда шутить не стоит. Неужели виртуальность так подействовала на нее? Или может на меня?

      В задумчивости, я шел на автомате. Каменная крошка, вылетевшая из камня рядом с моим лицом, привела меня в чувство. Впереди, на высоких камнях, стоял десяток стрелков. А из-за камней под ними выходили воины, во главе с их главарем.

      
        Низший Вождь «Каменного Цветка». (мини-босс)
      

      
        Уровень 85.
      

      
        Умение 1 – Аура усиления.
      

      
        Умение 2 – Пыльцевое ослепление.
      

      
        Умение 3 – Каменная кожа.
      

      «Пять.. десять… Восемнадцать воинов, десять стрелков и босс.» - на мое лицо наползла улыбка. – «Черт. Я становлюсь похожим на Тома. Но, это будет весело!» - отпрыгивая за камень, я увернулся от слитного залпа стрелков. 

      Перезарядка у них была около трех-четырех секунд. Этого мне хватило, что бы накинуть проклятия на всех. 

      «А теперь, нужно бежать.» - подумал я, краем глаза увидев действия вождя.

      Ударив себя в грудь, двухметровый Вождь, сбросил с себя все проклятия. Наплечные цветки вождя в этот момент раскрылись, и выпустили в воздух огромное пылевое облако, накрывшее всех воинов.

      Прыжок!

      Предчувствуя угрозу, я прыгнул на камень, благо прыжок не был ограничен в высоте. В радиусе 10 метров от конца посоха, я мог прыгать куда угодно. Правда, если на пути было препятствие… Потеря 50% жизни не такая уж и беда, за мою невнимательность?

      Развернувшись на камне, я увидел, что место, из которого я прыгнул, окружала пятерка пращников, не замеченных мной. 

      «Значит, это была засада?» - я посмотрел на пылевое облако, из которого как раз выныривали воины.

      Вены на их лбах распухли, а из их ртов капала слюна. Аура усиления вождя в действии, так сказать. Отравление сняло лишь половину жизнь, немало удивив меня. Раньше у мобов оставалась треть, видимо усиление действует не только на атаку, но и на количество здоровья.

      Сам босс, выйдя из пылевого облака, был покрыт плотной, серой коркой. Он потерял немного жизни, при первом и последнем тике отравления. 

      «Это будет сложнее, чем я думал.» - ТДУ и ДУ смогли добить одного из воинов, но если бы ДУ не кританул, урона от двух навыков не хватило бы.

      Стрелки спрыгивали с камней, им требовалось найти более удобную позицию, что бы меня атаковать. Их единственной и самой главной проблемой был радиус атаки умения. Он было около 40, тогда как я атаковал с 45. Пять шагов, вроде бы всего ничего, а на деле они спасают мою тушку уже не в первый раз.

      В мой щит врезались камни пращников, запуская 30-ти секундный таймер. Добив еще одного из воинов, я прыжком ушел на другой камень, а то место, где я стоял, взорвалось градом осколков. Стрелки нашли нужную позицию. 

      Кошки мышки с мобами. Где провал, это смерть игрока, а победа, дает немного опыта и золотишка в карман. Каждые 10 секунд умирал один из воинов. После пяти минут бега по камням и пряток на местности, я зацепил еще десяток мобов, разбирающих завалы неподалеку.  Трудность пряток возросла на порядок. Однако, выведя мобов на небольшой ровный просвет в насыпи, я стал накрывать их проклятиями.

      Отвлекшись на это, я пропустил момент прыжка босса. Только накладывая последнее проклятие, я заметил краем глаза огромную тень, летящую в меня. Это был Супер прыжок босса, который в полете умудрился меня ударить. 

      

      

      Глава 165. Низший вождь.

      
        -67 043
      

      Полет был красивым, а приземление жестким. Это было еще хуже, чем при таране Зверя Бездны. В этот раз меня огрели дубиной, снимая почти 80% жизни, да еще и оглушили на семь секунд. 

      7.

      Босс спрыгивает с камня, и идет в мою сторону.

      6.

      Стрелки пытаются найти новою позицию, ведь я улетел метров на 15 от них.

      5.

      Партия воинов, что были с боссом, умерли, но остальные в бешеном темпе бегут в мою сторону.

      4.

      Камень одного из пращников ударяет мне в кисть.

      
        -9 549
      

      3.

      Босс в десяти метрах от меня. А он оказывается огромный и мускулистый. А еще, покрыт потрескавшейся пыльной коркой.

      2. 

      Два пращника вышли на дистанцию атаки. А босс в восьми метрах от меня.

      1.

      Я вижу, как в меня летят камни трех пращников. Боль была сильной, но она замерла на краю сознания.

      0.

      - Спаси! – я выкрикивал слово активатор бабла прямо в тройку камней, летящих в мое лицо.

      Пять секунд неуязвимости!

      Раз!

      От моего лица отскакивают камни. А я уже использую лечение поверх исцеления, восстанавливая мое здоровье.

      Два!

      Прыжком ухожу в сторону от босса, прямо к одному из пращников.

      Три!

      ТДУ критует, снося две трети жизни моба. ДУ не добивает моба, приходится ткнуть его посохов забирая последние крохи жизни.

      Четыре! 

      Прыжок на предел сил и я на другом камне.

      Пять!

      Духовный щит обволакивает меня. Бабл спадает. Развернувшись на 180 градусов, кастую печать на босса.

      
        Неудача!
      

      Выскакивает над ним, а я рыбкой прыгаю с камня вниз. В щит врезаются пули, запуская таймер отсчета тридцати секунд. 

      - Тц… не успел. – пробормотал я, накладывая на себя исцеление и лечение, восстанавливающих мое здоровье до фула.

      В просвете между камнями, вижу полудохлого воина. ТДУ и ДУ прерывают его путь в этой игре на выживание. 

      «Раз он выскочил оттуда, значит, нужно бежать в другом направлении!» - мысли скакали, как бешенные.

      Развернувшись, стал протискиваться между камнями. Сверху на щит прилетели два камня пращников. Неподалеку раздается рык босса, призывающего своих воинов. 

      Щиту остается десять секунд жизни, поэтому, я решился перескочить на высокий камень впереди, а не оббегать его. Выскочив из-за камней, закрывающих обзор стрелкам, я моментально получил десяток выстрелов в спину. Но, щит исправно меня спасал, поглощая урон. Вскочив на камень, я услышал хруст камней, и по наитию упал на живот. Мимо моей головы со свистом пролетела булава босса, который снова прыгнул ко мне. 

      Пока босс падал с камня из-за инерции своего прыжка, я наложил очередную порцию проклятий на преследующих меня мобов. Щит мигнул и пропал. 

      Прыжок!

      Уйдя с камня в небольшую тропинку между камнями, я с наслаждением слышал стоны умирающих карликов. Пережить два моих отравления, еще никому из элиток не удавалось.

      «Остались пращники и босс.» - продвигаясь по небольшой тропинке между огромными валунами, подумал я. 

      Бамц!

      Босс запрыгнул на валун, а его дубина раскрошила часть небольших камней сверху. Все это посыпалось позади меня, преграждая путь к отступлению. Кинув в босса индивидуальное замедление, я сморщился:

      
        Промах!
      

      «Этот босс слишком везучий!» - подумал я, накладывая на себя ускорение. 

      Пробежав по тропинке до конца, я выбежал к горе, около которой у костра сидел еще десяток воинов.

      - Да епт.. – в сердцах выкрикнул я.

      Босс спрыгнул с валуна, перекрывая мне единственный путь влево от воинов. До отката прыжка было несколько секунд, которые еще нужно было пережить. «Печать Пастыря» снова промазала по боссу. Выхода не оставалось, поэтому, я повесил на себя «Среднее Восстановление» и побежал к воинам на встречу. Подбегая к ним, я подпрыгнул так, чтобы перепрыгнуть хотя бы одного из них. Но, не тут то было. Воин достал меня дубиной по ноге, а его напарники приложились по моей пояснице. 

      Приземление вышло жестким, ведь я упал плашмя, а не на ноги, как планировал. Откатившийся прыжок, перенес меня на валун, с которого спрыгнул босс. А на месте, где я лежал, красовалась дубина босса.

      - А вы тут, еще, откуда… - пробормотал я, смотря на тройку пращников, раскручивающих пращи. 

      ТДУ убил одного, но пара других всадила в меня камни, чуть не сбросив с валуна. ДУ, а затем откатившийся ТДУ, добил второго. На третьего у меня не хватило времени, босс использовал абилку усиления и прыгнул на камень.

      Понимая, что мне вот вот кранты, я завалился вбок, падая на тропинку между валунами. Камень пращника зацепил меня по касательно, снимая крохи жизни. А вот прыжок босса, снова пропал в никуда. Упав на спину, я выделил последнего пращника и добил его.

      - Их было триста, но в итоге последним остался Леонид… - вскочив с камней, я побежал к воинам. – аааааааааа! – на ходу стреляя ТДУ и ДУ, я накинул на себя массовое восстановление.

      Убить не удалось, а еще и босс удачно прыгнул мне за спину.
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      Удар пришелся чуть ниже шеи, отправляя меня кувырков на воинов. Восстановление спасло меня от случайных ударов по касательной. Пролетев через жидкий строй воинов, я приложился спиной о ровную поверхность горы.
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      Жизни осталось на донышке, а самочувствие было ниже плинтуса. Все кости адски болели!

      Но, я не сдавался! Стиснув зубы, я накинул на себя лечение, исцеление и среднее восстановление. Подняв планку здоровья, я использовал прыжок вдоль горы, разрывая дистанцию между собой и мобами. Кряхтя, как старик, я бежал, слыша, как щелкает где-то в районе колена.

      Я молился на откаты проклятий и духовного щита. Именно они помогут мне добить мобов. Но, видимо удача решила сегодня посмотреть на то, как я буду сам вылезать из этой ситуации. Не успел я пробежать с пару десятков метров, как наткнулся на еще один костер с десятком воинов.

      «Они тут что-то охраняют?» - проскочила, и забылась мысль.

      Над костром был небольшой выступ в скале, на котором стояла пара стрелков. Прыжком переместившись к ним, я, не долго думая, просто и незатейливо столкнул обоих вниз. Используя стратегическую высоту, я стал накладывать проклятия на всю группу мобов внизу. 

      Три метра высоты, дали мне небольшую фору, прежде чем босс прыгнул, а воины смогли забраться ко мне. Духовный щит обволок мое тело, а попавшие в него пули стрелков, запустили таймер. Не теряя времени даром, я сначала убил стрелков, а затем по одному стал добивать воинов. 

      Прыжок босса пришелся на край выступа, видимо он не рассчитал, что выступ не предназначен для такого громилы как он. Удар его дубины снял порядочно прочности щита, но мой коварный тычок посохом в него, отправил неустойчивого босса вниз.

      «Пока действует щит, у меня есть щанс победить!» - подумал я, добивая мобов.

      Тридцати секунд мне хватило на зачистку прислужников босса. А второй прыжок босса ко мне, я смог проигнорировать, использовав свой прыжок вниз. Развернувшись к разьеренному боссу, я использовал печать, которая наконец-то прошла! 

      Эффект от печати был необычным. Из воздуха появились две огромные руки, которые закрыли голову босса, а из-под  земли вылезли еще одни полупрозрачные руки, приподнявшие немного над землей босса. Три секунды! Именно столько действовала печать на мини босса. 

      За это время, я отбежал на достаточное расстояние, попутно посылая в босса  ТДУ и ДУ. Здоровье босса в кои то веки стало уменьшаться рывками! Пропавший эффект печати, позволил боссу спрыгнуть с выступа. Но, удачно прошедшее индивидуальное замедление, поверх массового, превратило босса в медленно идущую цель. 

      Минута действия одного и минута действия второго проклятия движения, позволила мне оттянуться, нанося безответный урон по боссу. Прыжками уходя от босса, я ни на секунду не переставал атаковать. Криты стали вылетать все чаще, чем дольше я атаковал босса. Скосив взгляд на ману, я был поражен. Впервые за долгое время, я использовал практически всю свою ману!

      Под конец действий проклятий, неожиданно сработало  3%-ное умение посоха. С громким хлопком тело босса разорвало на кусочки.

      

      Глава 166. Дродор.

      Увидев смерть босса, у меня будто из позвоночника стержень вытащили. Я упал там, где стоял. Смотря на неожиданно красивое небо, я улыбался:

      «Это. Было. круто!» - эта мысль безостановочно повторялась в моей голове.

      
        Получено:
      

      
        Книга навыка «Крепкое Тело».
      

      
        Копье «Острый Каменный Цветок».
      

      
        300 000 кредитов.
      

      «Книга навыка!?» - я аж вскочил на ноги, вытаскивая ее из инвентаря.

      
        Крепкое тело.
      

      
        Уникальная.
      

      
        Пассивная.
      

      
        +50 к телу.
      

      - Джек Пот! Ахахахах! – держа книгу в руках, я рассмеялся. – Спасибо, госпожа удача! – выкрикнул я в небеса.

      
        Вы действительно хотите сменить навык «Тело» на «Крепкое тело»?
      

      - Конечно, хочу! – сказал я системе. 

      «Плюс четыре с половиной тысячи жизней.» - открыв инвентарь, я стал смотреть на выбитое копье:

      
        Острый Каменный Цветок.
      

      
        Воин.
      

      
        Редкое.
      

      
        85 уровень.
      

      «Жаль редкое копье…» - не дочитав описание, я поглотил копье. – «Осталось набрать 32 заряда и можно возвращаться в город.» 

      
        Умелец 9803\10 000
      

      «Мастер в профессии… Осталось совсем чуть-чуть.» - подумал я, поднимаясь с земли. – «Нужно собрать весь дроп с мобов. Шейкель банки открывает, как говорится…»

      Заметив краем глаза мигающий конверт с приватным сообщением, я открыл его:

      
        Фаитири: Не обижайся, я же пошутила.
      

      
        Джи: Все норм. *смайлик улыбки* Я тут один, тяжело отвечать, еще как нибудь пообщаемся.
      

      Написав это, я отправился собирать сундуки.

      **** 

      Быстро пробежаться по всему пути, у меня не вышло. Десятиминутный респаун элиток никто не отменял, а побегал я достаточно, чтобы они воскресли. Пришлось с боем забирать сундуки. Наградой стала еще одна редкая вещь, ушедшая в заряд профессии. Вернувшись к горе, я обнаружил воскресших воинов. Проклятия плюс ТДУ и ДУ, оставили от них только сундуки с деньгами. 

      Продвигаясь по уже пройденному пути, я натыкался каждые 50 метров на костер с карликами. Отвесная, гладкая поверхность горы была несколько сотен метров в высоту, а вот изгибалась она достаточно, что бы карлики одного костра были вне зоны видимости, для карликов следующего костра. Единственным нюансом, были выступы, сделанные карликами. В них сидели от одного до трех стрелков, которые успевали выстрелить по мне, прежде чем умереть. Для воинов же, и эта задача была невыполнимой. 

      С каждой десятки падала 1 вещь, чаще зеленая, но иногда они радовали меня синькой, заряжающей мой проф навык. А вот зеленые уходили в гильд хран. Бот исправно работал, отсыпая мне небольшие горсти кредитов. 

      ****

      Уничтожив где-то двадцатый костер карликов, я вышел к огромным каменным воротам, покрытым каменными цветками. На пятиметровой верхушке ворот было что-то написано, но без знания языка карликов, мне было не прочитать. Однако стоило мне сделать шаг к воротам, система помогла мне:

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы обнаружили «Дродор»!
      

      
        Вы получаете достижение «Нашедший Дрордор!».
      

      
        Нашедший Дрордор – вы первый игрок нашедший вход в древний город «Дрордор».
      

      
        Бонус достижения: 5 свободных очков характеристик. 5 свободных очков навыка.
      

      «Вау! Достижение, дающее свободные ОХ и ОН!» - проскочила мысль у меня, а система выдала описание Дродора:

      
        Дродор.
      

      
        Древний город Первородных гномов, забытый даже самими гномами! Некогда прекрасный и величественный город, заселенный самыми мастеровитыми представителями расы Первородных Гномов, был превращен в логово для различных монстров.
      

      

      
        Дродор.
      

      
        Тип – Город Подземелье.
      

      
        Рекомендуемый Уровень  - 70-100.
      

      
        Рекомендуемое количество игроков – 10.
      

      
        Сложность: Стандарт. Сверх тяжелая – Откроется после установления Спидрана.
      

      
        Спидран: Для игроков 100 уровня. (Рекорд не установлен).
      

      

      «А вот и подземелья для 70+ игроков.» - в животе заурчало. – «Нужно выйти, но сначала надо написать Милане.»

      
        Джи: Я нашел данж для 70+ игроков. Я на кухню, перекусить.
      

      Закрыв чат, я вышел из игры. Капсула открылась, как всегда, бесшумно. Сняв костюм, я нырнул в душ, нужно было освежиться. После сражения с Низшим вождем, я чувствовал на себе такую же «Каменно-пыльную» броню. 

      *** 

      Войдя на кухню, я увидел Милану, готовящую закуски. 

      - А ты не сильно спешил. – не оборачиваясь, сказала она.

      - После сражения с мини боссом, мне нужно было принять душ. – передернув плечами, я сел за стол. – Покормишь? Или самообслуживание?

      - Паста будет готова скоро. Потерпи. – Милана резала овощи. – Лучше расскажи и данже. Надеюсь, ты в него не входил?

      - Неа. Я вышел сразу, есть безумно хотелось. – я достал телефон, и прочитал описание данжа, занятой Милане. – Скрин скинул тебе в личку на форуме. 

      - Ага… Перед входом карлики были? – сняв с плиты кострюлю, спросила она. 

      - Воины племени Каменного цветка. Вроде так. Я выполнял классовый квест на них. 

      - Значит, и в нутрии будут они. – накрутив пасту на специальную деревянную ложку, она отрезала ее ножницами и положила в тарелку, которая перекочевала ко мне. 

      - Пасип. – взяв вилку, я набросился на салат и пасту.

      - Соус возьми. – Милана поставила небольшую миску с томатным соусом. – Пройти к данжу тяжело?

      - Спасиб. Не очень. – проглотив, я рассказал ей. – Если идти группой, то не очень сложно. Вся проблема в засадах Стрелков. Эти черти наносят очень много урона, а если их будет несколько, то под одновременным залпом можно помереть.

      - И как ты справился? – заинтересовалась она.

      - Дуфофный фит.. – проглотив, я поправился. – Духовный щит и бег, бег, бег. Спасибо, кстати, за уник пассивку. Если бы не она…

      - На здоровье. Мы контролируем парочку мест боссов, один из которых иногда роняет эту книгу. – она приложила палец к губам. – Только никому не говори, это гильдейский секрет. 

      - И не собирался. Кстати, как дела с табличкой? – я вспомнил о встреченном мест боссе около отторженных.

      - Выбили табличку в 50-ой локации, не смотря на ее популярность, она очень мала. – скривилась Милана, вспомнив об этом. – Сиси с мамой решили, что если сегодня-завтра не найдем интересную локацию 70+ с мест-боссом, то обоснуемся в пятидесятой.

      - Ммм… - доев пасту, я посмотрел на миску, в которой было еще. – А что мне будет… Если я подскажу, где найти мест-босс 89 уровня? 

      - Скажу спасибо и… - она проследила мой взгляд, усмехнувшись. – И дам добавки. Хотя этот босс врят ли нам будет по силам. Слишком большой разрыв уровней.

      - Ты накладывай. – я кивнул на миску. – Без добавки я и слова не скажу. 

      - Ладно, ладно. – Милана встала, накрутив мне еще немного пасты. – Остальное девочкам, они должны будут через полчасика выйти из игры.

      - Мне хватит. Спасибо. – я молча стал есть, наблюдая за Миланой.

      - Я подожду, коли ты так хочешь есть. – улыбнулась она.

      - Уф… - проглотив последнюю вилку пасты, я стал говорить. – Ты поверишь, если я скажу, что убил мест босса с одним мечником?

      - Без мифического навыка? – девушка усмехнулась. – Не поверю, но в то, что мечник смог раскрошить босса, пока ты его исцелял… С трудном, но можно поверить. 

      - Вот оно как… Не веришь ты в мои способности! – с надетым листом салата, я возвел вилку вверх. – Но, а если серьезно, то мест-босс ерунда для обладателей двух навыков на дальность. При поддержке группы милишников, его может убить любой маг. 

      - Хм… Багованный босс? – спросила она.

      - Не совсем. – я покачал головой, рассказав о моем с Томом бое с боссом. – Так что если мили дд смогут подрезать его лапки, этот босс вам будет на один зуб.

      - Опыт за элиток из портала давали? – задумчиво спросила Милана.

      - Честно говоря, я не обращал внимания. – честно ответил я.

      - Жаль. Но, за информацию спасибо! – поблагодарила Милана.

      - За еду спасибо! – я поднялся из-за стола. - Пойду дальше выполнять квест.

      - Не заходи в данж. – попросила девушка. 

      - Почему? Я, думаю, одного-двух мобов сдюжу под щитом. – удивленно спросил я.

      - Дело не в этом. При первом входе в подземелье будет запущено двойное выпадение кредитов, опыта и вещей. Всего на неделю, но группа, вошедшая первой туда, получит эту возможность. – пояснила она.

      - Вот оно как… А не боишься, что туда войдет кто-то другой? 

      - За пару дней врят ли. – Милана убрала тарелку в посудомойку. – Сейчас идет полная зачистка территории Эгров. Там очень жарко и каждый сектор держит определенная гильдия.

      - Весело.

      - Весело, но Боги скупают высшие эссенции для своей топ группы, поэтому, на два дня никаких проблем. А там вернется мама с Шачи и мы сможем пойти в данж всей группой.

      - Ясно-понятно. – кивнул я. – Тогда, постараюсь за пару дней получить мастера «Торговца удачи» и выполнить классовый квест. 

      - Было бы кстати. Удачи тебе. 

      

      Глава 167. 1000 пыльцы Каменного Цветка.

      Вернувшись в игру, я не решился уходить с насиженного места. Это я о том, что я остался фармить воинов-элитников, охраняющих проход к Дордору. 20 точек по десятку элиток за раз. На каждую точку мне требовалось потратить минуту. Потом следующая точка… Потом следующая. Пройдя все двадцать костров, я шел в обратную сторону. И так по кругу. И так несколько сотен раз. Корейцы бы мной гордились! 

      Первый перерыв я сделал на пятом часу. Перекусив вкусняшками, запасенными заранее, вернулся в игру. Второй перерыв – на девятом. Сидя на кухне, я пил горький кофе, так как молока не оказалось в холодильнике. Пару раз ко мне зашли цифры, но эти ребята брали контейнеры с едой и уходили, поздоровавшись со мной. Истинные задроты! 

      К концу 12 часа, у меня был полностью забит инвентарь, все 110 ячеек были забиты редкими вещами. А еще больше вещей, я скинул в гильд хран. Иногда элитки роняли навык, но все эти навыки были для воинов, да еще и необычными или редкими, что не делало их супер уникальными. Однако, гильд бот за них отсыпал приятные суммы. Вместе с выпадающими кредитами из мобов, у меня вышло около 5.5 миллиона кредитов. По нынешнему курсу: 

      
        1$ = 4 000 кредитов
      

      
        5.5 миллиона кредитов = 1 375 $.
      

      Если бы не мой долг в 10 миллионов, все эти кредиты пошли бы на мое развитие. Однако, только за один навык «Средней дальности атаки», я был готов нафармить для гильдии и пятьдесят. Хотя про пятьдесят я загинаю, но, как минимум, старался бы изо всех сил. 

      Итогом марафона убийств воинов, стал новый квестовый предмет:

      
        Квинтесенция Тысячи пыльцы Каменного цветка.
      

      
        Требуется для прохождения задания.
      

      Это был шарик, наподобие тех, что продают туристам. Если его потрясти, то внутри начинают кружить сотни тысяч пылинок. Было завораживающие, держать этот шар в руках. Но, усталость взяла свое. Организм требовал отдыха. Стоило выйти из игры, как на меня накатила такая слабость, что я еле дополз до кровати, где и отрубился в костюме для погружения. 

      ****

      Проснулся я в самом чудесном расположении духа! Энергия во мне бурлила, требуя сделать зарядку! Быстро умывшись, я принял лежачее положение, и принялся за зарядку. Далее ванные процедуры, за которыми последовало переодевание в шорты. Сегодня, мне хотелось побыть на солнышке. По пути забежав на кухню, я схватил йогурт и отправился на улицу. 

      Сперва я вышел на взлетную площадку, но там стоял вертолет, в котором ковырялись техники. Мешать людям, занятым делом, не стал. Вторым пунктом стала крыша башни, на которую я достаточно долго взбирался, умудрившись немного запыхаться. Сказывалась беззаботная жизнь последних месяцев…

      На крыше меня ждал закрытый стеклянным куполом сад. Пространства было достаточно, что бы сделать небольшой парк, но крыша разделилась на две части. Где первую занимал купол с садом, в которой выходила лестница. А вторая часть была отведена под отдых. Там было одно баскетбольное кольцо, в которое кидал мяч один из группы цифр. Подойдя к нему, поздоровался:

      - Привет. – я протянул руку. – Двойка?

      - Даров. – пожал он мне руку. – Ага. Можешь склонять, как угодно. Я же не Один. 

      - М? А что с ней не так? – поинтересовался я у него.

      - А, ты еще не сталкивался. – парень кинул мячик, четко попав в кольцо. – Она очень чутко реагирует на свое имя. Только Один, якобы это скандинавский бог или что-то типа того. Никаких единичек и прочей иносказательности. 

      - Ясно. Не против, я составлю компанию? – спросил у него, поднимая мяч.

      - Давай. Стрит или просто на очки покидаем? 

      - Давай покидаем, я мяч сто лет в руках не держал. – признался я ему.

      - Окей. Тогда, очко за внутреннюю зону, два за внешнюю. Играем по отскоку, но старайся не выкинуть мяч в море. – попросил он.

      - Ну, я же не настолько криворук. – хмыкнул я, бросая мяч со штрафной зоны. – Непопал…

      ****

      Разминка с Двойкой мне понравилась. Мы с ним полчасика поиграли на очки, а затем до 10 сыграли в стрит. Организм кайфовал. Игры играми, но такого удовольствия от простой игры в мяч, там не получить. Хотя и драйва, полученного мной в битве с боссом, в реале никогда не получить. 

      Двойка сказал, что сегодня вечером прилетает Наталья с Шачи, поэтому все собираются в 8 вечера для их встречи. 

      «Сегодня я увижу Шачи, интересно, какая она в жизни?» - входя в игру, размышлял я. – «Хотя, какой смысл гадать? Через восемь часов она прилетит сюда, тогда и все увижу. Сейчас нужно поднять профессию до мастера.»

      Зайдя в игру, я оказался прямо посреди толпы воинов. Я не успел даже среагировать, как был отправлен на перерождение в город. 

      «Черт! Это же надо было настолько устать, что бы выйти посреди респауна элиток!» - корил я себя, воскрешаясь. – «Хотя… Сэкономил на телепорте в город.» - хмыкнув про себя, я прикоснулся к монументу, поднимаясь в Столицу.

      Быстренько дойдя до ЗК, я написал в гильд чат:

      
        Джи: Привет народ! Сегодня у меня 200 зарядов «Случайной Торговли»! *смайлик купца разбрасывающего деньги* Я стою в ЗК около НПС Алисия.
      

      Народу в гильдии стало больше. Высокоуровневые игроки поздоровались со мной, а вот некоторые, у кого были проблемы с финансами или же «азартом» мгновенно написали, что скоро придут. Имея статус «Элиты», я мог не замарачиваться ежедневными гильдейскими квестами, которые повышали уровень гильдии, давая делающему бонусы. Однако, все новички были обязаны их делать. При невыполнении трех дней подряд или систематическом невыполнении квестов, игрока исключали. 

      Около Алисии стояла скамейка, на которой я обосновывался всякий раз, когда «торговал». Видя меня, некоторые из игроков, которые как-то покупали у меня случайные предметы, подходили и интересовались «Нет ли еще?». На что я им предлагал «поторговать». Настроение было хорошим, вещей было предостаточно, возможно поэтому, каждый игрок уходил от меня довольным. 

      Тихо мирно, под хохот согильдейцев, я дождался цифры 9999 в профессии:

      - Дорогие согильдейцы! – я встал на скамейку, начав толкать пафосную речь. – Сегодняшний день исторический! Остался последний клиент, который переведет меня на Мастера «Случайной торговли!» - около меня стояло пятеро Эфок, а к ним стали подходить, заинтересованные моими криками, другие игроки. – И сейчас, в этот момент, я бы хотел спросить у вас! Кто желает войти в  историю!? – гул народа возрос. 

      Эфки, стоящие со мной, потратили свои деньги. Но, это не касалось остальных игроков! Ждать согильдейца, который еще только в пути, я не хотел. Пусть обидится, но мне хотелось поскорее получить Мастера!

      - Я! Я! – кричали в толпе игроки. 

      Пафосно обведя их взглядом, я остановился на красивой девушке, которая скромно стояла с поднятой рукой:

      
        Имя – Валерионна.
      

      
        Гильдия – 
        Holly
        Gamers
      

      
        Класс – Целительница.
      

      
        Уровень – 33.
      

      - Итак! Я выбрал! – продолжая хохмить, я спрыгнул со скамейки, продвигаясь к Валерионне. – Мадам, вы станете моей десятитысячной! – поклонившись, сказал я, а толпа загудела.

      - Спасибки! – сказала она, принимая случайную торговлю.

      Между нами появилось изображение сундука, на котором вспыхивали знаки вопроса. Валериона подошла к сундуку и прикоснулась. На секунду вспыхнув, сундук засветился фиолетовым цветом.

      - А вот и первая уникальная вещь! – закричал я. – Похвастайтесь мадам!

      Пока девушка показывала всем статы уника, я стал просматривать свои оповещения:

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы стали Мастером в профессии «Торговец Удачи»!
      

      
        Вы первый Мастер-игрок в данной профессии!
      

      
        Вы получаете достижение «Первый Мастер-игрок Торговец Удачи»!
      

      

      
        Первый Мастер-игрок Торговец Удачи – Ваша удача зашкаливает, а ваша смекалка продвигает вас быстрее всех прочих конкурентов!
      

      
        Бонус достижения: Ваша удача не позволяет опуститься рангу вещи ниже редкой! 
      

      

      
        Текущий статус:
      

      
        Мастер 1\1 000 000
      

      
        Бонус профессии - +100 к удаче.
      

      
        Каждые 100 000 очков профессии вы будете получать +100 к удаче.
      

      

      
        Получено задание «Связаться с учителем профессии Вольтером».
      

      

      
        Связаться с учителем профессии Вольтером.
      

      
        Обычное.
      

      
        Цель – свяжитесь или найдите Вольтера.
      

      

      Глава 168. Встреча с Вольтером.

      - Эй, Джи, ты чего там? – меня потряс за плечо один из согильдейцев. – Что там за мастера дали? 

      - Много удачи, но вот торговать не могу. – ответил я, смотря на затухшую иконку проф навыка. – Нужно сходить к учителю профессии, так что на сегодня все. – я поднял на скамейку. – Народ, спасибо всем! На сегодня все!

      «Связаться с Вольтером?» - я задумчиво читал описание квеста. – «Точно! Он же мне давал какую-то фигню для связи с ним!» 

      Открыв раздел с квестовыми предметами, я нашел то, что искал – забавный шнурок, на котором был подвешен человечек. Взяв человечка в руки, мне выскочило сообщение:

      
        Желаете связаться с Вольтером?
      

      
        Попыток 5\5
      

      - Да. – тихо сказал я, что бы не привлечь внимания игроков.

      Фигурка в руке нагрелась, а в моей голове раздался щелчок, а хмурый голос стал говорить:

      
        Кто это там меня беспокоит? Ученик? О… Стал мастером? Можешь не говорить, я это чувствую. Встречаемся у меня в лавке, через десять минут.
      

      «Эм.. И что это было?» - не успел я вставить слова, как голос Вольтера с щелчком пропал.

      Открыв карту, я увидел новую метку, к которой мне нужно было добраться за десять минут.

      **** 

      Лавка была во всем том же хреновом виде. Обветшалая, выцветшая, и вообще, неприметная. Зайдя внутрь, я закашлялся. Огромный слой пыли поднялся в воздух, стоило мне перешагнуть порог. Моментально выбежав из лавки, я откашлялся. 

      - Старый алкаш… Мог бы и убраться в своей лавке! – хмуро подумал я, возвращаясь в лавку.

      Плавными движениями, я прошел к стойке. Медленно, словно трогая бесценную вещь, я провел рукой по стойке, убирая пыль. Такими аккуратными движениями, я убрался за стойкой за пару минут. Неожиданно, в центре лавки, появился Вольтер:

      - Я дом…кха! Кха-хха. Кха-кхх.. – закашлявшись от поднятой пыли, со слезами на глазах, Вольтер хлопнул в ладоши.

      Лавка моментально преобразилась, превратившись в идеально убранное помещение, в котором стоят высококачественные предметы стоимостью по несколько десятков миллионов.

      - Черт… Кхааа. Хррр тьфу! – сплюнув серую слюну прямо на пол, Вольтер посмотрел на мое довольное лицо. – Забыл я, какого это надолго покидать это место. Ну, привет, ученичок.

      - Здравствуйте учитель Вольтер. – слегка кивнул я ему.

      - Спасибо тебе, за такой быстрый прогресс. – Вольтер достал из-под прилавка два стакана, в которые разлил что-то из своей фляги. 

      
        Задание «Связаться с учителем профессии Вольтером» выполнено.
      

      - Я старался. Спасибо. – взяв стакан, сказал я.

      - Прежде, чем мы начнем. – Вольтер достал из боковой сумки цветочек. – Съешь его. 

      - Эм…  Что? – я посмотрел на желто-оранженый цветок. 

      - Ешь, давай. Каждый Мастер нашей профессии должен сожрать этот цветок. – всучив мне в руки цветок, Вольтер поднял стакан. – Запить есть чем.

      - А зачем это нужно? – вертя цветок в руках, поинтересовался я.

      - А хрен его знает. – флегматично пожав плечами, Вольтер опрокинул стакан с выпивкой в себя. – Это традиция. Мне такой же дали, когда я стал Мастером. Но, не объясняли ничего. – налив себе еще, он добавил. – А Архом, я не стал, чтобы мне раскрылись все тайны нашей с тобой профессии. 

      - Мм… Ладно. – закинув в рот цветок, я стал его жевать. – А ничего так… Кисленько.

      - Бррр… Ну, ты и извращенец. – зябко передернув плечами, Вольтер выпил еще один стакан. – Я этот цветок проглотил, не заботясь о вкусе.

      - А если бы подавились? – я проглотил цветок, а затем запил его напитком Вольтера. 

      - Ты сейчас говоришь, как мой учитель. – фыркнул Вольтер. – Давай сюда руку. – взяв мою руку, Вольтер уколол меня иголкой.

      Держа руку на весу, он подложил под мою руку свиток, светящийся золотым светом.

      - Истинный Бог. Людская Богиня Удачи. Я, Проклятый Торговец Вольтер, выполнил свое предназначение! Мой ученик стал Мастером! – перевернув мою руку, он дождался, пока капля крови не упадет на свиток. 

      Свиток жадно поглотил мою кровь, начав мигать. С каждым мгновением набирая частоту мигания, он вспыхнул, опалив мою и Вольтера руку. Неожиданно, над нашими руками появилось лицо Райяна, которое стало говорить оглушающим басом: 

      
        Мастерство ученика подтверждено. Ты свободен.
      

      Увидев меня, лицо Райяна подмигнуло, а затем пропало.

      - Бог к тебе благосклонен. – устало, но с широкой улыбкой сказал Вольтер. – Спасибо тебе игрок Джи. Спасибо за то, что не пользовался связью, пытаясь взять у меня совет. Спасибо, что боги к тебе так радушны.

      - Эм… Не за что. – на автомате ответил я ему.

      - Теперь, я свободен. Мое проклятие пропало. – Вольтер закрыл в наслаждении глаза. – Да… Я чувствую, что могу идти куда угодно. Делать, что угодно мне. И больше не возвращаться сюда. – Он улыбнулся, а затем открыл глаза. – Осталось лишь одно дело. – Он прикоснулся к моему ожогу. – С сегодняшнего дня, ты полноправный Мастер Торговец Удачей! 

      Бесформенное очертание шрама стало перетекать в более осмысленную форму. Остановившись на цветке растущем из сундука с вопросом. В тот же момент мне пришло гигантское оповещение:

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы прошли инициацию у учителя вашей профессии!
      

      
        С этого момента вы признанный Мастер в профессии «Торговец Удачи»!
      

      
        Вам доступны два новых профессиональных умения:
      

      Лавка Удачи – Потратив от 100 до 500 зарядов торговли, вы устанавливаете лавку, которая будет функционировать автоматически, пока не закончатся заряды. 

      
        Лавку может разрушить любой НИП или монстры. 
      

      
        Вы можете устанавливать некоторые правила торговли лавки.
      

      Обмен Удачи – Это активное умение. Вы можете передать свою характеристику «Удача» выбранному игроку. Срок – 1 минута. 

      
        Обмен Удачи не сработает, если ваша удача ниже, чем у выбранного игрока.
      

      
        Число передаваемых характеристик не может превышать (Текущий уровень бонуса профессии*2) 200.
      

      

      
        Количество зарядов торговли увеличено!
      

      
        Текущее количество зарядов торговли 0\1 000.
      

      
        Изменен расчет 1 заряда торговли:
      

      
        3 редкие вещи = 1 заряду торговли.
      

      
        1 уникальная вещь = 1 заряду торговли.
      

      
        1 героическая вещь = 100 зарядам торговли.
      

      
        Легендарная вещь – Увеличивает количество зарядов торговли на 10 и дает полную зарядку торговли.
      

      
        Эпическая вещь – Увеличивает количество зарядов торговли на 100 и дает полную зарядку торговли.
      

      

      
        Так как вы Мастер Торговец Удачей, вы можете открыть свой собственный магазин!
      

      
        *Ошибка*
      

      
        *Данный функционал еще не открыт для Игроков*
      

      
        *Обратитесь в техподдержку*
      

      - От себя же... – я очнулся от созерцания последний строчек оповещения, и посмотрел на Вольтера. – Хотел бы тебе дать пару советов. Первый. Никогда не торгуй со своими знакомыми больше 5 раз, иначе от них отвернется Богиня Удачи. Второй. Никогда, ты слышишь? Никогда не соглашайся подождать с выплатой. Любые махинации в нашей с тобой профессии строго караются Богами. Свое проклятие я так и получил.  И третий совет. Если тебе попадется в руки эпическая или легендарная вещь, лучше продай ее, если профессия для тебя не станет основным источником заработка. – налив еще в стакан, Вольтер залпом его выпил. – Надеюсь, ты станешь хорошим торговцем, а меня больше не увидишь. Прощай, Мастер Торговец Удачей Джи. – сказав это, Вольтер исчез во вспышке искр.

      Тут же меня телепортировало за пределы лавки, а сама лавка под моим офигевающим взглядом превратилась в обычный столичный дом, коих в столице предостаточно. 

      «И как мне потом получить ранг выше мастера?» - я с ошалелым взглядом смотрел на здание.

      - Нелегко вот так видеть уход учителя, да? – раздался до боли знакомый голос за моей спиной.

      - Здравствуйте, Админ. – повернувшись, я увидел Администрацию.

      - Привет, Джи. – Админ галантно поклонился, приподняв шляпу. – Нам нужно переговорить, но лучше это сделать в более тихом месте. – с этими словами, Админ достал ключ, и вошел в здание, которое появилось вместо лавки Вольтера.

      

      Глава 169. Финт ушами от Администрации.

      - Замораживать время, как Райян, я не могу, но вот использовать дом, моих прав хватает. – зайдя в дом, сказал Админ. – Присаживайся. – пройдя в большую комнату, он указал на одно из кресел. 

      Усевшись в кресло, я смотрел, как Админ сотворил еще одно, и сел напротив меня.

      - И так. Я с хорошими новостями. – радостно начал Админ. 

      - Это впервые. – поддел я его.

      - Ну, что ты так сразу. – обижено сказал Админ. – Первая новость от Ивашима. Он лично, вместе с Райяном сделали и тестировали твой новый навык. По их словам, он не должен вызвать такого дикого переполоха, как твой Инь и Янь. Так же они учли твои пожелания, при создании.

      - Не скажу, что безумно рад потери Инь и Янь, но рад тому, что мне сделали индивидуальный навык. 

      - Он не просто индивидуальный, а единственный в своем роде. – немного пафосно сказал Админ.

      - Так, где мой навык? – перебив Админа, спросил я.

      - Вот он. – Админ вытащил из кармана своего камзола книгу навыка, переливающуюся всеми цветами радуги. – Однако. – Админ держал книгу в руках, не передавая ее мне. – Однако, у тебя есть два выбора. – Админ слегка скривился, но продолжил ровным голосом. – Так как ты получил подарок от Райяна, чтобы получить навык, тебе придется отдать его. Артефакты бога, это не те вещи, которыми мы можем себе позволить разбрасываться.

      - Судя по всему, сейчас будет второй вариант, где я могу сохранить эти вещи. – хмыкнул я, понимая к чему подводит Админ. 

      - Да. Этот навык. – он легонько подбросил книгу. – Будет использован в квесте, который ты получишь, если согласишься. При э… - не успел он договорить, как вспыхнул ярчайший свет портала, из которого вышел Райян.

      - Интересно, когда вы уже поймете, что я не позволю вмешиваться в игровой процесс? – Райян угрожающе посмотрел на Администрацию. – Ты же племянник создателя, так почему ты не можешь этого понять?

      - Рай, ну я тут причем? – из Админа будто воздух выпустили. – Я прикрываю дядю в совете, стараюсь изо всех сил, а вы с ним делаете все, чтобы мои старания пошли прахом!

      - Я отправил отчет по этому навыку. – Райян показал Админу окно с информацией. – Подписались все члены совета, что теперь-то им не так?  

      - Ты выдал артефакт игроку. – пробежавшись взглядом по окну с инфой, сказал Админ. – Он же читер в них.

      - Боже, какие же вы глупые! – Райян открыл еще одно окно с информацией о моих доспехах и оружие. – Читай.

      - Эм… Но в заявке… - замялся Админ, прочитав описание.

      - В заявке указывается полное описание, с самыми сильными возможностями. – я сморщился от досады, что не вижу описания идеальных навыков моих артефактов. – А то, что делает игрок, это только его выбор и его стиль игры.

      - Мда… И что мне делать? – откинувшись в кресле, спросил Админ у Райяна. 

      - Скажи, что произошел баг, и была выданы не снимаемые вещи. А потом можешь рассказать, что эти вещи я порезал, когда узнал о выдаче навыка. – Райян скрестил руки на груди.

      - Ладно. – Админ передал книгу Райяну. – Тогда, раз ты сам тут. Сам и рассказывай. Я пошел получать по голове за вас.

      - Спасибо. И извини. – сказал Райян растворяющемуся в воздухе Админу. – Привет, Джи. 

      - Привет, Райян. – я встал, и с улыбкой пожал руку ИИ. – Спасибо, что заступился.

      - Это было дело принципа. Ты тут выступаешь в роли самого известного нарушителя. – Райян показал жестом присесть. – Если я тебя не отстою перед ними, то все неизвестные совету игроки будут вообще унижены до бесправного скота.

      - Неожиданно такое слышать, но все равно спасибо. – поблагодарил я еще раз.

      - Ага. Так-с, времени у меня не много, перейдем к делу. – он передал мне книгу мифического навыка. 

      Стоило мне прикоснуться к книге, как она моментально изучилась, выбросив мне описание:

      
        Коллапс.
      

      
        Мифический.
      

      
        В указанно месте появляется провал в другое измерение, затягивающий всех существ к центру в радиусе (20 000 маны на 10 метров), в течении 10 секунд.
      

      
        Каждое существо, попавшее в радиус действия, получает (Магия*10) урона в секунду. 
      

      
        Каждое существо, попавшее в провал (диаметр центра = (Радиус навыка\20)), мгновенно получает дополнительные (Магия*100) урона.
      

      
        Любые существа, попавшие в радиус действия, не могут произносить заклинания,  передвигаться, использовать пассивные и активные навыки.
      

      
        Каждые 3 часа нахождения в игре, урон навыка увеличивается. (Максимум 24 часа)
      

      
        Навык не наносит урона существам класса: Рейд-Босс, Царь-Босс, Мировой Босс.
      

      - Прочитал? – Отвлек меня голос Райяна. 

      - Хм.. Да. – кивнул я, дочитав последнюю строчку.

      - Название менять будешь? – заинтересованно спросил Райян.

      - Звучит неплохо… - я покатал на языке. – Коллапс… Нет, менять не буду.

      - Хорошо. – Райян был доволен. – Теперь по механике. Первое. Чем больше вложено маны, тем больше радиус стягивания. С твоим запасом маны, это 90 метров. Очень солидная площадь покрытия. – я довольно кивнул, понимая, что радиус можно увеличить. – Второе. Чем выше ранг и уровень, тем большее сопротивление стягиванию будет оказывать существо. – Райян щелкнул пальцами, создав голографическое изображение. – Это процесс стягивания обычных монстров. – За семь секунд монстры слетелись от краев к центру голограммы. – Это Элитные. – 10 секунд, еле еле хватило, что бы они оказались в центре. – Дальше, больше. Отдельное сопротивление у Игроков, о котором я тебе рассказывать не стану.

      - А что насчет боссов? – поинтересовался я.

      - Описание немного не корректно, но в нем Ивашим акцентировал твое внимание, только на тех видах боссов, которые не получат урон. – Райян создал еще одну голограмму. – Эти три вида босса, попав в «Коллапс» встанут на месте, без возможности двинуться, но использовать умения, некоторые из них смогут. – На голограмме был показан человек, замерший на одном месте. – Есть и еще нюансы. Некоторые боссы, могут получать урон, но двигаться в «Коллапсе», или наоборот, не получать урон, но стоять на месте. Это тебе так же придется узнавать на практике.

      - И на том спасибо. 

      - Это еще не все. – улыбнулся Райян. – Механика урона. В сравнении с твоим «Инь», здесь все будет зависеть от времени твоего нахождения в игре. Увеличение будет идти так. – Райян создал таблицу зависимости урона от времени. – Каждые три часа урон будет увеличиваться по такой формуле (Магия*(10+10)), для периодического урона. И (магия*(100+100)) для моментального. Каждые три часа ты можешь использовать навык, но урон продолжит расти. – закрыв таблицу, он встал. – В БМ можно находиться сколько угодно времени, если позволяет капсула… - как бы невзначай, сказал Райян. – На этом по навыку все. 

      - Ага. Спасибо, за сдержанное слово. – я искренне поблагодарил Райяна.

      - Это моя работа. – Улыбнулся мне игровой ИИ. – Кстати, насчет работы. Ты получил признанного мастера. И у тебя появился заблокированный функционал. – Райян смотрел на окошко, появившееся в воздухе. – Функционал еще не полностью рабочий, да и игроков получивших «признанного мастера» еще нет. Ну, кроме тебя. Поэтому, мы откладывали его на неопределенный срок. – Райян достал из воздуха огромный талмуд, в котором стал что-то искать. – Так… Посмотрим. В принципе, я могу выдать тебе лицензию на открытие своего магазина. Стоимость лицензии на торговлю в «Трущобах» - пятьсот тысяч долларов. Стоимость лицензии на торговлю в «Торговом районе» - пять миллионов. Стоимость лицензии на торговлю в «Ремесленном районе» - пять миллионов… - Райян перечислял, а я его перебил после озвучивания суммы.

      - Извини, но у меня нет таких средств, что бы купить лицензию. 

      
        Вам выдан допуск во внутри игровом магазине к разделу «Лицензии». 
      

      - Раздел в проекте тестирования, но если у тебя возникнет желание, а так же появятся средства, то у тебя будет возможность приобрести. – как-то хитро улыбнулся мне Райян.

      - Хорошо. Спасибо. Буду иметь ввиду. – кивнул я.

      - Ну, на этом все. – Райян протянул мне руку, которую я пожал. – Хорошей игры.

      - Спасибо. – не успел я договорить, как он пропал.

      

      Глава 170. Киперы Бездны.

      - 12% с отторженных… и 32% с карликов… – сидя на своей любимой скамейке в ЗК, я прикидывал, сколько получил опыта за последние сутки. – Осталось 66% до следующего уровня. 

      Все началось с ухода Райяна. Я отправился в ЗК, в поисках вдохновения. После внятного размышления над «Коллапсом», у меня были достаточно смешанные чувства. Урон навыка полностью зависит от времени нахождения в игре, а так же параметра «магия». Логично было бы всадить все 555 свободных очка характеристик в магию. Но, навык был частично завязан на ману, а мана это «разум». 

      «Довести до 100 метров, вложив 200 очков, или же нет?» - именно эта мысль не давала мне покоя.

      А, потом понеслось. От размышлений «куда вложить ОХ», меня перекинуло в сторону прокачки. Собрать группы было невозможно, по одной простой причине. Где я 70 уровень, и где ближайшие 58? Семейство Вейрон я не считал, просто потому, что все они оказались. Оставалась лишь соло прокачка и ожидание приезда Натальи и Шачи. Но, ждать шесть часов? 

      Поэтому, я все больше склонялся к варианту вернуться к карликам. Мало того, дождавшись отката «Коллапса» собрать паровоз. Так сказать, протестировать навык в режиме LIFE. Именно этот тест и решит, полностью вложить ОХ в навык, или раскидать на две характеристики. 

      Два с половиной часа на сборы, это слишком даже для меня. Однако, я нашел чем себя занять. При открытии карты, я обнаружил маркер квеста:

      
        Отнесите голову монстра в столичную гильдию «Киперов Бездны» для получения бонуса для всей группы.
      

      «Про это, я совсем забыл.» - подумал я, направляясь к северным воротам. – «Необычное расположение, похоже, что «Киперы» находятся на северной границе торговой и ремесленной зоны. Буду надеяться, что Том тоже получит свою награду.»

      ***

      Здание «Киперов Бездны» внушало. А все почему?

      Во-первых – Трехэтажный особняк, полностью обвешанный различными головами монстров. От вида некоторых, хотелось сблевнуть, а некоторые внушали опасения!

      Во-вторых – Вокруг особняка была зона отчуждения в двадцать метров. И это в Торговом районе! Где за установленную лавку, игроку приходится очень сильно раскошелиться!

      В-третьих – Охранники были суровыми мужиками, которые взглядом примораживали к полу, всех проходящих мимо. И охранники стояли не только на входе, но и на всех углах особняка.

      В-четвертых – Ни одного игрока не пропускали внутрь. А я еще на форуме успел почитать, что этот особняк выдает квесты в «Горы Бездны», где монстры минимум 80 уровня, да еще и Лорды.

      Идя ко входу, я был под взглядом аж четырех охранников. Я физически чувствовал, как они мысленно требуют меня остановиться, развернуться и уйти в обратную строну. Но! Сила квеста даст воодушевление любому игроку, а особенно тому, который почуял уникальную награду.

      - Стой. – синхронно сказали два охранника, перегородив мне проход. – Тебе тут не место, Игрок. – не сказали, а выплюнули они, все так же синхронно.

      - А так. – я достал из инвентаря голову монстра Бездны. 

      - Сам убил или своровал труп? – спросил левый, разрушая магию синхронности и давления на меня. – Можешь не отвечай, иди за мной. – Левый поднял по ступенькам ко входу, оставив Правого одного.

      Игроки за моей спиной удивленно смотрели на необычное, для этого особняка, действие. 

      «Хехехе… Наверняка, они пытаются мне написать в личку.» - проскочила у меня гадкая мыслишка, когда я посмотрел на удивленные лица игроков позади.

      - Шевелись. – окликнул меня Левый.

      Войдя в здание, я увидел, как десяток мужиков НПС что-то активно обсуждали с человеком за стойкой. Говорили все и сразу, поэтому понять о чем речь, было нереально. Тем временем, Левый повел меня мимо этой свары, к другому человеку за стойкой. Испанские усики, прилизанные волосы. Идеально  белая рубашка. Я бы не удивился, узнав, что у него еще и маникюр был бы сделан.

      - Чан, этот игрок притащил голову глазастика. – Левый кивнул на меня. – Проверишь?

      - Конечно, Длан. – высокопарно ответил ему Чан. – Прошу вас предоставить голову, игрок. – высокомерие в голосе Чана хватило бы на десяток аристократов.

      Не теряя времени, я положил голову на стойку.

      - Вы уничтожили его не один. – сказал Чан, надев монокль. – Еще один игрок? TwoMoon? Я правильно произнес? – спросил он  у меня.

      - Да, все верно.

      - Хорошо. Длан, все в рамках. Он не падальщик, можешь идти. – Чан вальяжно отослал Левого, который лишь хмыкнул, уходя. – И так. Игрок Джи и Игрок TwoMoon. По приказу Его Величества, вы получаете вознаграждение в размере 100 000 кредитов.

      
        Получено 50 000 кредитов.
      

      - Так же, вы получаете деревянный знак «Кипера Бездны». – Чан положил на стойку деревянный кругляш, на котором была изображена оскаленная голова волка. – Этот знак дает вам возможность получать награды у нас. – Видя, как я кручу знак Кипера, он добавил. – Используйте его, что бы пройти в наше здание.

      - У всех игроков такие знаки? – спросил я у него. 

      - Вы седьмой игрок, получивший деревянный знак. Один Игрок смог получить чугунный. Остальные так и не появлялись у нас больше. – рассказал Чан, словно делая мне одолжение.

      - А какая градация? Деревянный самый низкий? – продолжил спрашивать я.

      - Деревянный, затем Чугунный, за ним следует Бронзовый, Железный, Серебряный, Золотой и Алмазный. Задания для своего ранга, вы можете брать на вон той доске. – Чан показал на деревянную доску объявлений, около которой стояли несколько НПС читающий листовки. – Хаотичное убийство монстров Бездны, так же принесет вам повышение, но награда за них будет минимальной. Еще вопросы? – Чан спрашивал, а в глазах читалось «проваливай надоедливый игрок».

      - Нууу… - стоило мне потянуть, как лицо Чана скривилось. – Мне все понятно. Спасибо. – с улыбкой я отправился к доске объявлений.

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получили «Деревянный» ранг в гильдии «Киперы Бездны».
      

      
        Киперы Бездны – гильдия, которая собирает лучших охотников на монстров. Но, не все охотники могут вступить в эту гильдию, ведь ее основная и единственная специализация – Монстры Гор Бездны. Благодаря убийствам монстров с Гор Бездны, гильдия Киперов, получает самое продвинутое оружие. Алхимики поставляют лучшие зелья. Зачарователи вещей отдают свои шедевры именно сюда. Ведь каждый житель БМ понимает, что не будь гильдии «Киперов Бездны» твари бы чаще спускались с гор, уничтожая мирных жителей.
      

      
        Все охотники, состоящие в гильдии, делятся на ранги:
      

      
        Деревянный -  дарует проход в особняк Киперов, а так же возможность брать задания с «Деревянной доски».
      

      
        Чугунный - 5% надбавка к награде.
      

      
        Бронзовый - 10% надбавка к награде.
      

      
        Железный - 20% надбавка к награде, доступ к Малому Арсеналу Киперов. (М.А.К.) А так же возможность брать задания с «Железной доски».
      

      
        Серебряный - 30% надбавка к награде, доступ к Серднему Арсеналу Киперов.(С.А.К.)
      

      
        Золотой - 50% надбавка к награде, доступ к Полному Арсеналу Киперов.(П.А.К.) А так же возможность брать задания с «Золотой доски».
      

      
        Алмазный - 100% надбавка к награде, доступ к Уникальному Арсеналу Киперов. (У.А.К.) А так же возможность получить от Его Величества титул.
      

      «А плюшки-то знатные. Если бы еще все монстры были такими же легкими, как тот застрявший…» - немного помечтав, я осмотрел доску объявлений.

      Но, обломался! Все было написано на непонятном мне языке! Прикоснувшись к одной листовке, мне открылся огромный перечень заданий.

      «Вот значит, как тут все работает.» - хмыкнув, я стал просматривать задания.

      Все задания были раскрашены в три цвета. 

      Белый – задания по уровню, которых не было для меня вообще.

      Красный – задания сверх моего уровня, но с которыми у меня был небольшой шанс справиться. Все они начинались от 85 уровня, и у всех была пометка «Лучше выполнять в группе».

      Черный – самые сладкие задания. От одного вида награды хотелось брать именно эти задания. Но, их было мало, да еще все они были на боссов Бездны.

      «Интересно, можно ли взять все?» - подумал я, просматривая бесконечную веретеницу заданий.

      Как оказалось, я мог взять 1 задание. Деревянный ранг позволял выполнить 1 задание в день. Чугунный – 10. А Бронзовый неограниченно. Тонкий намек «Батрачьте бесплатно»! Задание я брать не стал, так как выполнить их в одиночку мне было не под силам. Сейчас у меня другая цель…

      

      Глава 171. Гарпии. 

      Паршивой новостью оказалось то, что телепортироваться я не мог в нужную мне область. Территория Гор Бездны была не в юрисдикции людей, поэтому туда можно было телепортироваться только в определенные точки. Всего их было пять, но мне была доступна только одна. 

      - Опять отторженные. – с кислым лицом пробормотал я. 

      Да. Единственной точкой телепортации стала граница дороги с границей обитания отторженных. 

      «У меня еще полтора часа, может пойти в следующий круг квеста?» - пришла мне в голову гениальная идея.

      Не откладывая, я открыл карту. Для выполнения классового задания, мне осталось собрать 1000 колб крови Васми, которые находились где-то за горой, на которой я нашел Дродон. И 1000 яиц Гарпий. Гарпии находились слева от Дродора, а это означало, что мне придется пойти в сторону Гор Бездны. 

      Выбор был прост. Гарпии. Просто потому, что мне было удобно вернуться к Дродору. Ведь сегодня, возможно, мы пойдем в него. А значит, мне лучше находиться где-то неподалеку.

      ****

      К концу часа, я только добрался до элиток «Каменного цветка». 

      «27 минут до возможности использовать Коллапс. Может мне пофармить тут?» - я задумчиво смотрел на огромную насыпь, в которой прятались карлики. – «С другой стороны, Гарпии.» - я открыл карту. Круг находился где-то в получасе-часе ходьбы. – «Мне всего-то нужно идти вдоль обвала.» 

      Хотелось чего-то нового, а не опостылевших карликов. Продвигаясь вдоль обвала, я периодически убивал одиночных карликов и отторженных, вставших на моем пути. Обвал был границей для одних и для других, но никто не отменял случая перехода этой границы. 

      Чем дальше я шел, тем яснее видел горный массив. Карлики и отторженные пропали, а почва под ногами превратилась в сплошной камень. Издалека раздавались булькающие звуки, рыки, крики чаек.  

      - Чайки? – удивленно пробормотал я, задрав голову вверх.

      Высоко в небе летали стаи черных для меня точек, которые издавали крики, похожие на чаек.

      - Надежда на то, что это не гарпии, крайне мала… - прибавив шагу, бормотал я.

      Открытое пространство пропало. Я попал в окружение скал. Легкий туман, гуляющий у подножья гор, скрыл плавность этого перехода, поэтому, мне показалось, что я моментально оказался на небольшой тропинке между скал. Рычание становилось все громче, а крики чаек все четче. 

      «Еще не хватало зайти в зону высокоуровневых Тварей Бездны.» - думал я, постоянно озираясь.

      Чем дальше я шел, тем гуще становился туман надо мной. Видимость на тропинке была неплохо, где-то 30-40 метров вперед. Сама тропинка шла между двух скал, и была шириной около двух-трех метров, но постоянные повороты, подъемы, спуски, делали ее меньше. А вот в трех метрах над головой уже ничего не было видно. Было ощущение, что я иду под плотным облаком.

      Раздававшиеся звуки, заставляли меня дергаться в ожидании атаки. Пять слоев «Духовного щита» висело на мне, придавая чувство защищенности. Ультразвуковой крик чайки раздался прямо надо мной! Вскинув голову, я увидел:

      
        Гарпия. (Древний)
      

      
        Уровень 91.
      

      
        Умение 1 – Вечный полет.
      

      
        Умение 2 – Захват.
      

      Полутораметровая тварь спикировала на меня, выставив птичьи ноги с огромными когтями. Я не успел ничего сделать, как был пойман. Подхватив меня своими когтями, гарпия взмыла вверх. Тридцатисекундный отсчет щита пошел, а я стал наносить удары по Гарпии, используя ТДУ и ДУ. Мимолетом, я оценил, что помимо птичьих ног, рук-крыльев, у гарпии был еще руки, в которых было копье, постоянно бьющее в мой щит. 

      Двадцать секунд.

      Именно столько времени мне понадобилось, чтобы гарпия сдохла. Однако, я не учел того, что она подняла меня на приличную высоту. Моя побирушка звездочка, моментально собрала, выпавший сундук с дропом:

      
        Получено:
      

      
        Перо гарпии.
      

      
        936 кредитов.
      

      Это все я отметил краем сознания, пока летел к земле. Но, удара не последовало! Раздался еще один ультразвуковой крик чайки, и меня подхватила следующая тварь. В этот раз, я висел вниз головой, подхваченный за ногу. За оставшиеся три секунды щита, я успел послать в Гарпию порцию урона, кинуть в нее отравление, и подготовиться кинуть на себя еще один щит. Отравление не прошло, а ДУ так вообще из-за тряски пролетел мимо. А вот духовный щит, кинутый вовремя, спас меня от солидной порции урона птичьих ног гарпии.

      Начался второй раунд. В этот раз промахи летели чаще. О критах я мог только мечтать, видя разрыв в двадцать один уровень. Толи из-за того, что тварь меня держала за ногу и постоянно колошматила копьем, толи из-за моей кривизны, но каждый второй ДУ летел мимо нее, тогда как ТДУ всегда попадал, хоть и иногда урон не проходил из-за разницы в уровнях.

      Тридцать секунд, этого было достаточно для Гарпии, чтобы поднять меня на приличную высоту. А мне этого времени хватило лишь на снятие двух третей жизни гарпии. Поднявшись к какой-то пещере высоко в горах, гарпия бросила меня туда, встав на входе с копьем. Каждый удар гарпии снимал по 30к+ жизни, но исцеление и лечение полностью нивелировали этот урон. Останься я в воздухе, у меня были бы пробле…

      Оглушающий крик десятка… Нет. Сотни чаек! Раздался за моей спиной! Обернувшись, я увидел, что тварь принесла меня в гнездо! Узкий проход не позволял ринуться всей толпе Гарпий ко мне, но мне хватит и троих из них!

      «Коллапс!» - прострелила мне голову мысль.

      Навык был готов к использованию. Как и в случае с «Инь», нужно было установить точку использования навыка. Однако, было и различие. В этот раз я не мог преодолеть барьер дальности. Тот же «Инь» я мог запулить в любую видимою мной точку, а вот «Коллапс» был ограничен моей дальностью. 

      Но, мне хватило и 40 метров из 45 возможных. Маны у меня было на 60-ти метровый радиус, однако, я уменьшил его до 50. Пещера была не такой огромной, что бы тратить всю ману, а плотность летящих ко мне гарпий была идеальной для такого радиуса! 

      Прежде чем использовать «Коллапс» я кинул на себя «Среднее Восстановление», «Массовое Восстановление Жизни», а затем накрыл себя баблом «Духовное Спасение». И только после этого стал читать заклинание:

      - Миром правит стабильность, но я взываю к потусторонним силам, разрушающим баланс! Услышьте меня и прорвите барьер, сдерживающий ваши силы! Коллапс! – Пять секунд бабла прошли, пока я читал заклинание.

      Получив один удар, от самой близкой ко мне гарпии, я закончил читать заклинание. В воздухе, в метре над головами гарпий, появился разрыв пространства. Будто кто-то неосторожно порвал тряпку, названную реальностью. Мгновенно из разрыва вырвался сизый дым, заполнивший все гнездо гарпий. В следующее мгновение, дым окутал каждую гарпию и стал тащить к разрыву. Крики гарпий больно ударяли по барабанным перепонкам. Чувствовалась паника тварей! Здоровье каждой стало убывать скачками каждую секунду! А те, кто попадал в разрыв, мгновенно умирали! 

      Дым меня не тронул, поэтому, не теряя времени, я кинул в толпу гарпий все свои проклятия, и стал убивать тех, на ком не было отравления. Десять секунд. И от огромной толпы дико верещащих гарпий, остались лишь различные сундуки, между которыми бегала моя звездочка. 

      

      Глава 172. Яйца гарпий.

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы первый игрок зачистивший «Гнездо Гарпии»!
      

      
        Вы получаете достижение «Любимец Гарпий»!
      

      
        Любимец Гарпий – Вы разорили одно из гнезд гарпий. В ответ, гарпии других гнезд объявили на вас охоту, одевшись в лучшее снаряжение!
      

      
        Бонус достижения: Агрессия на вас монстров класса «Гарпия», увеличена втрое. Монстры класса «Гарпия», после своей гибели, с шансом в 10%, оставят свои лучшие вещи.
      

      Пока звездочка собирала сундуки, я размышлял:

      «Почти 20% опыта, за убийство двух сотен гарпий. Мало того, навык выглядит не так, как я себе представлял. Разрыв пространства и синий дым? Что-то мало похоже на описанный в форуме блек холл.» - покачивая головой, я заметил, что побирушка собрала все сундуки. 

      - Неплохо упало денег… - я с удовольствием смотрел на сумму, собранную с гарпий. 

      
        195 310 кредитов.
      

      Помимо кредитов, с гарпий упало множество других вещей:

      
        176 Перо гарпии.
      

      
        23 Душа гарпии.
      

      
        72 редкие вещи.
      

      
        2 уникальные вещи.
      

      - Все вещи на 85 и выше уровень.  – с жалостью, я бегло просмотрел все вещи. – И большинство из них копья. – я посмотрел на две фиолетовые вещи. – Кольцо на 90 уровень и Кинжал на 85. Надеюсь, за них мне срежет долг. – закинув в гильд хран, я уменьшил свой долг с 4.5 миллинов, до 2.5. – Хм… Надо будет найти еще одно гнездо. 

      Пока я наслаждался выплатой двух миллионов долга, мне пришло сообщение:

      
        5-5-5: Привет, Джи! Я увидел, что ты выбил «Кольцо «Сильной Гарпии»». Ты случаем не убиваешь Гарпий? Или тебе оно выпало с какого-то другого моба?
      

      
        Джи: Привет! Угадал. Я только что зачистил гнездо гарпий. А что такое?
      

      
        5-5-5: Супер! Наконец-то! Прости, что так эмоционально, но я уже неделю ищу любые ингредиенты с гарпий. У нас трое крафтеров застряли на переходе с мастера на заслуженного мастера. Всем троим очень нужны «Перо Гарпии». Тебе они не падали случаем?
      

      
        Джи: Есть 177 штук. А что вы там крафтите такое? 
      

      
        5-5-5: Каждый свое, но единственный ингредиент, которого мы пока не можем достать, это перья. Ты бы нас очень выручил, если бы скинул ингры в гильдхран. 
      

      
        Джи: Без проблем.
      

      Открыв инвентарь, я скинул перья в гильд хран. У меня в инвентаре еще был один ингредиент:

      
        Душа Гарпии.
      

      
        Уникальный ингредиент.
      

      

      
        5-5-5: Блин, мужик, спасибо большое! Я попросил Марку сбросить с тебя долг! А лично с меня бутылочка Коньяка. Мне знакомый грузин подарил, а они мастера в этом!
      

      
        Джи: Спасибо, но я стараюсь не употреблять алкоголь. У меня еще выпала «Душа Гарпии», вам не нужна случаем?
      

      
        5-5-5: Мы с ребятами тогда тебе подгоним, что-нибудь из снаряги в БМ. Душа? Уник? Скидывай! Пошаманим! И вообще будут какие-то ингры, пиши любому из цифр. У тебя вроде как с бижой были проблемы?
      

      
        Джи: Кольца, ожерелье, браслеты на ноги руки. Если будет что-то на 70 уровень, был бы рад принять!
      

      
        5-5-5: Заметано! Сегодня в Эфках будут три заслуженных мастера! Встретим Шачи и еще отметим это!
      

      
        Джи: Четыре. Я сегодня получил заслуженного мастера.
      

      
        5-5-5: Афигеть! Что дали? Слухов много, но достоверной инфы нет!
      

      
        Джи: Достижение в профе дают. +5 ОХ и +5 ОН. Так же, заслуженный может купить лицензию на открытие своего магазина. Только… Этот функционал еще не работает корректно. Мне админ лично открывал доступ к шопу, где продаются лицензии на открытие магазина.
      

      
        5-5-5: Понял! Расскажешь потом. Мы с ребятами крафитить ушли, нужно успеть закончить до 8!
      

      
        Джи: Желаю вам сотворить шедевр!
      

      «Минус долг, плюс мораль!» - улыбаясь, я вошел внутрь гнезда. 

      На всем протяжении пещеры, а это 40 метров в высоту и около 100 в диаметре, были расположены гнезда. Созданные из веточек, костей и прочей шелухи, они были расположены везде. Примерив на себя роль скалолаза, я стал собирать яйца, так как побирушка игнорировала их. Яйца были похожи на страусиные. Такие же огромные, только в сером цвете с черными точками по всей поверхности. 

      В каждом гнезде было от 4 до 7 яиц. Я благодарил всех богов за то, что мне удалось собрать всю тысячу яиц, не отправляясь на поиски нового гнезда. Стоило положить тысячное яйцо, как все остальные яйца стали складироваться с пометкой «Неизвестный Ингредиент». А тысяча яиц гарпий превратились в:

      
        Душа тысячи не рожденных Гарпий.
      

      Выглядело это, как еще большее яйцо гарпии, по которому прошли трещины, а в них было видно оболочку чего-то мутного. Открыв чат гильдии, я написал:

      
        Джи: Кто-то из свободных цифр, напишите мне в личку.
      

      Пока я просматривал чат гильдии, в котором народ обсуждал свои новости, попутно здороваясь друг с другом, мне пришло сообщение в личку от Один:

      
        Одиннадцать: Привет, что-то случилось?
      

      
        Джи: Привет, Один. У меня тут полторы сотни яиц гарпий. Пятый занят, поэтому искал кого-то из вас. В списке гильдии с недавнего времени, тяжело отыскать вас.
      

      
        Одиннадцать: Круть! Скидывай на склад, я сейчас заберу. В настройках гильдии сделай выборку. У тебя же Элитка стоит, функционал почти весь есть.
      

      
        Джи: Окей, спасибо за инфу. Жду вкусной яичницы!
      

      
        Одиннадцать: Из яиц можно не только холостяцкую яичницу клепать.
      

      
        Джи: Тогда удиви меня. Я слышал, что уже умельцы-повары, делают неплохие блюда со статами! Хочу с десяток таких! Надоело жрать хлеб.
      

      
        Одиннадцать: Я передам Нулику, он у нас скоро мастер поваром станет.
      

      
        Джи: никогда бы не подумал, что мелкий будет отвечать за готовку.
      

      
        Одиннадцать: Удивил – победил! 
      

      «Это уж точно.» - хмыкнул я про себя, закрывая чат с Один. – «Жаль, что Пятерка написал так поздно, я бы мог закинуть кинжал в заряды торговли.» - подумав об этом, мне стало как-то печально. 

      Ведь один из правил профессии Торговца Удачей было то, что заряды торговли можно получить только путем выбивания вещи. Передав ее в другие руки или положив на секундочку на склад, она становилась недоступной для заряда. Это очень сильно меня напрягало именно сейчас. 

      За 72 редкие вещи, я получил всего 24(!) заряда. Хотя, вспомнив, что уник дает 1 заряд торговли, я погладил себя по голове за правильный поступок. Ингредиенты ингредиентами, а отдать долг, попутно получив хорошее отношение с группой цифр, стоит дороже потерянной уникалки. 

      Подойдя к выходу из Гнезда Гарпий, я с наслаждением вздохнул горный воздух. Никогда не бывал в горах, но именно так я себе их и представлял. Повсюду туман, в котором иногда проглядывали поверхности других гор. Чистота воздуха, и непонятные крики чаек… Чаек?

      Я мгновенно посмотрел в сторону, откуда раздался крик чайки. Горный туман не позволял разглядеть ничего дальше 40 метров. Поэтому, вылетевший из тумана десяток гарпий, я встречал почти вплотную к себе. Почти все проклятия промазали, а больше у меня не было ничего, что бы могло замедлить толпу. Я старался, как мог, откидываясь ТДУ и ДУ, отступая вглубь пещеры. Но, моего урона и меткости катастрофически не хватало! 

      Гарпии приземлялись одна за другой. И вот, меня уже атакует троица гарпий, которые удачно поместились на проходе в Гнездо, а позади них, стояли еще и еще. За тридцать секунд, к гнезду прилетело не меньше сорока гарпий, полностью заблокировав проход и внешнее воздушное пространство. После пропажи щита, я пытался отбиваться, но наступательная сила Гарпий 91 уровня, сначала затолкала меня в само гнездо, а затем, с помощью помощниц за спиной, банально уничтожила. 

      Моего отхила не хватило, для полноценной битвы с толпой гарпий.

      
        Вы погибли!
      

      

      Глава 173. Аукционная площадь.

      Воскреснув, я по привычке пошел к ремонтнику. Но, придя к нему, обнаружил несколько неожиданных для себя моментов. Во-первых – ремонтник не может починить мой комплект. Он вообще не может починить ничего, что выше ранга Героический. Во-вторых – я могу чинить свою броню и оружие сам. В-третьих – я не мог снять их! Паника была всего секунду, а потом я хмыкнул, и забил. Первое правило технарей – Работает? Не трогай! 

      А броня с посохом работали лучше некуда. Для починки брони мне были нужны «Обломки», а для оружия «Рукояти». И то и другое можно купить на ауке или сломав у НПС «Ремонтник». Правда, количество было солидным, но я теперь хотя бы знаю, что мне не нужно бегать в город на починку. Нужно лишь прикупить себе обломков. Чем и я занялся.

      Аукцион. Место сбора барыг, аферистов, попрошаек и воров. А если вам потребуются более менее честные торговцы, то стоит выйти на аукционную площадь:

      
        Скупаем белые шмотки!
      

      
        Все ингры по 20к!
      

      
        Ищу эссенции! Куплю много!
      

      
        Шкуры! Дешево!
      

      
        Зелень и Синь на Магов!
      

      
        Обломки! Дешевле аука!
      

      Какофония звуков и вылетающего текста была ужасающей, но в чем-то даже прекрасной. Эта была жизнь игроков-торговцев. Будни героя авантюриста, который не может себе позволить комиссию аукциона. Мгновения успеха для игроков-воришек, которые смогли украсть сотню другую кредитов из карманов нерасторопных игроков. Эта та жизнь, которую никогда не увидеть в реальности. Но и реальность была здесь. 

      Каждый игрок, мог установить торговую лавку на аукционной площади, совершенно бесплатно. Это было абсолютное правило. Здесь, на аукционной площади, не властвовала сила закона НПС. Но, все лавки вне площади, были обязаны платить налог.  

      У установленной лавки была своя градация, зависящая от количества проданного, качества, выгоды для торговца и прочего. А выглядят они так:

      1 уровень – ящик метр в высоту, за которым стоит продавец. На высоте еще одного метра удерживаемая двумя палками, висит убогая табличка с названием лавки. 10 символов.

      2 уровень – ящик превращается в более высококачественный ящик высотой 1.5 метра. Табличка не выглядит убогой.

      3 уровень – лавка становится похожей на лавку. Товар все так же валяется на виду, но уже защищен от случайной кражи. 2.5 метра в ширину, 1.5 метра в высоту. Таличка висит в районе дву-трех метров от земли. 

      4 уровень – Можно выбирает материал таблички. Украсть товар может только высококлассный вор.

      5 уровень – с него начинается вторжение реальности. Выбор шрифта и цвета для описания лавки. 20 символов.

      6 уровень – можно создавать автосообщения.

      7 уровень – Автопродажи большого количества вещей по определенной цене. Нельзя продавать штучный товар.

      8 уровень – с помощью магии создается реклама на баннере лавки. 

      9 уровень – размер лавки можно изменять под свои нужды. До 5м ширина лавки, до 2м высота, до 5 метров высота баннера.

      10 уровень – индивидуальный дизайн, который можно отправить админам на рассмотрение.

      Естественно, что десятых, да что там, даже до шестого уровня дошли лишь несколько человек. Речи о десятом уровне лавки даже не идет. Реклама, крики… Так в фильмах выглядит любой восточный рынок, где тебя продавец затаскивает в лавку и нахваливает свой товар.

      Я уже заглянул на сам аукцион, приценившись к «обломкам» и «рукояткам». Даже записал несколько ников торговцев, если не найду дешевых обломков на площади. Количество игроков, снующих по площади, было запредельным. Впервые, я столкнулся с обычной жизнью игроков, у которых нет поддержки топ гильдии. Они бегали между прилавками, прицениваясь к каждому лоту. Скупали нужное, скидывали ненужное. Были и те, кто забегал, кричал о какой-нибудь уникальной вещи, которую он случайно получил, и к нему моментально подлетали барыги-перекупщики.

      Не знаю почему, ноименно на площади, я ощутил неописуемое чувство биения игровой жизни БМ. Находясь под крылом Наемников, я был огражден от всего этого. Нужно это? Найдем. Нехватает того? Нафармим. Такая логика была у людей, на которых я работаю. 

      Да, я мог пойти в гильд хран, набрать столько, сколько было нужно мне обломков и рукоятей. Но, почему-то сейчас, мне хотелось побыть обычным игроком, который ищет нужный ему предмет среди тонны ненужных.

      Продвигаясь от лавки к лавке, я посматривал на выставленные лоты. Средний уровень игроков сейчас был в районе 40. От чего и большинство вещей, ингредиентов и прочего, было где-то на этот уровень. 

      «Стоило посетить это место перед походом к Эграм. С небольшим бюджетом, здесь можно было бы найти всю бижутерию на магию. Хотя, тогда бы админы меня еще раньше накрыли.» - посмеиваясь про себя, размышлял я.

      - Заходи! Покупай! – проорали рядом со мной, пока я рассматривал другую лавку. – У меня все дешевле, чем у него! – молодой игрок пытался привлечь мое внимание к его лавке.

      Проигнорировав его, я пошел дальше, но таких наглецов становилось все больше, чем дальше я углублялся на площади. В один момент выскочило неожиданное сообщение:

      
        Вас обокрали!
      

      
        Потеряно:
      

      
        362 кредита.
      

      Дернувшись, я посмотрел себе за спину, но увидел лишь тень, мелькнувшую в толпе. Догнать такого шутрика было нереально.

      «С почином Джи. В реальности тебя щипачи не достали, а в игре смогли.» - с непонятным даже для меня сарказмом подумал я. – «Интересно, а какая-то защита от этого есть вообще?» - обдумывая эту мысль, я продолжил идти дальше.

      Площадь стала меня затягивать в свои торговые объятья. Сам того не замечая, я уже потратил полчаса на бесцельное блуждание по ней. При этом я не купил ничего. Мысленно встряхнувшись, я поставил себе цель и стал искать лавки с обломками. Пустое просматривание оставив в прошлом. 

      Мне понадобился час, благодаря которому, я стал счастливым обладателем семи сотен обломков и четырех сотен рукоятей. Пара торговцев набивались ко мне во френды, якобы они постоянно этим занимаются и так далее. Но, мне это было не интересно. А все из-за того, что соотношение цены и потраченного времени, слишком большое. Да, на площади можно купить все это дешевле, чем на аукционе. Но, для этого потребуется потратить слишком много времени. А комиссия аука? Как нибудь переживу.

      Моя броня имела прочность в 800, а посох в 300. Каждая единица прочности восстанавливалась одним обломком или рукояткой. При смерти теряется 250 прочности брони и 100 посоха, поэтому ремонт артефактного оружия и брони, дорогое удовольствие.

      «Стэк обломков, это тысяча штук. На ауке такой стэк стоит 100к. 10к за штуку.» - я сидел, размышлял над своими финансами. – «Стэковые поставки обломком никто мне не мог пообещать, поэтому мне в любом случае выгодно покупать с аука. Правда, дорого, зараза!» - в сердцах подумал я. 

      Звук приватного сообщения и мигающий конвертик, отвлекли меня

      
        Сиси: Джи, выходи из игры, скоро приедет мама с Шачи.
      

      
        Джи: я думал, они будут к 8?
      

      
        Сиси: Деньги решают все. Документы очень быстро оформили, вот они и прилетают раньше.
      

      
        Джи: Хе-хе. Хорошо. Выхожу.
      

      

      Глава 174. Приезд Шачи.

      Выйдя из игры, я принял душ и переоделся.

      «Надо будет съездить в город.» - подумал я, смотря на свои старые потертые вещи. – «Миллион в кармане, а выгляжу… Как молодой Стив Джобс.» - вспомнив шикарную документалку создателя эплл, я отправился в обеденный зал, где по традиции семьи Вейрон, встречали всех прибывающих в башню. 

      Там уже было несколько человек, сервирующих стол. Никогда не задумывался, кто занимается бытовыми вещами, а это были несколько молодых ребят, которые были одеты в что-то похожее на спортивные костюмы.

      - Оооо! – закричал Пятый, увидев меня. – Джи! Топ ты нашей гильдии! Дай я тебя обниму!

      - Все старик поехал… - закатила глаза Семерка, идущая рядом с ним.

      - Его можно понять, почти две недели ожидания чуда. – рядом стоял Восьмой. – Спасибо, Джи. Благодаря тебе, я стал признанным мастером Художником.

      - Уууу.. – я попал в крепчайшие объятья Пятого. – Как хорошо, что нас услышал хоть кто-то и снизошел до простых крафтеров!

      - Чего это у нас тут так весело? – спросила Милана, подойдя со спины.

      - Три признанных мастера! Марка! – Пятый был вне себя от счастья. – Мы теперь можем крафтить некоторые уникалки для гильдии!

      - Ого! Грасио. – Милана подошла к нам. – Ты же говорил, что тебе нужны перья какие-то… Откуда достал?

      - Я помог. – улыбаясь, я кратко рассказал о своем путешествии в горы. 

      - Понятно, вот почему ты пропал из списка должников, а я думала, что ты своей торговлей людей обирал. – хмыкнула Милана. – Но, молодец. Пять, какие мастера?

      - Восьмой, Адмирал и Доча. – отрапортовал Пятый. 

      - Художник, зачарователь и оружейник. Очень хорошо! Доча, когда от родителей приедет? – спросила Милана.

      - Не знаю, она хочет побыть подольше, пока есть возможность. Играет она по графику, никаких проблем. – вступился за одну из своих Пятый.

      - Мм… Неделя и обратно. – Пятый нахмурился, а Милана вздохнула. – Мы завтра пойдем зачищать новый данж. 

      - Завтра? – я посмотрел на Милану.

      - Угу. Не все дела сделаны. – сморщилась девушка. – Пятый ты меня услышал? 

      - Ладно… Вот же… Все настроение испортила.

      - Ну, извини. – развела руками Милана. – Семь, когда на мастера выйдешь?

      - Марка, сама знаешь, мне ингры нужны, как воздух. – Семерка поправила красивый, небольшой галстук. – А поставлять их некому. В БМ на сумках не покачаешься.

      - Жаль, нам бы декор на 60+ очень пригодился. – расстроено сказала Милана.

      - Ага, а кто меня качать до этого уровня будет? – помахала рукой Семерка. – Это у вас Джи есть, а мы, знаешь ли, не имеем такого буста. 

      - Еще мне что-то там про разошелся, говорила.  – хмыкнул Пятый. – Спокойней. Завтра у нас плановая прокачка, сходим, развеемся.

      - Вдарить бы тебе, да маникюр не позволяет. – прошипела Семерка, уходя от нашей группы за стол.

      - Ну, она отчасти права. – Пятый посмотрел на обиженную девушку. – Я солидно апнулся, только благодаря Джи… - не успев закончить мысль, его перебили.

      - Все готовы? – раздался громкий голос Абрэхама. – Они садятся.

      Прислушавшись, я услышал звуки работающего вертолета. В отличии от приезда Натальи из больницы, в этот раз никаких украшений или чего-то праздничного не было. Все понимали ситуацию с Шачи. Больные люди могут неадекватно отреагировать на хлопушки, или яркие краски, или эмоции окружающих. Все были собраны и ждали.

      Через минуту, звук вертолета пропал. В зале воцарилась тишина. Все ждали этого приезда, проникнувшись историей. Никто из цифр не сталкивался в игре с Шачи, но каждый хотел ей помочь. По крайней мере, я хотел этого. 

      В тишине, я слышал, как по лестнице поднимаются несколько человек. Медленно, ведя какой-то неразборчивый диалог, они поднимались к нам.

      Первым вышел Абрэхам, встречавший их на улице. За ним поднялась Наталья. За четой Вейрон шла другая пара. Взрослый мужчина, одетый в строгий костюм, бережно помогал передвигаться девушке, одетой в легкое платье, поверх которого была накинута куртка.

      Шли они медленно, мужчина что-то шептал девушке, но нельзя было разобрать что. Девушка шла, опустив голову. Ее каштановые волосы спадали вниз, полностью закрывая ее лицо.

      «Такая худая…» - это была первая мысль, которая проскочила у меня в голове, при виде Шачи.

      - Всем доброго времени. – Наталья дождалась, пока Шачи и мужчина поднимутся, и станут рядом с ней. – Знакомтесь. Это Шалич Александэр Алексеевич. – немного не уверенно, сказала Наталья, показав на мужчину. – Саша, я правильно произнесла? 

      - Все нормально. – мужчина слегка кивнул, и с акцентом добавил. – Здравствуйте. Можете звать меня Саша. Спасибо, что приютили мою дочь. – он низко поклонился всем нам, стоящим напротив него.

      - Саш, перестань. – Абрэхам положил ему руку не плечо, и с силой разогнул. – Не стоит нам отбивать поклоны.

      - Все равно спасибо. – серьезно кивнул ему Шалич.

      - А это дочь мистера Шалича. – Наталья подошла к Шачи, и парой поглаживаний, помогла девушке распрямиться и поднять голову. – Вы ее знаете, как Шачи Пачи. Обладательницу мифического навыка и нашу с вами новую согильдейку. – Наталья приобняла девушку. – Поздоровайся, дорогая.

      Я мало слушал Наталью, полностью сосредоточившись на Шачи. В тот момент, когда она подняла голову, я увидел ее лицо. Маска. Безжизненная маска, которая не реагирует ни на что. Взгляд карий глаз, был направлен вперед, но и они не отражали ничего. 

      После представления отца и дочки Шалич, все в зале немного ожили и стали подходить знакомиться по очереди. Я же замешкался, оказавшись последним в очереди. После знакомства каждый садился за стол. Нас было не так много, а много болтать никто не стал. Никто не понимал, чего ожидать от всего этого. Дождавшись, пока Восьмой пожмет руку Саше, а затем поздоровается с Шачи, которая его проигнорирует, как впрочем и всех, я подошел к отцу Шачи.

      - Здравствуйте. Меня зовут Джи. – я пожал руку Саше. – Шачи мне рассказывала при первой встрече, что она вам что-то готовить должна была? – вспомнив нашу прокачку навыков в подземелье, я решил спросить это.

      - Приятно познакомиться. – Саша улыбнулся. – Благодаря тебе, я попробовал самую пресную яичницу в миру. – его улыбка стала еще шире. – Но я тебе благодарен! – не выдержав, он обнял меня. – Не знаю почему, но в тот день Эли сама встала, сняла шлем и пошла на кухню готовить яичницу. Я прилетел через полчаса, когда шокированные доктора мне позвонили. Это было чудо, на которое я не надеялся.

      - Правда? – я был поражен. 

      - Правда. – кивнул Саша. – После этого, она снова замкнулась, но недавно был очередной случай ее готовки. 

      - После нашего открытия Эгров. – вставила слово Наталья, все так же обнимавшая Шачи. 

      - Я не играю, но Наташа связалась со мной и рассказала все. – мужчина благодарно посмотрел на Скайнет. – Благодаря ей, вам. Моя дочь… Спустя столько лет… - по щеке Александэра потекла слеза. – Спасибо. – сдерживая слезы, он в очередной раз поблагодарил.

      - Кхм… Сань, пойдем выпьем. – Абрэхам увел Сашу к столу. – Пусть молодые поговорят.

      Наталья не сказал ничего, отпустив Шачи, она отошла к столу вместе с мужем и Шаличем. Не зная, что мне делать, я подошел к Шачи, встав напротив нее. Я стоял спиной к столу, но я чувствовал, что все смотрят на меня, ожидая чуда.

      - Привет. – я посмотрел в глаза Шачи. – Помнишь меня? Это я, Джи. – реакции от девушки не было никакой. – Мы встретились на шоу, а потом мы вместе сбежали от толпы твоих фанатов… - распаляясь все больше и больше, я стал рассказывать все моменты нашей с ней встреч, описывая их в красках. 

      Но, это не вызывало никакой реакции. Шачи все так же безмолвно и безучастно стояла на одном месте, смотря сквозь меня. Договорив, я немного растерялся, но мне помогла Наталья, вовремя подошедшая.

      - Пойдемте за стол. – она мягко подтолкнула Шачи к столу. – Не расстраивайся, сынок. – прошептала она, проходя мимо меня.

      «Не расстраиваться?» - подумал я, а затем понял, почему она сказала это. 

      По моей щеке протекла слеза, ушедшая куда-то под подбородок. Смотря на безучастную Шачи, я вспомнил. Этот взгляд и отношение к окружающему, было точно таким же, как у моего отца, когда он убил мать.

      «Забыть… Просто забыть.» - глубоко вздохнув, я вытер слезу и вернулся к столу. 

      Все смотрели с жалостью на меня.

      «Вот именно этого мне еще не хватало.» - видеть их сочувствующие взгляды, мне было не по себе. – «Хорошо, что в этот раз мой сосед Пятый. Сегодня мне до одури хочется выпить.»

      - Кхм… Пятый, ты там что-то говорил насчет коньяка. – как бы невзначай начал я.

      - Оооо… Айне моменто! – мужик вскочил из-за стола, убежав куда-то вниз в подвал цифр.

      - Куда это он? – спросила удивленная Наталья.

      - За моим подарком. – пояснил я. – Сегодня в гильдии стал на трех признанных мастеров больше. 

      - Да? – Наталья сразу поняла, о чем я. – А кто?

      - Восьмой, Адмирал и Доча. – ответил я, подражая Пятому.

      Этот небольшой диалог расслабил всех. Начались разговоры, народ стал обсуждать получение нового ранга крафтеров, попутно вводя Шалича в курс дела. Мужчина был далек от игровой индустрии, все свое время посвящающий дочери и работе, он не знал о БМ практически ничего.

      Последнее, что я помню из этой встречи, как Пятый возвращается с бутылкой коньяка. А дальше смутные обрывки и образы, полностью оторванные друг от друга.

      

      Глава 175. Утро перед походом.

      Очнулся я в самом отвратительном состоянии в жизни. Голова взрывалась от малейшего телодвижения. Во рту была сахара. А живот бунтовал, пытаясь исторгнуть из себя все.

      - Про… - у меня в голове произошел взрыв от этого звука. - … снулся?

      - Мм…. – глаза не подчинялись мне, а голос, говоривший со мной, был слишком громким, что бы понять кто это. – Вооды… - просипел я в надежде, что меня услышат.

      - Пей. – мне в зубы ударился стакан.

      Так жадно и ненасытно я не пил ни один напиток в своей жизни. Я чувствовал каждой клеточкой кожи, как мода течет по горлу, спускаясь в желудок. Это придало мне уверенности и я открыл глаза.

      - Ку-ку. – передо мной сидела Белка, наливающая еще один стакан воды. – Вижу тебе слишком хреново, и очень надеюсь, что не из-за вида моего опухшего лица. – хмыкнула она, протягивая мне стакан с водой.

      - Спасибо. – бережно взяв, я пытался сдерживаться, но в итоге выпил залпом. – Мне стало чуть легче…

      - Ой, да не ври. – Белка встала и подошла к электрическому чайнику. – Я столько бухала, что всегда могу отличить, какое у человека похмелье. И тебе дружок, нужно как можно больше воды. Пить ты явно не умеешь, а входит в тебя много. 

      Пока она кидала аспирин в стакан с горячей водой, я осмотрелся. Комната была не моей, но это и понятно, судя по присутствию Белки. Однако, я помню, что она была где-то на этаж выше меня. И ее комната врятли была бы такой… Мужской.  Повсюду были разбросаны мужские вещи. В углу стоял станок для работы по дереву, это я понял по куче опилок под ним.

      - Мы у Двойки в комнате. – увидев, что я осматриваюсь, прояснила Белка. – Вы второем бухали с пятым у него в комнате, а после того как ты отрубился, он одолжил свою комнату тебе.

      - Спасибо. Много? – я не смог произнести «выжрал».

      - Выпил-то? Много. – хмыкнула Белка. – Запасы алкоголя башни серьезно пострадали. Но не только вы напились, вчера пили все и много.

      - О Шачи, кто-то позаботился? – вспомнил я о главном событии вчерашнего дня. 

      - Конечно. – улыбнулась Белка. – Ее отвела сама Наталья почти в начале. 

      - Кстати… - допив стакан воды с аспирином, я кое-что вспомнил. – Тебя же не было вчера?

      - У меня был квест, оторваться было нельзя. Когда я пришла, ты уже пил на брудершафт с Шальным. – ухмылка Белки меня слегка напугала.

      - Шальным? Это кто?

      - Сашу Шалича так прозвали. – Белка уселась на кровать рядом. – Как оказалось, этот мужик еще тот бес, когда напьется. Они с Абрэхамом где-то достали пейнтбольные ружья и устроили войну на выживание. 

      - Эм… Ничего не помню, после того, как Пятый принес коньяк. – признался я ей.

      - Это нормально. Было бы странно, помни ты все после такого количества алкоголя. – рассмеялась Белка. 

      - Я ничего не натворил? – с надеждой спросил я у Белки.

      - Нууу… - с ухмылкой смотря на меня, Белка тянула с ответом, а у меня сердце в пятки уходило все глубже. – Все в пределах пьяных людей. Пару «Ты меня уважаешь?», пару «А смотри, как я могу!», пару «Я че маленький? Наливай больше!». Но, никаких пьяных драк или безумств от тебя замечено не было.

      - Спасибо. – я встал с кровати. – Спасибо, что присматривала за мной.

      - Забей. Мы ж друзья. – свесившись с кровати, Белка открыла дверцу холодильника, встроенного в пол. – Держи. – она кинула мне банку пива. – Это лучшее лекарство, после такой попойки. Но, только одну и пока идешь до своей комнаты. – предупредила она.

      - Почему ты обо мне так заботишься? – приложив холодную банку к голове, спросил я.

      - Натура такая. Иди уже. – она явно не хотела распространяться на эту тему. – Захочешь отблагодарить, подари чего-нить в игре на демонолога. Вещей на них нет нихрена… А крафтеры только синь делают. 

      - Я тебя услышал. – улыбнулся я, открывая пиво. – Сделаю все, но найду тебе что-то классное на демонолога. 

      *****

      По приходу в комнату, мне стало полегче. Желудок болел, голова потрескивала, но не так сурово, как было при подъеме. Передвигаться куда-то в реале мне не хотелось, поэтому, я одел костюм, и вошел в игру.

      ЗК встретил меня своим привычным шумом. Похмелье отошло на задний план, стоило мне войти в игру. Вялость в настроении была, но дэбафов похмелья уже не ощущалось.

      «И так. Оружие и броню починил. Запас на починку есть.» - пока я размышлял, мне уже пришло сообщение в личку:

      
        Сиси: Утречко! Мы собираемся в 12 по игровому. Если тебе лекарства от похмелья нужны, то напиши папе.
      

      
        Джи: Утро доброе. Спасибо за заботу, но Белка помогла мне выжить и я вроде как в порядке. Буду как штык, к 12.
      

      
        Сиси: Вот и хорошо. *подмигивающий смайлик*
      

      - Джиии! – раздался знакомый мне голос, а затем на меня упала Шачи. – Приветик!

      - Привет. – осторожно начал я. – Ты в порядке?

      - Ага! – девушка крутанулась вокруг своей оси. – Смотри какое платье мне сшила Семерка.

      - Красивое. – улыбнулся я, смотря на ее платье. – Это декоративная вещь? 

      - Ага. Семерочка мастерица «Декоратор». – Шачи взяла меня за руку. – Пойдем к ней, она и тебе сделает, что то прикольное!

      - Ха… Надеюсь это будет не платье! – пошутив, я поднял и последовал за Шачи.

      По пути к Семерке, говорила только Шачи, рассказывая о том, как Семерка делала для нее платье. Я не успевал и слова вставить, как Шачи меняла тему на восторге о чем-то еще!

      - О, топ в лавке, бабло на прилавке. – Семерка выглядела не так, как в реальности. 

      Здесь она была достаточно толстой женщиной, лет за сорок. Однако, присмотревшись, толстой она казалась из-за непонятного корсета, обвешенного всякими непонятными мне инструментами.

      - Семерочка! – Шачи отпустила меня и прыгнула на шею к ней. – Я привела Джи, сделай для него что-то!

      - Ну-ну родная, это не моя лавка. – с покрасневшими щечками, вся борзость Семерки куда-то пропала. – Это платье я для тебя несколько дней делала. И это мой подарок на твоей переезд к нам!

      - Я помню… - на лице Шачи стала появляться грусть. – Но я не помню, что бы переезжала.

      - Скорее всего ты просто проспала. – погладила рукой по ее голове Семерка. – Ладно, сейчас чего нить придумаем. – она посмотрела на меня. – У меня есть бандана и галстук для Оракулов. Не знаю, подойдут ли они тебе.

      - Бандана? Галстук? – я опустил глаза, как бы показывая ей на свою экипировку.

      - Ну, извини, что есть то и предлагаю. – развела руками Семерка, скосив взгляд на Шачи.

      - Ладно. – вздохнув, я сдался. – Не померив, не узнаем, так ведь?

      - Ага! – Шачи напрочь проигнорировала наши с Семеркой гляделки, радостно осматривая магическую швейную машинку. – Галстук папа носит все время, каждый мужчина должен быть с галстуком! – выдала она, на мгновение отвлекшись от машинки.

      Семерка вытащила из своего инвентаря желтую бандану и ярко алый галстук. После этого, она посмотрела на меня с жалостью. Взяв в руки бандану, я получил ее описание:

      
        Желтая Бандана.
      

      
        Декоративный.
      

      
        Только для Оракулов.
      

      
        Создатель – Семерка.
      

      
        +1 к удаче.
      

      А под этим описанием была красная строчка:

      
        Вы не можете надеть этот предмет!
      

      - Увы, одеть нельзя. – отложив бандану, сказал я. – Посмотрим на галстук. – увидев расстроенный взгляд Шачи, я не смог отказаться от мысли взять галстук.

      
        Ярко-Алый Галстук.
      

      
        Декоративный.
      

      
        Только для Оракулов.
      

      
        Создатель – Семерка.
      

      
        +1 к привлекательности, если одет строгий костюм.
      

      И та же строчка:

      
        Вы не можете надеть этот предмет!
      

      - К сожалению, галстук тоже нельзя экипировать. – вернул я галстук Семерке.

      - Что же, тогда придумаю что-то для пастырей и тебе сообщу. – переглянувшись со мной, сказала Семерка. – Приходи потом.

      - Договорились, спасибо. – кивнул я ей. – Шачи, пойдем к ЗК, скоро нам в поход идти!

      - Да? А, точно! Сиси говорила! – Шачи радостно выбежала из лавки на улицу. – Мы идем в Дордон!

      

      Глава 176. Дрордор. Часть 1.

      Как оказалось, сбор в такое место был не самой тривиальной задачей. Милана была серьезнее некуда. Ведь как никак, мы идем в новый тип подземелья. Город-подземелье. Данж, в который могут войти сколь угодно много игроков. После убийства главного босса, подземелье не обнуляется. Босс всего лишь возродится через какое-то время, то же распространяется и монстров в этом подземелье.

      Эту информацию вызнали у техподдержки, не заходя в само подземелье. Поэтому, сейчас командовала не Милана, а «Ведьма», как ее прозвали за предусмотрительность и нереальные навыки командования. Было учтено все. Основная группа была из семьи.

      
        Маркела.
      

      
        Сиси.
      

      
        Скайнет.
      

      
        Вейрон.
      

      
        Джи.
      

      
        Шача Пача.
      

      
        Агата.
      

      
        Гугу.
      

      
        Сэм.
      

      
        5-5-5.
      

      Десятеро, что получили самые высокие уровни благодаря зачистке Эгров. Десятеро, что получили множество дополнительных ОХ. Нам достались шоп расходники, шоп еда. Мы были готовы провести в этом данже хоть неделю. Все было предусмотрено.

      Нас прикрывали две группы. Первая – Группа из пяти человек под командованием мага льда Айса. Все пять человек были ориентированы на контроль толпы. А помогать им убивать одиночные цели будет другая группа. Воры – группа из тридцати человек. Десять из них были ворами, которые специализировались на сборе информации. Остальные, двадцать, выбрали класс «Бесшумный Убийца» - это Редкий класс «Убийцы». Эти двадцать игроков качались вместе, без хилов. Их девизом был «Убей и Уйди». Их задачей будет убийство всех нежеланных свидетелей. Не смотря на их небольшие 50-е уровни, они будут грозными соперниками любому топу. 

      Мало того, если начнется суровое месиво около входа. На помощь придет группа Камачи и Валентина, которые облюбовали равнины отторженных на пару дней для своей прокачки. Если группа Камы помогала по просьбе Белки, которая жила с нами. То почему помогал Валентин, я даже не представлял. Но, мне было приятно снова встретиться с ребятами! Не смотря на мой быстрый уход с Кохарецу, они все прекрасно понимали, а Крат так вообще завидовал черной завистью. Ведь я оказался в башне наполненной женщинами!

      В общем, было очень весело. Шачи по началу жалась к Сиси с Натальей, но потом влилась в коллектив. Идти пришлось достаточно долго. Хотя, по пути мы открыли две точки телепорта, которые находились ближе всего к Дрордору. Одной был небольшой лагерь песчаников, которые обосновались в маленьком оазисе. А вторая точка была за обвалом, где бродили карлики. Там не было ни лагеря, ни селения, а стояло огромное телепортационное плато 10х10 метров. Как описывала история БМ, это были пережитки прошлого. 

      Если бы не Воры, нашему рейду пришлось бы достаточно тяжело пробиваться через карликов. Разрыв больше чем в двадцать уровней, сильно отражался на меткости магических классов. Но, благодаря физическому урону Воров, они смогли при поддержке пары хилов, выкашивать карликов, не ощущая их силу. Даже встреченный мини-босс был лишь досадной помехой, а ведь еще пару дней назад, я с ужасом бегал от него.

      Нас преследовали. Шпионы были у всех и каждый шпион хотел подобраться ближе. Но, наемки не зря ели свой хлеб. Вспышки озаряли наш путь практически по откату. Пятеро хилов, идущих с ворами, выполняли роль фонарщиков. Стоило лишь Ворам заметить странное шевеление, как область в пятьдесят метров была мгновенно освещена. Пару раз такая параноя выкидывала из инвиза игроков, которых мгновенно испепеляли. 

      Это была временная мера, все понимали, что скоро за нами выдвинутся основные силы топ гильдий. Контроль секторов на территории Эгров, стал приобретать нехорошую тенденцию. И чем сильнее и многочисленнее была гильдия, тем лучше у нее были сектора. Именно сейчас, гильдиям, не получившим свой кусок пирога Эгров, было нужно как-никогда новое место прокачки. 

      Добравшись до входа в Дрордор. Я ребафнул всех. Это был своеобразный ритуал, который знаменовал старт рейдового похода. Милана перекинулась парой фраз с Айсом и НоуНеймом, а затем завела нас в Дрордор.

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы первая группа, спустившаяся в Дрордор!
      

      
        Бонус группы:
      

      
        +200% к кредитам.
      

      
        +150% к получаемому опыту.
      

      
        +100% к количеству выпадающих ингредиентов.
      

      
        +50% на шанс выпадения вещей.
      

      
        +20% к шансу выпадения редкой вещи.
      

      
        +10% к шансу выпадения уникальной вещи.
      

      
        +5% к шансу выпадения героической вещи.
      

      
        +1% к шансу выпадения легендарной вещи.
      

      - Вкусненько так как.. – Гугу первой порадовалась бонусу. – Здесь даже лега выпасть может!

      - Гу, тишину поймала. – Милана была сосредоточена. – Шачи, зарядка навыка у тебя идет быстрее, чем у Джи. Сколько тебе нужно времени, что бы охватить все?

      А охватить было что. Начало подземелья было сделано по аналогии с Ахроном. Мы стояли на огромной расписной плите, которая раньше выполняла роль приема телепортирующихся. Слой пыли был по щиколотку, но при ходьбе он не поднимался воздух, а был похож на снег, в которой твоя нога проваливается. 

      Сейчас мы стояли на краю телепортационного плато, которое возвышалось над городом. Все пространство пещеры или искусственного разлома, я не знаю, как будет правильно, было изъедено, словно сыр. На различных высотах были построены здания. Покрутив головой, я заметил, что освещение шло благодаря кристальным наростам, которые отражали свет. Но, они освещали сверху, не захватывая помещения, которые находились ниже. Там царила тьма. Однако, благодаря предусмотрительности Миланы, у нас были «шарики». Это такие круглые шары, которые заряжаются 10 000 мп, а затем взлетают над головой группы. Действуют 30 минут.

      - Очень очень много… - Шачи бесстрашно подошла к краю, и посмотрела вниз. – Я не смогу использовать навык, что бы затопить такое большое помещение. – она подняла камешек и кинула его в тьму. – Мое внутреннее чувство, говорит, что мне понадобится не меньше тысячи зарядов навыка. – расстроено сказала Шачи, смотря на Милану.

      - Все в порядке. – с улыбкой погладила ее по голове Маркела. – Я примерно так и думала. Значит, будем фармить. Действуем осторожно. Вейрон и Пятый танкуют вдвоем. Агр распределите сами, не маленькие. – в голосе Миланы прорезался метал. Она даже отца назвала Вейроном! – Все остальные полный дпс! Мне нужно понять, насколько здесь сильны мобы. Сэм, ритуал готов?

      - Полотно не сделано. – Сэм достала тряпку с какими-то иероглифами, черточками и рисунками. – Художник не может воспроизвести его. 

      - Плохо. Очень плохо. – Милана прикусила губу. – В пути нарисовать сможешь?

      - Попробую. – кивнула Сэм, доставая белую простыню.

      - Агата, смотришь за ней. – неожиданно приказала Милана. – Сегодня без разведки. Уровень между нами и мобами слишком большой. От тебя не будет там пользы.

      - Ок. – бросила недовольная Агата.

      - Джи. Инфу по Коллапсу.

      - Десять-двадцать минут до зарядки. – ответил я ей. 

      - Отлично. – Милана глубоко вздохнула, а затем выдохнула, улыбаясь. – Что же. Да, начнется фарм! – выкрикнула она.

      - Фарм! – громыхнули мы.

      Традиция была соблюдена, и мы наконец-то отправились к спуску с плато. Пока мы шли, я открыл меню персонажа.

      «Пора сделать выбор. 250 пойдет в магию, это точно. 255 в разум. И 50 в тело.» - мысленно встряхнувшись, я распределил ОХ.

      
        Имя – Джи
      

      
        Класс – Пастырь. 
      

      
        Профессия - Торговец Удачи. 
      

      
        Мастер 1\1 000 000
      

      
        Уровень – 70
      

      

      
        Характеристики: 
      

      

      
        Тело – 905
      

      
        Разум – 1998
      

      
        Магия – 2501
      

      
        Удача – 1621
      

      
        Нераспределенных очков - 0.
      

      
        90 500\90 500 хп.
      

      
        209 800\209 800 мп.
      

      
        Броня – 200.
      

      
        Маг. Сопротивление – 30%
      

      
        Физ. Сопротивление - 14%
      

      
        Восстановление хп  вне боя 1 810 ед./сек. 
      

      
        Восстановление мп вне боя 3 996 ед./сек. 
      

      

      Глава 177. Дрордор. Часть 2

      Спусков с плато было семь. Милана выбрала самый дальний от нас. Подойдя к нему, мы обнаружили карликов, играющих в какую-то азартную игру с костями. Только в этот раз они были немного повыше и помощнее, что и сказало описание:

      
        Воин Каменного Цветка. (древний)
      

      
        Житель Наружной части Дрордора.
      

      
        Уровень 70.
      

      - Семидесятые. Отлично. – Милана была довольной. – Их пятеро, все мили. Начинаем.

      После сказанного, Милана моментально закинула свои проклятия на воинов, уменьшив их скорость и боевой потенциал. Вейрон с Пятеркой встретили мобов в лоб, приняв их удары на щиты. После первого удара мобов, стало понятно, что Абрэхам не зря считается полноценным танком, в отличии от Пятого, который специализируется на танковании магов огня. Один потерял 30к жизни, тогда как второй почти 80к. Кинув восстановление в Вейрона, я подлечил Пятого.

      Тем временем, Сиси показала всю мощь своего класса, уничтожив трех мобов, висящих на Пятом. Оставшихся двух добила Скайнет вместе с остальными.

      - Юхууу – Сиси чуть ли не прыгала. – Джи, я обожаю твой новый навык! Реген маны в бою просто фантастика!

      - Ага-Ага! – вместе с ней радовалась Шачи. – У меня даже не сильно много потратилось!

      Тем временем побирушки подняли дроп.

      
        Получено группой:
      

      
        37 512 кредитов.
      

      
        Осколки цветка 10 штук.
      

      
        2 редкие вещи.
      

      - Отлично. Значит, мы можем уйти глубже, что бы не стоять вначале. – Милана выглядела все более довольной. – Спускаемся. 

      Спуск был выполнен в виде широкого, около 3-4 метров, гладкого прохода, больше похожего на желоб. В самых различных местах мы встречали группки карликов, которые были мгновенно уничтожены. Опыта с них шло много, даже мне. Ведь эти карлики были моего уровня. Однако, они имели статус «Древний», мало того, это были подземные мобы, да еще и бонус за первую группу увеличивал в полтора раза получаемый опыт.

      Спускались мы полчаса, уничтожая всех воинов на пути. Нам еще не встречались ни стрелки, ни кто либо еще. Одни воины, бродящие по желобу в поисках чего-то. 

      Спустившись вниз, мы попали на узкую улочку, где нас поджидал в засаде отряд карликов в пятьдесят-семьдесят голов. Стоило нам выйти к ним, как позади нас была возведена огромная стена, не дающая сбежать назад. А из дверей окружающих домов, стали выбегать воины. Из окон на нас смотрели стрелки, которые вот-вот должны будут спустить свой навык. Мало того, позади воинов, из дальнего от нас здания, вышло новое действующее лицо.

      
        Раб Скверны. (мест-босс) (древний)
      

      
        Житель Наружной части Дрордора.
      

      
        Уровень 80.
      

      
        Умение 1 – Сокрытие засады.
      

      
        Умение 2 – Преграждающая отступление стена.
      

      
        Умение 3 – Аура Усиления.
      

      
        Умение 4 – Сила Скверны.
      

      - Миром правит стабильность, но я взываю к потусторонним силам, разрушающим баланс! Услышьте меня и прорвите барьер, сдерживающий ваши силы! Коллапс! – на размышления не было времени, поэтому я начал кастовать мифический навык. 

      Мы бы тут умерли все, не сделай я этого. За время чтения навыка, чуть не умерли все от атак стрелков, которые благо стреляли по всем, а не сосредоточились на ком-то одном. Навык я создал так, чтобы босс оказался в центре за 1-2 секунды действия навыка, а все остальные мобы попали в радиус стягивания.

      Край разлома появился прямо перед лицом босса, на исковерканном скверной лице которого, появилось удивление. Сизый дым мгновенно распространился на 50 метров вокруг, захватывая здания в которых сидели стрелки. Благодаря одинаковому уровню, действие навыка было таким, что мобы чуть ли не вылетали из окон домов, притягиваясь дымом к центру. Босс же стал получать огромное количество урона, стоя в центре разлома. Я впервые видел, как действует сила центра Коллапса. Сизый туман растворял саму сущность босса, медленно разрывая те части тела, которые оказались в разломе. Здоровье мест-босса стало убывать с катастрофической скоростью. Под конец действия навыка, он попытался использовать силу скверны, но ему не удалось. Банально не хватило времени и жертв в виде своих подчиненных, которые окучурились еще раньше него.

      Все время действия навыка, никто из группы не стоял на месте. Все понимали, что сейчас они могут вайпнуться. Ни о каком фокусе речи идти не могло, все добивали тех карликов, которые по их ощущениям могли пережить мой навык. Я не знал, хватит ли периодического урона, что бы убить мобов, ведь до центра навыка добрались не все. Но, я знал, что мои товарищи меня не подведут, и не будут стоять на месте в ожидании чуда. Бойня закончилась, а все кроме меня, Шачи, Вейрона и Сиси получили следующий уровень. Мне не хватило 9% до уровня.

      - Какой красивый навык…. – Шачи благоговейно смотрела на меня, пока я вешал массовое восстание и лечение.

      - Выглядело круто. – Гугу показала большой палец.

      - Это мало похоже на твой Инь, но эффект все больше похож на Блек Холл Энигмы. – вставил свое слово Вейрон.

      - Молодец. – просто сказала Милана. – Хорошо, что не растерялся и сразу принял верное решение без команды.

      - Учусь у лучших. – хмыкнул я в ответ, излечивая группу.

      - А мальчик растет. – улыбнулась Скайнет.

      - Мальчик растет, а я тупею. – вздохнула Милана. – Агата, на разведку. Джи, поглядывай за Сэм.

      - Хорошо. – повесив скорость на Агату, я встал ближе к Сэм, которая ни на мгновение не переставала рисовать своей кровью на белой простыне. 

      Пережить ей урон от стрелков, помог мой духовный щит, заблаговременно накинутый на нее в перерывах между боями.

      
        Получено группой:
      

      
        221 843 кредита.
      

      
        132 осколка каменного цветка.
      

      
        20 редких вещей.
      

      
        2 уникальные.
      

      
        1 героическая.
      

      
        Свиток «Задание».
      

      - Что еще за свиток «Задание»? – увидев оповещение о собранном дропе, я спросил у Миланы, распределяющей все вещи, как лидер группы.

      Не слово не говоря, она взяла в руки древний, даже с виду, свиток, который моментально рассыпался у нее в руках в пыль.

      
        Получено групповое задание!
      

      
        Признаки Скверны Дрордора.
      

      
        Уникально-Героическое.
      

      
        Описание:
      

      
        Вы первые авантюристы, посетившие Дрордор за очень долгое время. Но, не смотря на это, вы не в первый раз сталкиваете с Проявлением Скверны. Увидев «Раба Скверны», вы уничтожили его, а с его мерзкого трупа подняли свиток с приказом Мэра Дрордора. Этот приказ был для всех существ живущих в Дрордоре, он требовал посетить какое-то место… К сожалению, время не пощадило свиток, и место сбора стерлось со временем.
      

      
        Задача:
      

      
        Найти место Скверны. 
      

      
        Доп. Задача 1:
      

      
        Уничтожить место скверны.
      

      
        Доп. Задача 2:
      

      
        Уничтожить всех пораженных Скверной боссов в Дрордоре, прежде чем уничтожить место Скверны.
      

      
        Провал:
      

      
        Ваша группа покинет Дрордор, до завершения задания.
      

      
        Гибель всей вашей группы.
      

      
        Награда:
      

      
        Каждый член группы получит индивидуальную награду от любого правителя расы.
      

      
        Примечание:
      

      
        Задание единоразовое, выпадает только группе, первой посетившей Дрордор.
      

      - Новый вид задания, получается… - сказал задумчивый Вейрон. 

      - Не только это. Обрати внимание, здесь есть пункты дополнительных задач, которые еще никогда не указывались в других квеста. – Милана моментально уловила новый нюанс. – У меня была инфа, что в свежих данжах выпадают квесты, но они были направлены на убийство главного боса данжа. Это же задание, на уровне открытия расы. Обрати внимание, как все четко описано.

      - Награда будет героик шмотки, полюбому. – сказала Гугу. – Мы все равно не планировали выходить и умирать.

      - Не загадывай. – Милана покачала головой. – Мы попытаемся выполнить это задание, а так же дополнительные задания, но наша цель сейчас, это прокачка и сбор лута для 70+. – Милана кивнула в мою сторону. – В этот раз даже Джи не получит ни единой шмотки.

      - Могла бы сжалиться. – сморщился я. – Мне теперь для одного заряда нужно 3 редкие шмотки.

      - Ага. А толку, если выпадают белые? – хмыкнула ехидно Гугу. 

      - Что бы ты знала… - я повернулся к ней с улыбкой крокодила. – Я признанный мастер Торговли Удачей. С этих пор, любая случайная торговля будет вещами редкостью не меньше синьки! – я победно на нее посмотрел, словно говоря «Выкуси мелкая!»

      - Все-все… Мужик, доминирует. – отскочив от отцовского подзатыльника, она показала мне язык. 

      - Ладно народ, передохнули, а теперь в путь. – приказала Милана. – Агата говорит впереди чисто. Видимо босс собрал всех мобов в округе, что бы устроить засаду. Нужно поспешить, пока они не начали воскрешать прямо перед нами.

      

      Глава 178. Дрордор. Часть 3.

      Красота этого данжа была странной, даже скорее чуждой. Возможно, дизайнеры вдохновлялись чем-то не от мира сего, создавая это подземелье. Сам город был построен в огромной пещере или разломе, но помимо этого, вся архитектура была создана так, будто этот город пчелиный улей.

      Портальная плита находилась в самом начале, между двух плоскостей города. Мы выбрали левую, и как оказалось, этот выбор привел нас к самым низкоуровневым мобам в этом подземелье. Крайний левый путь, названный нами впоследствии «первым», был вотчиной клана «Каменного цветка», живущего на достаточно обширной территории «Внешнего Города». 

      То, что эти здания были созданы не этим кланом, было видно невооруженным взглядом. Но, члены клана «Каменного Цветка» хорошо в них обустроились. Некоторые здания были превращены в засады, некоторые в их собственные дома, некоторые превратились в ловушки.

      После победы над мест-боссом, мы спокойно добрались до конца сегмента без особых проблем. Хоть у Агаты не было навыка «Поиск Ловушек», но реакция у девушки была выше всяких похвал. Дважды она успевала среагировать на ловушки, установленные карликами. Сегмент, в котором руководил мест-босс, был небольшим, по меркам всего Дрордора, но нам нужен был опыт. Большинство из группы, не достигло даже 65 уровня, поэтому изредка, но они мазали по местным карликам.

      Сорок два небольших здания, расположенные в сегменте мест-босса, стали для нас временным пристанищем. Когда мы добрались до конца сегмента, мы обнаружили, что следующий сегмент нам не по зубам без использования мифических навыков. 

      
        Аягуши «Каменного Цветка». (древний)
      

      
        Житель Наружной части Дрордора.
      

      
        Уровень 88.
      

      
        Умение – Духи Каменного Цветка.
      

      Шаманы карликов выглядели похожими на человека-камня, которого разрисовали желто-зелеными цветками. Они бормотали что-то невнятное, из-за чего цветки выбрасывали в воздух струйки разноцветной пыли-пыльцы. Шаманы загрязняли все вокруг себя, даже их воины были в разноцветной пыли, хотя это им нисколько не мешало:

      
        Горманы «Каменного Цветка». (древний)
      

      
        Житель Наружной части Дрордора.
      

      
        Уровень 87.
      

      
        Умение – Сила Каменного Цветка.
      

      Накаченные карлики с крано-желтыми цветами на плечах. Разнообразное оружие от каменного копья до светящихся мечей, было ими экипировано. Они были охраной для шаманов вместе с элитой стрелков своего клана:

      
        Трато «Каменного Цветка». (древний)
      

      
        Житель Наружной части Дрордора.
      

      
        Уровень 86.
      

      
        Умение – Быстрая перезарядка.
      

      Эти карлики были карикатурой воинов. Худое тело, но огромные накаченные руки, в которых они сжимали ружья. Это оружие выглядело, как узкая, каменная, полая труба. Это казалось более современным, чем предыдущее, но все так же заряжалось по 1 патрону. Эти смешные руки-карлики имели очень огромные глаза, которые на расстоянии казались очками или биноклями. 

      Милана, когда увидела, что нас ждет дальше, решила фармить некоторое время в сегменте мест-босса. Она потратила много времени на поиски хорошего места, где мы могли бы отбиваться от наседающих карликов, в случае их массового нападения с боссом. Таким местом оказалась крыша одного здания. Потратив немного времени на зачистку здания, мы обосновались там. Каждый в группе обладал навыком средней и малой дальности, благодаря чему, Агата могла приводить мобов под здание и не рисковать своим здоровьем, проводя их вплотную к нам. Вейрон и Пятый валяли дурака большую часть времени, изредка вставая на защиту, когда мобы в здании пытались прорваться на крышу.

      Респаун у мобов оказался равен 10-и минутам. У мест-босса – целых пять часов. 

       Десятиминутный респаун был благословлением небес! Этого времени хватало на полную зачистку сегмента, и оставалось немного времени на отдых. Однако, первым серьезным испытанием для нашей группы стало воскрешение мест-босса.

      Находясь на крыше здания, мы увидели яркую зелено-серую вспышку. Отправившаяся туда Агата, доложила, что воскрес босс. Благодаря слежке Агаты, мы узнали о планах босса заранее, но все равно нам пришлось очень тяжело!

      После воскрешения босса, к нему подбежали неизвестно откуда воин, который стал ему что-то рассказывать. После рассказа, воин убежал, а босс стал бродить по сегменту. Мы частично зачистили весь сегмент, но оказалось, что с воскрешением босса, появились неучтенные мобы. Таких оказалось в районе тридцати-сорока штук.

      После сбора своей свиты, босс отправился в нашу сторону. Пользуясь силой огромной толпы, он попытался прорваться сквозь здание. Но, у него ничего не вышло. Шачи потратила два заряд своего навыка, но утопила всех в здании, не дав добраться боссу со свитой до крыши. Милана после этого не переставала восхищаться навыком Шачи, считая его абсолютной имбой в закрытых помещениях.  

      Было немного обидно, ведь я таких комплиментов о Инь и Янь не получал. Хотя, чего греха таить, я сам был рад тому, как мы грамотно распределяем силы. Прокачка идет семимильными шагами. Все в группе используют шоповские «Бустеры» на опыт, благодаря чему коэффициент получаемого опыта был равен 4. Все в группе, получали в четыре раза больше опыта. Хотя, я получал гораздо меньше, ведь мой уровень был равен уровню мобов, а через несколько часов стал превышать их.

      Мы убили босса еще два раза, потратив 15 часов на фарм, прежде чем выйти из игры. После третьего убийства босса, мне осталось около 10% до 72 уровня, а вот остальная группа поднялась до 66 уровня. Шачи скакнула до 68 уровня. Сиси и Вейрон получили 67 уровни, вплотную приблизившись к 68. Прокачка уровней в подземелье оказалась куда продуктивнее, чем выполнение квестов или одиночный фарм элиток.

      То же коснулось дропа. На 70 уровень было собрано огромное количество вещей. Очень и очень редко нам падали зеленые и белые вещи, а вот основную массу вещей составили синие. Мелькали среди выпавших вещей и уникалки на 70-е уровни, а так же была тройка героик вещей, выпавшая с босса. Не радовало только одно, все вещи были мимо моей кассы. Бижутерии не было вообще, а выпадающее снаряжение на оракула было мне не интересно в виду его бесполезности для меня. Попытки положить лапу на эту часть дропа, были прекращены хлестким ударом кнута «Ведьмы». Милана поровну распределяла кредиты, но вот весь остальной дроп, кроме классового, нужного нашей группе, шел в гильдейское хранилище.

      18-ти часовой забег в БМ, был завершен фразой Миланы:

      - Час на реал. А потом, меняем место прокачки. – сказала она, когда мы вернулись на телепортационное плато.

      Пока мы фармили, Милана рассказывала о докладах Айса. Некоторые из топ-гильдий имеющих элитных групп 60+ пытались прорваться к Дрордору. Но, не рассчитали свои силы, нарвавшись сначала на «блуждающего зверя бездны», а затем на мини-босса карликов, который разнес их группу.

      Собрав рейд, они попытались прорваться силой, но тут им не позволили Воры. Они притащили два огромных паровоза элиток, а одна пятерка так вообще, смогла притащить мест-босса отторженных, который помножил на ноль весь рейд.

      На третий заход, они собрались еще больше толпой, объединив три рейда. Однако, у всех есть враги, как оказалось и у этих гильдий они были тоже. Стоило им объединить рейды, как на них выдвинулись враги. Подливая масла в огонь, Воры убили нескольких игроков из врагов топ-гильдий, спровоцировав бойню.

      За обсуждениями, бряцаньем оружия, войнушкой, пролетало время, которое мы тратили на повышение уровней и сбор сливок с подземелья. Айс заверял Милану, что у нас в запасе есть минимум два дня, прежде чем ситуация выйдет из-под контроля.

      

      Глава 179. Дрордор. Часть 4.

      - Плохо, что нам с тобой выйти нельзя. – сказал я Шачи, сидя на плато. – Мы с тобой рабы навыков. Выйдем и все, сила наших навыков канет в пустоту.

      - Да, ну тебя Джишка… - махнула рукой Шачи. – Это же весело и здорово! Мы с тобой такие крутые!

      - Ты крута, бесспорно! – похлопал я ей, пока она восхваляла себя. – Но будь чуточку спокойнее.

      - Я спокойна. Я как морюшко спооооокооойнаа. – пропела Шачи, рассмеявшись в конце.

      - Через десять минут должны будут вернуться остальные, а у меня навык пропадает впустую. – увидев о готовности навыка, сказал я.

      При нашем фарме, я узнал о недостатке навыка, так по крайне мере казалось мне. Каждые три часа мой навык становился сильнее, но при этом у меня не было возможности его использовать несколько раз подряд. Раз в три часа, и отсчет начинался только после использования навыка. Я заметил это на шестом часу нашего фарма, когда у меня не появилось возможности дважды использовать навык. После сообщения этого дефекта Милане, я получил вердикт:

      - Навык полезный, сильный, но не имба. – сказала она мне.

      Хуже было бы если бы она сказала, что навык вообще бесполезен. Но, и так было очень досадно осознавать, что из имбы, я превращаюсь в рядового, с откатов три часа, нагибатора.

      - Ну, чего ты такой кислый! – Шачи подсела ко мне ближе. – Все же хорошо! Мы фармим, все довольные ходят.

      - Вспомнил о грустном, не переживай. – я улыбнулся ей. – Лучше расскажи мне что-то о себе. 

      - Мм… Со мной настоящей ты познакомился. – голос Шачи слегка изменился, став более ровным.

      - В смысле? – я немного опешил.

      - В прямом. – потянувшись руками вверх, она словно изменилась, став более взрослой что ли. – Когда рассказывал мне о нашей встрече в игре.

      - Эмммм… - я смотрел на нее широко открытыми глазами.

      - Не переживай, я Пача, вторая личность Эльвиры. – облокотившись назад, она кивнула мне, будто здороваясь. – Большую часть времени я сплю, а рулит всем Шача. Ну, в игре, я имею в виду. А реале, это я управляю телом. – хмыкнула она.

      - Я читал, что у Эльвиры две личности… - я шокировано подался вперед, что бы рассмотреть лицо Шачи. – Но увидеть это по-настоящему… Действительно шокирует. – даже лицо Шачи было совсем другим.

      Пропала детская непосредственность, какое-то ожидания чуда в глазах. Это трудно объяснить. не столкнувшись с этим. 

      - Доктора пытаются нам помочь, но пока сама Эли не захочет, это все будет бесполезно. – недовольно сказала девушка.

      - С одной стороны у меня миллион вопросов, а с другой я понимаю, что в личную жизнь вот так вторгаться не стоит. – сумбурно сказал я ей. 

      - Главное поддерживай Шачи здесь, а в реальность она пока не готова выйти. 

      - А в чем проблема? – увидев сморщившееся лицо, я поспешил добавить. – Если не хочешь, не рассказывай.  

      - Не то, что я не хочу. – Пачи откинула голову назад. – Я просто не знаю. Я была с ней всю жизнь, но многое не знаю о произошедшем. Наш отец, да и доктора, говорят, что это из-за потери матери. Но, я знаю, что это не так. Тут что-то другое. И об этом знает только сама Шачи.

      - Ты меня сейчас прямо в ступор вогнала. – почесав голову, сказал я.

      - Говорю, не забивай голову. – лицо Шачи стало меняться. – Я вышла поздороваться. Если появится еще возможность, я обязательно появлюсь. Скажи моему отцу, что все будет хорошо, нужно лишь подождать. – после сказано, лицо Шачи снова вернулось в прежний вид. – Извини, Пачи очень груба, но она не со зла, честно честно! – Шачи взяла меня за руку.

      - Все хорошо. – я погладил Шачи по голове. – Она это ты, а значит мой друг.

      - Друзяшки! – она обняла меня, а затем протянула мизинчик. 

      - Хе… - оттопырив свой, мы скрестили их. – Друзья. – сказал я.

      - Навеки, друзья! – добавила радостная Шачи.

      ****

      После возвращения всех с перерыва, мы отправились во второй проход, который был соседним с «Первым». Находился он метрах в 20-30 от «первого», охраны не было, да и сам проход был узким. Так что нам пришлось идти парами. Впереди шли Вейрон с Пятым, а за ними Сиси со Скайнет. Дальше Гугу с Миланой, а замыкали мы с Шачи. Сэм шла позади нас, дорисовывая полотно. Она закончила его только на половину, за все время нашего фарма не отвлекаясь ни на что больше. Меня бросало в дрожь, при одной мысли, насколько это будет разрушительным, зная специализацию Сэм.

      - Агата докладывает, что внизу нас ждут 75 мобы. – сказала Милана, нарушая тишину. – Приготовьтесь их встречать.

      Спустившись еще ниже, мы прошли по краю скалы, которая отвечала за пол сектора клана «Каменного Цветка». Еще ниже, нас встретили новые мобы, которые оказались слепыми гномами. 

      
        Потерявший Веру Гном. (древний)
      

      
        Житель Средней части Дрордора.
      

      
        Уровень 75.
      

      
        Умение – Слом металла.
      

      Эти гномы были точной копией того, которого показывали в ролике. Красная, лысая голова, одетые в различные кожаные, металлические, тканевые доспехи. Они были похожи на людей, покрасивших голову, если бы не их глаза. В реальности это называют бельмом, вроде. Полностью белесые глаза, в которых не видно зрачков. Но, им они были не нужны, стоило нам войти в их агро-радиус, как они моментально вскочили и стали атаковать. 

      Их было трое, но как оказалось, они были куда толще карликов, убиваемых нами ранее. Под фокусом Скайнет и Сиси, за полминуты умер один. Второй и третий успели продемонстрировать свое единственное умение, которое ломало вещи. Вейрон почувствовал, что нужно было уклоняться, но было слишком поздно. Его краем зацепил гном, у которого замигал меч. Ручные браслеты Вейрона рассыпались в прах, после соприкосновения с мечом. 

      Пятый же был еще менее расторопным, чем Абрэхам. Он принял удар светящегося топора гнома на свой заточенный уник меч. С громким «ДЗЗЫНЬ» его меч рассыпался по полу. Пятый не растерялся, отпрыгнув от гнома, давая простор ДД, пока он меняет оружие. Через минуту, тройка гномов была убита.

      - Расточительно. – Пятый был зол. – Как же это расточительно! Столько трудов, что бы заточить этот меч, а он превращается в прах, после одного попадания моба! РАСТОЧИТЕЛЬНО! – заорал он в пустоту, где по его мнению нас ждали гномы.

      - Успокойся друг. – Вейрон положил ему руку на плечо. – Мы не знали, чего нам ждать, теперь будем умнее.

      - Папа прав. – кивнула Милана. – От этих навыков тяжело, но можно уклониться или сбить их. Главное, не проморгать момент их активации. 

      - Баш не прошел, извините дядя Пятый. – расстроено сказала Гугу.

      - Да, ты нарываешься! – Пятый хотел дернуться к Гугу, отскочившей от него. – Я старше тебя всего на пять лет, какой я тебе дядя?

      - Это сколько тебе? – спросил я у него, смотря на его небритое лицо.

      - Мне вообще-то двадцать три. – Пятый сказал это гордо, а я поперхнулся. 

      - 23? Ты серьезно? – я шокировано смотрел на него. – Это как же тебя жизнь потрепала… Дядюшка. – с хохотом я отскочил от него, и мы вместе с Гугу и Шачи засмеялись.

      - Вот вы гады… - еще раз зыркнув на нас, Пятый ухмыльнулся. – Я мстю и мстя моя страшна.

      Немного посмеявшись, мы продолжили поход дальше. Требовалось разрядить мой навык и наконец-то получить новый уровень.

      

      Глава 180. Дрордор. Часть 5.

      - Откровенное издевательство, а не данж. – Пятый смотрел на второй сломанный меч.

      - Нужно экипировать деревянное или каменное оружие. – Милана смотрела на потерявшего броню отца, а потом посмотрела на Пятого, потерявшего меч. – Танковать будет Агата. 

      - Ага… А хп откуда ты мне возьмешь? – спросила у нее наш син. 

      Проблема была актуальной. Следующую тройку гномов, мы убили без потерь в снаряжении. Очень помогло замедление в совокупности с микробашами Гугу. А вот стоило нам подойти в жилую зону, где стояли по 4-5 гномов, да еще вместе с магами земли, так у нас начали огромные проблемы. 

      
        Потерявший веру гном-маг. (древний)
      

      
        Житель Средней части Дрордора.
      

      
        Уровень 77.
      

      
        Умение – Малая Магия земли.
      

      У гномов-магов головы были покрыты белыми точками, которые создавали непонятный узор. Однако, этот узор начинал подсвечиваться, когда маги использовали свои умения. Главной особенностью гномов-магов, стала возможность искалечить игрока. В совокупности с умением обычных гномов ломать броню, они сильно выбили нас из колеи. Милана подметила, что перед кастом умения, у гномов начинает пульсировать оружие, но было слишком поздно.

      Сейчас, мы стояли и смотрели на результаты драки с 4 гномами и одним гномом-магом. Гугу получила часовую травму:

      
        Малый перелом.
      

      
        -10% общего запаса здоровья.
      

      
        Срок 1 час.
      

      Вейрон потерял героик броню, которая была куплена на ауке, специально для этого похода. Пятый отделался потерей меча. А принятый на кожаный нагрудник удар, открыл Милане глаза.

      - Пока Пятый не возьмет 70-й, тебе придется взять на се…

      - Милан, погоди. – я перебил девушку, которая внимательно на меня посмотрела. – Пусть Агата соберет всех мобов сектора. У меня уже в пять раз увеличилась сила Коллапса. Залпом заберем всех, затем еще раз, но накроет их Шачи. – девушка рядом со мной неистово закивала. – Судя по тому, что мы долго спускались, этот сектор большой, если она сможет собрать больше двух сотен мобов, мы все по кругу апнемся. Смысл рисковать? – я посмотрел на Милану.

      - Шачи потратишь один заряд, если Джи не будет справляться. – Милана перевела взгляд на меня. – Рисковать смысла нет, но привыкать к трехчасовому безделью тоже нет никакого смысла.

      Я лишь пожал плечами в ответ. По мне так это было самое очевидное решение. Собираем толпу мобов с боссом, уничтожаем. Я не понимал, к чему все эти задротские фармы, стоя на одном месте, когда у тебя под боком такая возможность в лице Шачи и меня. 

      ****

      План удался на славу. Сектор гномов оказался даже больше, чем я предполагал. Агата собрала около пяти сотен мобов, прежде чем побежать в нашу сторону. Босса она не решилась зацепить, но он сам на нее сагрился. Шестеро магов, свита босса, чуть не убили Агату, когда она появилась перед ними. Из-за них босс и побежал за девушкой.

      Мы встали на проходе, смотря на довольно большую улицу, где должна была вот-вот появиться Агата с паровозом. Я перекидывался с Шачи шутками, рассказывая ей о своей прошлой работе в качестве уборщика в стендап-кафе. Беззаботное настроение моментально пропало, когда я увидел Агату, мчащуюся на нас с огромным хостом за спиной. 

      Девушка постоянно виляла в стороны, уходя от стрел, пущенных арбалетчиками-гномами.

      
        Потерявший веру арбалетчик-гном. (древний)
      

      
        Житель Средней части Дрордора.
      

      
        Уровень 76.
      

      
        Умение – Игнорирование брони 50%.
      

      Было похоже, что именно они отнимали здоровье Агаты, которая закидывалась банками здоровья по откату их действия. Видя, что девушка выбегает на финишную прямую, я вбросил всю ману, создавая Коллапс максимального размера. В этот же миг, перед моими глазами появился обновленный текст навыка:

      - Миром правит стабильность, но я жажду ее разрушить! Да треснет мир, и откроется дверь! – каждое слово, словно ударялось в реальность игры, сотрясая все вокруг.

      Короткое заклинание, но эффект от него стал совершенно другим, чем был прежде. В этот раз, вместо трещины, появился контур огромных врат, которые появились посреди огромной толпы мобов. После фразы «Откроется дверь», врата засияли синим цветом, а затем распахнулись и из них, с оглушающим шипением вырвались сотни тысяч синих нитей, которые впивались в мобов, прошивая их насквозь, проходя дальше.

      Шумное наступление огромной толпы, было моментально прекращено. Создался эффект, будто вся эта огромная толпа – болид, несущийся на огромной скорости, а Коллапс – стена, в которую он врезался, мгновенно остановившись. Этот миг, казалось, длился вечность, но затем огромная толпа гномов полетела во врата, которые стали поглощать их. Как только гном влетал во врата, они вспыхивали насыщенным синим цветом. Десять секунд цветных вспышек, и на поле боя остаются стоять два босса, которых я не смог увидеть, а значит и накрыть их Коллапсом.

      
        Младший Брат Аман, осквернившийся.
        (мест-босс)
      

      
        Житель Средней части Дрордора.
      

      
        Уровень 85.
      

      
        Умение 1 – Игнорирование брони 70%.
      

      
        Умение 2 – Шквал выстрелов.
      

      
        Умение 3 – Снайперский выстрел.
      

      
        Умение 4 – Абсолютное попадание.
      

      

      
        Старший Брат Гаман, осквернившийся. (мест-босс)
      

      
        Житель Средней части Дрордора.
      

      
        Уровень 85.
      

      
        Умение 1 – Слом метала.
      

      
        Умение 2 – Оглушение.
      

      
        Умение 3 – Массовое отвлечение.
      

      
        Умение 4 – Рывок.
      

      Два гнома выделялись своим оружием. Аман – был с арбалетом, у которого был барабан для болтов. Ему не требовалась долгая перезарядка. Гаман – гном с молотом, ударная часть которого была в половину его тела. Они оба потеряли больше половины здоровья, но не умерли. Судя по серебряному сундуку, одного босса я убил, правильно скастовав Коллапс. Однако, эти два хитрых мест-босса, находились на краю моего навыка, получив минимально возможный урон.

      - Шачи, один заряд. – быстро сказала Милана, увидев, как боссы побежали в нашу сторону. – Джи, замедли Старшего!

      «Легко сказать…» - подумал я, выбегая вперед танков, что бы поймать босса на максимально возможном радиусе навыков.

      Массовое замедление улетело в пустоту, промазав по обоим. Точечное прошло, но эффект был в 3 раза слабее, чем должен быть. Все из-за разницы уровней и то, что это какой-никакой, а босс. Не успел я дернуться, как в мой духовный щит влетел огромный светящийся зеленым светом болт. 

      БЗЗЗЗЗЗ… Дзынь!

      Словно сверло, болт задержался в щите на секунду, прежде чем мой щит пропал, а на землю упал болт.

      - Ачуешеть… - пробормотал я, прыгая за спину Вейрона.

      В тот же момент на боссов обрушился шквал воды, в который посылали заклинания и пули все в нашей группе. Если боссы подойдут еще ближе, мы точно умрем, и все это понимали, выкладываясь на полную.

      Утопая в воде и постоянно теряя здоровье, арбалетчик успел использовать два подряд умения. «Шквал выстрелов» убил Гугу, на которой не было щита, при этом вся наша группа потеряла больше половины хп. А «Снайперский выстрел» мгновенно забрал жизнь Миланы. Воин же, успел кинуть свой молот в Пятого, но я успел первым, кинув в Пятого «Духовное спасение». После этого, вода поглотила улочку, нанося колоссальный урон боссам. В купе с уроном от Скайнет и Сиси, оба босса отправились на пятичасовое перерождение.

      

      Глава 181. Дрордор. Часть 6. 

      - Ну, накосячила, чего орать-то? – огрызнулась Агата, на ругательства Миланы. – Кто знал, что агр у боссов такой огромный?

      После воскрешения, Милана стала чехвостить Агату, которая притащила не одного, а аж трех боссов! Девушка-син слушала сестру минуту, а затем стала огрызаться. Пока наши побирушки собирали дроп, они выясняли кто прав, а кто виноват. Меня же радовало другое. Благодаря этому адреналиновому сражению, я получил сразу две трети 72 уровня, а все остальные апнулись на 1-2 уровня. Наконец, побирушки закончили сбор, а нам всем пришло описание собранного дропа:

      
        Получено:
      

      
        2 500 418 кредитов.
      

      
        463 осколков «Метала Первородных Гномов».
      

      
        3 Героические вещи.
      

      
        12 уникальных вещей.
      

      
        401 редкая вещь.
      

      
        2 Книги навыка.
      

      
        10 свитков.
      

      - Мил, не томи, показывай шмот. – поторопила нашего лидера Сиси.

      - Если вам интересно, то мы уничтожили 4 из 18 оскверненных… - Увидев наше нетерпение, она тяжело вздохнула, открывая характеристики вещей.

      
        Героическая книга навыка «Облом».
      

      
        Облом.
      

      
        Героический.
      

      
        Только для Проклинателя.
      

      
        Выбранная цель со 100% вероятностью промахнется 1 раз физической атакой или с 50% вероятностью 1 раз навыком.
      

      
        Перезарядка – 1 минута.
      

      - Грасио дочка. – прочитав описание показанной книги навыков, Вейрон погладил Милану по голове. 

      - Спасибо. – Милана подобрела, понимая, что навык создан для нее. – Он еще и прокачивается… Очень хороший навык! – она радовалась хорошему приобретению.

      - Милааааааааааа… - чуть ли не в ухо Милане закричала Гугу. – Давай дальше.

      - Орать-то зачем? – поглаживая оглушенное ухо, Милана открыла свойства второй книги:

      
        Уникальная книга навыка «Высший Каменный Выстрел».
      

      - Маги земли в гильдии за нее подерутся. – увидев книгу третьего повышения базового навыка «Каменный Выстрел», сказала Гугу. – Это же первая?

      - Боевая, да. – кивнула ей Милана. – пятьдесят миллионов минимум, это если поставить фиксированный аукцион. Жаль магов Земли мало, иначе книжка была бы бесценной.

      - Она и так бесценна. – улыбнулся Вейрон. – Показывай дальше.

      
        Героическая броня из сэта «Страж Дрордора».
      

      
        Героические ботинки из сэта «Страж Дрордора».
      

      
        Героические наплечники из сэта «Маг Дрордора.»
      

      - Думаю, никто не будет против, если я заберу броню и ботинки? – спросил у нас Вейрон.

      - Бери, - Милана передала отцу вещи.

      Одетая броня выглядела очень красиво. На серебряной поверхности брони, были выгравированы рисунки, которые при разном угле освещения, принимали различные позы. Одев ее, Вейрон стал выглядеть куда внушительнее.

      - Сэт конфетка. – радостно сказал Вейрон. – Броня имеет прибавку на дополнительное понижение урона от любой расы, кроме гномов. Две вещи сэта дают возможность на 5 секунд понизить входящий урон на 40%. Идеальный сэт для танка!

      - Сколько всего вещей нужно для полного сэта? – спросила Милана.

      - Восемь. Полное обмундирование, которое еще и заточить можно. – не мог нарадоваться Вейрон. – Три характеристики, у каждой вещи! 

      - Все, кто-нибудь, утихомирьте папу. – попросила Гугу. – Что там по магическим наплечникам? – задала она самый актуальный для себя вопрос.

      - Пока не откроешь, не узнаешь. – Милана передала Гугу третью героическую вещь.

      После экипировки наплечников, у Гугу на ее робе появились алмазные вставки, которые слегка пульсировали при ее движениях. 

      - Для мага Земли, но тут два стата, магия и разум, поэтому не отдам, пока не найду лучше. – выдала мелкая.

      - Носи на здоровье, солнышко. – погладила ее по голове Скайнет.

      - Хорошо, что сэт с привязкой к статам, а не к уровню. – поглаживая броню, сказал Вейрон.

      - Угу.. – Гугу тоже не могла нарадоваться приобретению. 

      А вот с уникалками не повезло, все они были на 75 уровень, до которого нам еще пахать и пахать. В итоге, редкие шмотки улетели на склад, а уникалки осели в рюкзаке Миланы, до лучших времен.

      ****

      Гномий сектор оказался куда больше, чем мы могли себе представить. Место, в которое мы спустились, было лишь частью всего сегмента. Проходя мимо домов, я отмечал, что они ничем не отличаются о человеческих. Та же мебель, те же картины на стенах, даже та же самая архитектура. Если бы не оскверненные лидеры гномов, то Дрордор можно было бы принять за обычный город странных красноголовых людей.

      Сектор гномов был разбит на две части. Первая, это та в которую мы спустились. Вторая же находилась на правой части разлома. К ней шло три огромных моста, которые охраняли серьезные мобы:

      
        Гном-Гвардеец, потерявший веру. (элита-древний)
      

      
        Страж Дрордора.
      

      
        Уровень ???.
      

      Эти гномы были монстрами для нас. Не отображаемый уровень, говорил о разнице более чем в двадцать уровней. Мало того, они выглядели, как ходячие мини-крепости. Полностью закованные в стальные доспехи, которые светились мягким серебряным светом, означающим, что мобы тоже могут затачивать свои вещи. В руках каждый держал свое, уникальное оружие. Молоты, арбалеты, топоры, огромные железные копья. А еще к каждому мосту был приставлен маг:

      
        Старший маг Дрордора, потерявший веру. (элита-древний)
      

      
        Маг Дрордора.
      

      
        Уровень ???.
      

      Вокруг этих магов кружились небольшие камни, создавая зону отчуждения в два-три метра. Мало того, посохи магов, каждые десять секунд, озаряли окружающее пространство вспышками. Это явно был навык обнаружения невидимого.

      - Туда нам еще рано. – сказала Милана, смотря издалека на проход к мосту.

      - Капитан очевидность просто. – хмыкнула Гугу. 

      ****

      Место для фарма мы нашли дойдя до конца левой части сектора гномов. Там была большая толпа гномов жителей:

      
        Первородный Гном, потерявший веру. (древний)
      

      
        Житель Средней части Дрордора.
      

      
        Уровень 73.
      

      Судя по столпотворению, эти гномы собрались здесь на митинг или что-то подобное. Некоторые были вооружены бытовыми вещами, некоторые имели простое оружие. Главной проблемой для нас было не сагрить всю толпу, слушающую выкрики гнома, стоящего на трибуне:

      
        Гнах, потерявший веру гном. (мини-босс)
      

      
        Житель Средней части Дрордора.
      

      
        Уровень 80.
      

      
        Умение 1 – призыв толпы.
      

      
        Умение 2 – Сила слова.
      

      
        Умение 3 – Контроль группы.
      

      Этот гном был одет в красивые одежды, и безостановочно кричал что-то толпе, которая периодически вскрикивала ему в ответ. Мы смотрели на все это действие минут десять, ожидая развязки, но ее не было. А Милана так вообще сказала:

      - Босс зациклен. – она внимательно слушала его. – Его выкрики повторяются раз за разом. Агат, зацепи одного моба, если сагрится толпа, уходи в инвиз. 

      - Поняла.

      В итоге, оказалось, что из толпы можно выдергивать 2-10 мобов. Все зависело от момента вытягивания. В момент выкриков – 2-4 жителя бежали за Агатой. В моменты речи Гнаха – от 5 до 10, а иногда и вся толпа поворачивалась в нашу сторону. Сама площадь была около 200-300 метров и полностью забита жителями. Даже на вскидку, тут стояло человек пятьсот. Жители были для нас самыми простыми мобами Дрордора. Они не ломали вещи, были «мягкими» и Вейрон с Пятым могли держать десяток не особо напрягаясь. Да и респаун в 10 минут, давал нам простор для безостановочного фарма.

      Откровенно говоря, я все три часа, что заряжался Коллапс, ковырял в носу. Кинуть «Духовный щит» в Пятого, подлечить Вейрона и так по кругу. Никакого разнообразия или экшена. Гринд в самом его скучном варианте.

      

      Глава 182. Сила Сэм.

      На площади мы пробыли сутки, подняв всей группе 71-й уровень. Это был нудный, но нужный гринд. Однако, я и Шачи разбавляли его каждые три часа, заставляя Агату пробежаться по сектору, собирая максимальное количество мобов. Милана ворчала, но признавала, что без этого, нам не поднять уровни быстро. Да и сама прокачка раз в три часа делала скачкообразный рывок. 

      Я залезал на крышу, где сидело несколько жителей, и оттуда, вместе с Шачи, мы накрывали всю площадь. Самое главное – это было убить боссов. Но, у нас все получалось. Было конечно опасение, что убив Гнаха, оратора гномов, толпа разойдется, но все вышло даже лучше. На пустую трибуну залез десяток воинов-гномов, которые повторяли речи Гнаха, до его возрождения.

      Количество дропа зашкаливало, так как мы фармили в основном жителей, нам падали белые, зеленые и синие вещи. Но, их количество было ошеломительным. Почти каждый житель отдавал нам одну вещь, а за сутки мы убили их очень и очень много! А раз в три часа, Агата приводила нам добавку в виде регулярной армии гномов. Эта армия скидывала уже синие и изредка уникальные вещи! 

      За сутки мы полностью одели Гугу в уникальное обмундирование на 70 уровень. Так же как и Пятого, получившего уникальное кожаное обмундирование. Агата забрала себе всего несколько вещей, которые подходили к ее стилю игры. 

      Очень огорчало отсутствие бижутерии. Меня огорчало. Очень. Сильно. Все одевались, становясь сильнее, а я работал за просто так. 

      Наш гринд, как ни странно, остановила Сэм, завершившая разрисовывать полотно. К тому моменту я получил 74 уровень, а все остальные 71-72.

      - Я готова. – неожиданно сказала Сэм, прервав наш монотонный фарм.

      - Все получилось? – Милана подошла к ней. 

      - Шедевр не вышел, но урона будет много. – отчиталась Сэм. – Мне будут нужны все обладающие маной.

      - Конечно. – Милана была довольной. 

      Мы с Шачи удивленно посмотрели на нашего командира, ожидая пояснений.

      - Джи, сколько до Коллапса? – Милана спросила у меня.

      - Тридцать одна минута. – посмотрев, ответил я.

      - Тогда задержимся на полчасика, а потом рывком до портальной плиты пройдем. – сказала Милана. 

      - А можно поинтересоваться, что такого нарисовала Сэм? – спросил я.

      - Сэм имеет класс Хаосит, ну вы в курсе. – она посмотрела на меня и Шачи, внимательно слушающих. – По мимо этого, Сэм заслуженный мастер Начертатель. Недавно она открыла один навык, позволяющий ей усилить свою магию. Как видите, начертить такое не по силам обычным художникам, тут нужна кропотливая работа начертателя в течении нескольких суток. Сэм справилась за сорок часов, не отвлекаясь на фарм. – гордо сказала Милана.

      - Перехваливаешь. – улыбнулась Сэм. 

      - Ни капли. Ты сделала то, что другие будут делать чуть ли не пять дней, причем сделала это в рейде.  

      - Скажи спасибо Джи, он оберегал меня все это время. – перевела стрелки на меня Сэм.

      - Это было его задачей. – спокойно ответила ей Милана.

      - Ну, а в итоге, в итоге-то что??? – от нетерпенья Шачи подпрыгивала на месте.

      - В итоге, мы уничтожим все в Дрордоре. – пафосно сказав это, Милана таинственно замолчала.

      Ни она, ни Сэм больше не сказали нам с Шачи ни слова, а остальные лишь улыбались, смотря на наши попытки их разговорить. Все дружно твердили:

      - Скоро увидите. 

      ***********

      Через полчаса мы побежали в начало Дрордора, на портальную плиту. Агата собрала всех мобов на нашем пути, уводя их в сторону, что бы мы могли спокойно пробежать. Вернувшись обратно, Милана дала нам передышку в полчаса, привести себя в порядок. Но, мы с Шачи были заперты в игре из-за своих навыков. У девушки накопилось больше тридцати зарядов «Бескрайнего Моря», а у меня было больше 16 усилений «Коллапса». Это был результат нашего двухсуточного нахождения в игре. 

      На 10 усилении «Коллапса», врата стали более реальными. На них стали просматриваться странные рисунки, где множество существ втягивались во врата. Синие нити, вырывающиеся из врат, стали похожи на толстые канаты, которые прошивали десятки мобов насквозь, останавливаясь только в выбранном мной радиусе.

      Шачи копила заряды своего навыка, но иногда ей приходилось помогать мне. Это всегда было из-за воскресших или незамеченных мной Боссах, стоящих не в центре «Коллапса». Благодаря ей, мы ни разу не вайпнулись.

      ****

      - Слушаем меня внимательно. – после возвращения, Милана начала толкать речь. – Сейчас, мы будем творить историю. – Стоя перед девятерыми членами группы, она ничуть не тушевалась. – Наша цель, зачистить все подземелье одним ударом, а если точнее то серией из ударов. Первой начнет Шачи, используя все заряды своего умения, она должна затопить весь Дрордор.

      - Вуииииииииииии! – Шачи дернулась к краю портальной плиты, но была подхвачена на руки Вейроном, который затем прижал ее в подмышке.

      - Шачи, не спеши. – погладил ее по голове Вейрон-старший. – Сейчас Милочка все расскажет и начнешь. Хорошо?

      - Ага-ага! – не чуть не расстроившись, Шачи стала болтать ногами в воздухе, находясь подмышкой у нашего танка.

      - После Шачи, следующий удар нанесет Сэм. – Милана улыбалась, видя энтузиазм Шачи. – Как и у Шачи, навык Сэм не имеет ограничения в радиусе действия. Это будет нашей основной ставкой. – сказав это, она посмотрела на меня. – Нашей страховкой в случае форс-мажора, будет Джи. – я козырнул, улыбаясь ей. – Остальные, - она посмотрела на сестер и мать. – Скрестим пальцы, что бы все прошло идеально. – кивнув отцу, что бы он отпустил Шачи, Милана добавила. - Если все готовы, то начнем. 

      Шачи моментально побежала к краю портальной плиты, на ходу доставая пачку листочков. Встав на краю, она с улыбкой посмотрела вниз, а затем выкинула в воздух листочки, начав читать заклинание:

      - О Бог Воды! Я Шача Пача, смиренно тебя прошу открыть врата в твою вотчину! Даруй мне, о Бог Воды, силу безмерную! Да, хлынет морская вода! Да, смоет она все сущее! Бескрайнее море! – Шачи стояла на краю, с огромной, доброй улыбкой, наблюдая, как где-то под потолком Дрордора, открываются десятки порталов, из которых хлынет вода.

      Раздавшийся гул в начале заклинания Шачи, слегка перепугал нас всех. Но, затем откуда-то сверху ударили столпы воды. Их становилось все больше и больше! Эти столпы поды заполняли подземелье. Ранее не видимое с портальной плиты дно подземелье, стало проявляться, в слабых бликах воды, отражающей свет. Прямо у нас на глазах, уровень воды поднялся! Количество опыта, получаемого нами, стало похоже на то, будто полоска опыта просто заполняется сама по себе.

      Мало того, в этот же момент, к Шачи подошла Сэм.

      - Все, кроме Шачи, встаньте в ряд, касаясь плеча друг друга. – спокойно сказала Сэм, а когда мы так встали, она вскинуло полотно, которое зависло в воздухе перед ней. 

      - Хаос! Мой бог и мой повелитель! Я, твоя слуга Сэм, прошу тебя дать мне силу! – Сэм резанула себя кривым ритуальным ножиком по запястью, а затем сбрызнула кровью из руки на полотно. – Я жертвую своей кровью! – она прикоснулась к полотну. – И жертвую маной всех стоящих позади меня! – после этого, моя мана упала  в ноль. – Дозволь твоей слуге, посеять хаос в этом месте, уничтожив все! 

      Полотно вспыхнуло, а затем весь Дрордор вздрогнул. А затем еще и еще и еще… Толчки становились все чаще и чаще! 

      - Дарую! – раздался голос, искаженный пламенем и ледяным потрескиванием.

      В тот же миг в воздухе, появился огромный огненно-ледяной портал, из  которого во все стороны ударили лучи света. Они были похожи на лазеры, только если после желтого луча поверхность плавилась, то после синего она трескалась из-за очень низкой температуры.

      Шачи погибла бы, если бы Сэм не прикоснулась к ней. Вокруг нашей группы появился барьер, не позволяющий лучам попадать в нас. Все, кто прикасался к Сэм, пусть и через других, были под его защитой. Полоска опыта скакнула дважды до 100% символизируя о тоннах полученого опыта!

      Портал с лучами продлился минуту, за которую все в подземелье превратилось либо в расплавленный камень, либо в ледяную крошку.

      

      Глава 183. Лут Дрордора.

      Эффект тишины был таким же, как когда мы получали награды за прохождения расового квеста Эгров. Это затишье, перед бурей… Бурей оповещений! 

      
        Мировое оповещение!
      

      
        Был использован мировой навык «Око Хаоса»!
      

      
        Игрок «????» из гильдии «???» использовал его.
      

      
        Мировой откат навыка составляет 30 дней.
      

      
        В течении этого времени, все владельцы навыка «Око Хаоса» не смогут им воспользоваться.
      

      Это сообщение мигало золотым светом, привлекая к себе внимание. И только после прочтения, оно пропало. Следом за этим сообщением, полетели оповещения о получении уровней:

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получили 75 уровень!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы пол…
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получили 83 уровень!
      

      «Девять уровней за один подход!» - возликовал я, читая следующее оповещение:

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы первым уничтожили «Матана, оскверненного Верховного мага Дрордора».
      

      
        Вы получаете достижение «Убийца Матана!».
      

      
        Убийца Матана – вы герой, убивший пораженного скверной Верховного мага!
      

      
        Бонус достижения: Ваши навыки замедления, с ненулевым шансом, могут остановить врага на 5 секунд. 
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы первым уничтожили «Рара, оскверненного мэра Дрордора».
      

      
        Вы получаете достижение «Убийца Рар!».
      

      
        Убийца Рар – вы герой, уничтоживший мэра Дрордора, который превратил весь город гномов в город оскверненных!
      

      
        Бонус достижения: Правители всех рас, не связанных со Скверной, будут относиться к вам с дружелюбием! 
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы первым уничтожили «Дарио, оскверненного Повелителя Стражи Дрордора».
      

      
        Вы получаете достижение «Убийца Дарио!».
      

      
        Убийца Дарио – вы герой, уничтоживший повелителя стражи Дрордора, который сгонял всех жителей города на осквернение!
      

      
        Бонус достижения: Урон по оскверненным класса «Воин» увеличен в 2 раза.
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы уничтожили очаг Скверны!
      

      
        Вы получаете достижение «Борец со Скверной!».
      

      
        Борец со Скверной – вы сталкивались с оскверненными раз за разов, вырабатывая стойкое ощущение неприязни к ним!
      

      
        Бонус достижения: Получаемый урон от оскверненного врага, уменьшен на 20%.
      

      Выдав достижения за боссов, система на пару секунд замолчала, давая мне время переварить, а затем продолжила:

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы первыми прошли подземелье «Дрордор», уничтожив очаг Скверны!
      

      
        Вы получаете достижение «Первопроходец Дрордора».
      

      
        Первопроходец Дрордора – вы участвовали в первом прохождений города-подземелья Дрордор.
      

      
        Бонус достижения: +10 ОХ и +10 ОН.
      

      «Халявные очки характеристик и навыков!» - не мог нарадоваться я, а система выкинула еще два оповещения:

      
        Вы уничтожили Очаг скверны!
      

      
        Все монстры в Дрордоре погибли!
      

      
        Для повторного прохождения подземелья, вам требуется выйти из него.
      

      
        Бонус первого входа в подземелье, превращен в увеличенную награду!
      

      
        У вас есть 1 час для сбора трофеев.
      

      А следом за этим оповещением, пришло второе:

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы успешно выполнили задание «Признаки Скверны Дрордора»!
      

      
        Вы успешно выполнили доп.задание «Уничтожить место скверны».
      

      
        Вы успешно выполнили доп.задание «Уничтожить всех пораженных Скверной боссов в Дрордоре, прежде чем уничтожить место Скверны. 18\18».
      

      
        Вы использовали нетрадиционный метод прохождения этого задания!
      

      
        Ваша награда удваивается!
      

      
        Прогресс задания 100%!
      

      
        Обратитесь к лидеру вашей расы для получения награды!
      

      
        Срок действия обращения к лидеру: 1 сутки!
      

      
        Поспешите!
      

      - Все разбегаемся по данжу и собираем дроп! У нас один час! – услышав крик Миланы, все сорвались с места.

      ****

      Мне особо не приходилось напрягаться, выбрав один из маршрутов, который я полностью доверился моей звездочке, собирающей разноцветные сундуки с дропом. Система не показывала, что я поднимал, так как все это шло сразу Милане. Выставленные настройки распределения лута, показывали только общее количество собранного. А для этого нам придется поднять все сундуки в подземелье, что бы узнать чего и сколько нам выпало!

      Пока я продвигался по Дрордору, зашел в меню персонажа, что бы распределить ОХ. Все свободные ОХ, я вкинул в разум, поднимая его значение до 2 086. Двести десять тысяч маны. Солидная цифра для Оракула. Хотя, мне бы еще уники на 80+ уровень, тогда бы я вообще, вышел за границы баланса! Однако уник бижа, все еще непостижимая мечта…  

      «28 ОН, которые некуда потратить. Камир сделал мне шикарный подарок, прокачав некоторые навыки за ОН, но врятли такое повториться опять.» - грустно подумал я, вспоминая учителя людских Пастырей. – «Еще и трактат валяется без дела… Поднимать им редкие или навыки второго уровня, я стал, но кто знал, что новые навыки так тяжело добыть!?» - в сердцах воскликнул я про себя. – «А так все круто было, перейдя на третий уровень, я бы поднял все навыки сразу, сэкономив кучу денег.»

      Сделав круг, я на всякий случай заглядывал в каждый домик. И моя чуйка не подвела, в некоторых домах я находил фиолетовые сундуки, которые моя побирушка мгновенно собирала. Пусть я и тратил чуть больше времени, но зато собирал все качественно и под чистую!

      Неожиданно замигал групповой чат, открыв его, увидел сообщение  от Миланы:

      
        Маркела: Черт, такими темпами бот заполнится! А это уже больше двух тысяч вещей!
      

      
        Вейрон: оплати на десять тысяч ячеек, не обеднеем. 
      

      
        Скайнет: Не переживай дорогая, делай, как говорит папа.
      

      
        Маркела: Это понятно, просто я шокирована количество выпавшего дропа!
      

      
        Вейрон: А что ты хотела? Мы вырезали все подземелье, предназначенное для сотен игроков! Было бы удивительнее, если бы столько вещей не выпало.
      

      «Абрэхам прав, тут одних гномов на площади было больше пяти сотен. А во всем Дрордоре, наверняка несколько тысяч мобов!» - подумал я, закрывая групповой чат.

      ****

      - Я не знаю, все ли мы собрали, но час прошел, а с ним и все сундуки пропали. – сказала Милана, когда мы собрались на портальной плите. 

      - Главное, что подняли дроп с боссов. Остальное, так… Мелочовка! – пафосно сказала Гугу.

      - Зажирела… - пробормотал я. 

      - Чего ты там бормочешь? – спросила мелкая у меня.

      - Буржуйка ты, вот что я говорю. – ухмыльнулся я, смотря на покрасневшую от злости Гугу.

      - Ах ты…

      - Ах я, жду когда наша предводительница откроет статистику поднятых вещей. – перебил я мелкую, уводя разговор в другое русло.

      Народ прыснул, а затем, не давая Гугу начать перебранку, Милана открыла статистику собранного лута:

      
        Получено:
      

      
        202 472 119 кредитов.
      

      
        8 651 ингредиент.
      

      
        1901 камень зачарования.
      

      
        804 камня заточки.
      

      
        509 свитков.
      

      
        3 яйца питомца.
      

      
        703 фрагмента брони.
      

      
        471 фрагмент оружия.
      

      
        121 фрагмент бижутерии.
      

      
        1207 обычных вещей.
      

      
        774 необычных вещи.
      

      
        5992 редкие вещи.
      

      
        320 уникальных вещей.
      

      
        23 героические вещи.
      

      
        1 легендарная вещь.
      

      
        12 книг навыков.
      

      
        1 древний свиток «Перерождения».
      

      - Я сейчас не знаю, толи мне визжать… Толи грохнуться в обморок… - выдала Гугу, прочитав список дропа. – Это сколько же мы мобов уничтожили здесь?

      - Дохрена, дочка… До-хре-на… - по слогам сказал ей Вейрон.

      - Тут… Эм… Как бы… - Пятый с восторгом смотрел на Милану. – Может, покажешь первую легендарку БМ?

      - Хм… Дай подумать… - Милана с ехидной улыбкой, смотрела на Пятого. – Не думаю, что это столь важно…

      - Я тебя сама побью, если ты не начнешь показывать шмот. – вытащив кинжалы, сказала Агата.

      - Ладно, ладно… Пошутить нельзя. – обижено сказала Милана.

      - Шутить нау… - не осталась в долгу Агата, но замолчала, так как появилось описание первой легендарки на сервере:

      
        Маска Правителя Рар.
      

      
        Легендарный.
      

      
        Требуется:
      

      Базовый класс Воин.Уровень 100.Базовая Сила – 300

      
        Характеристики: 
      

      
        +1 000 Сила.
      

      
        +1 000 Ловкость.
      

      
        +1 000 Тело.
      

      
        +1 000 Удача.
      

      
        Умения:
      

      Сохранение разума – Навыки «Разума» действуют на 80% менее эффективно.Вечная прочность – предмет не разрушаем.Взгляд Правителя – используя на НПС, повышает шанс подчинения на 30%. Используя на игроков, повышает или понижает, на ваш выбор, все характеристики на 10%.

      - Афигеть… Не заточенная, а уже с косарем ко всем воинским характеристикам! – Пятый засвистел от восторга. 

      - Красивая маска, но вам до нее еще качаться и качаться… - сказала Милана, опуская Пятого с небес на землю. 

      - Один хрен, есть к чему стремиться. – Пятый покачал головой.

      - Не переживай дружище. – Вейрон со смешком похлопал Пятого по плечу. – У тебя мирный класс, так что ты ее врятли получишь.

      - Вот она… Семейная дискриминация по боевому стилю! – с улыбкой воскликнул Пятый.

      

      Глава 184. Каждому по плюшке

      - Ладно, Мил, ты лучше скажи, что за яйца? – спросила Гугу. 

      - Сейчас… - пробормотала Милана. – Нашла.

      
        Яйцо Крова.
      

      
        Это яйцо долгое время лежало в самом темном углу Дрордора.
      

      
        Для активации яйца обратитесь к НПС «Призыватель Ауст».
      

      

      
        Яйцо Аникора.
      

      
        В этом яйце созревает питомец Аникор.
      

      
        Для активации яйца обратитесь к НПС «Призыватель Ауст».
      

      

      
        Яйцо Земляного Шаша.
      

      
        Древнее яйцо… Древний питомец гномов… Шаш…
      

      
        Для активации яйца обратитесь к НПС «Призыватель Ауст».
      

      - И как такое будем делить? – задумчиво спросила Гугу. 

      - Пока не знаю. – сказала задумчивая Милана. – Пожелания есть? Сиси?

      - Хочу Шаша, - твердо сказала Сиси. – Будет созвучно, Шаша и Сиси.

      - Плюс уникальность питомца… Не обманывай нас. – хмыкнула Гугу. 

      - Шаша уходит Сиси. Остался Кров и Аникор. – словно распорядитель аукциона, сказала Милана.

      - Крова хочу. Если следовать логике описания, он для инвизеров. – сказала Агата свое мнение.

      - Еще желающие на Крова? – посмотрела Милана на оставшихся.

      - Желающие есть всегда… - медленно сказал Пятый. – Только проблема в другом, если Агата права, то питомец будет полезнее в ее руках, а не в чьих-то других. Может лучше узнать у НПС, что за питомцы попали в наши руки, а потом уже делить их? 

      - Правило поднятия дропа, друг мой. – похлопал его по плечу Вейрон. – Ты не часто вылезаешь из-за станка, поэтому забываешь об это. 

      - Что за правило? – спросил я у Абрэхама.

      - После поднятия вещи, если она никому не достается, она отправляется в гильдейское хранилище, откуда ее может забрать любой, у кого хватит возможностей. Но, держать дроп можно сколько угодно, пока не выйдешь из подземелья или не расформируешь группу.

      - Понятно, что ничего не понятно… – пробормотал я. – Я поддержу идею Пятого, без знания, что это за питомцы, дележ будет неправильным.

      - Остальные? – Спросила Милана, а народ нехотя согласился. – Тогда, после похода к Аусту, будем ролить яйца. А сейчас, следующий лот.

      
        Древний свиток «Перерождения».
      

      
        В этом свитке заключена неизвестная сила, которая старше самих Первородных Гномов!
      

      
        При использовании свитка, игрок получит гильдейский навык «Перерождения».
      

      

      
        Перерождение.
      

      
        Гильдейский навык.
      

      
        Позволяет игроку воскреснуть с полным запасом здоровья и маны, не получив штрафа за смерть и сохранив свое снаряжение. 
      

      
        В течении 5 секунд после возрождения, игрок будет неуязвим.
      

      
        Откат у всех игроков в гильдии: 3 дня.
      

      - Ммм… Вкусный навык, но его стоит отдать либо Джи либо Сиси. – прочитав, сказала Гугу. 

      - Умнеешь мелкая. – хмыкнула Милана. – На деле так оно и есть, но для Джи он не так эффективен, как для Сиси, которая сможет подняться и за пять секунд вынести все живое вокруг. – сказала Милана, передавая свиток Сиси. – Юзай, сделаем тебя еще сильнее.

      - Пасипки. – радостно сказала Сиси, используя свиток. – Трехдневный откат пошел! 

      - Вот и хорошо. Дальше. – Милана открыла свойства следующих вещей:

      
        1. Героическая книга навыка «Взрыв Поверхности». 
      

      
        2. Уникальная книга навыка «Высший Темный Дух».
      

      
        3. Уникальная книга навыка «Прозрение».
      

      
        4. Уникальная книга навыка «Бездна каменных Шипов».
      

      
        5. Уникальная книга навыка «Абсолютный Тройной Выстрел».
      

      
        6. Уникальная книга навыка «Сила гор».
      

      
        7. Уникальная книга навыка «Абсолютная невидимость».
      

      
        8. Редкая книга навыка «Снайперский выстрел».
      

      
        9. Редкая книга навыка «Заряженный удар».
      

      
        10. Редкая книга навыка «Удача».
      

      
        11. Редкая книга навыка «Удар Пустоты».
      

      
        12. Редкая книга навыка «Воспламенение».
      

      - Навыки в основном для магов земли, но некоторые есть и для нас. – сказала Милана.

      - Это как сказать… - посмотрев описания двенадцати навыков, сказал я. – Тут ни одного навыка для Оракула или Пастыря. Чувствую себя обделенным…

      - Не повезло… - похлопала меня по спине Гугу. – Не переживай, я тоже тут ничего не могу себе взять. Все достанется старшим жадинам…

      - Я тоже ничего не возьму! – поддержала меня Шачи.

      - Спасибо, но я не думаю, что у тебя есть пассивка на прибавление Удачи? – выгнув бровь, спросил я у Шачи.

      - Нету, но…

      - Так возьми. – мои слова поддержала Милана, передающая Шачи навык. – Не вредничай, когда оно того не стоит. – я погладил радующуюся девушку по голове. – Надеюсь, хотя бы вещами мне отсыплет наш командир. Кстати, а что за свитки выпали? Уже второй раз вижу их среди дропа. – спросил я, смотря на Милану.

      - Это свитки заклинаний. Не такая редкость, но и не сильно распространенные. – она открыла свойства одного из свитков.

      
        Свиток «Молнии 3».
      

      
        Ударяет в выбранную цель молнией, наносящей 30 000 урона.
      

      
        Откат: 1 минута.
      

      - Их единственный плюс в малом откате. При большом количестве разнообразных боевых заклинаний, можно их использовать практически друг за другом. – Рассказала мне Милана. – Насчет вещей, среди героиков нет биже сэтов, поэтому…

      - А уники? – не теряя надежды, спросил я.

      - Тоже. – тяжело вздохнув, сказала Милана. – Видимо, вещи в Дрордоре сконцентрированы на броне и оружии. 

      - Накинь синьки для полного заряда торговли, и так уж и быть, я закрою глаза на эту вопиющую несправедливость! – пафосно сказал я.

      - Три тысячи редких вещей? Губа не треснет? – поинтересовалась Милана

      - Ни капли. – покачал я головой, улыбаясь. – Нет, конечно, ты можешь мне дать одну вещь! – с еще более широкой улыбкой сказал я. – Всего одна легендарочка, и я откажусь от всех прав на синие вещи.

      - Губу раскатал, закати обратно. – хмыкнула Милана. – Легу ему подавай. Размечтался.

      - Ты не видишь перспектив! – откровенно смеясь, сказал я.

      - Все, все. Хрен с тобой. Забирай синие. – сдалась Милана. 

      - Вот это другой разговор. – подмигнув девушке, под смех остальных, я стал забирать пачками синие вещи.

      - Пухи и броньки не трогай только. – попросила Милана.

      - Окей. – сказал я, заполняя заряды торговли.

      Пока я заполнял заряды, остальные просматривали героик и уник шмотки для себя. Некоторые были на 80+ уровень, некоторые на 90+, но все смотрели на перспективу. Благодаря мощном толчку опыта, все в группе получили 79 уровни, еще один шаг и будет 80. А значит и большая часть вещей найдет своих владельцев. Я поначалу удивился, что у меня 83, но вспомнив о достижении «Слабоумие и Отвага. 5 ранг», дающего еще 100% опыта при убийстве более высокоуровневых чем я мобов, оставил свои сомнения.

      
        1 000\1 000.
      

      Как только заполнилось, я счастливо выдохнул, а в этот момент мне пришло еще одно оповещение: 

      
        Вы получили 20 000 000 кредитов.
      

      - Все. Дроп распределен. – Милана была довольной. – Двое суток фарма не прошли даром! Благодаря нашей заготовке, мы сорвали куш! Спасибо всем, все свободны! – с улыбкой сказала Милана, телепортируясь в город.

      - Джи? – Шачи отвлекла меня от раздумий.

      - Ась? 

      - Чем займешься? – скромно спросила она, когда все остальные улетели в город.

      
        Группа «Дрордор» расформирована.
      

      
        Вы будете перемещены за пределы подземелья, через 1 минуту.
      

      - Думал зайти сюда и разрядить навык. – честно признался я. – А что такое?

      - Мне не сильно хочется вы ходить из игры, можно я с тобой побуду? – как-то жалостливо попросила она.

      - Без проблем. – улыбнулся я ей. – давай для начала выйдем из подземелья, что бы оно перезапустилось.

      - Ага! – радостно воскликнула Шачи, подбегая к Обелиску Выхода.

      

      Глава 185. Лавка «Торговца Удачей».

      Выйдя из подземелья, мы наткнулись на группу Айса.

      - О, наконец-то вы все. – Айс выглядел очень мужественно, не смотря на свою рясу. Одно его лицо было таким, что можно было почувствовать это. – Судя по количеству пришедших в гильд хран, у вас там Эльдорадо было.

      - Сам знаешь… Милана руководила. – решил я немного понтануться. Рядом с Айсом, я чувствовал себя ребенком. 

      - О, да. Она может. – Айс улыбнулся. – Ладно, мы идем внутрь. А вы постарайтесь быть аккуратнее, днем тут тьма народу была.

      - Ок. Спасибо, но мы тоже внутрь. – хмыкнул я. – Правда ненадолго. 

      - О как… Жаль у нас разрыв большой, так бы пригласил вас в группу.

      - Ничего, я вам немного помогу. Покажу где начать фармить лучше всего. – пообещал я.

      В итоге, показав Айсу и его группе «первый» спуск, мы с Шачи отправились искать мобов примерно нашего уровня. А нашли мы их на «четвертом» центральном спуске. Огромная часть портальной плиты оказалась лифтом, спустившим нас на самое дно Дрордора.

      После спуска мы оказались в темной, ничем не освещенной, части Дрордора. Достав из инвентаря «Светлячка», я влил в него 10к маны. Поднявшийся над нашими головами, шар света осветил пространство в пределах 20 метров. Это были сточные канавы, где ползали бесформенные темные твари:

      
        Ужас сточных вод Дрордора. (элита-древний)
      

      
        Уровень 90.
      

      
        Умение – Создание страха.
      

      Было дико страшно смотреть на них, Шачи поскуливала, стоя за моей спиной. Собрав всю волю в кулак, я запустил прямо с безопасной зоны лифта отравление на максимальный радиус. А затем, сразу скастовал Коллапс. Не знаю почему, но все мои чувства кричали, что если я так не сделаю, то нас с Шачи уничтожат.

      Неожиданно для себя, я влил всю ману в «Коллапс», создав огромную площадь поражения. Открывшиеся врата, осветили огромную площадь, а вырвавшиеся канаты, пробивали бесформенные куски чего-то темного. Не смотря на то, что я понимал, что «Коллапс» сдерживает и затаскивает в себя мобов, мне было безумно страшно! До дрожи в коленях!

      Врата «Коллапса» были похожи на ворота в иной мир. И из этого иного мира, в БМ выстреливали канаты насыщенного темно-синего света. Они буквально высасывали жизнь из мобов, в которых попадали. На моих глазах, один из «ужасов» был поражен сразу тремя канатами и был иссушен за секунду. 

      Пережив десять секунд ужаса, пока монстры уничтожались «Коллапсом», меня отпустило. Точнее, мне перестало быть страшно!

      - Д-д-д-жи… Д-д-давай… Уууйдем.. – рыдая и заикаясь, просила Шачи, закрыв свои глаза.

      - Прости, я не знал о том, что здесь нас ждет. – погладив по голове Шачи, я дождался, пока звездочка соберет весь дроп. – Доставай телепорт, мы отправляемся в город.

      
        Получено группой:
      

      
        400 260 кредитов.
      

      
        30 ингредиентов.
      

      
        38 редких вещей.
      

      
        1 уникальная.
      

      «Мобы дают много кредитов, но в плане дропа не очень.» - подумал я, скидывая ингредиенты в гильдхран. – «Шмотки мне пригодятся. Надо бы Шачи что-то отдать.» - используя свиток телепортации в Ахрон, подумал я.

      ****

      - Планы такие. – я отдал Шачи уникальную вещь, которая была на мага. – Кредиты разбили по полам, ингры в гильд хран скинул. Не против, если тебе достанется уникалка, а мне синие?

      - Нет, ты что! Забери! – она пыталась вернуть мне вещь.

      - Нет, так будет нечестно, если я получу все вещи. – отказался я. – Если она тебе не нужна, обменяешь на нужную. 

      - Нууууу.

      - Не нукай. – щелкнул я ее по носу. – Я сейчас хочу поставить свои собственные лавки. Это займет минут тридцать… Не думаю, что больше. – я посмотрел на Шачи. – Тебе бы выйти поспать пару часиков. Все же мы тут вторые сутки торчим.

      - Не. Пой. Ду. – чеканя слова, сказала злая Шачи.

      - Как хочешь. – улыбнулся я ей. – Тогда можешь заняться своими делами…

      - Не. Хо. Чу. – фыркнула она. – Я. Иду. С. Тобой.

      - Все, все. Не дуйся. – погладив ее по голове, я двинулся в сторону ЗК. – Тогда тебе придется немного поскучать, дожидаясь меня.

      - Ничего страшно, подожду. – словно маленький котенок, сказала Шачи, наслаждаясь поглаживанием по голове. 

      ****

      - Привет, Джи! – за стойкой меня ждало четырнадцатилетнее чудовище, имя которому Алисия. – Давно не виделись.

      - Привет, Алис. – я облокотился локтями на ресепшн. – Мне нужны ингры для создания духов. – передо мной мгновенно открылся мини магазин, в котором я купил нужное мне. – Спасибо. Кстати, я хотел спросить у тебя кое-что…

      - Да? – девчонка с подозрением посмотрела на меня. – И что ты хотел спросить?

      - Скажем так… Не могла бы ты присмотреть за моей лавкой, которую я тут установлю – я кивнул на небольшой закуток рядом с ресепшеном. 

      - Мм… В Замке Классов нельзя устанавливать лавки… - с явным сомнением в голосе, сказала Алисия.

      - А как можно узнать, точнее? – почувствовав наживу, я не мог не попытаться.

      - Эм… Сейчас спрошу. – Алисия растерянно подошла к главному ресепшену, где сидела взрослая женщина, отвечающая на вопросы игроков.

      Пошептавшись с ней, Алисия вернулась. 

      - Это не запрещено, но у стражи есть приказ уничтожать лавки Игроков, находящиеся вне Торговой площади. – и тут на лице Алисии появилась та самая улыбка, заставившая мурашкам пробежаться по моему хребту. – Но, я могу присмотреть за твоей лавкой… - она сделала многозначительную паузу.

      - И во сколько мне это обойдется? – поинтересовался я, ожидая самого ужасного.

      - Даже не знаю… - оскал Алисии стал еще более хищным. – Я девочка бедная… Дядюшка не дает мне карманных денег… - играясь со мной, жаловалась она.

      - Алис, мы с тобой не первый день знакомы. – я собрал все свое красноречие и уверенность. – Тем более, я учусь у твоего дяди. Я готов проспонсировать тебя…

      - Какой же ты хороший! – воскликнула Алисия.

      «Черт возьми! Да, я же вижу, как в ее глазах доллары загорелись!» - стиснув зубы, подумал я.

      - Так, сколько тебе понадобится? – спросил я.

      - Ну, давай для начала нашего сотрудничества… - она невинно посмотрела на меня. – ТЫ же ведь не единоразово хочешь поставить тут лавку?

      - Да. – это короткое «да» было сказано сквозь зубы. Я уже ненавидел эту мелкую, алчную девчонку!

      - Тогда, миллион за каждую установленную лавку! – выдала она.

      - Кхм… – я подавился на вздохе, услышав это. 

      - Что такое? У тебя нет денег? – плаксиво спросила она.

      - Хорошо… Есть… - сказал я, пытаясь удержать улыбку, вырывающуюся из меня. – Держи. – я передал ей миллион кредитов.

      - Какая ты прелесть! – она радостно воскликнула. – Можешь ставить там, где показывал. Твою лавку никто не тронет, пока я тут.

      - Спасибо. – сдерживаясь, что бы не засмеяться, я отвернулся и пошел в закуток.

      - Такое ощущение, что тебя обокрали и ты сейчас расплачешься. – пожалела меня Шачи. – Хочешь, я дам тебе миллион?

      - Нет. – я повернулся к ней и улыбнулся так, что заболели щеки. – Я безумно счастлив. Она не понимает, что дала мне возможность получить миллионы! – шепотом сказал я Шачи. – Я впервые смог ее перехитрить и не оказаться в убытке!

      - Вау! Поздравляю! – воскликнула Шачи.

      - Тише… Тише! Если она услышит. – я кинул взгляд на Алисию, но не заметил проблем. Девчонка разговаривала с каким-то игроком. – А теперь, нужно поставить лавку.

      
        Желаете разместить в этом месте «Лавку Удачи»?
      

      «Желаю.» - подумал я. 

      В тот же миг появился огромный, разноцветный, кубический шкаф 2х2х2 метра. На верхней части шкафа была надпись «Лавка Удачи Джи», выполненная из различных драгоценных камней. На правой дверце шкафа была золотая табличка «Правила», а под ней множество разнообразных отпечатков. Правая дверца не открывалась, так как не имела ручки или замочной скважины. А вот левая дверца свободно открывалась. На всей поверхности левой дверцы вспыхивали и пропадали вопросительные знаки. 

      
        Желаете изменить правила?
      

      Пока я засматривался на лавку, у меня перед глазами висел вопрос.

      «Да.» 

      
        Текущие правила:
      

      Прикоснувшись в любом месте правой части лавки, вы запускаете механизм торговли.Случайная торговля не начнется, если Игрок или НПС не имеют суммы больше 10 000 кредитов.Игрок может пожертвовать Очком Характеристик для 1 попытке случайной торговли.Игрок может пожертвовать Очком Навыка для 10 попыток случайной торговли.В случае отказа от вещи, игрок получает жетон, дающий 1% скидку на следующую случайную торговлю. Максимальное количество жетонов у одного игрока – 10.Случайная вещь будет в диапазоне +-5 уровней покупателя.Минимальное качество вещи – редкое. (Профессиональная способность Торговца Удачей Джи)Левая часть лавки – для выдачи вещи.

      «Хм.. Я могу изменить количество минимальных денег у покупателя.» - смотря на функционал изменения, я выставил 50 000 минимум. – «Поставленные игроком ОХ дают мне по 10 очков профессии, а ОН – 50, что куда выгоднее обычной торговли. Но, выгоднее только для прокачки. Денег с этого я ни хрена не получу.» - задумчиво почесывая подбородок, я все же выставил:

      
        3 случайной торговли – за 1 ОХ.
      

      
        10 случайной торговли – за 1 ОН.
      

      «Дальше… Можно увеличить скидку жетона, или количество жетонов. Каждая отказ от вещи возвращает мне заряд, и дает 2 очка в профессию. Максимум можно сделать скидку в 70%, а скидку у одного жетона в 5%.» - выставив ползунки, я полюбовался на результат:

      
        1 жетон – скидка 2%.
      

      
        Максимум жетонов у одного игрока – 25.
      

      
        Максимальная скидка для одного игрока – 50%.
      

      «Так… Осталось выбрать диапазон уровней. Хотя это трогать не стоит. Плюс минус пять, самое-то.» - оставив этот пунк в покое, я посмотрел на последнее дополнение к правилам.

      Там говорилось о торговле с НПС, якобы они могут предложить вместо денег другие ценные вещи, которые я могу получить лично. Однако, нельзя было выбрать ценность вещи. Ее определяет каждый НПС для себя. Это может быть как и камень с дороги, так и эпические доспехи. 

      «Спорный пункт… Не хочу рисковать. В другой раз, как нибудь.» - подумал я, подтверждая согласие с новыми правилами.

      
        Сколько зарядов желаете потратить?
      

      
        Текущее количество зарядов 1 000\1 000.
      

      
        Минимальное количество зарядов для 100.
      

      
        Максимальное количество зарядов для лавки 500.
      

      Пододвинув ползунок на 500 зарядов, лавку озарила вспышка, а мне пришло сообщение:

      
        После использования всех зарядов, вы мгновенно получите всю сумму и очки профессии, полученные лавкой. 
      

      
        Лавка исчезнет через 1 час, после опустошения зарядов.
      

      
        Вы сможете полнить заряды в лавке, вернувшись к ней до ее исчезновения.
      

      
        Так как это первая установка «Лавки Удачи», она будет бесплатной.
      

      
        Последующие установки «Лавки Удачи», будут требовать определенные условия.
      

      

      Глава 186. Удача Шачи.

      - Ооо… Крутоо.. – Шачи тут же подошла к шкафу и приложила руку в правой его части. 

      Левая дверь замигала разными цветами радуги. Шачи смотрела на нее пару секунд, а затем прикоснулась к вычурной ручке дверцы. Дверь мгновенно перестала мигать, превратившись в серебряную. Я же молча наблюдал, как Шачи открывает дверцу. Пространство внутри оказалось небольшим. Внутри все было заделано, кроме небольшой выемки, где на бархатной подушечке лежали изящные, светящиеся легким серебром, перчатки.

      - Вуууууууииииииииии!!!!! – закричала Шачи, хватая перчатки. – Героические перчатки!!! – она тут же прыгнула мне на шею, а затем закричала. – Спасибо больше!

      - Эм… не за что… - я стоял офигевший. – Надеюсь, ты не много потратила?- 

      - Ааа.. Ерунда! – отлипнув от меня, Шачи примерила перчатки, которые появились на ее руках в виде полупрозрачной ткани, с окантовкой из серебра. – Какие красивые…

      Вокруг нас стал собираться народ, если при установке в углу на нас обратили внимание все несколько человек, то после криков Шачи, вокруг нас собралась толпа народа.

      - Эй… Что тут происходит? – спросил один из игроков, имя которого было скрыто.

      - Я выиграла героик перчатки! – Шачи радостно воскликнула показывая свои руки. – Вот в этой штуке. – она ткнула пальцем в лавку.

      - Дамы и господа. – я решил ковать пока горячо. – Перед вами плод труда Признанного Мастера Случайной Торговли! – я выделял каждое слово. – Лавка удачи Джи! Или сокращенно Л.У.Д.! – Я распалялся, начиная нести чушь. – Многие слышали обо мне! Торговце удачей Джи! – в толпе несколько игроков одобрительно загудели, узнав меня. – А сейчас, перед вами ЛУД! – я показал рукой на правую дверцу. – Моя лавка содержит 500 попыток торговли! Правила лавки вы можете увидеть вот здесь. – я показал рукой на золотую табличку. – Лавка работает в автоматическом режиме! Никакого мошенничества! Мало того! Я гарантирую выпадение, как минимум редкой вещи! Желающие выстраиваемся в очередь!

      Пару минут народ толпился обсуждая правила ЛУД. После этого, пара игроков, которые знали меня, и судя по всему не остались в накладе, подошли к лавке. Первому не повезло, он вытащил редкий ингредиент, который не много стоил. А вот второму повезло! Он вытащил уникальный лук! После этого толпа взорвалась! Я стоял около лавки, прося народ выстроиться в очередь и не мешать друг другу. 

      Синие вещи превалировали, но некоторым счастливчикам удавалось вытащить уники! Хотя, никто так и не смог побить рекорд Шачи – вытащить героик вещь. Заряды лавки уходили один за другим. Некоторые отходили, увидев, что 50 тысяч обязательно иметь в кармане. Некоторые возвращали вещь, получая золотой кругляш с выгравированным по кругу «Жетон Лавки Удачи Джи», а в центре жетона был сундук с вопросом, из которого рос цветок. 

      Народ шел бойко, очень помогало сарафанное радио. Игроки распалялись, увидев возможность вытащить уник задарма. И просили у своих согильдейцев денег взаймы. Некоторые после прикосновение отходили, так как у них лавка требовала огромную сумму денег, которые они не хотели тратить. Шансы получить вещь были у всех, но лишь удача определяла, насколько хорошей она окажется и сколько игрок на это потратит!

      Где-то через десять минут открытия ЛУД, написала Милана:

      
        Маркела: Нашла Ауста. Шаш – земляной червяк, который усиливает магию земли на 10%. Так же у него есть несколько умений, которые появятся после получения кратного 20-50 уровня. Питомец может вылупиться различного ранга, поэтому такой большой разброс в умениях. Аникор – Что-то наподобие большой собаки без рта. Ездовой питомец скорость 150-200. Скорость зависит от ранга. Кров – паук –побирушка. Весь прикол в том, что он может быть невидимым. 
      

      
        Агат: Крова заберу, идеальная для пвп побирушка. 
      

      
        Сиси: Шаш бесполезен для меня, если дает бонусы к магии земли… Хотя умения. Нее.. Не хочу бегать с червяком! Отказываюсь.
      

      
        Вейрон: Если никто не против, я бы взял Аникора.
      

      
        Пятый: Набор тот еще, но мне ничего не интересно из этого. Кстати, я теперь могу чинить все до эпика без шанса слома. Если что, обращайтесь.
      

      
        Маркела: Оки. Кров уходит Агате, а Аникор Вейрону. Шаш летит в гильд хран, будущему лояльному гильдии магу земли.
      

      «Вот и питомцы в игре появились. Ездовой, атакующий и собирающий со способностью. И все они выпали в 70+ данже. Такой набор за зачистку подземелья, прямо кричит, что скоро появятся подземелья ориентированные на питомцев!» - пока я размышлял, Шачи выстояла очередь и снова подошла к ЛУД.

      Не успел я заметить, как она уже прикоснулась к лавке. Останавливать ее было поздно, левая дверца замигала. Каждый в очереди ждал, затаив дыхание, каждый раз, когда кто-то испытывал свою удачу. И попытка Шачи не была исключением. Касание ручки… И фиолетовая дверца! Толпа одобрительно загудела, а довольная собой Шача открыла дверцу. 

      Внутри ее ждало копье. Разочарованный гул раздался за спиной девушки, но она не расстроилась и помахала им в воздухе!

      - Джи! Смотри я теперь индеец! – радостно она закричала, развеселив толпу. 

      - Иди уже сюда, индеец! Ты уже второй раз умудрилась проскочить! – я улыбался, говоря ей. – Дай и другим забрать свою награду!

      - Ну, чего ты… - мгновенно расстроилась Шачи. 

      - Ладно, ладно. Извини. – пошел я на попятную, увидев мокрые глаза Шачи. – Народ тоже хочет поиграть. Дай им шанс!

      - Хорошо. – улыбнулась она. – Народ! Давайте давайте! Я вытащила уник и героик! У вас тоже есть шансы!

      Я улыбался, смотря, как Шача подбадривает ребят, ждущих своей очереди. 

      «Что-то сегодня много народа?» - задумчиво смотря на неуменьшающуюся толпу, я проверил заряды лавки.

      
        113\500.
      

      «Так быстро?» - я был немного шокирован, что уже больше трех сотен игроков забрали свой лут, меньше чем за час. – «Такими темпами скоро по новой нужно будет заряжать.»

      - Как весело! – Шачи была довольной. – Столько классный ребят!

      - Веселись. – улыбнулся я ей.

      «Видимо, в игре она чувствует себя комфортно. Эх.. А недавно она тушевалась при виде толпы..» - подумал я, словно старик, смотрящий на свою повзрослевшую дочь.

      Через двадцать минут последний заряд лавки был использован. Мигающая вывеска «Лавка Удачи Джи» погасла, а толпа недовольно загудела. Но, я отвлекся, читая оповещение:

      
        Поздравляем!
      

      
        Ваша первая «Лавка Удачи» успешно была опустошена!
      

      
        Лавка исчезнет через 1 час.
      

      
        Вы находитесь рядом с лавкой, желаете пополнить заряды лавки?
      

      
        Требуется 500 зарядов!
      

      «Да, хочу.» - пополнив заряды, этим я обрадовал толпу, увидевшую снова засветившуюся лавку.

      
        Получено:
      

      
        98 481 010 кредитов. (9 848 181 налог гильдии)
      

      
        540 очков профессии.
      

      - Кхааааа.. – закашлялся я, забыв вздохнуть, увидев цифру полученных кредитов.

      «Почти сто миллионов! Сто. Миллионов. Кредитов.» - я чувствовал, как в моей голове повторяется эхом эта сумма.

      - Ты в порядке?? – похлопала меня по спине обеспокоенная Шача. – Может водички? 

      - Лучше сходим в таверну. Перекусим чем нибудь вкусным. – живот заурчал, а это был первый признак того, что нужно перекусить, иначе можно схватить дэбаф «Голод.

      Оставив лавку, мы с Шачи отправились в ближайшую таверну, которая находилась около ворот, соединяющих Трущебы и Торгово-Ремесленный районы. Меню быловиде окошка, а каждое блюдо было с описанием части ингредиентов. Выбрав случайно первое второе и десерт, я закрыл глаза. 

      *дзинь*

      «Личка» - подумал я, услышав звоночек.

      
        Маркела: 10 лямов налога? Ты там что ограбил банк?
      

      
        Джи: Хе… Признанный Мастер Торговли Удачей, опробовал свой новый навык.
      

      
        Маркела: Навык? Ты про случайную торговлю?
      

      
        Джи: Нет. В ЗК установил лавку. Если есть время загляни.
      

      
        Маркела: Вот так живешь, выбираешь профессию, а тут хилы с уник профой зарабатывают по сто миллионов за раз!
      

      
        Джи: Ну не за раз. И не просто так. Все же 500 зарядов потрачено, а это полторы тысячи редких вещей. Даже не знаю, выгодно ли это или нет.
      

      
        Маркела: Выгоднее некуда. При учете, что 80 синь нафиг пока никому не нужна. Синь 40-55 уровней самая дорогая, так как на этом уровне сидит основная масса народа. Уники на 50-70 уровень, стоят очень и очень много. А ты своей лавкой вбрасываешь шмотки на эти уровни. Хорошо хоть для себя не в минус.
      

      
        Джи: Я не пойму, ты меня хвалишь, или ругаешь?
      

      
        Маркела: Хвалю, но прошу не ставить часто лавку.
      

      
        Джи: Ага, поставишь ее часто. Минимум 100 зарядов, а это триста редких вещей. Мне их собирать сутки, при большой удаче.
      

      
        Маркела: Ну, бедного и несчастно из себя не строй. Коллапс отличный навык для фарма. В Дрордоре он показал себя очень хорошо. А судя по тому, что от тебя был приход небольшой суммы до десяти миллионов, думаю, ты его опробовал в соло там.
      

      
        Джи: Незримое око начальства. Всюду видит, все-то знает…
      

      
        Маркела: Ладно, расслабься. Загони Шачи спать. Мы через сутки идем в рейд, где она будет очень нужна.
      

      
        Джи: Ты так сказала, будто я не иду.
      

      
        Маркела: так ты и не идешь с нами. С учетом твоей мощи, тебя пока использовать в вылазках против игроков не стоит. Мы уже нашли нового хила, которого активно прокачиваем.
      

      
        Джи: Чувство, будто мне нож в сердце всадили.
      

      
        Маркела: Ты тактическое оружие Эфок. Именно поэтому у тебя появилась свобода действий. И ходить теперь ты будешь только в очень важные рейды или на прокачку семьи. Привыкай к этому статусу.
      

      Не написав ответ, я закрыл чат. Слишком много правды, к которой я был сейчас не готов.

      

      Глава 187. Встреча с королем людей.

      - Шачи, мне Мила написала, попросила сказать тебе, что бы ты шла отдыхать. – я поднял глаза на Шачи, которая уплетала что-то похожее на солянку. 

      - Не хочу… 

      - Нужно. – я покачал головой. – Вы завтра пойдете в какой-то серьезный рейд, поэтому тебе нужно отдохнуть. Если будешь вареной сосиской, то не сможешь помочь девочкам. – привел я аргумент. – Но! – я остановил девушку. – Перед выходом, мы сходим к королю Ахрона за наградой!

      - Ураааа! – закричала Шача, пугая народ в таверне.

      - Спокойнее. – улыбнулся я.

      ****

      На мое удивление, добраться до королевского замка оказалось очень просто. У ворот аристократического района мы были окружены стражниками и отправлены к воротам в Королевский район. Там нас посадили в глухую повозку и отправили в замок. Выйдя, мы не успели рассмотреть Замок, как нас быстренько привели к королю. Никакого пафоса, никаких толп дворян. Мы стояли перед троном, на котором восседал король, а рядом с ним стояли три человека. Верховный маг, Генерал Армии и Казначей. Ради интереса, я посмотрел информацию о короле:

      
        Норхок. (царь-босс)
      

      
        Повелитель Людской расы.
      

      
        Уровень ???.
      

      
        Умения ??
      

      То же было и с Мелином – царь-босс, верховный маг и куча вопросов.

      - Вы отлично постарались! – король был в хорошем расположении духа. – Мелин, что игрокам полагается в награду? – король обратился к своему верховном магу, который с улыбкой добряка-маньяка, читал книгу, не реагируя на наше появление.

      - А? Ааа… Игроки! – тут до него дошел смысл вопроса короля. – Игрокам важны три вещи. Кредиты, навыки и вещи! Я прав? – он посмотрел на нас с Шачи.

      - Неа! – не успел я ответить, как встряла Шачи. – Мне кредиты не нужны! Навыки у меня есть, а вещи на мне одеты красивые! – закончила она логичностью девушки, выбирающей не качество, а красоту.

      - Вот как? – маг удивленно расширил глаза. – Тогда, чего ты хочешь?

      - Питомца! – ни мгновения не сомневаясь, сказала Шачи. – Пушистого! 

      - Пушистого питомца? – теперь был удивлен и король. – Тудч, у нас есть что-то такое?

      - Да, ваше величество. – Казначей был очень худым человеком, в громадных киберпанковских очках. – Патаки понравится этой маленькой миссис. – в каждом слове Тудча, было столько покорности, что казалось он предлагает награду своей дочери. 

      - Патаки? – король почесал подбородок. – Пусть будет Патаки. – кивнул он Тудчу. – А ты юный Пастырь, что желаешь?

      - Если это возможно, то я бы хотел боевого питомца, который бы меня смог защищать. – поддавшись настроению Шачи, попросил я.

      - И ты себе желаешь питомца? – короля это развеселило. – Ты смотри Мелин, не так уж ты хорошо знаешь свое творение.

      - Просто они очень необычные. – рассматривая нас, сказал Верховный маг. – Их классы и профессии, они прямо алмазы в куче навоза! Вот поэтому их запросы награды необычны!

      - Ну-ну, не оправдывайся. – посмеиваясь сказал король. – Тудч, выдай награду. 

      - Простите, но какого питомца мне дать юному Пастырю? – поинтересовался Тудч.

      - Некуса. – раздался хриплый бас Лависа Генерала Армии. – Если справится с буйным характером твари, то лучшего боевого защитника для Пастыря не найти. 

      - Лавис, это слишком. – король печально улыбнулся. – Ну, какой Некус? У нас их всего пара десятков, мало того, а если они характерами не сойдутся? 

      - Простите, ваше величество. – я встрял в разговор короля и генерала. – Я бы хотел попробовать. Если не получится, я готов принять свою неудачу и остаться без награды.

      - Как интересно! – Мелин сорвался с места. – Идем прямо сейчас! 

      - Мелин, я все еще король, и я принимаю решения! – голос короля рухнул подобно горе.

      От силы давления, я и Шачи упали на колени. Мелин запнулся, а затем остановился и преклонил колено перед королем.

      - Простите, ваше величество. Забылся. – покорно сказал маг.

      - Ха-ха-ха! – рассмеялся король, а давление мгновенно пропало.  – Мне тоже интересно! Тудч, Лавис, сопроводите меня, я бы хотел посмотреть на это зрелище!

      Пока король вставал с трона, Мелин щелчком пальцев открыл арку телепорта, а затем первым же нырнул в него. После него пошли мы, а за нами Лавис, король и Тудч.

      Телепорт перекинул нас в огромное здание, полностью забитое клетками с монстрами. Это было похоже на «Тюрьму Монстров» или монстро парк. На высоте в пятьдесят метров стояли сотни клеток, с самыми различными монстрами.

      - Добро пожаловать в Питомник! – Сказал Мелин, а рядом с ним стоял неприметный лохматый человек. 

      - Приветствую ваше величество. – почти шепотом сказал лохматый человек. – Рад, что вы посетили Питомник.

      - Там-там, мальчик мой, как же ты оброс! – Король подошел к лохматому человеку. – Тебе бы подстричься!

      - Спасибо, но мои питомцы меня не узнаю, если я изменюсь. – бережливо провел по своим волосам Там-Там.

      - Ладно, поговорим с тобой потом. – король показал на нас с Шачи. – Эти игроки попросили в награду питомцев, ты не мог бы дать девушке питомца Патаки, а вот этого молодого человека провести к вольеру с Некусами?

      - У Патаков хороший помет был… - радостно сказал Там-Там. – Много маленьких, ждут хозяев!

      - Это отлично! Принеси одного.

      *взззыыынь* 

      Там-Там не стал никуда идти, вместо этого, он словно просверлил пространство. Его рука погружалась куда-то в пространство, со звуком работающего сверла. Все окружающие сморщились от этого, но через пару секунд, все прекратилось, а в руке у Там-Тама сидел маленький черно-красный комочек шерсти.

      - Это Пив – бережно передав Шачи комок шерсти, сказал Там-Там. – Он самый смелый среди всего помета. – Шачи от восторга забыла, как дышать, держа в руках Пива. – Черный Патаки не самый сильный, но Пив очень смелый и постарается изо всех своих сил! – Там-Там говорил о комке шерсти, который пищал в руках Шачи так, будто это его сын. – Возьми. Эй… - Там-Там потряс Шачи, которая не отрывала взгляда от комка. – Девушка-игрок, возьми эти правила ухода! – еще раз потряс за плечо Шачи Там-Там.

      - СПАСИБО!!!!!!!! – закричала Шачи, мгновенно сгробастав Там-Тама в объятья. – Он такой классный! Милый!

      - Эм.. Ам… Ты… - заплетаясь в словах, Там-Там оттолкнул Шачи. – Вот. – он всучил ей в руки листок бумаги. – Следуй этому.

      - Пасиба пасиба! – словно заведенная, повторяла Шачи, играясь с Пивом.

      - Думаю, ее лучше отправить обратно. – сказал я, смотря на Шачи. – Эй… - я помахал рукой перед ее лицом. – Через час, что бы вышла отдохнуть! Иначе Пива заберут!

      - Нет! Не отдам! Хорошо! – выстрелила очередью восклицаний Шачи, а затем ее телепортировал Мелин.

      - А теперь к Некусам. – Там-там пришел в себя  и повел процессию в глубь питомника.

      Мы прошли достаточно далеко, остановившись на втором уровне, который был где-то 20-30 метром от земли. В клетке находились метровые, покрытые темно-зеленой чешуей, прямоходящие, с плоской мордой, похожей на гладкий стол с тремя глазами, существа. Клетка была просторной, но эти метровые монстры постоянно друг друга цепляли и дрались, пока один их них не падал на пол клетки. Затем они шли дальше в поисках следующего поединка.

      - Это детеныши Некуса. – сказал мне Там-Там. – Они не могут быть переданы или проданы, или превращены в рабов. Они привязываются к человеку на всю жизнь. – Там-Там посмотрел на Мелина. – Правда в том, что они никогда еще не привязывались к игроку. Я не знаю, какие будут последствия!

      - Если этого никто не делал, это не значит, что невозможно! – Мелин был позитивно настроен. – Даже если погибнешь в клетке, ничего страшного. Я тебя воскрешу.

      - ХАахахаха! Это будет забавно! – король скрестил руки, ему явно нравилось происходящее.

      - Кхм… - Там-там привлек внимание. – Если он там погибнет, один из детенышей превратится в Некуса…

      - С одним, я справлюсь. – утешил Там-Тама Ловис. – Если он погибнет, мы будем знать точно, что игрокам Некусы не по зубам.

      - Иди. – не успел я ничего сказать, как Мелин быстро открыл клетку и толкнул меня внутрь.

      Все Некусы мгновенно повернулись в мою сторону. Не зная, что мне делать, я на всякий случай повесил на себя «Духовный Щит», приготавливаясь к худшему варианту.

      

      Глава 188. Лот.

      - Не дергайся, сейчас они будут походить. – утешил меня Там-Там.

      Я же рассматривал Некусов. Их было 12, и если издалека казалось, что они похоже, то вблизи все изменилось. Каждый из них был так же не похож на другого, как и любой человек, отличается от другого.

      - Присядь, иначе они воспримут тебя, как угрозу или еду. – приказал Там-Там.

      Сев на колени, я стал ждать. 12 Некусов все ближе подходили ко мне, а затем остановились в пяти метрах от меня. Первым ко мне пошел самый здоровый из Некусов. Его чешуя была самой темной, а рост самым высоким. 

      «Три глаза… Как необычно!» - единственное, что мне пришло в голову, когда первый Некус ко мне подошел.

      Подойдя в упор, он вытянул лапу с солидными для своего роста когтями и ткнул меня. Духовный щит не отреагировал, продолжая висеть. А вот когти Некуса уперлись мне в плечо. Внимательный взгляд трех глаз монстра… И он уходит, недовольно рыкнув.

      - Не понравился твой запах. – прокомментировал Там-Там.

      - Душ принять стоило! – пошутил король, сам же посмеявшись над своей шуткой.

      А я молчал, смотря на следующего Некуса, подошедшего ко мне. Этот был самкой. Не знаю как, но я это чувствовал всеми фибрами души. Подойдя ко мне, она ткнула когтями меня в колено. А затем развернулась и ушла. Не фыркнув, не рыкнув, а просто развернулась и ушла обратно к своим.

      - Характер твой не понравился. – задумчиво сказал Там-там.

      «Хм… Там где ткнули хочется почесать. Неужели это какая-то эмпатический вариант связи с Некусами?» - в голову лезли дуратские мысли.

      А тем временем, один за другим, Некусы подходили ко мне, тыкали в разные части тела и уходили. На шестом Некусе, я не выдержал и почесал лоб, в который меня ткнули. Комментарии о моем идиотизме, я пропустил мимо ушей. Чесалось жутко!

      Ко мне шел десятый Некус. Его чешуя была серой с темно зеленым отливом. При ходьбе он забавно ковылял, будто пингвинг. Его ноги были слишком маленькими, по сравнению с его более эстетичными представителями. Подойдя ко мне, он стал тыкать меня в разные места, не ограничиваясь одним тычком. Каждый тычок вызывал жуткое желание его почесать, но я терпел, ждал. Ждал, пока не посмотрел в три галаза Некуса, которые смеялись надо мной!

      Не выдержав, я в ответ двинул ему прямо в щеку. Там-Там ахнул, а Некусы зарычали. Но, мне показалось, что они зарычали, одобрив мои действия. Тем временем, серый Некус поднялся. Встав напротив меня, он стал чего-то ждать.

      - Протяни руку. – шепотом сказал Там-Там.

      Я протянул левую руку, ожидая подставы от серого. Как оказалось, не зря. Он положил под мою руку свою и медленно пододвинул к своему рту, усеянному зубами, а затем сжал руку, и резко попытался откусить мне пальцы! Будучи готовым к этому, я потянул левую руку на себя, а правой в очередной раз удачно попал прямо под глаз Некуса! Очередной нокдаун!

      В рычании 11 мелких Некусов, стало проскакивать человеческое, зрительское «Бей! Бей! Бей», сливающееся в рычание. Серый встал, снова подойдя ко мне. В этот раз он протянул свою лапу. 

      - Твоя очередь. Возьми его лапу снизу. – давал мне наставление шопотом Там-Там.

      Взяв ее в руку, я стал ждать. Глаза серого внимательно наблюдали за мной. А затем на его морде появился оскал, а коготь лапы, лежащей на моей руке, проник мне под кожу.

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы приручили боевого питомца будучи не Приручателем!
      

      
        Некус признал вас своим другом!
      

      
        Дайте ему имя, что бы завершить ритуал!
      

      Кожа зачесалась, даже в голове что-то зачесалось!

      - Быстрее дай ему имя! – обеспокоенно сказал Там-Там.

      - Лот. – сказал я вслух.

      
        Некусу понравилось имя!
      

      - Хм… Думал не выйдет. – расстроено сказал король. – Ладно. Будет мне уроком на будущее.Мелин отправь его, и нас с тобой нужно будет кое-что обсудить.

      - Да, ваше величество. – щелкнув пальцами, Мелин отправил меня и Лота в телепортационный зал.

      *****

      Немного офигевший, я смотрел на Лота, а он смотрел на меня. Все прошло так быстро, что я не успел ничего сказать королю. 

      - Ого! У тебя питомец! Ты приручатель!? – раздался голос, спрашивала девушка передо мной.

      - А? Не. Получил за уник квест. – отмахнулся я, выходя из зала.

      - Круто… - раздалось мне в спину.

      Выходя, я открыл характеристик Лота:

      
        Лот.
      

      
        Уровень 1.
      

      
        Боевой питомец.
      

      
        Ранг - Уникальный.
      

      
        Эволюция более высокого ранга – возможна.
      

      

      
        Характеристики:
      

      
        Тело - ?
      

      
        Сила - ?
      

      
        Ловкость - ?
      

      
        Защита - ?
      

      
        Выберите направление развития: Атака, Защита, Скорость.
      

      
        Атака-питомец будет сконцентрирован на атаке, все его ОХ и навыки будут атакующими.
      

      
        Защита-питомец будет сконцентрирован на защите, все его ОХ и навыки будут защитными.
      

      
        Скорость-питомец будет сконцентрирован на скоростной атаке и побеге, все его ОХ и навыки будут на побег и быструю атаку.
      

      

      «Нужна инфа, прежде чем выбирать.» - зайдя в таверну, где мы сидели с Шачи, я сделал заказ.

      Форум Приручателей, стал для меня новым «откровением». После трехчасового экскурса по форуму, я по новому взглянул на Лота, усевшегося на стул. Лот вел себя, как питомец. Шел за мной, не отвлекал, не агрился на игроков и окружение. Я его не замечал, пока не вылез из форума. 

      «Хм… Боевой уник питомец.» - я смотрел на Лота, который болтал ногами на стуле, не доставая ногами до пола.

      Форум четко описывал питомцев:

      
        Ранги – от обычного до эпического. Ранг питомца давал понимание:
      

      Сколько ОХ за уровень будет получать питомец.Через сколько уровней питомец будет получать новый навык.Какие навыки будет выдавать ему система.Сколько опыта питомец будет получать, в режиме «Прокачка».

      
        Четвертый пункт был важен только для Призывателей. У них был навык, позволяющий питомцу самостоятельно охотиться, в течении определенного времени.  Чем выше навык, тем больше времени на самостоятельную прокачку будет у питомца.
      

      
        Обычный:
      

      +2 ОХ.40-50 уровней.Обычные, необычные.50% опыта.

      
        Необычный:
      

      +3 ОХ.35-45 уровней.Обычные-редкие.70% опыта.

      
        Редкий:
      

      +5 ОХ.30-40 уровней.Необычные-уникальные.80% опыта.

      
        Уникальный:
      

      +8 ОХ.30 уровней.Уникальные.90% опыта.

      
        Героический:
      

      +12 ОХ.25 уровней.Уникальные-Героические.100% опыта.

      
        Легендарный:
      

      +17 ОХ.20 уровней.Легендарные.150% опыта.

      
        Эпический:
      

      +23 ОХ.20 уровней.Легендарные-Эпические.200% опыта.

      
        Все питомцы были поделены игроками на три вида взаимодействий:
      

      Боты – выполняющие только приказы.Доги – по аналогии с собакой, что-то может сам, что-то только после приказа.Дети – это разумные питомцы, которых требовалось обучать по мере получения уровней.

      
        Самые дорогие были Дети, но понять на первых уровнях «Дете» или «Дог» было очень трудно! Развитие Дитя очень муторное.
      

      
        Еще у некоторых питомцев есть «Потенциал» - это возможность эволюции в более высокий ранг. На форуме была инфа о эволюции питомца 30 уровня с обычного в необычный ранг.  В тот же момент питомец получил столько ОХ, сколько если бы его прокачивали с 1 по 30 в ранге необычного.
      

      
        Эволюция ранга давала значительную прибавку ОХ для питомцев, но только если они были с хорошим уровнем.
      

      
        Не мало я прочитал и о выборе направлений для Боевых питомцах. Игроки нашли такие виды направлений:
      

      Атака.Защита.Скорость.СкрытностьСамопожертвование.Магия Атаки.Магия Защиты.Магия Исцеления.Магия Благословлений.Магия Проклятий.

      
        Самой редким направлением было «Самопожертвование» - пет был заточен на удержание огромного количества целей, для того что бы его хозяин успел убежать. Такой питомец был у топ-1 Приручателя БМ, который поделился инфой с миром об этом направлении. Остальные направления зависели от типа урона питомца, от того и варьировался выбор их направлений. 
      

      
        Первый навык питомец получал после выбора направления.
      

      
        Так же питомцы могут быть экипированы в специальную броню. Слоты у каждого из питомцев отличались, и огромную роль в этом играет выбор направления питомца. 
      

      «И что мне выбрать?» - задумался я. – «Судя по виду и рангу, он должен быть Дитем. Значит можно попробовать спросить?» - поддавшись бредовой мысли, я озвучил ее вслух:

      - Ну, что дружок. – я посмотрел на Лота. – Кем хочешь быть? 

      

      Глава 189. Поиск Васми.

      Ответа я не получил. Да и было бы странно ожидать от питомца ответа на человеческий вопрос. 

      «Мне решать, что с ним делать.» - размышлял я. – «Скорость бесполезна. Атака или защита? По сути, с моей силой, мне только и нужно немного времени, прежде чем убить кого-то. В критической ситуации можно спастись благодаря защитнику. А дамаг, мне не особо нужен-то, с Коллапсом.» - решившись, я выбрал Лоту «Направление – Атака».

      
        Лот.
      

      
        Уровень 1.
      

      
        Боевой питомец.
      

      
        Ранг - Уникальный.
      

      
        Эволюция более высокого ранга – возможна.
      

      

      
        Характеристики:
      

      
        Тело - 39
      

      
        Сила - 21
      

      
        Ловкость - 12
      

      
        Защита - 85
      

      

      
        Навыки:
      

      Пассивное сопротивление магическому и физическому урону +50%.

      «Навык классный. Параметры классные. Эволюция возможна.» - я смотрел на изменившегося Лота.

      После выбора направления, он мгновенно подрос до двух с половиной метров, напугав всех завсегдатаев таверны. Его чешуйчатая шкура стала жоще, потеряв темно-зеленый оттенок, она стала темно серой. Морда Лота, немного вытянулась, став похожей на лицо чебурашки, но с третьим глазом во лбу. Когда довольный изменениями Лот оскалился, я увидел два ряда острых треугольных зубов.

      «Теперь я не один?» - хмыкнул я, доедая блюдо «Котлета Тинга в панировке из зелени». – «Вкусно, блин.» 

      Однако, это не отменяло того факта, что мне нечем было заняться. Капсула заряжена была для семидневного рейда, поэтому выходить мне, особо смысла нет. Да и не устал я, что бы поспать или отдохнуть в реальности. 

      «Чем еще занять себя, как не выполнением квеста и прокачкой нового питомца. Как раз доделаю квест Камира.» - определившись с целью, я отправился к ЗК.

      Нужно было убрать лавку, ибо пришло сообщение:

      
        Получено:
      

      
        171 000 450 кредитов. (-17 100 045 налог гильдии)
      

      
        560 очков профессии.
      

      «Боооогаааатствоооо, это юностиии развраааат» - напевая про себя попсовую песню, я шел к ЗК.

      ****

      - Эй, Джи! – ко мне подбежало несколько игроков. – Заряди лавку! Мы не успели! Ого! Что это за питомец такой??? Где взял!??? 

      - Народ, прошу вас, не кричите. – я помахал руками, привлекая их внимание. – В данный момент у меня кулдаун навыка. – говорить о том, что мне нужны заряды я не стал, не поймут. – Завтра в 12 по игровому, лавка будет снова стоять в этом же месте. – обрадовал я народ. 

      - Джиииии! – мне рукой замахала Алисия, я попытался ее проигнорировать, но раздался очередно, еще более требовательный, крик. – Джииии!

      - Алисия! – я с натянутой улыбкой подошел к ресепшену. – Прости, задумался.

      - Ничего страшного. – мелкий дьявол улыбнулся. – Я тут увидела, как много народа боролись за право подойти к твоей лавке. Что ты там такого продаешь? – заинтересовалась она.

      - Я заслуженный мастер Торговли Удачей. – гордо сказал я. 

      - Ого! Я только слышала, что в Ахроне всего один торговец удачей! – она наморщила лобик. – Вальтер или Польтер…

      - Вольтер. – поправил я ее. – Это мой учитель.

      - Да-да. Круто-то как! Дядя не разрешал мне сходить к нему в магазин! – недовольно сказала Алисия. – А некоторые из моих подруг побывали и урвали себе классные вещи!

      - К сожалению, у меня нехватает средств, что бы открыть свой магазин в Ахроне. – печально сказал я. 

      - Ничего. У тебя же лавка есть! Можно и мне попробовать? – впервые я увидел, как Алисия ведет себя словно ребенок. 

      - Эм… Хорошо. Но, давай завтра? У меня сейчас нет возможности снова зарядить лавку.

      - А что нужно? Может у меня есть? – спросила девушка в нетерпении. 

      - Мне нужно множество редких вещей, - прерывая Алисию, я добавил. – Которые я выбью с монстров. 

      - Как жалко… Тогда, завтра, я буду первым твоим клиентом! – обрадовала меня Алисия.

      - Хм… Ладно. Договорились, если наш уговор о присмотре за лавкой будет в силе. 

      - Конечно! 

      ****

      - Деньги, деньги, денюжки… - после телепортации на плато, которое было неподалеку от карликов, я заглянув инвентарь. – Триста, триста, триста. Хм… - на меня снизошла задумчивость.

      «Вывести или нет?» - заглянув на ОффОб(официальный обменник), я посмотрел текущий курс, который колебался в районе:

      
        1$ = 7 500
      

      «Курс почти в два раза увеличился… Видимо в игру стали подтягиваться донатеры… Или наоборот кредитов в игре становится все больше. Но, триста лямов уже сорок тысяч долларов!» - пока я размышлял, Лот стоял рядом, ожидая.

      - Хм… - я посмотрел на здорового Некуса. – Очень хочу верить в то, что ты Дитя, а не Дог. – выйдя с плиты, я пошел строго перпендикулярно от карликов. 

      Квестовый круг находился не очень далеко, так что у меня был неплохой шанс добраться до нужного места и поискать телепортационную плиту или лагерь. 

      - Лот. – я привлек внимание питомца. – Стоишь рядом, не атакуешь! – словно поняв приказ, он слегка кивнул. – Молодец. – я похлопал по руке питомца. – Прямо как у ящериц, или как у сухой рыбы… Никак не могу понять.

      Продвигаясь в сторону от территории карликов, я наткнулся на первых обычных мобов!

      
        Беглец клана «Равнинной Бури». 
      

      
        Уровень 77.
      

      Карлик, одетый в тканную, но рваную одежду! Вооружен был камнями, кинуть которые он не успел. Один ТДУ и от него остается серый сундук с кредитами. Убив карлика, я не получит опыта, или получил, но такие крохи, что они мне не отобразились. Но, вот Лот получил аж два уровня! 

      - Хм… Я ожидал большего. – посмотрев на третий уровень Лота, сказал я. 

      Питомцы были у игроков. Призыватели на 50 уровне могли получить классовый навык «Запечатывание питомца». Заточив в камень питомца, они могли продать его игрокам. В этом была фишка призывателей. Приручить – прокачать – продать. Что самое важное, прокачка питомца у Приручателя была очень и очень быстрой! Конечно, многое зависит от ранга питомца и навыка Приручателя, но это было куда быстрее, чем у обычных игроков.

      1%! Именно столько получал питомец опыта у обычного игрока. Ни повысить, ни понизить, этот процент было нельзя. А вот Приручатель прокачивал на первом, пассивном уровне навыка «Обучение питомца 1» - с 10% полученного опыта! Разница в 10 раз, лишь увеличивалась с прокачкой навыка Приручателя! 

      - Дорога нас ждет долгая и тернистая, друг мой Лот. – идя через жиденький лесок, сказал я питомцу. – По крайне мере, я себя не буду чувствовать одиноко!

      ****

      - Мы здесь уже три часа бродим, где эти чертовы Васми? – бродя по буграм, лесочкам, речушкам, бормотал я. 

      А все дело было в отсутствии тех самых «Васми». На территорию гномов я попал уже через полтора часа. В область, где должны обитать Васми, еще через полчаса. И вот три часа бесцельного брожения по всем закуткам круга, где должны были находиться Васми. Клан «Равнинной Бури» был. «Васми» - нет. 

      Карлики Бури бродили десятками, и будь они элитой, мои бы поиски затянулись еще дольше! Но, одно массовое отравление, и через пару секунд моя звездочка собирает серые сундуки. Пару раз, я натыкался на их лагеря-жилища, которые мимо проходя накрывал отравлением. С моим уровнем атаки, мне страшны только элитные мобы и выше.

      - Может, стоило сходить в Дрордор и покачать тебя там? – уныло посмотрев на 21 уровень Лота, спросил я у него.

      Питомец лишь рыкнул в ответ. После получения 10 уровня, он еще немного подрос и стал порыкивать на мои вопросы вслух. 

      - Надо было назвать тебя Чубаккой. – хмыкнув, я вспомнил эту волосатое нечто из «Звездных Войн». – Только он гудел, а ты рычишь.

      - Рррррыы? – вопросительно рыкнул Лот.

      - Все Ры, да ры… - вздохнув, я продолжил поиски Васми. 

      

      Глава 190. Васми.

      «Я облазил все закоулки в выделенном круге. Здесь нет мобов с именами «Васми». Вся эта территория заселена только кланом «Равнинной Бури». И эти карлики все обычного ранга. Ну, не может быть, что на такой огромной территории, живут только обычные мобы.» - присев на камень, я устало смотрел на заходящее солнце. – «Третьи сутки в игре… Может выйти?» - я оглянулся на Лота, стоящего рядом.  

      
        Лот.
      

      
        Уровень 30.
      

      
        Боевой питомец.
      

      
        Ранг - Уникальный.
      

      
        Эволюция более высокого ранга – возможна.
      

      

      
        Навыки:
      

      Пассивное сопротивление магическому и физическому урону +50%.Защита хозяина.

      Когда я выбрал направление Лота, его характеристики пропали. Я думал, что отключилось что-то в настройках, но потом, на форуме узнал, что это норма. Только некоторые звероловы могут видеть характеристики своих питомцев постоянно. После получения Лотом 30-го уровня, он получил новый навык «Защита Хозяина».

      
        Защита Хозяина.
      

      
        Уникальный.
      

      
        При активации этого навыка питомцем, в течении 10 секунд, весь ваш полученный урон, будет переноситься на питомца.
      

      
        Откат – 5 минут.
      

      Рисковать 30-ти уровневым питомцем ради проверки навыка, я не стал. Да и проверить все не удастся еще долго… На 30-ом уровне, Лот застрял. Опыт, льющийся рекой до 30-го, превратился в капли идущие после 30-го уровня.

      - Че делать? – спросил я гиганта Лота. 

      - Ррры? – питомец подошел ближе к камню, на котором я сидел.

      - Вопрос такой… Выходить или попытаться найти вход в подземелье? – спросил я у питомца.

      - Ры-ры…

      - Да, потому что если их нет на земле, значит, есть два варианта. – объяснял я неразумному Лоту. – Либо они над нами, но я не вижу летающий тварей, да и достать их я бы не смог! А значит они где-то под землей!

      - Ррыыы…

      - Стопудов надо было бы тебя назвать Чуббакой… Один в один замычал. – тяжело вздохнув, я поднялся с камня. – Ладно, пойдем пробежимся посмотрим за пределами круга вход… Если за пару часов не найдем, я выйду из игры.

      ****

      Ночь медленно опускалась на БМ. А я все продолжал бегать в поисках входа в подземелье. 

      «Не может такого быть, что вход находится так далеко!» - именно эта мысль не давала мне сдаться и выйти в реальность.

      Пробегая мимо очередного лагеря карликов, я услышал крики, а затем увидел их. Их было трое, и они бегали за карликами, которые в панике орали. Двухметровые твари, вместо рта у них был хоботок, которым они впивались в открытые участки тел карликов. Одетые в рваную, красную от крови одежду, они вызывали подсознательный ужас, который ассоциировал их с детскими страшилками про вампиров.

      
        Васми. (древний)
      

      
        Уровень 93.
      

      
        Умение 1 – высасывание жизни.
      

      
        Умение 2 – Удвоенная Сила Ночи.
      

      - Наконец-то! – воскликнул я. – Значит, вы, твари, появляетесь только ночью… - оскалившись, я подошел на радиус атаки. – Вы мне заплатите за сутки беготни! 

      Положив проклятия на троицу Васми, я с удивлением увидел, что ни одно из проклятий не попало. Зато твари мгновенно изменили приоритет цели. С противным звуком *иииии*, переходящим ультразвук, они побежали ко мне. ТДУ и ДУ нанесли слишком мало урона!

      «Не может быть, что бы разница в десять уровней, так сильно повлияла!» - панически подумал я.

      Баф на ускорение, и вот я уже бегу в противоположную от Васми сторону. Но, они меня догоняют! Причем очень активно! Пока я пытался их убить, твари неплохо сократили дистанцию, а теперь еще и догоняют меня, и это под бафом ускорения! Но, со всем этим забегом, я упустил из вида, что Лот не может быстро бегать…

      
        Ваш питомец Лот погиб!
      

      
        Для его воскрешения, обратитесь к НПС «Призыватель Ауст».
      

      - Твою мать… - я обернулся, что бы увидеть, как один из Васми стряхивает высушенную тушку моего питомца в сторону. – Вот же твари… 

      «Либо я использую Коллапс, либо отправляюсь на перерождение.» - на ходу размышлял я. – «Использовать в трех мобов навык, это все равно, что из базуки стрелять по комарам… Хм… А эти Васми и вправду, чем-то похожи на комаров.» - я еще раз обернулся, и чуть не споткнулся.

      За мной бежали уже пятеро! Медленно, но верно они догоняют меня.

      «Нужно еще хотя бы парочку поймать!» - в надежде на лучшее, я выжимал все из себя, пытаясь хоть немного увеличить или хотя бы замедлить разрыв.

      Удача мне не улыбнулась. Через некоторое время один из Васми дышал мне в спину. Я спиной чувствовал, как тянутся его руки и хобот-жало ко мне! На мне постоянно висело максимальное количество щитов, поэтому, я собрал волю в кулак, и в наглую развернулся к мобам. На меня смотрели фасетчатые глаза, а хоботок в близи оказался похожим на гибкое жало. Среди рваной одежды, я заметил дырявые прозрачные крылья.

      «Реально мутанты-комары.» - проскочила мысль, а я тем временем кинул на себя бабл и стал кастовать Коллапс, выбрав радиус в двадцать метров.

      -  Миром правит стабильность, но я взываю к потусторонним силам, разрушающим баланс! Услышьте меня и прорвите барьер, сдерживающий ваши силы! Коллапс!

      «Стандартный текст?» - подумал я, прочитав заклинание до конца.

      Врата не появились, но вот реальность, как и в первое мое использование Коллапса, треснула, выбрасывая в воздух сизый дым, мгновенно захватывающий Васми в объятья. Из-за небольшого радиуса, а так же центра, который я поставил максимально близко к трем Васми, они были уничтожены за несколько секунд. Оставшийся с краю Васми сопротивлялся до конца действия Коллапса, но так же погиб, когда его притянуло к краешку разрыва.

      Вместо пяти монстров-комаров, остались лишь пять синих сундуков.

      
        Получено:
      

      
        Набухшие железы Васми 3.
      

      
        Кровь Васми 2.
      

      
        52 020 кредитов.
      

      
        5 редких вещей.
      

      - Ураааа… - как-то без эмоционально сказал я. – Наконец-то я нашел Васми. Только какими жертвами… Слить убойное, с трех часовым откатом заклинание, что бы убить пятерку древних мобов. Ну, не бред же… Так еще и Лот умер. – я с жалостью посмотрел на серую в черную полоску иконку питомца. – Прости дружок… Забыл я про тебя..

      Забег с Васми высосал оставшиеся силы. Я начал зевать. 

      - Ночь ваше время, теперь я это знаю и буду готов. – погрозил я темноте, нажимая кнопку выхода.

      «Не забыть завтра воскресить Лота…» - выйдя из игры, я написал себе стикер, который прилепил к крышке капсулы.

      *Взззззз* *Вззззз*

      - Кто там еще на ночь глядя… – я устало развернулся от двери в душ, возвращаясь к столу.

      
        Милана.
      

      
        Джо, ты чего не отвечаешь, обиделся?
      

      «Милана? Ааа… Хм… Я вроде закрыл чат, а новых оповещений не пришло.» - стараясь держать глаза открытыми, я написал:

      
        Все нормально. Просто дико устал. Поговорим завтра.
      

      Кинув телефон на стол, я залез в душ ополоснуться. Вернувшись, увидел на экране телефона «ОК». Душ немного взбодрил, но стоило прилечь на мягкую кровать, как мое сознание медленно отправилось в объятья сна.

      

      Глава 191. Со свежими силами.

      Утро было ватным. Никогда не понимал, почему, если ты проспал больше положенного, то твое тело превращается в вату. Вяло приняв душ, я отправился на кухню, безбожно хотелось съесть яичницу. Подозреваю, что ничто больше в меня сейчас не влезет.

      - Утречко! – на кухне орудовал Абрэхам, в забавном фартуке с надписью *Прямые руки*. 

      - Приивет. – я сел за небольшой кухонный столик, а затем растекся по нему. 

      - Оооо! Боец на грани. – кинув в меня виноградинкой, Абрэхам заставил повернуть голову в его сторону. – Переиграл или переотдыхал?

      - И то, и то… - признался я. – А можно мне яичницу?

      - Лучше! Сделаю тебе пикантный омлет, по рецепту моей бабушки! – из старика энергия била фонтаном, не удивительно, что он смог воспитать столько дочек. – Самое то, в таком состоянии. – ловко разбивая яйца, приговаривал Вейрон-старший. – Мила вчера издергалась, пытаясь тебе написать.

      - Я мало деталей помню из вчерашнего… Но, сообщений от нее не было, а я сосредоточился на выполнении квеста. – я вспомнил об убитом Лоте, и скривился. – Еще и питомца под конец угробить умудрился.

      - Приобрел питомца? – Вейрон активно работал венечком. – Потратил все деньги с лавки? – увидев мой взгляд, он добавил. – Мила сказала, что ты что-то больше двухсот миллионов поднял.

      - Триста, если быть точным. – я встал, достал кружку и налил себе кофе. – И нет, это награда, за выполненный квест в Дрордоре. 

      - В смысле? Там же на выбор деньги оружие или навык? – удивился Вейрон. 

      - Шача выделилась. – хмыкнул я, вспоминая ее речь. – Вот король и сдался под ее пламенной речью. Выдал ей черно-красный комок шерсти, а мне устроил испытание. Закинул в клетку с ящерицами, и комментировал мои неудачные попытки. 

      - Хм… А вы нагло действовали. – уважительно сказал старик. – Мы все получили по уник навыку для своего класса.

      - Поверь, я бы тоже взял навык, если бы не Шача. – хмыкнув, я вернулся за стол. – Навык бы мне пригодился… - задумчиво потянул я. – Кстати, а Белка еще в рейде? 

      - Она утром уехала на остров. – достав несколько маленьких перчиков, Абрэхам покрошил их на мелкие кусочки. – Дочки приехали, поймали ее и увезли. 

      - И часто такое бывает? 

      - Редко, но бывает. – вылив смесь, ответил Абрэхам. – Белка, как маленький хаос, врывается в нашу жизнь. Иногда это идет на пользу, иногда доводит до бешенства. Хорошо, что сейчас эра капсул. Она хотя бы утихла, потому что никогда не отвлекает людей в игре. Наверно, это единственное правило, которое она соблюдает.

      - Она хорошая. – хлебнув не сладкий кофе, я сморщился. 

      - Хорошая. – кивнул Абрэхам.

      На некоторое время на кухне воцарилось молчание. Я попивал кофе, а Абрэхам сосредоточился на готовке.

      «М… кажется, у Белки была профа по созданию камней заточки и зачарования..» - неожиданно вспомнил я. – «У меня на складе валялись пара ее камней, интересно, они подойдут для прокачки?» 

      - Милана в игре, сейчас? – спросил я у Вейрона. 

      - Она у Наташи, скоро должны будут спуститься. – ответил он.

      Через пару минут, словно услышав слова отца, на кухню вошли Наталья, Милана и Сиси.  

      - Утро доброе! – поздоровалась Сиси, усаживаясь рядом со мной. – Как квест?

      - Привет. Квест можно выполнить только в ночное время суток. – кисло сказал я. – А узнал я это случайно бегая по локации.

      - Привет, Джи. – поздоровалась Милана.

      - Утро доброе, Джи. – Наталья подошла к Абрэхаму. – Дорогой, что у нас есть перекусить?

      - Для вас, салат цезарь, а для Джи омлет. – чмокнув жену в щеку, ответил Вейрон.

      - Бабушкин омлет? – оживилась Сиси. – Хочу! Джи, поделишься?

      - Почему бы и нет? – я пожал плечами. 

      - Пасип. Кстати, а где ты умудрился наткнуться на ночной квест? – Сиси достала себе и сестре сок из холодильника. 

      - Это классовый. Последняя часть осталась. У гномов комаров-мутантов убивать нужно.

      - Ааа.. Васми. Разведчики натыкались как-то раз на них, жуткие твари. Тебе их нужно убивать, что ли?

      - Ага… Мало того.. Тысячу. – пожаловался я.

      - Ууу… Сочувствую, я бы помогла, но сегодня у нас рейд.

      - Куда пойдете? – поинтересовался я, допивая кофе.

      - Отбивать рб у Божков. – положив себе салат в тарелку, ответила Сиси. – Сегодня респ у трех рб, мелких заберет Валя и Камачи, а мы будем бодаться за третьего.

      - Будет весело. – после моих слов, на меня посмотрела Милана. – М? – я посмотрел на нее.

      - Да, не… 

      - Аа… Вы ж поругались. – фыркнула Сиси.

      - Не поругались. – я потянулся на стуле. – Я вчера так устал, что не заметил сообщений Милы, вот и все. Кстати, а что ты там писала?

      - Зайдешь, почитаешь. – таинственно сказала она.

      - Кстати, Мил, а Джи нас обошел в награде за квест. – разрезая омлет на две части, сказал Вейрон.

      - О, тебе дали героик навык? – заинтересовалась Милана.

      - Лучше, ему дали питомца. – не дав мне вставить слова, ответил за меня Абрэхам.

      - Мм… Ранг какой? – как-то без энтузиазма спросила Милана.

      - Боевой защитник, ранг уник, с возможностью эволюции. Докачал его до 30, но вчера его покромсали Васми. – похвастался я.

      - Уник? Неплохо. 

      - Что-то не так? – спросил я, видя ее отсутствие интереса.

      - Нууу…

      - Она не сильно жалует питомцев. – встряла Сиси. – После большого облома с прокачкой пета, они ей перестали нравиться.

      - Си! Не в этом дело. – возмутилась Мила. – Просто питомец у хила должен помогать в исцелении, а не быть танком. Да, питомцы много требует времени, но я не отношусь к этому плохо. Просто в БМ сейчас нет нужных для всех классов петов.

      - Вейрону бы Некус понравился. – я посмотрел на старика. – Омлет шикарен, еще бы не был бы таким дьявольски острым! – я взял стакан сока и выпил залпом. 

      - В том и фишка! Бодрит с утра! – улыбнулся Абрэхам. – Что за Некус?

      - Пет. Огромный прямоходящий ящер, чем-то смахивающий на Чуббаку. У него в направлении «Защита», навыки классные. Пассивка на поглощение 50-ти процентов маг и физ урона, а на тридцатом открылось умение, которое переносит урон с хозяина на питомца.

      - Мм… Судя по описанию, очень достойный пет. А, он передается? – заинтересовался старик.

      - Честно говоря, без понятия. – я доел омлет. – Он мне достался первоуровневым. Не из яйца или карточки приручателя. Поэтому, можно ли передать, я без понятия. Сегодня пойду его воскрешать, заодно узнаю. 

      - Узнай, если он передается, то я бы разменялся с тобой на что-нибудь. 

      - Честно говоря, я пока не готов отдать Лота. – честно сказал я. – За день беготни с ним, я привязался к нему.

      - Ха! Понимаю, но если надумаешь, дай знать. – попросил старик.

      - Хорошо, договорились. – я посмотрел на Милану. – Кстати, у меня есть триста лямов кредитов, но мне нужны камни заточки и зачарования.  Есть вариант обменять мое добро на камни? Или мне на ауке зависать?

      - У тебя же проблема только в золотых и красных порошках? – спросила она.

      - Да. И почему ты их называешь порошками? – спросил я.

      - Прости, привычка. У нас в гильд хране, только три красных камня заточки. Спроси у Белки, может у нее прокнул шедевр и она создала красный или золотой камень. На ауке все скупается, но можешь попробовать выставить фиксированную цену. Правда, триста миллионов будет маловато…

      - Умеешь обрадовать. – я поднял пустую кружку. – Ладно, спасибо за прекрасный завтра Вейрон. Пойду штурмовать аукцион. Желаю вам удачи в рейде. 

      

      Глава  192. Минус триста.

      «Надо было бы еще чего нить перекусить…» - чувствуя, что не наелся, я все же зашел в игру.

      День. И никаких признаков Васми. Все те же карлики и обычные звери. 

      - До вечера тут делать нечего. – прикинув все за и против, я телепортировался в город.

      «Хм.. Приватные сообщения замигали.» - стоя в телепортационном зале, я смотрел на мигающие конверты с сообщениями. – «Ага, Сиси, Вейрон и Скайнет писали мне. И все спрашивали, почему не отвечаю Миле..» - открыв последний конверт, увидел сообщения Миланы:

      
        Маркела: Извини, если грубовато сказала. Третьи сутки в игре, тяжело сконцентрироваться. Ты и вправду наше тактическое оружие, но ты так же член нашей гильдии и что самое главное, семьи! 
      

      
        Маркела: Все в порядке? Почему не отвечаешь?
      

      
        Маркела: Ты в локации, где нельзя отправлять сообщения?
      

      
        Маркела: Тебя захватили? 
      

      
        Маркела: Если бы тебя захватили, то ты бы мог как-то подать знак. Ты в игре, но не отвечаешь. Неужели обиделся?
      

      
        Маркела: Может баг? Если не можешь ответить, выйди из игры.
      

      Сообщения приходили в разное время, как я понял, последнее сообщение было как раз перед моим выходом из игры.

      
        Джи: Все ок, просто сообщения не доходили в локацию. От всех остальных я тоже не получал ничего.
      

      Милана еще была нев сети, но увидев, думаю, поймет к чему я. Открыв список друзей, увидел, что Беллиал в сети:

      
        Джи: Белка, привет! Уехала не попрощавшись, а у меня к тебе было дело! Будет минутка, напиши.
      

      Не успел я выйти из телепортационного зала, как пришел ответ Белки:

      
        Беллиал: Ути какая прелесть! Извини, дочки меня украли. Жаль, что не сам рыцарь пробрался в мои покои. Но, приятно знать, что хоть один мужчина в башне за меня побеспокоился. Чего у тебя там сладкий?
      

      
        Джи: Вейрон рассказал, что тебя «украли» дочки. *улыбающийся смайлик* Так что я не сильно переживал. Мне нужны камни заточки, разноцветные. Можно даже с минимальным шансом заточки. То же и к камням зачарования.
      

      
        Беллиал: Хм… У меня довольно много белых, зеленых и синих, но вот остальных я тебе не могу дать. Они сразу же уходят, не смотря на минимальный %.
      

      
        Джи: Мне нужно 2к белых, 1к зеленых, 600 синих. Если есть, то ты меня очень выручишь, не придется искать все это на ауке.
      

      
        Беллиал: Ммм… Столько много у меня нет. Ты сэт что ли собираешься точить?
      

      
        Джи: Неее… Мне в мой артефакт для открытия нового умения нужно столько. Если у тебя камни с хорошим процентом, то я не буду брать. Они для заточки пригодятся.
      

      
        Беллиал: Аа… У тя же супер броня и пуха. Тогда дуй в Ремесленный район по координатам ххх:ххх. Там магазин семейной пары, они продают камни заточки и зачарования. Если деньги есть, то у них можно купить любое количество.
      

      
        Джи: А фиолетовые и серебряные есть у них?
      

      
        Беллиал: Честно… Не помню. Я там была разок, чисто ради интереса. 
      

      
        Джи: Понял. Спасиб большое!
      

      
        Беллиал: На здоровье дорогой. *подмигивающий смайлик*
      

      *****

      Придя по указанным координатам, я обнаружил магазин «Очаровательная Пара». Вывеска была выбита на большом камне, который потом подняли над зданием магазина. Войдя внутрь, я очутился в довольно скромном помещении, два метра коридор, а за нам помещение, где трудились мужчина и женщина, довольно преклонных лет. 

      - О, У нас покупатель, дорогой! – отвлеклась от вычерчивания рун женщина, имя которой Сара.

      - Да? – отключив станок, мужчина поднял на меня глаза. – Извините за вид, у нас не так много клиентов, что бы позволить себе шикарные апартаменты. Меня зовут Ламар, это моя супруга Сара. Чем мы можем вам помочь, Игрок?

      - Здравствуйте. – я спустился с небольшой лесенки. – Меня зовут Джи. – я протянул руку Ламару, которую он пожал. – Мне посоветовали к вам заглянуть в поисках камней заточки и зачарования.

      - Да? Нас редко советую, могу ли я узнать, кто это был? – осторожно спросил Ламар.  

      - Игрок, ее имя Беллиал. – не став скрывать правду, ответил я.

      - Аа… Необычная девушка демонолог. Помню помню. – Ламар подошел к стенду. – Вот смотрите, здесь мы пишем наш ассортимент. – он указал на стенд.

      Подойдя к нему, передо мной выскочил список товаров магазина:

      
        В наличии:
      

      
        Камни заточки:
      

      
        Белые.
      

      Белые с шансом заточки более 80% - 802Белые с шансом заточки от 50 до 80% - 1 392Белые с шансом заточки 50% - 8 023

      Прочитав описание белых камней, я свернул окно магазина, решив обратиться напрямую к Ламару и Саре:

      - Простите, я не с того начал. Мне нужны самые дешевые камни. 

      - Вы прокачиваете какую-то профессию? – заинтересованно спросила Сара. 

      - Нет. Моя броня и оружие требуют определенного количества разноцветных камней заточки и зачарования. – я еще раз посмотрел на свои вещи, и добавил. – Мне нужно одну тысячу белых, пятьсот зеленых, триста синих, сто фиолетовых, пятьдесят серебряных, десять красных и один золотой камень заточки, и столько же камней зачарования. Мне не нужны с максимальными шансами, и чем дешевее будет цена за камень, тем лучше.

      - Ого! – Сара даже привстала. – Солидный заказ! 

      - Да… - Ламар полез под свой станок. – Но… У меня кажется есть возможность выполнить только малую часть. Красных и золотых камней у меня никогда не выходило получить, какие бы материалы мне для их создания не приходилось перерабатывать. 

      - К сожалению и у меня. – Сара так же залезла под станок, доставая оттуда сундучок. – Я так понимаю Джи, тебе нужны неудачные камни?

      - Любые, если они будут дешевыми. – честно сказал я.

      - Я поняла… - Сара открыла сундучок. – И так. У меня есть тысяча белого неликвида. А у тебя дорогой?

      - Белого завались, я его изредка перерабатываю, но есть даже больше тысячи.

      - Мне строго тысяча нужна и тех и тех. – остудил я пыл Ламара.

      - Эти камешки никому не нужны, но в переработку всегда могут пойти. – Ламар начал торговаться. – Скажем по 600? – он кинул взгляд на жену, которая кивнула. – Кредитов за штуку. Это будет 1 миллион 200 тысяч в общей сумме.

      - Мм… Я у вас куплю еще неликвид остальных цветов. Есть ли они у вас? 

      «Черт! Нужно было заглянуть на аук, посмотреть, сколько стоят камни, прежде чем соваться сюда.» - ругал я себя за непредусмотрительность.  

      - Пять сотен зеленых? Есть. – Сара первой высказалась.

      - Есть. – Ламар кивнул. – Их мы отдадим по 1 500 кредитов за штуку. – снова посмотрев на жену, сказал Ламар. – Это полтора миллиона кредитов.

      - Синих у меня двести пятьдесят штук, всего. – расстроено сказала Сара.

      - У меня же нет вообще, только недавно все переработал. – ударил себя по бедру Ламар.

      - Хм… Как насчет двух с половиной миллионов за белые и зеленые?  - спросил я у них, в тайне надеясь, что я не сильно просчитаюсь, если на ауке эти камни будут дешевле.

      - Хорошо. – Ламар передал свой сундучок Саре, которая кинула мне торговлю. 

      Отдав два с половиной миллиона, я стал обладателем огромной кучи камней, которые моментально были закинуты в оружие и броню.

      - Спасибо. – поблагодарил я их. 

      - Ждем вас снова. – почти в один голос сказала семейная пара.

      **** 

      «Хм… Даже в небольшом плюсе.» - смотря на цены белых и зеленых камней, подумал я.

      Самые фиговые белые стоили по 500, а зеленые по 1 600, за штуку. Купив эти цвета в «Очаровательной Паре», я немного сэкономил. Дело осталось за малым. Купить остальное. И вот тут начинался грабеж. За самые тухлые синие камни просили по 10к. Но, таких было не очень много, поэтому, что бы купить 600 камней для своего снаряжения, мне пришлось потратить 10 миллионов! Дальше шли уникальные камни. 

      На аукционе было около 2-3 тысяч лотов с ними. Все уник камни были с неплохими шансами на удачу. А это означало лишь одно. Дороговизну! Ценник начинался от 99к, а заканчивался на 500к, за 88% уник камень. Скупая лот за лотом, я смотрел на то, как уходят мои деньги. Минус семьдесят миллионов. Скупая все с аука, я нехило поднял ценник на уник камни, взбудоражив аукционных барыг. 

      Выбрав сортировку по героик камням, я лишь мог посмотреть на двести слотов. Каждый из камней стоил совершенно разную сумму. 10 миллионов за самый дешевый, и 100 за самый дорогой. Смотря на даты лотов, я видел, что они висят меньше суток, а значит спрос на них есть. У меня осталось около 220 миллионов, которые я спустил, скупая все героик камни, которые мог. В итоге я смог скупить только все камни зачарования, так как они были самыми распространенными и более дешевыми, чем заточки.

      «Минус триста миллионов за час игры.» - шокировано подумал я, смотря на несколько тысяч кредитов, оставшихся у меня.

      

      Глава 193. Стычка.

      «Миром правит лень, и если ты устал, зачем же ты идешь?» - напевая про себя песню группы «СмайлДэд», я шел к телепотационному залу.

      Мне были нужны кредиты. Много кредитов. Очень много кредитов. 

      А получить их, я мог только из двух мест – фарма и лавки. Причем первое плавно превращается во второе. Потратив еще полтора часа на поиски денег, которые мне никто не мог одолжить, так как ни у кого не было таких сумм, я нашел «Приручателя Ауста». Старичок жил в небольшой хижине на краю Трущоб. Позади хижины у него был огромный, длинный загон, в котором обитали различные животные. 

      Мне очень и очень повезло, что первое воскрешение питомца было бесплатным. Последующие воскрешения зависели от уровня, ранга, и возможности эволюции. Когда Ауст сказал, что следующая стоимость воскрешения Лота будет стоить 1.2 миллиона кредитов, я упал там, где стоял. Рисковать питомцем? Выбрать ему путь защитника? Эволюционировать его? Да нахрена мне такие проблемы? Нужно будет поменяться с Вейроном на что-то более нужное.  

      С такими мыслями, я отправился  в Дрордор. 

      ****

      Территория у Дрордора была заселена игроками. Прошло всего ничего, а все уже знали о новом подземелье и стремились попасть в него. Благодаря тому, что я мог свободно телепортироваться к самому данжу, я не встретил никаких проблем. Но, вот у подземелья я увидел несколько игроков из Богов, которые фармили спаун карликов у костра, неподалеку от подземелья. Молясь всем богам, что бы они меня не заметили, я вошел в Дрордор. Портальная плита, которая была началом подземелья, не была пустой, там находились на отдыхе группы. Что было забавно, там были и Имперцы. 

      Старые знакомые. Три Братьев, Бот, Носорчаг и еще пятерка игроков, которых я никогда не встречал. Хотя присмотревшись, я узнал Зевса, топ-стримера БМ. С остальными же я не встречался в игре, а ники их были скрыты. 

      Неподалеку от Имперцев находилась группа Богов. Там я никого не знал, кроме Афродиты, вошедшей в игру прямо в момент моего осмотра групп.  Стараясь не попадаться на глаза этих двух групп, я тихонько пошел в сторону Эфок. Это была группа Айса, которая, судя по всему, качалась вместе с Ворами.  Не было печали, да меня узнали. Проходя неподалеку от группы с полностью скрытыми никами, меня узнал один из них.

      - О! Джи, дарова! – неизвестный мне игрок встал, что бы преградить путь. – Не хочешь с нами? 

      - Привет, извини не знаю твоего ника. – я посмотрел на парня-стрелка, преградившего мне путь. – Я к своим. – кивнул в сторону команды Айса, которая смотрела в мою сторону.

      - Ааа… Жаль. – разочарованно, сказал игрок. – Мой ник  Вельгельм Тэль, если захочешь покачаться пиши! 

      - Эй, Тэль, это реально тот самый Джи? – к Тэлю подошел его напарник. – Привет, я Литовски. А ты реально тот самый топ-1 Джи?

      - Реально. Извините ребят, меня ждут. Как нибудь потом потрещим.

      - Джи, а когда ты лавку снова поставишь? – спросил Тэль. – Я вчера выиграл уник кольцо на свой уровень, за копейки! 

      - Поздравляю. – кивнул я ему.  – Думаю вечером, если ничего не изменится, лавка будет стоять в ЗК. – прикинув все за и против, сказал я ему. 

      - Круто! Ладно, не будем тебе мешать, спасибо еще раз! – поблагодарил Тэль.

      - Да, без проблем. – махнув им рукой, я уже хотел двинуться в сторону Эфок, как увидел, что ко мне идет Афродита со своими, а переди них шли еще и имперцы.

      Вздохнув, я не стал подходить к Эфкам, что бы не доставлять ребятам проблем. Чую, что банальными приветами дело не обойдется. 

      - Какие люди да без охраны. – вскинул руками Бот. – Это же продажный Джи!

      «Как жалко, что ЧС не блокирует речевое общение.» - подумал я, а сам вслух ответил:

      - Как жаль, что ты так узко мыслишь, Бот. – смотря на подходящих имперцев и богов, я настраивался на травлю. – Чего тебе от меня нужно-то? 

      - Узко? Ты бросил гильдию в такое тяжелое время, как мне еще думать? – Бот стоял чуть сбоку от другого игрока, ник которого был скрыт.

      - Предложи вы нормальные условия, я бы остался. Так я повторюсь, чего тебе от меня нужно сейчас? – скрестив руки, я смотрел на толпу, потихоньку окружающую меня.

      - Условия были хорошими. – взял слово игрок, стоящий чуть спереди от Бота. – Но, кто же знал, что ты мгновенно поведешься на деньги предложенные Валентином. 

      - Дай угадаю, Жора? – я с ухмылкой посмотрел на главу империи. – Кабальные условия для игрока новичка, да мало того, столько сил потратили, что бы войти ко мне в доверие. Неужели, вы подумали, что я даун?

      - Судя по тому, что ты отказался так оно и есть. – встрял Бот, но Жора явно был другого мнения.

      - Да? А твой начальник так не думает, вон как скривился после твоих слов. – хмыкнул я, видя кислое лицо Жоры. – Так что вам нужно? Задам тебе вопрос, раз твой подчиненный не хочет отвечать. – я смотрел только на Жору.

      - Мы пришли поздороваться. – слово взял Зевс, вышедший вперед. – Не принимай эту трэш болтовню близко к сердцу. Я Зевс, будем знакомы. – он протянул мне руку.

      - Допустим. Джи. – я пожал протянутую руку. 

      - Не пойми не правильно, своим уходом ты расстроил ребят. – Жора кивнул на Бота с братьями. – Но, мы подошли поздороваться и познакомиться. 

      - Интересно, никогда не думал, что знакомятся через приветствие «Продажны Джи». – я усмехнулся, посмотрев на Бота, который замолчал.

      - Бот парень молодой, горячий, не обижайся на него. – Зевс потрепал Бота по голове, мягко уводя его в толпу своих. – Слова из него вырываются прежде, чем он нормально подумает.

      - Какая встреча! – ко мне подошла Афродита со своей шайкой. – Джи!

      - Привет. – я махнул рукой ей. – Ты тоже поздороваться подошла?

      - Конечно! – играя на публику, Афродита попыталась меня обнять, но я отшатнулся.

      В этот момент я заметил краем глаза, что мне за спину заходит еще одна группа, которую я не знал вообще.

      - А вы кто? – я обернулся к группе. 

      - Никто. Мы фармить идет. – бросил один, попытавшись пройти мимо. 

      - Эй, ты меня игнорируешь? – спросила Афродита, от объятий которой я уклонялся.

      - Нет, но и обниматься с заместителем Богов, я не горю желанием. – стараясь уследить за группой, я проводил их взглядом до другого конца портальной плиты. – Что подумает Апполон? – повернувшись, я увидел летящего в меня Бота в полном обмундировании танка.

      - Сдохи! – закричал он. – Оглушающий Удар Щитом!

      Бот и братья не использовали сокрытие ника, поэтому, я увидел, как их ники покраснели. В то же время, Афродита отскочила к своей группе, которая начала готовиться к атаке. 

      
        ПРОМАХ!
      

      - Да, да. – я посмотрел на удивленного Бота, ударившегося в меня, и не нанесшего мне ни единого урона, да еще и станом промазал. – Духовное спасение! – выкрикнул я, не теряя время, повесив на себя бабл. 

      Только я хотел начать кастовать Коллапс, как увидел, что группа Айса уже заходит в спину толпе. На встречу к ним развернулись Боги, оставив меня на растерзание имперцам.

      

      Глава 194. Стычка. Часть 2.

      Пять секунд бабла. Все умения имперцев улетели в никуда, не поцарапав мой духовный щит. Особенно опасным было умения Зевса, который швырнул что-то похожее на электрическую тюрьму. Вокруг меня появились 4 шара молний, которые стали безостановочно бить в меня.

      Пять секунд бабла. Группа Айса, увидев развернувшихся Богов, начала действовать. Ледяной дождь посыпался на головы богов, попутно замедляя скорость атаки физДД. В ответ в них полетело что-то из огненной магии, а в дополнение к ней группу Айса накрыли воздушным смерчем. 

      Пять секунд бабла. Я кастую все свои проклятия, накрывая группу имперцев и богов. После этого кидаю в Зевса «Пастырскую печать», которая удачно проходит. Из воздуха появляются две руки, закрывающие полностью голову Зевса, а из земли появляется вторая пара рук, приподнимающая в воздух. Самый сильный противник был обезврежен на неопределенное время. Заточив Зевса, я бегу в сторону выхода из подземелья. После этого, не отказывая себе в удовольствии, я кидаю ДУ и ТДУ в Бота, который теряет одну третью здоровья. 

      Пять секунд бабла. Группа игроков, которые поздоровались со мной, решают не вмешиваться. Всей толпой они убегают подальше.

      Пять секунд бабла. В игру начинают заходить игроки. В местах, где раньше стояли группы богов и команды Айса. На стоянке богов, появляются трое игроков, один из которых светится, словно лампочка. Гильдмастер Богов – Апполон. Получив сообщение от Афродиты, он моментально вернулся в игру. На стоянке Айса же, появляется десяток Воров из Эфок, которые сразу же разбегаются в разные стороны и уходят в невидимость.  

      Бабл спадает и в мой щит сразу же врезается несколько заклинаний братьев, которые подгадали время окончания. 

      
        30 секунд.
      

      Сразу же загорелся таймер. Но, тройка щитов, весящих на мне, была не максимумом, поэтому, я даже не надеялся, что они выдержат урон десятка игроков. На ходу бросив в Хила имперцев ДУ и ТДУ, с радостью замечаю два вылетевших крита:

      
        -7 320
      

      
        -22 199
      

      
        Вы убили игрока!
      

      
        Ваш счетчик убийств увеличен на 0.
      

      
        Игрок был в группе, атаковавшей вас первой.
      

      «А хил-то ватненький… Чуть меньше тридцатки хп.» - отметил я.

      
        Промах!
      

      
        Промах!
      

      Два заклинания стана промазали по мне, оставив после себя приятную надпись «Промах». Дон и Жора недовольно скорчили лица, увидев эти надписи. Однако продолжили посылать в меня заклинания. Видя, как я убегаю, Бот и Нос попытались меня поймать или замедлить, используя навыки рыцарей. Бот резко ускорился используя «Таран», но прошел насквозь меня, так как у меня сработал эффект от достижения, игнорирующего раз в час умение «Таран». Нос же использовал обычный «Рывок», немного ускоривший его, а затем попытался, как и Бот до этого, оглушить меня щитом. Однако:

      
        Промах!
      

      Разница в 20 уровней, это не просто цифра. Если физический урон по мне еще будет проходить, то навыки и заклинания уже будут мазать, и это будет чем чаще, чем больше у меня разница с кастующим. Но, Нос удивил меня своим профессионализмом. Ничуть не расстроившись промаху, он начал бить меня мечом и щитом, пытаясь поскорее разрушить щит. 

      «Увы, дружок, тут нужно больше миллиона урона нанести.» - подумал я, ныряя под меч Носа, и продолжая бежать. 

      В то же время, группа Айса схлестнулась с Богами. Апполон наносил колоссальный урон, чуть ли не убивая с трех-четырех ударов любого. С поддержкой в виде десятка игроков, он стал машиной убийства, а его согильдейцы выступали в роли стены, преграждающей путь. Но, численное превосходство было за Эфками. Попав под фокус Богов, погиб Айс, который не стал моментально вставать, а дождался, пока Воры займут позиции. 

      Воры окружили Богов по бокам, грамотно оставив им тыл, в который летели заклинания просвета невидимости. Увидев плачевную ситуацию группы Айса, они дождались, когда Апполон разрядится, и тут же напали, выбирая цели так, что бы на одного из богов было двое воров. Команда Айса, увидев нападения, перешла из пассивной атаки, к активной. Айс и погибшие ребята сразу же воскресли и вступили в бой, полностью сфокусировавшись на Апполоне. Слитная атака десятки Айса, убила гма Богов, который моментально поднялся каплей. Воры же, слив выбранную пятерку богов, отступили в невидимость, так как их цели встали каплями, а на повторное убийство не хватало мгновенного урона.

      Подбегая к обелиску выхода, я, с ужасом для себя, увидел появляющийся игроков из богов, которые фармили около подземелья. Мне ничего не оставалось, как нырнутьсторону, беря разбег на «шестой» проход. Эта лесенка была неподалеку от входа, но вела она в правую часть Дрордора, где обитали самые выскоуровневые монстры. 

      Щиту оставались считанные секунды до конца действия, когда я подбегал к лестнице. Очередной навык, призванный меня оглушить или замедлить, промазал, но вот удар Носа, постоянно висевшего на мне, толкнул вперед. Споткнувшись, я не удержал равновесия, покатившись по лестнице вниз. 

      Не самые лучшие ощущения я испытал, собирая каждое ребро ступеней. Мало того, на меня сверху прилетело несколько навыков, прошедших и придавших ускорения в моем путешествии вниз. Приземление было эпическим. 

      Совершив очередной кувырок через себя, я врезался в лицо гнома своей задницей, сбив его с ног. Стиснув зубы от неприятных ощущений, я вскочил и побежал вглубь Дрордора. Гном так же поднялся на ноги и побежал за мной.

      «Уровень?» - проскочила мысль, пока я на ходу вешал на себя забытый баф ускорения. 

      Для того, что бы узнать уровень местных мобов, мне не пришлось оглядываться назад. На моем пути стояла тройка гномов с оружием на перевес:

      
        Гном-Гвардеец, потерявший веру. (элита-древний)
      

      
        Страж Дрордора.
      

      
        Уровень 92.
      

      «Из всех путей, я попал на самый высокоуровневый.» - сворачивая в проулок между домами, подумал я. – «Хотя, канализация тут куда хуже этих милых гвардейцев…» - утешившись, я бежал изо всех сил, понимая, что просто так от меня мобы не отстанут. – «Интересно, они пойдут за мной?» - мельком подумал я о Боте, Носе и нескольких игроках из Богов.

      Ответ мне прилетел в виде дальнобойного выстрела Стрелка. От попадания, я запнулся, но смог восстановить свой бег. Оглянувшись, я увидел стрелка Богов, стоящего на крыше задания. Парень попал на максимальном расстоянии, за что ему можно орден выдавать, но для меня это было не самое приятное знание. 

      «Надеюсь, он не… Черт!» - только я подумал о том, что бы он не продолжил преследование по крыше, как этот стрелок сделал это. – «Хорошо хоть он один.» - очередное самоутешение, а я в это время сворачиваю в следующий проулок, стараясь уйти с широких улочек, в который меня можно увидеть с крыш. 

      С каждым проходом, я собирал за собой очередную порцию гномов, охраняющих или живущих в этой части Дрордора. И чем дольше я бежал, тем мне становилось неуютнее. Здесь не было стрелков, но маги активно отрабатывали за них. Мне очень везло со скоростью и тем, что эта часть Дрордора была вся в домишках. Много улочек, много проулков, иногда приходилось прыгать и перелезать через небольшие заборчики, но я пока справлялся, удерживая Рдд в далеке, а Мили ДД так, что бы они не могли меня догнать. 

      Прошла минута, я уже и думать забыл о Стрелке, как он проявил себя, попытавшись выдать мне оглушающий выстрел. Но, парень был слишком низкоуровневым!

      
        Промах!
      

      Стрелял он с дома, который был последним на перекрестке. Перепрыгнуть дальше у Стрелка не выйдет, поэтому он от досады закричал:

      - Раз не я, то хоть мобы тебя убьют! 

      «Пффф… Убьют они, как же…» - подумал я, смотря на откат бабла. Мне нужно было продержаться еще две с половиной минуты, что бы устроить геноцид с помощью «Коллапса».

      

      Глава 195. «Шестой» путь.

      Что такое две минуты в подземелье? Это нескончаемый риск умереть! Поворот не туда – смерть. Выбежал на босса – смерть. Сделал не правильный вираж, тебя догнали мобы – смерть. 

      Все было именно так. Почти повернув в тупик, я  на ходу крутанулся юлой, ударившись об угол поворота, но все побежав дальше на патруль. Духовный щит к этому времени был в откате, и я его держал именно для такого случая. Повесив его на себя, я сдержал первый урон, немного задержавшись от удара молотобойца-гнома. Щит выдержал, а я смог пробежать патруль на сквозь. Однако, замедление, повешенное магом-гномов, чуть ли не стоило мне жизни. Догнавшие меня милишники, смогли атаковать, пока я был несколько секунд замедлен.

      «Райян, спасибо за этот щит!» - про себя подумал я, видя, как от очередного удара щит лопнул, а я не потерял ни единицы жизни. 

      Замедление пропало, а я на ходу обновил ускорение, и побежал изо всех сил. Отрыв был небольшим, поэтому мне в спину прилетело пара заклинаний  магов. Опустошивших мое хм на две трети. 

      «Все же столько хп у хила… Это перебор.» - в голову лезли бредовые мысли, пока я себя исцелял на ходу.

      Восстановление легло после Лечения и Исцеления, поднимая мое хп к максимуму. Чувствуя, что этого будет мало, я на мгновение остановился, что бы повесить на себя массовое восстановление, а на бегущих за мной массовое проклятие замедления. Получив еще одно заклинание от мага-гномов, прямо в грудь, я не стал хватать тигра за яйца, и побежал дальше. 

      До конца отката было меньше минуты, когда я выбежал к большому, украшенному различными статуями и барельефами, зданию. Около этого здания был небольшой парк, где стоял десяток закованных в железо гномов:

      
        Рыцарь-Гном, потерявший веру. (элита-древний)
      

      
        Уровень – 96.
      

      
        Умение – Защита.
      

      А во главе, на непонятном звере восседал еще один гном, имя которого мне было смутно знакомо:

      
        Дарио, оскверненный Повелитель Стражи Дрордора. (Босс-Элита)
      

      
        Уровень 99.
      

      
        Умение 1 – Рывок всадника.
      

      
        Умение 2 – Сила гномьего приказа.
      

      
        Умение 3 – Перевоплощение.
      

      
        Умение 4 – Аура осквернения.
      

      
        Умение 5 – Призыв всей стражи Дрордора.
      

      - Твою мать… - увидев описание босса, я мысленно проклял все на свете. 

      Из всех возможных вариантов, я умудрился выбежать прямо на босса. Мало того, это был один из трех сильнейших боссов Дрордора. 

      - Черт… черт… черт… - на бегу приговаривал я.

      «Хорошо, что Лота я не призывал.» - неожиданная мысль, заставила меня улыбнуться, а вот пролетевшее в меня заклинание, заставило бежать еще быстрее, выжимая из себя все соки!

      После воскрешения, Ауст дал мне Фиолетовую карточку, на которой был изображен Лот и его параметры. Как объяснил мне приручатель, что бы призвать питомца понадобится две секунды. Одна на активацию карты, вторая на появление питомца. 

      «Черт… Еще тридцать секунд, Лот бы мне выиграл время! Черт! Ну, почему, я не спросил, можно ли это сделать на ходу?» - ругал я себя, стараясь не думать о том, что позади меня находится паровоз с боссом во главе. – «Что делать? Что делать? Может рискнуть?» - увидев проулок между домами, я нырнул в него.

      Вовремя! Мимо меня на полной скорости пролетела тень босса-наездника! Однако на моем лице не было радости. Я смотрел на огромную стенку, которая была тупиком.

      - Пипец. – выдохнул я, подходя к стенке. – Настоящая. – словно в кошмаре, я прикоснулся к стенке.

      К проходу уже подбегали гномы, а за ними была видна тень босса. Мозг затух, но затем, словно вентилятор, начал разгоняться в поисках решения.

      «Прыжок!» - озарение пришло неожиданно. 

      Первые гномы уже заносили свои орудия, что бы меня прикончить, когда я направил посох на край стены передо мной. Прыжка хватило с избытком, меня подбросило на несколько метров выше стены, я умудрился зацепиться за козырек крыши. Не теряя драгоценного времени, я начал раскачиваться, что бы залезть на крышу, но моим планам помешали маги, удачным залпом сбившие меня. Но, удача не отпустила меня из своих объятий, позволив рухнуть на край стены, которая оказалась достаточно толстой, что бы я мог на ней лежать.

      Пропав из зоны видимости монстров, в любой другой игре, мобы разбегаются на свои места. Однако, БМ была совершенно другой игрой. Мобы не стали разбегаться, напротив, они начали сооружать живую лестницу, вставая лесенкой друг на друга. Тяжело дыша, я посмотрел вниз, увидев это, у меня душа ушла в пятки! Это же они меня сейчас… Но, затем душа вернулась к сердцу, даря надежду! Мой бабл откатился!

      - Простите… Но, сегодня явно мой день! – тяжело дыша, я рассмеялся, вставая в полный рост на стене. – Духовное спасение! – выкрикнул я до того, как в меня успели прилететь заклинания магов-гномов. - Миром правит стабильность, но я взываю к потусторонним силам, разрушающим баланс! Услышьте меня и прорвите барьер, сдерживающий ваши силы! Коллапс!

      Влив всю свою ману, я  поставил центр заклинания прямо на босса. Около босса открылись бледные врата, из которых повалил сизый дым. Все гномы в маленьком проулке попали под влияние моего мифического навыка. Теряя здоровье и притягиваясь к вратам, их лестничное построение было разрушено, а здоровье убывало каждую секунду.

      Но, меня волновало лишь здоровье босса, которое падало слишком медленно! Моя звездочка уже полетела вниз собирать дроп, выпавший с гномов, попавших во врата. Элита-древние мобы щедро делились опытом, деньгами и не скупились на вещи. Но, все это было ерундой, по сравнению с тем, что я видел. Босс не умрет за 10 секунд! Даже в центре Коллапса! Да что там босс! Не все гномы погибнут! Только те, кто оказался во вратах, погибали, остальные, хоть и получали солидный урон, все же останутся в живых!

      - Это фиаско. – печально сказал я, смотря на окончание действия Коллапса.

      В отчаянии, кинув проклятия в еще живую толпу, я продолжил смотреть, на копошащуюся внизу, толпу.

      «Один маг и я…» - тут я до меня дошло. Все маги стояли рядом с боссом и были убиты!

      - Аахахахахах! – истерический смех вырвался из меня. – АААААААААААААхаххахахаха! – слезы текли по щекам, а смех был такой, что я захлебывался! – Ахахаххахаах! – упав на колени я схватился за живот, который сводило судорогами от смеха. – Ахахахахахаха! – весь накопленный стресс при встрече и бое с имперцами выходил из меня вместе со смехом. – Ахахахахах!

      Один за другим, гномы начали умирать. Единственным выжившим был Босс, который сидел на своей тварюшке, и смотрел на на меня из щели своего глухого шлема.

      - Ахахахахахакхаа кха кхааа. Кхаа! – я закашлялся, поперхнувшись слюнями. – Кха-кхааа кхааа!

      Отравление закончилось, а я встал, продолжая откашливаться. Несколько гномов не погибли, но я им помог, используя ТДУ и ДУ. Звездочка летала вниз, подбирая сундуки, а я убивал одного гнома за другим. 

      - РРРРРРРРООООААААРРРР!!!!! – зарычала зверюга босса, напугав меня так, что я инстинктивно сделал шаг назад. – РОООООООААААРРРР!!! – еще раз рыкнув, зверь попытался с места прыгнуть на стену, но не долетел целый метр.

      С оглушающим грохотом, Босс и его тварь упали вниз. 

      - Ахахахахха! – увидев это, у меня опять началась истерика! – Идиот! Ой, не могу! Ахахахахаха!

      Видимо поняв, что над ним насмехаются, босс использовал свое умение:

      - СТРААААААААААЖАААААААААА ДРОРДОРА! КО МНЕ!!!!!!!! – оглушительный голос босса разнесся над тихим Дрордором.

      Мой смех моментально пропал. Я смотрел на босса, позади которого стали открываться телепорты, из которых стали выпрыгивать гвардейцы, маги, арбалетчики, рыцари и прочие стражи Дрордора!

      - Епт… - я, не долго думая, прыгнул с другой стороны стены вниз. – Попробуйте догнать! – прокричал я в падении.

      

      Глава 196. Часовая Башня Дрордора.

      Не знаю, сколько времени понадобилось гномам, что бы перелезть, но я уже был очень далеко. 10 секунд отката «прыжка», сделали свое дело. Забавно было изображать из себя телепортатора. Тынц, я на крыше, бегу 10 секунд. Тынц, я на другой стороне улицы, ухожу еще дальше от босса и разъяренной толпы стражей. В конечном итоге, я добрался до часовой башни, которую выбрал своим ориентиром при побеге. Башня была очень высокой, на вскидку метров 20-25. Около нее стоялинесколько горожан, но, я проигнорировал их, запрыгивая сразу на статую, стоящую метрах в шести над землей. Спрятавшись за бюстом какого-то гнома, я дождался отката прыжка и прыгнул прямо на стрелку часов, показывающую на 2 часа дня. 

      «Какой классный вид.» - сидя на толстой стрелке часов, я с замираем сердца смотрел на этот сектор Дрордора. 

      Множество зданий, стоящих впритирку, но их раздвигали некоторые административные или важные здания, которые имели свои небольшие парковые зоны. Пусть и вместо травы, росли какие-то неизвестные мне растения. Мне очень повезло оказаться в самой освещенной части Дрордора. Ведь именно здесь был сконцентрирован весь свет, отражающийся с поверхности. Не нужно было использовать «светлячков».

      Пока я наслаждался видами города, у меня зазвучала какофония звуков, сообщающих о множесте приватных сообщений:

      
        Айс: Черт! Джи, ты хоть бы предупредил, что пойдешь фармить, мы бы тебя прикрыли!
      

      
        Айс: Джи, будь аккуратнее, двигайся к нам!
      

      
        Айс: Ты что творишь!? Зачем отходишь!
      

      
        Айс: Понимаю, что не можешь ответить. Заболтай их. Скоро ребята вернутся в игру.
      

      
        Айс: Что за детский лепет они несут? Почему к тебе прицепили имперцы, а не боги? Я чего- то не знаю?
      

      
        Маркела: Джи, мне доложил Айс, что ты в западне. Держись, мы выдвигаемся к данжу!
      

      
        Айс: Дело дрянь… Болтай, и старайся двигаться в нашу сторону. Не понимаю, почему ты отошел!?
      

      
        Маркела: Джи, даже если умрешь, не используй Коллапс! 
      

      
        Шача Пача: Джишкааааа я скоро придууу! *смайлик флеша*
      

      
        Маркела: Ты не отвечаешь, потому что ситуация не позволяет? Айс сказал, что ты отходишь от них.. Зачем?
      

      
        Айс: Нам нужна минута на подготовку, болтай!
      

      
        Сиси: Джи, постарайся сделать так, что бы они атаковали первыми. Это очень нам поможет!
      

      
        Маркела: Если увидишь Апполона, беги к Айсу!
      

      
        Айс: Какого черта ты убегаешь к выходу?????
      

      
        Маркела: Судя по всему, ты не видишь сообщения, как и в прошлый раз. Когда они появятся напиши мне. 
      

      «Эм… Че за фигня? Почему, я не видел эти сообщения?» - смотря на кучу сообщений, я понял, как по идиотски выглядел там.

      Не долго думая, я открыл вкладку «Техподдержка» и написал:

      
        Райяну.
      

      
        Привет. У меня огромная проблема с получением приватных сообщений. Началось со вчерашнего дня, когда после закрытия приват чата, я не слышал и не видел новых приватных сообщений. А сейчас около десяти-двадцати минут назад, ситуация повторилась. Мне написали множество приватных сообщений, но ни одно из них не пришло. А когда я остановился на отдых, пришли сразу все.
      

      Нажав кнопку «Отправить», я написал Милане:

      
        Джи: заключил опять чат, написал в техподдержку. Я старался не вмешивать ребят в свои разборки. Поэтому и старался уйти от них подальше.
      

      Отправив, я открыл чат с Айсом:

      
        Джи: Прости, не хотел вас вмешивать в свои разборки. Перед их началом хотел тебе отписать, что бы не вмешивался, но не успел найти тебя в списке гильдии, а потом мне не дали. Искренне прошу прощения, что поставил вас, ребята, в такую хреновую ситуацию!
      

      - Привет. – рядом со мной появился Райян, который меня напугал.

      - Кхм… Так и до инфаркта можно довести! – сказал я ему, восстановив равновесие. – Привет.

      - Я уже посмотрел логи. – Райян болтал ногами, с интересом смотря на Дрордор. – Ты когда в настройках ставил полную блокировку, выставил ее по полной. Когда ты сильно сосредотачиваешься на чем-то, у тебя блокируются звуковые и визуальные оповещения. Поэтому, на отдыхе у тебя и пришел десяток сообщений. – пояснил мне игровой бог.

      - Эм… Спасибо. Но, зачем лично было приходить? – поинтересовался я у него. – Это не такое глобальное дело, что бы ты лично разбирался.

      - Мне было интересно. – пожав плечами, Райян продолжал наслаждаться видом города. – Так как ты вип персона, за которой надо приглядывать, каждое твое обращение тщательно рассматривается. Я просто не мог не воспользоваться случаем отдохнуть. 

      - Никогда бы не подумал, что ИИ нужно отдыхать. – признал я ему. – Но, я рад, что смог дать тебе такую возможность. – улыбнулся я. 

      - Отдыхать нужно всем. Спасибо. – Райян замолчал. 

      - Красиво тут. – зачем-то сказал я, а затем, смутившись, добавил. – Необычно красиво…

      - Ага. – кивнул Райян, поняв мою мысль. – Когда создавали Дрордор, мне не хотелось видетьгномов коротышками. Пусть они и живут в горах, но деградировать до мелких людей? Я не могу воспринять это. 

      - Тебе удалось создать уникальную расу. – Я вспомнил магов, с их расписными головами. – Маги забавные. Я когда увидел рисунки на их головах, подумал о старом мультике «Аватар». 

      - Да-да! – Райян подскочил. – Это меня и вдохновляло! Когда они активизируют свою ману, эти рисунки помогают им выпускать ее с большей эффективностью!

      - Кстати, а почему в Дрордоре только мужики гномы? – спросил я у Райяна. – Вспоминая площадь с митингующими, я могу с уверенностью сказать, что не видел еще ни одной гномки!

      - Так это подземелье, а не жилой город. – присев обратно на стрелку, сказал Райян. – Появление потерявших веру гномок, здесь бы убило всю атмосферу. Это было бы геноцидом…

      - Хотя да. Без них тут, как-то лучше. – кивнул я игровому богу. 

      - Это да… Кстати, я заметил, что ты выбрал умения артефактов и уже потихоньку прокачиваешь остальные. 

      - Хаа… Вот именно, что потихоньку. – хмыкнув, я продолжил. – Задачку ты поставил ту еще. Ладно еще урон и уровни, но сбор камней, это отдельная басня. Представляешь, триста миллионов ушло только на самую доступную часть камней.

      - Жалоба не оправдана! – патетично вскинув палец вверх, Райян рассмеялся. – Разве предоставляемый выбор умений не стоит того? Вот сегодня ты спасся благодаря прыжку. Мало ли какое еще умение тебя выручит. Надо было ставить условия суровее! 

      - Эй, эй… Давай только без очередных изменений в моем персонаже. – попросил я его. – И так достало, что меня вертит в разные стороны. Я еще к этим не успел привыкнуть.

      - Шучу. – улыбнулся Райян. – Создатель сказал, что теперь тебя никто трогать не станет. Навык у тебя есть, компенсации выплачены. Безграничный мир снова вернулся в прежнее стабильное русло.

      - Это да… - я посмотрел на яркие кристаллы, дающие свет. – Кстати, Райян. – я посмотрел на молодого ИИ. 

      - Да?

      - Я тебе хотел сказать спасибо. Да и вообще всем тем, кто создал БМ. – я прилег на стрелке часов. – Драйв, наслаждение, веселье, все это я прочувствовал здесь. После нескольких лет работы хрен знает кем, это словно сильнейший наркотик.  

      - О! Сравнение с наркотиками не очень мне понравилось, но за комплимент спасибо. – Райян встал. – Обязательно передам твои слова остальным. Ладно, мне пора. В настройках поправь оповещения, и все у тебя будет работать в штатном режиме.

      - Ага. Спасибо за помощь! – я улыбнулся вспышке света, которая раньше была Райяном. 

      

      Глава 197. Под стрелкой.

      После ухода Райяна, я основательно окопался в настройках. Выставив все так, как было нужно мне. Теперь сообщения будут приходить в штатном режиме, но в случае боя, они не будут отвлекать звуком. Завершив настройки приватных сообщений, я полез дальше. В настройки оповещения игроков, находящихся у меня в ЧС. За небольшую плату в 10к кредитов в день, можно было установить оповещения. Если игрок из ЧС входит в 100 метровый радиус, приходит оповещение. 

      «Что такое 10к кредитов, когда я потратил триста миллионов?» - хмыкнув, я выставил автоматическое списание нужной суммы. 

      После этого, я закинул в ЧС всех игроков империи и богов, ники которых я смог вспомнить. Никаких разговоров с ними я вести не буду. Они четко дали понять свою позицию по отношению ко мне.

      
        Маркела: Поняла. Разборки еще не закончились, где бы ты не был сиди там и не высовывайся. Я напишу тебе, когда выйти из игры.
      

      «Блин… Из-за меня там устроили месиво, а я отсиживаюсь. Неудобно, как-то…» - подумал, прочитав сообщение Миланы.

      
        Джи: Понял. Еще раз куча извинений!*смайлик поклона* Баг с чатом мне исправили. Жду.
      

      Пока я писал Милане, пришло еще сообщение:

      
        Айс: Не парься. Хотя бы устроил веселье! Но, в другой раз дуй к своим. Мы своих никогда не бросаем!
      

      Добавив Айса в друзья, я ответил ему:

      
        Джи: Мой косяк. В следующий раз буду внимательнее. Жаль не могу с вами повеселиться, Маркела запретила.
      

      
        Айс: Ведьма уже рассказала причины. Все норм. 
      

      «Три часа отката… И чем бы заняться?» - я смотрел на нескольких горожан снизу. – «Хе-хе…» - в мою голову закралась идея. 

      Расстояние было достаточно большим и неудобным для атак снизу. Поэтому, кинув отравлений, я стал планомерно убивать одного за другим горожанина, которые никак не могли определить, откуда по ним идет атака. Когда умер первый, мобы еще суетились, но не уходили далеко от башни. Когда умер второй, они разбежались в разные стороны.

      Пожав плечами, я дождался, пока звездочка соберет выпавшие серые сундуки. 

      «А улов неплохой.» - я смотрел в инвентарь.

      За массовое убийство «Коллапсом» я собрал около сорока синих вещей и аж целых пять уникалок. По кредитам все было очень хорошо. Не знаю, сколько умерло гномов, но то что они были «элитой-древний», дало мне за всех убитых, больше миллиона кредитов.

      «Интересно, а обменяет ли мне Милана несколько десятков синих вещей на пяток уника для 90-х уровней?» - валясь на стрелке, размышлял я. – «Хотя, что мне ее вещи, будь дело на фарме, другой вопрос, а так…» 

      Пока я предавался размышлениям, мобы внизу привели подкрепление. Собрав несколько десятков жителей, которые были вооружены бытовыми инструментами или простеньким оружием, они стали искать меня. Ну, они, конечно, искали того кто убил их товарищей, но это же был я! 

      Наблюдать сверху за ними было весело. Словно тараканы, они разбежались по всем уголкам, прощупывая каждый сантиметр земли. Некоторые даже махали руками, думая, что где-то рядом с ними невидимки. Подливая масла в огонь, я накрыл всю толпу массовым отравлением. Гномы не стали стоять на одном месте, или продолжать поиски. Нет. Они разбежались. Снова. Теряя здоровье, они побежали в разные стороны. 

      - Пока 2:0 в мою пользу. – смотря на убегающих гномов, пробормотал я. 

      Пять минут ничего не происходило, а затем к башне подошла огромная толпа жителей. Среди них были те, кто убежал в первый и во второй раз. 

      - Надо было вам стражу позвать… Хотя. Какая стража, если ее всю призвал к себе ваш босс? – хмыкнув, я снова повесил на всю толпу отравление.

      В этот раз меня заметили. Какой-то из зорких гномов указал на часы. Толпа моментально закричала гневные речи на гномьем языке, и двинулась в саму башню. Хотя в нее попали не все. Видя, что мое место рассекретили, я стал планомерно убивать жителей. Полный комплект из пяти щитов висел на мне, поэтому в течении тридцати секунд мне было…

      Страшно!

      Бросив взгляд на проулок, я увидел стражу! Честно признаться, я не ожидал, что мобы будут искать меня до сих пор!  Пространство у башни стало заполняться. Я слышал, как в самой башне топают гномы-жители, а вот подомной выстраивалась стража Дрордора. А позади них, стоя в узком переулке, за мной наблюдал босс, который раздавал приказы. Как только все заняли свои позиции, по мне открыли огонь арбалетчики и маги, а воины стали прикрывать своими телами стрелков.

      Не дожидаясь попаданий, я подлез под вторую стрелку, встав на довольно толстый стержень, который вращал стрелки часов. Весь залп ушел прямо в стрелку, вызвав такой отвратительный звук, что у меня начало сводить челюсть. Ощущение было такое, будто по железу стучат огромными молотками, а снизу кто-то пытается гвоздем что-то написать. Хуже этих звуков, только скрип паролона!

      Залп следовал за залпом. Жители уже добрались до крыши башни. Стоя на краю, они пытались попасть по мне, но меткость жителей была, мягко говоря, не очень. Да и сами попадания лишь разрушили мой щит, а когда он упал, урон от, попадающих в меня, предметов был ерундовым. Одно исцеление полностью покрывало весь урон, успевая откатиться. 

      Ситуация была забавной. Войска снизу не могли попасть в меня из-за стрелок, которые впитывали весь урон, издавая противный звук. А жители не могли нанести мне достаточно урона, что бы я не успел исцелиться. Каждую минуту, я высовывался из-за стрелки и вешал отравление на войска. 

      Босс был в ярости! Он явно матерился на гномьем, судя по тому, как мги и лучники пытались занять более выгодные позиции. Но прострелить меня снизу, у них не было ни единого шанса. После энного отравления, я начал убивать стражников. Это подстегнуло босса. После нескольких рыков, несколько стражников попытались пробиться в башню, но их ждало фиаско. На всем протяжении башни, вплотную друг к другу стояли жители, которые банально не могли убраться с пути. Благодаря этому парадоксу, я продолжил уничтожать войска, даже не подозревая, что сами жители так сильно помогают мне.

      Мало того, я обратил внимание, что мои артефакты начали заряжаться! До этого не было такого видимого эффекта, но сейчас я получал много урона, который постоянно исцелял. А попутно я охватывал огромную толпу стражников, которые впитывали магический урон. Каждый тик отравления отнимал около 4 тысяч хп у мобов. За пять секунд действия, они теряли в районе двадцати тысяч хп! Умножаем эту цифру на двести, думаю стражи там больше, но я же подсчитываю примерное число! Получаем, что каждую минуту я наношу 4 миллиона урона! 

      В данный момент, 100 миллиардов магического урона перестают мне казаться такой уж недосягаемой цифрой!

      ****

      Время шло, стража умирала, а на ее место вставала новая. Моя звездочка работала словно пчелка, летая между выпавшими сундуками! Неожиданно, в мое противостояние вмешалось сообщение от Миланы:

      
        Маркела: Бой закончился.
      

      
        Джи: Выйти не могу, я тут нашел идеальное место прокачки! Готовь для меня порошки, потому как я завалю гильд хран униками на 90+.
      

      
        Маркела: Эм? Ладно. Тебе долго еще?
      

      
        Джи: Если хочу убить в соло босса, то еще часик другой. Жду, когда он психанет, и подойдет поближе. Не достаю до него коллапсом. Если что-то важное пиши, я отвечу. Баг пофиксили же… 
      

      
        Маркела: Важное? Ты смеешься? 
      

      
        Джи: Нет. Что такое?
      

      
        Маркела: Нам объявили войну.
      

      

      Глава 198. Перевоплощение Дарио.

      
        Джи: я ж не знал. Боги и Империя?
      

      
        Маркела: Альянс «Боги» и альянс «Союз». Но, пока обычные игроки веселятся, мама пытается решить этот вопрос. Мы не потянем против стольких сил. Слишком не вовремя все это… Мы только нашли нормальную территорию.
      

      
        Джи: Извини?*смайлик разводящий руками* 
      

      
        Маркела: Ты лишь послужил поводом, не бери в голову. Ты в Дрордоре?
      

      
        Джи: Да. На шестом пути. А что такое?
      

      
        Маркела: Дрордор пока занят богами, будь осторожнее. И… Джи, ты молодец, что не использовал коллапс.
      

      
        Джи: Да? А я только начал себя корить за то, что не использовал его. 
      

      
        Маркела: Если мы наконец-то сможем захватить территорию, то такое скрытое оружие, как твой Коллапс, будет очень кстати.
      

      
        Джи: Хорошо. Рад, что смог быть полезным. 
      

      Закрыв чат с Миланой, я продолжил геноцид местного населения. Опыт тек небольшой струей, а количество убитой стражи уже превысило несколько сотен. Все синие шмотки, без раздумий, отправлялись в заряды торговли. Уники же, я пока складировал в инвентаре, благо сто десять ячеек позволяют это.

      «Хотя… Может и их в заряды превратить?» - я посмотрел на десяток уников, лежащих в инвентаре. – «Не… Оно того не стоит.»

      Пока я размышлял о вечном, босс сделал свой ход. Протискиваясь через щели между своими стражами, которые появились благодаря моей неустанной работе, он подошел на дистанцию атаки. 

      «И что он собирается делать?» - после того, как обновил отравление, я увидел босса, попавшего в него. 

      Увидев меня, босс что-то проорал нечленораздельное. 

      «Ага… Наверняка просит спуститься меня по хорошему.» - ухмыляясь, я наблюдал краем глаза за действиями босса.

      - ВО СЛАВУ СКВЕРНЕ!!!!!!!!!!! – заорал босс, используя очередное свое умение. – СКВЕРНА!! ДАЙ МНЕ СИЛУ!!!!!

      Я немного струхнул, наблюдая, как из босса вырвался зелено-желтый дым, начавший расползаться по всему парку. Когда дым касался гнома, гном падал в муках. Площадка перед часами превратилась в корчащийся ковер из гномов, которые орали не своим голосом от боли. Сам босс покрылся густым слоем дыма, через который не было видно ничего.

      Где-то с минуту ничего не происходило, поэтому, я обновил отравление. Неожиданно для меня, по большинству гномов-воинов и рыцарей, стало проходить больше урона. А если точнее, то почти в два раза! 

      В этот момент, дым с босса мгновенно втянулся в него, открыв мне неприглядную картину. Все гномы стражи превратились в покореженных гномов, вены которых набухли, да еще в добавок ко всему, начали светиться! Мне было плохо видно лица оскверненных стражников, но не сомневаюсь, что они тоже изменились! 

      Сам босс изменился еще больше своих подчиненных. Его тело слилось с тварью, на которой он восседал. Если провести аналогию, то это было похоже на кентавра. Верхняя часть тела гнома была вся в огромных желто-зеленоватых язывах, которые неприятно пульсировали, при каждом его движении. Нижняя часть стала безликой тварью. Там где у честного гнома мужика должны быть причиндалы, появилась пасть, из которой капала зеленая кислота. Мощная четверка лап, поддерживала всю эту отвратительную махину. 

      
        Продавший душу Дарио, Повелитель Стражи Дрордора. (Босс-Элита)
      

      
        Уровень 100.
      

      
        Умение 1 – Магия скверны.
      

      
        Умение 2 – Язвы.
      

      
        Умение 3 – Аура абсолютного осквернения.
      

      
        Умение 4 – Пожирание.
      

      - Буээ… - меня передернуло от нового вида босса.

      Сформировав шар, он метнул его в часы.

      *Дооооонг* *Крггггггг*

      - Твою мать… - я шокировано смотрел на огромную вмятину, которая к тому же еще и дымилась. 

      ТДУ и ДУ полетели в босса. Оставаться за стрелкой в пассивном режиме уже нет никакого смысла. В конце-концов босс меня достанет своими шарами скверны. ДУ не попадал вообще из-за разницы в 17 уровней, но вот ТДУ работал лучше, чем я думал. Каждый удар был критическим, отрывая солидные кусочки здоровья босса. 

      «Интересно… А его можно причислить к нежити?» - в критический моменты мне в голову лезет всякая дрянь. 

      Но, отказать себе в эксперименте я не смог, кинув в босса исцеление… Которое ничего не сделало. Ради прикола кинул лечение… А вот оно сработало, как урон! Но, урон был еще меньше, чем у ДУ. Смысла от него было немного, но  хоть какой-то дополнительный урон!

      Откат у метательного шара босса был где-то в районе одной-двух минут. Каждый из таких шариков пугал меня до чертиков. Ведь одно меткое попадание по мне и я труп, в этом я даже не сомневался. Повесить щит было нереально, так как меня постоянно бомбардировали жители, имеющие чуть ли не бесконечные запасы камней и прочего барахла. Щит я держал именно на критическую ситуацию, когда пойму, что другого варианта нет. 

      «Идиотизм… Я бью в соло босса, предназначенного для группы из десяти или больше человек!» - смотря на невосстанавливающееся здоровье босса, подумал я. – «Интересно, он не регенерирует из-за того, что осквернен? Или же из-за моего лечения? Или еще по какой-то причине?» - дибильность моих мыслей, отвлекала меня от страха быть убитым боссом. 

      Время шло, крохой за крохой, я сносил здоровье босса, пока тот пытался меня убить. Оскверненные стражи, несколько минут пытались меня убить, но у них урона было куда меньше, чем у их босса. Поэтому, после бесплотных попыток, они перестали атаковать. Босс им рыкнул что-то на гномьем и они стали двигаться в башню.

      - Своих же режут? – удивленно пробормотал я, услышав непонятные крики гномов.

      Неожиданно прекратился урон от гномов-жителей, атакующих меня с крыши башни. Там слышались удивленные рыки-крики. Присмотревшись, я увидел, что оскверненные стражи-гномы действительно идут в башню, чего они не делали до этого. 

      Чуя, что дело пахнет жаренным, я молился, чтобы урон по боссу увеличился. Не хотелось бы погибнуть в таком классном месте, не забрав с собой главный приз локации! Мои атаки то и дело мазали по боссу, каждый раз вызывая у меня приступы недовольства данным фактом. Оскверненные стражи медленно, но верно, поднимались вверх. Я уже слышал звуки сражения, где-то на моем уровне. 

      «Держитесь жители! Продержитесь максимально долго!!!» - мысленно подбадривал я мобов, не прекращая атаковать босса. – «Да, сколько же в тебе здоровья!» - в сердцах воскликнул я про себя.

      Прошло минут 20, после начала трансформации босса, а я смог отнять только одну десятую его жизни. Да, он не регенерировал, но его хп я снимал очень медленно, не смотря на увеличенный урон с каждой атаки! Мало того, с каждым броском шара, босс все ближе и ближе был к тому, что бы попасть в меня. Он уже зацепил край стрелки, за которой я прятался. 

      Очередное отравление легло на одного босса. Вся оскверненная стража уже находилась в башне и вот-вот должна будет выйти на крышу. Крики гномов-жителей становились все тише и тише, пока, в конце концов не затихли совсем.

      Подняв голову, я увидел искаженное болью, пораженное скверной, лицо стражника, который наводил на меня арбалет. Смотря на него, мне не оставалось ничего, кроме как использовать духовный щит. Пока я его вешал на себя, с края башни часов, показался еще десяток гномов.

      «Пора бежать…» - смотря вниз, подумал я. – «Интересно, щит выдержит мое падение?» 

      Тц! 

      Мне в плечо попытался вонзиться арбалетный болт. Сила удара была такой, что я на мгновение потерял равновесие. Махая руками, я пытался восстановить равновесие, но моя нога предательски соскользнула. Через мгновение, в меня попал второй болт, отправляющий меня в полет вниз. 

      

      Глава 199. Молот Дарио. 

      В полете, я заметил, как в то место, где я до сих пор прятался, влетает зеленый шар босса, начисто ломающий стрелку часов. Не успевая остановить кручение в воздухе, я врезаюсь в землю.

      *Дзыынь* 

      Щит лопается, но я не получаю урона. Не успел я встать, как рядом со мной падает сломанная стрелка часов. Она упала, вонзившись в землю, неподалеку от меня. Вздрогнув, я поднялся на ноги и побежал. 

      *Бум* 

      В стенку башни врезается стальной молот, на длинной цепи. Проследив взглядом по цепи, я увидел, что ее конец держит в руках босс. Рывком возвращая к себе молот, он вырвал солидный кусок кладки из башни. 

      *прыжок*

      Ухожу на десяток метров вперед, прямо к узкой улочке, что я приметил, еще сидя за стрелкой. После прыжка, меня зацепила аура осквернения:

      
        Вы поражены «аурой абсолютной скверны»!
      

      
        Ваш урон снижен на 20%!
      

      
        Ваша защита снижена на 40%!
      

      
        Вы теряете 1% хп каждые 30 секунд, пока находитесь в радиусе действия «ауры абсолютной скверны».
      

      «Перетерплю.» - подумал я, мельком прочитав оповещение. 

      Позади меня раздался гул, а потом, в мою правую руку ударился молот! Меня закрутило волчком от удара.

      
        -58 992
      

      
        Вы получили травму «Расплющенная рука»!
      

      
        Вы не можете атаковать, используя правую руку!
      

      - Сука…. – зарычал я, поднимаясь с земли. 

      Больно было жутко! Урон превысил половину моего здоровья, от чего боль была очень и очень сильной. Рука превратилась в нечто бесформенное и не желающее мне подчиняться. Когда я побежал, рука барахталась позади, выворачиваясь под различными углами. 

      Откатившийся, прыжок отправил меня на крышу здания. Потратив секунду, я кинул на себя исцеление, лечение и восстановление, но здоровье не восстановилось до конца, остановившись на 80% от общего запаса.

      
        Вылечите травму!
      

      Выскочило сообщение, стоило мне подлечиться. 

      «Вот же… Сраный босс!» - я кинул взгляд назад, что бы увидеть летящий в меня молот.

      Инстинктивно сделав шаг, я увидел, как молот не долетел до меня, врезавшись в край крыши. Осколки посекли меня, но висящее на мне восстановление нивелировало весь урон. Отвернувшись от босса, я побежал дальше. 

      «Еще час… Мне нужно продержаться против него всего один час.» - смотря на откат Коллапса, думал я. – «И тогда… Я ему припомню все мучения!» - стиснув зубы, я добежал до конца крыши. – «Нельзя, что бы он отстал от меня. Иначе он либо уйдет, либо восстановит свое хп.» - вспомнив о том, что Коллапс не убил босса, я развернулся и кинул ТДУ и ДУ в него. 

      ****

      Наши салочки длятся уже час. Моя рука все так же висит плетью, не реагируя на мои потуги излечить ее. Духовный щит спасает меня от случайных попаданий босса. К слову сказать, этот уродец смог забраться на крыши зданий! Двумя болезненными для него прыжками, он смог запрыгнуть сначала на крепкий балкон, а затем на саму крышу. После этого неожиданного действия босса, я спрыгнул вниз и чередовал свой бег по земле, с бегом по крыше.Это очень сильно сбивало прицел босса, позволяя мне удерживать дистанцию, и в то же время не позволять ему добраться до меня. 

      Салки со смертью. Прыжки помогали убегать, в то время как «Духовный Щит» помогал от огромного урона босса. Его молот с каждым броском, становился все точнее. Хорошо, что метать его он не мог часто, а я все время старался спрятаться за углом здания, или еще каким нибудь местом, которое бы впитало урон от удара.

      Но, вот пришел час расплаты. Навык «Коллапс» готов к использованию! Я бежал, выбирая место. Последние десять минут, я бежал к башне часов, заложив неплохой вираж по «шестому» сектору. И мне на пути все чаще стали попадаться оскверненные стражи. 

      Пробегая по последней крыше, которая выходит на площадку перед часами, я высматривал пяточек между стражниками, которых тут было в достатке. Выбирать приходилось на ходу, поэтому прыгнув, я не знал точно, лучшее ли это место или нет? 

      - Духовное спасение! – выкрикнул я, а затем стал читать заклинание коллапса, выбрав целью босса, стоящего в пятнадцати метрах от меня. - Миром правит стабильность, но я взываю к потусторонним силам, разрушающим баланс! Услышьте меня и откройте врата, сдерживающие ваши силы! Коллапс!

      Врата открылись прямо в боссе! Из-за чего мне сначала показалось, что синие нити бьют прямо из него! Радиус я выбрал максимальный, поэтому все оскверненные стражи, стоящие на площади и позади босса, попали под действие навыка. 

      Отравление, и мои атаки, сделали свое дело. Здоровье босса за час упало примерно на половину. Сила «Коллапса» за три часа возросла, поэтому сейчас, я надеялся, этого хватит, что бы превратить всех окружающих в разноцветные сундучки!

      10.

      Босс вскинул голову в немом крике. Нити поразили всех стражей в радиусе 100 метров, от босса. 

      9.

      Словно в замедленной съемке, стражи начинают двигаться в сторону своего босса. В то же момент из желто-зеленоватых наростов босса, ударяет во все стороны гной. Попадая на стражников, стоящих в десяти-двеннадцати метрах от самого босса.

      8.

      Гной попадает на оскверненных стражников, которых начинает от него раздувать.

      7.

      Здоровье босса утекает словно вода. Гной все продолжает раздувать стражников, они уже стали двухметровыми толстыми шарами, на которых были видны зеленые, пульсирующие вены.

      6.

      Стражники начинают взрываться, раскидывая во все стороны свои ошметки!

      5. 

      Здоровье босса после взрыва слегка поднялось, но затем опять стало уменьшаться.

      4.

      1\3 остается у босса. Стражники начинают погибать, оказавшись рядом с боссом. Так же, погибают и те, кто бежал за мной и попадал под мое отравление.

      3.

      Босс начинает раздуваться!

      2.

      Трехметровый монстр превращается в пятиметровый железно-желто-зеленый вытянутый вверх шарик.

      1.

      Раздается хлопок, разбрызгивающий внутренности босса во все стороны, открывая тем самым вид на открытые врата Коллапса. Стражники получают последний тик урона от Коллапса, который оставляет им крохи жизней.

      0.

      Я начинаю действовать, вешая отравление на всех оставшихся в живых стражей. Не успели они кинуть в меня магию, стрелу или просто атаковать, как были убиты отравлением.

      Чистая победа!

      - Да! – улыбаясь, я сел там, где стоял. 

      Побирушка начала свою работу по сбору разноцветных сундуков. Минуту, или меньше, я сидел с придурковатым выражением лица, пока мне не пришло оповещение:

      
        У вас недостаточно места! 
      

      Открыв инвентарь, я стал закидывать все синие вещи в заряды торговли. Их было около сотни, но побирушка все продолжала собирать, пока не остановилась, а мне не пришел полный список поднятого:

      
        Получено:
      

      
        20 391 294 кредитов.
      

      
        59 ингредиентов.
      

      
        23 камня зачарования.
      

      
        18 камней заточки.
      

      
        108 редких вещей.
      

      
        9 уникальных вещей.
      

      
        1 легендарная вещь.
      

      - Легендарная!? – я аж подскочил, открывая инвентарь в поисках этой вещи.

      
        Молот Дарио.
      

      
        Легендарный.
      

      
        Требования:
      

      Базовый класс – Воин, Приручатель.Уровень 100.Базовая Сила – 300.

      
        Характеристики: 
      

      
        +1 900 Сила.
      

      
        +100 Ловкость.
      

      
        +800 Тело.
      

      
        +1 600 Удача.
      

      
        Умения:
      

      Бросок молота – используя цепь внутри молота, вы можете метнуть его на 15 метров.Перемолотые кости – пассивное умение, которое позволяет при критическом ударе сломать протинику кости, тем самым повесив на него «Травму».Бесконечная прочность – легендарное умение молота, никогда и ни при каких обстоятельствах не терять свою прочность.Разрушение – пассивное умение, увеличивающее в два раза урон по зданиям и сооружениям.

      - О даааааа!!!!!!!!!!! – заорал я на весь Дрордор, срывая голос.

      

      Глава 200. Интерлюдия «Переговоры».

      
        Дубаи. Главный офис компании U.
        W
        .
      

      На самом последнем этаже стоэтажного здания в огромном помещении собрались несколько людей. Женщина, чья красота была подобна увядающей розе, сидела за барной стойкой, попивая мартини. Наталья Сель Вейрон – в игровом мире ее знают, как Скайнет, мать основательницу  игрового сообщества «Forever Family», относящегося к Наемнической организации.  В реальной жизни – все ее знают как бизнес-леди, страдающей стеклянной болезнью.

      Позади нее на огромном, белом, кожаном диване развалился красавчик-блондин. Его возраст было трудно определить. Из-за его молоденького личика могло бы показаться, что ему 18-20 лет, но стоило взглянуть в его карие глаза, как мнение изменялось. И возраст 30-40 лет вполне мог подойти ему. Артур Штай – в игровом мире известен, как Апполон, глава гильдии «Боги». В реальной жизни – наследник корпорации «БиоТех», лидирующей во всех направлениях Медицины. 

      Напротив него, в строгом, черном костюме тройке, сидел взрослый мужчина. Его борода была ухоженной, но она скрывала большую часть лица, оставляя  открытыми глаза и лоб. В противовес своей бороде, мужчина был пострижен на лысо. Самар Махты Алисаевич – в игровом сообществе более известный, как Маха, основатель гильдии «Звезды». В реальности – армянин, монополизировавший евразийский поток нелегальных вещей.  

      Словно в противоречие всей строгости и богатству остальных, в противоположном от Махи кресле, сидел мужчина 40-45 лет отроду. Одет он был в обычные джинсы и футболку с изображением «Хана Соло». Федотов Егор Антонович – в игровом мире известный, как Жора, основатель игрового сообщества «Империя». В реальной жизни – владелец сети виртуальных клубов в России. 

      Каждый из этих четырех людей был здесь по приглашению от Ивашима. Каждый из четырех имел свой взгляд на БМ и цели в этой игре. Каждый из четырех недолюбливал друг друга. Не смотря на их казалось бы первую встречу лицом к лицу, они множество раз сталкивались, в той или иной ситуации. Однако, никто из четырех, не пытался разговаривать друг с другом. С каждой минутой тишины, атмосфера становилась все более напряженной. Неожиданно двери помещения открылись, а в них вошли два человека.

      - Простите за опоздание. Доброго вечера. – первым вошедшим был Ивашим Клун. – Наталья, Артур, Махты, Егор. – кивнул он каждому, здороваясь. – Прошу к столу. – он указал на круглый стол.

      - Дарова народ. – поздоровался грубым басом, да еще и вальяжно махнул рукой второй вошедший.

      Этот персонаж вызывал еще большее недоумение, чем все сидящие вместе взятые. Крепкое мускулистый торс, который был одет в майку-борцовку с изображением Чегевары. Рваные штаны слегка обнажали ноги, которые были еще более накаченными, чем торс. Но, самой неожиданной деталью этого мускулистого парня, была маска на его голове. Маска из био-нано-ткани. Последняя разработка людей, позволяющая скрыть свой голос и очертания голвы, придав им любую форму, на которую хватит фантазии. В этот раз, на лице вошедшего была «Маска Демона», а его волосы были черно красными и торчали о все стороны идеальными конусами.

      - Ну, что же. – Ивашим дождался, пока все усядутся за стол, и взял на себя роль хозяина. – Для тех кто не знает, это Император. – Клун показал на мускулистого парня. – Он решил лично поучаствовать в этом разговоре.

      - Я рад, что смог наконец-то увидится с такой знаменитой личностью. – Маха кивнул Императору. – Рад знакомству, Император, меня зовут Маха.

      - Можете не утруждать себя, я каждого из вас знаю. – вяло бросил Император, полностью изменив голос с грубого баса на кибернетический. – Мы здесь не для того, что бы вы нам подлизали.

      - А ты, я смотрю, не следишь за своими словами? – спросил недовольный словами Императора Артур.

      - Я действую и говорю, так как мне нравится. – хмыкнув, маска демона, казалось загорелась изнутри. – Если тебя что-то не устраивает, садись в свой драндулет на крыше и проваливай.

      - Имп, погоди. – остановил его Ивашим. – Мы здесь не для того, что бы оскорблять друг друга.

      - Пффф… Оскорблять щенка, который без своих иголок и дня прожить не может? Помилуй Вань. – сказав это Император закинул на стол ноги. – Ладно не дергайся ты. – Император махнул рукой Артуру. – Извини… За правду. Буахаха. 

      - Мистер Ивашим, я не потерплю оскорблений в свой адрес! – Артур поднялся.

      - Прошу, присядьте. Император хам, но в данной ситуации он выступает гарантом. – Ивашим подошел к Артуру, и чуть ли не насильно его усадил обратно. – Не обращайте на его речь внимания.

      - Скучный ты Вань. – Император вздохнул, а потом стал серьезнее. - В общем хлопцы, дело такое. Вы в БМ решили устроить войнушку. Пойдя…

      - Имп. Помолчи. – перебив Императора, сказал Ивашим. – Я уже начинаю жалеть, что поддался на твои уговоры. – Ивашим нажал пару кнопок, разворачивая экран над столом. – Я пригласил вас сюда по одной причине. – нажав на еще одну кнопку, открылось несколько графиков. – В данный момент два сильнейших альянса  Безграничного Мира, «Боги» и «Союз», объявили войну гильдии FF. Не вдаваясь в подробности, всем и так понятно, что альянсы имеют численной и качественное превосходство, в сравнении с Эфками. – Ивашим откашлялся. 

      - Вы хотите помешать нам, уничтожить эту гильдию? – напрямую спросил Жора.

      - Отчасти. – Ивашим недовольно посмотрел на Импа, который мизинцем ковырялся в ухе. – После того, как вы объявили войну, со мной связался он. – Ивашим кивнул на Импа. – И объявил, что это война ему лично. 

      - Почему, уважаемый Император? – поинтересовался Маха.

      - Зовите меня Имп. Император долго выговаривать. А почему? Потому, что она моя бывшая жена. – легкомысленно ответил Имп. – Мало того, моя дочка является главой Эфок, и вы думали, что я останусь в стороне, когда на моих близких будут так давить? – маска демона оскалилась. 

      - Это же игровой процесс. – сказал Жора. – А судя по твоему настрою, ты собираешься поднять всех наемников на эту войну?

      - Мало того, я закрою все сделки с вашими гильдиями. – кивнул Имп. – Считайте это привентивной мерой, если вы не послушаетесь.

      - Да какого хрена, ты нам тут угрожаешь? – Артур снова вскочил. 

      - Артур, подождите. – мягко попросил Маха. – Имп. Вы уверены, что хотите воевать…

      - Воевать никто не станет. – тяжело вздохнул Ивашим. – Для этого мы и собрались. Давайте объясню подробнее. – Ивашим показал новые графики. – Если вы начнете воевать против Наемников Импа, то это приведет к оттоку игроков. На данном этапе, БМ просто не выдержит мировой войны. Я собрал вас, что бы вы пришли к пусть и шаткому, но мирному соглашению.

      - Сначала угрозы, а теперь и это? – Артур откинулся на спинку стула. – Вы дали мне прямо сейчас повод засудить вашу компанию. 

      - Этого не выйдет. – Ивашим открыл перед каждым отдельное окошко. – В случае попытки строить «Судебный Водопад» для U.W. будут применены эти меры.

      - Это то о чем я думаю, Ваня? – спросила Наталья, мазнув взглядом по тексту.

      - Да. Мне крайне не хочется двигаться этим путем, но если вы не оставите мне выбора, я так поступлю. – Ивашим был предельно серьезен. 

      - Это же… Вы не пойдете на это? – прочитав, Жора испуганно посмотрел на Ивашима.

      - Пойду. Это мой пояс шахида, но успех этого мероприятия будет гарантирован. – Клун кивнул на Импа. – Если не я то он сделает это.

      - Бред… Это же бред! Вы думаете, что продавите меня угрозами? – фыркнул Артур. – Да плевал я на эти бумажки, они всего лишь фикция.

      - Да? – Ивашим прикоснулся к браслету на руке. – Райян, план Д.

      - Есть. – раздался голос из браслета.

      - Можете проверить ваши счета. – Ивашим услужливо попросил Артура.

      С ухмылкой Артур прикоснулся к своим часам, которые выполняли роль микро компьютера. Минуту ничего не происходило… 

      - АААА! Как?? Вы обокрали меня! Вы!ВЫ! – Артур вскочил и побежал на Ивашима, но был перехвачен Махой, который удержал его.

      - Успокойся Артур! – заорал Маха в ухо блондина.

      - Успокойтесь, Ваши средства уже возвращены. – Ивашим был слегка напряжен, но говорил все так же серьезно. 

      *Динь*

      - Эм… И правда… - Артур шокировано посмотрел на свои часы.

      - Уважаемый Имп и ИВашим, Альянс «Боги», желает отозвать свое объявление войны, с возвращением средств потраченных на это. – Маха отпустил шокированного Артура. 

      - Конечно. – Ивашим кивнул. – Альянс «Союз»? – Ивашим посмотрел на Жору. 

      - Возвращение вещей и опыта, за бой в Дрордоре. И официальные извинения от Эфок. – Жора встал. – И мы тоже отзываем свое объявление войны.

      - Наталья? – Ивашим посмотрел на единственную женщину.

      - Без проблем. – кивнула она. 

      - Тогда на этом все. Спасибо всем присутствующим, за сотрудничество. – Ивашим удовлетворенно выдохнул.

      - Простите, Ивашим. – Маха поправил костюм. – Вы же понимаете, что этот фокус с нами больше пройдет?

      - Конечно. Но, я прошу до сентября не воевать. Мы откроем дополнительные сервера и делайте, что хотите. Если бы не шанс того, что игровые сервера выйдут из стоя, я бы никогда не пошел на такое… И я – Ивашим встал на колени и ударился лбом о пол. – Искренне прошу за это прощения!
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