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        Интерлюдия.

      

      [image: after_title]



        Интерлюдия Призраки ночи.
      

      - Так, сегодня вы будете сражаться с командой Небесных странников. Двое из тройки гибриды. Один воин-бард, второй рыцарь маг. Вторая имеет хорошую физическую и магическую защиту, плюс вооружена мечом и щитом. Тот, что воин-бард уступаем как по силе, так и по шмоту. В принципе, вам они не соперники. Но вот что касается третьего члена их звена, тут все сложнее…, - произносит глава аналитического отдела и задумывается. - Про него совсем нет информации. Кто он, откуда, что у него за класс, и так далее. Могу лишь точно сказать, что он воин, и хорошо владеет одноручным оружием и щитом. С большой вероятностью он тоже гибридный класс, но какой именно, сказать пока не могу.

      - Не нравится он мне, - произносит Крюк, наблюдая за боем Вальгорта против Благородных соколов. Он, как и двое его сопартийцев, обладал очень редким классом ассасина, заточенного на командную работу.

      - Да ладно тебе, шотним того чепушулу барда, а дальше как по накатанной. Вдвоем, против нас троих они точно не затащат, - отвечает ему Кровоточник, который помимо того, что состоял с ним в одном звене, приходился Крюку еще и родным младшим братом.

      - Что я тебе говорил, про излишнюю самоуверенность? - старший брат смеривает Кровоточника недовольным взглядом, и тот сразу же замолкает.

      - А у тебя есть какое-нибудь мнение по этому поводу? - спрашивает аналитик третьего члена пати, которая судя по фигуре, явно была девушкой.

      - Сложно сказать, - задумчиво произносит темная эльфийка с ником Игла. - Но я согласна с Крюком. Не зная, какими навыками и умениями он обладает, я бы не стала использоваться излишне рискованные комбинации. 

      - Зануды, - недовольно произносит Кровоточник, и скрещивает руки на груди.

         Другие присутствующие в кабинете, просто проигнорировали его высказывание и продолжили разговор.

      - Крюк, какой множитель атаки, шанса крита, и силы крита у вас в пати?

      - В звене тройка, шанс критической атаки увеличен в два раза. Сила крита увеличена на сто пятьдесят процентов. Сила атаки повышена на тридцать процентов.

      - Как думаешь, если используете комбинированную атаку, сможете сразу завалить одного из них?

         Крюк задумывается.

      - Сложный вопрос. Если только барда. Как я понял, в отличие от двух других, он латные доспехи не носит.

      - Я бы тоже выбрала первой целью барда. Нельзя допустить того, чтобы он успел раскастоваться, - соглашается со словами Крюка девушка эльфийка.

      - Так я тоже самое вам говорил! Вы что меня не слушаете?! - в разговор встревает Кровоточник, но нарвавшись на строгий взгляд своего брата, опускает глаза вниз и замолкает.

      - Я знаю, что ты предлагал тоже самое. Я указал тебе на излишнюю самоуверенность, а не на то, что ты был не прав. Для нашей гильдии этот турнир очень много значит, и я не хочу пожалеть о своем решении, взяв тебя в звено тройку, - холодно произносит старший брат Кровоточника.

      - Крюк, ты перегибаешь палку, - спокойно говорит Игла. - Он не ребенок, и понимает, в каком мы положении.

      - Вот именно! Хватит разговаривать со мной как с маленьким ребенком! Я уже не раз доказал, что достоин быть здесь, и ты сам прекрасно это знаешь!

      - Так, хватит! - голос главы аналитического отдела заставил замолчать всех. - Ваш бой скоро начнется и на кону стоит слишком многое. У Вас нет времени для семейных перепалок! От Вас требуется совсем немного. Вы просто должны выиграть. Небесные странники не самый сильный клан, участвующий в турнире! Когда вы пройдете дальше, Вас будут ожидать соперники и посильнее!

         Все трое ассасинов, словно нашкодившие дети, опускают глаза вниз.

      - Повторять не буду. Вы знаете, какая на вас висит ответственность, и что будет, если вы не оправдаете надежд клана, - от слов главы аналитического отдела, у ассасинов Призраков ночи, повидавших многое на своем веку, побежали мурашки.

      
        ***
      

         Как только прозвучал сигнал о начале боя, все трое убийц синхронно ушли в невидимость, что дало им довольно ощутимую плюшку на то, чтобы их сложнее было раскрыть при помощи навыков и магии обнаружения.

      - Барда! Раз, два, три! - отсчитывает Крюк, и тройка убийц совершает комбинированную атаку.

          Тело скальда падает на песок арены.

      - Отлично! Теперь Валькирию, - дает новую команду Крюк, и в следующее мгновение, Иглу в буквальном смысле впечатывают в землю.

         Понятно, вот значит, как выглядит ее телекинез, - проносится мысль в голове Крюка, и он устремляется на помощь к своему сопартийцу. 

         Делает это Крюк во время, ибо буквально через мгновение, у “темной лошадки” небесных странников, вдруг меняется броня, и он использует рывок, который сшибает его с ног. Какого хрена?! Во время боя нельзя же менять эквип! А и черт с ним!

         Ассасин поднимается, и сразу же чувствует, как его плоть начинает гореть. Тьма! Крюк делает сальто назад, краем глаза замечая, что Игла уже встала, и в инвизе направляется к воительнице. Отлично!

         Броня на Небесном страннике снова меняется, и если раньше она была словно ожившее пламя, то теперь его доспех сильно походил на те, что использую рыцари смерти и некроманты. Черная броня с выгравированными на ней черепами и костями…

         Рядом с ним появляется больше десятка различной нежити. Черт! У него помимо огня, еще и магия смерти есть?!

         Крюк устремляется на помощь, своим сопартийцам, а темная лошадка Небесных странников использует рывок.

         Игле удается уклониться от атаки. Отлично! Одной проблемой меньше! 

      - В инвиз! Два, один! - ассасины снова синхронно уходят в невидимость. - Меняем цель! Три, два, один! - вместе со своими соклановцами, Крюк атакует игрока Небесных странников, и…

         Он не умирает, нет, серьезно! Урон проходит критическим, его хитпоинты падают, но он все равно продолжает оставаться на ногах.

      - Спасайте! - приходит сообщение от Кровоточника, и Крюк замечает, как его соклановца, а по совместительству и младшего брата, схватили в объятья, и хитпоинты убийцы начали быстро уменьшаться.

      - Игла! Комбинированную! - мысленно говорит темной эльфийке Крюк. - Два, три! - они одновременно атакую, но проклятый рыцарь не умирает. Да что с ним не так?! 

      - Убиваем воительницу! - мгновенно отступив, ассасины снова синхронно уходят в невидимость и быстро оказываются рядом с Валькирией. 

         Атака проходит критической, но урона не хватает. Тьма! - пробегает мысль в голове Крюка, и он, использовав рывок, оказывает за спиной девушки, которая не могла ничего сделать из-за полученного дебаффа “болевой шок”.

         Иконка с ником Кровоточник загорается красным. Это была вынужденная мера. Не обращая внимания на смерть брата, Крюк быстрым и ловким движение вонзает клинок в шею воительницы, и ее мертвое тело падает на песок арены. Вдвоем с Иглой у него все равно будет больше шансов выиграть. Не может же он постоянно не умирать!

         Рывок Небесного странника был ожидаемым. Крюк спокойно уклоняется от атаки противника, и вместе с темной эльфийкой уходят в инвиз. Надеюсь в этот раз, атака для него будет летальной! - проносится мысль в голове ассасина.

      - Два, три! - клинок Крюка, и Копье девушки одновременно входят в спину Небесного странника, но он снова остается жив. Да какого черта тут твориться? Оба убийцы синхронно отпрыгивают от цели, и принимают боевые стойки. 

      - Так, успокойся! Все хорошо! У нас преимущество. Он не может вечно не умирать! - Крюк делает глубокий вдох. - Сейчас откатиться инвиз, и мы попробуем заново. Не получится, повторим еще раз и еще, пока эта тварь не сдохнет!

         Боковым зрением, Крюк бросает взгляд на Иглу, и замечает что с темной эльфийкой что-то не так. Почему ее колени дрожат?! Он прослеживает за взглядом девушки, и когда его глаза поднимаются вровень со шлемом противника, он замечает это...

      
        Внимание! Вы подверглись эффекту устрашения.
      

         Мысли Крюка начинают путаться в голове, когда он видит в прорези для глаз ярко-красную радужку глаза со зрачком в виде черного паука.

      
        Внимание! Вы напуганы!
      

         Колени ассасина тоже начинают трястись, а по спине пробегает неприятный холодок. Почему? Почему это с ним случилось! Ну же сопротивляйся! Убийца делает неуверенный шаг назад и закрывает глаза - не помогает.

         Ник Иглы загорается красным цветом. Черт! Черт! Черт! Крюк поворачивает голову туда, где раньше стояла темная эльфийка, и видит ее тело, лежащее на песке. Он поднимает взгляд и снова встречается с красными глазами, которые так и манили к себе.

         Убийца делает глубокий вдох, и дрожащей рукой проводит лезвием клинка по своей ладони. Острая боль заполняет его сознание, и на него ложиться дебафф кровотечения, но что самое удивительное, это помогает. 

      
        Внимание! Эффект страха развеян! 
      

         Отлично! Можно продолжать бой! Крюк поднимает глаза, но не находит взглядом Небесного странника. Черт! Ассасин использует умение невидимости, но в ту же самую секунду, его спину пронзает невероятная боль. Он успевает повернуть голову назад, и замечает стоящего за его спиной воина, в зеленых доспехах, вооруженного двумя кинжалами, выполненных в виде когтей какого-то хищного зверя.

      
        Внимание! Вы мертвы!
      

         Вид перед глазами темнеет, а тело проваливается в спасительное забытье. Я проиграл…

      
        (Конец интерлюдии.)
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        ***
      

      Внимание! Победитель Небесные странники! - появляется текст перед моими глазами, а трибуны взрываются громкими аплодисментами.

         Я тяжело вздохнул и медленно побрел к выходу. Этот бой измотал меня не только физически, но и морально, поэтому мне как никогда требовался отдых.

         Не помню как, но я все же нашел комнату отдыха, и сев в первое попавшееся кресло, закрыл глаза, которые сильно болели. А это что такое? - пронеслась в голове мысль, когда мои ладони коснулись чего-то мокрого. Смотрю на руки, и вижу на них кровь. Черт! Встаю и подхожу к зеркалу.

         Да уж, зрелище было не из приятных. По моим щекам из глаз обильно сочилась кровь, которую из-за усталости я даже не заметил. Стираю ее рукой, но под глазами сразу же образовываются две новые дорожки. По ходу, бесполезно. Так, а что насчет дебаффов? Смотрю на иконку персонажа, и вижу небольшой квадратик с изображением черного паука.

      
        
          Взгляд Арахны
        
         - вы воспользовались проклятыми глазами, за что и поплатились. Основные характеристики снижены вдвое. Регенерация магической энергии снижена втрое. Эффективность магии снижена втрое. Естественная регенерация - заблокирована. Срок действия: 100 минут (общая продолжительность использования(минут) х 100)
      

         Странно. Когда я проверял навык, подобного не было… Да и паучиха ни о чем таком не говорила… Хотя, кто ж такое будет говорить? Да и все имеет свою цену...

      - Вальгорт! - от не самых приятных мыслей меня отвлек голос Валькирии. Я был так увлечен своими думами, что не заметил, как в комнате появились Олаф и дочка суховея.

         Я поворачиваю голову в сторону девушки, и в комнате воцаряется тишина.

      - Что с тобой? - девушка подходит ко мне вплотную. - Что с твоими глазами? - обеспокоенно спрашивает она.

      - Оказывается, подобное будет со мной случаться, если я буду использовать умение, подаренное мне паучихой.

      - Жесть какая, - к нам подходит бард. - Я так понимаю, что кровь из глаз это еще цветочки? 

      - Да. На мне висит дебафф, который режет статы, реген и магическую силу. А что, его на мне не видно? - удивленно спрашиваю я, и ребята качают головой. Хмммм, странно…

      - Я видела конец боя, - задумчиво произносит Валькирия. - Эти глаза страшное оружие, поэтому я не удивлена подобному эффекту. Дебафф надолго?

      - Почти на 2 часа.

      - Понятно. И снимается, скорее всего, только очень сильным развеиванием. Если вообще снимается, - произносит девушка, обеспокоенно глядя на меня. - Кстати, поступила новая инфа. Из-за того, что желающих поучаствовать в турнире нашлось слишком много, у каждого звена в день будет только по одному бою. Плюс, администрация Эры Бесконечности пришла к выводу, что больше двух боёв в день на человека, это слишком большая нагрузка, поэтому их количество ограничили.

      - Это хорошая новость, - устало произношу я, ибо дебафф от использования глаз, очень сильно сказывался на моем самочувствии (скорее всего из-за того, что я был виртуализирован).

      - Может, тебе лекаря вызвать? - обеспокоенно спрашивает девушка.

      - Нет. Дебафф спадет, и мне будет лучше. Ладно, я в кланхолл, - устало произношу я, и использую телепорт.

      
        ***
      

         Кровь из глаз шла все время, пока длился дебафф, и честно скажу, что в следующий раз, я сто раз подумаю, прежде чем решусь воспользоваться проклятыми глазами снова.

         Интересно, а в описании навыка об этом хоть что-нибудь говориться? Я конечно и раньше читал его описание, но мало ли, вдруг чего пропустил…

      
        
          Взгляд Арахны
        
         - навык наделяет своего владельца проклятыми глазами, способными внушать в сердца других страх. Требования: у цели должны быть глаза; зрительный контакт. 
      

      Дальше шло описание, что может усилить эффект глаз. В первую очередь, эффективность глаз зависела от количества магической силы. Чем ее было больше, тем соответственно, сильнее был эффект. Также немаловажную роль играл параметр "эффективность магии тьмы", и степень прокачки этого навыка, ибо работал взгляд Арахны именно на этом элементе (что не удивительно).

      - Ничего, - произношу я, и закрываю информационную панель. О последствиях применения навыка, не было ни строчки! Ох уж мне эти “темные дары”...

         В дверь постучали.

      - Не заперто! - на автопилоте отвечаю я, и на пороге моей комнаты появляется воительница.

      - Как ты? - обеспокоенно спрашивает она, глядя на мое лицо.

      - Как видишь, лучше, - улыбнувшись, отвечаю я девушке. - Кровавыми слезами не плачу, а значит вечер задался.

      - Извини, - тихо произносит воительница и садится на стул. - Это все из-за того, что мы слишком слабые. Это из-за нас тебе пришлось использовать это…

      - Да все нормально. Я же сказал, что буду выкладываться на все сто процентов. Плюс я не знал, что у этого навыка такие последствия, - перебиваю я Валькирию. - Нет, правда все нормально. Как только дебафф спал, мне стало гораздо лучше.

      - Но…

      - Все нормально, - с напором произнес я и улыбнулся. - Лучше скажи, уже известно кто будет нашими следующими противниками?

      - Да…, - неуверенно ответила Валькирия. - Наш противник определился, буквально, несколько минут назад. Клан Кровавые топоры.

      - Дай угадаю. Против нас будут орки? - усмехнувшись, поинтересовался я.

      - Верно. Двое берсерков и шаманка. Сведения и о них будут чуть позже, как собственно и запись самого боя. У ребят очень хороший физический урон, который к тому же усиливает шаманка. Брони практически нет, но это им только на руку. Чем больше они получают урона, тем сильнее становятся их атаки.

      - Интересные противники, - задумчиво произношу я.

      - И опасные. Своих противников, они вынесли за очень короткий промежуток времени, так что с ними надо будет быть очень осторожными.

      - Как и со всеми остальными, - пожав плечами, произношу я, вспоминая, насколько сильными оказались наши первые противники.   

      - Это да, - задумчиво произносит Валькирия. - В общем! Спасибо тебе большое за то, что по факту сделал всю работу за нас! Наш клан перед тобой в долгу, и чудится мне, что к концу турнира он СИЛЬНО увеличиться…

      - Лесь! У меня с твоим кланом соглашение! Все нормально! - спокойно отвечаю я девушке.

      - Первый раз назвал меня по имени, - смущенно произносит она.

      - Все бывает в первый раз, - усмехнувшись, отвечаю я ей. - Ладно, раз на сегодня у меня больше боев не будет, то мне бы хотелось заняться делами, и если у тебя больше нет ничего важно, то я хотел бы…

      - Все-все ухожу, - отвечает девушка, и на ее лице появляется улыбка. - До завтра! - прощается со мной дочка Суховея и скрывается за дверью.

         Я же в свою очередь захожу в пространственный карман, и призываю фолиант с рецептами. Мне нельзя было терять время, и каждую свободную минутку я хотел посвятить крафту новой мистической брони. Вопрос только в том, что я пока не решил какой…

         Поначалу мне нужна была броня с контролем, но я прокачиваю магию тьмы, поэтому сейчас это условие было не обязательным. Дальше у меня возникла потребность в умениях, которые могут “проявлять” инвизников. Данная потребность возникла во время второго боя, но пробежавшись по списку, ничего подобного я не нашел. В любом случае, у меня была мистическая броня бесшумного хамелеона, которая могла показывать всех в определенном радиусе, но для этого “объекты” должны были издавать хоть какие-нибудь звуки. Я был уверен практически на сто процентов, что активируй я этот навык в бою против Ночных призраков, я бы все равно не смог их обнаружить, хотя я мог и ошибаться…

         Ну и оставалось последнее мое пожелание - мне нужен был хороший физический урон с руки, ибо силы у меня было много, и это нужно было как-то реализовывать.

         Пробегаюсь по списку взглядом, и мой взгляд сразу же цепляется за мистическую броню Безжалостного мародера. Смотрю на ингредиенты, и понимаю, что это в принципе то, что я искал. В состав мистической брони не входили металлы и камни определенный стихийной направленности, а это могло означать только одно - она была нейтрального элемента.

         Ну, значит, ее и сделаем, - выписываю нужные ингредиенты, и сразу выставляю запросы на нужные мне материалы на аукцион.

         Не проходит и пяти минут, как в дверь моей комнаты кто-то стучит, и когда я открываю, на пороге оказывается игрок Небесных странников, который приглашает меня пройти к Суховею.

         Гильдмастер, как всегда, нашелся  у себя в кабинете.

      - Вальгорт, - Суховей смерил меня недовольным взглядом. - Сколько раз я тебе говорил, что если тебе что-то понадобится, то сразу спрашивал у меня, ну или у моей дочери?

      - Быстро вы отследили…, - спокойно отвечаю я временному гильдмастеру.

      - Служба безопасности не зря свои деньги получает, - усмехнувшись, произносит Суховей. - Держи, - он протягивает мне небольшой ларец. - Там все, что тебе нужно. Собираешься ковать новую броню?

      - Да. Подумал, что нужно по максимум использовать свободное время.

      - Эх, все бы так рассуждали, - он достает курительную трубку, насыпает туда табака и закуривает ее. - Спасибо, что выиграл бой, - выдохнув облако дыма, пахнущего экзотическими фруктами, произносит отец Валькирии.

      - Я уже говорил твоей дочери. У нас уговор, и я просто следую его условиям. Все.

      - Не важно, - спокойно отвечает гильдмастер Небесных странников. - Ты мог и не использоваться свои глаза, но сделал это.

      - Я просто не знал о последствиях, - усмехнувшись, отвечаю я ему.

      - Даже если бы знал, все равно использовал бы, - Суховей выдыхает очередное облако дыма.

      - Видишь меня насквозь, - отвечаю я временному гильдмастеру, понимая, что именно так бы я и поступил.

      - Видел отчеты по оркам?

      - Ближе к вечеру посмотрю. Если они чистые физ дамагеры, то не думаю, что у нас возникнут с ними проблемы. Одних таких я уже победил, а у этих даже невидимости нет, и настолько синхронно, как это делали Ночные призраки, они вряд ли атакуют.

      - И то верно, - улыбнувшись, отвечает Суховей. - Ладно, тогда не буду тебя больше задерживать, - произносит он, и мы прощаемся.

         Оказавшись в своей комнате, я сразу же захожу в магический карман, и активирую кузню душ. До вечера у меня оставалось время, и я собирался провести его за ковкой. Ну что ж, приступаем к ковке!

      
        ***
      

         Первый бой следующего дня, должен был пройти в формате два на два. Сражаться нам с Лайтносом предстояло против клана “Закадычные друзья”, которых представляли игроки с никами Альфарий и Айсгерл. Со слов Суховея, складывалось такое впечатление, что в клане состоял небольшой круг лиц, которые были друзьями в реале, и признаться честно, я ожидал увидеть перед собой каких-нибудь нубов, которые смогли взять нужный уровень, но особо ничего из себя не представляли, но я ошибся.

      - Призывай того, который контроль может заблокировать! - говорю я паладину, когда мои ноги медленно, но верно начинают покрываться ледяной корочкой, замедляя мою скорость передвижения.

      - Хорошо! - отвечает Лайтнос, и только ему стоит начать читать заклинание, как на него тут же нападет Альфарий, который имел какой-то воинский класс.

      - Ладно! Справься с ним, а с магичкой я разберусь сам! - говорю я паладину, и выстреливаю в магичку звездным лучом. Девушка закрывается ледяной глыбой, а я сразу же использую рывок, в результате которого срабатывает пассивный навык щита, и с меня снимается замедление. Врезаюсь в ледяную глыбу, и она разлетается на осколки. делаю выпад мечом, но девушка уклоняется, а мне в грудь ударяет ледяная сосулька, которая отбрасывает меня на несколько метров назад. Ладно, хорошо!

      - Мистическая броня повелителя скелетов, - проговариваю я про себя, и мое тело окутывают темные доспехи. Активирую навык, и рядом со мной появляются несколько костяных гончих.

      - В атаку! -приказываю я нежити, а сам снова использую рывок, и пробую атаковать магичку во второй раз.

         Странно, - появляется мысль в моей голове, когда острие клинка, вместо того чтобы войти в тело девушки, отскакивает от не, будто бы я ударил в камень. Поднимаю глаза, и вижу сосредточенное лицо противника, быстро складывающей магические печати. Черт! Отпрыгиваю назад, и все пространство вокруг заклинательницы, в небольшом радиусе, в буквальном смысле слова взрывается ледяными осколками.

         Гончие подыхают. Понятно, она слишком опасна, чтобы с ней церемониться! Указываю на девушку острием меча, и снова выстреливаю звездным лучом. Айсгерл закрывается ледяным коконом, а я в это время успеваю заменить мистическую броню на огненного ифрита. Ну, а теперь посмотрим, как ты у нас противостоишь огню! Использую на ней навык брони - немилость магии, и девушка лишается возможности кастовать заклинания. Ухожу в рывок, и оказавшись к ней вплотную, использую огненное кольцо.

         На глазах девушки появляется паника. Она снова пробует сложить магические жесты, но у нее ничего не выходит. Огненная магия растапливает ее ледяной покров, и я ударяю ее кромкой щита, комбинируя удар с умением оглушение. Тело Айсгерл отлетает на пару метров назад, и будучи оглушенной, она падает на землю. Мне лишь просто оставалось подойти и нанести решающий удар, что я собственно и делал.

         Альфарий, оставшись в одиночку, долго тоже не продержался, хотя стоит отдать ему должное, сражался он очень умело.

         Как это и было в прошлый раз, перед нашими с Лайтносом глазами появляется сообщение о победе, а зрители с трибун начинают громко аплодировать, благо на арене, которой мы сражались не было ни единого свободного места, и это при условии, что сейчас шли только квалификационные бои.

      - Хорошо постарался, - произносит паладин, и на его лице появляется улыбка.

      - Ты тоже, - я киваю ему в сторону выхода с арены, и мы с Лайтносом, под громогласные крики толпы, и бурные аплодисменты, покидаем арену, после чего сразу же используем телепорт, и оказываемся в гилд холле.

      - Молодцы! Хороший бой! - к нам подходит Валькирия в компании ещё нескольких Небесных странников, которые были мне незнакомы. Ребята забирают с собой паладина, и отходят в сторону, оставляя с воительницей нас наедине. - У нас бой запланирован на восемь вечера, так что сейчас я думаю заняться прогоном нескольких тактик вместе с Олафом. Ты как, не против?

      - Можно, - я пожимаю плечами. - Слаженности нам пока катастрофически не хватает.

      - Есть такое дело, - на лице девушки появляется виноватая улыбка, будто бы все всем этом, была исключительно ее “заслуга”.

      - Зато все мы очень сильны по отдельности, - попытался я воодушевить ее, но похоже, сделал все только хуже.

      - Не мы, а “Ты” силен и в первом бою все прекрасно было видно, - ох, она опять за старое…

      - Ладно, идем заниматься! Нечего тратить время на бесполезную болтологию!

      - И-то верно, - воительница использует телепорт, и я повторяю за ней.

      
        ***
      

      - Ладно, на сегодня хватит! - произносит Валькирия после нескольких часов тренировок. - Олаф, как всегда молодец. Вальгорт, запомни уже чем это, - она быстро показывает несколько условных команд. - Отличается от этого! - она снова совершает несколько жестов руками, которые по моему мнению, ничем не отличались от предыдущих.

      - Я постараюсь, - тяжело вздохнув, отвечаю я воительнице.

      - Вот и славно! На всякий случай спрошу, что я сейчас показала?

         Если честно, я понятия не имел, чем отличалась первая комбинация жестов от второй, поэтому решил хотя бы ответить, что девушка показывала в первый раз.

      - Так, первое точно было…

      - Приветствую! - перебил меня Суховей, который неизвестно как появился на арене. Нет, честно, я даже не заметил как он вошел, а телепортироваться прямо сюда было нельзя. Вроде…

      - Привет! - поздоровались мы с Валькирией практически одновременно, а Олаф просто кивнул головой. - Я так понимаю вы уже закончили?

      - Практически, - отвечает Валькирия, и бросает многозначительный взгляд на меня, говоря тем самым, мол - продолжай.

      - А у тебя что-то важно? - не обращая на нее внимания, спрашиваю я у Суховея.

      - Хотел поделиться последней инфой о предстоящем бое. Один из орков берсов имеет довольно интересный дополнительный класс, который называется “одержимый демоном”. По словам аналитиков, непосредственно в нем какой-то редкий демон гнева или ярости, который усиливает его абилки берсеркера, так что будьте с ним особо осторожны. Записи боя, а также несколько небольших видюшек, как он сражается, я вам кинул, так что посмотрите перед боем.

      - Хорошо, - кивает за нас всех Валькирия.

      - Вот и славно, - на лице Суховея появляется улыбка. - Вальгорт, отойдем на пару слов, - говорит он, обращаясь уже ко мне, и мы отходим от ребят.

      - Ты насчет одержимого демоном? - спрашиваю я временного гильдмастера и он кивает.

      - Эти ребята конечно сильны, но вам все равно не ровня. Слушай, я общался с твоими тиммейтами, и прямо скажу, мораль у них в полной… В общем, очень плохая.

      - Ты хочешь, чтобы я ее как-то поднял? Сразу скажу, оратор из меня никакой, - на всякий случай предупреждаю я Суховея.

      - Неее, этого и не потребуется. Просто дай ребятам понять, что они тоже сильные. В бою против орков, постарайся быть менее.., - Суховей задумался. - Будь, просто, поскромнее.

      - Немного не понял, что конкретно от меня требуется.

      - Команда, которая будет сражаться против вас сильная, но и в подметки не годится Призракам ночи. В бою против них, дай ребятам показать себя. Лишний раз посапорти, попользуйся магией тьмы, в общем, веди себя не слишком агрессивно. Дай Валькирии и Олафу показать, что они тоже сильные, а не жалкие приложения к тебе.

      - А я так и не думал!

      - Знаю, - спокойно отвечает Суховей. - Но это должны знать и они. Я понимаю, что требую от тебя слишком много, но прошу, сделай как я говорю.

      - Да это в общем-то, не проблема. Просто я не думал, что дела обстоят так плохо. С виду и не скажешь. Выглядят они довольно уверенными.

      - Вальгорт, поверь старику. Ребята подавлены, и просто скрывают это под масками. - Ладно, - ГМ Небесных странников делает небольшую паузу, после чего хлопает меня по плечу. - Удачи Вам ребята в предстоящем бою! - обращается он уже ко всем, и выйдя за пределы арены, исчезает.

      - Чего он от тебя хотел? - стоило только Суховею исчезнуть, как Валькирия была тут как тут.

      - Ничего особенного, обычные мужские сплетни, - усмехнувшись, отвечаю я девушке.

      - Вальгорт, - мы встречаемся с воительницей глазами. - Скажи прямо, что от тебя хотел мой отец? - настойчиво повторяет дочка Суховея.

      - Слушай, это был личной разговор между твоим отцом и мной, детали которого я разглашать не собираюсь. Если тебе хочется, то спроси сама у Суховея, но меня в это не впутывай, хорошо?

      Несколько секунд мы буравим друг друга взглядом.

      - Ладно, черт с тобой, - наконец сдается девушка.

      - Вот и славно, - на моем лице появляется милая улыбка. - Если ты не против, то до боя, я бы хотел немного покрафить. Тебе от меня что-нибудь еще нужно?

      - Нет, - надув губки, недовольно отвечает Валькирия.

      - Тогда увидимся в комнате отдыха, - говорю я, и выхожу нза территорию арены, после чего использую телепорт, и оказываюсь в своей комнате. И как он умудрился подойти к нам незамеченным…

      
        ***
      

         В этот раз, бой проходил на арене “Черного камня”, которая была выполнена в мрачном готическом стиле.

      - Готовы? - доносится до нас голос одного из ведущих бой, и мы все трое поднимаем руку вверх.

      
        Внимание! Бой начнется через! 10 - 9 - 8…
      

      - Действуем по второй схеме! Первой кладем шаманку! - произносит Валькирия, и опускает забрало шлема.

      - Принято! - одновременно отвечаем мы с Олафом, и ворота ведущие на арену со скрипом открываются.

         Как мы и думали, двое орков, сразу же бросились в атаку. Несмотря на то, что ростом ребята были явно больше двух с половиной метров, и весили, судя по ощущениям, под два центнера, бегали они довольно быстро, и с каждой секундой резво сокращали дистанцию.

      - Валькирия, возьми шаманку на себя, а мы с Олафом разберемся с этими громилами! - говорю я девушке, и призываю мистическую броню адамантинового защитника, после чего сразу же кидаю на скальда идеального защитника.

         Девушка мне кивает, и делает несколько шагов в сторону. Вокруг ее фигуры возникает яркая, фиолетовая сфера, и спустя мгновение, Валькирия резко срывается с места в сторону шамана противников.

      - Давай на хитпоинты! - говорю я Олафу и включаю защитную ауру. Ну, погнали!

         Когда двое орков на рывках врезались в нас, один из них попытался отправиться на помощь своему сопартийцу, но скальд не дал ему это сделать. Воспользовавшись абилкой агра, которая на игроков, в Эре Бесконечности, работала по принципу - если персонаж, на которого применили провоцируещее умение, переключается ну другую цель, то получает дикие дебаффы, Олаф метнул в цель топор, но орк просто уклонился от него.

      - АР-Р! - зеленокожий громила издает боевой клич, и кидается на скальда. Черт! В отличие от меня, скальд получил дебафф испуг, и если второй орк тоже накинется на него, то ему придется несладко.

      - А ну стоять! - делаю шаг вперед, и ухожу в рывок. Врезаюсь в тело второго орка, и его отбрасывает на несколько метров назад.Поворачиваю голову вбок и вижу, что, даже несмотря на дебафф, Олаф довольно умело противостоит своему противнику. Отлично! Тогда мне надо просто справиться со вторым.

         Орк, в котором я узнаю обладателя редкого дополнительного класса, поднимается с земли, и сплевывает кровь на землю. На его лице появляется довольная ухмылка, и он использовав рывок, проводит по мне мощную атаку топором сверху вниз. Принимаю ее на щит, и небольшая ударная волна, созданная атакой зеленокожего, образует под моими ногами маленький кратер. Силен, но и мы тут не просто так! Провожу контратаку, и мой клинок без каких либо препятствий, оказывается в его теле. Я поднимаю глаза, и тут же получаю сильнейший удар в голову зеленым кулаком, который отбрасывает меня на несколько метров назад, и я падаю на землю. Хитпоинты медленно перетекают в оранжевую зону, причем большую часть урона, я получил из-за навыка, который перенаправлял урон со скальда в мою тушку.

         Так, это уже не есть хорошо! Призываю реликт, и снова переключаю свое внимание на противника, с которым прямо на моих глазах, начинают происходить метаморфозы. Орк еще больше увеличивается в размерах, а выступающие на его мускулистом теле вены, будто бы наливаются магмой. Это плохо! Призываю реликт на защиту, и встаю в боевую стойку. Мне бы конечно заменить броню на другую, но тогда Олафу придется туго, хотя...

         Боковым зрением замечаю, как скальд отбивает кинутый в него метательный топор, и издает боевой клич, который сильно усиливает регенерацию.

         Мой бар хитпоинтов начинает бодро подниматься вверх.

      - АРРРР-РР! - в этот раз, рев его был настолько громким, что мне пришлось зажать уши руками.

      
        Внимание! Вы подверглись эффекту устрашения. Проверка прошла успешно!
      

         Отлично! Я прошел, а остальные? Поворачиваю голову в сторону скальда, и вижу что он тоже держится молодцом. Уклонившись от атаки своего противника, он использует какой-то из своих боевых кличей, и снимает с себя остатки дебаффа устрашения. Ну вот, а Суховей в них сомневался! Хотя сейчас, не время об этом думать! Орк вновь бросается на меня в атаку, и выпрыгнув высоко в воздух, с силой обрушивается на меня сверху.

         В этот раз, орочья атака была настолько сильной, что несмотря на то, что я выдержал ее, рука держащая щит, была сломана, а кратер под ногами стал гораздо больше. Делаю несколько шагов, и выхожу из него на поверхность Хитпоинты просели, но не на много. Реликт работал на славу, и без него, подобная атака могла стать для меня летальной.

         Вообще, если говорить на чистоту, от нее можно было просто уклониться. Не сделал я это по одной простой причине, а именно - хотел проверить уровень своей физической защиты. Сейчас я был на пике, ибо на мне был реликт, мистическая броня, дающая резист к физическому урона, плюс включенная защитная аура. И надо сказать, что результат меня порадовал. Не знаю, сколько в “демонической форме”, у этого орка было силы, но по его удивленному взгляду, было понятно, что в живых он меня точно увидеть не ожидал. Спокойно проводим веня взглядом, он выпрыгивает из образовавшейся, в следствии атаки ямы, отступает на несколько шагов назад, крутит головой по сторонам. Его тело начинает медленно принимать прежние размеры, а помимо всего прочего, он замечает, что с разных сторон, к нему приближаются оставшиеся два члена моего звена, что могло говорить только об одном.

      - Орки не сдаются! - громко произносит он, и бросается на меня в последнюю атаку.

      
        (Конец первой главы.)
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        ***
      

      
        Комната отдыха.
      

      - Мы справились! - Валькирия просто сияла от счастья. - Мы справились с сильной командой, при этом не никого не потеряв! Шаманка меня даже на треть хитпоинтов не просадила!

      - Орк, с которым сражался я, снес мне лишь половину, хотя это больше заслуга Вальгорта. На мне был его щит, перенаправляющий урон.

      - Все запрещали твои боевые кличи на защиту и реген, поэтому хватит там прибедняться, - махнув на скальда рукой, отвечаю я. - Все молодцы, чего уж там говорить.

      - Согласна! Предлагаю это дело отметить! - радостно произносит воительница, и заметив мою реакцию, добавляет. - Отказы не принимаются! Считай это тренингом на сплоченность нашей пати!

      - Ладно, - тяжело вздохнув, отвечаю я, понимая, что отказаться все равно не получиться. Если уж она, что-то вбила себе в голову, то пиши пропало…

      - И нечего делать такое лицо! Как будто я тебя зову в конюшнях убираться! Пока ты часть нашего коллектива, будь добр, веди себя соответствующе! - девушка смеривает меня недовольным взглядом. - Точно место и время я сообщу позже, а пока все свободны, - произносит девушка, и исчезает во вспышке телепорта.

      Я поворачиваю голову, и вижу виноватую улыбку Олафа. Скальд пожимает плечами, мол я не при делах, и тоже использует телепорт. Эхххх, а я хотел сегодня уделить побольше времени ковке…

      
        ***
      

         В итоге, праздновать свои победы отправились не только я, Валькирия и Олаф, а также и другие участники Королевского турнира, представляющих Небесных странников до сотого уровня и ниже(оказывается, сегодня победу одержали все звенья клана). Дочка Суховея не стала париться, и просто сняла целиком таверну, которая называлась - “Приют героя”, и была самой лучшей, в городе, в котором располагался наш гильдхолл.

         В таверну я зашел с небольшим опозданием, примерно в час. Празднование должно было начаться в одиннадцать, и так как у меня в запасе был примерно час, я решил посветить его ковке, ну и слишком увлекся…

      - А вот и наш герой! - произнес чей-то знакомый юный голос, который я точно слышал где-то раньше. Поворачиваю голову и вижу паренька с которым мне приходилось сражаться ранее.

      - Привет, Саламандер, - отвечаю я огненному магу и беру с подноса проходящей официантки кружку с каким-то напитком, пахнущим травами.

      - Видел твой бой с ассасинами. Ты был очень хорош! - восторженно произносит он, и делает большой глоток из кружки. - А бой с орком, был вообще просто бомбой!

      - Уже появилась запись? - удивленно спрашиваю я гибрида огненного мага и монаха, и он кивает головой. - Я так полагаю, ты дерешься в звене четверке?

      - Ага! И на моем счету уже три кила! - гордо заявляет он.

      - Молодец! Так держать! - честно отвечаю я пареньку. Он был силен, но в бою со мной, ему не повезло с противником. У меня были слишком большие резисты к огню(как свои, так и от доспехов огненного ифрита), поэтому у Саламандра не было и шанса на победу.

      - Сарказм? - парень нахмурился.

      - Нет конечно. С чего ты так решил?

      - Просто не считая тебя, топом по килам был я. А ты убил этого орка, и сразу вышел вперед! - парень делает несколько больших глотков из кружки, и ударяет пустой чаркой об стол. - Выпивки мне! - произносит он, и буквально через пару секунд, рядом с ним возникает официантка с целым подносом напитков на любой вкус.

      - Знаешь, я как бы не гонюсь за килами, - честно отвечаю я Огненному саламандру.

      - Как? Вообще? - паренек посмотрел на меня как на умалишенного. - Но ведь это же круто!

      - Может быть, просто это не моя тема, - я пожимаю плечами. - А у тебя в звене все за килами гоняются?

      - Категорически нет! - к нам подходит симпатичная девушка, в довольно фривольном платье, едва доходящем ей до середины бедра, и большим вырезом декольте, которое подчеркивало ее аппетитные формы, минимум третьего размера.

      Эту девушку я тоже знал, но в отличии от Огненного Саламандра, ее лица я не видел.

      - Он у нас единственный такой...Индивидуум... - произносит она, и мы встречаемся взглядом.

      - Чего?! Как ты меня назвала?! Да ты просто мне завидуешь! - отвечает ей Саламандер, и разом опустошает содержимое своего бокала.

      - Завидую?! Не смеши меня! - девушка скрещивает руки на груди. - Кстати, - она поворачивается ко мне. - Ты помнишь наш бой? - спрашивает Сенто Цуруги.

      Разумеется, я его помнил. Она была практически единственной, кому удалось заставить сработать мой реликт и не дать мне умереть.

      - Помню, - спокойно отвечаю я красотке, и делаю глоток из кружки, попутно еще раз оценивая ее великолепный вырез.

      - Я не смогла тебя убить, из-за навыка, который позволил тебе не умирать, когда тебя атаковали ассасины Призраков ночи? - спрашивает она, попадая в самую точку.

      - Да, все именно так, - честно отвечаю я Цуруги.

      - И что это за навык?

      - Ага, так он тебе и сказал! Будь у тебя такой, ты бы ходила и рассказывала всем о нем направо и налево?! - в разговор встревает захмелевший Огненный Саламандр.

      Девушка задумывается.

      - А чего ты в наш разговор вообще встреваешь?! Это не твое дело! - Сенто Цуруги смерила Саламандра недовольным взглядом.

      - Чего?! Это вообще-то ты, первой в наш разговор влезла! Думаешь, одела платье как у самой дешевой куртизанки, и тебе все можно?

      - Чтоооо?!

      - Ничего! Выставила свои буфера напоказ, как…

      - Извините, ребята, я его заберу, - от перепалки этих двоих меня спасла Валькирия, внезапно появившаяся у меня за спиной.

      - Да, забирай! - чуть ли не синхронно отвечают Сенто и Саламандр, и продолжают ругаться дальше

      Мы отходим.

      - Фух-х, я твой должник, - говорю я воительнице, когда мы поднимаемся на второй этаж, и садимся за самый дальний столик в зале. Здесь было не так громко, и да и народ, в основном, куражился на первом этаже.

      - Не обращай на них внимания. Они очень молоды, и сами не понимают, что нравятся друг другу, - улыбнувшись, отвечает девушка.

      Рядом с нами появляется официантка, и ставит на стол две небольшие кружки, бутылку какой-то выпивки, и закуски.

      - Что это? - я киваю на бутылку, выполненную в форме статуэтки древесной девы, все прелести которой, закрывали лианы, обвившиеся у нее вокруг тела.

      - Подарок отца. Вино, которое по его словам, увеличивает силу магии на один процент, - отвечает девушка, и вскрывает бутыль, после чего разливает ее содержимое по чаркам. - За победу, и чтобы их череда никогда не заканчивалась! - произносит она тост, и мы одновременно делаем по глотку.

      - Вкусное, - вино было явно не из винограда, и на вкус больше походило на манго.

      - Ага, попробовало бы оно быть не таким. Цена такой бутылки, по моим прикидкам, около ста тысяч золотом, - отвечает мне Валькирия, я вино чуть не встает у меня в горле. - Опять же, вряд ли кто станет его продавать, если заполучит.

      Внимание! Ваша магическая сила увеличена!

      Получаю я сообщение, когда мой бокал становится пустым.

      - На пол процента поднялась, - улыбнувшись, говорит воительница.

      - Ну, мы распили ее с тобой напополам, поэтому не удивительно, - отвечаю я девушке, смакуя приятное послевкусие, оставшееся после вина.

      - Определились наши противники на завтра. Против вас с Лайтносом будут сражаться ребята из клана “Отаку”.

      - Знакомое слово.

      - Ага. Этим термином обозначают людей, которые сильно увлекаются аниме, - поясняет мне девушка, и я вспоминаю.

      - Понятно. Сильные? - как ни странно, да. - В их звене девушка суммонер, а с ней мастер клинка с дополнительным классом мифического ранга.

      - Хм-м, интересно.

      - Сам по себе клан не сильный, и не входит даже в тридцатку топа, НО! Все его члены, настолько помешаны на аниме и прокачке своих персонажей под фандом, который им нравиться больше всего, что в итоге, их бойцы выглядят странными, но в то же время сильными, на фоне остальных, - задумчиво произносит Валькирия.

      - А против нас кто будет?

      - Клан “Северяне”, ничего особенного, - спокойно отвечает воительница, и снова о чем-то задумывается.

      - Спрашивай уже. Я же вижу, что тебя что-то гложет, - говорю я Валькирии, и девушка виновато улыбается.

      - Да я все накручиваю себя по поводу Ночных призраков, плюс второй бой с орками…

      - А с ними-то что не так? - странно, она же была рада победе над ними.

      - Я посмотрела запись, и увидела с кем сражаешься ты, и с кем сражались мы с Олафом…

      - И что с того? Мне просто достался тот, который был одержим демоном. Я уверен, что если бы ты с ним сражалась, то справилась лучше.

      - С чего ты так решил?

      - Ну начнем с того, что твоя магия, которой ты воздействуешь на тело…  Ну то давление, не знаю как там правильно она у тебя там называется, не позволила бы ему так свободно скакать по арене, и юзать рывки. У тебя хорошие защитные умения, и вообще не будь ты такой самонадеянной, то возможно в нашем бою, ты и вовсе бы не проиграла. Пойми, ты сильная! И заруби себе это уже на носу! - я посмотрел девушке в глаза. - Ты лидер нашего звена, хватит вести себя как тряпка! Ты должна подавать нам с Олафом пример, а не вгонять нас безнадегу! Леся, возьми себя уже в руки, и заканчивай со своими душевными терзаниями! - говорю я воительнице и поднимаюсь. - Извини, сейчас уже поздно, и мне надо отдохнуть перед завтрашними боями!

         Я уже собирался воспользоваться телепортом, когда Валькирия меня остановила.

      - Постой! - произносит воительница, успев схватить меня за руку до того момента, как телепортация сработала. - Спасибо, - произносит девушка, и отводит взгляд. - Может, возьмем выпивки, и продолжим у тебя или у меня в комнате?

      А вот это очень плохая идея. Нет, Валькирия была очень симпатичной девушкой, и я бы с радостью, но ее положение и статус…

      - Извини. Сегодня я устал, и хочу как следует отдохнуть, - я аккуратно освобождаю свою руку.

      - Понятно, - девушка грустно улыбается. - Тогда увидимся завтра! - быстро проговаривает она, и исчезает во вспышке телепорта. Как-то нехорошо получилось…

      Эх-х ладно. В любом случае, это была плохая идея, ибо я прекрасно понимал, чем в итоге все это закончится.

      -  Я поступил правильно, - негромко произношу я, обращаясь к самому себе, и используя телепорт. Завтра, а вернее уже сегодня, у меня должен был состояться бой против клана Отаку, и кто знает на что были способны бойцы этого клана…

      ***

      - Пикачу! Вызываю тебя! - послышалось где-то сбоку. Так, сейчас мне главное не отвлекаться! Думаю, Лайтнос сможет справиться со своим противником, благо он тоже суммонер. Сейчас меня больше всего волновал мой оппонент, который представлял из себя молодого паренька, одетого в черное кимоно, перевязанное белом поясом, поверх которого была надета жемчужно-белая безрукавка. По данным отдела аналитиков, моим противником был мастер клинка с очень редким дополнительным классом, но на данный момент, паренек с ником Айзен, сражался лишь обычной катаной, и за все время боя не показал ничего интересного.

      - Можно вопрос? - решил спросить у меня соперник. На данный момент мы стояли друг от друга в метрах десяти, и буравили друг друга взглядом.

      - Я сюда не разговаривать пришел! - спокойно отвечаю я противнику, и выстреливаю в него звездным лучом, от которого он спокойно уклоняется.

      - Не вежливо с вашей стороны так поступать, - спокойно произносит паренек. - Мисти, ты так как? - обращается он к своей напарнице.

      - Все в порядке, они-чан! - отвечает девушка, и ее не то хомяк, не то крыса ярко-желтого цвета, ударяет в Лайтноса мощным электрическим разрядом.

      Айзен снова обращает внимание на меня.

      - Думаю, пора с тобой заканчивать, - спокойно произносит они, и исчезает.

      Атака паренька была хоть и быстрой, но предсказуемой. Появившись у меня за спиной, он атаковал меня мечом, пытаясь поразить в сочлинение доспехов под  мышкой, но я блокирую его удар, и ударя в ответ. Айзен снова исчезает, и появляется в метрах десяти от меня.

      - А ты хорош, - произносит он, и я “закатываю глаза”. Противники вроде него, раздражали меня больше всех. - Тогда я покажу тебе свою настоящую силу, - говорит Айзен и на его лице появляется раздражающая ухмылка. - Снизойди с ледяных небес, Хёринмару - громко проговаривает он, и я замечаю, как лезвие его меча изменяет цвет.

      - Мистическая броня хранителя кошмаров, - я не стал выпендриваться, и произнес слова призыва мысленно.

      - Круто, ты как…, - договорить я ему не дал, ибо на турнир я пришел сражаться, а не трепаться языком. В моих руках появляется книжка, и я немедленно ее открываю. В Айзена устремляются несколько сфер тьмы, но он исчезает, и появившись у меня за спиной, атакует мечом. Успеваю заблокировать удар щитом, но он тутже покрывается ледяной коркой, и плюс ко всему я получаю сильное обморожение руки.

        Контратакую в ответ, но паренек снова использует рывок, и появившись примерно в десяти метрах от меня, взмахивает клинком в мою сторону, и в меня устремляется поток льда, принявший форму китайского дракона. Использую рывок в сторону, но боковым зрением замечаю, что поток сменил траекторию, и снова устремился за мной.

        Выстреливаю в Айзена звездным лучом, и он снова исчезает, причем вместе со своим ледяным драконом. Отлично! Призываю мистическую броню огненного ифрита, и стоит мне заметить, в какой стороне появился противник, немедленно использую рывок, и атакую его.

        Надо отдать Айзену должное, он успел среагировать на атаку, и вмсто того, чтобы ударить противника, я врезаюсь в ледяной щит, неизвестно откуда, появившийся между нами. От моего рывка, усиленного щитом, щит разбивается, и сразу же использую огненное кольцо, после чего пытаюсь поразить его мечом.

        Айзен парирует атаку, и контратакует. Закрываюсь щитом, и снова получаю обморожение руки, которое спало с меня, во время предыдущего рывка. Не дружок, так не пойдет! Активирую огненную ауру, и моя левая конечность начинает оттаивать. Ударяю кромкой щита Айзену в голову, но он закрывается мечом, после чего снова исчезает.

      - А ты хорош! - улыбнувшись, произносит он, и взмахнув мечом, изменяет его форму. Клинок становится больше похожим на двуручник, а лезвие окрашивается  в черный цвет. - Гатсуга Теншоу! - резким взмахом меча, Айзен отправляет в мою сторону черную дугу, и я едва успеваю среагировать на нее. Выставляю щит, и когда его атака ударяется в него, меня отбрасывает на несколько метров назад, но я все равно остаюсь стоять на ногах.

      Смотрю в логи, и вижу что атака была на основе элемента тьмы. Окей!

      - Мистическая броня повелителя кошмаров, - меняю я доспех, и как только мое тело оказывается закованным в черную броню, призываю кошмара.

      - Чаризард! Вызываю тебя! - слышу я громкий девичий голос, и оборачиваюсь на его источник. Офигеть! Спутница Айзена призывает настоящего дракона. Бедный Лайтнос. Хотя у него тоже есть несколько козырей в рукаве…

         Стоило только мне хоть на секунду отвлечься, как Айзен сразу же воспользовался этим моментом для атаки. Уничтожив темной кромкой моего кошмара, он использует рывок, и проводит серию невероятно быстрых атак, заблокировать все из которых, у меня просто не хватило реакции.

      - Твой противник я! Не думаю, что у тебя есть время отвлекаться! - ухмыльнувшись, говорит он мне, и проводит еще одну серию, снося тем самым мне еще немного хитпоинтов(из-за хороших показателей брони, и сопротивлению магии тьмы, урона она наносил не так много)

        Я тяжело вздыхаю. Такие как Айзен, меня всегда немного раздражали. Одержал пару побед, и сразу вообразил из себя невесть что…

        Призываю реликт, и меня мистическую броню на адамантинового защитника. Сразу же активирую ауру, после чего выстреливаю в парня звездным лучом. Айзен исчезает, и оказавшись сбоку, проводит новую серию сверх быстрых атак. Отмахиваюсь от него щитом, и противник увернувшись от атаки снова атакует меня.

        Смотрю в логи, и понимаю, что урона ему явно не хватает. В таком темпе, я выдержу минимум минут сорок…

      - Консервная банка, - произносит недовольно Айзен, снова исчезнув, и появившись на безопасном от меня расстоянии. Видимо, до него тоже дошло, что у него скорее мана кончиться, чем у меня хитпоинты, поэтому ему надо было менять тактику. Интересно, что он придумает на этот раз…

      - Я не собирался воспользоваться “этим” на квалификационных поединках, но видимо придется, - произносит айзен, и его правая рука загорается темным пламенем. Парень касается ладонью лица, и медленно опускает руку вниз, оставляя на на нем странную маску белого цвета, с замысловатым черным рисунком по всему ее периметру. - Режим пустого! - произнсоит Айзен, и во все стороны от него ударяет мощная силовая волна.

         Айзен атакует. Исчезнув, он оказывается в воздухе и обрушивается на меня сверху вниз мощной атакой. Выставляю меч, и в воздух взлетает сном черных искр.

      - Гатсуга теншоу! - произносит он, и в меня ударяет волна темной энергии, в буквальном смысле вминая меня в землю. Удар была настолько сильный, что как и в бою с орком, после этой атаки, на земле остается небольшой кратер в центре которого стоял я.

         Айзен снова исчезает и оказавшись в десяти метрах от меня, использует рывок, я поступаю аналогично, и мы сталкиваемся на середине.

      - Ай! - слышу я голос сбоку, и замечаю как ударной волной, созданной нашими клинками, Мисти отбрасывает в сторону, и на падает на землю. К ней сразу же устремляется суммон Лайтноса - лев сотканный из магии света с яркой огненной гривой, но путь ему преграждает огромная церепаха. Так, ладно! Они там сами разберутся! Пробую зацпить Айзена мечом, но он парирует мою атаку и ударяет в ответ.

      - Гатсуга теншоу! - произносит он, когда лезвие его меча касается моей брони, и мощной магической атакой он отбрасывает меня назад, и я кубарем качусь по земле.

      - Мистическая броня хранителя кошмаров, - меняю я доспех, и как только противник оказывается рядом со мной, блокирую его атаку щитом, и вешаю на него [проклятье изнеможения]. Срабатывает пассивное свойство мистической брони, и сила проклятья увеличивается в три раза. Одновременно с ним, срабатывает пассивное свойство основной брони, и проклятие получает двести процентов к эффективности, и сто к пробиванию.

      - Ах ты! - Айзен пинает меня в плечо, пока я пытаюсь подняться и я падаю на спину. Делаю перекат в сторону, резко принмаю вертикальное положение и тут же попадаю под атаку Айзена. Его меч не пробивает моих доспехов, но я уже знал что последует за этой атакой.

      Использую активное свойство брони - магическое отражение.

      - Гатсуга теншоу! - бьет в упор Айзен своей техникой, и в следующий миг черная кромка бьет в него обратно. Если бы он не стоял так близко, может он бы и успел среагировать, но…

        Получив удар собственным навыком в упор, противник повторяет один из моим прошлых “маневров” и его тело кубарем катиться по земле. Да уж, вряд ли ему сейчас хорошо, ведь в отличии от меня у него не было такого количества хитпоинтов, и защиты…

         Использую рывок, чтобы добить, но Айзен снова исчезает, и появляется сбоку, на безопасном расстоянии от меня. Вид у него был очень потрепанный, и я был склонен предположить, что хипов у него осталось совсем чуть-чуть, и держится паренек, лишь на силе воле.

         Белая маска на его лице разбивается.

      - Не думай, что победил! - произносит он, и сплевывает на песок арены кровью.

      - Просто сдайся, - спокойно говорю я парню, и развеиваю мистическую броню, дабы не тратить ману.

      На его лице появляется улыбка.

      - Я еще стою на ногах, а занчит могу сражаться! - он направляет меч в мою сторону. - Гатсуга тен… - договорить он не успевает, ибо его грудная клетка разрывается, и из нее показывается длинное острие сотканного из света копья. Айзен поворачивает голову назад, и видит за своей спиной Лайтноса.

      - Это… не честно…, - произносит он, и когда копье рассеивается, его тело падает землю.

         Проходит пара секунд, и он умирает.

      
        Внимание! Победили Небесные странники!
      

      ***

         В отличии от первого боя, который состоялся у меня в паре с Лайтносом против клана Отаку, сражение с кланом "Небожители" не представляло из себя ничего интересного. Три рейнджевика с питомцами, были не способны справиться с хорошо бронированными гибридами, которые еще к тому же были под баффами на скорость скальда, владели рывками, а одна из них могла использовать магию, способную в буквальном смысле вжимать противников в землю, не давая им вообще ступить ни шагу.

        В общем, разделались мы с ними быстро, и уже около шести часов вечера, я был полностью свободен. Потратив еще часок на тренировки в звене тройка, где мы в очередной раз отработали несколько тактик, я попрощался с ребятами, и пошел заниматься своими делами, а именно ковать.

         Не знаю сколько времени я умел провести за любимым ремеслом, но от крафта новой мистической брони третьего грейда(а для ее создания мне пришлось пожертвовать доспехом “отравителя”), меня отвлекла Валькирия, которая барабанила мне в дверь. По началу, я просто хотел проигнорировать ее, сделав вид, что не слышу, но в итоге сдался, ибо стук в дверь не давал мне нормально сосредоточиться.

      - Заходи, - говорю я девушке, выходя из пространственного кармана.

      - Ты чего так долго?! - сразу с претензий, начала воительница. - Крафтил? Ты вообще что ли не отдыхаешь? - она наконец заметила на мне кузнечный фартук, и сразу поняла в чем дело.

      - В свободное время могу заниматься чем хочу, - пожав плечами, спокойно отвечаю я девушке, и взяв с прикроватной тумбочки склянку с тонизирующим напитком, разом опустошаю ее. - Ты по делу, или просто хотела меня увидеть, - нацепив лукавую улыбку на лицо, интересуюсь я у дочки Суховея.

      - С чего бы я просто так захотела тебя увидеть? - недовльно спрашивает Валькирия, на я замечаю, как при этом вспыхнули ее щеки.

      - Да шучу я, - пошел на попятную я, решив что злить ее все же не стоит. - Так чего ты хотела?

      - Определились наши следующие противники! - девушка вдруг стала очень серьезной. - В нашем с тобой звене, проблем не будет. Ребята нам снова попались не сильные, но вот те, с которыми будете сражаться вы с Лайтносом…, - девушка задумалась. - В общем, они не только сильные, но еще и отшибленные на всю голову.

      - В плане отшибленные? - немного не понял я дочку Суховея.

      - В прошлом матче, они вырубили одного из игроков, заморозили его, и пока он был беспомощен, нарочно издевались над девушкой, которая была с ним в пати. Они специально не убивали ее, а наносили наиболее калечащие раны, после чего один из них подлечивал жертву при помощи магии природы, а потом все продолжалось, пока девушка просто не сдалась. Разумеется, как только это произлшло, они переключились на первого, но с ним все было еще хуже. С помощью опять же магии природы, они сделали так, чтобы их противник не смог говорить, после чего издевательства продолжились.

      - А как же администрация? Почему они не вмешались? - подобное поведение со стороны админов было для меня странным.

      - Помнишь договор, который раздали всем участникам турнира? - спрашивает девушка, и я киваю. - Там написано, что администрация не несет ответственности за то, что происходит на самом турнире. Именно поэтому в нем могли принимать участие люди, достигшие двадцати одного года. Админы ЭБ просто не будут вмешиваться в поединки…

      - Это неправильно. А если на глазах у всех, кого-нибудь начнут насиловать? Они тоже не вмешаются? Кстати, что будет, если выйти из игры по время поединка?

      - Будет засчитан автоматический проигрыш.

      - Я так понимаю, игрок которого начали мучить вторым просто вышел и все?

      - Если бы. Он как и мы был виртуализирован, поэтому у него не было такой возможности.

      - И чем в итоге, все закончилось?

      - Трое хаев наемников топового клана пробили защитный купол, который закрывал арену, и забрали того игрока. По нашим источникам. Клан этого бедолаги слил половину казны на это мероприятие…

      - Сколько же длился бой?

      - Два с половиной часа, - грустно произносит девушка.

      - И все это время…

      - Да, - дочка Суховея опускает взгляд вниз. - Поэтому я пришла. Я хочу, чтобы ты был максимально осторожен, сражаясь с этими ублюдками. Победи этих тварей, и выбей их звено из турнира, - от гневного взгляда Валькирии, по телу побежали мурашки.

      - А как называется их клан?

      - Палачи, - отвечает воительница. - Вот держи, это записи боя.

      - Палачи значит… Довольно подходящее название для таких отморозков, - говорю я девушке и открываю запись...

      - Вальгорт! Вальгорт! Да что с тобой?! - пришел в себя я от того, что воительница отвечала мне увесистую оплеуху.

      - А... прости, - растерянно отвечаю я Валькирии, до боли сжимая кулаки.

      - Что с тобой случилось?! У тебя был такой вид, что мне показалось, еще секунда и ты меня убьешь! Твою жажду крови почуял, наверно, весь клан!

      - А… извини, - я начинаю немного приходить в себя. - Просто я слишком впечатлительный, - вру я девушки, всеми силами пытаясь унять дрожь во всем теле.

      - Ты ведь сможешь их победить? - девушка неуверенно посмотрела на меня.

         Я делаю глубокий вдох и наконец-то успокаиваюсь

      - Да, смогу, - уверенно говорю я.

      - Хорошо, тогда не буду тебе больше мешать, - отвечает Валькирия, у открывает дверь. - С тобой точно все в порядке?!

      - Точно, - взяв над эмоциями контроль, отвечаю я дочке Суховея.

      - Ладно, тогда до завтра, - улыбнувшись, отвечает мне Валькирия и уходит.

      - Значит вот, как назывался тот клан, - произношу я себе под нос, и на моем лице появляется улыбка, от которой стало бы не по себе даже самым отъявленным маньякам, насильникам и отморозкам...

      
        (Конец второй главы.)
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        Глава 3
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Боя, который должен был состояться у меня сегодня вечером, я ждал как никакого другого. Все мои мысли были только о нем, и не удивительно, что на “оперативке” звена тройка, я был рассеянным, и слушал все лишь в половину.

      — Вальгорт! — от размышлений о том, что я сделаю с тем уродом, меня отвлек голос Валькирии.

      – Да…, — неуверенно отвечаю я воительнице, и подняв глаза, наталкиваюсь на ее недовольный взгляд.

      — Ты меня вообще слушал?! — спрашивает дочка Суховея, и я отрицательно качаю головой. Врать мне ей, не имело смысла…

      — Да что с тобой происходит?! Первый раз вижу тебя таким отстраненным.

      — Извини.

      — Переживаешь насчет следующего боя? – спросила воительница, смотря мне в глаза.

      Да не то, чтобы я переживал. Просто я хотел порвать одного моего знакомого в клочья… Озвучивать свои мысли я, разумеется, не стал.

      – Типа того, – уклончиво отвечаю я девушке.

      – Да вы легко с ними справитесь. Два мага, хоть и сильных, вам не соперники. Аналитики говорят, что против вас, у них нет и шанса.

      Я тяжело вздыхаю.

      — Извини. Давай лучше сосредоточимся на нашем бое, хорошо? Сейчас я буду весь во внимании, честно, – решил я сменить тему.

      – Хорошо…, — неуверенно отвечает Валькирия и мы продолжаем.

      Как мы и предполагали, бой против клана “Штурмовики”, был для нас не сложным. В звене тройка у них выступали три тяжелых танка, двое из которых были гибридами. Один юзал магию земли, второй льда. Несмотря на большое количество брони, интересные комбинированные атаки, и слаженные действия, мы оказались им не по зубам, и в итоге они проиграли.

      — Молодцы, ребята! -- воительница светилась от счастья. – Хорошо постарались!

      – А сколько нам нужно еще провести боев, чтобы пройти квалификацию? – поинтересовался у дочки Суховея Олаф.

      – Еще три, – с улыбкой на лице, отвечает девушка, и ее взгляд останавливается на мне. – С тобой все хорошо? – обеспокоенно спрашивает она.

      – Да, все отлично, – натянуто улыбаюсь я. До моего второго боя оставалось около четырех часов и все это время я хотел провести в кузне душ, дабы хоть немного унять свои нервы и успокоиться. – Слушай, я пожалуй пойду ковать, ты не против?

      – Да нет…, – Валькирия снова бросает на меня обеспокоенный взгляд. – Вальгорт, точно все хорошо?

      – Да говорю же, все отлично, – я поднимаюсь. – Увидимся завтра, – говорю я на прощание, и использую телепорт.

      – Фух-х, – оказавшись в комнате, выдыхаю, и сажусь на кровать. Не хотелось ее обманывать, но и сказать Валькирии правду я пока не мог. Закрываю глаза, и откидываюсь на кровать.

      – О! А Вот и мой любимчик, – раздается над ухом знакомый голос, и я чувствую, как в комнате становится теплее. – Сегодня, мы поиграем с тобой в очень интересную игру, – говорит мужчина, и по моему телу пробегает неприятный холодок. – Ну, начнем?!

      Я ощущаю резкую боль, и тут же просыпаюсь. Черт, как я умудрился заснуть?! Смотрю на часы, и понимаю что я отключился всего на десять минут. Так, надо успокоиться! – говорю я себе, видя как мои руки дрожат.

      Делаю глубокий вдох, и открываю пространственный карман. Захожу, касаюсь кузни душ, и все тревоги, раздражение, обиды вмиг улетучиваются, а мое настоящее тело падает на землю(я так и не придумал ничего, что могло бы решить эту проблему).

      Перед моими глазами, на наковальне лежала моя будущая мистическая броня безжалостного мародера, и именно ей я собирался заняться в ближайшее время. Ну, приступим…

      
        ***
      

      В комнату отдыха, я зашел когда до боя оставалось каких-то пять минут. Ковка нового доспеха помогла мне успокоиться, и сейчас я чувствовал себя лучше, чем до этого.

      – Ты где пропадал?! – Лайтнос подскочил со скамьи, будто его ужалили. – Я тебе сто сообщений отправил, а ты ни на одно не ответил!

      – Извини, у меня были дела, – спокойно отвечаю я паладину. – Слушай, до боя осталось всего ничего, и да, я знаю, что это полностью моя вина! – я смотрю Лайтносу в глаза. – Прежде чем он начнется, я хочу попросить тебя кое о каком одолжении. Скажу сразу, для меня это очень важно!

      Несколько секунд мы смотрим друг другу в глаза.

      – Хорошо, говори! – отвечает паладин, и начинаю рассказывать ему план.

      
        До начала поединка осталось 10 -> 9 -> 8 -> 7 ->...
      

      – Ты точно уверен, что хочешь пойти на это? – спрашивает меня Лайтнос, и я киваю.

      – Я видел их предыдущие бои. Они, конечно, отморозки но если ты поступишь подобным образом, чем ты будешь лучше их?

      – У меня свои счеты с этим игроком. Просто сделай то, что я тебя попросил!

      Ворота, ведущие на арену открываются, и мы с паладином выходим.

      – Хорошо, но знай это мне не нравиться! – мой сопартиец кидает на меня бафф защиты, а я призываю мистические доспехи бесшумного хамелеона, после чего сразу же использую умение, и становлюсь практически невидимым.

      Лайтнос вызывает своего фирменного священного льва с огненной гривой.

      – Я побежал! Помни, огненного мага оставляем в живых! – бросаю я ему на ходу, и призываю реликт в форме изящного браслета. Посмотрим теперь, как вы поколдуете!

      Добраться, оставшись незамеченным, до ледяного мага, который ко всему прочему имел заклинания магии природы, мне не удалось. Противник использовал заклинание, которое окружило его облаком спор, и как только я в него попал, он сразу же пальнул в меня ледяной глыбой. От самого заклинания, мне удалось улониться, а вот его последствий нет, поэтому мои ноги примерзли к земле, не давая мне сдвинуться с места. Ага, как будто на мне подобное сработает! Использую рывок, и с меня сбрасывается контроль, но я тутже попадаю под эффект другого заклинания.

      Одну из моих ног обвивает лоза, а так как рывок с щитом короля минотавров было невозможно прервать, то я просто продолжил движение вперед, пока не добрался до врага, чем он был очень удивлен. Вонзаю нож в форме когтя ему в тело, а в следующую секунду, меня резко отбрасывает назад натянутой лозой. Падаю на живот, и несколько метров меня протаскивает по песку арены. Переворачиваюсь на спину, и призываю мистические доспехи огненного ифрита, после чего сразу же включаю огненную ауру.

      Лоза сгорает. И я, не теряя ни секунды, поднимаюсь, активирую магическое отражение, и как оказывается не зря. В следующий миг в меня влетает какое-то магическое копье, явно природного происхождения, и отражается обратно во врага. Использую рывок, и оказавшись рядом с противником, использую огненное кольцо в упор, после чего вонзаю в его тушку свой меч.

      Тело игрока с ником Кондор падает на землю, и против нас с Лайтносом остается только мой давний знакомый.

      Делаю глубокий вдох, и призываю мистическую броню бесшумного богомола. Использую умение камуфляжа, и призвав клинки, устремляюсь на помощь паладину.

      Удар из невидимости в спину, стал для противника неожиданным. Оба моих клинка с филигранной точностью входят в хребет огненного мага, накладывая на него не только болевой шок, но и сильное кровотечение.

      – Лечи! – говорю я Лайтносу, и он использует малое лечение. – Теперь “это” – паладин кивает, и его лев, взрывается невероятно яркой вспышкой. Резко засовываю заранее приготовленный кляп в рот противнику, и меняю доспехи на повелителя скелетов, после чего сразу же призываю нежить.

      – Лечи! – снова говорю я Лайтносу, параллельно отдавая приказы скелетам, чтобы они “выстроились” в некое подобие трона.

      Огненный маг начинает потихоньку приходить в себя. Ну уж нет! Закрываю глаза, а когда снова открываю их, они меняют цвет и становятся ярко-алыми. Смотрю этой твари в глаза, и чувствую исходящий от него страх.

      – Ты меня, наверное, не помнишь, – произношу я, и толкаю противника назад. Вместо того чтобы упасть, он оказывается в импровизированном троне, и его руки и ноги, моментально оплетают скелеты, полностью лишая его возможности двигаться.

      Снимаю шлем и делаю шаг в направлении огненного мага, попутно приказывая одному из скелетов, прижать нижнюю челюсть противника к верхней, чтобы подстраховаться(мало ли, вдруг ему удастся избавиться от кляпа).

      – Лечи! – снова говорю я Лайтносу, и паладин использует заклинание исцеления. – Так вот, сейчас мы поиграем с тобой в очень увлекательную игру, – тихо произношу я, и сбрасываю с руки латную рукавицу. Я касаюсь щеки жертвы указательным пальцем, и использую пирокинез, который от него же и получил.

      Огненный маг начинает дергаться, но скелеты прочно держали его в “кресле”.

      Наклоняюсь к его уху.

      – А теперь, Кредер, пока админы не вмешаются в этот поединок, я постараюсь превратить твою жизнь в ад, – еле слышно произношу я ему на ухо, и кладу ладонь на его щеку, после чего снова активирую пирокинез.

      
        ***
      

      В бой вмешались только через три с половиной часа, причем сделали это не админы. Как и в случае в бою Палачей, против другого клана, в нашу с Кредером маленькую игру вмешались хайлевлы клана “Смотрящие”, причем самое интересное, что сделать они это хотели спустя минут двадцать после того, как я начал, но им тупо не дали. Начали вмешиваться и другие кланы, и в итоге из-за нашего боя начался такой дикий замес. Многие игроки, видя то, что творили Палачи до этого, решили вмешаться и выкроить мне время, и в результате, я остался доволен, что не сказать о реакции Суховея.

      Кабинет гильдмастера Небесных странников.

      К комнате царила гробовая тишина.

      – Скажи, какого хрена ты там устроил?! – первым решил нарушить тишину Суховей. На лице отца Валькирии не было привычной мне улыбки, и его взгляд был хмурым словно весеннее небо во время ливня.

      – Ничего. Немного наказал того, кто издевался надо мной, пока я гостил у клана Палачи в рабстве, – спокойно отвечаю я временному гильдмастеру.

      – Хм-м, – задумывается Суховей. – Тогда это полностью подтверждает те сведения, которые нам удалось нарыть.

      – То есть вы знали и ничего мне не сказали?!

      – Успокойся, Вальгорт. Мы пообещали, что найдем тех, кто это с тобой сделал, и мы совместно с розами занимаемся этим вопросом. Разумеется, наши агенты не зря получают свои деньги, и определенные догадки у нас уже были, НО! – Суховей специально акцентировал внимание на последнем слове. – Мы не стали ничего говорить тебе, потому как сведения были не стопроцентные. Теперь же все изменилось.

      – Понятно, – отвечаю я отцу Валькирии.

      – Кредер, он был одним из тех, кто пытал? – спросил Суховей, смотря мне в глаза.

      – Ага. – я вытягиваю руку, и использую пирокинез. – Вот это я выучил его стараниями, – моя ладонь вспыхивает ярким пламенем.

      Я сжимаю ладонь в кулак, и пламя затухает.

      – Ясно, – гильдмастер Небесных странников скрещивает руки на груди. – Зато теперь, ты игрок, которого боятся больше всего. После того, что ты устроил с Кредером, игроки побаиваются с тобой сражаться, – на лицо Суховея снова возвращается его обычная улыбка.

      – Ни с кем другим, я бы так не поступил.

      – Но они-то этого не знают! – усмехнувшись, отвечает он.

      – Да уж, не такой славы я искал…

      – Ой! Да ладно тебе! Подумаешь! – махнул рукой Суховей. – Турнир пройдет, и все забудется. Кстати, с дочкой я сам поговорю насчет произошедшего, чтобы она не доставала тебя своими вопросами.

      А вот за это, ему огромное спасибо!

      – Спасибо, – озвучиваю я свои мысли. – Это не самая приятная тема, а ты сам знаешь, насколько Валькирия может быть упертой.

      – Знаю, – на его лице снова появляется улыбка. – Ладно, не буду тебя больше задерживать! Занимайся своими делами, – временный гильдмастер встает и протягивает мне руку.

      – Хорошо, – я тоже поднимаюсь, и мы обмениваемся крепким рукопожатием.

      – Опять крафтить пойдешь? – окликнул меня Суховей, когда я был уже у входа.

      – Да, меня это успокаивает, – обернувшись, отвечаю я ему.

      – Слушай. Послезавтра у тебя будет свободный день, ибо боев не будет. У меня есть для тебя предложение. Не хочешь навестить свою подружку алхимика? Я устрою так, что встреча пройдет тет а тет и никто вообще не узнает о том, что она была.

      – Ты уверен, что можешь обещать ей полною безопастность? – я не хотел рисковать Гердой, просто ради того, чтобы хорошо провести день в ее компании.

      – Да, за это можешь не беспокоиться, я все устрою, – вгляд Суховея стал очень серьезным.

      Я задумался. Ученицу некроманта я не видел уже много врмени, и признаться честно, успел по ней соскучиться. Да и она скорее всего переживает, что так долго не видела меня вживую…

      – Хорошо, – в итоге, отвечаю я Суховею. – Если ты гарантируешь ей полною безопастность, то я буду тебе очень благодарен, если ты устроишь нам встречу.

      – Тогда не планируй ничего на послезавтра, – улыбнувшись, отвечает мне временный гильдмастер, и я покидаю его кабинет.

      
        ***
      

      Следующий день был вполне обычным, и ничем не примечательным. Я провел два боя, и не один из них не был сложным. В звене два на два, мы с Лайтносом одолели двух эльфов друидов, один из которых специализировалсяя на поддержке(бафы и хил), а второй на призыве лесных существ. В принципе, комбинация была рабочая, но мы с паладином оказались просто сильнее. В звене тройке, нам попался клан под названием “Железный кулак”, который целиком и полностью состоял из дварфов, специализирующихся на крафте(в основном на кузнечном деле). Их звено тройка состояло из трех танков воинов, которые имели очень хорошую амуницию, плюс бафы, увеличивающие их защиту прямо пропорционально их количеству(гномий хирд).

      – Поверить не могу, что эти ребята смогли впитать столько урона, – уже будучи в комнате отдыха, произнесла Валькирия, и залпом осушила тонизирующее зелье.

      – Ну а что ты от них хотела? Адамантиновая броня, защитные умения и так далее, – устало отвечаю я воительнице.

      – Может сходим отпраздновать?! Завтра все-таки выходной! – к разговору присоединился Олаф. – Кстати, и девчонки как раз в гильдхолле, и про тебя спрашивали, – подмигнул он мне.

      – А что? Хорошая идея! – поддерживает скальда Валькирия.

      – Извините, но у меня уже есть планы на вечер.

      – Ага, знаю я твои планы! Опять ковать будешь? – воительница скрестила руки на груди и недовольно посмотрела на меня.

      – Да, – спокойно отвечаю я дочке Суховея, стойко выдержав ее взгляд.

      – Ну а на завтра у тебя есть планы?

      – Да. И нет, я не собираюсь целый день ковать!

      – Оуууу! Ничего себе! Вальгорт и в выходной не будет ковать! В Асхане, наверно, снег выпадет! – саркастично произносит Валькирия. – И чем же наш “мистер я не могу отдыхать” собирается завтра заниматься?

      – А вот это, милочка, не твое дело, – усмехнувшись, отвечаю я воительнице. – Увидимся послезавтра! – добавляю я, и использовав телепорт, оказываюсь в своей комнате. Вот же, дотошная!

      
        ***
      

      Пробуждение утром следующего дня было для меня не самым приятным. Мне ужасно хотелось спать, ибо решение “ковать подольше, ведь завтра выходной” оказалось неверным, и в итоге я поспал всего пару часов.

      Послышался стук в дверь.

      – Заходите, – отвечаю я на автопилоте, и в мою комнату заходит Суховей.

      – Выглядишь не важно.

      – Как и ты, – отвечаю я временному гильдмастеру, по виду которого можно было сказать, что сна ему досталась еще меньше чем мне.

      – Из-за турнира приходиться работать больше, – устало улыбается отец Валькирии. – Ты готов?

      – В принципе да. Если только умыться…

      – Умоешься на месте, – перебивает мне Суховей. – Я все устроил, так что не переживай. Вот, держи, – он протягивает мне небольшую пластинку белого цвета. – Это разовый телепорт. Ломаешь её, и оказываешься в нужном месте. Обратно вернешься гильдейским порталом.

      – Понятно. Спасибо, – я протягиваю временному гильдмастеру руку, и он крепко пожимает ее.

      – Не за что, – на его лице появляется улыбка. – Ладно, иди уже, а то она тебя уже наверняка заждалась, – Суховей хлопает меня по плечу, и я ломаю пластинку. Мир вокруг меня начинает кружиться в бешеном ритме, а спустя пару секунд я оказываюсь в совершенно другом месте.

      – Вальгорт! – слышу я радостный женский голос, а в следующую секунду, на меня напрыгивает Герда и вешается мне на шею.

      Обнимаю девушку за талию и крепко прижимаю к себе.

      – Я соскучилась! – бывшая ученица некроманта страстно целует меня, и я вижу на ее глазах слезы.

      – Ты чего…, – ставлю ее на землю, но она так и не разжимает объятий.

      – Ничего…, – Герда вытирает глаза рукавом. – От переизбытка чувств, – говорит она себе под нос, и снова вытирает слезы.

      – Ты же не думала, что я про тебя забыл, или что еще хуже, собрался бросить? – поднимаю подбородок девушки вверх, и смотрю в ей в глаза.

      – Нет, – шмыгнув носом, отвечает Герда. – Если бы ты так со мной поступил, то я бы нашла тебя и отравила! – на лице девушки появляется улыбка.

      – Как это мило, – улыбаюсь ей в ответ. – Ты прямо, сама доброта.

      – Ну а ты как думал? Спас значит меня, и собирался бросить бедную девушку со смертельным проклятьем на произвол судьбы ?

      – Ты же знаешь, что я бы так не поступил.

      – Знаю, – застенчиво произносит Герда и мы снова встречаемся взглядом.

      Несколько секунд мы просто смотрим друг на друга.

      – Как турнир? – первой нарушинает тишину бывшая ученица некроманта, и отводит глаза в сторону.

      – Пока не проиграли никому, – мне тоже было немного неловко, поэтому я был рад что она сменила тему.

      – Почему-то я не удивлена, – на красивом лице девушки снова появляется улыбка. – Кстати! Я вспомнила, у меня есть для тебя подарок! – встрепенулась вдруг бывшая ученица Зорхана, и полезла в сумку, висевшую у нее на плече. – Вот! – она протягивает мне флакон, наполненный фиолетовой жидкостью.

      Фиал великолепного мудреца(качество: легендарное) – читаю я всплывшее сообщение. Жму на дополнительную информацию.

      
        Фиал мудреца – увеличивает скорость роста одно из ваших основных навыков или умений на 25%.
      

      Ничего себе! Смотрю на девушку.

      – Герда, откуда…

      – Сама сделала! – гордо сообщила она. – Так как у меня была куча свободного времени, а выходить мне было никуда нельзя, я попросила Суховея предоставить мне алхимическую лабораторию, в обмен на то, что большую часть изготовленных мною зелий и эликсиров я буду отдавать ему. Вот!

      – Ты невероятна! – не веря своим глазам, озадаченно произношу я.

      – Еще бы! Когда человеку, кроме работы особо нечем заняться, он и не на такое способен! Тебе правда понравился мой подарок?

      – Разумеется! – хватаю девушки на руки, и начинаю кружить ее.

      – Он в единственном экземпляре, так что выбирай навык с умом, – говорит мне девушка, и положив свои ладони мне на щеки, страстно целует.

      – Я очень скучала, – оторвавшись от моих губ, нежно произносит Герда.

      – И я, – отвечаю я девушки, и замечаю в стене проем, за которым проглядывался угол кровати. Похоже нам туда…

      
        ***
      

      Прощаться Гердой не хотелось. День, проведенный с ней, прошел как-то уж слишком быстро, и я сам не заметил, как наступило утро следующего дня.

      – Ты ведь вернешься? – спросила меня бывшая ученица некроманта, и я заметил как на ее глазах, снова наворачиваются слезы.

      – Разумеется, – грустно улыбнувшись, отвечаю я девушке. – как только закончиться турнир, мы сразу же отправимся к эльфам, чтобы забрать то, что от нас хочет Зорхан, и раз и навсегда покончить с этим делом.

      – Тогда я буду ждать, – Герда встает на цыпочки и дарит мне легкий поцелуй. – Победи там всех! – говорит алхимик, и встает рядом с двумя бойцами Небесных странников.

      – Хорошо, обещаю, – отвечаю я Герде, и она вместе с моими временными согильдийцами исчезает во вспышке телепорта. Я, в свою очередь, тоже использую медальон и оказываюсь в гильдхолле Небесных странников.

      – О! Какая встреча! – слышу я знакомый голос, и повернув голову, вижу Огненного Саламандра и Сенто Цуруги.

      – Привет, ребята, – здороваюсь я с Небесными странниками, и по их лицам понимаю, что что-то не так. – Что-то случилось?

      – Слили бой, – отвечает Сенто.

      – Ага, теперь мы попали в ветку лузеров. Еще один проигрыш, и прощай наше участие в турнире, – тяжело вздохнув, отвечает Саламандер.

      – А кому проиграли?

      – Вальгалле. Второй по силе топовый клан. У них не игроки, а звери какие-то, – озадаченно произнес Огненный Саламандр.

      – Я редко с ним соглашаюсь, но в этот раз он прав. Игроки у них и правда сильные, хотя чего я тебе говорю, сам скоро все узнаешь, – на лице Сенто появляется улыбка.

      – В смысле? – не понял я намека.

      – Ну как… У тебя как бы бой сегодня с ними, ты не знал? – удивленно спросила Цуруги, чем поставила меня в тупик. Вчера был выходной, а позавчера новых врагов мне никто не огласил.

      – В звене двойке или тройке? – на всякий случай решил уточнить я.

      – Двойке, – отвечает Саламандр. – Слушай, ты серьезно не знал что будешь сегодня сражаться с Вальгаллой?

      – Нет, – честно говорю я. – Так, ладно! Ребят, извините, с вами весело, но мне надо прояснить пару моментов! – говорю я Сенто и Саламандру, и быстрыми шагами поднимаюсь на самый последний этаж гильдхолла.

      
        ***
      

      Стучу в дверь.

      – Заходи, – доноситься с обратной стороны, и я захожу в кабинет. – Как отдохнул? – спрашивает меня Суховей со своей фирменной улыбкой на лице.

      – Почему ты мне не сказал вчера, что у меня бой с сильными противниками?! – спрашиваю я временного гильдмастера, смотря ему в глаза.

      – Я хотел чтобы ты нормально отдохнул, – спокойно отвечает отец Валькирии. – Иногда, дать отдых своему организму, гораздо эффективнее тренировок.

      Я тяжело вздыхаю.

      – Иногда, ты меня прям удивляешь, – в итоге говорю я временному гильдмастеру.

      – Мне часто такое говорят, – улыбнувшись, отвечает Суховей. – Теперь к делу. Сегодня наше звено четверку выбили из сетки винеров, представители данного клана. Вы с Лайтносом должны отомстить им за это, выбив их звено двойку. Противостоять вам будут игроки с ником Громовержец и Сиятельная. Первый маг воздуха со специализацией на молниях. Класс архимаг с редким дополнительным классом – повелитель бури. С ним выступает темная эльфийка с легендарным классом Арфа ночи. Это бардовский класс, специализирующийся на поддержке магов. Сильно бустит магический урон, может сокращать время каста заклинаний, снижать их стоимость и так далее. В общем, – глаза Суховея стали очень серьезными. – По данным наших аналитиков, это звено основной претендент на первое место в турнире.

      – Да уж…, – задумчиво говорю я, смотря присланные видео. – Я ведь правильно понимаю, что до этого они не сталкивались с серьезным врагом и у них наверняка есть сильные козыри в рукаве?

      – Нет, во втором бое они сразу же налетели на клан, который занимает первое место в топе. Клан “Стикс” представляли двое некромантов. Один со специализацией на проклятьях, второй на поднятии нежити. Бой для обеих команд был сложным, но в результате, победу одержали Вальгалла. Запись поединка можешь посмотреть, она есть.

      – Понятно, – задумчиво произношу я. – Есть какие-нибудь предложения, как их одолеть?

      – Отчет аналитиков я тоже прикрепил. Они сильны, но я уверен, что ты с ними справишься! – отвечает гильдмастер Небесных странников, и на его лице снова появляется его дежурная улыбка.

      – Эх-х, мне бы твою уверенность, – говорю я, смотря на то, как в одного из противников мага воздуха, попала молния, и в буквальном смысле слова, испепелила его на месте.

      – Главное верить в себя. тем более, если вы им проиграете, ничего страшного не случиться. Вы просто попадает в ветку проигравших, где продолжите участвовать в турнире.

      – Поражение уже там, означает вылет? – на всякий случай решил уточнить я.

      – Все верно. Проигрыш там – билет на вылет.

      – Понятно. ладно, пойду смотреть на что эти ребята способны, – я поднимаюсь со стула.

      – Хорошо, – Суховей тоже поднимается и протягивает мне руку. Мы обмениваемся крепким рукопожатием, после чего я выхожу из его кабинета, и встречаюсь лицом к лицу с Валькирией.

      – Где ты пропадал?! Я тебя вчера обыскалась! – воительница смеривает меня подозрительным взглядом.

      – У меня были дела, – спокойно отвечаю я дочке Суховея. – Если не веришь, спроси отца.

      – Спрашивала, но он молчит как рыба! – Валькирия задумывается. – В любом случае, разве тебе не предстоит трудный бой? Думаешь для того чтобы заниматься “своими” делами у тебя есть время?

      – Если тебя что-то не устраивает, пожалуйся отцу, – сейчас мне было не до ее претензий. Нужно было покумекать над предстоящим боем, а поругаться с ней я всегда мог успеть. – Извини, но сейчас мне нужно готовиться, – говорю я девушке и начинаю спускаться вниз. – Кстати, – я останавливаюсь перед ступенями. – Нашему звену предстоит сложный бой?

      – Нет. Нам противостоит кран зверолюдей. Они конечно сильные, но нам не соперники, – отвечает девушка. – А что?

      – Да так, просто спросил, – говорю я Валькирии и начинаю спускаться вниз. Хорошо, что мне предстоит провести не два сложных боя подряд...

      
        (Конец третьей главы.)
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Мне повезло, и бой в звене тройка оказался очень легким. Клан “Альфа прайд” целиком и полностью состоял из зверолюдей, и против нас вышли сражаться три получеловека-полуволка, каждый из которых был бойцом. Вся идея подобного звена в том, что данный тип зверолюдей(волки) имел приятное расовое умение, которое усиливало их физический урон и скорость атаки в зависимости от количество “волков” в отряде.

      В общем, несмотря на все их старания, победить наш отряд, с хорошими защитными показателями, и баффами скальда было практически нереально, поэтому мы быстро одержали победу.

      Комната отдыха.

      — Твой второй бой через сколько? — спросила меня валькирия, когда мы вернулись с арены.

      – Через шесть часов, — посмотрев на время, отвечаю я девушке.

      — Готов? — ее взгляд стал серьезным.

      — Морально да, — спокойно отвечаю я воительнице. — В практическом плане, все гораздо хуже. Понятия не имею, как противостоять такой огромной магической мощи.

      – У тебя нет доспехов на защиту от элемента ветра?

      – Неа, раньше была, но пришлось ей пожертвовать в угоду другой брони.

      – Понятно, – девушка тяжело вздыхает. — Ладно, не буду тебя больше отвлекать, – Валькирия виновато улыбается.

      – Ты не отвлекаешь. Я сейчас все равно хотел возвращаться в гильдхолл.

      — Ковать?

      — Да, это меня успокаивает, -- честно отвечаю я дочке Суховея. – Да и изготовление брони уже близиться к завершению.

      – Ее свойств, ты конечно же не знаешь, да? – на лице Валькирии появляется улыбка.

      – Неа. Знаю только что будет нейтральный элемент. А вот будет ли она защитной, или атакующей, это вопрос.

      – Все с тобой понятно. Ладно, пока ты еще тут, пожелаю тебе удачи в бою с Вальгаллой. Надеюсь ты победишь!

      – Я тоже на это надеюсь. И спасибо! – отвечаю я девушке, и она махнув мне на прощание рукой, исчезает. Я же, в свою очередь, телепортируюсь к себе в комнату, и захожу в пространственный карман.

      
        ***
      

      За пару часов перед боем, Лайтнос попросил меня встретиться, и я не стал ему отказывать.

      – Есть соображения, как мы будем с ними сражаться? – озадаченно спросил меня паладин, стараясь не встречаться со мной глазами.

      – Да как и со всеми, – я пожимаю плечами. – Других идей у меня нет.

      – У меня есть суммон, который увеличивает магический резист, но не думаю, что это сильно поможет.

      – Ну, лишним тоже не будет. Самое главное, чтобы я смог добраться до этого мага, а уж дальше я что-нибудь придумаю. Больше всего я боюсь, что первым они решат вырубить тебя, и если ты умрешь, то одному мне против них двоих придется несладко.

      – Ну, какое-то время я точно продержусь, – улыбнулся Лайтнос. – У меня есть трехсекундное бессмертие, плюс щит поглощающий магический урон. Много он, конечно, не впитает, но хоть что-то.

      – Хуже всего будет, если он начнет фигачить аое заклинаниями. Моя броня позволяет отразить направленные заклинания, а вот с теми, что бьют по площади все гораздо сложнее.

      Лайтнос тяжело вздыхает.

      – Я думаю нет смысла гадать, что они будут делать или чего не будут, ибо это бесполезно.

      – Тоже верно. Думаю, как-нибудь справимся! – говорю я паладину. – Ладно, я пойду дальше крафтить, встретимся перед боем, идет?

      – Хорошо, – озадаченно отвечает Лайтнос.

      – Ты потренироваться хотел?

      – Сначала да, но когда получше подумал, понял что это будет неэффективно, – паренек снова тяжело вздыхает.

      – Да чего ты так беспокоишься-то? Если проиграем, мы не вылетим с турнира!

      – С одной стороны, это так, но с другой, то чувство, что еще один проигрыш, и мы в пролете, будет сильно давить на психику. Ты видел ребят, которые проиграли Валгалле? На них смотреть тошно.

      – Тут все индивидуально. На меня бы проигрыш никак не повлиял, – спокойно пожимаю я плечами. – Да и вообще, давай не будем об этом? Мы же с тобой не собираемся настраиваться на поражение?!

      – Ты прав, – понуро отвечает Лайтнос. – Ладно, увидимся перед боем, – произносит он и, и исчезает.

      Странный он какой-то сегодня…

      
        ***
      

      В комнате отдыха царила тишина. Ауру нервозности и напряжения, которая витала вокруг паладина, казалось можно было потрогать руками. С одной стороны, неплохо было бы его немного приободрить, но с другой, я мог сделать еще только хуже, ведь оратор и лидер из меня никудышный…

      Перед глазами появляется сообщение о том, что поединок вскоре должен начаться. Поворачиваю голову на паладина, и понимаю что он на это никак не реагирует.

      – Лайтнос, ты идешь? – окликаю я паренька, и он вздрагивает.

      – А… да…, – рассеянно отвечает он, и встает с кресла на котором он сидел все это время и тупо пялился в “никуда”.

      Что-то он совсем раскис…

      – Лайт, с тобой все нормально?

      – Да, вполне, – на лице паренька появляется вымученная улыбка.

      – Ты это… Главное не перенапрягайся, – я кладу руку ему на плечо. – Это обычный бой, который ничем не отличается от предыдущих. Сделай глубокий вдох, и гоу! Отомстим за наших, – я киваю ему в сторону выхода на арену.

      – Да ты прав, – с ноткой облегчения в голосе, произносит паладин. – Сам не знаю что на меня нашло.

      – Бремя ответственности бывает очень тяжелым, – улыбнувшись отвечаю я Лайту. – Но ты молодец, – хлопаю его плечу, а заодно и подталкиваю к выходу. – Пойдем покажем этой Валгалле, что с Небесными странниками лучше не связываться!

      
        ***
      

      Как только система объявила нам о начале боя, в Лайтноса с неба тут же ударила молния, снося ему четверть от его максимальных хитпоинтов, а заодно парализуя и оглушая бедного паладина. Нифига себе у них скорость каста и урон! Хватаю тело паладина на плечо, и немедленно использую рывок в сторону магов. Оказавшись рядом с ними, со всей силы бросаю тело паладина в темную эльфийку, а сам направил клинок в сторону мага воздуха и выстреливаю в него лучом, после чего призываю мистическую броню хранителя кошмаров.

      Подобного обращения со своим же собственным сопартийцем от меня не ожидала ни Сиятельная ни ее соклановец, поэтому когда оглушенное и парализованное тело Лайтноса влетело в хрупкую темную эльфийку, она успела лишь выставить перед собой руки, а в следующую секунду оказалась погребенной под “горой мяса и металла”.

      Дальнобойную атаку моего клинка, магу удалось заблокировать, закрывшись каким-то магическим щитом. В следующую же секунду он контратакует, и шаровая молния сорвавшаяся с его ладони устремляется в мою сторону. Использую магическое отражение, и вместо того, чтобы поразить меня, заклинание устремляется к своему владельцу.

      Яркая вспышка, и молния рассеивается. О! И с реакцией у него все хорошо…

      В моей руке появляется черная книга, и не медля ни секунды, открываю ее. Из нее вылетаю две темные сферы, и устремляются в сторону мага. Громовержец закрывается щитом, и я тут же приказываю им изменить направление, и лететь в сторону арфы ночи, которая уже успела выбраться из под тела паладина, и явно пыталась сотворить какое-то из своих заклинаний.

      В меня сверху бьет молния. Не успеваю среагировать, и все мое тело пронзает настолько резкая боль, что я едва остаюсь в сознании.

      Внимание вы оглушены, – сообщает мне система Эры бесконечности. Черт! Это плохо! Пробую призвать реликт, но у меня ничего не выходит. Плохо! Очень плохо!

      Боковым зрением замечаю, что Громовержец быстро складывает жесты руками, явно подготавливая что-то убойное. Тьма! Неужели все так и закончиться!?

      От верной смерти меня спас Лайтнос. Паладин пришел в себя ровно в тот момент, когда заклинание громового копья сорвалось с рук мага воздуха, и на огромной скорости устремилось в мою сторону. Паренек успевает накинуть на меня щит, и заклинание повелителя бури вонзается в мое тело, и отбрасывает меня далеко назад. Щит паладина, взрывается и ослепительно – яркая вспышка озаряет все пространство вокруг.

      Оглушение слетает, и я поднявшись на ноги, немедленно вызываю реликт в виде кольца с алым камнем, бьющимся в такт моему сердцу. Ну, понеслась дальше! 

      Когда паладин снова оказался в строю, стало немного попроще, и следующее боевое заклинание мага воздуха, было выпущено в него. Лайтнос успевает среагировать и включает бессмертие, а я в это время использую рывок, в сторону Сиятельной, которая получила дебафф отравления и замедления.

      Мой удар приходиться на магический щит, и как только лезвие клинка касается защиты, все пространство вокруг меня заполняется тьмой.

      Вы получили эффект омрачения. – вижу я сообщение в логах, после чего сразу же использую навык основной брони – полное очищение.

      Тьма исчезает, но в следующий миг сверху в меня ударяет молния, которая практически не наносит мне урона. Спасибо реликту и последствиям использования полного очищения. Использую рывок, и как только оказываюсь рядом с темной эльфийкой, применяю на ней немилость магии, и вонзаю в нее клинок.

      Вижу легкую улыбку на губах арфы ночи и в следующий миг ее тело просто исчезает, а сама она появляется рядом с магом молний. Вот черт! Потратил такой крутой навык на иллюзию!

      Меняю мистический броню на адамантинового защитника, и включаю защитную ауру. Мне на плечо садиться птица, сотканная из магии света, и мое сопротивление магическому урону становится еще больше. Поворачиваю голову, и вижу рядом с Лайтносом его самого сильного суммона – льва с огненной гривой, который встал перед паладином, тем самым закрывая его от прямых направленных заклинаний.

      “Второй раунд” начался так же быстро как и начало боя. Молниевый маг снова атаковал нас первым, и в меня полетело несколько заряженных электрических сфер, которые начали кружиться вокруг меня с бешенной скоростью, создавая нечто похожее на клетку. Протягиваю руку вперед, и меня бьет электричеством. Ага, значит решили поступить таким образом. Что ж, ладно!

      Использую навык мистической брони адамантиновый покров, после чего сразу же ухожу в рывок в сторону противников. Комбинация срабатывает и так как мой рывок невозможно было остановить, а при покрове я не получал урона, я к чертям разношу электрическую клетку и оказываюсь рядом с магами. Заношу руку для удара, и со всей силы ударяю кромкой щита по темной эльфийке, используя прием оглушение, после чего резко разрываю дистанцию, и в место где я только что находился приземляется лев, и использует свой коронный навык.

      Громкий дикий рев разносится по арене, и пространство где я только что находился заполняется элементальным огнем, который помимо огненного урона, имел в своей составляющей и стихию света.

      Лев исчезает, и вместо него, Лайтнос призывает Весталку – существо баффера в виде сотканной из стихии света женской фигуры, парящей в нескольких сантиметрах от земли.

      Меняю мистическую броню на бесшумного хамелеона, и использую камуфляж. На меня ложатся несколько баффов от Весталки, и я начинаю обходить бушующее пламя, дабы когда пройдет его эффект оказаться поближе к врагам.

      Как это было и в прошлые разы, первым атаковал Громовержец”. С неба, в Лайтноса ударяют сразу пять молний, которые сливаются в одну и обрушиваются на паладина. Мой сопартиец успевает среагировать, и его суммон принимает форму полусферы, тем самым закрывая своего призывателя. Молния ударяет в Лайтноса, разбивая образовавшийся щит, и ударяет в паладина.

      Его тело будучи контуженным падает на песок арены, а хитпоинты падают в красную зону, и начинают интенсивно мигать. Черт!

      Ускоряюсь и как только замечаю чей-то силуэт, использую рывок в его сторону и со всей силы ударяю мечом, но Громовержец блокирует мой удар магическим жезлом. Его тело начинает искриться, и я понимаю, что сейчас по мне чем-то вдарят.

      Использую магическое отражение, и как только маг касается моего плеча, его тело тут же отлетает в сторону, и кубарем катиться по арене.

      Осматриваюсь по сторонам в поисках темной эльфийки, но ее нигде нет. Странно, – успеваю подумать я, и что-то острое ударяет в мою спину. Поворачиваю голову назад, и виду окровавленное лицо Сиятельной, чьи белоснежные волосы успели сменить цвет и стать бордовыми от количества крови пролитой на них.

      Несмотря на сильную боль, разворачиваю корпус в сторону девушки, и направив на нее лезвие клинка, выстреливаю звездным лучом. темная эльфийка стояла слишком близко ко мне, чтобы у нее была возможность уклониться, поэтому луч попадает ей в грудную клетку и…

      Ее очередная копия рассеивается, и я замечаю оригинал. Сиятельная держала в руках странный лук, который будто бы был соткан из серебряных нитей, причем самое интересное, что у него вообще не было тетивы. Пытаюсь развернуться, но понимаю, что мне что-то мешает. Опускаю глаза вниз, и вижу стрелу торчащую у меня в спине и серебряные нити, исходящие от нее к земле. Что за черт?!

      Поднимаю глаза на темную эльфийку, и вижу улыбку на ее лице. Она натягивает невидимую тетиву, и я замечаю как прямо в воздухе начинает формироваться новая стрела.

      – Вальгорт! Сзади! – поворачиваю голову назад, и вижу громовержца, с занесенным для броска электрическим копьем, пульсирующим от накопленной в нем силы.

      
        (Продолжение следует.)
      

      Ага, так я вам и отдался! Дожидаюсь, когда маг выпустит копье, и активирую магическое отражение, но заклинание мага, вместо того чтобы испепелить мою тушку, отправляется к нему обратно, а я использую рывок, в сторону арфы ночи, к чертям разрывая ее серебряные нити, ибо благодаря свойству щита, мои рывки нельзя было остановить.

      В этот раз, моя атака достигла настоящей темной эльфийки, и когда на нее обрушился сильнейший удар щитом в область горла, Сиятельная получила стан, и ее оглушенное тело упало на землю. Делаю шаг вперед, и вонзаю клинок в темную эльфийку.

      Арфа ночи умирает, а буквальнопару секунд, красным становится и иконка Лайтноса. Черт! Я был так сосредоточен на Сиятельной, что совершенно забыл про паладина…

      Поворачиваю голову назад, и вижу Громовержца, быстро складывающего магические печати, наставляю на него острие клинка, и выстреливаю в противника звездным лучом. Луч влетает в архимага, но тот даже и глазом не повел. Он продолжил сплетать свое заклинание, а мой луч был заблокирован одним из его магических щитов.

      Ладно, тогда поступим по другому! Взяв поудобнее меч, резко ускоряюсь, и бегу в сторону противника. Как только он попадает в радиус действия активных умений брони, использую немилость магии, лишая Громовержца способны использовать заклинания.

      Мою атаку, архимаг заблокировал магическим жезлом, чем сильно удивил меня, ибо я рассчитывал на то, что он хотя бы немного растеряется. Использую серию быстрых атак, но маг блокирует большую часть, а от остальных банально уклоняется. Не знаю, сколько там у него было ловкости, но видимо больше чем у меня.

      Когда навык брони перестал действовать, первое что сделал Громовержец, это окружил себя ореолом молний, и когда я провел свою следующую атаку, противник просто не стал ее блокировать. Мой меч ударяет по нему, а в следующую секунду я получаю мощный “заряд” электричества, который отбрасывает меня на несколько метров назад, а плюс ко всему прочему я получаю еще и оглушение.

      Так, понятно. В следующий раз, пока на нем “эта штука”, по архимагу лучше не наносить прямых атак оружием…

      Пока я лежал в стане, что было немного странным, учитывая сколько у меня было магической защиты(реликт, броня, плюс родные резисты), Громовержец обновил свои магические щиты, и начал кастовать что-то убойное(это я понял по количеству магических жестов, слов, и по откликам магической энергии, которую я прекрасно чувствовал)

      Над головой архимага появляется ярко-искрящаяся корона. Противник делает шаг вперед, и подняв руку, над головой, резко опускает ее вниз, указывая в сторону, где в стане валялось мое тело. Корона над его головой исчезает, а по мне сверху бьет электрический столб, метров эдак пять в диаметре.

      Когда в самом начале боя, по мне ударила одна из его молний, и я сказал что это было больно, то если сравнивать с теми ощущениями, что я испытывал сейчас, это можно было сравнить разве что со щекоткой. Мое тело будто бы плавилось изнутри, и боль была настолько ужасной, что я успел несколько раз потерять сознание, прежде чем действие заклинания закончилось.

      Лучше бы я просто умер – была моя первая мысль, когда я увидел свои хитпоинты ярко мигающие красным цветом, и шкалу маны от которой тоже почти ничего не осталось(реликт сработал больше пяти раз, израсходовав большую часть моей магической энергии).

      – Да что же ты какой живучий?! – впервые слышу я голос Громовержца, и подняв глаза, вижу как он качаясь, медленно приближается в мою сторону. Последнее заклинание, видимо, тоже далось ему не легко, и судя по его виду, не только у меня были проблемы с маной…

      Черт! Дурацкий стан! Слетай уже! Ну же!

      Архимаг подходит ко мне почти вплотную, и касается своим оружием моего шлема. Стоит этому случиться, как по всему моему телу проходит разряд электричества, отнимая у меня немного хитпоинтов, но не убивая.

      Слышу как Громовержец цокает языком, и по мне снова проходит разряд. Простенького заклинания снова не хватает чтобы пробить мою магическое сопротивление.

      – Тогда по другому, – Громовержец достает из-за пояса кинжал, и зажав его в кулак, резко опускает его вниз, целясь в смотровые щели шлема.

      Лезвие клинка со стремительной скоростью летит вниз, с меня слетает стан, и я инстинктивно закрываюсь руками.

      Новая порция боли разливается по моей правой руке, ибо лезвие клинка вонзается в ладонь. Увожу руку, с воткнутым в нее ножом в сторону, и ударяю левой рукой архимагу в лицо. Громовержец сплевывает кровью, и наносит ответный удар, плюс по моему телу снова проходит разряд электричества. Черт! Если так пойдет и дальше, то он точно выиграет.

      Хватаю левой ладонью шею противника, и использую взгляд Арахны. Мы встречаемся взглядом и я вижу как дикий ужас начинает зарождаться в его глазах. Громовержец, пытается вырваться из моей хватки, но я крепко сжимаю его шею ладонью. Он освобождает вторую руку, и при помощи нее, архимагу удается освободиться от захвата. Громовержец делает два шага назад, и я замечаю некое подобие улыбки на его лице.

      Это мне не нравиться! Вырываю из ладони нож, срабатывает реликт, и уровень моей маны резко стремиться вниз. Кольцо с красным пульсирующим камнем рассеивается, но это уже и не важно. Я поднимаю с земли меч, встаю и использую рывок в сторону противника снимая с себя отрицательный эффект кровотечения. Заношу руку для удара, клинок опускается на голову Громовержца, но лезвие так и не касается его. Улыбка противника становится шире, а в следующую секунду, мощная силовая волна отталкивает меня назад. Я падаю, резко поднимаюсь и вижу как тело архимага начинает меняться. Его ноги исчезают, а вместо них появляется неистовый вихрь, с дикой скоростью закручивающий песок арены вокруг Громовержца. Верхняя часть тела архимага становится полупрозрачной, а вены начинаю ярко светиться ярко-желтым светом. Архимаг делает глубокий вдох, и происходит заключительный этап метаморфозы. Его глаза начинают сиять голубым светом, а волосы просто сгорают, оставляя его череп полностью лысым.

      – Не думал, что мне придется использовать “ЭТО” – произносит Громовержец низким вибрирующим голосом.

      Понятно, ну сейчас он разразиться пафосной речью, о том, насколько он крут и так далее. Думай, Вальгорт! Пока есть время и пока ты жив, еще есть шанс на победу.

      Слышу щелчок пальцами, – который прерывает мои размышления. Что это было? Смотрю на Громовержца, и вижу победную улыбку на его лице. Черт! Использую рывок в сторону противника, и как только оказываюсь рядом с ним, в меня сверху бьет молния.

      
        ***
      

      Я сидел в комнате отдыха и смотрел в пустоту. Не знаю, сколько уже времени я так сидел, но когда я взглянул на часы, времени было уже далеко за полночь.

      Я тяжело вздыхаю. Нужно было возвращаться в гильдхолл, и отдохнуть перед завтрашними боями, но делать это мне ой как не хотелось.

      Дверь в комнату открылась, и я от неожиданности я вздрогнул. Поворачиваю голову назад, и вижу Валькирию.

      – Привет, – произносит девушка, и на ее лице появляется виноватая улыбка.

      – Привет, – отвечаю я воительнице и опускаю глаза вниз. Мне, почему-то, было стыдно смотреть ей в глаза.

      – Я это…, – девушка замялась. – В общем, пойдем. Нечего тебе тут сидеть в одиночестве, – девушка делает несколько шагов в моем направлении.

      – Я не хочу, – честно отвечаю я дочке Суховея. – Вернее пока не хочу, – не знаю почему, но поражение Громовержцу сильно подкосило меня, и пока я вообще никого не хотел видеть.

      – Уверен? Никто из клана не винит тебя за поражение.

      – Я себя виню, и этого уже достаточно, – отвечаю я Валькирии и тяжело вздыхаю. Как же я слаб…

      – Ты уверен, что хочешь остаться наедине?

      – Да.

      – А что насчет завтра? – неуверенно спрашивает девушка.

      – Буду сражаться дальше, что же еще? – спокойно отвечаю я воительнице.

      – Хорошо… – неуверенно говорит дочка Суховея. – Первый бой у нас завтра в три часа дня. Будем сражаться против клана “Ночные кошмары”. Это один из младших кланов “Призраков ночи”. Все трое гибриды ассасинов. Двое роги плюс магия тьмы. Третий рога саппорт. Бой не должен быть сложным. По словам аналитиков, даже вдвоем с Олафом мы сможем с ними справиться. И если ты…

      – Все нормально. Я могу сражаться как и раньше, – перебиваю я девушку. – Мне просто надо немного посидеть и подумать в одиночестве, – на последнем слове я сделал акцент.

      – Хорошо, – грустно отвечает Валькирия, и подойдя к двери, собирается уйти.

      – А с кем мы будем сражаться в звене двойка?

      – С ангельской лигой. Два паладина, ничего сложного, – отвечает мне воительница.

      – Сколько команд и ветки лузеров пройдут дальше?

      – Шесть.

      – А из винеров?

      – Четырнадцать.

      – Хорошо, спасибо, – задумчиво произношу я.

      – Тогда увидимся завтра? – спрашивает Валькирия и я киваю.

      Девушка уходит, снова оставляя меня наедине со своими мыслями. Нужно стать еще сильнее…

      
        ***
      

      Остаток дня вплоть до начала следующего поединка я провел в кузнице. Я не мог уснуть, я не хотел ни есть ни пить. Подобное со мной было впервые, и чтобы хоть как-то отвлечься, я занялся тем что больше всего помогало мне успокоиться…

      Времени было около трех часов дня, когда я нанес последний удар молотом. Перед моими глазами появилось сообщение о том, что мистическая броня закончена. Правда для того, чтобы совершить этот последний удар, мне пришлось сначала “развоплотить” мистическую броню Отравителя, и только потом доковать новую...

      Мистическая броня Безжалостного мародера представляла из себя тяжелый черный доспех, с темно-желтыми вставками, ворот которой ко всему прочему был украшен еще и белым мехом.

      Покидаю призрачную кузню, и призываю броню.

      
        Мистическая броня Безжалостного – 1-го уровня. Модификатор физической защиты – 55. Модификатор магической защиты – 35. Сила физических атак +20%. Эффективность кровотечения + 40%. Эффективность пробоя/повреждения брони + 50%.
      

      
        Доступные навыки:
      

      
        Вызов оружия(Двуручный топор безжалостного мародера) – 1-го уровня(активный навык).
      

      – Двуручный топор безжалостного мародера, – произношу я мысленно и в моей правой руке появляется устрашающего вида оружия, с полукруглым лезвием, с большими зазубринами на обратной стороне.

      
        Двуручный топор безжалостного мародера – 1-го уровня. Модификатор атаки – 500 – 800(+ сила х 3) Топор увеличивает шансы пробить блок у противника. Шанс вызвать у противника кровотечение 60%(урон кровотечения Сила/3 каждые 2 секунды.)
      

      Хммммм, интересное оружие, а уж про свойства брони и говорить нечего! Идеальный доспех для любого воина, специализирующегося на физическом уроне.

      Поднимаю топор одной рукой, и пробую сделать им несколько взмахов. Эххххх, для одной руки, все же, немного тяжеловат…

      Отменяю призыв, и смотрю на время – без двух минут три. Черт! Да у меня же бой через пару минут! Выхожу из пространственного кармана, использую медальон, и телепортируюсь в комнату отдыха.

      – Вальгорт! – радостно произносит Валькирия, как только видит меня. – Ты все же пришел!

      – Привет! – машет мне рукой Олаф.

      – Конечно пришел, – отвечаю я воительницы. – Не хватало мне еще, чтобы меня еще и в звене три в ветку проигравших закинуло.

      – Ну, это не так страшно. Все равно же шесть команд пройдут дальше, – на лице девушки появляется улыбка. – Но в победителях все равно лучше! – говорит она, и дверь ведущая на арену открывается.

      – Согласен с тобой, – говорю я воительнице. – Слушай, ты не будешь против, если я кое что новенькое попробую? Ты же все равно говорила, что они не очень сильные, и вы могли бы справиться без меня?

      – Хм-м, – девушка задумывается. – Пробуй, но в этом случае, ты должен пообещать, что если бой пойдет не по плану, то ты все бросишь, и будешь сражаться серьезно и в полную силу!

      – Я и так собирался это делать, просто хотел опробовать новую мистическую броню. – говорю я Валькирии, и мы под громогласные крики толпы выходим на арену.

      – О! ты сделал новую! Круто! Тогда я только за! – радостно отвечает воительница и опускает забрало своего шлема.

      Делаю тоже самое, и как только бой начинается призываю мистическую броню Безжалостного мародера. Черная пентаграмма появляется возле моих ног, быстро скользит по телу вверх, и не проходит и пары минут, как я оказываюсь закованным в черные доспехи устрашающего вида.

      – Двуручный топор Бесжалостного мародера, – мысленно произношу я, и в руках появляется грозное оружие.

      – Круто! – говорит мне скальд, и издает боевый клич на скорость.

      – Согласна! – произносит Валькирия и вокруг ее тела появляется темно-фиолетовая сфера.

      – Можешь дать бафф на урон? – спрашиваю я скальда, и он согласно кивает.

      – Ну, а теперь посмотрим, на что она способна! – поудобнее хватаю топор одной рукой, ибо в другой у меня был щит, и обращаю взор в сторону, где должны были находиться наши враги. Понеслась!

      
        (Конец пятой главы.)
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        Глава 5
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Новая мистическая броня оказалась шикарной и это несмотря на то, что она была всего первого уровня. В ней, мой дамаг “с руки”, поднимался как никогда, и даже если я держал топор одной рукой(при использовании двуручного оружия одной рукой игроки получали штраф на урон в размере 65%), средний урон у этого топора был все равно больше чем у меча сияющих звезд.

      — Впечатляет, — произносит Валькирия, когда тело одного из противников(а все они носили легкую броню), разделяется на две горизонтальные половинки благодаря тому, что у меня проходит критический удар в момент атаки.

      – Ага, я сам удивлен, — смотря на последнего поверженного врага, отвечаю я девушке. Эххххх, мне бы теперь ее до максимального уровня довести и посмотреть что с ней будет дальше…

      — Дай угадаю! Ты сейчас подумал о том, как бы тебе прокачать ее да? — улыбнувшись спрашивает дочка Суховея. — Ну, давай! Скажи, что я права?! 

      — Права, — нехотя отвечаю я, ибо мне не нравилось, что я был настолько предсказуемым.

      – Ура! – радостно восклицает Валькирия, и на ее лице появляется довольная улыбка. – И да! Раз у тебя есть собственный способ сбрасывать уровни, то скоро, у тебя появиться возможность заняться прокачкой своей брони!

      – Ты о чем? — не понимая к чему она клонит, спрашиваю я воительницу.

      – Так квалификационные бои скоро закончатся, и основной этап турнира начнется только через две недели. За это время, я думаю ты сможешь заняться прокачкой своей брони, при условии, что потом сможешь сбросить уровни, разумеется.

      – Не знал, — задумчиво отвечаю я. Хм-м, интересно. Получается, что для того, чтобы сковать себе еще одну мистическую броню, у меня остается всего неделя. Маловато конечно, но я привык к трудностям.

      Дело в том, что после поражения Вальгалле, у меня появилась навязчивая идея повысить уровень навыку Мистический рыцарь, а сделать это можно было только одним способом — ковать мистические доспехи. Повысить уровень навыку, я хотел по одной простой причине. Для победы над Громовержцем, мне нужны были доспехи помощнее, а среди третьего грейда таких не было...

      -- Эй! Вальгорт! Ты о чем задумался?! – от размышлений меня отвлек голос Валькрии. – Мы победили, и нам пора сваливать с арены, – девушка хлопает меня по плечу и кивает в сторону выхода. А ведь она права. Враг, которого я разрубил был последним, и это означало, что мы выиграли, и могли идти отдыхать. Вернее другие могли идти отдыхать, а у меня еще было полно дел, которые ни в коем случае нельзя было откладывать.

      – Ни о чем важном, – уклончиво отвечаю я дочке Суховея, и вместе с ней, под аплодименты толпы, покидаю арену.

      
        ***
      

      Как только я оказался в своей комнате, я сразу же зашел в пространственный карман, и активировал кузню душ. Мне срочно нужно было приступить к ковке новой мистической брони, только была одна проблема, вернее даже две. Первая – я не знал какую броню ковать следующей. Вторая – какую из имеющихся ломать. 

      Я тяжело вздыхаю, и призываю фолиант. Ладно, сначала определюсь какую делать, а уж потом и буду думать, какой из существующих жертвовать…

      Не знаю, сколько времени я просидел за этой книгой, но могу точно сказать, что по существующему списку, я пробежался минимум раз пятьдесят…

      В итоге, выбор все же пал на Мистическую броню непробиваемого голема. Она, скорее всего, обладала хорошей защитой, сопротивлением магии земли или воздухе, плюс могла увеличивать эффективность заклинаний школы магии земли.

      Я тяжело вздыхаю, и отправляю список нужных мне ингредиентов Суховею, а сам телепортируюсь на арену, где нам с Лайтносом предстояло провести наш первый бой в ветке лузеров…

      ***

      Когда я оказался в комнате отдыха, паладин уже был там. Несмотря на вчерашний проигрыш, вид у него был вполне веселый.

      – Привет! – здороваюсь я с пареньком.

      – О! Ты сегодня рано! – он улыбается мне в ответ, и протягивают руку.

      – Так получилось, – пожимаю я плечами. – Как настрой?

      – Знаешь, даже лучше чем вчера, – отвечает паладин. – Проигрыш меня многому научил, и сейчас я чувствую себя гораздо лучше, – на лице Лйтноса появляется виноватая улыбка. – Главное больше не проигрывать.

      – Так и не будем, – усмехнувшись, отвечаю я и вместе с паладином, выхожу из комнаты отдыха на арену.

      ***

      Бой закончился очень быстро. Противники нам попались действительно слабые, и учитывая что это было их второе поражение, они вылетели с турнира, ну а мы, соответсвенно остались.

      Попрощавшись с Лайтносом, я вернулся в свою комнату, где на кровати меня уже ждала сумка, наполненная нужными ингредиентами для крафта новой мистической брони.

      Ну что ж, это будет не самая легкая для меня неделька, – тяжело вздохнув, проговариваю я про себя, и касаюсь призрачной кузни. Поехали!

      
        ***
      

      Вся следующая неделя превратилась для меня в череду двух сменяющих друг друга событий. Я или ковал, или сражался на королевском турнире. Да, иногда я улучал часок для того, чтобы хоть немного поспать, но такое случалось крайне редко. Лишь перед последним боем, в звене двойка, я решил нормально выспаться, так как он должен был пройти против клана, занимающего пятого место в топе – “Мастадонотов”. Благодаря полученным от аналитического отдела “оперативным данным”, я знал, что нам будут противостоять два крайне живучих воина, один из которых имел крайне редкую донатную расу тролля. Раса была известна тем, что на момент открытия Эры Бесконечности, стоила ОЧЕНЬ больших денег. Потом, разрабы решили выпилить расу из-за имбалансности. Большинству игроков, купившим расу троллей, были выплачены хорошие денежные компенсации, за доставленные неудобства, но небольшому проценту игроков “повезло”. На момент, когда админы решили выпилить троллей, сделав их не игровой расой, некоторые игроки были уже виртуализированы, и изменить что-либо, не представлялось никакой возможности. Милаха, как раз, был одним из таких игроков.

      У этого игрока была просто дичайшая регенерация, и на одном из видео, где ему отрубили руку, его конечность полностью восстановилась практически за минуту. Стоит ли вообще говорить, насколько быстро регенерировали у него хитпоинты?

      Его сопартиец играл за минотавра с ником Папочка, который обладал мифическим классом непробиваемого защитника, позволяющим ему создавать барьеры вокруг своего тела, которые могли поглощать как физический, так и магический урон. Вот и представьте, двух подобных игроков в пати…

      – Есть какие-нибудь мысли, что мы будет делать с этими ребятами? – спросил меня Лайтнос перед боем.

      – Первым нужно валить таурена, а потом вдвоем заняться троллем, – озвучил я свои мысли. – Милаху под барьерами Папочки мы точно не пробьем. Его жизни будут быстрее восстанавливаться, чем мы вносить урон.

      – Значит так и поступим, – Лайтнос пожимает плечами. – Надеюсь у нас получиться.

      – Разумеется получиться, – я хлопаю паладина по плечу. – Идем, – киваю ему в сторону открывающихся дверей, и мы выходим на арену.

      Наши противники уже ждали нас. 

      – Офигеть они огромные, – смотря на игроков, представляющих клан Мастадонты, произносит Лайтнос. – Я, конечно, видел уже их на видео, но в живую они кажутся еще больше.

      Паладин был прав. Нам противостояли, действительно, большие игроки. Минотавр был около трех метров ростом, а его сопартиец тролль, вообще под четыре.

      – Чем выше шкаф, тем громче он падает, – озвучиваю я ему древнюю народную мудрость.

      – Ага, а я слышал другую. Чем меньше табуретка, тем дальше она летит, – усмехнувшись, отвечает Лайтнос и снимает со спины щит.

      – Хорошая шутка, – улыбнувшись отвечаю я паладину, и тоже беру в руки щит. Меч я решил пока не вынимать. В последнем бою, моя новая мистическая броня хорошо показала себя, и сейчас я планировал сражаться именно в ней. 

      Перед глазами появляются письмена, предупреждающие нас о начале боя.

      
        3––>2––>1…
      

      – Мистическая броня Бесжалостного мародера, – произношу я про себя, как только бой начинается, и мое покрывает прочный доспех черного цвета с золотыми вставками. Вытягиваю руку вбок, и в ней материализуется двуручный топор.

      В это время Лайтнос накидывает на меня парочку защитных баффов, после чего призывает своего “фирменного льва”.

      – Готов? – спрашиваю я паладина и он кивает. – Тогда вперед! – использую рывок, и устремляюсь навстречу своим врагам.

      
        ***
      

      Мою первую атаку, усиленную рывком, на себя принял минотавр. Как и мы с паладином, противник использовал щит, поэтому им он и попытался заблокировать мою атаку. Несмотря на разницу в габаритах, минотавр грамотно выставил свой щит, и мой двуруч, который я сжимал одной рукой, врезался в его поверхность. Удар усиленный рывком и пассивным свойством щита короля минотавров, получился сильным, и противника отбрасывает на несколько метров назад, после чего на него сразу же накидывается лев Лайтноса. Собираюсь присоединиться к суммону паладина, но путь мне закрывает тролль. В отличии от нас, Милаха использовал двуручное оружие, и сейчас был вооружен двуручной булавой, длина которой была раза в полтора больше моего роста.

      Принимать на себя атаку подобной бандурой, я бы не решился даже будучи под эффектом мистической брони Адамантинового защитника и реликтом, поэтому когда тролль атаковал, я просто отпрыгнул в сторону, но этого оказалось мало…

      Как и у меня, экипировка участников Королевского турнира была топовой, поэтому когда мне удалось увернуться от атаки Милахи и его булава ударила в землю, она создала сильную ударную волну, от которой я уже не мог защититься. 

      Меня отбрасывает в сторону, и как только я падаю на землю, тролль атакует меня снова. Его булава опускается сверху вниз, но я успеваю сделать перекат в сторону, и он промахивается атакой, но ударной волной меня снова отбрасывает в сторону.

      Подобное повторилось еще несколько раз, и на пятый раз, я решил что с меня хватит. Меняю мистическую броню на Адамантинового защитника, и как только Милаха, в очередной раз, атакует меня, включаю адамантиновый покров.

      Не знаю на что надеялся тролль, но когда он поднял свое оружие, удивлению на его лице не было предела. Я был жив здоров, и как только булава прекратила прижимать меня к земле, выхватываю клинок, и выстреливаю в лицо Милахи звездным лучом. Атака проходит критической, ибо я попадаю противнику в глаз, после чего я тут же поднимаюсь, и сменяю мистическую броню на Хранителя кошмаров.

      Стоит только моему телу оказаться покрытым темной броней, я сразу же призываю Кошмара, и отправляю его на помощь Лайтносу, сам же в это время активирую навык брони и призываю книгу, которую тут же открываю.

      Из нее вылетают две темные сферы, и “впиваются” в тело тролля, вызывая у него кровотечение и омрачение.

      – АРРР-Р! – Милаха издает громкий рев, и у меня в логах появляется сообщение, что я прошел проверку на эффект устрашения. Он снова замахивается булавой, но я не дожидаясь, пока он снова проатакует, использую рывок в сторону минотавра, и ударяю его щитом, используя прием оглушения.

      Атака получилось сильной, но оглушить минотавра мне не удалось из-за их расовой способности, увеличивающей их сопротивление физическим отрицательным эффектам типа кровотечений, оглушений, и так далее. Так же по нему не проходит и урон, ибо Папочка был под одним из своих барьеров.

      Меняю мистическую броню на Огненного ифрита, призываю браслет верховного арбитра магии, и использую в упор огненное кольцо и включаю огненную ауру.

      На минотавра обрушивается мощная элементальная атака, усиленная магическим реликтом. 

      – Атакуй коронкой льва! – кричу я Лайтносу, и схватив минотавра одной рукой за лицо, использую пирокинез. Находясь под огненной аурой, горением от огненного кольца и пирокинеза, на минотавра обрушивается сверху еще и лев паладина, который издав яростный рев, взрывается, тем самым высвобождая яростное пламя наносящее урон как магией огня, так и света. 

      Вот сейчас, будет действительно жарко!

      
        ***
      

      Такого большого количества магического урона минотавр не сдюжил. Во время нашей комбинированной с паладином атаки, он хотел поменять барьер, но столкнулся вот с какой проблемой – мой реликт, который мешал кастовать заклинания. При других обстоятельствах, может он бы и успел, но ему не повезло с противниками.

      – Кинь на меня реген! – кричу я Лайтносу, и меняю реликт на кольцо не позволяющее мне умирать. Дело в том, что атака льва паладина била по площади, и так как я был в самом ее эпицентре, то задела она меня не слабо. 

      – Хорошо! – отвечает мне сопартиец, и начинает кастовать заклинание. – Что?! – слышу я голос паладина, и повернув голову, вижу, что его тело сжимает появившийся из под земли огромный каменный кулак. Поворачиваю голову на тролля и вижу, что одна из его рук, сейчас находиться в земле, в то время как второй, он складывал магические печати. Черт!

      Призываю мистическую броню броню Бесшумного хамелеона, и использую камуфляж, тем самым становясь невидимым, после чего сразу же устремляюсь к Милахе.

      Не знаю как, но тролль меня обнаружил. Когда я уже собирался было вонзить кинжалы ему в спину, в мою грудь неожиданно ударяет земляной шип, неизвестно откуда появившийся из под земли. Черт! Поднимаюсь на ноги, и сразу же использую рывок, и как оказывается зря. До спины тролля оставалось каких-то несколько метров, когда передо мной из земли вырастает стена, и я на всей скорости врезаюсь в нее. Удар был настолько сильным, что стена рассыпается, но что самое неприятное, я получив стан, все равно продолжаю лететь к троллю, из-за свойства щита, не дающим остановить мой рывок.

      Врезаюсь Милахе в спину, и тролль, потеряв равновесие падает вперед. Я продолжаю лежать в стане на его спине, но зато я вижу, что паладину удается освободиться из каменно кулака.

      – На меня ложиться регенерация, плюс обновляется бафф на защиту, правда это не сильно спасает меня. Милаха резко поднимается, и мое тело падает на землю. Он хватает с земли булаву, и у замахнувшись, опускает ее на меня.

      Ваншот.

      Сила удара была настолько огромной, что троллю удается выбить из меня разом все хитпоинты, и лишь только благодаря реликту, я остаюсь жив.

      Он ударяет по мне второй раз, и реликт срабатывает вновь. Тьма! Чем там занимается паладин?!

      Стоит только мне об этом подумать, как я замечаю яркую вспышку за спиной Милахи, и в его спину влетает какое-то боевое заклинание. Ну, наконец-то!

      Тролль оборачивается, и как только это происходит, рядом со мной появляется весталка, которая взяв мое застанненое тело, начинает оттаскивать меня в сторону, но тролль ее замечает. Мощный удар обрушивается на призваннное паладином существо, но Лайтнос успевает среагировать, и превращает Весталку в купол, которым она не только защищает меня от атаки, но также и восстанавливает часть хитпоинтов.

      Стан спадает, и прежде чем купол, сотканный из энергии магии света взрывается, я успеваю сменить мистическую броню, призвав доспех безжалостного мародера.

      Рывок, и мой двуручный топор вонзается в бок ошеломленного взрывом тролля, вызывая у него сильное кровотечение. Вырываю топор, и чуть не попадаю под его атаку двуручной булавой. Наклонясь, пропуская ее над головой, и вонзаю топор ему во второй бок, усиливая уже полученное кровотечение новым.

      – АРР-Р! – тролль снова издает громкий рев, но я эффект устрашения обходит меня стороной. Кидаю на него проклятье слабости, и уклонившись от второй атаки, вешаю на Милаху поцелуй вампира. Срабатывает свойство брони – магический разитель, и проклятье получает двести процентов к эффективности и сто к магическому пробиванию. 

      Моя полоска хитпоинтов начинает резво полсти вверх.

      Тролль прыгает вверх, и когда приземляется в радиусе пяти метров вокруг него, из земли выстреливают крупные шипы, пара из которых задевает меня, и я падаю на землю.

      Тролль атакует палицей, но я успеваю сделать перекат в бок, но меня снова сносит ударной волной. Меняют броню на Адамантиновго защитника, и снова использую ее умение, становясь неуязвимым к любому типу урона.

      Тролль опускает на меня свою палицу, и в следующий момент получает одну из самых мощных дальнобойных атак Лайтноса – Священное копье серафима. Заклинание пронзает тело Милахи, а я в этот момент, упираюсь руками в булаву, и резко выпрямляю их, тем самым отталкивая оружие тролля от себя высоко вверх. Милаха теряет равновесие, и падает. Быстро поднимаюсь, призываю мистическую броню огненного ифрита, и оказавшись к нему вплотную, использую огненное кольцо, и включаю огненную ауру. Лайтнос, в свою очередь, призывает существо отдаленно напоминающее быка, и посылает его в бой.

      Милаха поднимается, и стоит только этому случиться, в его спину врезается суммон паладина. Тролль снова теряет равновесие и заваливается вперед. Отпрыгиваю в торону, и когда он падает на колено и упирается одной рукой в землю, использую рывок и вонзаю пламенеющий меч в его правый глаз.

      Теперь понятно, почему его расу считают имбалансной. Не знаю, сколько мы суммарно с паладином внесли урона, но синекожий гигант оставался до сих пор жив, хоть и выглядел не важно…

      Меняю мистическую броню на Бесжалостного мародера, и сразу же призываю топор. Тролль поднимается, и все его тело покрывается каменной броней. Ну, класс! Теперь он еще и защиту свою улучшил! Кидаю на Милаху проклятье магической пиявки, и отбегаю использую рывок в сторону паладина.

      – Есть идеи, как мы можем вскрыть эту консервную банку? – спрашиваю я паренька, но тот отрицательно качает головой.

      – Тогда придется брать его измором, – тяжело вздохнув, говорю я паладину, и обновляю на тролле проклятье, крадущее у него жизни. – Ну что, готов к затяжному второму раунду? – спрашиваю я Лайтноса, и получив от него утвердительный ответ, мы разбегаемся в разные стороны.

      
        ***
      

      В общем, бой с троллем длился еще сорок пять минут, в результате которых я понял, что мне не хватает магического урона. Если раньше не хватало урона с руки и это я исправил сковав себе мистическую броню Безжалостного мародера, то теперь я испытвал недостаток в сильном магическом уроне. Да, у меня была броня огненного ифрита, но откровенно говоря, она уже не вытягивала. Да, огненного магического урона с нее влетало порядочно, но все же она была первого грейда, и это чувствовалось.

      – О чем задумался? – поинтересовался Лайтнос, когда мы отдыхали после проведенного против Мастодонтов поединка.

      – Да так, о своем, – уклончиво отвечаю я паладину. 

      – Ладно, тогда не буду тебе мешать, – паренек виновато улыбается и встает. – Мы с тобой прошли квалификацию, и у нас теперь есть две свободные недели. Не знаю чем собираешься заниматься ты, но лично я постараюсь за это время стать сильнее! – в глазах Лайтноса чувствовалась решимость.

      – Я тоже собираюсь зяняться тем же, – улыбнувшись, отвечаю я пареньку и тоже поднимаюсь. – Мы с тобой должны отомстить кое кому за то, что слетели в сетку лузеров!

      – Именно! – паладин добродушно улыбается, и мы с ним прощаемся.

      
        ***
      

      Оказавшись у себя в комнате, я первым делом отправился в пространственный карман, и не обращая внимания на усталость, приступил к ковке мистической брони. Сегодня я должен был доделать ее, и очень рассчитывал на то, что мой уровень мистического рыцаря прокачается, и я смогу крафтить доспехи четвертого грейда.

      – Вальгорт! Ты слышишь меня? Вальгоооорт! – я был так увлечен своими мыслями и процессом создания новой брони, что совсем потерял счет времени, и совершенно забыл о том, что сегодня обещал встретиться с Валькирией, чтобы о чем-то с ней переговорить.

      – Вальгорт! С тобой все хорошо?! Ты там?! Я ведь сейчас зайду! – черт, только этого мне еще не хватало! 

      Покидаю кузню душ.

      – Жди снаружи, я сейчас! – отвечаю я воительнице, лежа на полу, ибо так ничего с этим и не придумал…

      Принимаю вертикальное положение, и стряхнув с одежды пыль, выхожу из пространственного кармана, и оказываюсь в своей комнате.

      – Скажи честно, ты забыл? – девушка скрестила руки на груди и смерила меня недовольным взглядом.

      – О нашем разговоре? Нет конечно!

      – Тогда ты наверно в курсе, что он должен был состояться почти час назад? – на лице девушки появляется хитрая улыбка.

      – Ладно, – в итоге сдаюсь я. – Да, я забыл. Вернее даже не так. Я просто увлекся созданием новой брони. Когда я занимаюсь ковкой, я совсем теряю счет времени, – я виновато улыбнулся. – О чем ты хотела поговорить?

      – О следующих двух неделях. Какие у тебя планы на них?

      – Собираюсь качать мистические доспехи. Сегодня я доделаю вторую броню, и за это время мне нужно постараться выкачать их по максимуму. Суховей разве тебе не говорил о моих планах?

      – Нет, – задумчиво отвечает девушка. – Значит все две недели ты проведешь в каком-нибудь данже? 

      – Скорее всего. Надо будет переговорить насчет этого с твоим отцом. А у тебя было какое-то другое предложение?

      – Да нет… Вернее да… В общем, сейчас это уже не важно, – Валькирия отводит взгляд в сторону.

      – Точно? – решил переспросить я, ибо мне немного не понравилась ее реакция.

      – Точно. Все нормально, Вальгорт, – девушка улыбнулась. – Кстати, ты когда собираешься начать прокачивать свои брони?

      – Пока не знаю. Сначала, одну из них, надо доделать, а что?

      – Завтра клан будет праздновать и чествовать тех, кто прошел в основной этап турнира, – отвечает воительница.

      – А кто еще прошел в основной этап кроме нашего звена тройки и двойки?

      – Наш сольник! – гордо отвечает девушка.

      – Мольтрас? Ну, который еще заклинания в мечи…, – я задумываюсь. – Вживляет и они приобретают другие свойства, да?

      – Да. В соло от нашего клана выступает именно он. Мольтрас, как и вы с Лайтносом вышел в основной этап по ветке лузеров, проиграв Шакалу – игроку призывателю из клана занимающего восьмое место в топе.

      – Хмм-м, а он молодец, – вспоминая наш с ним бой, отвечаю я девушке.

      – Это да… А что насчет завтрашнего празднования? Ты придешь?

      – Все зависит от твоего отца. Если он найдет подходящее мне пати и данж прямо сейчас, то…

      – То ты сорвешься немедленно, – продолжает за меня Валькирия.

      – Как бы грустно это не звучало, но это действительно так, – отвечаю я девушке, и виновато улыбаюсь.

      – То, что ты отмороженный на всю голову, было и так понятно, – воительница махает рукой. – Ладно, пойду поговорю с отцом, и попытаюсь выбить у него для тебя выходной! Можешь не благодарить! – девушка поворачивается ко мне спиной, и идет к выходу.

      – Но…

      – Я же сказала, не благодари! – валькирия оборачивается и я вижу на ее лице хитрую улыбку. Эх-х, ладно. В любом случае, немного отдыха мне все равно не помешает…

      
        (Конец шестой главы.)
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        Глава 6
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Отдохнуть у меня не получилось. У Суховея на этот счет были свои мысли, поэтому вместо того, чтобы идти на праздник вместе с остальными, я в компании уже знакомых мне двух бардов отправился качаться в данж, который мы с ними же, и изменили.

      — Вальгорт! Давно не виделись! — поприветствовала меня Атлана, уровень у которой был такой же, как и у меня – то есть сотый.

      — Соскучился? — подмигнув, поинтересовалась Присцилла.

      — А-то! Кстати, а что с Вашими уровнями?!

      — Помнишь данж, который мы проходили вместе? — спросила Атлана, и я кивнул. — Он претерпел некоторые изменения, и теперь войти в него можно только если ты сотый уровень или ниже.

      – Суховей заставил Вас сбросить из-за этого уровни?! – вот же, старый фанатик!

      – Никто нас не заставлял. Мы сами предложили, – спокойно ответила Атлана.

      — Зачем?!

      – С тобой весело, это во первых, – бард улыбнулась. — Плюс ко всему ты везучий малый, и если нам удастся дойти до паучихи, вдруг она решит нас еще чем-нибудь наградить?!

      — И вам не жалко было потерять столько опыта?

      -- Так это же не навсегда! После данжа мы вернем его обратно, – на лице Присциллы появилась лукавая улыбка. – Небольшой процент, конечно, будет потерян, но это мелочи.

      – Все с вами понятно, – тяжело вздохнув, отвечаю я девушкам.

      – Ты чем-то недоволен? – спрашивает Атлана, и взгляд обеих бардов, которым они посмотрели на меня, явно не сулил мне ничего хорошего.

      – Разумеется доволен! Что за вопросы! У нас с вами уже слаженная команда, плюс не будем забывать что вы красотки, которые ко всему прочему еще и озабоченные! Не это ли мечта любого мужчины?!

      – Льстец! – хмыкнув, ответила Присцилла, и скрестила руки на груди.

      – Я бы даже сказала неблагодарный льстец! Мы тут ради него чуть ли не первоуровневыми игроками стали, а он видите ли недоволен! – присоединилась к подруге Атлана.

      Наступает секундное молчание, а потом на лицах обеих бардов появляются улыбки.

      – За что вы так со мной? – спрашиваю я девушек.

      – Чтобы не расслаблялся! – заявляет Присцилла. – Ладно, рассказывай какие брони на этот раз будешь прокачивать, и на что они способны.

      Быстренько рассказываю девушкам о том какие фишки у моих новых мистических доспехов, после чего по очереди призываю каждый из них.

      – А что? В этом тебе придется кулаками сражаться? – поинтересовалась Атлана, когда я призвал только вчера доделанную мистическую броню голема, которая обладала следующими свойствами:

      
        Мистическая броня Непробиваемого голема – 1-го уровня. Модификатор физической защиты – 70. Модификатор магической защиты – 70. Сопротивление урону +20%. Сопротивление магии земли + 60%. Сопротивление оглушению + 50%.
      

      
        Доступные навыки:
      

      
        Вызов оружия(Кулаки непробиваемого голема(парные кастеты)) – 1-го уровня(активный навык).
      

      – Типа того, – отвечаю я барду, и использую активный навык. Стоит только мне это сделать, как мои руки вмиг покрываются камнем, и становятся гораздо массивнее на вид(вес их, по крайней мере для меня, не увеличился).

      Пару раз сжимаю и разжимаю каменные ладони. Чувство, я вам скажу, было довольно необычным...

      
        Кулаки непробиваемого голема – 1-го уровня. Модификатор атаки – 250 – 350(+ сила х 2) Шанс оглушения + 50%. Эффективность оглушения + 60%.
      

      Делаю несколько пробных ударов руками и удары получаются такими же быстрыми, как если бы я наносил их обычными кулами(я просто думал, что эти каменные ручищи будут меня замедлять.)

      – Выглядят прикольно, – подойдя ко мне, и коснувшись моих каменных конечностей, говорит Атлана.

      – Согласна! Будто бы у него руки в камень превратились, – усмехнувшись, говорит Присцилла. – Типа Вальгорт столько много времени проводил “занимаясь собой”, что Бог земли прогневался на него, и обратил его руки в камень, чтобы он так больше не делал!

      – Ну, чего-то подобного я примерно от тебя и ожидал услышать, – произношу я, и рассеиваю новый комплект доспехов.

      Пока барды смеялись, я на всякий случай призвал вторую броню, которую тоже недавно скрафтил, а заодно и прошелся по списку имеющихся у меня в наличии мистических доспехов. Адамантиновый защитник, Бесшумный хамелеон, Повелитель скелетов, Хранитель кошмаров, Безжалостный мародер, и Непробиваемый голем. Огненным ифритом, к сожалению, пришлось пожертвовать, ради того, чтобы освободить слот под последние доспехи.

      – Все, мы готовы идти! – ко мне подходит Присцилла.

      – Насмеялись, – спрашиваю я бардов, и они одновременно кивают головой. – Хорошо, тогда идем! – отвечаю я девушкам, и активирую данж, который теперь назывался “Логово новой королевы”.

      
        ***
      

      С момента нашего последнего визита, данж претерпел большие изменения. Вернее даже не так. Это уже было совершенно другое место, с совершенно другими мобами.

      – Ненавижу пауков, – с гримасой отвращения на лице, произнесла Атлана, когда мы убили первую группу мобов, представляющих из себя кучку пауков, каждый из которых был размером с собаку.

      – Эх-х, по ходу снова придется элики с ядами литрами глотать, – обреченно произносит Присцилла, и выпивает один такой. – Чует мое сердце, что от привкуса мяты меня скоро будет тошнить.

      Тоже выпиваю элексир, дабы снять эффект дебаффа отравления.

      – Будешь пока качать ту, что с топором? – спросила Атлана, когда они вместе с подругой облутали трупы пауков.

      – Да. Дотяну ее до десятого, а потом займусь той, что с каменными кулаками. До десятого они прокачиваются быстро, поэтому проблем не должно возникнуть. Дальше уже придется думать.

      – Понятно, – задумчиво произносит бард. Земляную броню специально под бой с парочкой из Вальгаллы крафтил?

      – Да. У меня была надежда, что она даст резисты магии воздуха, но увы, – отвечаю я, пожав плечами.

      – Может дальше будет? – присоединяется к разговору Присцилла.

      – Кто ж его знает, – развожу руками в стороны.

      – Ну, тогда идем проверять! – весело отвечает Атлана, и мы идем прокачиваться дальше.

      
        ***
      

      До Босса первого уровня, мы дошли к концу дня(начинали примерно в обед). Ядовитник 155-го уровня, представлял из себя большого паука ярко-зеленого цвета, и как вы могли догадаться из названия, имел несколько разновидностей ядовитых атак. Под баффами бардов, справился с ним я за считанные минуты, и опыта за его убийство(и всех тех, кто был до него на уровне), хватило для того, чтобы мистическая броня Безжалостного мародера апнула пятый уровень и получила новое свойство.

      
        Безжалостная мясорубка(активное умение) – носитель брони раскручивается в бешенном стальном вихре, кромсая на куски все, что попало в него.
      

      Использую новый навык, и мистическая сила резко закручивает мое тело вокруг своей оси( под небольшим углом), а при условии, что мои руки сжимали топор…

      – Круто, – произнесла Атлана, когда я наконец остановился.( в подобном состоянии я мог находиться, пока не закончиться выносливость и магическая энергия). – А голова после использования не кружиться?

      – Хвала Богам, что нет, – отвечаю я барду, и отменяю мистическую броню.

      – Против больших скоплений монстров, должен быть топовый навык, – присоединяется к разговору Присцилла.

      – Вот и посмотрим на следующем уровне, – усмехнувшись говорю я девушкам. – Предлагаю такой вариант. Сначала спускаемся ниже, зачищаем второй уровень данжа, а потом отдыхаем, идет?

      – Я в принципе не особо устала. Ты все равно всю работу делаешь практически в одиночку, – отвечает Присцилла.

      – Согласна, – на лице Атланы появляется улыбка.

      – Ну, тогда идем дальше! – говорю я бардам, и мы спускаемся ниже.

      
        ***
      

      Второй уровень практически ничем не отличался от предыдущего, разве что мобы были посильнее, плюс добавились несколько дополнительных их вариаций.

      – Что-то наша знакомая паучиха схалтурила, – стоя над трупом поверженного Босса, говорю я девушкам, после чего развеиваю мистическую броню. После получения нового активного навыка, зачищать подземелье стало гораздо проще, и второй уровень данжа мы прошли быстрее, чем предыдущий процентов эдак на тридцать.

      – Десятый не получил? – поинтересовалась Атлана, когда мы устроились на привал. Хоть я и не устал, но девушкам нужен был отдых, ибо фармили мы уже двадцатый час к ряду.

      – Нет, но осталось не так много. Сейчас броня восьмого уровня, а значит что на следующем этапе данжа она апнется, и я начну качать другую.

      – Понятно, – задумчиво отвечает бард. – А что с уровнями делать будешь? Ты ведь не сможешь участвовать в турнире, если их не сбросишь?

      – Не смогу, но это не проблема, – спокойно отвечаю я девушке. У меня уже был план на этот счет, поэтому я и не волновался.

      – Спрашивать ведь бесполезно?

      – Разумеется, – улыбнувшись говорю я Атлане, и начинаю обустраивать лагерь к ночлегу.

      
        ***
      

      Десятый уровень броня Безжалостного мародера получила в середине третьего уровня данжа. В отличии от двух предыдущих, эта локация была сложнее, и проходили мы ее уже не так легко и непринужденно.

      
        Безжалостные раны – шанс нанести кровотечение + 50%. Эффективность кровотечения + 100%.
      

      Второй навык брони оказался пассивным. Умение увеличивало шанс нанести кровотечение врагу, а также увеличило его силу. Я протестил усиление на одном из врагов, и остался этим очень доволен. За каких-то пару секунд, паук 145-го уровня скопытился от того, что просто истек кровью.

      – Теперь будешь качать вторую броню? – спросила Присцилла, после моего небольшого “теста” с пауком.

      – Не хотелось бы, но придется, – отвечаю я барду. Дело в том, что с двуручным топором проходить данж было настоящим удовольствием, а вот лупить пауков кулаками…

      – Ну, прокачивай до максимума эту броню, – пожав плечами, предложила Атлана.

      Я тяжело вздыхаю.

      – Не могу. По идее, мне бы вообще стоило в первую очередь прокачивать именно доспех Непробиваемого голема, ведь рано или поздно нам снова придется сражаться с этими магами из Вальгаллы. Вопрос только в его эффективности тут.

      – Ты же еще не пробовал! Ну-ка! Давай, призывай его! – говорит Присцилла, и я вызываю мистическую броню. – А теперь давай, вперед! – говорит мне бард, и я нехотя выполняю ее команду, и иду агрить на себя мобов.

      Спустя несколько минут.

      – Ну, все не так плохо, – неуверенно произнесла Атлана, когда мне наконец удалось убить небольшую группу мобов. Барды подсчитали, и с такой же пачкой пауков я справлялся за минуту двадцать, а вот с кулаками на это ушло больше пяти минут, плюс я весь был покрыт их кровью и ошметками.

      – Да уж, ну и видок у тебя, – произнесла Атлана, сочувствующе смотря в мою сторону.

      – Ага, как и запах, – зажав нос рукой, прокомментировала слова подруги Присцилла.

      – Ладно, идем дальше, – как бы мне было не сложно принимать это решение, но броню Непробиваемого голема качать было нужно, и с этим я пока ничего не мог поделать…

      ***

      Босса третьего уровня я просто забил руками. К концу этого этапа мне так все осточертело, что мне было просто необходимо спустить пар, и “громоотводом” не посчастливилось стать пауку – боссу Молниеноснику 180-го уровня. Поймав эту тварь, я бил его каменными кулаками, пока эта мразь не сдохла.

      – Вальгорт, с тобой все нормально? – подойти ко мне барды решились не сразу.

      – Да, вполне, – сделав глубокий вдох, отвечаю я девушкам и поднимаюсь на ноги.

      – Пятый уровень получил? – осторожно поинтересовалась Атлана, и я заглядываю в меню информации.

      – Да, – устало отвечаю я барду и смотрю на новый полученный навык.

      
        Тектонический удар(активное умение) – обладатель мистической брони ударяет кулаками в землю(действует ТОЛЬКО при наличии призванного уникального оружия брони), вызывая землетрясение в небольшом радиусе и сбивая противников с ног.
      

      Хм-м, интересно. В отличии от безжалостной мясорубки, урон которой зависел от моих физических показателей, сила тектонического удара напрямую работала от магической силы и магического пробивания.

      Надо бы его испытать.

      – Я отойду подальше, а то мало ли что, – на всякий случай предупреждаю я бардов, и отдаляюсь от них на пару десятков метров. Призываю каменные кулаки, и активирую навык Тектонический удар.

      Признаться честно, такого эффекта я не ожидал. Удар получился настолько мощным, что земля в радиусе пятнадцати метров от меня заходила ходуном.

      – Интересно, – произношу негромко я, когда понимаю, что навык этот работал по такому же принципу, как и мясорубка. То есть, пока у меня была магическая энергия, я мог поддерживать этот навык сколько угодно, и это было здорово.

      “Выключаю” умение и подхожу к девушкам.

      – Ну и как вам? – спрашиваю я бардов.

      – Выглядит круто, вопрос лишь в том, сколько наносит урона, – отвечает Атлана.

      – Не думаю, что основная фишка этого приема в уроне. Это в первую очередь, неплохое умение контроля, как против магов, так и воинов. Первые не смогут нормально сконцентрироваться на заклинаниях, вторые сражаться.

      – Хм-м, а ты права, – задумчиво отвечает ей подруга. – Интересно, а как это умение действует на пауков? Если с помощью него получится убивать их быстрее, то будет вообще супер!

      – Думаю, у нас будет время убедиться, а пока, предлагаю как следует отдохнуть. Сегодняшний день сильно вымотал меня морально, и я хочу провести остаток его дня в тишине и спокойстивии.

      – Хорошая мысль! – на лице Атланы появилась улыбка. – У меня как раз и винишко есть хорошее!

      – О! Ты тоже взяла?! – усмехнувшись спросила Присцилла.

      – Разумеется! Ты меня, прям, обидела своим вопросом!

      – Много?!

      – Пару десятков…

      – И я примерно столько же!

      Я тяжело вздыхаю. Они меня вообще слушали? Я ведь специально уточнил по поводу тишины и спокойствия…

      
        ***
      

      Как вы наверное уже поняли из разговоров двух бардов, спокойно отдохнуть мне не дали. День закончился грандиозной пьянкой, в результате которой были уничтожены запасы Атланы, и теперь вино оставалось только у Присциллы. Так как ее подруга была тем еще алкоголиком, бард не упускала возможности упоминать об этом при каждом удобном случае, чем невероятно бесила и раздражала ее, и в итоге, девушки успели даже несколько раз поссориться.

      – Так, хватит! – после очередной ссоры, наконец, не выдержал я. – Отдай ей половину того, что у тебя там есть! – говорю я, обращаясь к Присцилле

      – Но…

      – Я тут главный. Считай это приказом, – я посмотрел в глаза барду, и она отвела взгляд.

      – Тиран, – буркнула она себе под нос, перед тем как начать отдавать половину спиртного своей подруге, которая в свою очередь не успустила возможности поиздеваться.

      – Если продолжишь, я вообще у вас все вино отберу, и до конца данжа будете идти на трезвую голову! – гаркнул я на Атлану, и та сразу же перестала. – Вот так-то лучше! – улыбнулся я, когда обе девушки перестали ссориться из-за ерунды.

      – Больше с тобой никуда не пойдем! – сказала мне Присцилла, и барды синхронно скрестили руки на груди.

      – Дело ваше, – я пожимаю плечами.

      – Его ничем не проймешь, – махнула рукой Атлана.

      – Это да, мне даже пытаться надоело! – Присцилла закатила глаза, и начала собираться в дорогу.

      – Ага! Черствый, как сухарь, – девушка начала помогать подруге, и вскоре мы были готовы выдвигаться дальше.

      
        ***
      

      Может, девушки были и правы, когда сказали, что мне везет. Пятый и шестой уровни, оказались заполнены пауками нежитью, и броня Непробиваемого голема, подходила для их убийства больше остальных по одной простой причине. Против них, как и против другой нежити, замечательно работали атаки с дробящим уроном, а каменные “рукавицы” голема, наносили именно такой урон.

      По поводу урона тектоническим ударом. Как оказалось, повреждения этой атакой я вносил не очень большие. Да, умение дамажило, но урон был не очень большим, и сравнивать его с той же мясорубкой не имело никакого смыслы, НО! Это было и не главное! Основная фишка умения была в его последствиях. На пятом и шестом уровнях не нашлось ни единого моба(это касалось даже огромных противников), которые могли бы устоять на ногах после этой атаки. Монстры падали, а мне оставалось их только добить(в случае с пауками это работала наиболее эффективно).

      В общем, к концу шестого уровня, перед битвой с Боссом, броня апнулась до десятого уровня, и получила новый навык.

      
        Непробиваемая оболочка(активное) – носитель брони сильно увеличивает свою физическую и магическую защиту, а также получает дополнительное сопротивление кровотечению, отравлению и оглушению, но при этом теряет часть своей максимальной скорости.
      

      Стоит отметить, что новое активное умение увеличивало защиту и сопротивление негативным статусам, в зависимости от магической силы, а штраф к скорости был фиксированным – 30%.

      В призванной броне, с активированной оболочкой, мобы меня практически не дамажили, и я все больше и больше склонялся к тому, что первой до максимального уровня стоит выкачать именно данный комплект.

      – Из-за Вальгаллы? – спросила меня Атлана, когда я поделился своими соображениями с бардами.

      – Да. С ней, шансы на победу над Громовержцем возрастут. Вернее я на это надеюсь, – немного подумав, отвечаю я девушке.

      – Я смотрела бой. Основная проблема в станах от молний, нежели в уроне. Твоя новая броня уже дает неплохие резисты оглушению, а уж если прибавить к ней сопротивление, которое ты получишь от оболочки, то на выходе получишь практически иммунитет этому эффекту.

      – У него наверняка есть шмотки и умения, на пробитие сопротивлений, – присоединилась к разговору Присцилла. – Так что тут все гораздо сложнее. Чем больше Вальгорт накопит резистов, тем лучше. Я бы на его месте у Суховея какую-нибудь специализированную бижу попросила на сопротивление стану.

      – Я думал над этим, но как по мне, это может не сработать. Наверняка он тоже не будет сидеть сложа руки, и к следующему бою все может сильно измениться.

      – Например? – спросила Атлана.

      – Он может упороться в урон, а не в станы. Не забывай, что на него тоже работают аналитики, которые легко спрогнозируют, что к следующему нашему противостоянию я буду собирать резисты к оглушению, и тогда он просто тупо возьмет верх дамагом. Нельзя ни в чем быть уверенным.

      – Я даже и не думала о таком варианте, – озадаченно отвечает бард.

      – Я озвучил то, до чего додумался сам. На самом деле, многоходовки не мой профиль, и я уверен, что на самом деле там все гораздо сложнее.

      – В любом случае, даже если разбирать твои доспехи с точки зрения, в каком из них тебе будет проще сражаться с Громовержцем, то итог все равно очевиден, – высказала свое мнение Присцилла.

      – Это да, поэтому прокачкой этой брони до упора и собираюсь заняться, – отвечаю я барду и поворачиваю голову в сторону. Там стояла большая пирамида, на вершине которой должен был находиться Босс этого уровня. – Вы готовы? – спрашиваю я девушек, и они синхронно отвечают “Да, капитан!”.

      Странно, такое ощущение, что эту фразу я уже где-то слышал…

      
        ***
      

      Босс шестого уровня оказался таким же слабым, как и пятого. В Непробиваемой оболочке, урона он наносил крайне мало, и все его атаки на основе элемента тьмы, не пробивали общую совокупность моих резистов, и сопротивлений, что давали мне доспехи.

      В итоге пара минут, и Босс огромный паук – некромант был повержен.

      – Какие-то уж слишком однотипные враги, – произнесла Атлана, когда мы приготовились спускаться ниже. – В прошлом данже, хоть какое-то разнообразие было, а тут одни пауки и то почти одинаковые. Единственное их отличие для меня было в том, что одни отравляли, вторые били магией смерти и все. Как-то даже не интересно, – произнеся это, девушка наклонилась, и начала лутать тело босса. – А! Чуть не забыла! И лут тут отстой! – недовольно сказала бард, и скинула нам линк на дроп.

      – Да, паучиха чёт схалтурила, – смотря на то, что выпало с Босса, отвечаю я барду.

      – Зато опыта нормально дают, так что нечего тут жаловаться! – присоединилась к разговору Присцилла. – Вон, Вальгорт уже больше сорока уровней вкачал!

      – Это скорее минус, чем плюс, – ухмыльнувшись, отвечаю я девушке.

      – Ага, а опыт брони?

      – А об этом я как-то забыл…

      – То-то и оно! Ладно, давайте устроим небольшой перерыв, и пойдем дальше, а уже после следующего уровня нормально отдохнем. Как вам такое предложение?

      – А вы точно не устали? Только честно.

      – Я нет, – пожав плечами отвечает Атлана.

      – Я тоже нет. Львиную долю работы выполняешь ты, а мы чисто так, на подстраховке, – дополняет подругу Присцилла. – Вот в прошлый раз, было тяжело, а сейчас как будто на увеселительной прогулке, – улыбнувшись, произносит девушка.

      – Надо было больше вина с собой тащить!

      – И то верно, – барды снова начинают разговаривать о выпивке, а я тем временем открываю навык мистического рыцаря, который уже в скором времени должен был апнуться до четвертого уровня. Этот вопрос, в последнее время, волновал меня больше всего, ибо я просто грезил новыми мистическими доспехами четвертого грейда.

      – Вальгоооорт! Ты нас вообще слушаешь?! – Присцилла касается моего плеча, отвлекая тем самым от размышлений.

      – Нет, – честно отвечаю я бардам. – Как только у вас разговор заходит о вине, вас не остановить, поэтому я обычно вас просто начинаю игнорировать.

      Девушки переглянулись.

      – Вот это я понимаю честность! – усмехнувшись произносит Атлана, и барды начинают смеяться.

      – Ага, сказал как отрезал, – поддержала подругу Присцилла. – Надеюсь ты так не со всеми девушками поступаешь?

      – Обычно со всеми, и вообще, давайте уже выдвигаться. У меня осталось не так много времени, и если из-за Вас я не успею докачать броню, обещаю! Вы об этом сильно пожалеете!

      – Ты нас накажешь?! – Атлана сделала шаг вперед и захлопала глазками.

      – Если да, то чур я первая! – на лице Присциллы появляется лукавая улыбка.

      Я делаю глубокий вдох, в очередной раз убеждаясь, что эти двое бардов отмороженные на всю голову.

      – Ладно-ладно, мы поняли, – Атлана поднимает руки вверх, делая вид, что сдается. – Дай нам десять минут на сборы, и выдвигаемся дальше.

      Вот могут же иногда быть адекватными! Киваю девушкам в знак согласия, и снова возвращаюсь к своим думам…

      
        ***
      

      Седьмой уровень практически ничем не отличался от шестого. Врагов стало немного побольше, плюс они стали посильнее, а так больше ничего нового. Босс тоже не впечатлил, как собственно, и лут с него. Единственное, что не могло не радовать это количество опыта, которого от уровня к уровню давали все больше и больше, и на момент когда мы прихлопнули Босса седьмого уровня, броня Непробиваемого голема была в районе четырнадцатого уровня, а ведь это почти середина.

      После привала, все повторилось вновь. Пауки, пауки и снова пауки, но в отличии от прошлых уровней, Боссом локации был не безмозглый моб, а воин-арахнид нижняя часть тела которого была паучьей, а верхняя человеческой. Ан’Хаааар Ядопряд, был вооружен двумя клинками, плюс имел в своем арсенале несколько интересных ядовитых атак, и признаюсь честно, бой с ним вышел не из легких.

      – А он был хорош! – стоя над телом поверженного арахнида произнесла Присцилла. – Даже дроп с него годный, – девушка кидает линк, и парные мечи, что с него выпали оказались действительно неплохими.

      – Что насчет брони? – спрашивает Атлана, и я радостно киваю барду.

      
        Непробиваемая решимость(пассивное свойство) – носитель брони отражает часть нанесенного физического урона в количестве 20% обратно врагу. Помимо этого, у носителя брони увеличивается сопротивление всем типам магии на 30%.
      

      – Что-то классное? – спрашивает Присцилла, и я киваю в ответ. Новый пассивный навык был просто шикарным, и я был очень рад этому, и это видимо отразилось на моем лице.

      – Тогда идем дальше? Следующее свойство наверняка будет еще лучше! – произносит Атлана, и я вижу искреннюю улыбку на ее красивом лице.

      – Согласна с ней, – поддержала подругу Присцилла. – Идемте качаться дальше!

      Все-таки классные они девчонки! Зря я думал о них плохо...

      – Ну, тогда бафаемся и гоу! – весело произношу я, и мы идем дальше.

      
        (Конец шестой главы.)
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        Глава 7
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Мы с бардами стояли напротив больших врат, сделанных из черного дерева, на которые были нанесены тонкие серебряные узоры, сплетающихся в один общий рисунок — в виде черепа.

      — Могу предположить, что там нас ждет Босс, – усмехнувшись, произнесла Атлана, глядя на ворота.

      — Нифига себе, ты проницательная! Ты сама догадалась, или тебе кто подсказал? — саркастично спросила подругу Присцилла. Девушки снова успели поссориться и общались друг с другом словно кошка с собакой.

      — Представляешь, сама! — бард состроила подруге ехидную гримасу. — В отличии от тебя, я могу работать головой не только совершая поступательные движения вперед и назад.

      — Чего! Да ты совсем…

      – Хватит! – гаркнул я на бардов, и они обе замолчали. – Давайте вы выясните свои отношения на привале? Сейчас будет Босс, а вы и сами знаете, что с девятого уровня они пошли довольно сильные!

      – Знаем…, — почти синхронно отвечают барды и опускают взгляд вниз.

      Дело в том, что последние несколько уровней, нам действительно, попадались очень сильные Боссы. Во первых, все они были Арахнидами, а это означало, что противники были не бестолковыми мобами, вроде тех пауков, которых мы убивали раньше, а просчитывали свои действия и грамотно использовали абилки, что делало их очень опасными противниками.

      – Тогда, надеюсь, вы будете вести себя как профессионалы, и не станете ругаться в разгар боя, так? – я смерил девушек недовольным взглядом.

      — Так, — опять синхронно отвечают подруги.

      -- Вот и славно, – на моем лице появляется улыбка. – Если будете умницами, то дам вам это, – достаю из инвентаря пару бутылок хорошего вина, которые остались у меня еще с прошлого нашего похода.

      Нужно было видеть глаза бардов в тот момент. Казалось, что для них я стал кем-то сродни Бога(все дело в том, что их вино уже закончилось, и последние два дня они ходили злобными как фурии.)

      – Вальгорт, я тебя обожаю! – ко мне кидает Присцилла, но я ловко уклоняюсь в сторону. Подобный маневр я проделываю и с Атланой.

      – Все после! – серьезным тоном произношу я, и призываю мистическую броню Непробиваемого голема, которой не хватало совсем чуть-чуть для получения двадцать второго уровня.

      Последнее свойство которое доспех получил на двадцатом левеле, называлось Непробиваемая кожа.

      
        
          Непробиваемая кожа – максимальное количество хитпоинтов носителя брони увеличивается на 30%. Уровень физической и магической защиты увеличивается на 20%.
        
      

      Я знал, что на двадцать пятом уровне, новых навыков не будет, но это не отменяло того факта, что до максимальной прокачки доспеха оставалось совсем чуть-чуть, и мне не терпелось поскорее апнуть его.

      – Вы готовы? – спрашиваю я бардов и они кивают. – Тогда идем! – я толкаю створку ворот вперед, и она плавно открывается.

      Мы попадаем в большой темный зал, украшенный в готическом стиле.

      – Ничего себе, – произносит Атлана, осматриваясь по сторонам. – Не хватает только огромной кровати с ярко-красным шелковым постельным бельем, и прямо настоящее логово вампира.

      – А тут она есть, – отвечает ей Присцилла, и указывает куда-то под потолок. Я поднимаю глаза вверх, и действительно обнаруживаю огромную кровать из черного дерева, подвешенную на паутине высоко под потолком.

      – Какого хрена тут происходит? – оглядевшись по сторонам, спрашиваю я, и тут же замечаю едва уловимое движение наверху. Вернее на кровати.

      – Там, – указываю я девушкам в сторону черного ложа, и мы видим, как с него свешиваются две стройные ножки.

      Прыжок, и та что была на кровати предстает перед нами во всей своей красе.

      [Прядильщица паутины теней 400-го уровня] представляла из себя сногсшибательную красотку с идеальным телом и красивой мордашкой. На вид девушке можно было дать чуть больше шестнадцати лет. Смуглая темная кожа, длинные пепельные волосы, спускающиеся ниже поясницы, осиная талия и просто обалденная грудь четвертого размера, которая была едва прикрыта полупрозрачной ночнушкой.

      Девушка удивленно осматривает нас, и на ее лице появляется улыбка.

      – Мне кажется я перестала быть натуралкой, – не сводя глаз с Прядильщицы, произносит Атлана.

      – Я тоже, – отвечает ей Присцилла.

      – Приветствую, Вас бессмертные, в моей скромной обители! – тем временем здоровается с нами красотка.

      – Привет, – только и смог я выдавить из себя.

      Улыбка девушки становится шире, и я замечаю, острый ряд ее клыков.

      – Я правильно полагаю, что все стражи на верхних уровнях мертвы? – тем временем, спокойно спрашивает девушка.

      – Да, – отвечаю я, и внутренне напрягаюсь. признаться честно, воевать с такой красоткой мне очень не хотелось…

      – Понятно, – улыбка с ее лица исчезает, и Прядильщица становится грустной. – Значит пришел мой черед? – девушка смотрит мне в глаза.

      – Мы можем пройти дальше, не убивая тебя? – спрашивает Атлана.

      – Нет. Мать сделала подземелье таким образом, что подобное невозможно, – спокойно отвечает красотка, и я вижу, как ее смуглая кожа начинает покрываться чем-то вроде природной брони. Понятно, видимо, боя никак не избежать...

      – Вальгорт! – доносится до меня голос Присциллы, и когда я оборачиваюсь, вижу что девушку схватило какое-то существо сотканное из магии тьмы. И когда только она успела?! Поворачиваю голову на Прядильщицу, и вижу что она полностью преобразилась. Кожу девушки покрывала броня, которая больше всего напоминала хитин, а в руках красотка сжимала два серпа, которые медленно пульсировали белым холодным светом( и откуда только она их достала…)

      – Нам обязательно сражаться? – спрашиваю я Прядильщицу, смотря ей в глаза.

      Девушка тяжело вздыхает.

      – Да, – грустным тоном отвечает она, и бросается на меня в атаку.

      Ее первый удар я прозевал, ибо не ожидал, что Прядильщица может использовать рывки, напоодобии тех, которыми обладают роги. Исчезнув из моего поля зрения, девушка появляется у меня за спиной, и острие одного из ее серпов мягко входит в сочленение моих доспехов.

      Я получаю кровотечение, и еще какой-то дебафф после чего сразу же атакую ее одной из каменных “рукавиц”, но Прядильщица с легкостью уклоняется от моей атаки, и оттолкнувшись от моей руки, как от трамплина, делает обратное сальто, и метает в меня несколько метательных ножей.

      – Вальгорт! – слышу я уже голос Атланы, и вижу что ее тоже схватило существо сплетенное из тьмы. Вот же балбесы! Использую тектонический удар, и вижу как девушки падают на землю вместе с призванными миньонами Прядильщицы. Поворачиваю голову назад, и замечаю что красотку я тоже сбил с ног, и она отчаянно пытается подняться. Ага, так я тебе и позволил это сделать! Использую рывок, и устремляюсь в ее сторону.

      Прядильщица оказалась не так проста. Стоило мне оказаться возле нее, ее тело каким-то образом вдруг резко устремляется в воздух, и оказывается надо мной. Приглядываюсь, и замечаю едва заметные нити. Точно! Ну, не зря же она прядильщица! “Отключаю” землятрясение, и девушка плавно опускается на землю.

      Прядильщика щелкает пальцами, и в следующую секунду все мое тело стягивают едва заметные прочные нити.

      Замечаю улыбку на лице красотки.

      – Не думай, что все закончиться так легко, – спокойно произношу я, и меняю мистическую броню на Безжалостного мародера. Разгибаю ладонь, и в моей руке появляется двуручный топор. Ну, а теперь поглядим чье кунгу фу сильнее! Использую безжалостную мясорубку.

      
        ***
      

      Когда мое “стальное торнадо” наконец-то остановилось, от паутины Прядильщицы, не осталось и следа, и я вновь был свободен. Использую рывок, и наношу сильнейшую атаку сверху вниз. Девушка принимает удар на серпы, но в силе она мне явно уступала, и стоило мне надавить сильнее, и лезвие моего топора оказывается на опасном расстоянии от ее прекрасного личика.

      Вижу испуг в ее глазах, которой сразу же сменяется злостью.

      – Да как ты смеешь! – произносит она, и ее глаза становятся красными, а зрачки превращаются в двух паучков с восемью лапами.

      
        Внимание! Вы подвергаетесь эффекту устрашения.
      

      Ну уж нет! Тоже активирую взгляд Арахны, и уже мои глаза становятся цвета свежей крови

      
        Внимание! Вы успешно прошли проверку на воздействие устрашением!
      

      – Но как…? – глаза Прядильщицы вновь становятся обычными и она делает несколько шагов назад. Ее руки начинают дрожать, и серпы выпадают из ее ладоней. – Почему…, – я вижу страх в ее глазах, а по щекам девушки начинают струиться слезы.

      – Все просто, милая, – доносится откуда-то сверху знакомый мне голос, и с потолка сползает Матриарх паутины теней 1000-го уровня.

      – Мама?! – удивленно произносит Прядильщица, смотря на знакомую мне арахнидку.

      – Мама?! – синхронно повторяют барды, которые все еще были в плену у созданий тьмы, но все еще видели, что происходит.

      – Будь добр, перестань пугать мою милую девочку, – сладким голосом произносит паучиха, и я “отключаю” глаза. – Умничка, – говорит Матриарх, и сделав несколько шагов в мою сторону, касается моего лба когтем.

      Чувствую как по моему телу проходит сильная волна магической энергии.

      – Что ты сделала? – спрашиваю я паучиху, не сводя с нее глаз.

      – Немного облегчила тебе страдания от использования моего дара, – отвечает паучиха, и принимает человеческую форму. Надо сказать, что своему виду и пропорциям, арахнидка была еще круче своей дочери, которая продолжала плакать в стороне.

      – Я точно перестала быть натуралкой! – послышался сзади голос Атланы, а Присцилла просто присвистнула от увиденного.

      – Они мешают! – произнсоит Матриарх, и щелкает пальцами. Стоит только ей это сделать, создания тьмы полностью обволакивают девушек, и отрастив ноги щупальцы, начинают их куда-то уносить.

      – Ты чего творишь?! – сквозь зубы проговариваю я, и призываю реликт – кольцо.

      – Мне нужно поговорить с тобой наедине, – спокойно отвечает паучиха, и на ее лице появляется улыбка, от которой мне становится не по себе.

      – Они не пострадают?

      – Нет. Мои слуги унесли их в мои личные апартаменты, где они найдут все, что им нужно, – произносит Матриарх, и оборачивается.

      – Милая, хватит плакать, подойди к нам, – произносит Матриарх таким “ласковым” голосом, что у меня кровь застыла в жилах. Ох, и не хотел бы я оказаться на месте Прядильщицы…

      Красотка, которая вновь была в прозрачной ночнушке, подходит к нам.

      – Будь добра, одень что-нибудь приличное, – мельком взглянув на свое чадо, произнсоит паучиха все тем же холодным тоном.

      – Да, матушка, – тихо отвечает ей дочь, и исчезает.

      – Прости ее за это, она слишком молода, – на лице паучихи появляется лукавая улыбка.

      – Ты ведь пришла сюда не просто так? – спросил я, смотря Матриарху в глаза.

      – Да, не просто так, – взгляд женщины становится серьезным. – Мне от тебя кое что нужно, и скажу тебе сразу, отрицательного ответа я не приму.

      О! Вон даже как! Как она заговорила. Чувствует, стерва, что сейчас она сильнее…

      – Чего тебе от меня надо? – внутренне напрягшись, спрашиваю я паучиху.

      – Ничего сложного. Ты должен взять в жены мою дочь, и зачать с ней ребенка, – спокойно отвечает Матриарх, будто бы речь шла о чем-то вполне обычном, вроде выбора фильма на вечер.

      – Мама! – мы одновременно поворачиваем головы, и видим Прядильщицу, которая успела немного преобразиться и сейчас ее волосы были заплетены в тугую косу, а сама девушка была одета в белоснежную блузу, короткую кожаную куртку, обтягивающие черные штаны и высокие сапоги доходящие ей практически до середины бедра.

      Так! Что тут вообще происходит?! У нее что, ИкСин с ума сошел?!

      – О чем ты говоришь?! – я отменяю броню безжалостного мародера и вновь призываю Непробиваемого голема. Если мне придется с ней сражаться, то хитпоинты, и магические резисты мне явно понадобятся…

      – А что тут такого? Я видела как ты на нее смотрел, – на лице Матриарха снова появляется лукавая улыбка. – Ты ее готов был сожрать глазами, не говоря уже об остальном. Да твою ауру похоти, почувствовал каждый обитатель этого данжа!

      – Мама!

      – Помолчи! – паучиха смеривает дочь недовольным взглядом, и та мгновенно замолкает.

      – Что будет если я откажусь? – для того чтобы принять решение, мне нужно было знать, что мне грозит.

      Матриарх тяжело вздыхает.

      – Как же с вами все сложно, – холодно произносит она, делает несколько едва уловимых магических жеста. Я и пикнуть не успел, как оказался полностью скрученным по рукам и ногам, едва заметными серебряными нитями.

      – Ты чего творишь?! – сквозь зубы прошипел я.

      – Подстраховываюсь, – спокойно отвечает арахнидка.

      – Что ты собираешься делать?!

      – Все просто, – паучиха пожимает плечами. – Я видела твое выступление на турнире, и как ты пользуешься моим даром. Я уже давно перестала быть тем, кого вы называете “мобом”, и даже “РейдБосс” уже не совсем подходит для описания того, кем я стала. Но я хочу большего! – паучиха заглядывает мне в глаза, и все мое тело начинает невольно дрожать от страха.

      – Я тебя не понимаю, – из-за страха мысли путались, но я все же нашел в себе силы сказать это.

      – Конечно не понимаешь, – Матриарх грустно вздыхает. – Я сильна, но не всесильна, поэтому я хочу защитить то единственное и дорогое, что у меня есть, то есть ее, – паучиха указывает рукой на Прядильщицу.

      – А я тут при чем? – не понимая к чему она клонит, спросил я.

      – Я вижу в тебе огромный потенциал, в тебе течет часть моей силы, плюс ты уже близок к тому, чтобы стать единым целым с этим миром.

      Да о чем она вообще говорит?!

      – Что значат твои слова?! – меня ужесно раздражала ситуация в которую я попал, и а больше всего меня бесил тот факт, что я ничего не мог с этим поделать!

      – Даже если я начну объяснять, ты все равно не поймешь, – устало вздохнув, отвечает Матриарх. – Сейчас тебе просто нужно дать мне клятву, что ты законно возьмешь мою дочь замуж, и приложишь все усилия для того, чтобы она родила от тебя ребенка. Не бойся, я думаю ты останешься довольным этому процессу, так как всему нужному я учила ее лично, – Арахнидка облизала верхнюю губу.

      – Мама! – в этот раз Прядильщица не выдержала, и вышла вперед встав между запутанным мной и своей матерью. – Скажи! Зачем все это?!

      – Так нужно, – спокойно отвечает своему чаду паучиха. – Однажды, ты все узнаешь. Обещаю!

      Несколько мгновений арахнидки буравят друг друга взглядами.

      – Ладно, я согласна, – в итоге отвечает девушка, обернувшись ко мне. – Он не слабак, как были все остальные до него.

      – Я знала, что ты примешь верное решение. Поверь, я желаю тебе только добра, – Матриарх улыбнулась и потрепала рукой Прядильщицу по макушке.

      – Эй! Дамочки! – решил я привлечь к себе внимание. Эффект устрашения, которым воздействовала на меня паучиха, спал и я мог нормально говорить. – А моего мнения по данному вопросу вы не хотите знать?

      – У тебя нет выбора, – спокойно отвечает Матриарх. – Если ты не дашь клятву, я буду держать тебя здесь вечность, пока в итоге ты не согласишься пойти на мои условия. Турнир скоро начнется, и времени на раздумья у тебя не так много, – арахнидка коварно улыбнулась. – Ты же не хочешь подвести так много людей?

      Вот же тварь! Надо было ее еще тогда убить, пока у нас была такая возможность!

      – Даже у виртуализированных игроков, в Эре Бесконечности не может быть детей! – попытался я хоть как-то повлиять на эту ситуацию.

      – Я уже сказала, что ты практически стал частью всего этого, – паучиха обводит руками пространство вокруг. – Я не ставлю сроков когда это должно случиться. Я лишь говорю о том, что вы должны пробовать зачать его, и чем чаще тем лучше, – сказав это, она подмигнула дочери, и ее щеки вспыхнули румянцем.

      Ну вот почему именно я попадаю в подобные ситуации?! Честно могу сказать, что дочь паучихи была шикарной, и при любых других раскладах я бы душу продал, чтобы делить с ней кровать, но когда все выходило таким образом…

      – Могу предложить тебе подумать над решением по этому вопросу, – подойдя ко мне, прошептала паучиха мне на ухо. – Неделя у тебя еще есть, НО! Я бы на твоем месте, занялась более полезными вещами, нежели обдумыванием выхода над патовой ситуаций. Поверь, я предприняла все доступные мне меры, чтобы оградить тебя от внешнего мира, и заставить согласиться на мои условия. Вальгорт, ты умный человек, и посуди сам, что ты теряешь?

      – Мне не нравиться то, что меня заставляют это делать против собственной воли!

      – А! Гордыня! – паучиха отпрянула от меня, и посмотрела в мои глаза. – Гордость это хорошее чувство. Не будь ее у тебя, я бы никогда не отдала за тебя дочь и ...

      – Мы еще не женаты! – зло перебиваю я арахнидку.

      – Пока не женаты, – спокойным тоном произносит она. Тьма, как же она меня бесит! – У меня еще есть дела, поэтому я оставлю тебя одного. Хотя нет, – паучиха поворачивает голову к своей дочери. – Арания, развлеки нашего гостя, пока меня не будет, – произносит она, после чего складывает несколько магических жестов, и ее тело взрывается мириадами мелких пауков, которые тут же разбегаются в разные стороны.

      – Извини, что так вышло, – девушка подходит, и садиться на землю возле меня. Может хотя бы она адекватная?

      – Ты можешь отпустить меня? – спрашиваю я Прядильщицу, но она отрицательно качает головой.

      – Путы моей матери невозможно разорвать. Я знаю, что на это не способны даже боги, чего уж говорить об обычных людях вроде тебя, – грустно улыбнувшись произносит дочь арахнидки.

      – Тебя саму устраивает такой порядок вещей?!

      – Я сделаю все, что говорит мне матушка, – мы встречаемся с ней глазами, и я понимаю, что ее не переубедить. Ладно, тогда попробуем по другому! Пробую использовать рывок, и серябряыне нити, сдерживающие меня натягиваются, но не рвутся. Да какого черта?! Это противоречит механики игры! Мой рывок нельзя остановить! Пробую еще раз, но снова ничего не выходит.

      – Бесполезно, – спокойно говорит Арания. – Только хуже сделаешь. – Моя матушка контролирует все подземелье, и то что ты пытаешься сделать не останется для нее незамеченным. Попытаешься еще раз, и она тебя накажет.

      Да пошло оно все к черту! Снова использую рывок, паутины не поддается. Делаю глубокий вдох, и собираюсь повторить, но в следующую секунду, серебряные нити вдруг меняют цвет на черный, и по мне проходит такая мощная волна боли, что я на несколько секунд отключаюсь.

      – Я предупреждала, – девушка пожимает плечами. – Но знаешь, мне нравится твое упорство, – он встает и подходит ко мне вплотную. – Это меня заводит, – Арания проводит рукой по моей щеке.

      Я тяжело вздыхаю. Торчать связанным в самом центре данжа мне не хотелось, а зайти сюда и помочь мне точно никто не сможет. Паучиха наверняка позаботилась о том, чтобы барды получили все чего хотели, а значит они мне точно в этом деле не союзники. Пока мы тут, извне тоже помощи ждать не придется, ведь пока мы не умрем, новые игроки сюда не зайдут. Ситуация, действительно, была безвыходная, и я понял что из нее мне выкрутиться…

      – Зови свою мать, – наконец решаюсь я. Просто так просидеть целую неделю, когда у меня турнир на носу, я просто не мог. Да, придется в этот раз, засунуть свою гордость куда подальше, и сделать так, как хочет арахнидка, но никто не мешает мне потом ей за это отомстить…

      Матриарх паутины теней появилась сразу же, стоило дочери ее позвать.

      – Какой умный мальчик, – паучиха проводит коготком по моей щеке, оставляя на ней небольшую царапину.

      – Что от меня требуется? – холодно произношу я, смотря паучихе прямо в глаза.

      – Ничего сложно. Тебе лишь нужно дать клятву, что как только ты с моей дочерью покинешь это подземелье, то будешь заботиться о ней, оберегать от опасностей, и сделаешь все возможное, чтобы она была счастлива. Ну и конечно же ребенок. Это основное условие, – на лице паучихи появляется ядовитая улыбка. – Насчет свадьбы все еще проще. Я проведу небольшой обряд, и Арания станет твоей женой. Я первожрец Великой Арахны и для меня это пара пустяков!

      Я тяжело вздыхаю.

      – Хорошо, – отвечаю я матриарху, после чего вслух проговариваю все условия клятвы.

      Стоит только мне произнести последние слова, как я ощущаю мощный всплеск магической энергии, и у меня дико начинает кружиться голова.

      – Хм-м, – паучиха задумывается. – Кто твой Бог покровитель?

      – Агний, – отвечаю я матриарху. – Может ты меня уже распутаешь?!

      – А… да…, – матриарх щелкает пальцами, и невидимые нити, все это время держащие меня в прочном коконе, разлетаются на мириады маленьких искр. – Теперь небольшой обряд, и ты можешь быть свободен.

      – Давай уже покончим с этим, – отвечаю я арахнидке и поворачиваю голову к ее дочери, которая все это время не проронила ни слова.

      – С тобой все хорошо? – спрашиваю я девушку.

      – Да, все хорошо, – на лице Арании появляется виноватая улыбка. – Не каждый же день мне удается замуж выходить!

      – Я тоже, – отвечаю я арахнидке и позволяю себе улыбнуться. В конечном итоге все было не так уж и плохо, если, конечно, не считать сильную головную боль, оставшуюся у меня после клятвы.

      – Так, вы! – паучиха кивает на нас с Араний. – Подходите сюда! – быстро проговаривает она, и мы подходим к матриарху. – Дайте мне свои руки, – требовательно произносит она, и мы повинуемся.

      Как только наши руки оказываются в лапах арахнидки, паучиха начинает произносить слова на непонятном мне языке, в котором(как по мне) был явный перебор с шипящими.

      – Шаааииииир шшшшиииииинн ашшшшшаааар! – громко выговаривает она, и я вижу, как на моей руке начинает формироваться фигура паука, сплетаясь из едва различимых темных нитей. Я поворачиваю голову налево, и вижу что подобная ситуация повторяется и с Аранией. Мы встречаемся с ней взглядом, и я вижу страх в ее глазах. Что-то тут не то! Я пытаюсь выдернуть руку из лап арахнидки, но у той оказывается железная хватка и мне не удается этого сделать.

      Пока я всеми силами пытался вырваться, паук окончательено формируется, и сразу же вонзается в мою руку своими маленькими челюстями. Острая волна боли чуть не выбивает мое сознание, и я закрываю глаза. Когда я вновь их открываю, то вижу улыбающееся лицо арахнидки, и лежащую на земле Аранию.

      – Что ты сделала…? – хриплым голосом спрашиваю я паучиху, и ее ядовитая улыбка становиться шире.

      – Ничего особенного. Просто вы теперь не просто женаты. Теперь вы нечто большее друг для друга! – веселым голосом произносит она, и щелкнув пальцами, распадается на мириады черных пауков, которые тутже расползаются в разные стороны. Вот же тварь!

      С трудом, но все же нахожу в себе силы для того, чтобы подняться, после чего подхожу к лежащей на земле девушке.

      – Арания, ты как? – я касаюсь рукой ее плеча, и девушка вздрагивает.

      – Что? Что произошло? – спрашивает молодая арахнидка, когда я помогаю ей принять сидячее положение.

      – Это лучше у твоей безумной мамаши спросить, – задумчиво отвечаю я, и подношу к глазам руку. Странно, никаких видимых следов укуса.

      – Она не безумна! – молодая арахнидка смеривает меня недовольным взглядом.

      – Ну, тебе лучше знать, – я пожимаю плечами. – Не меня же насильно замуж выдают, и заставляют рожать от первого встречного. Плюс шантаж…

      – Хватит! – девушка резко поднимается, после чего схватившись за голову, садиться обратно. – Больно, – на ее глазах появляются слезы.

      Я тяжело вздыхаю. Классная ситуация! Силком заставили жениться, провели непонятный обряд, оставили наедине с новоиспеченной женой, о которой я не знаю ровным счетом ничего, плюс похитили сопартийцев. Одним словом – красота!

      Поднимаюсь, и протягиваю Арании руку.

      – Спасибо, – приняв мою помощь говорит мне девушка, и отводит глаза в сторону.

      – Слушай, а ты не знаешь, где твоя мамаша держит моих бардов. Она вроде как говорила что-то о своих личных поко…

      – Вальгорт! Какая встреча! – буквально в десяти шагах от нас появляется пьянющая в хлам Атлана, а спустя секунду и ее подруга. – Ик! А где большая паучиха?!

      – Как же мы классно отдохнули! – держа в одной руке бутылку, ко мне подходит Присцилла и вешается мне на шею. – Ты даже не представляешь какие у нее запасы алкашки! Я хочу остаться тут жить. О! И ты здесь! – бард наконец-то замечает Аранию, и шатаясь пытается ее обнять.

      Ловким движением, юная арахнидка избегает ее “атаки”, и как бы невзначай оказывается рядом со мной.

      – Кто тебе эти женщины? – девушка смеривает меня подозрительным взглядом.

      – Друзья, – подбираю я самое подходящее для наших отношений слово. Только не говорите мне, что она еще и ревнивая!

      – Хм-м, – глаза паучихи сужаются. – Хотя… ладно, – она махает рукой и на ее лице появляется улыбка. – Можешь развлекаться с кем хочешь, НО! – она становится серьезной. – Не забудь о клятве, которую дал моей матери!

      – Клятве?! – хором спрашиваю барды, и прежде чем я успеваю заткнуть Арании рот, она им все рассказывает...

      
        (Конец седьмой главы.)
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— Все будут в шоке, когда узнают! — весело произнесла Атлана, и усмехнулась, посмотрев на меня.

      – Да уж! Эта новость будет настоящей синсацией! — поддержала подругу Присцилла. -Ты представляешь лицо Валькирии, когда она узнает?

      — Мне даже немного ее жаль, — сказала Атлана и задумалась. — Хотя, вру!

      Барды начинают смеяться.

      — Может хватит? — разговоры на эту тему меня раздражали, а учитывая что подруги последние пару часов только об этом и судачили…

      – Конечно нет! Такие вещи в нашем клане случаются не часто! – ответила мне Присцилла, смерив меня недовольным взглядом.

      Я тяжело вздохнул.

      – Слушай, а тоннель по которому мы идем точно выведет нас в инкубационные отсеки? – на всякий случай решил уточнить я у Арании.

      — Да. Матушка сказала, что низших арахнидов мы можем убивать сколько вздумается, так как плодятся они гораздо быстрее, чем вы их сможете убивать, – отвечает моя новоиспеченная жена.

      – Неплохое придание от тещи, — Присцилла толкает меня локтем в бок.

      — Зачет! -- Атлана дает подруге “пять”.

      Больше никогда не пойду с ними в пати!

      – То есть твоя мать будет не против, если мы будем их убивать?

      – Нет. Низшие арахниды ей совершенно не интересны. По сути, это наши слуги, – девушка задумалась. – скорее даже рабы или пушечное мясо.

      – Понятно, – ну хоть какая-то польза. Возвращаться обратно мне не хотелось, ибо временя до начала турнира еще было, и я очень хотел добить максимальный уровень Непробиваемому голему, до того как вернусь в гильдхолл.

      Вскоре, корридор по которому мы шли вывел нас в небольшую пещеру.

      – Ну и жарища, – произнесла Присцилла, вытирая пот со лба.

      – Для рождения низших, нужно поддерживать определенную температуру, – отвеитла Арания, пожав плечами. – Кстати, я бы на вашем месте приготовилась к бою. Инкубационные отсеки хорошо охраняются, и местные стражи должны быть очень сильны.

      Земля под нашими ногами начинает ходить ходуном.

      – О чем я и говорила! – усмехнувшись, произносит молодая арахнидка и подпрыгнув высоко вверх, зависает в воздухе в положении, в котором обычно сидят на качелях. – Развлекайтесь, – говорит Арания, и в этот самый момент из под земли Вырываются несколько огромных пауков четырехсотого уровня и выше.

      
        ***
      

      В итоге, после прохождения двух инкубационных отсеков, уровень мистической брони Непробиваемого голема повысилася до двадцать седьмого. А после прохождения еще двух, до двадцать девятого. До максимальной прокачки брони оставалось не так много времени, но и турнир должен был начаться послезавтра, а ведь мне еще требовалось сбросить уровни…

      – Ну и что ты решил? – спросила меня Атлана, после того как мы зачистили всех мобов в инкубаторе.

      – Не знаю, – честно отвечаю я. – Если до начала турнира я не успею сбросить уровни, то мне труба, – сейчас я был практически триста двадцать пятого уровня, а это огромное количество экспы.

      – Ну, решай сам, – присоединилась к разговору Присцилла. – Если ты уверен, что финальный навык брони не поможет тебе в бое против Громовержца, то мы можем возвращаться обратно в гильдхолл хоть сейчас! – сказав это, бард ехидно улыбнулась.

      – Не терпится всем растрезвонить о моей женитьбе?

      – Разумеется! – чуть ли не хором ответили подруги.

      Я тяжело вздыхаю, понимая чем мне все это грозит. Суховей точно от меня не отстанет, пока я не расскажу все, что со мной тут произошло.

      Смотрю на часы. До начала первого поединка в турнире, оставался ровно день, шесть часов и двадцать две минуты.

      – Так, ладно! У меня есть еще максимум четыре часа. Если за это время мы не успеваем получить уровень броне, то все равно возвращаемся.

      – Я так понимаю, выступаем прямо сейчас? – устало спросила Атлана.

      – Тебе хватит маны на пару часов? – спрашиваю я барда, и она немного подумав, кивает. – Тебе я так полагаю, тоже? – спрашиваю я Присиллу.

      – Примерно. Если эти четыре часа будут последними, то я думаю, мы с Атланой сможем выложиться на полную, ну до полного истощения маны. Да ведь?

      – Я не против, – поддерживает подругу второй бард.

      – Но ведь тогда вы будете…

      – Ну, немного поболит голова, подумаешь! – улыбнувшись, Присцилла махнула рукой. Ага, голова поболит… Знаю я, что ты чувствуешь, когда зарабатываешь эффект магического истощения.

      – Спасибо, девчонки.

      – Смотри, щас расплачется, – Атлана толкает локтем в бок подругу.

      – Ахах, точно! Наверно подумал, что мы это делаем ради него! – говорит она, и барды начинают надо мной ржать.

      Вот же су*ки! Я поблагодарил их от чистого сердца, а они!

      – Привал закончен! – я поднимаюсь.

      – О! Обиделся! Это так мило! – Атлана и Присцилла тоже принимают вертикальное положение. – Только теще на нас не жалуйся, а то она у тебя женщина строгая, вдруг и нас замуж выйти заставит! – девушки начинают ржать, как сумашедшие.

      – Они нормальные? В верхнем мире все девушки такие? – ко мне подходит молодая арахнидка, и кладет руку мне на плечо.

      – Нет, они особенные, – тяжело вздохнув, отвечаю я девушке. – Не обращай на них внимания.

      – Я уже было испугалась, что все, – Арания облегченно вздыхает. – Я уж даже было подумала, что при условии что все женщины верхнего мира ведут себя так, то я не самая худшая для тебя партия, – молодая арахнидка грустно улыбулась.

      – А я и не говорил, что ты плохая для меня партия. Просто сама ситуация, как это произошло мне не нравиться, – спокойно отвечаю я девушке. – В любом случае, не беспокойся. Клятву я свою выполню.

      – Все условия клятвы? – Арания встает передо мной, и поднявшись на цыпочки, целует в щеку.

      – Все, – улыбнувшись отвечаю я арахнидке, понимая куда она клонит.

      – Буду ждать, – наклонившись к моему уху шепчет она, и отстраняется.

      – Закончили? – слышу я голос барда, и оборачиваюсь.

      Подруги наглым образом пялились на нас, и о чем-то перешептывались.

      – Завидуете? – приобняв девушку за осиную талию, отвечаю я им, и усмехнвшись, старстно целую свою новоиспеченную жену в губы. – Вот теперь можно идти дальше! – спокойным тоном заявляю я, и не обращая винмания не реакцию все трех девушек, напрвляюсь в тоннель, который должен был нас привести к следующей инкубационной пещере.

      
        ***
      

      Стоя над поверженным телом последнего гварда защитника, охранявшего инкубатор, я смотрел в логи боя, в которых была прописана строчка, которую я так долго ждал.

      
        Внимание! Навык “Мистический рыцарь” повышен до четвертого уровня!
      

      Увидев это сообщение, я даже не мог решить, что меня больше радует, то что я наконец могу ковать доспехи четвертого грейда, или то, что моя броня НЕпробиваемого голема наконец достигла максимального уровня(хотя на самом деле эти два события были взаимосвязаны. Как только моя мистическая броня получила 30-тый уровень, навык Мистический рыцарь сразу же апнулся.)

      – Ты чего такой довольный? – спросила меня Атлана. Вид у девушки был очень усталый, что было неудивительно, учитывая что она последние десять минут продолжала колдовать под эффектом магичечкого устрашения.

      – Апнул максимальный уровень брони, – ответил я ей полуправдой.

      – О! Поздравляю! – к нам подошла Присцилла, которая выглядела ничуть не лучше своей подруги. – И какой новый навык она получила?

      Кстати о нем! Я ведь даже его не посмотрел! Открываю меню информации.

      Форма непробиваемого голема – носитель доспехов обретает истинное воплощение своей брони, принимая форму голема, – гласило описание навыка.

      Форма непробиваемого голема – в данной форме, все пассивные эффект мистической брони увеличиваются в два раза. Скорость передвижения уменьшается на 50%. Вы становитесь больше.

      Хм-м, интересно. Зачитываю описание бардам и арахнидке.

      – Испробуешь?! – спросила Арания.

      – Да, Вальгорт, давай! В отличии от нас, мана у тебя пока есть. Ну пожалуйста! – взмолились барды.

      Смотрю на часы и вижу, что по графику мы пока укладываемся, и у нас есть еще пара минут в запасе.

      – Хорошо, – отвечаю я девушкам и призываю мистический доспех. – Форма Непробиваемого голема, – мысленно актививую я навык и …

      – Офигеть! – хором произносят барды, я и молодая арахнидка…

      
        ***
      

      Новость о том, что из данжа я вернулся с женой разнеслась по Небесным странникам за считанные часы. Не прошло и пары часов, как об этом знал каждый в клане, и пока я поднимался в кабинет к Суховея, я раз десять принял поздравления, пять соболезнования, три раза ответил, что я не знаю есть ли у нее сестры или подружки, ну а кто-то даже успел поинтересоваться, свободна ли ее мама…

      – Заходи, – послышался голос гильдмастера Небесных странников, когда я постучал в дверь. – Ну, давай рассказывай, как ты докатился до такой жизни, – усмехнувшись, произнес он, когда мы обменялись рукопожатиями и я сел в удобное кревсло напротив его стола.

      – Так получилось, – я пожал плечами. Вдаваться в подробности сейчас, мне если честно, не очень хотелось.

      – Не хочешь об этом говорить?

      – Во всяком случае не сейчас, – честно отвечаю я Суховею. – Скоро начинается турнир, и у меня осталось не так много времени, чтобы сбросить уровни, поэтому если ты не хотел поговорить о чем-то серьезном, то я пойду.

      – Разумеется, скажи только одно. Ты пошел на эту свадьбу из-за турнира?

      – В том числе.

      – Я так и думал, – мой временный гильдмастер тяжело вздыхает. – В общем, я дал кое-какие распоряжения, и выделил тебе другую комнату. Более большую и просторную. Все твои вещи уже там. Жена твоя тоже предупреждена, и ждет тебя в новой комнате, – произносит Суховей, и на его лице появляется улыбка. – Я так понимаю, первой брачной ночи у вас еще не было?

      – Такой старый, а все одно на уме, – я принимаю вертикальное положение.

      – А что я такой спросил? Говорят она шикарно выглядит!

      – Ты даже не представляешь на сколько! – ухмыльнувшись, отвечаю я и подхожу к двери. – Ты даже не представляешь…, – повторяю я, и выхожу из его кабинета.

      – Не сейчас! – разумеется, на выходе меня ждала Валькирия.

      – Но!

      – У меня ОЧЕНЬ мало времени, честно! Мне надо успеть скинуть уровни, а это довольно трудоемкий и энергозатратный процесс. Я тебе все расскажу, обещаю! – я прощаюсь с девушкой и направляюсь в свою новую комнату, которая располагалась на одном этаже с кабинетом гильдмастера Небесных странников( я слышал, что этот этаж был отдан под высший офицерский состав клана).

      Хм-м, а тут неплохо. Было мое первое впечатление, когда я открыл дверь. В моем новом жилище была уже не одна, а сразу две комнаты, одна из которых была большой просторной спальней, а вторая чем-то вроде кабинета. Отлично, здесь я как раз и буду пользоваться пространственным карманом.

      Я уже собирался было активировать его, как вдруг вспомнил об Арании, которая обнаружилась в спальне.

      – Вальгорт! – радостно произнесла молодая арахнидка, которая была занята раскладыванием своих вещей по многочисленным полкам в огромном шкафу(именно из-за него я и не увидел девушку, когда заглянул в спальню в первый раз).

      – Я смотрю ты обустраиваешься?

      – Да. Мне тут нравится, – весело ответила Арания. – А тебе? Мне сказали, что ты раньше жил в другой комнате.

      – Я большую часть времени провожу в кузне, поэтому меня не особо волнует уют, – честно ответил я молодой арахнидке.

      – Вот как, – грустно ответила девушка.

      – Но я рад, что теперь буду жить не один, – улыбнувшись, ответил я Арании, и кажется это помогло.

      – А когда мы…

      – Все чуть позже! Извини, но сейчас я должен заняться важными делами. У меня скоро состоится поединок на турнире, и чтобы на него попасть мне нужно сделать много вещей, – я подошел к девушке и обнял ее. Честно, мне до сих пор было неловко делать подобные вещи с ней, но она была моей женой, а значит я должен был привыкать к подобному. Я ведь все-таки поклялся…

      – Хорошо, – на лице девушки появилась виноватая улыбку. – Буду ждать тебя здесь, – Арания обняла меня, и чмокнула в щечку.

      Фу-х, хорошо что по характеру, она не похожа на свою мать. Во всяком случае пока…

      – Увидимся, – я махаю девушке рукой на прощание, и захожу в кабинет, предварительно его заперев. – Ну, а теперь самое сложное! – вынимаю из инвентаря несколько тонезирующих зелий, и залпов выпиваю сразу парочку из них. – Ну, поехали! – использую пространственный карман, и приступаю к созданию нового реликта, а вернее созданию его ядра, на которое как раз и уходила львиная доля жизненных сил, которая в моем случае выражалась в виде накопленного экспириэнса.

      
        ***
      

      Слить полученный опыт я успел, когда до начала первого боя, в основном этапе турнира, оставалось всего пять часов.

      – На тебе лица нет, – произнесла Арания, когда я покинул пространственный карман, и вышел из кабинета.

      – Не удивительно, – я устало пожимаю плечами. – Я держусь только на тонизирующих зельях и силе воли, – говорю я арахнидке и падаю на кровать. – У меня к тебе большая просьба. Разбуди меня через четыре часа, хорошо?

      – Ладно…, – обеспокоенно произносит девушка и садиться рядом со мной на кровать. Арания проводит рукой по моим волосам, и по телу сразу же распространяется теплая волна спокойствия и умиротворенности, а перед тем как оканчательно провалиться в царство снов, я замечаю квадратик баффа под своим ником.

      – Значит “название бафффа”, – проносится мысль в моей голове, прежде чем я засыпаю.

      Как ни странно, проснулся я бодрым как огурчик. Моя жена выполнила свое обещание, и разбудила меня, причем когда я встал, меня уже ждал накрытый едой стол. Хм-м, может это замужество и не такая уж и плохая шутка…

      – А я могу посмотреть на твой бой? – спросила меня Арания, когда я мобирался уже было уходить.

      – Думаю да, я попрошу ребят из Небесных странников, – отвечаю я арахнидке и вижу милую улыбку на ее лице.

      – Спасибо! – отвечает мне Арания, и нежно целует в щеку. – Мы увидимся вечером?

      – Да, разумеется. – улыбаюсь я ей в ответ. – Нам же еще обязательства клятвы выполнять, – говорю я, и она краснеет.

      На выходе из комнаты меня уже ждали.

      – Как семейная жизнь? – усмехнувшись, поинтересовался у меня Лайтнос.

      – Отлично. А ты шпионишь за нами? – я подозрительно посмотрел на паладина.

      – Нет! Ты чего! – парень изменился в лице. – Я бы…

      – Да шучу я! Не напрягайся! – усмехнувшись, отвечаю я Лайтносу. – Слушай, а ты можешь попросить кого-нибудь из своих, чтобы в мою комнату принесли магический кристал, по которому моя…, – я немного замялся, чем сразу же и решил воспользоваться паладин.

      – Жена, Вальгорт! Их называют женами!

      – Да-да, шутник блин! Чтобы Арания смогла смотреть за моими боями? – закончил я свою мысль.

      – Да, не проблема. Подожди пару минут, – Лайтнос “завис”, видимо общаясь со своими по клановому чату. – В общем минут через десять ей все сделают, и она сможет посмотреть как мы разделываем “Гробовщиков”.

      – А кто противники? – я был настолько занят, что даже не успел посмотреть инфу про наших соперников.

      – Два некроманта. Оба специализируются на призыве крутой нежити. Один призывает мощных воинов. Второй больше по магам.

      – Получается, что ты им прямая контра?

      – Типа того! Плюс эти две недели я тоже не сидел на месте! – довольно произносит паладин. – Все это время я выполнял классовый квест, и теперь у меня есть еще один крутой суммон!

      – Круто! Молодец! Воспользуешься им против некромантов?

      – Не! Его я оставил для боя с Вальгаллой, – понятно, значит и Лайтнос задумывался о повторном бое с Громовержцем… – Ну а ты?

      – Ну, я думаю тоже смогу кое чем удивить этого зарвавшегося мага воздуха! Если их, конечно, кто-нибудь не вышибет из турнира до нас.

      – Все может быть! – паладин пожимает плечами. – Кстати, если мы сами не вылетим из турнира, то с Вальгаллой мы встретимся только в финале, – а вот это была для меня новость.

      – Интересный расклад, – задумчиво отвечаю я Лайтносу. – Кстати, может уже пойдем? А то до боя осталось не так много времени.

      – Точно! заболтался я тут с тобой! Давай уже телепортироваться! – отвечает мой напарник и исчезает, ну а мне больше ничего не остается как последовать его примеру.

      
        ***
      

      Мы с паладином стояли на арене и смотрели на наших соперников. Против нас выступали ребята с никами Душелов и Костяной лорд, которые идеально вписывались в свой класс, как впрочем и клан.

      – Кого будем фокусить? – спросил меня паладин, который как и я ждал начала поединка и не сводил глаз с противников.

      – А кто из них специализируется на призыве магов?

      – Душелов.

      – Тогда его и фокусим. Призванная нежить с упором на физ урон нам проблем не доставит, ибо мы оба носим тяжелые доспехи, а вот маги могут выкинуть какой-нибудь сюрприз.

      – Согласен, значит решено! – Лайтнос вынимает из ножен меч, а во вторую руку берет щит. Я тоже следую его примеру, но в отличии от паладина беру в руки лишь щит.

      
        10 –-> 9 –-> 8 –->...
      

      Как только была отдана команда к началу поединка, я сразу же призываю мистическую броню Бесжалостного мародера, и как только оказываюсь закованным в черно-золотой комплект, устремляюсь на Душелова, и использую активный навык.

      На меня ложатся несколько баффов защиты, а я в это время беру одноручным хватом топор, после чего сразу же использую рывок в сторону некроманта.

      Моя стремительная атака была остановлена. На моем пути встала преграда в виде огромного рыцаря скелета, закованного в тяжелые доспехи. Это была явно не обычная нежить, ибо тварь спокойно смогла остановить мою атаку, приняв ее на щит, и при это не рассыпаться. Хорош! Скелет, который был выше меня минимум на метр, ударяет мечом в ответ, и я блокирую щитом.

      Нефига себе! Не знаю сколько там у этой твари было силы, но приняв атаку скелета на щит, я отлетаю на метр назад, а в это время суммон некроманта использует рывок. Снова блокирую, и снова скелет меня отталкивает назад. Черт! Это плохо!

      Что там вообще делает паладин?! Поворачиваю голову назад, и вижу Лайтноса, отчаянно сражающегося с каким-то крутым призраком выглядящего как устрашающего вида женщина в ярко-красном платье, оружием которой служили руки с когтями, каждый из которых был минимум полметра длинной.

      Понятно! Значит он занят, и придется надеяться только на себя. Я тяжело вздыхаю, и призываю кольцо последней надежды.

      Скелет атакует вновь, но в этот раз его атака была уже не такой сильной как раньше. Я блокирую его меч древком топора, и резко крутнувшись вокруг него, и тем самым оказавшись у него за спиной, ипользую рывок в сторону Дешелова, который был занят сотворением какого-то заклинания.

      Когда мой топор должен был располовинть церепушку некроманта на две половины, лезвие вдруг прошло сквозь него и вонзилось в землю, а в следующую секунду я получаю мощный удар в спину от скелета, усиленный рывком.

      Атака нежити была настолько сильной, что меня отбрасывает на несколько метров вперед, и я кубарем прокатываюсь по арене. Вот же сволочи! Ну ничего! Поднимаюсь, и сразу же использую рывок на скелета на другого некроманта, который носил гордый ник Костяной лорд.

      Атака, усиленная рывком была настолько мощной, что не спасли противника даже призванные костяные доспехи. Да, они конечно погосили часть урона, но основную свою задачу двуручный топор выполнил.

      На некроманте появляется дебафф кровотечения, причем не обычного а усиленного свойствами мистических доспехов. Ну, а теперь понеслась! Делаю один оборот вокруг своей оси, второй, третий и мое тело раскручивается смертоносным металлическим волчком.

      Противник использует какое-то заклинание, и между мной и им, появляется скелет-рыцарь. Ну и ладно! Я все равно не стану останавливаться!

      Даже несмотря на то, что скелет имел резисты к рубящему и режущему урону, дамага в него вливалось так много, что Костяному лорду пришлось приказать своему суммону отступить, и этим я не мог не воспользоваться. Как только скелет, прикрывающий некроманта отошел, я сразу использовал рывок, и со всей силы вгоняю топор в то место, куда я уже ударял ранее.

      Доспехи некроманта рассыпаются на мелкие косточки, а сам Костяной лорд огребает по полной программе. Собираюсь добить его, но рядом со мной возникает призрак, с которым ранее сражался Лайтнос. Призрачная дева открывает зубастый рот, и издает мощный крик.

      
        
          Внимание! Вы прошли проверку на эффект устрашения!
        
      

      
        
          Внимание! Вы прошли проверку на эффект ошеломления!
        
      

      
        
          Внимание! Вы прошли проверку на эффект паралича!
        
      

      Нефига себе сколько плюшек в одном скиле! Ударяю по призраку топором, но он проходит сквозь нее! Черт!

      Не успел я прийти в себя после крика призрака, как меня тут же атаковал скелет рыцарь. Тьма! Чем там занимается этот паладин! Блокирую атаку скелета щитом, и быстро оглядываюсь по сторонам. А вон он где!

      Лайтнос в то время, пока я сражался с призванной нежитью, противостоял сразу двум некромантам, которые закидывали его заклинаниями, а он всеми силами пытался от них отбиться. Надо бы ему помочь! Эхххх, ладно! Меняю мистическую броню на непробиваемого голема, призываю “каменные рукавицы” и что есть силы ударяю ими в землю.

      Надо сказать, что атака подействовала не только на скелета. Урон у данного умения был элементальный, поэтому призрак тоже отхватил знатную плюшку, и что самое главное, нежить сильно замедлилась.

      Пора заканчивать с этим боем! Я и так тут показал больше чем требовалось! Использую рывок, и со всей силы ударяю Костяного лорда в его черепушку. Атака, усиленная рывком, была настолько сильной, что шлем-череп, закрывающий его лицо лопнул, а сам бедняга некромант отправился в затяжной полет, и по приземлению словил глубокий стан, чем и воспользовался паладин.

      Призванный скелет– рыцарь исчез, как собственно и шансы у клана Гробовщики на победу. Добить оставшегося был вопрос времени, и судя по всему Душелов это понимал.

      – Я сдаюсь! – некромант поднимает руку и подходит ко мне. – Надеюсь ты его победишь, – усмехнувшись произносит он, и под рев толпы покидает арену.

      
        Внимание! Победили Небесные странники! – вижу я текст перед глазами и трибуны взрываются новой волной громких аплодисментов.
      

      – Мы сделали это! – ко мне подходит паладин. – Вернее ты сделал! – на его лице появляется виноватая улыбка. – Эти ребята на меня по очереди безмолвие кидали, и не давали призвать своих суммонов.

      – Видимо, решили что ты их контра и сосредоточились на тебе.

      – Ага, только вот они прогадали! – паладин машет рукой зрителям.

      – И на старуху бывает проруха, – отвечаю я ему древней пословицей, и тоже радую публику подняв свои “каменные колотушки” вверх.

      – А она точно так звучит? А то я слышал немного другую интерпретацию этой пословицы! – усмехнувшись, отвечает мне Лайтнос.

      – Идем уже! Слышал он! – я подталкиваю паренька в выходу, и мы покидаем арену. Сегодня, мне предстоял еще один бой, и пока было время, я хотел как следует отдохнуть в компании своей новоиспеченной молодой жены.

      
        (Конец восьмой главы.)
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        Глава 9
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Следующий мой бой состоялся в звене тройка против клана “Алый махаон”, специализирующимся на девушках с очень сильными чарующими умениями. В этом клане, как правило, состояли игроки преимущественно женского пола, которые специально подбирали расы и классы, таким образом, чтобы разогнать чарующие скиллы под максимум, и надо сказать у них замечательно это получалось.

      В звене тройка нам пришлось сражаться против суккубы с ником Очаровашка, сирены барда с ником Урсула, и эльфийкой Клио, которая имела очень редкий дополнительный класс — муза.

      Девчонки были сильны. Честно. Их дивное пение, и навыки контроля не позволяющие их атаковать были настолько эффективными, что нам с Валькирией пришлось отказаться от помощи Олафа, и просто его слить самим, ибо как только он попал под контроль девчонок, он был потерян.

      Оставшись вдвоем с воительницей, мне ничего другого не оставалось, как воспользоваться глазами паучихи, и благодаря им, мы быстро одолели игроков Алаго махаона, но неприятный осадок от того, что пришлось убить своего же, все-таки остался.

      — Надеюсь ты не сильно на нас злишься? – стоило только нам зайти в комнату отдыха, как Валькирия тут же насела на бедолагу Олафа.

      — Да все нормально, ребят, — скальд виновато улыбнулся. — еще немного и я бы правда начал атаковать вас. Их голоса так и приказывали, но я держался.

      — Ты молодец! — я кладу руку на плечо сопартийца.

      — Ладно, я чет чегодня устал, поэтому пойду как следует отдохну, – произнес Олаф, после чего сразу же воспользовался телепортом.

      – Думаешь с ним все будет нормально? – обеспокоенно глядя на исчезнувшего скальда, спросила Валькирия.

      – Да он нормальный мужик! Конечно с ним все будет хорошо! — спокойно отвечаю я воительнице. – Неужели ты думаешь, что твой отец не придвидел подобного исхода событий? Думаешь он стал бы брать человека на такой важный турнир, который ппсихически не устойчив?

      – Тоже верно, — задумчиво отвечает девушка. — Кстати, как семейная жизнь? -- спрашивает Валькирия даже не пытаясь скрыть улыбки.

      – Если ты подобным образом решила сменить тему, то это не самоя лучшая идея.

      – Мне просто самой интересно. Говорят она настоящая красавица.

      – Я не очень хочу это обсуждать, поэтому скажу одно – у меня не было выбора. Если бы я отказался, я бы не смог вернуться на турнир. Надеюсь это веская причина, и такой ответ тебя устроит.

      – Не думала, что все так серьезно, – смутилась воительница.

      – Все гораздо серьезнее, – честно отвечаю я.

      – Ты насчет ребенка? Ну ты же знаешь, что это невозможно? Даже у таких как мы! – Валькирия посмотрела мне в глаза.

      – Паучиха на этот счет совсем другого мнения, – грустно улыбнувшись, говорю я воительнице. – Ладно, давай не будет о грустном! Сегодня мы одержали новую победу и прошли дальше! Разве ты не должна этому радоваться?!

      – Ну мы не же финал выиграли! – улыбнувшись, отвечает Валькирия.

      – Нифига себе, ты наглая! Ей сразу финал подавай! Не жирно тебе будет?

      – Неа! Хочу чтобы все поскорее закончилось, и все вернулось в свое русло, – грустно произнесла девушка.

      – Устала?

      – Ты даже не представляешь как. Ты просто сражаешься, а на мне висит все остальное! Я даже не помню когда последний раз спала больше трех часов в день, – воительница тяжело вздыхает.

      – А сколько еще будет длится этот турнир? – на всякий случай решил уточнить я.

      – Минимум пару недель, – немного подумав, ответила девушка. – Я просто не знаю, какой перерыв нам дадут перед финалами.

      – Значит будет еще один перерыв, – я задумался. Что ж, если он будет большим, то у меня появятся все шансы апнуть до максимума и вторую броню.

      – Ты ведь сейчас о прокачке или крафте думаешь, да? – улыбнувшись спросила Валькирия.

      – Типа того, – уклончиво отвечаю я воительнице.

      – Значит я права, – девушка на секунду замерла. – Ладно, у меня еще осталась куча дел, которые нужно сделать до вечера. Увидимся завтра. Бой наших будущих противников пока не начался, поэтому не известно с кем мы точно будем сражаться. Это будут либо “Пиковые тузы”, либо “Искатели истины”. Кланы не очень сильные и не входят в топ, поэтому будет несложно, – на лице девушки появляется милая улыбка. – Передавай жене привет! – говорит она на прощание и исчезает.

      Вот же стерва! Так и знал, что она теперь мне из-за этого жизни не даст. Ну черт с ней, у меня и без этого хватает проблем.

      Использую телепорт и оказываюсь в комнате.

      – Это было классно! Ты силен! Очень силен! – услышал я восторженные слова Арании, стоило мне оказаться у себя. – Теперь я не удивлена тому, почему матушка хотела выдать меня именно за тебя.

      – Спасибо, – мне действительно было лестно слышать ее слова, но я до сих пор чувствовал себя немного неловко в ее компании, поэтому постарался как можно быстрее свалить. – Я работать, если что-то понадобиться, зови.

      Сказав это, я отправился прямиком к себе в кабинет, где сразу же развернул пространственный карман, и зашел внутрь. Сегодня мне предстояло решить одну очень сложную задачу, а именно выбрать мистический доспех, который я буду ковать следующим. Я смог прокачать навык мистического рыцаря до четвертого уровня, а значит пора уже было начинать крафтить новую мистическую броню, которая должна была стать сильнейшей из существующих.

      Призываю фолиант.

      – Хочу их все! – была моя первая мысль, стоило мне открыть “книгу рецептов” на нужной странице. Одно название было круче другого, и единственное чего не хватало, это описания того, что эти доспехи могли делать. Можно, конечно, было делать предположения, и примерно угадать элемент доспехов, но на этом все.

      Я тяжело вздыхаю. Да уж, выбор будет явно не из легких.

      – Мистическая броня Алмазного феникса, – пробубнил я себе под нос, название первого доспеха, за который у меня зацепился взгляд. Вот сиди и гадай теперь, какими свойствами может обладать данный комплект. Защитный он или атакующий? Если атакующий, то на какой тип урона магический или физический. Если защитный то на что специализирован на сопротивление магии или физическим атакам, или вообще контролю. В общем вопросов было много, а вот ответов…

      Ладно, будем и дальше полагаться на удачу, и подбирать броню по материалам, из которых она была сделана. Кстати о них. если я раньше говорил, что ингридиенты для третьего грейда мистических броней сложно достать, то видели бы вы, что требовалось для четвертого…

      – Душа легендарного монстра, – буркнул я себе название основного ингридиента, для создания “сердца мистических доспехов”. – Офигеть! – у меня глаза на лоб полезли, когда я увидел цену за кристал, в котором была заключена душа легендарного монстра, а ведь мне подходил не любой, а определенного элемента.

      Да уж, вот тебе и скрафтил новые доспехи. Да там одних только материлов больше чем на триста тысяч золотом. Где я возьму такие деньги? Турнир скоро закончится и просить Суховея я уже не хотел. Он и так слишком много для меня сделал.

      – Вальгорт, к тебе пришли, – голос Арании отвлек меня от моих размышлений.

      – Хорошо, я сейчас буду, – отвечаю я молодой арахнидке, и возвращаюсь в свое тело.

      В комнате меня ждала Валькирия, вид у которой был обеспокоенный.

      – Можешь оставить нас одних, – обратилась девушка к моей жене, и та нехотя, но все же покинула кабинет. – И правда очень красивая, – провожая мою жену взглядом, произнесла воительница. – Так можно и…

      – Да-да, стать не натуралкой. Это я уже слышал от бардов, – усмехнувшись, говорю я Валькирии. – Говори зачем пожаловала.

      – А...да… В общем, у меня не самые хорошие для тебя новости. Это касается твоего следующего боя в паре с Лайтносом.

      – Опять звено двойка? Это уже становится не смешным! – я сажусь на один из стульев. – Что на этот раз?

      – Против вас завтра выступят ребята, которые занимают шестое место в топе кланов.

      – Ну и что? Вальгалла же явно их сильнее, или я не прав? В чем там проблема?

      – В самих ребятах. Несмотря на то, что Громовержцу и его напарнице уже пророчили первое место на турнире в звене двойка до сотого уровня, на арене появилась новая темная лошадка.

      – Удиви, – мне даже самому стало интересно.

      – Клан Сердце дракона. Оба игрока обладают легендарными классами рыцари – драконы, которые позволяют им превращаться сам понимаешь в кого.

      – И об этом стало известно только сейчас? – удивленно спрашиваю я девушку.

      – Да. До этого они не использовали способности своих классов. Мы до сих пор не знаем, в какого дракона может превращаться второй, – виновато отвечает девушка.

      – То есть они были настолько хороши, что до какого момента даже не использовали особенности своих легендарных классов?

      – Угу, – Валькирия грустно вздыхает. – В последнем бою, ребят изрядно потрепали и они были в шаге от поражения, пока один из них не принял облик дракона.

      – И что? Все так плохо?

      – Смотри сам, – девушка достает магический кристалл, и перед моими глазами разворачивается картина боя между кланами Сердце дракона и Суровые маги.

      Несколько минут мы смотрим бой, в котором двух рыцарей теснят двое магов.

      – Вот сейчас начнется жара! – произносит девушка, и на моих глазах, один из рыцарей с ником Орлангур, резко взмывает в воздух, и за его спиной появляются два перепончатых крыла. Маги стреляют в него заклинаниями, но вокруг рыцаря появляется темно-синяя сфера, закрывающая его тело от постороних глаз. Спустя несколько секунд, сфера начинает быстро увеличиваться, а когда она “лопается” перед глазами удивленных магов предстает красивый синий дракон. Взмахнув крыльями, он грациозно приземляется на землю, после чего открывает пасть, и исторгает в противников плотный поток ледяного дыхания.

      На этом бой закончился.

      – Да, ребята круты, – задумчиво произношу я, понимая что завтра мне предстоит с ними сражаться.

      – Идеи как их победить у тебя есть? – спрашивает Валькирия, но я не знаю что ей ответить.

      – Надо подумать. У меня, конечно, есть один козырь в рукаве, но я хотел оставить его для боя с Громовежцем…

      – Если ты завтра им проиграешь, то боя вообще не будет! – немного раздраженно, произносит воительница.

      – Я все прекрасно понимаю. Не нервничай, – спокойно отвечаю я девушке.

      – Извини, я вся на нервах, – виновато произносит она, и закрывает глаза руками. – Как же я устала!

      – Скоро все закончится. Если хочешь, я могу слить наш бой, – говорю я девушке, и она поднимает на меня глаза. – Да шучу я, шучу! – улыбнувшись, я поднимаю руки.

      – Смори у меня, – девушка грозит мне пальцем.

      – Так я же клятву давал. Ты сама знаешь, чем может обернуться ее невыполнение для виртуализированного игрока вроде меня.

      – То есть, ты так сражаешься только из-за клятвы? – я почувствовал грустную нотку в ее голосе.

      – Не только. Мне нравиться делать то, чем я занимаюсь, но и обязательства возложенные на меня тоже никуда не делись. Надеюсь ты не забыла, что как только закончится турнир, я уйду.

      – Не забыла, – холодно ответила Валькирия и встала.

      – Я хочу тебе кое что показать, идем за мной, – я киваю воительнице в строну выхода. – Я скоро вернусь, – говорю я Арайне, и вместе с воительницей выхожу из гилдхолла.

      – Куда ты меня ведешь?

      – На арену. Хочу тебе показать, чем мне придется воспользоваться, чтобы победить этих драконов.

      – Это твой козырь, который ты готовил для Громовержца?

      – Именно, – отвечаю я Валькирии. – Но ситуация изменилась. Посмотрев видео, я понял, что без использования новых доспехов мне не победить, – мы заходим на арену, и я призываю мистические доспехи непробиваемого голема.

      – Первый раз их вижу, – произносит девушка, когда на моем теле появляются темно-коричневая броня, контуры которой были выполнены из зеленого металла, медленно пульсирующего в темноте холодным светло-зеленым светом.

      – Выглядит классно, – девушка дотрагивается рукой до грудной пластины, которая была выполнена в виде морды то ли элементаля земли, то ли самого голема, глаза которого пульсировали изумрудным цветом в такт контурам комплекта.

      – Ага, а теперь отойди, – говорю я воительнице и сам на всякий случай делаю несколько шагов назад.

      Активирую финальный навык брони – форму непробиваемого голема. Мое тело тутже начало быстро увеличиваться в размерах, а сама броня покрываться толстой каменной кожей, делающей меня еще более широким и грузным.

      – Очешуеть!– послышался голос девушки снизу. Я наклоняю голову и вижу миниатюрное тело Валькрии внизу. Это ж какого я стал роста?

      – Какого я примерно роста? – спрашиваю я воительницу и сам не узнаю свой голос. Он был мощный, низкий, и от него прямо разило силой.

      – Метров пятнадцать, я думаю! – кричит мне девушка. Неплохо! Развеиваю мистическую броню, и подхожу к Валькирии.

      – Главное, чтобы я в этой форме мог противостоять дракону, – отвечаю я воительнице.

      – Думаю, это не будет проблемой! Судя по тому, что я видела, ты явно больше него! – восторженно произносит девушка. – Знаешь! Спасибо тебе!

      – За что? – удивленно спрашиваю я.

      – Развеял мои страхи. Я бы себе места сегодня не нашла, пытаясь найти выходи из ситуации, в которую вы попали с паладином… Но сейчас я спокойна! – на лице девушки появляется усталая улыбка.

      – Рад, что смог тебе помочь, – отвечаю я Валькирии. Да уж, довели бедную девушку! Ну нельзя же так!

      – Ладно, пойду я, – после пары секунд неуютного молчания, произносит девушка. – не будем заставлять твою женушку ревновать, – воительница лукаво улыбается мне на прощание, и аппетитно виляя бедрами удаляется.

      Ну да, как же без этого…

      
        ***
      

      На следующее утро первый бой с моим участием должен был пройти в режиме три на три, и надо сказать, что был он совершенно не примечательным. Мы быстро выиграли своих соперников, и я отправился готовиться к следующему сражению, которое обещало быть жарким.

      Было немного обидно, что в свободное время я не мог заняться ковкой новой брони ввиду отсутствия ингредиентов, но зато я мог сполна выполнить супружеский долг перед Аринией, поэтому жаловаться было грех.

      Как это было и в прошлые разы, перед боем я встретился с Лайтносом.

      – Видел этих чудовищ? – спросил меня паладин, будучи явно обеспокоенным предстоящим боем.

      – Видел, но мы не можем быть точно уверенными, может ли превращаться в дракона второй рыцарь. Так что не переживай! Справимся!

      – Мне бы твою уверенность!

      – Не боись! Прорвемся! У меня есть что им показать!

      – Да у меня, в принципе тоже, но я хотел приберечь это для Вальгаллы, – грустно произнес Лайтнос.

      – Ну, я тоже много чего хотел! – усмехнувшись отвечаю я паладину и кладу руку ему на плечо. – Не дрефь! Справимся и с этими и с другими!

      – Хорошо бы!

      – Да не тушуйся ты! Смогли пройти до сюда, пройдем и дальше! – попытался я как-то приободрить юного паладина.

      – Ладно. В конечном итоге, все не так уж и плохо, – на лице Лайтноса появляется слабая улыбка.

      – Вот, это уже лучше. Ладно, давай телепортироваться уже! Скоро начнется бой! – говорю я паладину, и использую телепорт.

      
        ***
      

      Бой против Сердца дракона сразу выдался жарким. Каждая команда знала, кто им противостоит, поэтому все изначально были настроены серьзно.

      Я начал бой с брони Бесжалостного мародера, и как только закончился отчет, сразу же рванул на того рыцаря, который мог превращаться в дракона. Он в свою очередь попробовал остановить меня каким-то замораживающим проклятьем, но ему это не удалось, ибо с щитом Короля минотавров, сделать это было невозможным.

      Атаку моего топора, рыцарь, закованный в темно-синие доспехи принял на щит. Видимо, он тоже был гибридом мага и танка, поэтому для него подобные вещи были не проблемой.

      На меня ложится бафф увеличивающий резисты к магии, плюс благословение повышающее урон. Лайтнос знал что делал, и раз я не сражался сразу с двумя противниками, то это означало, что второй рыцарь был занят дуэлью с паладином, и я мог сосредоточиться на своем противнике.

      Наношу противнику еще один удар, после чего делаю шаг назад, после активирую навык стальная мясорубка, и обрушиваю на противника всю мощь моих мистических доспехов.

      Рыцарь использует какое-то защитное умение, и всего его тело покрывается толстой коркой льда. Хммм, ладно! Посмотрим чье кунг фу сильнее!

      В итоге, ледяная броня не сдюжила всего урона от моего умения, и разлетелась на осколки. Разумеется, чтобы победить рыцаря, этого было мало недостаточно. Орлангур использует рывок, дабы разорвать дистанцию, и швыряет в меня несколько крупных ледяных осколков, которые тут же разбиваются о мое умение.

      Перестаю вращаться, и меняю мистическую броню на бесшумного хамелеона, после чего призываю клинки, и активировав камуфляж, устремляюсь в сторону Демогоргона – игрока, который был напарником ледяного дракона.

      Мой маневр не удался. Ребята из Сердца дракона раскусили мой план, и неожиданной атаки не получилось, а жаль…

      Между мной и Орлангуром вновь начинается дуэль, и в этот раз, ледяной рыцарь не стал со мной церемониться. Первое, что он сделал, это покрыл всю землю льдом, а так как у меня уже не было доспехов огненного ифрита, законтрить это простое умение мне было нечем. Самому ему, лед сражаться никак не мешал, и было не удивительно, что противник начал меня теснить.

      На помощь мне пришел Лайтнос, вернее его огненный лев, который лишь своим присутствием помог мне справиться с ледяным настилом, а когда мы вместе с суммоном паладина атаковали Орлангура, ему и вовсе пришлось несладко.

      Меняю мистическую броню на непробиваемого голема, и как только противник отвлекается на льва, ударяю каменными ручищами в землю, тем самым вызывая сильное землетрясение.

      – Взрывай! – причу я Лайтносу, и он использует ультимативный скилл суммона, подрывя его, и нанося большой магический урон на основе элемента огня и света.

      Орлангур, будучи сбитым с ног, не смог вовремя покинуть эпицентр, и сейчас ловил кучу урона.

      Ну, а вот теперь начнется настоящий бой, – успела промелькунуть в моей голову мысль, когда в языках пламени, я увидел сферу, которая быстро начала увеличиваться. Орлангур решил использовать свою козырную карту и сейчас превращался в дракона.

      – Вальгорт! – я поворачиваю голову назад, и вижу что и Демогоргон тоже пошел ва банк, и тоже начал трансформироваться. Черт! Я до последнего момента надеялся, что вторый рыцарь не может этого делать. С двумя драконами я могу и не справиться…

      Призываю кольцо последней надежды, и когда реликт оказывает у меня на пальце, использую финальный навык мистической брони, принимая форму Непробиваемого голема.

      Когда сфера рассеялась, и на арене появился ледяной дракон, первое что я заметил, это его удивленный взгляд. Не думаю что он расчитывал увидеть перед собой голема, который был еще больше его самого. Дракон взмахивает крыльями и собирается взлететь. Ну уж нет! Использую рывок, и несмотря на то, что я был замедлен, успеваю вовремя оказаться возле него, и втащить по его морде, своими огромными кулачищами.

      Сила удара была настолько большой, что я сбиваю Орлангура с ног, и мощная туша дракона падает на землю, вызывая при этом небольшое локальное землятресение. Так, а что там со вторым? поворачиваю голову назад, и вижу, что паладин сражается с существом, которое лишь отдаленно напоминало дракона. Точно! Это же виверна!

      Я облегченно вздыхаю. Хорошо что его напарник оказался не драконом. Виверна, конечно, была грозным существом, но размерами была раз в пять, а то и шесть меньше драконьей формы Орлангура, поэтому ее можно было не бояться. Хотя постойте ка, а что если…

      Я уже собирался было заняться Демогоргоном, как вдруг мое чувство опастности забило тревогу. Пока я отвлекся на напарника ледяного дракона, он успел подняться и жахнуть по мне ледяным осколком, который в отличии от его прошлых заклинаний был метров пять длиной и около двух метров в диаметре.

      Огромная сосулька врезается в мою грудь, и чуть было не опрокидывает меня на спину. ладно, а как тебе это!?

      Замахиваюсь и ударяю руками в землю.

      На какой-то миг мне даже показалось, что я разрушу арену. Сила удара была настолько мощной, что стены арены, где проходил бой затряслись, а с трибун послышались крики. Да уж, в следующий раз пусть принимают меры на подобные случаи!

      Орлангур упал, как впрочем и виверна с Лайтносом. Все они лежали на земле, и не могли подняться из-за постоянных сейсмических толчков.

      На моем лице появляется довольная улыбка. Делаю шаг назад, второй, и соединив руки над головой, со всей силы ударяю виверну, в буквальном смысле слова вгоняя ее в землю.

      С первого раза, убить у меня ее, конечно, не получилось, но урона я змеюке с крыльями внес немало, плюс она получила сильный стан, поэтому добить ее оставалось вопросом времени.

      Сзади повеяло холодом. Оборачиваюсь, и вижу мощный поток ледяного драконьего дыхания, который в следующий миг накрывает меня.

      Боюсь, что этого будет маловато! Активирую непробиваемую оболочку, и урон проходящий по мне становится еще меньше. А теперь второй акт марлезонского балета! Использую рывок, и сквозь ледяное дыхание устремляюсь к дракону.

      Удар был настолько сильный, что даже несмотря на огромные габариты моего противника, он отлетает в сторону, и врезается в стену арены. Конструкция не выдерживает, и начинает заваливаться.

      Дракон пытается взлететь, но я успеваю поймать его за хвост, после чего резко дергаю вниз. Огромный ящер падает, и я со всей силы ударяю каменной ручищей по его драконьей морде. Орлангур получает стан, а я продолжаю наносить ему все новые и новые удары, тем самым продлевая его эффект.

      Надо отдать должное Орлангуру, в форме дракона он был очень “жирным”. Мне пришлось еще пару минут его дубасить, пока он наконец не спекся.

      Внимание! Победили Небесные странники! – появляется сообщение перед глазами, которое означало, что Лайтнос сам добил виверну. Отлично! Отключаю свое мега увеличение, и вновь принимаю свою прежнюю форму.

      – Ну ты даешь! – ко мне подбегает взбудораженный палладин. – Ты смотри что ты с ареной сделал, – он указывает в сторону, где мы сражались с драконом, и я поворачиваю туда голову. Офигеть! Будучи огромным големом, дыра в стене арены не казалось такой большой. Интересно, что случилось с игроками, которые были на трибунах? Да уж, разгулялись мы с Орлангуром на славу…

      – Надеюсь администрация не заставит меня и твой клан покрывать убытки, нанесенные арене нашим боем, – усмехнувшись произношу я. – По сути они ведь сами виноваты, что не предусмотрели того, что бой может перерасти в подобное…

      – Думаю все будет нормально, – отвечает Лайтнос и поднимает руку, тем самым приветствуя толпу народа, которым повезло больше, чем тем, кто сидел на том куске трибуны, который сейчас валял неподалеку.

      Я тоже поднимаю руку, и толпа зрителей которые до этого сидели тихо, начинают бурно приветствовать победителя такого необычного боя.

      – Видимо, были ошеломлены увиденным! – на лице паладина появляется улыбка. – Не каждый день можно увидеть вот такой вот бой! Теперь ты будешь очень знаменитым!

      Я тяжело вздыхаю. В принципе, я догадывался что будет так, вопрос лишь в том, что нужно ли мне это…

      – Ладно, идем! – я киваю своему напарнику в сторону выхода, и ещё раз помахав зрителям, мы с Лайтносом покидаем арену.

      
        ***
      

      Разумеется, стоило мне попасть в гильдхолл, как на меня сразу же набросились с поздравлениями. Складывалось такое ощущение, что каждый Небесный странник считал своим истинным долгом похлопать меня по плечу, пожать руку и сказать что я крут.

      – Так, ладно! Расходимся! Вам что заняться больше нечем? Человек устал после боя! Дайте ему отдохнуть! – спасла меня из этого поздравительного ада Валькирия. – Идем, – девушка схватила меня за руку, и распихивая окружающую меня толпу словно тарана, вывела меня из ее эпицентра и потащила наверх.

      – Спасибо, – поблагодарил я свою спасительницу, как только мы оказались на верхнем этаже.

      – Да ничего, – девушка улыбнулась. – Поздравляю с победой, – искренне говорит она.

      – У меня не было другого выхода, – я пожимаю плечами.

      – А ну да, клятва, – воительница грустно улыбается. – В любом случае, с такой силой ты легко дойдешь до финала!

      – Ага, только вот там меня дожидается Громовержец, проблема с которым еще не решена. Теперь он знает про мой козырь, и наверняка будет к этому готов.

      – Тоже верно, – задумчиво произносит девушку. – Ну, думаю ты справишься! – Валькирия над чем-то задумывается. – Кстати! Отец просил, чтобы ты зашел к нему. Он хочет с тобой о чем-то поговорить.

      – Хорошо, – отвечаю я девушке. – Еще раз спасибо, что вытащила оттуда.

      – Не за что. Ладно, давай до завтра! – Валькирия одаривает меня своей милой улыбкой, и уходит, ну а я в свою очередь отправляюсь прямиком к Суховею.

      – Проси чего хочешь! – еще никогда я прежде не видел гильдмастера Небесных странников таким радостным. – Дочь в жены, полцарства, ну или чего там еще обычно предлагают!

      – Да мне в принципе, ничего не надо. Я же вроде как свой долг перед тобой выполняю, – отвечаю я Суховею и задумываюсь. – Хотя знаешь, есть у меня одно пожелание.

      – Все что угодно! – улыбка на лице гильдмастера Небесных странников становится еще шире.

      – Тогда вот…, – я скидываю список ингридиентов, которые мне могли понадобится для создания новых мистических броней. Я уже определился с тремя наиболее понравившимися вариантами доспехов и оставалось только найти на них ингредиенты.

      – Хм-м, – задумчиво произносит он и его лицо становится серьезным. – Это на новые доспехи? – спрашивает он и я киваю. – Мне потребуется время. Я подумаю, что смогу сделать, а потом мы с тобой встретимся и все обсудим. Идет?

      – Разумеется, – отвечаю я отцу Валькирнии. – Это все?

      – Да. Еще раз поздравляю! – мой временный гильдмастер протягивает мне руку, и мы обмениваемся крепкими рукопожатиями. – Удачных тебе боев!

      – Спасибо, – благодарю я Суховея и покидаю его кабинет. Завтра у меня очередные бои, и перед ними нужно как следует отдохнуть, чем я собирался заняться в ближайшее время.

      
        (Конец девятой главы.)
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        Глава 10
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Следующие несколько дней выдались спокойными. Поединки, в которых я сражался как в звене двойка, так и тройка, были не сложными, и с каждым выигранным поединком, мы все ближе и ближе приближались к финалу.

      — Вальгорт, — позвала меня Арания, и я отвлекся от рисунка магического плетения. Так как свободного времени у меня в последние два дня было достаточно, я решил заняться формированием нового реликта, у которого я уже успел начать делать ядро, и напитывать его жизненной энергией. По моим прикидкам, чтобы сделать хороший реликт, нужно было еще примерно столько же опыта, но и без его наличия, я мог начать уже задавать “направление” будущему реликту. В этот раз, я собирался создать атакующий предмет, ибо на данный момент, мой боевой магический потенциал был не на высоте.

      – Я сейчас поднимусь, — отвечаю я девушке, и делаю последний штрих в формировании магического узла, после чего отменяю умение магического плетения, и рисунок исчезает.

      — Фу-х, — я тяжело вздыхаю, и сделав несколько глубоких вдохов и выдохов, покидаю пространственный карман и выхожу в кабинет. — Что-то случилось? — спрашиваю я молодую арахнидку, одетую в фривольный полупрозрачный халат, который доходил ей едва до середины бедер.

      — С тобой хотел поговорить гильдмастер Небесных странников, – отвечает мне Арания, и поймав мой заинтересованный взгляд на себе продолжила. – Это я сама соткала, нравится?

      – Если скажу нет, то точно совру, – продолжая открыто пялиться на девушку, отвечаю я. Хотя почему это сразу пялиться? Она моя жена, мне можно.

      — Рада, что тебе понравилось, – на лице девушки появляется лукавая улыбка. – Может, как закончишь с делами, выполним условия твоей клятвы, — произносит она и на ее милом личике появляется лекий румянец.

      Я улыбнулся.

      — Думаю, я найду время, -- отвечаю я Арайне, и обняв жену, целую ее в щеку. – Ладно, я пойду, – говорю я молодой арахнидке, и выхожу сначала из кабинета, а потом уже из комнаты.

      – Заходи, – послышался голос Суховея, и я толкнув дверь, отказываюсь в его кабинете. – Привет! Рад тебя видеть в добром здравии и хорошем расположении духа, – мой временный гильдмастер протягивает мне руку и мы обмениваемся крепкими рукопожатиями. – Ты прямо светишься от счастья. Давай, колись что случилось! Хотя дай я сам угадаю! Молодая красотка жена и все в этом духе? – улыбка на лице отца Валькирии приобретает нотки лукавости.

      – Ты позвал меня, чтобы поинтересоваться моей сексуальной жизнью? – усмехнувшись, спрашиваю я Суховея. – Если интересно, посмотри на записи своих шпионящих заклинаний. Думаю зрелище довольно интересное.

      – Скажу по секрету, эти записи давно уже стали достоянием нашего клана, – произнес Суховей шепотом и подмигнул мне. – А вообще, я убрал шпионящие заклинания из твоей комнаты, так что можешь не волноваться и развлекаться со своей паучихой где угодно!

      – С чего это такие щедрости? – я смерил Суховея подозрительным взглядом.

      – Это было мое решение, и у меня свои доводы на этот счет, – гильдмастер Небесных странников махнул рукой. – И да. Люди мы занятые, поэтому давай сразу перейдем к делу.

      – Такой подход мне нравится больше всего. Излагай!

      – В общем, по поводу ресурсов для твоей брони, – взгляд моего временного гильдмастера стал серьезным. – Я правильно понимаю, что это ингредиенты для трех разных допехов? – спрашивает он, и я киваю. – Так вот. С металлами и алхимией проблем особых нет. Да они все редкие, но достать их с нашими связями не сложно. Основная проблема в кристаллах с заточенными в них душами легендарных зверей. Ты много для нас сделал Вальгорт, но купить тебе все три кристалла мы не можем, – Суховей посмотрел мне в глаза, вероятно ожидая как я отреагирую на его слова.

      – Я не просил покупать мне все. У меня и в мыслях подобного не было! Если ты обеспечишь меня ресурсами хотя бы для одной мистической брони, я уже буду тебе невероятно признателен! – говорю я гильдмастеру Небесных странников. – Просто когда я искал нужные мне позиции на аукционе, большинства из них вообще не было в наличии, поэтому список и получился таким большим.

      – Понятно, – облегченно ответил Суховей и на его лице снова появилась улыбка. – Смотри. Могу предложить тебе два варианта. Первый. Я нахожу тебе все для крафта одной брони в течении недели. Второй вариант. Скоро начнутся гранд финалы, но перед этим, игрокам дадут неделю для того чтобы подготовиться к решающим поединкам. Вообще, скорее всего администрации тупо не хватает времени, и дабы хоть как-то оправдать себя, они и дают время на подготовку игрокам, – последние слова Суховей “обвел” в кавычки, сделав указательным и средним пальцем соответствующий жест.

      – Так вот. Предлагаю тебе за эту неделю, в составе нескольких игроков нашего клана, сходить на легендарного монстра, ну и соответственно заточить его в кристал. Я уже приметил все три подземелья, где можно достать души легендарных существ с нужными тебе элементами, поэтому остается лишь сходить туда. Если ты соглашаешься на второй вариант, то все деньги которые вы там заработаете, я реализую в материалы для создания твоих броней, и существует такая вероятность, что этих денег хватит и на создание второго комплекта, благо один кристалл с душой я тебе дам в подарок. Как тебе такая идея?

      – Я выбираю второй вариант, – не задумываясь, отвечаю я. – Единственное условие, что мне нужен будет день, чтобы убрать полученный опыт. Плюс, перед гранд финалами хотелось бы отдохнуть. Восьми часов сна мне было бы достаточно.

      – Я знал, что ты так ответишь, – отвечает мой временный гильдмастер. – Судя по тому списку, тебе требуется элемент воды, света и огня, так?

      – Да. Я понял что мне не хватает магического урона, поэтому хочу это исправить.

      – Не хватает магического урона? Что-то мне так не показалось, когда я смотрел твой бой против Сердца дракона, – усмехнувшись, ответил Суховей.

      – В форме голема больше идет физического урона, нежели магического. Плюс, сама по себе, эта броня больше на защиту. Кроме последнего навыка, остальные либо контроль, либо активные и пассивные скилы, поэтому к атакующим броням, данный комплект я бы не стал причислять.

      – Понятно. В любом случае, самым легким данжем с легендарным монстром будет Пещера Ледяного голема, поэтому именно твое участие могло бы сильно облегчить задачу рейду, в который войдут сильные огненные маги. Как тебя такая идея? Не хотел бы поучаствовать в бое голем против голема?

      – Интересная идея, – улыбнувшись, отвечаю я. – Сколько времени займет данж?

      – Около трех дней. Если сильно поднапрячься, можно пройти и за два с половиной, – немного подумав, отвечает мой временный гильдмастер.

      – То что надо!

      – Какой второй кристалл тебе брать? Огонь или свет?

      – Хм-м, тут надо подумать, – я почесал затылок. – Давай пока не будем с этим спешить? Сначала как бы надо до самих гранд финалов дойти.

      – Тоже верно. Ладно, ты пока думай, сражайся, развлекайся, а как созреешь, скажешь о своем решении. Идет?

      – Да, вполне. Это все?

      – Да, можешь заниматься своими делами, – усмехнувшись, отвечает гильдмастер Небесных странников.

      Ведь в возрасте уже, а всё про одно…

      – Тогда увидимся! – говорю я Суховею, и попрощавшись с ним, покидаю его кабинет.

      – Привет! – на выходе меня встретила Валькирия.

      – Привет. Снова следишь за мной? – ухмыльнувшись, спросил я девушку.

      – Да больно надо! Мне просто к отцу надо! – нахмурившись, ответила воительница.

      – Да шучу я, ты чего? – решил я пойти на попятную. – Слушай, а с кем у нас сегодня бой?

      – С ребятами из клана Ветроходцы. По сути, это наш дочерний клан.

      – О! Вот даже как. То есть твой отец может дать им команду специально нам слить бой?

      – Может, но делать это не будет, – как-то уж больно спокойно отреагировала на мои слова девушка. – Большинство и так будут думать, что все обстоит именно так, поэтому усугублять положение нет смысла. Да и честно сказать, ребята никак нам не ровня, – произносит девушка, и устало потирает глаза одной рукой. – Ладно, я к отцу, увидимся на поединке, – говорит мне Валькирия, и открыв дверь кабинета, заходит внутрь.

      Да уж, не щадит Суховей свою дочь…

      Когда я вернулся к себе в комнату, Арайна ждала меня уже в спальне. Молодая арахнидка лежала на кровати в кружевном черном белье, и выглядела весьма аппетитно.

      – Это ты тоже сама сделала? – спросил я девушку, не сводя с ее аппетитных форм в “хорошей” упаковке.

      – Разумеется. Арахниды славятся своей вышивкой. Матушке я пока не соперник, но я быстро учусь. Если бы у меня еще материалы были подходящие, я бы такое могла сделать! – глаза девушки аж загорелись от переполняющих ее чувств.

      – Скажи что тебе требуется и я все достану, – отвечаю я Арайне. Интересно, а какой у нее уровень шитья? Пробую открыть ее информационное меню, но понимаю что не могу этого сделать. Странно. Пробую повторить это еще несколько раз, но у меня снова ничего не выходит.

      – У тебя все в порядке? – обеспокоенно глядя на меня спрашивает молодая паучиха.

      – Да, все в порядке, – неуверенно отвечаю я Арайне, не понимая что происходит.

      – Может ты составишь мне компанию? – девушка провела рукой по кровати рядом с собой.

      – Разумеется, отчего не составить, – отвечаю я арахнидке, делая себе в памяти зарубку обязательно разобраться с этим моментом.

      
        ***
      

      В этот день, первый бой на Королевском турнире у меня состоялся в паре с Лайтносом. Против нас вышли два довольно крутых огненных мага, но несмотря на запредельный урон заклинания одного, и огненные призывы второго, долго они против нас с паладином не продержались.

      – Могли закончить быстрее, если бы ты превратился…

      – Я не собираюсь использовать этот навык направо и налево, – перебиваю я паренька. – Так же будет совсем не интересно. Да и ты расслабишься.

      – Не расслаблюсь! Я знаю с кем нам предстоит бой в конце, так что я серьезен как никогда.

      – Хорошо если так. Кстати, в бою против Сердца дракона ты не пользовался своим секретным оружием? – решил поинтересоваться я у паладина, ибо так и не успел спросить у него про новый навык.

      – Неа. Все произошло как-то быстро. Он в дракона ты в голема, ну а дальше…

      – Понятно. Скажешь что за навык? Хочу знать, на что расчитывать, когда мы дойдем до гранд финала?

      – Это лучше показать, – улыбнувшись, отвечает Лайтнос. – У тебя есть время до следующего боя?

      – Да. Около трех часов.

      – Тогда идем на арену, – предлогает паладин и я не вижу смысла ему отказывать.

      
        ***
      

      – В общем, смотри! – произносит паренек, когда мы оказываемся на арене, после чего начинает быстро складывать магические печати. Не проходит и трех секунд, как рядом с ним появляется существо, которое больше всего напоминало мне ифрита, только сотканного из энергии света.

      – Что это? – спрашиваю я паладина смотря на суммона, чья нижняя часть туловища представляла из себя вихрь ярко-желтого цвета.

      – Это фундаменталь света! – гордо заявляет Лайтнос, смотря на свое призванное существо. – Это как элементаль, только рангом выше.

      – И что оно умеет?

      – Ну во первых, это очень крутой маг, с большим набором атакующих заклинаний на основе света. Но главная его особенность не в этом! – он подходит к своему золотому ифриту и протягивает ему руку. – Позволишь? – спрашивает палладин своего суммона, и тот кивает ему в ответ. Фундаменталь света прикасается к руке Лайтноса, и все пространство арены озаряется яркой вспышкой.

      Когда ко мне, наконец, возвращается зрение, вместо двух фигур на арене, я вижу только одну, причем совсем мне не известную.

      – Это как…

      – Все просто. Я прокачал до максимума одну из своих способностей, и теперь могу объединяться со своими суммонами, получая часть их силы, умений, характеристик и так далее! – гордо заявляет паладин, который сейчас был очень похож на элементальную форму, которую принял Громовержец.

      – И какие плюшки у тебя в этой форме?

      – Во первых, большие резисты ко многим отрицательным статусам. Ослепление, оглушение, страх. Также, у меня иммунитет к кровотечению, что не удивительно, учитывая что сейчас во мне не течет кровь, – сказал Лайтнос и усмехнулся. – Помимо этого, моя эффективность использования боевых заклинаний магии света сильно возрастает, но есть и минусы. В подобной форме, я не могу вызывать других суммонов, а также использовать баффы и хилы.

      – Хм-м, жесткое ограничение, – отвечаю я Лайтносу, хотя если подумать, то форма Непробиваемого голема, была не многим лучше. Я не мог использовать в ней никакие заклинания, кроме как школы земли, и мне оставалось уповать лишь на умения самой брони, и воинские навыки.

      – Есть такое, но ты и без моей помощи проживешь, а вот сопротивление статусам, и огромный бафф на боевые заклинания мне очень пригодиться.

      – Тоже верно, – немного подумав, отвечаю я. – Тогда в начале боя кидаешь на меня несколько самых важных баффов, а потом оба меняем формы. Не вижу смысла с этим тянуть.

      – Согласен. На что способны наши противники мы поняли из прошлого боя. Попадем под стан, и считай все – приехали.

      – Это да. Ладно! Я рад что ты стал еще сильнее чем был! – я хлопаю Лайтноса по плечу, и сразу и получаю немного урона основанного на элементе света.

      – Да, забыл упомянуть про это, – виновато произносит палладин и развеивает свое умение, вновь становясь прежним.

      – Да ты опасный! – усмехнувшись, говорю я ему. – Ладно, бывай! Увидимся завтра! – я махаю ему рукой на прощание, и выхожу с арены. Интересные у него, однако навыки…

      
        ***
      

      Как и говорила Валькирия, бой против дочернего клана Небесных странников, выдался не сложным. Я бы даже сказал очень простым. Признаться честно, я был удивлен, как такая слабая команда, смогла забраться так далеко.

      – Я их убью! – злобно произнесла Валькирия, и сняв с головы шлем, с силой ударила им об пол.

      – В чем дело? – осторожно поинтересовался я у девушки.

      – Они слили нам бой! – злобно произносит девушка. – Их никто не просил, а они сделали это!

      – А, ну тогда понятно, – я тяжело вздыхаю. Не завидую я этим ребятам. – Слушай, а твой отец…

      – Он никогда бы на это не пошел! – девушка смерила меня уничтожающим взглядом. – Хотя...Ладно я спрошу! На сегодня все свободны! – произносит она, и использует телепорт.

      – Не завидую я гильдмастеру, если окажется, что это он все устроил, – усмехнувшись, произносит Олаф.

      – Это точно. В гневе она страшна. Хотя, это их личные разборки! Пусть сами разбираются. Я в это лезть не собираюсь.

      – Согласен, ладно, до завтра, – мы обмениваемся со скальдом крепкими рукопожатиями, и он исчезает во вспышке телепорта.

      
        ***
      

      Когда я оказался у себя в комнате, первое что я увидел, это Арайну за работой. Девушка что-то плела, причем так быстро и искусно, что я невольно засмотрелся на нее.

      – Ты чего? – удивленно спросила она, когда увидела меня.

      – Да ничего… Просто засмотрелся…

      – Это ты еще не видел, как моя мать плетет, – виновато улыбнувшись, ответила молодая арахнидка. – Вот она настоящий мастер своего дела, а я так… любитель.

      Я подхожу к ней и сажусь рядом.

      – Все приходит с опытом. Я уверен, покажи то, что ты сшила девушкам гильдии, не прошло бы и пяти минут, как они все бы у тебя раскупили, – говорю я девушке, и на ее лице появляется улыбка. – Кстати, помнишь ты говорил, что сможешь мне достать определенные материалы для шитья?

      – Ну да. Напиши список и я все достану, – отвечаю я арахнидке и она протягивает мне листок бумаги.

      – Вот здесь все что мне надо, – улыбнувшись произносит она. – Если достанешь все необходимое, смогу сшить хорошую сорочку с сопротивляемостью к магии.

      Хм-м, интересно.

      – Хорошо, сделаю, – забираю у нее листок. – Не хочешь немного прогуляться?

      – Хочу! – радостно ответила Арания. – Погоди, сейчас только оденусь! – сказав это, девушка резво устремляется к шкафу, в котором видимо, у нее хранилась одежда.

      – Подожду тебя снаружи, – говорю я арахнидке, чтобы ее не смущать, и выхожу из комнаты.

      Не знаю что там говорят про медлительность девушек при выборе наряда, но Арания была со мной уже минут через пять. Девушка выбрала себе скромное черное платье с белыми оборками по контурам подола и рукавов, которое очень мило смотрелось на ней.

      – Я готова, – весело произнесла девушка.

      – Ну, тогда идем! – я беру Аранию за руку.

      – А куда? – немного смутившись моему жесту, спрашивает молодая арахнидка.

      – Просто прогуляемся по городу. Мне выходить отсюда рискованно, ибо разведка других кланов не дремлет. Некоторые кланы готовы на все ради победы, поэтому могут подослать ассасинов, или кого-нибудь похуже.

      Паучиха задумалась.

      – Не знала, что дела обстоят так серьезно, – задумчиво произнесла она.

      – Серьезнее некуда, – отвечаю я девушке, и боковым зрением вижу, что за нами выдвинулись несколько игроков небесных странников. Плюс я был уверен, что еще минимум пяток будут следить за мной из невидимости.

      – А за нами должны следить? – немного обеспокоенно поинтересовалась Арания.

      – Лишняя охрана не помешает. А как ты узнала?

      – А я их слышу, – арахнидка задумалась. – А некоторых даже вижу, – он повернула голову назад и посмотрела на крышу одного из домов. – Вот там например, двое, – она указала пальцем на трубу из которой шел густой дым. – Еще двоих я слышу там, – паучиха показывает на другую сторону улицы. – Они скрываются лучше, и их я только слышу.

      Нифига себе! Не думал что она настолько крутая. Не знаю, что у нее там за навыки на обнаружение и восприятие, но это очень здорово, что Арания способна на подобное.

      – Ты золото! – я обнимаю девушку и целую ее в щеку.

      – Ну ты чего…, – смущенно отвечает она. – Это не моя заслуга, а моей расы. Высшие арахниды имеют зрение, которое в десять раз лучше эльфийского, а слух настолько острый, что если я сконцентрируюсь, я смогу услышать звук падения иголки на расстоянии больше половины лиги.

      Ничего себе! Вот так умения. Надеюсь, высшие арахниды не были игровой расой? Надо будет поинтересоваться насчет этого у Суховея. Хорошо что ее безумная мамашка мой союзник, а не враг. Хотя, это спорное изречение…

      От размышлений по поводу враг мне моя теща или нет, отвлекли звуки борьбы. Оглядываюсь по сторонам, и вижу десяток воинов одетых в черные доспехи, которым противостояли ребята из небесных странников. Тьма! Призываю реликт.

      – У тебя есть какие-нибудь защитные навыки? – спрашиваю я Аранию и она испуганно мне кивает. – Тогда немедленно применяй! – говорю я молодой арахнидке и призываю мистическую броню Непробиваемого голема.

      Паучиха начинает быстро складывать магические печати.

      – Вот же твари! – сквозь зубы произношу я, когда кто-то из воинов в черном, выстреливает из арбалета в Аранию. Успеваю закрыть ее собой, и мои хитпоинты просаживаются практически на треть. И ведь это через броню и реликт.

      Надо отсюда сваливать, – проносится мысль в моей голове, и я хватаю девушку за руку. – Бежим! – говорю я Арании, и тащу ее в ближайший переулок. – Если почувствуешь что за нами погоня, обязательно дай мне знать, хорошо? – говорю я ей на бегу.

      – Хорошо. За нами двое! Слышу их шаги!

      – Далеко?

      – Нет!

      – Тьма! – резко останавливаюсь и закрываю девушку собой.

      В мою грудь впивает арбалетный болт, и метательный нож. Стоит только этому произойти, как раздается мощный взрыв, и ударной волной Аранию отбрасывает в сторону. Видимо, что-то их того что в меня попало было зачаровано.

      Поворачиваю голову и вижу поднимающуюся на ноги арахнидку. Главное что жива, а раз сама может на ноги встать, значит не сильно пострадала.

      – Беги! – говорю я девушке, и призываю “земляные рукавицы”, после чего сразу же использую тектонический удар.

      Земля под ногами моих противников начинает ходить ходуном, и оба они падают на землю. То что надо! Использую рывок, и со всей силы ударяю в лицо начавшего подниматься врага. Атака получилась настолько сильной, что убийцу отбрасывает на несколько метров назад, и он вылетает из переулка.

      Ну а теперь я займусь тобой! Ударом руки впечатываю противника в землю, и он получает стан. Соединяю руки над головой, и с силой обрушиваю их на врага, еще глубже забивая его в мощеную камнем землю.

      Четвертого подобного удара он уже не пережил. Оглядываюсь по сторонам, но никого не замечаю. Надо найти Аранию! Устремляюсь в сторону, куда побежала девушка, и спустя пару мгновений обнаруживаю в компании одного из противников. Платье девушки были сильно изорвано, а белая отстрочка на рукавах покрыта кровью. Молодая арахнидка держалась за бок, а на ее лице застыла гримаса злости и боли.

      Рывок, и мой кулак со всего размаха влетает в грудь противника, посмевшего ранить мою жену. Враг отлетает в сторону, и врезается в стену одного из домов, получая более пяти секунд стана, которых мне хватает для того, чтобы подойти к нему и вдавить его тело в каменную стену.

      – Вальгорт! Не убивай его! – послышалось откуда-то сверху, и с крыши здания, чей фасад был обильно окрашен кровью моего противника, спрыгнул Суховей.

      – Ты… Откуда? – спрашиваю я гильдмастера, но он обходит меня, и дотронувшись до куска мясо вколоченного в землю, делает несколько магических пассов.

      – Забирайте, – он швыряет игрока в черных одеждах на землю, и в следующую секунду, по обе стороны от него возникают два игрока Небесных странников. Они кивают своему гильдмастеру, и взяв бедолагу под локти, исчезают. – Пятый, – довольно произносит мой временный гильдмастер, и подойдя к молодой арахнидке, дает ей зелье. – Это полностью излечит твои раны, – мягко произносит он, и вкладывает пузырек в ладошку Арании.

      – Суховей, не объяс…

      – Ипользуй этот свиток, – гильдмастер Небесных странников, протягивает мне свернутый в трубочку пергамент. – Это групповой телепорт. Он перенесёт тебя с твоей женой в гильдхолл. Как появишься там, зайди ко мне. Я буду ждать, – сказав это, Суховей использует свиток и исчезает в телепорте.

      – Ты как? – спрашиваю я Аранию

      – Нормально. Никогда не пила элексиры мифического ранга, – девушка отрывает часть платья, оставляя лишь небольшой кусок ткани, прикрывающей ей грудь. – Смотри, даже шрама не осталось, – она проводит рукой по своему плоскому животу. – А ведь рана была сильная!

      – Извини. Это я виноват, что тебя ранили.

      – Да ты чего! Ты же мне жизнь спас, причем не один раз! – Арания подходит ко мне, и обвивает мою шею своими руками. – Все нормально, правда, – арахнидка встает на цыпочки и целует в щеку. – Идем уже обратно. Вид у твого гильдмастера был серьезный. Не будем заставлять его ждать.

      – Хорошо, – покрепче прижав девушку к себе, использую телепорт, и мы оказываемся в нашей комнате. – Скоро вернусь, – говорю Арании, и покинув комнату, прямиком иду в кабинет к Суховею.

      Гильдмастер был не один. В его кабинете я встретил Валькирию, и двух незнакомых мне игроков.

      – Знакомься. Глава службы безопасности, – гильдмастер Небесных странников показывает на игрока с ником Стиллет. – А это глава аналитического отдела, – он указывает на миловидную девушку с ником Гвиневра, на вид которой можно было дать чуть больше четырнадцати лет.

      – Приветствую, – здороваюсь я с ними, и оба они отвечают мне кивая головами.

      – Садись Вальгорт. Разговор будет длинным, и не очень приятным, – Суховей тяжело вздыхает, и указывает на одно из кресел. – В общем, у нас в клане завелись кроты, и двух из них, ты знаешь лично.

      
        (Конец десятой главы.)
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Атлана и Присцилла сидели в небольшой комнате, и о чем-то беседовали друг с другом.

      — Привет, — поздоровался я с бардами.

      – Вальгорт…, — Атлана посмотрела на меня, и по ее щекам потекли слезы. — Прости, я… мы… Не хотели, — девушка начала реветь, и ее подруге пришлось успокаивать ее.

      — Как вы тут? — я осмотрелся по сторонам, и убедился в том, что бардов содержат в комфорте. Ни решеток на окнах и дверях, ни темниц и пыточных камер, ни другой тюремной атрибутики. Бардам просто выделили обычную комнату, из которой правда невозможно было сбежать, или телепортироваться.

      — С вами не делали ничего…, – я задумался о том, как лучше сформулировать свою мысль.

      – Если ты о пытках, то с нами не делали ничего такого, – ответила мне Присцилла. – Мы сразу сказали на кого и за сколько работали.

      — И сколько стоит информация обо мне? – поинтересовался я.

      – Много, — грустно произнесла девушка. — Например жизнь ее дочери, -- бард кивает на свою плачущую подругу.

      – В смысле? – недоумевающе поинтересовался я.

      – Вальгорт, нам угрожали расправой в реале, – ответила Присцилла, и ее голос дрогнул.

      Странно, Суховей по этому поводу ничего не мне говорил.

      Я озвучил девушкам свои мысли.

      – Мы ему ничего не говорили, – сквозь слезы произнесла Атлана. – Вальгорт, я бы никогда… Честно! – бард снова начала реветь, и последющие ее слова было невозможно разобрать.

      – Расскажите Суховею всю ситуацию, я уверен, что он сможет вам помочь.

      – Сможет, но не захочет, – обреченно произносит Присцилла. – Не после того, что мы сделали.

      – Почему вы сразу к нему не обратились?!

      – Вальгорт, мы побоялись, – Присцилла подняла глаза, и от ее взгляда мне стало неудобно. – Нам угрожали…, – у барда на глазах навернулись слезы. – Мне расправой над родителями... А ей, – девушка погладила подругу по волосам. – Над ее маленькой дочерью. Это все, что у нее есть… Мы бы давно виртуализировались, если бы не Рика.

      Я тяжело вздыхаю. Никогда бы не подумал, что турнир может повлечь за собой такие последствия…

      – Я поговорю с Суховеем, – говорю я девушкам. – И да, если все что вы мне сказали правда, то можете быть уверены. Я не буду держать на вас зла.

      – П...прав...да? – Атлана поднимает голову, и мы встречаемся глазами. Да нет! Ну не может она меня обманывать!

      – Правда, – спокойно отвечаю я, и вижу облегчение во взгляде барда. – Ладно, увидимся, – говорю я девушка на прощание, и покидаю их комнату.

      На выходе меня ждал Суховей.

      – Слышал? – спрашиваю я временного гильдмастера, и он кивает.

      – Я во всем разберусь. Если то, о чем они говорят правда, то это сильно меняет ситуацию. Странно, что они сразу мне во всем не признались.

      – Они напуганы. Может в игре они и сильные независимые женщины, но ведь на самом деле они обычные девушки…

      – Я понял к чему ты клонишь, – задумчиво произнес гильдмастер Небесных странников. – В любом случае, у меня остались хорошие друзья в реальном мире, которые помогут мне по всем до конца разобраться, и получить общую картину того, что происходит.

      – А с ними что будет?

      – Пока не знаю. Сам понимаешь, дело серьезное, и просто так спустить это на тормозах мы не можем.

      – Я понимаю, – отвечаю я Суховею. – Но если все что они сказали окажется правдой, то у меня к тебе будет личная просьба. Поступи с ними максимально лояльно, хорошо?

      – Хорошо, – задумчиво отвечает гильдмастер Небесных странников. – Ты слишком добр, Вальгорт. Однажды, это может сыграть с тобой злую шутку, – серьезным тоном произносит он.

      Да как бы уже…

      Озвучивать свои мысли вслух, и говорить Суховею о проклятье Зорхана я, разумеется, не стал.

      – Может быть, – отвечаю я отцу Валькирии, пожав плечами. – Но если выбирать между тем, чтобы помочь человеку, или пройти мимо, я всегда выберу первый вариант. Может это глупо, но я такой какой есть, и этого не изменить.

      Суховей тяжело вздохнул.

      – Хорошо, что здесь еще остались такие люди как ты. Ладно, я пойду заниматься делами клана, а по поводу них... – гильдмастер Небесных странников посмотрел на дверь, ведущую в комнату к бардам. – Я сделаю все возможное. Обещаю.

      – Спасибо, – я протягиваю отцу Валькирии руку, и мы обмениваемся крепкими рукопожатиями. – До встречи, – говорю я ему на прощание, и использовав телепорт, снова оказываюсь в своей комнате.

      – Что-то случилось? – Арания обеспокоенно посмотрела на меня.

      – Внутриклановые дела, не обращай внимания, – уклончиво ответил я, ибо посвящать арахнидку в дела Небесных странников все равно не собирался.

      – Это я виновата? Все из-за той прогулки?

      – Нет конечно, – я сел на кровать рядом с девушкой. – Ты тут совершенно не при чем, – я обнял арахнидку, и она положила мне голову на плечо.

      – Вальгорт, а сколько времени нам еще нужно быть здесь?

      – До конца турнира точно. Ты видела что может случиться на простой прогулке, – отвечаю я паучихе и задумываюсь. – Здесь, по крайней мере, ты в полной безопасности.

      – Ощущаю себя заключенной, – недовольно буркнула девушка себе под нос.

      – Там где ты жила до этого, было лучше? – улыбнувшись, спросил я девушку.

      – Сложно сказать, – Арания задумалась. – Там я хотя бы могла общаться с матерью, и сестрами. А здесь… Я вижу тебя от силы пару часов в день, и мне очень одиноко от этого.

      – У тебя есть сестры?

      – Ну да…, – взгляд девушки стал подозрительным. – Я самая младшая в нашей семье, а что?

      – Значит я мог выбрать? Почему мне всех тогда не показали? – усмехнувшись, спросил я молодую арахнидку.

      Эхххх, никогда не забуду ее выражение лица в тот момент. Я думал, что так часто эмоции на лице меняться просто не могут.

      – Да ладно-ладно. Я же пошутил. Ты чего? – я поднял руки в знак того что сдаюсь, и на всякий случай решил отсел от девушки подальше.

      – Пошутил он! – Арания очень мило надула губки, и скрестила руки на груди.

      – Ну правда, – я вновь вернулся на прежнее место, и обнял девушку за талию. – Я уверен, что ты была самая красивая из них, поэтому именно тебя за меня и сосватали!

      – Ты правда считаешь меня красивой? – девушка прильнула ко мне еще ближе, хотя казалось что это было в принципе невозможно.

      – Разумеется, – честно отвечаю я арахнидке, явно понимая куда все это ведет. Клятва дело серьезное…

      
        ***
      

      Вся следующая неделя пролетела для меня практически незаметно. Дело в том, что я определился с выбором мистической брони, а Суховей в свою очередь, выполнил обещание и подогнал мне все необходимые ингредиенты, для её крафта. Поэтому всю неделю, кроме времени когда я учавствовал в поединках, я провел в призрачной кузне.

      – Фу-х, – я тяжело вздохнул, и положил молот на наковальню. Прошла уже неделя, как я начал ковать свой новый шедевр, а судя по тому, что лежало перед моими глазами, я не сделал еще и половины. Работа над доспехами четвертого грейда была невероятно сложной и кропотливой, поэтому некоторые ее части мне приходилось переделывать не по одному разу, и процесс ее создания сильно затянулся.

      – Вальгорт! К тебе пришли! – послышался сверху голос Арании. Я посмотрел на часы и ахнул. Черт! У меня же бой должен начаться через несколько минут!

      Касаюсь своего тела, и стремглав вылетаю из пространственного кармана. Стоит мне только оказаться наверху, как я тут же попадаю под суровый взгляд Валькирии.

      – Вальгорт, ты в своем уме?! Я не знаю, может ты не в курсе, но у нас как бы сегодня бой за выход в Гранд финалы!

      – Извини, я заработался, – произнес я, опустив глаза, словно провинившийся ребенок.

      – Забыл он! На, держи! – воительница протягивает тонизирующий тоник. – Пей давай, и пошли! Сегодня будет не самый простой наш бой. Ты хоть смотрел с кем мы будем сражаться?!

      – Да. На видео были три суммонера со специализацией на призыве элементалей. Один призывает водяных, второй земляных, а третий воздуха.

      – Хвала Богам, что ты хотя бы это знаешь! Есть идеи как их победить?

      – Да. Я приму форму голема, и попробую сразиться с ними, в то время как вы будете на подстраховке.

      – Хочешь закончить все быстро, чтобы вернуться к ковке? – сразу раскрыла мои намерения Валькирия.

      – Видишь меня насквозь, – улыбнувшись, отвечаю я девушке и использую жетон чтобы переместиться на арену.

      Валькирия появляется спустя секунду, после того как я оказываюсь на арене, в комнате подготовки к бою.

      – А вот и вы! А то я уж начал было волноваться! – облегченно вздыхает Олаф.

      – Скажи спасибо ему! – девушка кидает на меня недовольный взгляд.

      – Опять ковал? – усмехнувшись спрашивает скальд, и я киваю. – Предсказуемо, – он пожимает плечами. – Ребят, ворота! – Олаф кивает в сторону открывающихся створок.

      – Так! Вы готовы?! – спрашивает нас воительница, и смеривает нас укоризненным взглядом. – Вальгорт, я понимаю что твоя форма голема сильна, но не торопись, хорошо?

      – Идет! – я делаю глубокий вдох и успокаиваюсь. С моей стороны неправильно было так халатно относиться к поединкам, когда до гранд финалов осталось совсем чуть-чуть, а именно один поединок.

      Наши противники уже стояли на арене и ждали нас. Вид у них был сосредоточенный, и было видно, что ребята, как собственно и мы, явно настроены на победу.

      – Вальгорт, выкладывайся сразу по максимуму, – нервно произносит Валькирия, смотря на ребят из клана “Тлеющий ужас”. – У меня какое-то нехорошее предчувствие на их счет.

      – Хорошо! – отвечаю я девушке, и опуская забрало основных доспехов.

      Начинается отсчет, и как только бой начинается, сразу же призываю мистические доспехи Непробиваемого голема, а после них и реликт-кольцо.

      Скальд накидывает на нас несколько баффов, а Валькирия начинает кастовать что-то убойное. Рядом с одним из магов появляется элементаль ветра, который тут же шмаляет в нас простейшим воздушным кулаком. Загораживаю своим телом воительницу, принимая урон на себя, чтобы у нее не прервался каст.

      – Ты там чего задумала? – спрашиваю я девушку, и повернув к ней голову, вижу небольшую фиолетовую сферу на ее ладони, которая с каждой секундой увеличивалась в размерах.

      – Прикрой меня, – не отвлекаясь от процесса, отвечает мне девушка, а когда я вновь поворачиваю голову на врагов, вижу, что рядом с другим магом появился огненный элементаль.

      – Поторопись, а то ничем хорошим это не кончится! – говорю я девушке закрывая ее от еще одного воздушного кулака, а заодно и от огненной сферы.

      – Готово! – Валькирия поднимает руку над головой, после чего резко швыряет сферу в сторону врагов.

      – Что это? – спрашиваю я воительницу, и краем глаза замечаю, что маги призвали и водного элементаля.

      – Щас увидишь! – гордо заявляет девушка и когда ее сфера падает рядом с врагами, на месте ее приземления разворачивается настоящий ад.

      – Офигеть! – к нам подходит Олаф в глазах которого застыло удивление. – Это что? Черная дыра?

      – Типа того! – отвечает довольная Валькирия наблюдая за тем, как врагов медленно притягивать к месту, где лежала сфера.

      – Осторожно! – я отталкиваю скальда и девушку в сторону, ибо в то место, где мы только что находились, прилетает огромная водная сфера. – Рассредоточьтесь! – кричу я ребятам, понимая что эта атака еще не завершена. Стоит только сфере упасть, как она тут же покрывается льдом, после чего лопается, выпуская в разные стороны мириады острых ледяных осколков.

      Успеваю повернуться к сфере спиной, и осколки шрапнелью впиваются в спину. Оглядываюсь по сторонам, и вижу, несколько ледяных стен, которые установили маги противостоящей нам команды, чтобы их не стягивало к центру.

      – Сверху! – слышу я голос скальда, и подняв голову, вижу над нами элементаля воздуха, явно собирающегося по нам чем-то жахнуть. Ладно, тогда и мы будем действовать серьезно!

      Использую навык форма Непробиваемого голема, и мое тело начинает быстро увеличиваться в размерах, и покрываться камнем. Пытаюсь схватить воздушного елементаля, но тот оказывается слишком юрким, и с моей скоростью мне просто не удается его поймать. Ну и черт с ним!

      Делаю шаг вперед и со всего размаху ударяю по магам, у которых все ёще были проблемы с заклинанием Валькирии.

      Мой земляной кулак ударяется в невидимый щит. Хм-м, интересно! Ударяю еще раз, но снова предо мной возникает преграда.

      Ладно! Использую тектонический удар, и арена содрогается от мощного удара, земля начинет ходить ходуном, а в эпицентре всего этого оказываются маги призыватели.

      Надо отдать им должное, даже в такой ситуации они не растерялись, и нашли что нам противопоставить. Оказалось, что кто-то из них практиковал еще и магию земли, и когда они оказались на небольшом островке, который не трясло, они призвали еще и земляного элементаля. Хм-м, и что же они собираются делать дальше?!

      У ребят оказался туз в рукаве и последнего элементаля они призвали не просто так…

      – Ничего себе, – только и смог произнести я, когда все четыре элемента объединились и против меня на арену вышло существо, по своему строению больше всего напоминающее спрута.

      Вот чего я от них не ожидал так этого подобного. Ну, зато бой будет интереснее! Встаю в боевую стойку, и подготовливаюсь к атаке существа, которое лишь немного уступало мне в размерах.

      Первое, что предприняла сделать призванная тварь, это обвить меня щупальцами – не вышло. В результате этой атаки, элементальный монстр лишился одной тентакли, ну а я пропустил огненный шар, который исторгла зубастая пасть этого чудовища.

      Вот это у нее урон !!! – пронеслась мысль в моей голове, и в тот же миг, противник атаковал меня снова. На сей раз, тварь выпустила в меня несколько острых кромок, которые являлись элементом магии воздуха, поэтому не сильно навредили мне. Поняв, что воздух меня не берет, монстр попытался заморозить меня дыханием, но и это у него не вышло.

      Когда я понял, что сейчас оледенею, использую рывок, и сняв с себя отрицательный эффект, вызванный магией льда, устремляюсь к монстру.

      Удар получился сильным. Я в буквальном смысле слова вмял элементального спрута переростка в каменную стену, после чего попытался вдарить ему снова, но чудовище скрутило меня щупальцами, которые тут же вспыхнули ярким пламенем.

      Мои хитпоинты начали быстро убывать вниз.

      Ага, так я вам и сдался! Отменяю форму Непробиваемого голема, и начинаю резко уменьшаться в размерах, тем самым освобождаясь от захвата щупалец.

      Вновь активирую форму, и как только достигаю максимальных размеров, использую тектонический удар.

      Арену в очередной раз начинает трясти, а я использую рывок, и врезаюсь в тварь всей своей массой, и начинаю вовсю орудовать кулаками по ее морде. Меня хватают щупальца, но я включаю увеличение защиты, и продолжаю противостояние элементальному существу.

      В итоге, бой выиграла Валькирия. Не знаю, как осуществлялся контроль над существом, состоящим из крутых элементалей призванных разными магами, но как только воительнице удалось снять одного из них, монстр заметно ослаб, и я разумеется этим воспользовался.

      Нет, я не стал сражаться с ним дальше, я просто атаковал магов, и когда их барьер все-таки не выдержал и сломался, исход боя был предрешен.

      Внимание! Победили Небесные странники! - только после того как я увидел это сообщение перед глазами, я смог позволить себе выдохнуть, и принять свой прежний рост.

      – Вальгорт! – Валькирия кидает мне на шею. – Мы вышли в гранд финалы! – радостно произносит девушка и целует меня в щеку.

      – Хорошо постарался, – когда я опускаю девушку на землю, к нам подходит Олаф, и хлопает меня по плечу.

      Следующим порцию обнимашек Валькирии “приходиться” принять нашему бравому скальду.

      – Мы в гранд финале!!! – радостно произносит девушка, отпустив Олафа и с улыбкой смотря на нас.

      – Да мы как бы в курсе, – отвечаю я воительнице, и она смеривает меня недовольным взглядом.

      – Бука. Не умеешь ты радоваться мелочам! – Валькирия скрещивает руки на груди. – Хотя чего от тебя еще ожидать!

      – Ладно, мне пора готовиться к следующему поединку, – решил я сменить тему. Вообще, мой следующий бой должен был состояться только через пять часов, и в планах у меня было заняться ковкой, но ведь это им знать не обязательно.

      – Вальгорт, ты же в курсе, что я знаю расписание всех боев? – девушка подозрительно на меня посмотрела.

      Черт, как я мог забыть…

      – Попался… Ладно, я хотел пойти и продолжить ковать броню, – честно сознался я.

      Валькирия тяжело вздыхает.

      – Иди уже, НО! Сегодня ты просто обязан быть на тусовке, организацией которой я сейчас займусь. Администрация объявила о том, что гранд финалы начнутся только через десять дней, поэтому у тебя будет много свободного времени, чтобы заняться крафтом.

      – А мне обязательно присутствовать? Я не особо люблю подобные мероприятия.

      – Обязательно! И жену свою захвати! – на лице девушки появилась лукавая улыбка. – А-то я всем рассказала какая она красавица, а мне никто не поверил, ибо ее в клане, почти никто не видел.

      Я тяжело вздыхаю.

      – Хорошо, я загляну ненадолго, – отвечаю я Валькирии. – Ладно, увидимся вечером, – говорю я девушке и использую телепорт.

      – С победой! – в комнате меня встречает Арания.

      – Спасибо, – благодарю я арахнидку, и обняв ее целую в щеку. – У нас сегодня будет небольшое мероприятие по поводу того что мы прошли дальше, и я хочу чтобы ты составила мне компанию.

      – С удовольствием! – радостно отвечает девушка. – Я пошла готовиться! – Арания ловко выскальзывает из моих объятий и уходит в комнату. Я же в свою очередь, захожу в пространственный карман, использую кузню душ, и возвращаюсь к крафту новых мистических доспехов.

      ***

      Нашими противниками в звене двойка оказались два воина милишника из клана Непреступная крепость. Один из них использовал двуручник и носил тяжелые доспехи, вторый наоборот был вооружен шпагой и кинжалом, и носил легкую броню.

      Признаюсь честно. Не прошло и пяти минут боя, но как я, так и Лайтнос понимали, что у ребят нет ни шанса на победу. До самих противников это дошло чуть позже, но они все равно не сдались и продолжили сражение.

      Внимание! Победили Небесные странники! – табличка появившаяся перед моими глазами, предзнаменовала наш выход в гранд финалы, и начало десятидневных “каникул”, которые я собирался реализовать по максимуму.

      – Ты идешь сегодня на вечеринку? – спрсоил меня радостный паладин, когда мы зашли в комнату отдыха.

      – Да. Я обещал Валькирии, поэтому уже не могу отказаться, – отвечаю я пареньку.

      – Слушай, Вальгорт, а ты вообще отдыхаешь когда-нибудь? – обеспокоенно посмотрев на меня, поинтересовался Лайтнос.

      – Разумеется, просто сейчас не время расслабляться, – спокойно говорю я паладину. Впереди у меня было еще очень много дел, и сейчас я просто не мог позволить себе лениться.

      – Понятно… Ладно, увидимся на вечеринке, – парень виновато улыбается, и помохав мне рукой на прощание использует телепорт. И чего они все так за меня волнуются…

      ***

      Арания была просто восхитительна. Не знаю, где она нашла такое платье, но на ней оно смотрелось просто божественно.

      – Что-то не так? – обеспокоенно произносит девушка.

      – Все так… Просто ты выглядишь шикарно, – не сводя смолодой арахнидки глаз, отвечаю я.

      – Сегодня сама его соткала. Все это, – девушка обводит рукой свой наряд. – Шелковая паутина. Нравится?

      – Ты даже не представляешь как!

      – Я очень рада, – паучиха мне улыбается. – Идем? – девушка берет меня под руку.

      – Не завидую я всем тем девушкам, которые будут на вечеринке. На фоне тебя в этом платье они будут просто меркнуть.

      – Льстец, – говорит мне Арания. – Но мне это нравится, – девушка встает на цыпочки и целует меня в щеку. – Идем уже! – она легонько подталкивает меня к выходу. Я понимал чувства арахнидки, ибо ей наверняка уже надоело сидеть в четырех стенах.

      – Идем-идем, – отвечаю я Арании, и вместе с ней отправляюсь на тусовку организованную Валькирией.

      
        (Конец одиннадцатой главы.)
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Стоит ли говорить, что как только мы с Аранией зашли на вечеринку, все перестали общаться друг с другом, и тупо уставились на нас. На какой-то момент, мне показалось, что остановилась даже музыка.

      — Чего это с ними? — шепнула мне на ухо молодая арахнидка.

      – Не обращай внимания, — я махнул рукой. — Я же тебе говорил, что ты очень красивая, — улыбнувшись девушке, я помог ей продефилировать по лестнице.

      — Вальгорт! — первой ко мне подошла Валькирия. — Я очень рада что ты пришел! – на щеках девушке уже был румянец, который говорил о том, что воительница уже успела принять на грудь, и была на веселе. – Арания! Ты сногшибательна! – дочь Суховея посмотрела на паучиху, и та ей мило улыбнулась.

      – Ты тоже очень красивая! Я видела твои бои! Ты была просто нечто! — воодушевленно произнесла паучиха, чем вызвала улыбку у нашей бравой воительницы.

      – Уведу ее, – Валькирия взяла Аранию за руку. — Ты пока отдыхай, а мне с твоей женой поговорить надо, плюс с людьми из клана ее познакомлю, — сказав это, дочка Суховея утащила мою бедную арахнидку в толпу, и была такова.

      -- Назови мне данж, где таких вот жён раздают! – стоило только девушкам скрыться, как на меня тут же насел Саламандер.

      – Это был разовый уникальный квест, – решил соврать я, ибо подумал, что это не самая лучшая тема для разговоров. Да, Арания что-то упоминала о сестрах, но превращать данж в брачное агентство я не собирался.

      – Я так и думал! – грустно произнес огненный монах. – Почему мне всегда так не везет?!

      – Потому что ты идиот! – к нам присоединилась Сенто Цуруги. – Вальгорт вот ответственный и хороший парень, а ты что? У тебя же только одно на уме! Ты большую часть своего свободного времени где проводишь? – девушка посмотрела на бедного паренька уничтожающим взглядом. – Ну?

      – В борделях, и что с того?! – с вызовом ответил огненный монах. – Я молод, и у меня свои потребности! Я не виноват, что ты такая фригидная стерва! – а вот это он точно зря…

      – Что?! – в глазах девушки вспыхнули дьявольские огоньки. – Это я-то фригидная?! – начала располяться Цуруги.

      Так, вот это явно не мое дело, в котором я не собираюсь принимать участия. Пока ребята отвлеклись друг на друга, я по тихому оставил их одних, но стоило мне отойти, как я тут же наткнулся на Лайтноса, в окружении красоток из Небесных странников.

      – Вальгорт! – радостно поприветствовал меня палладин, а кто-то из присутствующих всучил в мою руку кружку.

      – О! Это твой напарник?! Это тот, который превращался в огромного земляного элементаля?! А он свободен?! – вопросы посыпались на меня как из рога изобилия, и мне стало немного не уютно.

      – Так! Девушки, успокойтесь! Вы же сами наверняка видели, с кем он пришел! – пришел мне на выручку палладин. – Если хотите задавать вопросы, то делайте это по очереди, а не скопом. Плюс сделайте поправку на то, что человек очень устал, так как помимо турнира, он еще и крафтит.

      Нескончаемый поток вопросов закончился.

      – Спасибо! Выручил, – поблагодарил я Лайтноса, и сделал из кружки пару больших глотков. Хмм-м, вкусно!

      После этого, я еще немного пообщался с паладином и его воздыхательницами, и отправился на поиски своей жены, которую у меня похитила Валькирия.

      – Вальгорт! – меня окликнул знакомый голос, и повернквшись на его источник, я увидел Суховея, который сидел в дальнем углу зала с двумя игроками, которых мне уже приходилось видеть ранее.

      – Приветствую, – поздоровался я с гильдмастером небесных странников, главой аналитического отдела, и начальником службы безопастности.

      – Садись, – Суховей кивает на один из свободных стульев за их столом. – В общем, история такая, – негромко произнес он, когда я сел за один стол с ними. – Девушки не врали, и в реале на них действительно давили люди клана “Палачей”.

      Вот же твари! – я невольно сжал кулаки. Они и так принесли мне столько бед, так теперь еще и за других взялись! Их точно нужно уничтожить, причем любой ценой!

      – Мы обо всем позаботились, – произнес глава службы безопастности. – Теперь не им, не их семьям ничего не угрожает.

      – А что будет с Атланой и Присциллой ? – спросил я, и залпом осушил содержимое кружки.

      – Этот вопрос решается, – спокойно ответил Суховей. 

      – Понятно. В любом случае спасибо за то, что разобрались с этой ситуацией.

      – По другому и быть не могло, – гильдмастер Небесных странников грустно улыбнулся. – Кстати, сегодня много не пей, – он покосился на мою кружку. – Завтра ты уходишь в данж с нашими людьми за душой легендарного существа.

      – Хорошо. Я вообще не собирался тут появляться, но твоя дочь практическу вынудила меня на это, – усмехнувшись, ответил я отцу Валькирии.

      – Она вся в отца. Если уж чего-то захочет, то обязательно этого добьется! – произнесла Гвиневра, и улыбнулась.

      – Не слушай ее, – отмахнулся Суховей.

      – А я с ней полностью согласен! – поддержал главу аналитического отдела Стиллет. – Я вообще не собирался в этот клан, – он тяжело вздохнул. – на что он только не шел, чтобы затащить меня в Небесные странники, и как видишь, у него это получилось.

      – Я не удивлен. Для того чтобы поговорить со мной, он пробрался в баню, которую целиком сняла Королева шипов, которая хотела рекрутировать меня в свой клан.

      – Вообще, это была моя идея! – усмехнувшись произнес Стилет. – И сделать это должен был я, но Суховею очень хотел посмотреть на обнаженную главу Черных роз…

      – Неправда! – встрепенулся гильдмастер Небесных странников.

      – А мне почему-то кажется, что Стилет не врет, – на лице Гвиневры появилась ехидная улыбка. – Хотя чего с вас мужиков брать, у вас у всех одно на уме!

      – Да не было такого! – Суховей с надеждой посмотрел на меня. – Вальгорт, ты же не веришь в эти грязные инсинуации?

      – Ну не знаю, – я скрестил руки на груди. – Помнится как только я вернулся из данжа с Аранией, ты тоже говорил, что не прочь увидеть ее, и из-за этого не хотел убирать следящие заклинания из моей новой комнаты, – с каменным лицом произнес я.

      – Серьезно? – в этот раз на Суховея насели сразу и Гвиневра и Стилет.

      – Ладно, я пойду поищу свою жену, – не стал я мешать им, поэтому поднявшись из-за стола, и помахав гильдмастеру Небесных странников рукой на прощание, пошел вглубь зала.

      
        ***
      

      Поиски заняли какое-то время. Оказывается, Небесные странники сняли всю таверну целиком, и Валькирия увела молодую арахнидку в другой зал, где воительница с компанией других девушек, устроили моей женушке девичник, которого у нее не было.

      Застал я их ровно на том моменте, когда какой-то миловидный эльф, исполнял эротический танец, крутясь вокруг шеста.

      – Развлекаетесь? – усмехнулся я, заходя в темную комнату, свет в которой осуществлялся несколькими волшебными фонариками, парящими в воздухе, и излучающими холодный красный свет. Девушки были так увлечены зрелищем, что даже не заметили моего появления.

      Валькирия вздрогнула.

      – Как ты…, – воительница нервно огляделась по сторонам. – У нас закрытое пати! – девушка смерила меня недовольным взглядом.

      – А я и не собираюсь на нем присутвовать. Я лишь хотел убедиться, что с Аранией все хорошо, – спокойно отвечаю я девушке.

      – Вальгорт я…, – ко мне подходит арахнидка. – Я…

      – Да все нормально, отдыхай, – я целую девушку в щеку. – Развлекись на славу. Ты этого заслужила, – улыбнувшись, говорю я Арании.

      – А ты, – я перевожу взгляд на Валькирию. – Смотри у меня! – грожу воительнице пальцем, после чего прощаюсь с Аранией и другими девушками, и покидаю их “частную вечеринку”. В принципе, свою задачу здесь я уже выполнил, поэтому я мог спокойно вернуться к себе, и заняться более важными делами. Например ковкой мистической брони.

      
        ***
      

      На следующее утро пришлось встать очень рано. Меня ожидал уже сформированный рейд, в который вошли девятнадцать бойцов клана Небесные странники, ну и двадцатым был, собственно я. Признаюсь честно, на моей практике, подобное было впервые. Прежде, мне никогда не приходилось принимать участие в рейдах с таким количеством человек, причем в отличии от меня, воины клана были от четырехсотого уровня и выше, в то время как я оставался сотым.

      – Привет! – ко мне подошел игрок с ником Дьяболик. – Я буду руководить рейдом, – мужчина в ярко-красной мантии протянул мне руку, и мы обменялись крепкими рукопожатиями. – Видел твои бои на арене! Ты очень хорош!

      – Согласен с ним! – не успел я что-либо ответить, как к нам подошел второй незнакомый мне игрок с ником Интеракт. – Бой с драконом был просто шикарным!

      – Спасибо. Рад, что вам понравилось, – улыбнувшись, отвечаю я ребятам и оглядываюсь. – Такой вопрос. Я так понимаю основной костяк рейда состоит из магов и воинов, урон которых основан на стихии огня?

      – Все верно, – Дьяболик посмотрел на своих согильдийцев. – В рейд входят три танка,одиннадцать дамагеров, четыре игрока поддержки, плюс ты.

      – Я могу принять на себя роль танка, – на всякий случай решил предложить я.

      – Знаю. Я смотрел информацию о тебе. Мне кажется, что самым правильным решением будет причислить тебя к дамагерам. Если все получиться, то существует вероятность что нашим саппортам удастся наложить на твою форму голема бафф, дающий тебе возможность наносить урон стихией огня. Плюс ко всему, наши маги могут заливать тебе ману, поэтому эффект магического истощения тебе не грозит, даже если ты будешь пользоваться своей формой голема очень часто.

      – Понятно, – задумчиво ответил я. – Я не против.

      – Если все получится, то мы сможем пройти данж за рекордно – короткое время, – произнес Интеракт. – Честно скажу, я проходил это подземелье несколько раз, и не скажу что мне там нравится. Основная проблема в том, что там очень холодно, и обычная теплая одежда не помогает.

      – В этот раз все будет проще. Мы взяли несколько ящиков согревающих зелий, – Дьяболик с укором посмотрел на своего товарища.

      – Я тоже взял несколько таких зелий, – сказав это, воин достал бутылку чего-то явно алкогольного.

      – Спрячь! – шикнул на него глава рейда. – Я, конечно, твой друг, но если тебя запалят, то я скажу что ничего не знал! Ты знаешь чем тебе это может грозить!

      Интеркт быстро убирает бутылку опять в инвентарь, и оглядывается по сторонам.

      – Вроде никто не видел, – заговорческим тоном произносит он.

      – Ты это… Не подумай, что у нас все в рейде такие…, – Дьяболик виновато посмотрел на меня. – Да и он игрок с опытом и знает что делает и …

      – Да все нормально, не парьтесь, – отвечаю я главе рейда. Знали бы они как себя вели Атлана и Присцилла… Интересно, что теперь с ними будет…

      
        ***
      

      Когда рейд был полностью собран и укомплектован, маги использовали телепорт, и мы оказались практически рядом со входом в данж.

      – Так, пятиминутная готовноть, и выступаем, – дает команду Дьяболик и подзывает меня к себе. – В общем, как только мы туда войдем, сразу призывай доспехи и начинай превращаться в голема. Этот данж сложен тем, что тут с самого начала твориться жесть, и на входе нас будет поджидать не только обычный треш, но и минибосс, который обладает сильной аое атакой.

      – Хорошо, сделаю, – отвечаю я, сделав себе в памяти зарубку не забыть призвать реликт-кольцо, чтобы меня ненароком не ваншотнули первой же атакой.

      – Так, все! Заходим! Сначала танки, потом саппорты, потом дамагеры! Хотя чего я вас учу! Сами и так все знаете! – улыбнувшись, произнес Дьяболик через пару минут, и Небесные странники начали заходить в данж. – Теперь ты, а я следом, – глава рейда хлопает меня по плечу, и я прохожу сквозь воронку портала, и практически сразу попадаю в эпицентр сражения.

      – Щит на Вальгорта! – слышу я чей-то голос, и на меня тут же ложиться магический щит, и как оказывается вовремя. Не успел я шага ступить, как мне прилетело ледяного дамага, и плюсом дебафф замедления скорости передвижения и атаки.

      Призываю кольцо, и как только оно оказывается у меня на пальце, сразу же вызываю мистическую броню Непробиваемого голема, и использую ее ультимативный навык.

      Мое тело тут же начинает быстро увеличиваться в размерах, и покрываться прочной каменной шкурой. Смотрю вниз, и делаю шаг в сторону, чтобы не задеть никого из своих. Вижу первую цель, и убедившись, что путь мне никто не преграждает, использую рывок, и ударяю снежного элементаля 700-го уровня в голову. Так как монстры тут были раза в три, а может и четыре меньше меня, мне удается отшвырнуть врага назад, и заняться следующим.

      Процесс истребления мобов пошел быстрее, когда на мои каменные кастеты, кто-то из магов наложил огненный элемент. Вообще, сделать это было довольно сложно, ибо эти две стихии не особо “ладили” между собой, но видимо, ребятам как-то удалось обойти это.

      Все закончилось неожиданно быстро, ибо ДДшники Небесных странников тоже не стояли без дела, и закидывали мобов всевозможными огненными заклинаниями, умениями и навыками.

      – Молодец! – ко мне подошел Дьяволик, и похлопал по плечу. – Если так пойдет и дальше, то мы быстро пройдем этот данж, – его лицо просто светилось от счастья.

      – Слушай, у меня такой вопрос. Как вам удалось наложить элемент огня на мои каменные кастеты? Эти стихия вроде не очень приживаются, – решил поинтересоваться я у Дьяболика. Уж больно сильно этот вопрос меня волновал…

      – Все просто, – на лице главы рейда появилась улыбка. – Это был не элемент огня, а магмы, который получается если объединить стихию земли и огня. Это довольно сложно сделать, но у нас есть игрок, специализирующийся на данном типе магии. У него редкий дополнительный класс, позволяющий это делать.

      – Понятно. Интересное решение.

      – Ну, аналитики не зря свой хлеб едят, – усмехнувшись, отвечает Дьяболик.

      – В последнее время, я часто слышу эту фразу.

      – Не удивлен. Без этого сейчас никуда.

      – Я так и подумал, – усмехнувшись, ответил я главе рейда. – Ладно, я пойду немного передохну.

      – Хорошее решение. Маны наши маги могут залить много, но всему есть предел, – Дьяболик на секунду замер. – Привал продлиться еще двадцать минут, так что отдыхай, – попрощавшись со мной, он пошел заниматься своими делами, ну а я принял согревающее зелье, и лег рядом с костром.

      – Красота, – блаженно произнес я, грея руки рядом с языками пламени. Эххххх, жаль подобная благодать продлится не долго…

      
        ***
      

      
        Спустя два дня.
      

      – Впереди нас ждет тот, за кем мы пришли, – Дьяболик обвел наш большой отряд взглядом. – Многие из вас уже бывали на нем, поэтому знают что как и когда будет происходить. В этот раз, с нами Вальгорт с его непобедимой формой Голема, поэтому бой должен пройти легче обычного, НО! Расслаблятся все равно нельзя! Всем понятно?!

      – ДА! – разом ответили две десятки глоток.

      – Тогда баффаемся и го! – командует глава рейда и мы заходим внутрь. 

      В финальной битве сошлись два титана. С одной стороны был я, чья каменная тушка была увешана баффами под завязку, а с другой стороны легендарный ледяной голем, который был на одну треть выше меня, и обладал просто недюжинной силой.

      – Вальгорт, сначала треш! – получаю я сообщение от Дьяболика, и использовав рывок, наношу сильный удар по одному из снежных элементалей, крутящихся возле самого РейдБосса.

      Пока я отвлекал мобов на себя, ребята быстро оседлали летающих маунтов, и взмыв в воздух, начали закидывать его боевыми заклинаниями и умениями.

      Когда мне удалось справится с одним из снежных элементалей, Ледяной голем воспользовался одной из из своих аое атак, и вдарил по всем ледяной волной. Мне она урона почти не нанесла, а учитывая что все остальные члены моего отряда были в воздухе, то максимум чем они отделались, был ледяной ожог.

      – Давай следующего! – слышу я новый приказ Дьяболика, и начинаю сражаться со следующим подручным РейдБосса.

      В итоге, когда последний из снежных элементалей упал, у голема отсутствовала четверть хитпоинтов, и наступила моя очередь с ним сражаться.

      Когда мы столкнулись, пол и стены опасно задрожали, а с потолка упало несколько ледяных сталактитов, благо никто из нашего рейда не посрадал.

      – Назад! – слышу я команду, и отключив защитный навык, отпрыгиваю(если конечно это можно было так назвать) от ледяного голема, и через секунду в него влетает гиганское огненное копье, которое было сплетено сразу несколькими огненными магами.

      – Доставай кристалл! – приказывает он Интеракту, а мне дает команду атаковать Ледяного голема. Два титана снова сталкиваются и стены вновь дрожат.

      ***

      Я держал в руках кристалл с заключенным в него сущностью легендарного монстра, и никак не мог отвести от него взгляда. От полупрозрачного камня голубого цвета, так и фонило сильной магией, и это завораживало.

      – Вальгорт! – позвал меня Дьяболик, и я вздрогнул. – Маги открыли портал. Ты последний остался, – улыбнувшись, произнес он.

      – А… Да… Извини, просто залюбовался этой штукой, – я кивнул в сторону кристалла.

      – А, понятно. Серьезная вещь, особенно для крафтеров вроде тебя. Ты ведь из этого новую броню собираешься сделать? – спросил он, и я кивнул. Многие уже видели как работает мой навык мистического рыцаря, и что он позволяет мне призывать различные доспехи, поэтому скрывать это, особого смысла уже не было.

      – Ты ведь можешь делать разные? Определился уже какую именно будешь крафтить? – спросил Дьяболик, и я задумался. Если честно выбор у меня был, причем довольно приличный. Фолиант предлагал мне на выбор сразу три брони на элементе воды, к которому как раз и относился кристалл, который я держал в руках.

      Я тяжело вздохнул.

      – Пока еще нет, – ответил я главе рейда, и вспомнил что меня ждут. – Я тогда пойду… Извини, что задержал, – я виновато улыбнулся.

      – Ерунду говоришь! Без тебя мы бы этот данж проходили минимум три дня, а то и больше! Иди давай уже, а то женушка тебя наверно уже заждалась, – усмехнулся Дьяболик, и подмигнул мне. У них что, в клане других интересных сплетен нет?

      Я покачал головой, и не стал ему ничего отвечать. Подойдя к порталу, я вхожу в него, и оказываюсь в гильдхолле Небесных странников. До начала Грандфиналов было еще много времени, но и задач, требующих моих решений не меньше.

      Поднимаюсь на последний этаж и захожу в комнату.

      – Вальгорт! – радостно встречает меня Арания, и обвивает мою шею руками. – Я скучала!

      Обхватываю осиную талию девушки и прижимаю ее к себе.

      – Я тоже, – говорю я ей на ушко, и взяв практически невесомое тело арахнидки на руки, тащу ее в спальню.

      
        ***
      

      На сегодняшней повестке дня у меня стояло много задач, и я даже не знал за какую из них мне взяться. Во первых, нужно было скинуть уровни до начала турнира. Экспириэнса в пещере Ледяного голема я получил немало, и сейчас мой уровень был далеко за двухсотый. Во вторых, нужно было доковать ту мистическую броню, которую я уже начал, и которой посвящал все свободное время. Ну и в третьих, мне уже следовало определиться какую именно броню я буду ковать из полученного в данже кристалла.

      Делаю глубокий вдох и привожу свои мысли в порядок. Проблемы нужно решать по мере их поступления. Уровень пока меня не особо беспокоит. а значит и занимать новым реликтом пока нет смысла. С новой мистической броней я тоже пока не определился, и соответственно подходящих ингредиентов под нее у меня тоже пока нет, а значит и париться по этому поводу не стоит. Оставался последний вариант, и вот именно им я и собирался заняться в последующие несколько дней.

      
        (Конец двенадцатой главы.)
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        Глава 13
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Когда мой кузнечный молот в последний раз ударил по мистической, перед моими глазами предстал сразу целый ряд системных сообщений.

      
        Внимание! Навык кузнечного дела + 1
      

      
        Внимание! Навык кузнечного дела достиг максимального уровня. Поздравляем! Вы первый кому удалось прокачать ремесленный навык кузнечного дела до максимального уровня!
      

      
        Внимание! Получено достижение “Второй ученик Агния”!
      

      
        Внимание! На Вас обратили внимание другие Боги!
      

      Не успел я прочитать следующие сообщения, как вдруг почувствовал сильный всплеск магической силы, и время вокруг меня остановилось.

      — Ну, привет! — услышал я чей-то молодой голос, и осмотревшись по сторонам, увидел молодого паренька, сидещего на моей призрачной кузне, и приветливо улыбающегося мне.

      – Эээ… Привет, — поздоровался я в ответ.

      — Не узнал? — усмехнувшись, спросил незнакомец.

      — Нет…

      — Эххххх, совсем про меня люди забыли, — наигранно грустно произнес паренек, но улыбка выдала его. – Агнием меня зовут. Слышал что-нибудь обо мне?

      Это что, розыгрыша какой-то?!

      – Поверь, это не розыгрыш, – спокойно ответил человек, представившийся Богом, которому я вроде как поклонялся. – И да, не задавай глупых вопросов. Конечно я умею читать мысли!

      Просто супер!

      — Чем обязан? – решил я спросить первое, что пришло мне в голову.

      – Пришел поздравить тебя с тем, что ты первый из иномирцев, кому удалось достигнуть таких высот в кузнечном деле! — паренек встал, и подойдя ко мне, коснулся моего плеча.

      
        Внимание! Вы получили награду от Бога Кузнечного дела Агния.
      

      — Слушай, а кто на тебя такое проклятье наложил? -- спросил паренек, который видимо, действительно был Богом…

      – Один некромант, – отмахнулся я рукой.

      – Видимо, не совсем обычный, – Агний пристально посмотрел на меня, и я ощутил небольшой всплеск его магии.

      – Он стал чем-то вроде полубога, – отвечаю я богу кузнечного дела.

      – Понятно, – мой собеседник тяжело вздохнул. – Тогда не удивительно, что оно такое сильное. Скорее всего, он был первожрецом какого-нибудь темного Бога, ибо обычные смертные не могут получить такую силу, – произнес Агний и задумался.

      – А ты можешь его снять? – решил, на всякий случай, поинтересоваться я.

      – Боюсь что нет. Дело в том, что если я попытаюсь его выжечь, есть большая вероятность, что я нанесу большой вред твоему ментальному телу, что повлечет за собой необратимые последствия.

      – Например?

      – Ты можешь лишиться возможности использовать магическую силу, – произнес Агний и задумался. – Такой вопрос. Я вижу что на тебе висит какая-то темная клятва. Он дана тому челову, что наложил на тебя проклятье? – спросил бог Кузнечного дела, и я кивнул.

      – Понятно, – задумчиво ответил Агний. – В общем, поступим так! Когда в следующий раз ты с ним встретишься, просто позови меня, хорошо? Я думаю, мне будет о чем с ним поговорить, – волосы паренька, которые были ярко-красного цвета, вспыхнули огнем.

      – Хорошо, – ответил я, не сводя глаз с пламенеющих волос Бога.

      – Вот и славно, – он улыбнулся. – Ладно, я не могу долго находиться в этом мире, поэтому вынужден с тобой попрощаться, но перед тем, как я вернусь обратно, я хочу сделать тебе небольшой подарок, – произнес Агний и улыбнулся. – Мне нравится что ты пошел по стопам, и как мой первый ученик научился создавать реликты. Будь добр, активируй умение реликтора, – попросил он, и разумеется я не стал отказывать Богу.

      Использую умение, и передо мной появляется сложная вязь нового реликта, который я начал создавать, и в который уже успел влить немало жизненной силы, то бишь уровней.

      – Плетение конечно сыровато, но для новичка неплохо, – бог Кузнечного дела улыбнулся, и коснулся указательным пальцем до центрального узла реликта, после чего закрыл глаза. Я снова ощутил мощный всплеск, а вернее даже будет сказать выброс магической энергии. – Вот, так будет гораздо лучше! – произнес Агний. – А теперь прощай! – улыбнувшись мне напоследок, он растворился в воздухе, и эффект “заморозки времени” пропал.

      – Офигеть! Что только что сейчас произошло?! – не веря в происходящее я сел на пол призрачной кузни. Неужели меня действительно посетил Бог? Так, стоп! Я же могу это проверить! Открываю меню информации и начинаю искать.

      Второй ученик Агния – уникальное достижение. Вы первый кому из игроков удалось достичь таких высот в кузнечном деле. Награда: Вы получаете возможность ковать вещи Божественного рагна.

      Читаю дальше.

      
        
          Благословение Агния – уникальное умение(пассивное). Качество всех предметов, изготовленных вами, увеличивается на 30%. Помимо этого, существует небольшой шанс, при ковке предмета, наделить его дополнительным свойством мифического ранга и выше.
        
      

      Прочитав вышеперечисленное, я стал еще меньше верить в реальность происходящего. О! Я же могу это проверить!

      Дотрагиваюсь до своего тела, и принимаю свою материальную форму. Несколько раз щипаю себя, но ничего не происходит. Окей, получается я не сплю.

      Снова открываю меню информации о персонаже, но навыки где были там и остались.

      Признаться честно, в момент когда я осознал реальность всего происходящего, я чуть было не пустился в пляс и не заорал во все горло. Моему счастью не было предела, и лишь холодный разум, держал меня в определенных рамках приличия. Хотя… да пошло все к черту!

      Пустившись в дикий импровизированный танец победителя, я закричал победное “ДАААААААААА”, так что даже стены пространственного кармана заходили ходуном.

      – Вальгорт, у тебя там все в порядке? – послышался обеспокоенный голос Арании сверху.

      Делаю глубокий вдох и успокаиваюсь.

      – Да, все хорошо! – отвечаю я молодой арахнидке. – Я скоро поднимусь, только закончу с одним важным делом!

      Проматываю логи вверх, и нахожу системные сообщения, которые я не успел прочитать по причине появления Божественной сущности в моей скромной кузнечной обители.

      
        Внимание! Вы не можете закончить мистическую броню Предвестника армагедона, по причине отсутствия свободных слотов под новую броню.
      

      Хм-м, странно. Я же освободил слот, уничтожив броню повелителя скелетов. Подхожу к кузне, вновь становлюсь духом, и касаюсь призрачной наковальни.

      – Черт! – со злостью произнес я, когда понял в чем дело. Оказывается броня требовала не один, а сразу два слота, и этого я не учел.

      Я тяжело вздыхаю.

      – Надеюсь ты окажешься сильным доспехом, – произношу я, и скрепя сердцем уничтожаю еще одну мистическую броню.

      Я уже собирался было опробовать новый доспех, как вдруг снаружи послышался обеспокоенный голос Арании.

      – Вальгорт! Вальгорт, ты слышишь меня?!

      – Что-то случилось? – српшиваю я молодую арахнидку.

      – Тебе лучше подняться, – отвечает девушка.

      Я тяжело вздыхаю.

      – Хорошо, сейчас поднимусь, – говорю я жене, и выхожу и пространственного кармана.

      Снаружи меня уже ждали. В комнате, помимо Арании, были Суховей, Валькирия и Стилет.

      – Вы чего? – недоуменно спрашиваю я Небесных странников.

      – Это ты нам лучше скажи что происходит?! – на меня наседает глава службы безопасности и скидывает мне в личку сообщение. Открываю и вижу надпись о том, что я получении мною максимального уровня кузнеца. Какого хрена?

      – Скажите мне, что это сообщение видели только Небесные странники…

      – Нет, это сообщение видели все игроки, – обреченно отвечает Суховей.

      – Это полный трындец…, – я сажусь на стул.

      – И не говори, – задумчиво произносит Суховей. – Сейчас все только и говорят о тебе. Про форумы я вообще молчу.

      Я тяжело вздыхаю.

      – Хуже всего то, что игроки из-за турнира знают кто я такой и наверняка меня теперь не оставят в покое, – произнес я, отстраненно смотря в никуда.

      – Скорее всего, такого не произойдет. Ты будешь в сильном клане, которого боятся. Черные розы не дадут тебя в обиду. Королеву шипов бояться и уважают, а так как скоро будешь в ее клане, то и к тебе цепляться желающих будет гораздо меньше, чем если бы ты был у нас, – произнес гильдмастер Небесных странников и задумался. – И да. Предлагаю тебе в ближайшее время не смотреть почтовый ящик, – он улыбнулся.

      – А награда какая-нибудь за достижение была? – спросила Валькирия, выглянув из-за плеча отца.

      – Да. Я теперь могу ковать предметы Божесственого ранга, – честно отвечаю я Небесным странникам. Эти ребята для меня очень много сделали, и докачать навык кузнечного дела без их помощи, я бы так быстро не смог.

      – Понятно, – спокойно ответил Суховей. – Значит тоже самое, что и Селена, – произнес он и задумался.

      – Селена? – переспросил я.

      – Да. Это девушка игрок, которой пару лет назад удалось дотянуть навык наложения рун до тысячного уровня. Теперь она может накладывать магические рунные узоры и письмена божественного ранга, – ответил Стилет вместо Суховея.

      – А много вообще игроков, которым подобное удавалось?

      – Вместе с тобой трое. Есть еще никому не известный алхимик с ником Николас Фламель. Его элики божественно ранга иногда появляются на аукционе, и каждый раз цена за них доходит до заоблачной цифры, – отвечает Валькирия и задумывается. – Слушай, а ты хоть раз видел кузнечных рецептов божественного ранга? – спрашивает она, обращаясь к своему отцу.

      – Нет, – мой временный гильдмастер почесал подбородок. – Если они и есть, то только в казне у топововых кланов у которых есть доступ к высокоуровневым данжам.

      – Не думал, что это такая большая редкость. Теперь понятно, почему я вызвал такой большой ажиотаж, – отвечаю я Небесным странникам и поднимаюсь. – Ну, что сделано то сделано. В любом случае, это было неизбежно. Я слишком много времени провожу в кузне, и рано или поздно я бы все равно получил это достижение.

      – Тоже верно, – задумчиво ответил Суховей. – Я так понимаю, что новую броню ты выковал, так? – спросил он и я кивнул. Кстати, неплохо было бы на нее вообще посмотреть.

      – Мистическая броня Предвестника Армагедона, – мысленно произношу я, и земля под моими ногами вспыхивает яростным пламенем, которое окутывает меня, облачая в броню четвертого грейда.

      – Совсем ошалел?! – девушка так испугалась эффектов появления брони, что от неожиданности вскрикнула, и чуть было не сбила тумбочку стоящую у стены.

      – Извини я не знал что так получится, – отвечаю я девушке, рассматривая свою новую броню в которой в равных пропорциях смешались оттенки бордового и красного цвета.

      Открываю меню информации.

      
        
          Мистическая броня Предвестника армагедона – 1-го уровня. Модификатор физической защиты – 90. Модификатор магической защиты – 140. Эффективность магии огня + 80%. Эффективность воспламенения + 80%. Эффективность магического пробивания огненным элементом + 100%. Ваши огненные заклинания игнорируют 30% магического сопротивления цели.
        
      

      Доступные навыки:

      
        Вызов оружия(Огненная длань) – 1-го уровня(активный навык).
      

      – Выглядит шикарно, – произносит Суховей, смотря на мой новый доспех. – Как называется?

      Озвучиваю ему название новой мистической брони, а заодно и активирую навык.

      – Призыв огненной длани, – произношу я про себя, и моя правая рука, от кончиков пальцев до плеча наливается магией, после чего вспыхивает огненным пламенем, накаляя металл самой брони, и вплавляя его мне в руку.

      Хорошо что это был лишь эффект брони, а не происходило на самом деле...

      
        Огненная длань – 1-го уровня. Увеличивает эффективность огненных заклинаний и умений на 50%.
      

      Предмет обладает следующим активным умением

      
        Огненный поток(активное/потоковое) – умение позволяет владельцу огненной длани выпустить из нее поток огненного пламени, сжигающего все на своем пути.
      

      Хм-м, интересное умение. Получается, что я теперь владею встроенным огнеметом!

      – Это оружие данного доспеха? – ко мне подходит Валькирия и касается руки пальцем.

      – Ай! Горячая! – в следующую секунду вскрикивает она.

      – Сколько раз я учил не совать свой длинный нос куда не следует? – усмехнулся Суховей. – Ладно, – он посмотрел на всех присутствующих в комнате. – Извини, что мы тебя потревожили так неожиданно. Просто я хотел тебя предупредить о том, что теперь стал одним из знаковых персонажей Эры Бесконечности, и впокое тебя точно не оставят. Во всяком случае, в ближайшее время, – серьезным тоном произнес гильдмастер Небесных странников. – Идемте, – последний слова были обращены к Стилету и Валькирии.

      – Будь осторожен, – глава службы безопасности хлопнул меня по плечу.

      – Пока, – воительница виновато улыбнулась и помахала мне рукой.

      Небесные странники ушли.

      – Произошло что-то серьезное? – ко мне подошла Арания, которая все это время молсала и скромно стояла в углу.

      – Типа того, – я поворачиваюсь к арахнидке и вижу ее обеспокоенный взгляд. – Просто произошло одно знаковое событие о котором узнали другие иномирцы, – я подошел и приобнял паучиху.

      – Все будет хорошо? – спросила Арания уткнувшись ко мне в грудь.

      – Разумеется. По другому просто не может быть, – отвечаю я девушке и беру ее на руки.

      – Это хорошо, – на лице арахнидки появляется улыбка и она обвив мою шею руками еще сильнее прижимается ко мне. – А может…

      – Ладно, – улыбаюсь я ей в ответ, и тащу ее в спальню.

      
        ***
      

      Разумеется, как только у меня появилась новая броня, я и дня не мог прожить, чтобы не думать о том, какими навыками и умениями она обладает. Броня была четвертого грейда, и это было для меня в новинку. Я даже не знал чего мне больше хочется. Приступить к ковке новой мистической брони, ингредиенты на которую у меня уже были, или прокачать только что скованный доспех.

      Я посмотрел на часы. Было раннее утро, но спать мне уже не хотело. Рядом лежала голаяя Арания, и повернув в ее сторону голову, я невольно засмотрелся на ее приятные изгибы. Так, соберись! – с трудом отведя глаза, я поднялся, и накинув на себя повседневную одежду, покинул комнату.

      Стоило только мне выйти в коридор, как я тут же натолкнулся на Валькирию. Оказалось, что ее комната была рядом с моей…

      – Привет! – поздоровался я с девушкой, и она вздрогнула.

      – Вальгорт… Напугал!, – она сделала глубокий вдох. – Чего тебе не спиться?!

      – А тебе?!

      – У меня дел полно. Мне нужно переделать кучу работы, поэтому у меня нет времени дрыхнуть до полудня! – фыркнула воительница.

      – Как будто у меня дел нет! – я с укором посмотрел на девушку.

      – А ну да… Извини. Просто со вчерашнего дня их стало гораздо больше, – Валькирия тяжело вздохнула.

      – Я так полагаю из-за меня?

      – Ага. Список кланов, которые хотят взять тебя “в аренду”, превысил сотню, причем если большую часть гильдий из него я могу проигнорировать и просто не отвечать, то с топами дела обстоят немного по другому, – девушка тяжело вздохнула.

      – Извини за неудобства, – отвечаю я воительнице. Признаться честно, я вообще не думал, что данное событие выйдет за пределы пространственного кармана, или на крайний случай, Небесных странников, а тут…

      Это еще хорошо, что они не знают о дополнительных наградах, которые мне выдал Агний. Хм-м, интересно, другим персонажам Боги того ремесла, которое им удалось докачать до тысячи, тоже чем-то одарили?

      – Это не твоя вина, – ответила Валькирия и устало улыбнулась. – Ладно, у меня еще полно дел, увидимся, – дочка Суховея похлопала меня по плечу, и попрощавшись со мной, пошла заниматься своими делами.

      Я уже собирался было вернуться обратно в комнату, чтобы приступить к крафту новой брони, как вдруг меня окликнул игрок Небесных странников, и передал мне послание от Суховея в котором говорилось, что он хотел бы меня видеть. Хм-м, интересно, что от меня потребовалось гильдмастеру Небесных странников?

      
        ***
      

      – Заходи, – послышалось с той стороны, и я зашел в кабинет Суховея. Гилдмастер Небесных странников как всегда сидел за своим столом за кучей бумаг, которых сегодня было особенно много.

      – Я смотрю у тебя тоже дел прибавилось? – спросил я, глядя на заваленный пергаментами стол.

      – Это еще слабо сказано. Если бы не Леся, я бы уже веревку мылил, – устало улыбнулся Суховей и потер глаза.

      – Я не…

      – Никто тебя не винит Вальгорт. Больше скажу, ты молодец! Никогда бы не подумал, что в моем окружении появится человек, которому удалось совершить подобное! – перебил меня отец Валькирии.

      – Ну, ты сам знаешь, из-за чего так получилось. Никому бы не пожелал того, что произошло со мной и другими людьми, попавшими в подобную ситуацию? – отвечаю я временному гильдмастеру.

      – Мы их обязательно накажем, – Суховей посмотрел мне в глаза.

      – Я знаю, – отвечаю я и в кабинете воцаряется неловкое молчание.

      – В общем, – первым решил заговорить отец Валькирии.– Я тебя позвал не просто так, – произнес Суховей и смерил меня задумчивым взглядом. – Чем ты собираешься заниматься в ближайшее время? Я про то, что осталось у тебя до начала грандфиналов?

      Пришла моя очередь задуматься.

      – Вообще, у меня не так много вариантов. Первый – прокачка новой брони. Если на чистоту, то на данный момент этот пункт у меня в приоритете. Второй вариант – начать крафтить новую броню. Третий – сливать опыт, – я не стал озвучивать временному гильдмастеру свои планы на создание нового реликта, поэтому ограничился лишь этой информацией. Жизненных сил, или в моем случае опыта, я влил в нее уже не мало, поэтому можно было спокойно заниматься формированием еще нескольких основных узлов.

      – Понятно, – Суховей почесал подбородок. – Значит то, что я хотел предложить, тебе понравится! – произнес он, и на лице гильдмастера Небесных странников появилась его стандартная улыбка. – Суть вот в чем…

      
        ***
      

      На следующий день.

      Я стоял на первом этаже гильдхолла и ждал своих спутников, которые должны были составить мне компанию.

      – Вальгорт, ты надолго? – в очередной раз спросила Арания, вид у которой был очень грустным.

      – Суховей сказал, что это мероприятие максимум на неделю. Я планирую закончить раньше, – я обнял девушку. – Не грусти. Когда закончится турнир, я смогу уделять тебе больше времени, обещаю.

      – Честно? – молодая арахнидка посмотрела подняла голову и посмотрела мне в глаза.

      – Честно, – отвечаю я девушке, и вижу двух приближающихся к нам игроков Небесных странников.

      Отпускаю девушку, и она нехотя отстраняется от меня.

      – Привет! – ко мне подходит девочка невысокого роста, на вид которой можно было дать чуть больше двенадцати. – Я так рада, что пойду на ивент с тобой! Я столько о тебе слышала! Ты просто улетный чувак! Я тоже хотела принять участие в турнире, но не смогла пройти и …

      – Лания! – послышался суровый голос второго эльфа, и девушка сразу замолчала.

      – Извини ее, – к нам подошел хмурый эльф с ником Разящий. – Ты для нее что-то вроде кумира, вот у нее и снесло крышу, когда она узнала, что ты будешь участвовать с нами в ивенте, – он смерил эльфийку недовольным взглядом, и та опустила глаза вниз.

      – Да все нормально, – я махнул рукой. – Она меня не напрягает.

      Эльф тяжело вздохнул.

      – Зря ты это сказал, – произнес, и его мелкая спутница вновь “активировалась”, и я утонул в океане ее бесконечных вопросов.

      Спустя какое-то время.

      – Ты знаешь суть ивента? – спросил меня эльф, когда вопросы девушки с ником Лания, иссякли.

      – Суховей объяснил мне в двух словах, – честно ответил я. – Как я понял, суть ивента найти какой-то определенный цветок, который цветет раз в год в строго определенное время в строго определенном месте.

      – Все верно. Цветок этот невероятно редкий алхимический ингредиент легендарного ранга, и как ты понимаешь, желающих заполучить его будет очень много. Вырастет их всего двадцать пять штук, а это означает, что именно столько команд из всех участвующих в ивенте, смогут получить его, – эльф тяжело вздохнул. – Основная проблема ивента, это ограничение по уровню, и расе участников.

      – А вот про это Суховей мне ничего не говорил.

      – Я знаю, – спокойно ответил эльф. – Дело в том, что есть ограничение по уровню в шесть сотен.

      – Это максимальный уровень участника?

      – Нет, максимальный уровень пати. При этом есть четкие ограничения на количество участников в пати, а именно три. Так же есть минимальный порог вхождения в данж, а именно восьмидесятый уровень. Плюс ограничение по расе. Две третьи партии, обязательно должны составлять эльфы, плюс куча запретов на разные расы типа орков, дварфов и так далее. Список большой, и озвучивать его не имеет смысла. Главное, что люди допущены к ивенту, и это главное.

      – Понятно, – я посмотрел на уровни ребят. Лания была сто пятого, а Разящий двести сорок девятого. Прибавить в этому мой двести тридцать первый, и получалось что до шести сотен нам не хватало чуть-чуть.

      – Я видел тебя в деле, и понимаю почему Суховей выбрал именно тебя. По поводу нашего участия все довольно спорно. Я обычный игрок, пусть и с редким классом. Ей же, – эльф посмотрел на девушку. – Просто доукомплектовали отряд, – произнес он, и Лания опустила глаза вниз.

      В холле, где мы стояли, воцарилось неловкое молчание.

      – Вы чего приуныли? – решил заговорить я первым. – Как-нибудь прорвемся!

      – В этом я не сомневаюсь, – эльф грустно усмехнулся. – Просто я считаю нас обузой для тебя.

      – Зато я так не считаю, – ответил я ребятам. – Лучше скажите какие у вас классы, и что вы умеете делать.

      – Я саппорт! – выкрикнула девушка и улыбнулась. – Я друид со специализацией на магию поддержки. Есть пара хороших защитных баффов, плюс на сильный реген. Так же есть суммон сапортного типа, дающий ауру сопротивления урону и реген.

      – Я рейнджер со специализацией на магические ловушки, – произнес эльф. – Хорошо стреляю, и так же могу устанавливать магические ловушки и капканы на разный тип урона.

      – Хм-м, – задумался я. – Довольно сбалансированное пати, – улыбнулся я ребятам.

      – Вот и я ему так говорила! А он все балласт, да балласт! – поддержала меня жизнерадостная эльфийка.

      Разящий тяжело вздохнул.

      – Думаю нам пора выдвигаться! – произнес он, меняя тему. Видимо ни мои слова, ни слова Лании не убедили его в обратном, и эльф до сих пор чувствовал себя не в своей тарелке.

      – Когда начинается ивент? – поинтересовался я.

      – Сегодня вечером. Просто некоторое расстояние нам придется пройти пешком, ибо в Древнюю рощу прямого телепорта нет.

      – Хорошо, тогда выдвигаемся, – говорю я ребятам. – Я скоро вернусь, – обращаюсь я к молодой арахнидке, которая все это время молча стояла возле меня.

      – Победи там их всех! – ответила мне Арания, и встав на цыпочки поцеловала меня в щеку.

      – Как мило! – произнесла Лания, наблюдая за нами.

      – Это не вежливо, – тяжело вздохнув произнес Разящий, и достав из инвентаря свиток, начал его активировать.

      В холле открылась арка телепорта ярко-зеленого цвета.

      – Идем? – я первым захожу в портал, и стоит только моим сапогам коснуться зеленой травы полянку, куда был сделан телепорт, как мне в грудь тут же вонзается стрела. Видимо, веселье начнется еще начал ивента...

      
        (Конец тринадцатой главы.)
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Когда стрела вонзилась в мою грудь, я увидел странное мерцание на ее наконечнике, и сразу понял, что это не сулит мне ничего хорошего. Успеваю призвать реликт, а в следующую секунду мощным взрывом меня отбрасывает назад, и кубарем качусь по земле.

      Полоска шкалы хитпоинтов становится желтого цвета. Тьма! Какого хрена?! Поднимаюсь и сразу же призываю мистическую броню Непробиваемого голема.

      Оглядываюсь по сторонам — никого. Поворачиваю голову вправо и вижу арку из которой выходит Лания.

      — Осторожно! – успеваю крикнуть я, прежде чем использовать рывок.

      — Чт…? — вижу испуг в глазах девушки, но благо я успеваю закрыть ее своим телом и несколько стрел попадают мне в доспехи, а одна в смотровую щель шлема.

      Хитпоинты просаживаются до красного цвета, из-за крита, плюс я получаю кровотечение.

      — Кидай на меня реген! — говорю я эльфийке, и вновь осматриваюсь — никого.

      Из портала выходит Разящий.

      — Есть навыки на обнаружение? – спрашиваю я эльфа.

      – Да, но зачем?!

      – На нас напали! – отвечаю я ему и активирую абилку доспехов, делающую меня еще более бронированным.

      В меня попадает еще несколько стрел, причем одна явно с “сюрпризом”. Тьма! Использую рывок, чтобы оказаться подальше от своих сопартийцев, и спустя секунду, наконечник взрывается, и я снова падаю на землю.

      Срабатывает кольцо, не позволяющее мне умирать.

      — Там! – эльф указывает в направлении небольшого холма, но я никого там не вижу.

      Меняю броню на Бесшумного хамелеона, и активировав камуфляж становлюсь практически невидимым. Ну, поглядим кто там у нас!

      По эльфам стреляют, но им удается защититься с помощью магического барьера, выставленного Ланией. Отлично! Оббегаю холм по кругу, и вижу двух эльфов стреляющих навесом, и человека, который как и я представлял из себя размытый силуэт.

      Рывок, и два моих кинжала вонзаются в хребет длинноухого лучника, мгновенно обрывая его жизненный путь.

      Сменяю броню на Безжалостного мародера, и крутнув двуручник пробую поразить второго эльфа, но тот отпрыгивает от меня к своему товарищу и выстреливает. Кольцо вновь срабатывает, а я делаю несколько шагов в их сторону и использую безжалостную мясорубку.

      Эльф бросается в сторону, но сзади в него вонзается стрела, и он останавливается на месте. Поблагодарив мысленно Разящего, использую рывок, и длинноухий попадает в стальной вихрь, где его хитпоинтов хватает ровно на секунду, после чего он замертво падает на землю.

      Заканчиваю вращение и кручу головой по сторонам.

      – Там! — эльф указывает влево, и я замечаю полупрозрачный силуэт, который явно собирался смыться от нас, но не тут-то было. Достаю свой клинок, направляю острие в его сторону и выстреливаю звездным лучом.

      Ван шот — ван кил, -- повторяю я про себя известную игровую фразу, когда полупрозрачное тело падает на землю.

      Подхожу к эльфу и вижу знак в виде красного единорога у него на броне.

      – Кровавые юникорны, – слышу я голос Разящего и оборачиваюсь, ибо я даже не заметил как он подошел. – Те еще отморозки.

      – Не слышал о них, – честно говорю я эльфу.

      – А они ничем особо не примечательны. ПК клан, которые не брезгуют убивать новичков на стартовых локах. Самый отмороженный у них это ГМ.

      – Я слышала про него, – присоединилась к разговору Лания. – Семисотый уровень с дополнительным классом легендарного или мифического ранга. Слышала что он крутой маг, специализирующийся на магии тьмы. Ему как-то раз даже удалось целый город своей темной сферой накрыть.

      – Ага. После нее там живых вообще не осталось. Все игроки и неписи умерли, – произнес Разящий, смотря на тело ПК-шника.

      – Лутану? – спросила Лания.

      – Разумеется! Бери все, ничего не оставляй. С этими тварями так и надо! – ответил ей эльф, и пошел ко второму лучнику.

      Мне ничего друго не оставалось как пойти к телу человека.

      
        Спустя пять минут.
      

      – Не густо, конечно, но вещи все равно нужные, и то что они их не найдут на своих телах уже хорошо, – произнес эльф, осматривая дроп с ПК-шников.

      – Как думаешь, что они тут делали? – спросила Лания.

      – Скорее всего ждали игроков, вроде нас. Это полянка довольно удобное место для телепортации, вот они и решили устроить тут засаду. Кстати, – эльф огляделся. – Надо бы сваливать отсюда поскорее. Эти ребята мстительные и могут привести за собой подмогу.

      – Согласен, – я на всякий случай тоже осмотрелся по сторонам, но никого не увидел. – До нужного нам места долго идти?

      – В принципе за часов шесть – или семь должны успеть, – Разящий задумался. – Просто я плохо знаю эльфийские земли несмотря на мою расу. Я как перса создал, сразу телепортнулся в ясельный город людей, ибо там гораздо проще качаться, особенно лукарю.

      – А я немного знаю эти места, – улыбнулась Лания. – У меня даже большой кусок карты здесь открыт, так что я проведу. Мобов тут не много, и главное не нарваться на местного Босса, – произнесла эльфийка и тоже задумалась. – Хотя я слышала, что его уже не видели больше пары лет.

      – Босса? – переспросил эльф.

      – Ага. Вроде как ходила легенда, что мол есть здесь совух, но не обычный, а мифического ранга. Он типа в два раза больше, плюс обладает очень красивым оперением ярко-синего цвета.

      – Я не слышал о таком, – пожал плечами эльф. – И это… Давайте обсудим это по дороге, – Разящий снова осмотрелся по сторонам.

      – Хорошо, – я вызываю питомца, и рядом со мной появляется массивный лось с ярко-зеленой шерстью, цвета молодой травы, с огромными ветвистыми рогами.

      – Ничего себе! Какой красивый! А кто это? – девушка осторожно приблизилась к моему маунту и начала рассматриваться его со всех сторон.

      – Вультур, – ответил я Лании, и забрался на него.

      – Он просто супер! – эльфийка достала свисток и громко свистнула в него. Рядом с ней появился волк черного цвета. Эльф тоже призвал своего ездового животного, которым оказался ящер темно-красного цвета.

      – О! У тебя тоже маунт шикарный! А что они умеют?! – девушка села на волка, и погладила его по макушке.

      – Мой огнем плеваться, и лазить по стенам, – гордо ответил Разящий.

      – Круто! – девушка подняла к ящеру поближе.

      – А у тебя, Вальгорт? – эльфийка повернула голову и посмотрела на меня.

      – Сейчас увидите, – ухмыльнувшись, ответил я и посмотрел вперед. – Я ведь правильно понимаю, что нам через тот лес? – я кивнул в сторону большого массива деревьев росшего непожалеку.

      – Именно, – свесившись с картой, ответил Разящий.

      – Тогда вперед, – приказываю своему маунту двигаться вперед, и он послушно выполняет команду.

      
        Спустя несколько минут.
      

      – Вау! Это же просто космос! – радостно произнесла девушка, когда мы заехали в лес, и начала работать магия Вультура. Эти животные были благословлены Богиней природы, поэтому деревья, кустарники и прочая растительность расступилась перед ним, освобождая ему дорогу, по которой могли проехать и мои спутники.

      Объясняю эльфам, почему так происходит.

      – Это самый крутой маунт, которого я только видела! – восторженно говорит Лания. – У него столько вариантов использования! Дорогой?

      – За двенадцать тысяч вроде…, – вспоминая, за сколько мне он обошелся, ответил я эльфийке.

      – ЗА СКОЛЬКО?! – глаза девушки расширились от удивления.

      – Двенадцать тысяч, – повторил я Лании.

      – И где только народ такие деньги берет, – эльфий покачала головой. – Я уже больше года играю, и все что мне удалось скопить это жалкие пять тысяч! Это несправедливо!

      – Займись крафтом, – предложил я.

      – Неееее! Это скучно! – махнула рукой Лания.

      – Вальгорт кстати, прав. Фарм мобов это конечно хорошо, но ремесленные навыки, после определенной прокачки могут приносить неплохие деньги. Я например алхимией занимаюсь. Навык раскаченный на четыре сотни с плюсом спокойно приносит мне около пяти тысяч золотых в месяц, при условии, что я буду много крафтить.

      – Все равно скучно! – эльфийка надула губки. – Хочу просто много денег! – она лукаво улыбнулась.

      Разящий с укором посмотрел на представительницу своей расы, но промолчал. Я тоже не стал ничего говорить. Ну хочет она просто денег, воля ее. Я-то в отличии от нее помнил очень древнюю поговорку, которая гласила, что без труда не вытащишь и рыбки из пруда.

      
        ***
      

      Первый привал на пути к цели мы решили сделать спустя три часа и то из-за Лании. Эльфийка начала капризничать, что устала, и дабы не выслушивать ее нытья, мы с Разящим решили устроить привал, хотя сами совсем не устали.

      – Это место мне нравится! – произнесла девушка, указывая маленьким пальчиков на небольшой ручеек, рядом с которым была небольшая полянка с большими желтыми цветами, которые очень приятно пахли медом, мятой и еще чем-то едва уловимым.

      – Давай только не долго, – сказал Разящий Лании, и сложив несколько магических печатей, установил на землю какую-то ловушку.

      – Что это? – смотря на мерцающий тусклым серым цветом круг, поинтересовался я у эльфа.

      – Ловушка обнаружения. Я ее пока не сильно раскачал, но на радиус в два километра уже работает. Создает на земле незаметные магические символы, и если кто-то на них наступает, то его изображение сразу же проецируется в этот круг. Я настроил ее так, чтобы она реагировала на неписей, игроков и сильных монстров, поэтому кто бы к нам не подошел, мы об этом сразу же узнаем, – объяснил мне принцип своего заклинания длинноухий.

      – То есть атаковать нас смогут только с воздуха?

      – Да, в этом есть небольшой минус, – Разящий виновато улыбнулся. – Хотя, в таком густом лесу на нас вряд ли кто-то нападет с воздуха.

      – Тоже верно, – отвечаю я, и пентаграмма-ловушка начинает светиться странным пульсирующим светом.

      Мы одновременно с эльфом смотрим вниз, и видим в ее центре изображение огромного монстра похожего на помесь медведя и совы.

      – Лания! – Разящий подзывает к себе эльфийку.

      – Ну чего?! Я уста…

      – Быстро сюда! – громко рявкнул на девушку лучник, и она нехотя поднялась и подошла к нам.

      – Ну чего?! Я только сапоги сняла и …, – она опускает взгляд вниз и видит Совомедведя. – Ничего себе! Значит форумы не врали и он действительно тут водиться! – радостно заявляет она.

      – Быстро одевайся! – отдает ей приказ лучник, и девочка поспешно убегает за сапогами и другой амуницией. – Что будем делать? – эльф поворачивается ко мне.

      – Он далеко?

      – Где-то на расстоянии километра. Скорее всего почуял нас или услышал.

      – Свалить не получится?

      – Я не знаю насколько он быстрый. Этот совух минибосс мифического ранга. Не думаю, что свалить от него будет так просто.

      Я тяжело вздыхаю.

      – Ну, тогда у нас ничего другого не остается как принять бой, – я вынимаю из из ножен клинок и снимаю со спины щит. – Лания ты готова?

      – Да! – слышится невдалеке.

      – Ну, посмотрим на здешнюю легенду, – отвечаю я ребятам и приготавливаясь к бою.

      
        ***
      

      О приближении МиниБосса мы узнали сразу. Дело в том, что как только он оказался ближе, воздух вокруг резко похолодел, а земля под ногами покрылась инеем.

      – О подобных эффектах писали на форуме? – спросил я эльфийку и она отрицательно покачала головой. – Отлично, – я тяжело вздыхаю и призываю мистическую броню Предвестника армагедона, после чего браслет на увеличение магической силы. Если моб юзал ледяную магию, значит к огненной у него должна была быть уязвимость, и этим я собирался воспользоваться.

      Призываю огненную длань.

      – Ух ты! – эльфийка, стоявшая практически вплотную ко мне, отстраняется на пару шагов. – Что это?

      – Оружие вызванной брони.

      – А, это типа твоих земляных кулаков в той броне, в который ты в голема можешь превращаться? – спрашивает она, и я киваю. – Круто! Тоже хочу так уметь!

      Ага, побудь в плену с десяток лет, научись ковать, а после этого проводи большую часть времени в кузне…

      Озвучивать свои мысли я конечно же не стал.

      – Осторожно! – я успеваю закрыть девушку щитом, и град сосулек, выпущенных из кустов, не задевают эльфийку.

      – Спасибо…, – говорит испуганная Лания, и встает мне за спину.

      – Кидай на нас бафы на маг защиту, и реген! – приказывает ей эльф, а сам достает лук. – Я успел подговить пару огненных ловушек, но он пришел с другой стороны, – произносит он, и ближайшие заросли, обращенные в лед, разбиваются на тысячи светящихся осколков и выходит он.

      Патриарх ледяных совухов 705-го уровня наконец показался во всей своей красе. В высоту МиниБосс был примерно четыре метра, и обладал массивным телом, часть которого была покрыта темно-синей шерстью, а часть оперением светло-голубых оттенков.

      – Красивый, – произнесла сзади эльфийка, и ярко-желтые круглые глаза с вертикальными зрачками тут-же дернулись и посмотрели в сторону девушки.

      – Уух-х, – совух издает громкий звук, похожий на уханье филина, и встает на задние лапы. Вокруг его клюва появляется голубое свечение, а в следующий миг он выстреливает в нас ледяным лучем.

      Успеваю среагировать, и выставив руку вперед использую огненный поток. Две противоположные стихии встречаются друг с другом, и яркая вспышка озаряет небольшую поляну, которая буквально несколько минут назад была зеленой, а теперь была покрыта белым инеем.

      Проходит несколько секунд нашего противостояния и я вижу, как совух начинает сдавать позиции.

      – Уух-х, – МиниБосс издает громкое ухание, и в его грудь вонзается огненный поток. Монстр закрывается ледяным щитом, но его хватает совсем ненадолго, и в итоге в нем образуется дыра, и он снова начинает получать огненный урон.

      В итоге МиниБосс сдался. Поняв, что он нам не соперник, монстр активировал одну из своих абилок, и на поляне началась настоящая вьюга. Снега было настолько много, что дальше вытянутой руки было невозможно что-либо рассмотреть. Сначала, я подумал, что тварь решилась напасть в лоб, поэтому заменил реликт на кольцо, не позволяющее мне умирать, но как оказалось зря. Вьюгу Патриарх ледяных совухов использовал лишь для того, чтобы отступить, и спустя пару минут снег просто прекратил сыпаться с неба и на месте сражения вновь наступило лето.

      – Сбежал, – грустно произнесла Лания.

      – А ты хотела бы с ним сразиться? – спросил эльф.

      – Если только с Вальгортом, – улыбнулась девушка.

      Разящий хмыкнул, но ничего ей на это ответил.

      – Ладно, давайте собираться, – смотря на тающий под жарким солнцем снег, предложил я.

      – Согласен. До начала ивента осталось не так много времени, и мы должны успеть добраться до места. Нельзя давать другим игрокам фору, даже если она будет всего пару минут, – произнес эльф, и призвал своего огненного ящера.

      Я и Лания последовали его примеру, и вскоре наша компания отправилась дальше.

      
        ***
      

      К нужному месту, мы добрались когда до ивента оставалось больше получаса.

      – Я пойду поговорю с друидами, и возьму квест на ивент, а вы пока постойте здесь, – сказал нам Разящий и пошел к эльфам, которые были одеты в брони, которые по своему внешнему, казалось, были сделаны из коры и листьев.

      Мы с Ланией остались стоять в сторонке.

      – Нас могут и не допустить до ивента? – поинтересовался я у эльфийки.

      – Вообще, да. Если бы у тебя была минусовая репутация у фракции эльфов, то скорее всего, ты бы просто не прошел этот лес. Ты этого не видишь и не чувствуешь, но здесь повсюду разведчики, как сами эльфы, так и их заклинания, и призванные существа. Прибавь к этому лесных духов, с которыми общаются друиды, и получается, что ты и шагу по эльфийскому лесу не ступишь, не оставшись незамеченным.

      Хм-м, а вот это интересная информация, – я задумался. получается, чтобы выполнить квест на снятие проклятье Зорхана мне нужно будет что-нибудь с этим сделать.

      Я тяжело вздохнул, ибо понятия не имел что делать, где как и когда, а ведь времени для осуществления задуманного оставалось все меньше и меньше. Сейчас, я уже переживал больше за Герду, нежели за статы. Даже с ополовиненными характеристиками я все равно останусь сильным бойцом, а вот терять ученицу некроманта в мои планы никак не входило.

      – Все нормально! – от моих мрачных мыслей меня отвлек Разящий. – Сможем приступить к ивенту в ближайшее время. Сейчас я расшарю на вас квест.

      – Я приняла, – весело произнесла Лания.

      – Я тоже, только вопрос. Нам что с мертвяками придется воевать? – прочитав описание контракта, спросил я.

      – Не совсем. Как я понял со слов друидов, в их древнюю рощу забралось какое-то существо, которое своим присутствием изменяет всю живность и ростительность превращая их в монстров. Тут скорее замешана магия тьмы, или демонология.

      – Или все вместе, – задумчиво ответил я.

      – Да, или так. Надеюсь демонов не будет. Последний мой поход против них показал, что мои умения и навыки против этих тварей работают очень плохо.

      – Я так понимаю из-за того, что они летают?

      – Ага. Или очень высоко и далеко прыгают. Плюс ко всему, эти твари хорошо чувствуют магию, так как сами из нее созданы, – Разящий тяжело вздохнул. – В общем, не самые приятные для моего класса враги.

      – Понятно. Ну ладно, будем надеяться что там их не будет, – сказал я эльфу, и заметил что друиды в стороне куда я смотрел засуетились.

      – Началось, – произнес лучник. – Вы готовы?

      – Да, капитан! – ответила Лания и улыбнулась.

      – Я тоже готов, – сказал я Разящему.

      – Отлично, тогда начинаем. Идите за мной, – эльф кивнул в сторону друидов, и пошел в их направлении. мы последовали за ним. Поравнявшись с ними, они произнесли что-то на непонятном мне языке, и Разящий им ответил. Его слов я тоже не понял, ибо эльфийского не знал, поэтому просто молчал и слушал.

      – Идем! Друиды сейчас откроют вход в рощу. Они сказали, что там царит настоящий хаос, поэтому советую заранее приготовиться.

      – Хорошо, – Лания сразу же принялась за дело, и начала накладывать на нас разные баффы.

      Я решил тоже не терять времени, поэтому сразу же призвал мистическую броню Предвестника армагедона, которую я и собирался качать в этом ивенте. За ней сразу же я призвал длань, а во вторую руку взял щит.

      Разящий посмотрел на нас и, видимо, остался доволен. Он взял в руки лук, положил на тетиву стрелу, и что-то сказал друидам.

      Рядом с деревьями, которые возвышились до самого неба непроходимой стеной появилась арка телепорта.

      – Я первый, – говорю я ребятам и захожу.

      
        ***
      

      Разящему не повезло, ибо первое что я увидел, зайдя внутрь арки, это трехметрового Оскверненного древня 400-го уровня, который сразу бросился на меня, как только увидел.

      Хорошо, что я заранее призвал доспех, поэтому когда в во врага ударил мощный поток пламени, он просто остановился, а через пару секунд превратился в пепел.

      Из арки выходят Разящий и Лания.

      – О! Ты уже успел кого-то спалить! – произнесла девушка, увидев кучку пепла, оставшегося от древня.

      – Да, можешь лутануть его пока, – отвечаю я эльфийке.

      – Что за мобы? – спросил Разящий.

      – Оскверненные древни.

      – С зелеными глазами?

      Я вспомнил как выглядел моб и кивнул.

      – Значит без демонов точно не обойдется, – тяжело вздохнул лучник и посмотрел в сторону, куда нам предстояло идти.

      – Ну, не думаю что с ними будет большая проблема. Во всяком случае, древень быстро сгорел, – я посмотрел на кучку пепла и эльфийку лутающую ее.

      – Ничего интересного! – махнула мне Лания. Ну, не удивительно, учитывая что это был обычный моб…

      – Ладно, идемте дальше! Будем продвигаться вперед, пока я не истрачу всю ману. Дальше привал, во время которого я ее восстанавливаю и продолжаем путь. В таком режиме работаем пока не устанем. Затем сон, и повторяем. Вроде все просто.

      – А ты выдержишь? – спросила Лания, странно косясь на меня.

      – А в чем проблема?

      – А магическое переутомление?

      – Я уже давно привык к этому, – махнул я рукой. С девчонками бардами мы постоянно так качались. Интересно, как они…

      – Я начал уважать тебя еще больше, – произнес Разащий, смотря на меня словно на какого-нибудь героя. Хм-м, какая-то у них странная реакция на происходящее…Разве есть какие-то другие варианты?

      – Ладно, не будем терять времени! – решил я сменить тему. – Пока на мне доспехи, я трачу ману впустую!

      – Согласен с Вальгортом. Нужно двигаться дальше! Мы обязаны заполучить этот цветок, а иначе Суховей нам голову открутит!

      – Это да…, – поддержала слова лучника Лания, и мы отправились дальше.

      
        ***
      

      Мы не отошли от арки и пятидесяти метров, как снова подверглись атаке. В этот раз, твари атаковали нас из земли.

      – Какого?! – мою ногу оплетает спокрытое шипами щупальце лоза, и начинает тянуть меня в землю.

      – Аааааа! – слышу я крик Лании, и поворачиваю голову. В отличии от меня, на мелкой эльфийке было сразу четыре щупальца два из которых держали ее ноги, а третье руку.

      – Уже иду! – отвечаю я девушке, и сжимаю кулаком шипастую лозу. Как я и подумал, помимо огненного потока, оружие брони наносило сильный урон огнем, и при желании, я мог неслабо втащить противнику кулаком, благо пока в это не было необходимости.

      Щупальце сгорело мгновенно. Использую рывок, и оказавшись рядом с эльфийкой перерубаю лианы опутавшие ее.

      – Там! – справившись со своими лозами сам, Разящий указывает в левую сторону, и я замечаю там странное существо похожее на огромную жабу, вместо ног у которой как раз и росли щупальца, пытавшиеся схватить нас.

      Рывок в ее сторону, и тварь сгорает за считанные секунды.

      – Не самые приятые тут мобы, – произнес лучник, подойдя ко мне.

      – Это хорошо что она была одна а не несколько. С пятью такими могли возникнуть проблемы, – ответил я ему, и коснулся горстки пепла. – Один шлак, – кидаю все содержимое моба в инвентарь. – Дальше? – спрашиваю я ребят, и они кивают. Оскверненная Древняя роща, твои избавители пришли!

      
        (Конец четырнадцатой главы.)
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      [image: after_title]

— Снова шлак! — грустно произнесла девушка, стоя возле кучки пепла поверженного миниБосса. Им оказался огромный ядовитый древень, яд которого бил инфернальным уроном, от которого у нас почти не было резистов. Хорошо что мы не сильно им надышались, плюс быстро справились с самим Боссом, а так все могло бы быть гораздо хуже…

      – Небольшой перерыв и идем дальше, — говорю я ребятам, и сажусь на землю. Несмотря на то, что дроп с мобов был откровенно говоря отвратительный, зато данный минус хорошо компенсировался опытом, которого за убийство древней, пораженных демонической энергией скверны, давали просто немерено. За каких-то шесть часов фарма, мне удалось поднять основной уровень на пятьдесят, а броню дотянуть до шестого уровня, а это открытие нового навыка.

      
        Огненный столб(активное) — владелец мистической брони концентрирует магическую энергию(чем больше магической энергии вложено в заклинание, тем более сильные повреждения оно нанесет), после чего высвобождает ее в виде огромного огненного столба бьющего из земли высоко вверх. Урон и площадь умения зависят от интеллекта и магической силы носителя брони.
      

      Описание выглядело довольно интересным. Больше всего в характеристике умения мне нравилась фраза, что чем больше я заряжу в него маны, тем сильнее этот столб бабахнет. Надо будет испытать это умение в ближайшее время.

      — Вальгорт, если что, мы готовы идти! — ко мне подошла Лания, которая в последнее время просто светилась от счастья. Ей очень нравился ее прогресс в уровнях, и последние несколько часов она вообще не копризничала, а даже наоборот поторапливала нас на привалах.

      — Хорошо, я тоже готов, — отвечаю я эльфийке и поднимаюсь. 

      – Разящий провел небольшую разведку, и сказал, что если мы пойдем не по основной дороге, а в том направлении, – Лания указала пальцем восточнее тропинки, то наверняка найдем что-то интересное.

      – С чего он так решил? – мне вдруг стало интересно.

      — По его словам там очень большое скопление мобов, а это может означать что там или какой-нибудь босс, или какая-нибудь интересная шутка. В любом случае, это не так далеко отсюда, и я не думаю, что мы потеряем много времени, если до туда прогуляемся, – на лице девушки появилась милая улыбка.

      – Хорошо, можно и прогуляться, — пожав плечами, ответил я. Я принимал участие в ивенте не из-за награды, а из-за опыта. Даже если нам не удастся добыть этот цветок, меня это никоим образом не коснется, а упускать большой пак мобов было сплошным расточительством.

      — Вальгорт, я тут разведал местность и…

      -- Лания мне все уже рассказала, – перебил я Разящего, чтобы не тратить время.

      Лучник недовольно посмотрел на улыбающуюся девушку, но ничего не сказал.

      – Что ты решил? – спросил он.

      – Я уже готов выдвигаться. У меня броня получила новое умение, хотелось бы его испробовать.

      – Боевое?

      – Да. Называется огненный столб. Кстати, я тут подумал, чего тянуть? Надо протестировать его заранее! – призываю мистическую броню, после чего активирую навык огненного столба. 

      Перед моими глазами появляется небольшая светящаяся точка, которой я мог мысленно управлять удаляя, приближая ее и смещая в разные стороны.

      Ага, получается это что-то вроде метки, куда ударит столб. Интересно. Задаю ее подальше от себя и эльфов и начинаю вливать в умение ману. Стоит только первым крупицам моей магической энергии запитать умение, как точка сразу же превращается в довольно большой круг радиусом около пяти метров. Ничего себе у него площадь! А ведь я пробую использовать столб без реликта и магического фокуса.

      – Готовы? – спрашиваю я эльфов и они кивают. Заливаю в умение еще немного маны, и активирую его.

      – Очешуеть! – первой выразила свою реакцию Лания. В принципе, я был согласен с ее словами, ибо долбануло так не слабо. Огромный огненный столб пяти с половиной метров в радиусе устремился в небо, озаряя древнюю рощу ярким светом.

      – Да, не слабо долбануло. На каком расстоянии сможешь жахнуть? – спросил Разящий.

      – Около семисот метров, – еще раз активировав навык, и проследив максимальное расстояние до точки, ответил я.

      – Надо будет испробовать на каком-нибудь боссе, – произнес эльф.

      – Вот на той кучке, что спрятались недалеко от основной тропинке и попробуем, – Лания радостно улыбнулась. Туда-то мы и отправились.

      
        ***
      

      – Походу переборщил…, – произнес я, когда огромный огненный столб шириной более пятнадцати метров взмыл в небо, выжигая все в области тридцати метров и опаляя в сорока.

      – Интересно, там хотя бы лут-то остался? – наблюдая за огненным заревом, завороженно произнесла Лания.

      – Пойдемте посмотрим, – я пожимаю плечами, и направляюсь в сторону пожарища.

      – Ты просто монстр! Если мы так легко будем всех боссов в локациях проходить, то закончим ивент самыми первыми! – восторженно произнесла девушка, пока мы шли к месту где я спалил всех мобов.

      – Не говори гоп…, – успеваю ответить я Лании, и в следующий миг, что-то хватает мою ногу, переворачивает вниз головой и поднимает на расстояние порядка пяти метров над землей.

      – Вальгорт! – обеспокоенно взвизгивает Лания.

      – Беги! – кричу я ей, и призываю реликт – кольцо для подстраховки. За ним, я сразу же вызываю мистическую броню Предвестника армагедона, и огненную длань.

      Осматриваюсь по сторонам, и вижу медленно поднимающегося из земли моба. Черт! 

      Спрутвень 700-го уровня как раз и оказался местным Боссом, но из-за того, что он был под землей огненный столб не зацепил его и он выжил.

      Хватаюсь огненной дланью за лозу-щупальце, которой он меня держал, и сразу выжигаю ее.

      Падаю на землю, и больно ударяюсь плечо. Не обращая на это внимания, нахожу тушку местного Босса, и активирую навык огненного столба. В мою сторону сразу бросаются десяток щупалец, и пытаются скрутить меня по рукам и ногам. Использую огненный поток, и выжигаю их к чертям.

      На меня ложиться бафф регенерации. Отлично, значит Лания в безопасности. Насчет разящего я вообще не особо переживал. Игрок он был опытный, и наверняка знал что делал. 

      Вливаю в умение еще немного маны, после чего активирую навык. Древнюю рощу снова озаряет яркий свет моего огненного столба, ну а спрутвень не выдерживает такого большого количества огненного урона, и падает на землю. Стоит только его телу коснуться земли, как его накрывает еще и огненная ловушка Разящего, которая вносит ему еще урона, и в итоге он не выдерживает и умирает.

      Итог – четыре базовых уровня, и практически двенадцатый мистической брони. Если все так пойдет и дальше, то к концу ивента я смогу раскачать доспех минимум до тридцатого уровня, а то и до максимального…

      – Как же меня напугала эта тварь! – Произнесла эльфийка и пошла лутать тело местного Босса.

      – Да, было довольно неожиданно, – произнес Разящий, крутя головой по сторонам.

      – Просто мы слишком расслабились, вот этой твари и удалось застать нас врасплох, – отвечаю я ребятам стараясь не снижать бдительность ни на секунду.

      Эльф установил ловушку и активировал ее.

      – Больше здесь никого нет, – наблюдая за серой пентаграммой, произнес он.

      – Интересно, эти мобы были здесь просто так, или это какая-то секретная локация ивента? – спросил я Разящего и тот задумался.

      – Сложно сказать, – эльф пожал плечами. В моем арсенале есть парочка поисковых заклинаний, если хочешь, могу их использоваться. Мало ли, вдруг найдется что-то интересное.

      – Ну, попытка не пытка. Сколько тебе для этого понадобится времени?

      – Где-то минут пятнадцать примерно. Это заклинания-ритуалы, и для их активации мне придется выполнить несколько условий.

      – Хорошо, приступай, а я пока порегеню ману, – говорю я эльфу и сажусь на землю, ибо в таком положении она восстанавливалась чуть быстрее.

      Пока, все что происходило на ивенте меня полностью устраивало. Мой уровень быстро рос, а это означало, что по окончанию ивента я смогу влить много “жизненных сил” в реликт, который еще и усилил Агний. Также мне нравился темп развития мистической брони, поэтому жаловаться особо было не на что.

      – Вальгорт, – ко мне подошел Разящий.

      – Что-то нашел? – спросил я эльфа, и он кивнул.

      – Ловушка показывает, что вон там, – лучник указал пальцем на небольшое дерево, которое ничем не отличалось от своих соседей. – Сидит какая-то нейтральная сущность.

      – А что это может быть?

      – Да много чего, – эльф пожал плечами. – Элементали, магические существа, духи и так далее.

      – Ладно, пойдем посмотрим, – я кивнул Разящему на дерево. – Раз сущность нейтральна, то врядли она будет на нас нападать. И да, думаю лучше тебе начать с ней взаимодействовать. Ты все-таки эльф.

      – Хм-м, логично, – немного подумав, ответил Разящий. – Тогда идем? – спрашивает он, и мы подходим к дереву. 

      
        ***
      

      – Скорее всего там, – эльф показывает на небольшое дупло, расположенное на уровне наших глаз, и я киваю. – А с чего начать-то? 

      – Скажи что мы завалили того монстра, который терроризировал этот лес, – предложил я, и эльф заговорил с существом, прячущимся в дереве.

      Первое время ничего не происходило. Разящий попробовал успокоить существо, сказав что мы не причиним ему вреда, и что в округе больше нет монстров, но это не срабатывало. Выручила нас, как ни странно Лания.

      – А чё это вы тут делаете? – спросила девушка, смотря на нас любопытным взглядом.

      – В дупле засело какое-то существо, которое по идее должно нейтрально к нам относиться, и мы пытаемся наладить с ним контакт, – отвечает эльфийке Разящий, не сводя глаз с дерева.

      – А можно я попробую? У меня и навык для этого подходящий есть! – спросила Лания и мы с лучником переглянулись, после чего молча уступили ей дорогу.

      Девушка подошла к дереву и сразу же начала насвистывать какую-то приятную легкую мелодию. В первое время ничего не происходило, и я уже начал было думать, что эльфийка просто прикалывается над нами, но спустя еще секунд двадцать, в глубине дупла вспыхнули два ярко-зеленых огонька, а спустя еще паву секунд и него вылезло довольно милое существо внешне напоминающее белку.

      – Привет! Как тебя зовут? – спросила Лания, улыбаясь духу.

      Существо с интересом осмотрело нас, но ничего не ответило.

      – Я не думаю, что он знает общий, – произнес Разящий и попробовал поговорить с существом на эльфийском.

      Ничего не поменялось. Дух продолжим с интересом смотреть на нас и не говорить ни слова.

      – Без друлей видимо никак, – грустно произнесла эльфийка.

      – Ну, тот факт что ты смогла с ним контактировать уже хорошо, – ответил я Лании, и посмотрел на духа.

      – В общем, мы убили всех демонов, – я показал рукой на кучки пепла, которые остались от мобов и их Босса. – И теперь уходим, – договариваю я и разворачиваюсь. – Идем, – говорю я эльфам, и ребята идут вслед за мной.

      – Как думаешь, он играет в ивенте какую-нибудь роль? – спросил меня Разящий, когда мы отошли от дерева.

      – Да черт его знает, – я пожал плечами. – Без друидов или шаманов мы все равно ничего не узнаем, поэтому гадать нет смысла, – отвечаю я лучнику, и поворачиваю голову назад.

      Хм-м, интересно. Замечаю, что дух вышел из дерева и теперь следовал за нами. Привлекаю внимание эльфа, и показываю ему на духа.

      – Чего это он? – удивленно произносит эльф.

      – Просто я ему понравилась! – гордо заявляет Лания, и остановившись, делает шаг в направлении духа.

      Он тут же исчезает.

      Мы с Разящим переглядываемся и начинаем смеяться.

      – Видимо, ему понравился кто-то из нас, – смеясь произносит лучник.

      – Ну и ладно! – девушка обиженно надувает губки.

      – Да ладно тебе, не обижайся. Может он просто застенчивый. Наверняка он увязался за нами не просто так, – говорю я Лании, и она немного оттаивает.

      Через некоторое время, дух действительно появляется за нами. В этот раз мы не стали с ним ничего делать, и просто продолжили идти вперед не обращая на него внимания.

      
        ***
      

      После небольшого привала мы снова отправились вглубь Древней рощи, и уровень мобов заметно скакнул. Хуже всего, что теперь нам стали попадаться еще и летающие твари, которые выглядели как огромные вороны, сплетенные из веток, и пораженные демонической скверной. Противниками они оказались не сильными, но могли доставить немало проблем, если нам не удавалось обнаружить их заранее. 

      Самое интересное, что дух продолжил преследовать нас, но держался поодаль. Когда начинался бой, он и вовсе исчезал, и появлялся только тогда, когда все демонические создания были истреблены.

      Как это было и ранее, за мобов продолжали давать много опыта, и в середине следующего дня, моя броня достигла десятого уровня и получила новое умение.

      
        Ярость предвестника армагедона(пассивное) – у носителя брони увеличивается магический урон по площади на 50%. Огненный урон по площади увеличивается еще на 50%. Заклинания и умения на основе огня игнорируют 25% магических резистов цели. Шанс вызвать у цели возгорание, умениями и заклинаниями бьющими по площади, увеличен на 100%.
      

      Я смотрел на описание и мысленно представлял какой урон теперь будут наносить мои умения вроде Тектонического разлома, не говоря уже о огненном столбе…

      – Ты чего какой задумчивый? – поинтересовалась Лания.

      – Ничего. Просто броня новое умение получила, вот и думаю, как его можно по максимуму реализовать, – задумчиво отвечаю я эльфийке.

      – Еще одно?! – удивленно спросила девушка.

      – Ну да, – я задумался. Новые доспехи были четвертого грейда и это означало, что у них будет на один навык больше чем у предыдущих. Я должен был получить новые умения на двадцатом, тридцатом и сороковом уровнях. Учитывая насколько сильными были у новой брони умения, я даже не решался предположить какими будут следующие свойства…

      – Вальгорт! – от размышлений меня отвлек голос Разящего. Поворачиваю к нему голову, и вижу что он зовет меня к себе. – Смотри, – эльф кивает в сторону духа, поведение которого сильно отличалось от обычного.

      – Что это с ним? – спрашивает Лания, которая подошла к лучнику вместе со мной.

      – Понятия не имею, – отвечает Разящий, смотря за странными кривляниями духа. – Как будто он хочет нам что-то сказать, но не может.

      Я задумался. 

      – Слушай, а ты можешь использовать свою ловушку обнаружения? Такое ощущение, что он хочет, то ли нам что-то показать, то ли чтобы мы последовали за ним, – неуверенно предположил я.

      – И точно! Если присмотреться становится похоже, будто бы он хочет чтобы мы пошли в ту сторону, – говорит Лания, и делает шаг в направлении духа. Он исчезает и появляется невдалеке, после чего снова начинает странно вибрировать и издавать тихие потрескивающие звуки.

      – Забей на ловушку, пойдем за ним, – говорю я Разящему, и беру в руки щит, и вынимаю из ножен меч. – Идемте, – киваю я в сторону духа, и мы с эльфами устремляемся за ним.

      
        ***
      

      – Ну, видимо он хочет чтобы мы одолели этих тварей, – смотря на небольшую кучку мобов во главе с Боссом, который носил название Безликий корвуэнт 800-го уровня. Тварm представляла из себя огромную ворону с четырьмя крыльями, и восемью парами глаз, из которых сочилась ярко-зеленая жидкость. Когда ее капли падали на землю, от нее сразу же начал идти густой темно-зеленый дым, который указывал на то, что тварь вероятнее всего будет юзать яды.

      – Ну что, беремся? – спрашиваю я ребят, смотря на ужасную ворону в окружении небольшой стаи точно таких же птиц, только гораздо меньше.

      – Дотянешься до них отсюда? – поинтересовался Разящий.

      – Нет. Уже пробовал. Нужно подойти ближе, – отвечаю я, смотря с небольшого холма на монстров, которые устроили внизу что-то вроде гнезда.

      – Скорее всего сагрятся… У птиц радиус агрессии больше чем у обычных мобов, ибо предполагается что на момент атаки она находятся в небе. Эти твари ко всему прочему еще и летающие демоны…

      – Да все будет нормально, – я похлопал Лучника по плечу. – Просто в этот раз поступим немного по другому.

      Оглядываюсь по сторонам, и понимаю что мне ничего не должно помешать. Призываю мистическую броню Непробиваемого голема.

      – Эта та самая?! – восторженно произнесла Лания и я кивнул. – Круто! 

      – Собираешься принять ту форму, благодаря который уничтожил драконов?

      – Ага, ну или во всяком случае помешать им взлететь в воздух, – отвечаю я эльфу. Признаться честно, убивать этих тварей в Непробиваемом големе мне очень не хотелось. Она была уже максимального уровня, и тратить такое большое количество опыта в никуда, я не собирался. – Ладно, прикройте меня! – говорю я ребятам и призываю реликт-кольцо, после чего активирую финальный навык брони, и начинаю быстро увеличиваться в размерах.

      Разумеется меня заметили. Босс ворон собирался было уже взлететь, когда я со всей силы ударил своими каменными колотушками по земле, и земля под ногами тварей заходила ходуном, и они сильно замедлились. Делаю шаг в их направлении, и не сильно ударяю каменным кулаком прямо в кучу мобов, ломая им крылья и впечатывая их в землю. После этого немедленно деактивирую навык, меняю броню на огненную и использую огненный столб.

      Умер я вместе с воронами. Температура возле умения брони была настолько адской, что за несколько секунд мои хитпоинты опустились в красную зону и я умер, и это несмотря на мои огромные резисты огненной стихии.

      Остаюсь в одном хитпоинте, и благодаря регену Лании, мои жизни начинаю быстро восстанавливаться.

      – КАР-Р! – на меня вылетает огромный черный силуэт и хватает в лапы. Какого хрена?! Почему эта тварь не сдохла?! Босс отталкивается от земли, и стремительно уносит меня высоко в небо.

      Черт! И что мне теперь делать?! Если я убью его в воздухе, то обязательно упаду и расшибусь. Да, я не умру, но переломов будет столько, что дальнейший путь просто невозможно будет продолжать! Тьма!

      Ворон-демон уносит меня еще выше, при этом не забывая дамажить ядом.

      – Можешь гасить эту тварь, мы поймаем! – слышу я голос снизу. Странно, ну не могут эльфы так громко кричать…

      Я тяжело вздыхаю, и выпускаю в демона – ворона огненным потоком. Проходит секунда, вторая третья.

      Лапа разжимается и я быстро начинаю падать вниз. Ну, а теперь посмотрим можно доверять этим ребятам или нет…

      
        ***
      

      Как оказалось – можно. Не знаю как они умудрились за столь короткое время придумать этот план, но когда я на огромной скорости летел к земле аки комета, я заметил торнадо, которое очень быстро увеличивалось в размерах. 

      Спустя секунд десять, я ощутил что мое падение начало смещать в сторону разразившегося на земле вихря. Они что больные? Это же только увеличит скорость моего падения…, – промелькнула мысль в моей голове, когда меня начало затягивать в центр.

      Я ошибался. Вместо того чтобы удариться об землю и к чертям разбиться, я упал во что-то очень мягкое и вязкое.

      – Вальгорт! – ко мне подбежала испуганная Лания.

      – Все в порядке, – я попытался встать, но у меня ничего не вышло. Штука в которую я попал была настолько вязкой и тягучей, что даже несмотря на мой показатель силы, выбраться из нее самостоятельно у я не мог.

      – Погоди пару секунд, сейчас я тебя выпущу! – произнес эльф, и начал складывать магические печати, подкрепляя их словами на непонятном мне языка.

      Через несколько секунд я действительно смог выбраться из мягкой субстанции куда я упал.

      – Что это? – киваю я на небольшой круг черной “жижи”.

      – Одна из моих магических ловушек, – ответил Разящий. – В основном, я использую ее для других целей, но как видишь, она и в подобной ситуации пригодилась, – эльф улыбнулся.

      – А торнадо откуда?

      – Тоже одна из моих ловушек, но тут сильно постаралась Лания.

      – Я начинающий маг воздуха, – присоединилась к разговору девушка. – Я усилила ловушку Разящего своим заклинанием, и в итоге получилось создать такое большое торнадо.

      – Но как вы так быстро до этого додумались? – мне действительно было интересно, как ребята смогли так быстро сориентироваться в подобной ситуации.

      – Это все академия Небесных странников, – эльф виновато улыбнулся. – Дело в том, что для того чтобы вступить в основу клана, игроки должны пройти академию. В целом, если поставить себе четкую цель вступить в клан, то ее можно пройти месяца за два – три.

      – Я проходила четыре, – Лания скрестила руки на груди.

      – Не суть. Так вот, во время ее прохождения тебя обучают многим полезным вещам, в том числе быстрому реагированию на подобные ситуации. Если честно, я смог так быстро все сделать только благодаря тому, что раньше я уже отрабатывал нечто подобное, – на лице Разящего появилась виноватая улыбка. 

      – В любом случае, спасибо за то что спасли меня! – я действительно был очень благодарен ребятам, ибо будучи виртуализированным испытывать падение с такой большой высоты не самое приятное занятие. И это я уже не говорю о последствиях…

      – Ну так мы же одна коман…, – отвечает Лания, и буквально в двух метрах от нее падает огромная туша демона-ворона.

      Девушка громко взвизгивает и отпрыгивает в сторону.

      – Он мертвый. Ты же за него уже и опыт получила, – усмехнувшись, произносит эльф и Лания смеривает его недовольным взглядом.

      – Беееее! – она показывает лучнику язык.

      – Ты что, ребенок? 

      – Сам ты ребенок! – эльфийка поворачивается к Разящему спиной.

      – Я лутану? – спрашивает она у меня, и я киваю.

      – Вальгорт, смотри! – мое внимание привлекает лучник. Смотрю в направлении куда он показывал и вижу нашего духа, который подошел к одному из деревьев, и снова странно “затрещал”.

      Через несколько секунд, из под корня дерева вылез еще один зверек. В отличии от первого этот дух больше был похож на енота, и светился не зеленым а желтым светом.

      – Я так понимаю, в нашей компании будет пополнение, – произнес Разящий смотря на миловидных лесных духов, которые уже вдвоем подошли к нам на безопасное расстояние и ждали когда мы продолжим путь.

      – О! Какой милаха! – к нам подошла Лания, и собиралась было подойти к духам, но я ее остановил. 

      – Скорее всего они оба исчезнут, если ты попытаешься приблизиться к ним, – говорю я эльфийке и вижу что она расстроилась.

      – В нем ничего годного нет, сплошной мусор, – произнесла Лания, явно имея ввиду демона-ворона.

      – Ну, не удивлен, – спокойно отвечаю я девушке. – Так, – я осматриваюсь по сторонам. – Предлагаю отдохнуть. Маны мы потратили не мало, да и давно мы не устраивали привала, на котором можно несколько часов вздремнуть.

      – Фуууух, – устало вздохнула девушка. – Я думала ты никогда этого не предложишь! – облегченно произнесла она и уселась на траву прямо там, где стояла. 

      – Я тогда займусь едой, – произнес Разящий, и начал наспех обустраивать лагерь.

      Я посмотрел на уровень брони. Он неумолимо приближался к двадцатому, и это означало что до нового навыка осталось не так уж и далеко.

      Ко мне подошла Лания. 

      – Хорошо, что для участия в ивенте выбрали именно меня, – девушка села рядом. – Если бы не ты, я бы такой уровень сроду не взяла, – эльфийка грустно улыбнулась.

      – Я думал саппортов всегда рады видеть в любой пати.

      – Смотря каких. Я иду на очень редкий поддерживающий класс, поэтому вынуждена строить билд немного иначе, нежели это делают другие. Поэтому на данный момент, у меня куча недостатков, и далеко не все рады видеть в своей группе, – Лания тяжело вздохнула.

      – Я думал у Небесных странников подобных проблем нет, – удивленно ответил я.

      – Я в клане всего месяц, у меня и друзей-то толком нет, – грустно улыбнулась Лания.

      – Понятно. Замолвлю за тебя словечко Суховею. Нельзя же такому таланту пропадать, – я улыбнулся девушке и облокотился спиной о ствол дерева, возле которого сидел.

      Не успел я закрыть глаз, как вдруг послышался обеспокоенный голос Разящего.

      – Вальгорт! С духами что-то не так! – произнес он, держа в руках большую деревянную ложку, которой видимо, помешивал суп.

      Я тяжело вздыхаю. Ну просто ни минуты покоя...

      

        (Конец пятнадцатой главы.)
      

    [image: chapter_end]


      

[image: before_title]

        Глава 16
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Когда я подошел к Разящему, то застал довольно странную картину. Теперь “потрескивал” уже не один, а сразу оба духа.

      — Что это с ними? — спросил я эльфа, но тот лишь пожал плечами.

      – Вроде все было как обычно, но вдруг ни с того ни с сего они стали такими, — задумчиво ответил он, не сводя глаз с белки и енота.

      — Ты пробовал к ним подойти? 

      — Нет. Они вроде не особо это жалуют.

      — Тоже верно. Может они как и в прошлый раз хотят чтобы мы отправились за ними? — сделал я предположение, и шагнул в сторону духов. Стоило мне только это сделать, как они тут же исчезли и появились невдалеке.

      — Видимо и правда хотят чтобы мы следовали за ними, – произнес Разящий наблюдая за духовными белкой и енотом.

      Я посмотрел на свою ману. “Синяя полоска” немного восстановилась, но магической энергии все равно было еще слишком мало, чтобы продолжать дальнейшее путешествие.

      – Восстанавливаю ману до половины и идем за ними, – немного подумав, сказал я Разящему и достал из сумки эликсир на усиленную регенерацию маны.

      – Думаешь этот квест на время? — спросил лучник.

      – Да кто его знает? – я пожал плечами. — В любом случае, чем быстрее мы пройдем этот ивент, тем лучше. Мне перед турниром нужно еще много чего сделать, поэтому если мы зарашим эту рощу, так даже будет еще лучше.

      — Ну, смотри сам, -- эльф отвернулся от духов и сел на траву. 

      – Что обсуждаете? – к разговору присоединилась жизнерадостная Лания. – Ой! Что это с ними?! – девушка удивленно посмотрела на духов.

      – Вальгорт думает, что дополнительная цепочка квестов с этими существами на время, поэтому хочет идти проходить ивент дальше, как только восстановит половину маны, – ответил девушке эльф, продолжая наблюдать за духовными существами.

      – Я не против, конечно, но ты уверен что игра стоит свеч? – Лания озадаченно посмотрела на меня.

      – Может да, а может и нет, – я пожал плечами. – В любом случае, попробовать стоит.

      – Ну, тогда я согласна! – на лице девушки появляется улыбка.

      – Отлично. Тогда как только я восстанавливаю ману, сразу выдвигаемся, – говорю я эльфам, и сажусь на землю для более быстрого восстановления магической энергии.

      
        ***
      

      Третьего духа в форме лисенка мы нашли спустя несколько часов, победив перед этим огромного демонического энта в виде медведя. Тварь оказалась еще сильнее чем ворон, и обладала просто невероятными резистами как к физическому урону, и так и магическому.

      – Ничего! – немного расстроено произносит Лания, которую мы отправили лутать миниБосса. – Но зато я практически трехсотый уровень! – гордо заявляет девушка.

      В принципе, я понимал ее радость. Если верить ее словам, то ее не часто брали в группы, и такой прогресс для нее был не совсем обычен. Если уж совсем говорить на чистоту, то я и сам был рад тому, как быстро апалась моя броня. Еще недавно я получил пассивное умение на ее двадцатом уровне, и спустя каких-то несколько часов она была уже двадцать второго. Подобная тенденция развития мистических броней мне очень нравилась, и мне не хотелось терять ни секунды времени, но меня ограничивала мана…

      – Снова до половины и дальше? – сев рядом со мной, поинтересовалась эльфийка.

      – Да. Думаю даже сорока процентов будет достаточно, – немного подумав, ответил я Лании. Дело в том, что с последним пассивным навыком, взрывать мобов с помощью огненного столба стало еще проще. Урон и площадь поражения огненного умения сильно увеличились за счет чего мне приходилось меньше затрачивать магической энергии, что сильно экономило нам время.

      – Не сгоришь? Ты, кстати, как себя чувствуешь? – девушка обеспокоенно посмотрела на меня.

      – Да нормально, – я пожал плечами. – Мне к подобному не привыкать.

      – Совсем ты себя не жалеешь.

      – У меня на это просто нет времени, – честно ответил я Лании.

      – Понятно, – девушка грустно вздохнула. – Знаешь, вот смотришь на тебя, и прямо хочется становится лучше и сильнее!

      – Рад, что я вызываю у тебя такую положительную реакцию, – ответил я эльфийке и улыбнулся.

      – Не только у меня! Все разговоры в гильдии только про тебя! Вальгорт сделал то, Вальгорт сражается на турнире, и так далее. 

      – Я мало с кем общаюсь из клана, – честно признался я. – Суховей и Валькирия, меньше Лайтнос и Олаф. Вот собственно и весь мой круг общения.

      – Хм-м, странно. Я думала у тебя гораздо больше друзей, – задумчиво сказала Лания.

      – Как видишь нет, – по сути, мне и заводить-то их в этом клане не имело смысла, ибо после турнира я все равно должен был их покинуть.

      Озвучивать свои мысли я, разумеется, не стал. Это наше с Суховеем и Королевой дело, и знать об этом остальным было вовсе не обязательно.

      
        ***
      

      – Я готов! – говорю я эльфам, когда уровень моей маны восстанавливается до сорока трех процентов.

      – Жаль мы не можем передавать ману от себя тебе, – произнес лучник, когда мы выдвинулись в след за духами, которые выглядели как-то уж очень обеспокоенными.

      – В подобном некроманты хороши. Я видела одного некра сапорта, который как раз и специализировался на передачи хитпоинтов и маны от себя другим, – сказала Лания и задумалась. – Думаю, не самое приятное занятие, особенно для виртуализированных.

      – Да у виртуализированных вообще жизнь не сахар. По себе знаю, – произнес лучник и грустно улыбнулся.

      – О! Дак ты тоже в реал уже никогда не вернешься?! Я с тобой в одной команде, – произнесла эльфийка.

      – А сколько тебе было лет в реале? – спросил девушку Разящий.

      – Девятнадцать, а тебе?

      – Сорок четыре.

      – Ну ты и старпер!

      – От школоты слышу. Кстати, а что тебя заставило так рано покинуть реальный мир? Ты ж еще так молода.

      – У меня были свои причины, – произнесла Лания, и ее лицо заметно погрустнело.

      Воцарилось неловкое молчание. Разящий был взрослым и достаточно умным, чтобы отказаться от дальнейших вопросов, а Лания видимо сильно расстроилась, поэтому не спешила что либо говорить, и видимо о чем-то размышляла.

      ***

      За остаток этого дня и большую часть следующего нам удалось спасти еще несколько духов, а именно. Ворону, зайца и ежика. Как это было и во все прошлые разы, чтобы выручить из беды каждое духовное существо, помимо убийства мобов и местных боссов, нам приходилось справляться еще и с дополнительными миниБоссами, после победы над которыми и появлялись духи. Кто-то вылезал из под корней, кто-то из земли, а ворона и вовсе слетела с ветки и теперь держалась рядом со своими духовными друзьями паря в паре метров над землей.

      За это казалось бы непродолжительное время, наши уровни взлетели еще выше, и моя броня уже была близка к моменту получения предпоследнего навыка, который я ждал больше всего. Дело в том, что после его получения, я собирался докачивать броню Безжалостного мародера, ибо понимал, что сорокой уровень доспеха Предвестника армагедона мне точно не взять.

      – Готовы? – спрашиваю я ребят, глядя вдаль. Там, на небольшом холме, вся трава на котором была черного цвета стоял огромный лось, который как и все Боссы, которых мы встречали в Древней роще был поражен скверной, и по большой степени состоял из веток, с которых сочилась темно-зеленая жидкость.

      – Я да! – ответила Лания, и накинула на меня несколько баффов.

      – Я тоже закончил! – сказал эльф, поднимаясь с корточек. Последние несколько минут он был занят тем, что чертил одну из своих ловушек, которая должна была нас подстраховать на случай возникновения непредвиденных ситуаций. Магическая ловушка была контролящего типа, и если бы в нее попали демоны, то она должна была сильно замедлить и тем самым не дать нас проатаковать.

      – Тогда я пошел, – говорю я ребятам, и призываю мистическую броню Предвестника армагедона, которая показала себя просто великолепно во время прохождения ивента. 

      Яростное огненное пламя, и вот уже мое тело заковано в ярко-красные доспехи переливающиеся в темноте огненными всполохами.

      Призываю длань, и подхожу поближе.

      – Не достаю, – говорю я про себя и делаю еще пару шагов. Стоит мне только приблизится еще ближе, лось немедленно на меня сагривается и начинает быстро бежать в мою сторону. Использую огненный столб на упреждение, но Босс просто исчезает и появляется совершенно с другой стороны, при этом сохранив скорость.

      Успеваю призвать реликт-кольцо, прежде чем огромная туша монстра врезается в меня, и мое тело отправляется в продолжительный полет. 

      Когда я наконец останавливаюсь, мои хитпоинты замирают на желтом цвете. быстро поднимаюсь и оглядываюсь по сторонам. Вижу Босса, который снова несется в мою сторону. Выставляю огненную длань, и выпускаю в него поток яростного пламени. Монстр-лось снова исчезает, и оказавшись сбоку наносит мне сокрушительный удар. Снова куабрем качусь по земле, и по тому, как быстро начала убывать у меня мана, понимаю что реликт уже сработал и я успел умереть. Офигеть! Ничего себе разрабы его силой наградали. Вот и как с ним сражаться?!

      На меня ложится какой-то защитный бафф и тут меня осеняет, Разящий же ловушку подготовил! Вот же я баран! Поднимаюсь, и вижу зараженного древня лося, бьющего копытами в землю. Помимо всего прочего замечаю лосей поменьше, которые табуном неслись в сторону эльфов, не предвещая им ничего хорошего.

      Делаю глубокий вдох. Раз, два. Лось срывается с места. Три, четыре. Я бегу в сторону ловушки и жду, когда эта тварь использует телепорт. Пять, шесть. Босс исчезает и появляется слева. Использую рывок, и оказываюсь по другую сторону магической ловушки, расставленной Разящим.

      Твари замедляются. Я выждал практически идеальный тайминг, и в ловушке оказался не только сам босс, но монстры его свиты.

      – Бегите! – кричу я эльфам, а сам начинаю активировать навык огненного столба, область поражения которого начала быстро увеличиваться. 

      Тяжело вздыхаю, ибо понимаю что сейчас произойдет…

      Огненный столб вырвашийся из земли ударил по Древню лосю и его миньонам, а заодно и краем зацепил меня. Не знаю что со мной бы было, если бы не резисты брони и баффы на сопротивление элементальному урону, наложенные эльфийкой. Я, конечно, все равно умер, но зато унес с собой жизнь не только Босса, но и всего треша, который крутился возле меня.

      – Вальгорт! – когда огонь затих ко мне подбежала Лания. – Сильно пострадал?! – девушка сразу начала лечить меня с помощью магии, а Разящий протянул склянку с заживляющим зельем.

      – Да не, все нормально, – отвечаю я ребятам, и сев на обгоревшую землю, откупориаваю крышку пузырька и разом осушаю его.

      Полоска хитпоинтов медленно попозла вверх.

      – Ты видел сколько за этих тварей опыта дали?! – спрашивает Лания, и я качаю головой. – Раза в потлтора больше чем за остальных! Я сразу больше десятка уровней взяла! – радостно проговорила девушка.

      Смотрю на свой уровень, и понимаю что я тоже получил десяток уровней не смотря на то, что мой левел был гораздо выше чем у эльфйике. 

      Так, а что там с броней? – открываю меню информации и вижу, что уровень брони замер на отметке двадцать девять.

      Я мысленно возликовал. Еще немного и она получит тридцатый!

      – Вальгорт ты чего улыбаешься? – спросила Лания и подозрительно посмотрела на меня. – Ты из этих… Мазохистов что ли?

      – Просто увидел кое-что приятное, – улыбнувшись, ответил я эльфийке.

      – Ты про меня? – усмехнулась эльфийка.

      – Тогда бы я сказал кое-кого… Ты же все-таки одушевленная. Или в эльфийских девушка нет души?

      – Сексист! – девушка надула губки.

      – Немного, – отмахнулся я. 

      – Так чему ты так обрадовался? – полюбоптыствовала Лания.

      – Броня скоро должна получить новый навык, вот я и радуюсь, – честно ответил я эльфийке. 

      – О! Если он будет такой же сильный как огненный столб, то мы еще быстрее пройдем этот ивент!

      – Мы и так его быстро проходим, даже не считая того, что отвлекаемся на этих ребят, – присоединился к разговору Разящий и кувнул на зверей – духов которые сейчас играли друг с другом в какую-то незамысловатую игру вроде догонялок.

      – Как думаешь они вообще сыграют в ивенте какую-нибудь роли? – спросила Лания с улыбкой глядя на резвящихся зверят.

      – Наверняка. Не просто же так мы тратили столько времени и сил, дабы убить Боссов, которые их охраняли, – ответил девушке Разящий и задумался. – В любом случае, даже если эти ребята никак не “сыграют”, то друиды наверняка отблагодарят нас за их спасение. 

      – Было бы здорово, – мечтательно произнесла Лания.

      – А тебе мало того, что ты уже получила? – усмехнулся Разящий. 

      – Да нет, но ведь чем больше плюшек тем лучше! – на лице девушки появилась веселая улыбка.

      Лучник вздохнул, но ничего не стал говорить.

      – Ладно, ребят. Я вроде как отдохнул и можно идти дальше, да и наши зверята что-то засуетились, – я кивнул на духов. Зверьки перестали играть друг с другом и снова “затрещали”. Учитывая что подобное случалось с ними не первый раз, можно было смело предположить, что они учуяли своего и от нас требовалось его поскорее освободить, чем мы собственно и занялись.

      
        ***
      

      Когда миниБосс древень-волк наконец-то таки упал, я с нескрываемой радостью открыл меню информации, чтобы посмотреть на новый навык.

      
        Комета – позволяет владельцу брони вызвать комету, которая упадет в заданную точку и нанесет обильный огненный и физический урон, который зависит от количества интеллекта и магической силы. Так же урон кометы удваивается от эффективности огненного урона и имеет большой шанс оглушения цели(если она конечно, выживет от полученных повреждений).
      

      – Ну и что там? – спросила Лания, подойдя ко мне.

      – Боюсь даже испытывать, – честно отвечаю я эльфийке.

      – Что-то сверхмощное?!

      – Типа того, – говорю я девушке и еще раз читаю описание навыка.

      – Пробовать будешь? 

      – По идее, стоит, – задумчиво отвечаю я.

      – Чего обсуждаете? – к разговору присоединяется Разящий.

      – Вальгорт новую уберплюшку получил и боиться ее тестить, – отвечает за меня Лания.

      – Что, настолько сильное? – спрашивает эльф и я киваю.

      – Все равно ж тестить придется. Мы не можем использовать в бою непроверенные навыки. Сам понимаешь чем это чревато, – лучник почесал затылок.

      Разящий был прав. Я не мог рисковать и использовать навык эффектов которого не знал даже я.

      – Ладно. Будем пробовать, – говорю я эльфам, и еще раз открываю меню информации, чтобы посмотреть сколько маны стоит комета.

      – Ничего себе! – чуть было не произнес я эту фразу в слух. Дело в том, что новый навык стоил практически шестьдесят процентов моей максимальнйо магической энергии, и это при условии, что все полученные за уровни статы я кидал чисто в интеллект. Да уж…

      – Придется ждать, – говорю я эльфам и сажусь на землю.

      – Маны много требует? – догадался эльф.

      – Очень, – устало отвечаю я. Комета действительно требовала просто конских затрат магической энергии от чего становилось еще страшнее. Я мог пережить многое, а вот эльфы…

      
        ***
      

      В этот раз я подождал когда у меня восстановится вся мана целиком.

      – Ну что, идем? – спрашиваю я ребят и они кивают.

      – Если помрем, в наборе которые нам дают для выполнения ивентов, есть парочка свитков воскрешения, – сказала мне Лания. – Так что если что-то выйдет из под контроля, ты знаешь что делать. Свитки простенькие, поэтому юзать их можно только в течении десяти минут после смерти.

      – Понял, спасибо. Хотя не думаю, что дойдет до этого, – отвечаю я эльфийке, сам не особо веря своим словам.

      – Что будет, то будет, чего загадывать заранее, – присоединяется к разговору Разящий. – Вальгорт, конечно силен, но не думаю, что он обладает НАСТОЛЬКО большой силой.

      – А ты голема вспомни! – ответила ему Лания.

      Лучник собирался было что-то возразить, но в итоге махнул рукой и промолчал.

      – На ком будем тестировать? – спросила эльфийка, когда мы уже отправились в путь, и даже зафармили несколько пачек монстров. Теперь приходилось изъеживаться, и вначале я цоцал монстров огненным столбом с минимальной затратой магической энергии, после чего добивал их в мистической броне Безжалостного мародера тем самым прокачивая ее уровень. Стоит отметить, что уровни она получала гораздо быстрее чем доспех Предвестника армагедона, ибо была на один ранг ниже.

      – На каком-нибудь боссе, – немного подумав, отвечаю я девушке. – Скорее всего, навык можно использовать на дальние расстояния, поэтому проблем возникнуть не должно, – говорю я и задумываюсь. – Подождите секунду, – останавливаюсь и призываю огненную броню.

      Пробую использовать навык, и мои слова подтверждаются. Комету можно было кидать на очень дальние расстояния.

      – Как успехи? – поинтересовался Разящий.

      – Могу жахнуть на очень дальнее расстояние, – отвечаю я лукарю. – Кстати вон те ребята отлично подходят для теста, – указываю на небольшой холм вдалеке, на котором стояла пачка монстров, возглавляемая довольно крупным боссом. Это явно был какой-то зверь, но из-за веток и сочащейся из тушки монстра скверны, понять что это за существо было практически невозможно, а так как мы были очень далеко, то и названия его мы тоже не видели.

      – Мне прямо не терпится на это посмотреть! – произнесла Лания, смотря то на меня, то на холм вдалеке.

      Вроде далеко, – пробегает мысль у меня в голове.

      – Ладно, погнали! – говорю я эльфам и вытягиваю руку с огненной дланью вперед. Активирую навык, и призванное оружие начинает впитывать мою магическую энергию с каждой секундой наливаясь силой. 

      – Круто! – завороженно произносит эльфийка, когда моя рука вспыхивает ярким огненным светом и начинает медленно пульсировать.

      Указываю точку падения кометы. Ну как точку… Скорее целое поле, которое по размеру не уступало футбольному.

      Уровень маны быстро начинает таять, пока в навык не уходит практически шестьдесят процентов магической энергии. Комета заряжается.

      Использую навык.

      Первое время ничего не происходило. Прошло десять секунд, но ничего не поменялось.

      – Вальгорт, ты уверен, что все сделал правильно? – неуверенно поинтересовалась Лания.

      – Вроде да, – смотря на холм с мобами, отвечаю я девушке не особо понимая что происходит.

      – Смотрите! Небо! – от неожиданно громкого голоса Разящего мы с эльфийкой вздрогнули. Поднимаю голову вверх, и вижу ярко-красную вспышку, оазарящую своим светом небо.

      Чувство опастности забило тревогу.

      – Отходим! – говорю я эльфам, наблюдая за тем как небо становится все ярче и ярче.

      Начинаем спешно сваливать куда подальше.

      – Светло как днем, – на бегу произносит девушка, а затем на нашими спинами раздается мощный взрыв. 

      – Не останавливаемся! – успею крикнуть я ребятам, и в следующую секунду нас накрывает мощной ударной волной. Успеваю призвать реликт-кольцо, а спустя миг мое тело отправляется в затяжной полет, конечной станцией которого выступило дерево в которое я со всего размаха врезался.

      Реликт срабатывает и я не умираю, но получаю несколько неприятных переломов и травм. быстро поднимаюсь и начинаю осматриваться. Я был уверен на сто процентов, что эльфы не выжили, и мне нужно было их побыстрее найти, чтобы воскресить. Да уж, жахнуло так жахнуло…

      
        ***
      

      Эльфов я отыскал быстро. Их тела лежали рядом со мной, и их “конечными” тоже стали деревья. 

      Использую свитки и поднимаю ребят.

      – Это просто О-БАЛ-ДЕ-ТЬ! – произнесла Лания, стоило только мне ее поднять. – Это же просто бомба! Да ты там камня на камне не оставил! Хочу посмотреть что твориться в месте, куда она упала! Представляешь как можно использовать этот навык?! Да ты в одиночку РейдБоссов сможешь убивать!

      – Лания, успокойся, – спокойно произнес Разящий и девушка замолчала.

      – Извините, что так вышло, – мне было очень неудобно перед эльфами за то, что я собсвенноручно их убил…

      – Ой да ладно тебе! – махнула рукой Лания. – Подумаешь!

      – Согласен с ней. Это не твоя вина. Мы тоже хотели, чтобы ты протестировал навык, так что все ок, – Разящий похлопал меня по плечу. – Но твоя комета это конечно что-то. Я видел сильных огненных магов и их заклинания. Скажу честно. Ты нисколько им не уступаешь!

      – Да он круче! – произнесла Лания.

      – Может быть, – легко сдался эльф. – А может ты просто не видела высшую магию огня и ребят, которые по ней сильно упарываются.

      – Пф, – эльфийка скрестила руки на груди. – Вальгорт все равно их круче!

      – Ребята, только не ссоритесь, – решил я вмешиваться. – Лания, я действительно видел магов огня, которые способны на гораздо большее. Ты весь турнир смотрела?

      – Нет. Только те бои, где наши дрались, – ответила Лания.

      – А ты посмотри на бои хайлевлов. Вот где зрелище, так зрелище, – честно отвечаю я девушке, ибо мельком смотрел пару из них. Мой бой в образе голема с драконом, ничто по сравнению с эпичностью сражений, которые происходили и происходят на аренах высокоуровневых игроков.

      – Хорошо, но я все равно считаю тебя сильным! – заявила девушка и скрестила руки на груди.

      Мы с эльфов переглянулись и ничего не стали отвечать, дабы не усугублять ситуацию. Если она так считает, это ее дело и спорить с капризной девушкой дело неблагодарное и бесполезное.

      – Так, вы готовы? – решил я сменить тему. – Нужно проверить последствия моего умения, и лутануть трупы, если таковые остались.

      – Я только за! – к Лании снова вернулся веселый настрой.

      – Идем, – коротко ответил Разящий, и мы отправились на место, куда упала комета.

      
        ***
      

      – Ничего себе! Вот это кратер! – восторженно произнесла эльфийка, стоя на краю огромного кратера, оставленного кометой.

      – Да уж, внушает уважения, – задумчиво произнес Разящий. – Даже не представляю, что случится с игроком, если в него подобное прилетит!

      Я тоже стоял на краю и не мог поверить, что это действительно моих рук дело. Четвертый грейд это что-то с чем-то, а ведь есть еще и пятый. Страшно даже подумать на что способны доспехи последнего ранга…

      – Вальгорт, а это последнее умение, которое ты можешь получить у своих доспехов? – от размышлений меня отвлекла Лания.

      – Нет, будет еще один, – честно ответил я эльфийке, после чего открыл меню информации. Как я и предполагал, даже за целого Босса и его окружение, доспехи не получили и половины уровня, что говорило о том, что докачивать их до максимума будет очень сложно…

      – Я так полагаю, больше ты этот навык пока не используешь, так? – спросил меня лучник и я кивнул.

      – Огненного столба против здешних мобов будет вполне достаточно, поэтому не вижу смысла в этом навыке.

      – Но мы же еще не видели финального Босса! Вдруг он окажется очень сильным! – спросила эльфийка.

      – Поживем – увидим. Пока все шло гладко, и кроме того лося нам еще не попадались сложные противники. Будем держать комету на САМЫЙ крайний случай, идет? – спрашиваю я эльфов и они кивают. – Вот и славно, тогда отправляемся дальше, – говорю я ребятам, и мы возвращаемся к прохождению ивента.

      
        (Конец шестнадцатой главы.)
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С небольшого холма на котором я стоял вместе с эльфами мы наблюдали чудесную картину. Вдалеке виднелось огромное дерево, чей ствол и крона уходили высоко в небо, и понять что там происходит на верхушке не представлялось возможным. Территория вокруг дерева просто кишела демонами, видимо, пытались срубить этого зеленого исполина, но получалось это у них из ряда вон плохо.

      — Священное древо Древней рощи защищено сильной магией, — глядя на демонических тварей, произнес Разящий. – Это мне сказали друиды. Но также они уточнили, что рано или поздно защита дас слабину, и тогда демоны уничтожат дерево и Древняя роща умрет, ибо это ее сердце.

      — Что будем с ними делать? — спросил я эльфов глядя на ад, развернувшийся внизу. — Можно попробовать жахнуть кометой, но тогда и дерево может серьезно пострадать. Не думаю, что заказчикам понравится, что тварей мы уничтожили вместе с самой рощей.

      — Я уверен, что не понравится, — произнес Разящий не сводя глаз с печальной картины внизу.

      — Думаю можно попробовать их всех столбом огненным накрыть. Большую часть мелочи он перебьет, а с остальным уж как-нибудь разберемся, – предложил я. – Единственная проблема заключается в том, что они наверняка сагрятся, если я подойду ближе, и тогда я смогу накрыть лишь небольшую часть.

      – Я могу побыть приманкой, – произнес Разящий и посмотрел на меня.

      — Это очень рискованно, ты ведь понимаешь? – спросил я эльфа и он кивнул.

      – Просто других вариантов я пока не вижу. Ты можешь начать заряжась столб, в то время как я привлеку их внимание, и побегу в твою сторону.

      — А если ты не успеешь выбежать из зоны поражения, когда большая часть демонов будет уже внутри?

      — Ну, значит так тому и быть. Воскресите меня, делов-то?

      -- А посмертные дебаффы?

      – Перетерплю, а как вернемся в гильдию, их с меня снимут, – лучник махнул рукой. – Все равно это последняя часть ивента.

      – Ты точно этого хочешь? – на всякий случай решил уточнить я.

      – Да, – серьезно ответил длинноухий.

      – Хорошо, тогда так и поступим, – говорю я лучнику, и открываю меню информации. За остаток времени, которые мы провели здесь, мне удалось апнуть мистическую броню Безжалостного мародера до семнадцатого уровня. Прогресс, конечно, был довольно успешный, но я все же планировал за этот ивент поднять ее уровень до капа, и к сожалению осуществить задуманное мне не удалось. Да, если бы я смог убить всех тех демонов внизу именно в этой броне, то возможно она бы и прокачалась до максимума, но осуществить это, не представлялось возможным.

      Я тяжело вздохнул.

      – Прежде чем осуществить задуманное, предлагаю воспользоваться твоими ловушками, чтобы максимально подсрахоть тебя, на случай если мне придется использовать столб раньше времени.

      – Хорошая идея! Тогда ими и займусь, – ответил Разящий и занялся делом.

      Я сел на землю невдалеке от эльфа. Мана была восстановлена не полностью, и нужно было восстановить ее как можно скорее. Самое неприятное, что вот уже как второй день, у меня не переставая болела голова, и подташнивало, что было побочным эффектом постоянного магического истощения. Самое интересное, что раньше со мной подобного не случалось. Да, неприятные ощущения были, но чтобы доходило до такого…

      – Не важно выглядишь, – произнесла Лания, и села рядом со мной.

      – Не обращай внимания, просто немного устал, – ответил я девушке полуправдой.

      – Скорее всего, данж мы пройдем первыми, поэтому есть вероятность, что мы получим дополнительную награду! – девушка мило улыбнулась.

      – Откуда ты знаешь, что ивент уже кто-то не прошел? – удивленно поинтересовался я.

      – Так оповестили бы тогда всех, – девушка посмотрела на меня, как на последнего нуба.

      Хм-м, странно что я раньше этого не знал, хотя уже не раз принимал участие в различных ивентах…

      – А всегда так было? – решил на всякий случай уточнить я.

      – Не знаю, тебе лучше по этому поводу у Разящего спросить. Я ж в игре совсем недавно, – Лания виновато улыбнулась.

      – Понятно, спасибо что сказала, – произнес я и задумался. – В последнее время я начал замечать некоторые странности происходящие со мной. Начиная от последствий магического истощения, и заканчивая неписями, которые разговаривали со мной как со своим…

      
        ***
      

      – Все готово, – эльф подошел к нам спустя час. По лицу длинноухого было видно, что он устал, но улыбка на его лице говорила о том, что Разящий был горд проделанной работой.

      – Молодец! – я поднимаюсь на ноги. – Показывай где ты там чего устроил. Надо поскорее пройти этот данж, а то у меня еще много дел осталось. Причем речь шла не о крафте новой мистической брони 4-го грейда, на которую у меня уже были все необходимые ресурсы, а о реликте, в который мне надо было скинуть очень много уровней, а ведь это занимало время. Причем довольно много…

      – Вот! – гордо показал нам эльф свою сложную сеть ловушек, которые он установил недалеко от холма, с которого мы наблюдали за демонами.

      – Как тут все запутанно, – произнесла Лания, всматриваясь в многочисленные ловушки, большая часть из которых, видимо, должна была вызывать цепную реакцию, активируя остальные.

      – Ну не зря же я на все это больше часа убил! – гордо заявил эльф, любуюсь своим “детишем”.

      – Ты молодец! – похлопал я его по плечу. – Передохни немного, и приступим к финальному акту Марлезонского.

      – Хорошо! – эльф садится на землю и облокачивается спиной на дерево.

      – Бедняга, – сочувственно произнесла Лания, и кинула на эльфа какой-то бафф на восстановление маны и выносливости.

      
        ***
      

      – Можем выдвигаться! – спустя какое-то время подошел ко мне эльф. Выглядел он гораздо лучше, чем полчаса назад, но все равно было видно, что он изрядно устал.

      – Хорошо, тогда я встаю на позицию, и как только ты будешь готов, запускай огненную стрелу в небо, а дальше разберемся, – говорю я Разящему и он кивает.

      Эльф уходит к ловушкам.

      – Ты тоже лучше встать подальше, – говорю я Лании, которая стояла рядом со мной. – Я собираюсь зарядить столб по максимуму, и не хочу чтобы тебя зацепило.

      – Хорошо, – девушка грустно улыбнулась. – Будь осторожен… и это… не переусердствуй, – сказала эльфийка и начала отходить подальше от меня.

      – Лания, не унывай! – крикнул я девушке на прощание. – Если все получится, наверняка сильно по уровню бустанешься!

      – Надеюсь! – на лице девушки появилась милая улыбка. – Еще раз спасибо за все! Я рада, что мне посчастливилось поучаствовать с тобой в этом ивенте!

      – И мне было приятно провести это время с тобой, – решил немного подбодрить я Ланию.

      – Удачи! Если что, я подстрахую! – эльфийка показала мне несколько свитков воскрешения.

      – Вальгорт, смотри! – девушка показала куда-то пальцем, и я увидел огненную вспышку в небе.

      – Все, беги! – говорю я Лании и призываю мистические доспехи Предвестника Армагедона, после чего активирую ее навык, и моя рука превращается в “магму”.

      Призываю реликт-браслет и начинаю заряжать огненный столб в точке, где кончались ловушки Разящего.

      Снизу начинает какая-то движуха.

      – Сагрились, – произношу я про себя, видя как за эльфом “выехали” сразу все мобы, кроме огромного энта, который видимо, и был на этом ивенте финальным Боссом.

      Эльф добегает до ловушек. Демоны, которые не могли летать и умудрились попасться в магию эльфа, активируют ловушки, вызывая тем самым их цепную реакцию. На земле появляется огромная сфера замедления, и скорость тварей заметно падает, а Разящий начинает увеличивать разрыв между собой и врагами, но …

      Эльф хватает демон летун. Не знаю, почему не подействовала магия замедления, но огромный древень-сова успел подхватить бедолагу эльфа, и явно не собирался отпускать свою добычу.

      – ДАВАЙ! – истошно заорал эльф.

      Делаю глубокий вдох.

      – Извини, – еле слышно произношу я, и активирую навык. Секунда, вторая, тертья.

      Успеваю сменить доспех на Безжалостного мародера. Четвертая, пятая. Призываю реликт кольцо, и в следующую секунду земля в буквальном смысле взрывается, высвобождая яростное огненное пламя, стремящееся высоко в небо.

      Все твари умерли за считанные секунды. Не выжил никто, даже я. Температура огненного столба была настолько высокой, что даже мне досталось, а я ведь стоял довольно далеко от эпицентра и края огненного навыка.

      – Лания! Бегом ко мне! – крикнул я эльфийке и увидел бегущую в мою сторону девушку. – Ищи Разящего! Мы должны его воскресить! – говорю я эльфийке и сам бегу искать останки лучника.

      – Свиток используется если самого тела нет? – спрашиваю я Ланию на бегу.

      – Да. Это свитки мифического ранга. Главное чтобы от него осталась хоть какая-нибудь частичка! – отвечает эльфика ища глазами хоть что-то отдаленно напоминающее тело лучника.

      Осматриваюсь по сторонам. Кроме пепла – ничего. Даже лута от демонов не осталось.

      – Вальгорт! – поворачиваю голову к Лании, и вижу ее испуганное лицо. Смотрю в сторону, куда был обращен взгляд лучницы, и вижу Древня-гиганта, смотрящего в нашу сторону.

      Финальный Босс открывает рот, и я вижу яркое зеленое свечение в его недрах.

      – Беги! – кричу я Лании, но она не успевает. Луч ударяет по нам, и ее иконка моментально окрашивается в красный цвет. Тьма! Смотрю на свои хитпоинты и вижу, что я бы тоже отправился на тот свет, если бы не реликт.

      Древень Босс снова открывает пасть. Тьма! Надо что-то делать! Меняю мистическую броню на Непробиваемого голема, и включаю оболочку. Не помогает, и я снова умираю. Ладно! Использую финальный навык доспехов, и начинаю быстро увеличиваться в размерах. Мне нужно было как можно скорее справится с этой тварью, чтобы успеть воскресить ребят.

      Босс призывает еще мобов, а я тем временем резко опускаю руки – колотушки вниз, и активирую навык тектонический удар. Земля начинает ходить ходуном, и треш, призванный древнем падает на землю и не может подняться. Самому Боссу удается устоять на земле, но луч, которым он снова хотел по мне жахнуть, не попадает в меня из-за землетрясения, чем я и решаюсь воспользоваться.

      Делаю рывок в сторону Босса, и со всей силы ударяю его кулаком в морду. Демон делает несколько шагов назад, и упирается спиной в дерево.

      Наношу ему еще несколько ударов, после чего получаю лучом в лицо, и снова получаю летальный урон. Кольцо срабатывает, я выживаю.

      Хватаю древня-демона за морду, и делаю парочку мощных ударов по его “ребрам”. Так как он был не человеком, особого эффекта это не приносит, и тварь вновь атакует меня лучом, уклониться от которого, в моем положении было просто невозможно.

      Кольцо срабатывает еще раз, и я понимаю, что еще немного и конец.

      – Да сдохни ты уже наконец! – хватаю тварь за морду, и тяну демона вниз. Устоять на ногах при сильном землетрясении у него не получается, поэтому Босс падает мордой вниз. Встаю на его спину ногой и немного наклонившись, начинаю в буквальном смысле вколачивать тварь кулаками в землю.

      
        ***
      

      В итоге я не успел. Как бы я ни спешил побыстрее прикончить Босса, сделать мне это удалось лишь спустя шесть или семь минут. Тварь облада слишком хорошими физическими сопротивлениями, поэтому убивать его пришлось долго…

      Я тяжело вздыхаю, и отменяю финальный навык мистических доспехов, тем самым принимая свои нормальные размеры. Отзываю броню и оглядываюсь – никого. Даже мелкие духи животных, которые все это время ходили с нами, куда-то пропали.

      Сажусь на землю и облокачиваюсь спиной на тело поверженного древня-гиганта. Не знаю как другие вообще будут его проходить. Разрабы сделали ивент уж каким-то больно сложным…

      Закрываю глаза, ибо голова снова начала сильно кружиться, и это не считая жуткой мигрени и тошноты. Я истратил практически всю ману, и сейчас был выжат словно лимон. Делать не хотелось ровным счетом ничего. Даже сама мысль о том, чтобы подняться, вызывала у меня неприятные ощущения, сродни боли.

      – Как же мне все это надоело, – грустно произношу я, смотря на поле сражения с кучей мертвых демонов, выжженную моим огненным столбом землю, и так далее.

      Не знаю сколько времени я провел в подобном аморфном состоянии, но когда я наконец открыл глаза, то первое что я увидел, это компанию духов зверьков, сидящих рядом со мной и едва слышно “потрескивающих” все тем же странным звуком.

      Поднимаюсь на ноги, и ощущаю прилив сил во всем теле. Плюс ко всему, у меня теперь не болела голова, и я чувствовал себя довольно хорошо.

      Стоило мне подняться, как духи тут же оживились, и их “потрескивания” стали гораздо громче. Они разом исчезают, и появляются на небольшом отдалении от меня, явно указывая на то, чтобы я следовал за ними.

      Пожимаю плечами и следую за духами.

      
        ***
      

      
        Спустя несколько минут.
      

      В итоге, привели они меня к основанию дерева, и вид скажу я вам, был у него не важный. Вся кора, и сама древесина исполина была истерзана многочисленными ранами, оставленными как когтями и зубами, так и пилами и топорами.

      Я вопросительно посмотрел на духов, не понимая что мне делать дальше. Как-то помочь этому дереву я не мог, ибо не обладал магией поддержки и не был друидом.

      Один из духов, а именно тот что был вороном, отделился от своей компании, и взлетел высоко на дерево. Я посмотрел вверх, но он был так далеко, что я просто его не видел.

      Духи – звери снова начали издавать свои странные звуки, намекая на то, что я должен был следовать за их собратом птицей.

      Я тяжело вздыхаю.

      – Ладно, ладно! Понял я вас! – призываю мистическую броню Непробиваемого голема, и активирую финальный навык.

      Птицу я нашел не сразу. Она была настолько мелкой, что мне пришлось долго вглядываться в густую крону дерева, чтобы ее рассмотреть, и при этом не повредить веткам.

      – А, вот тут в чем дело! – произнес я, когда увидел рукоять меча, торчащую в центре какого-то сложного ручного рисунка, нанесенного на дерево. Сама по себе, рукоять меча была намного больше обычной, что явно говорило о размерах самого оружия и его лезвия. Хотя, по сравнению со мной, оно все-равно было крохотным…

      Стараясь действовать как можно аккуратнее, одной рукой раздвигаю густые ветки древа исполина, а второй берусь кончиками пальцев за рукоять и начинаю тащить его на себя – не поддается. Не знаю что за магия держала его внутри дерева, но мне банально не хватало силы, чтобы вытащить его оттуда.

      Я задумался. Неужели мне тупо не хватало силы? Открываю меню информации, и вижу что у меня порядка больше полутора сотни не раскиданных статов, которые я получил за убийство треша и самого Босса. Ладно, попробуем закинуть все в силу, все-равно обнуляться…

      Распределяю свободные характеристики чисто в силу, и повторяю попытку. На этот раз, я ощутил, что рукоять поддалась, и хоть и не много, но сдвинулась с места, что означало, что мои усилия не прошли напрасно. Делаю вторую попытку, и лезвие меча немного выходит из дерева. Собираясь силами, и делаю третью попытку, а затем четвертую и пятую. В шестой раз, меч наконец-то поддается и я вытягиваю его из дерева, и в следующую секунду рунный рисунок начинает пульсировать ярким светло-зеленым светом.

      На всякий случай делаю от дерева шаг назад, и “отключаю” форму голема.

      – Ничего себе! – произнес я, когда ощутил сильную тяжесть в правой руке, и увидел огромных размеров меч, который был раза в два, а то и два с половиной больше моего роста.

      
        Проклятье Древней рощи (легендарное оружие(двуручный меч(нестандартный))) Атака 900 – 1500(+сила*3); Сила + 400 Интеллект +200; Модификатор критического урона + 60%. Сила критического урона + 40%. Сила физических атак + 20%.
      

      
        Предмет обладает следующими свойствами:
      

      
        Убийца энтов – предмет наносит трехкратные повреждения энтам.
      

      
        Убийца духов – данным предметом можно нанести повреждения нематериальным существам. Предмет наносит трехкратный урон нематериальным существам.
      

      
        Урушитель магии – предмет наносит трехкратный урон магическим щитам.
      

      
        Крушитель печатей – лезвие меча способно блокировать магические печати и пентаграммы, которых оно касается.
      

      Я попробовал экипировать меч, но у меня ничего не получилось. Мне явно не хватало силы, чтобы держать его даже двумя руками.

      Я тяжело вздохнул и осмотрелся по сторонам – никого. Странно. Вроде все это время духи зверей крутились вокруг меня, а тут их как ветром сдуло…

      Хм-м, я пригляделся повнимательнее и обнаружил духа енота под одним из корней дерева, которых тут было бесчисленное количество. делаю к нему несколько шагов, но он тут же исчезает. Странно.

      А может дело в мече? – приходит мысль мне на ум, и я убираю оружие в инвентарь. Стоит мне только это сделать, не проходит и минуты, как духи – зверьки начинают вылезать из своих укрытий, и вскоре их снова собирается небольшая стая.

      Понятно, значит все таки меч, а вернее его свойства. Что ж, будем знать!

      Духи вдруг замирают. Направляю свой взор туда, куда они смотрели, и вижу ярко-зеленое свечение, которое плавно спускалось вниз, становясь с каждой секундой все ярче и ярче.

      Закрываю рукой глаза, но буквально через пару секунд, я чувствую, что яркое свечение исчезло.

      Убираю руку от глаз и вижу перед собой красивого духа оленя, на ветвистых рогах которого росли призрачные цветы и травы.

      Высший дух Древней рощи – Ариэтестис смерил меня изучающим взглядом, от которого мне стало немного не по себе. Его аура жизни была настолько сильной, что мне было неуютно рядом с ним из-за проклятья Зорхана, магии тьмы, и взгляда, которым одарила меня паучиха.

      – Приветствую тебя спаситель Древней рощи, – произнес дух – олень, и тревожные чувства, одолевающие меня, мигом испарились.

      – Приветствую, – только и мог выдавить я из себя. Вообще, я не был готов к подобному разговору, и уж тем более я не подозревал, что являюсь спасителем Древней рощи…

      – Я могу принять более удобную для общения форму, – между тем произнес Высший дух. Учитывая тот факт, что говорил он со мной телепатически, мне было особо без разницы в какой он форме, ибо за время проведенное в Эре Бесконечности я успевал повидать и не такое…

      – Меня устраивает ваш истинный облик, – почтительно ответил я, и дух благосклонно улыбнулся.

      – Я видел смерть твоих друзей, – произнес он, и посмотрел в сторону, где должны были лежать тела Разящего и Лании.– Если бы я не был так слаб, то смог помочь им, но увы. Заточение в печати при помощи проклятого меча отняло у меня слишком много сил, поэтому я едва могу поддерживать беседу с тобой. Мое духовное святилище сильно пострадало, а это означает, что ослаб и я.

      – Я могу чем-нибудь помочь?

      – Ты уже помог. Убив демона, и сломав печать, ты освободил меня и моих детей, – стоило Ариэтестису это произнести, как вдруг, вокруг него появились все духи, которых нам удалось спасти, и все они смотрели на меня.

      – Я имел ввиду с восстановлением духовного святилища, – уточнил я.

      – К сожалению нет. Есть только один помощник, способный восстановить древо и это время, – грустно произнес дух – олень.

      – Сожалею.

      – Ничего страшного, – я заметил легкую улыбку на лице Ариэтестиса. – Демоны нарушили гармонию Древней рощи, но благодаря тебе она восстановлена.

      – Это хорошо, – ответил я духу и улыбнулся, наблюдая за тем, как маленькие духи “прилипли” к своему родителю и не отходят от него не на сантиметр.

      – У тебя добрая душа, но твоя аура внушает страх, – я почувствовал пронизывающий взгляд духа, от которого мне стало неуютно.

      – Меня и мою подругу проклял очень сильный маг, – честно признался я духу.

      – Я могу помочь тебе с этим проклятьем, – произнес Ариэтестис и посмотрел мне в глаза.

      – Ты можешь снять его?! – не скрывая надежды в голосе, спросил я.

      – Нет, но я могу подсказать как это сделать. Ты слышал когда-нибудь про Священную рощу?

      – Не много, – честно ответил я. Туда я должен был отправиться по квесту Зорхана, и разумеется начал наводить про это место справки, вот только столкнулся с одной непредвиденной проблемой. Упоминаний о ней было слишком мало. Я облазил кучу форумов, но так и не нашел ничего интересно. Молчали и торговцы информацией. В итоге, единственное что мне удалось узнать, это то, что Священная роща находится в самом центре эльфийских лесов, и доступ туда закрыт всем, включая самих эльфов.

      – Понятно, – в словах Ариэтестиса я почувствовал грусть. – Тогда предлагаю тебе сесть, ибо разговор будет долгим, – произнес дух олень и сам лег на траву.

      Мне ничего другого не оставалось, как последовать его примеру. Сажусь на траву, и приготавливаюсь слушать.

      
        (Конец семнадцатой главы.)
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— Как же все сложно, — произнес я, сидя на дереве рядом с лагерем друидов. Я ждал эльфов, чтобы уже вместе с ними получить финальную награду от друидов, и размышлял над тем, что поведал мне Ариэтестис. А подумать было над чем.

      История Священной рощи началась еще с тех времен, когда в мире не появились даже эльфы. Ее создала Силина – богиня жизни, вложив туда часть своей божественной силы. Позже, она создала эльфов, и именно поэтому ей поклоняются все длинноухие, а в особенности друиды.

      Шли века, а Силина продолжала наполнять мир Эры Бесконечности жизнью. Деревья и растения, животные и насекомые, рыбы и птицы, все за что бы не бралась Богиня, получалось у нее лучше чем у других Божественных сущностей. Но всему приходит конец. Силина, странствуя по миру Эре Бесконечности влюбилась в простого смертного, который в итоге ее предал.

      Не выдержав сердечных мук, Богиня вернулась в Священную рощу, откуда начинала свой путь созидания. Терзаемая муками предательства, днями и ночами она рыдала, ибо Боги могли влюбляться всего один раз и навсегда. Богиня отгородилась от внешнего мира с помощью мощных защитных чар, поэтому даже ее братья Боги не могли ей помочь.

      Проходили века, а тысячелетия сменяли другие. Однажды, молодой эльф, имя которого уже никто не помнит, отправился на поиски трав. Он долго искал нужные ему ингредиенты, пока не набрел на странное место, которого раньше здесь отродясь не было. Деревья, цветы, трава все растущее здесь в буквальном смысле слова излучало энергию жизни. Эльф прошел дальше, и увидел неописуемой красоты дерево в корнях которого образовался небольшой источник. Не зная что это, эльф утолил свою жажду и в следующую секунду обрел такую силу, которую не смог бы обрести никогда. Он стал сущностью по силе равной Богу.

      Разумеется, это не могло не остаться незамеченным. Боги поняли, что эльф нашел Священную рощу Силины и ее братья немедленно отправились туда. Поняв, что дерево это их мертвая сестра, а источник ее слезы, братья Богини вновь наложили на Священную рощу защитные чары, а ключ от них передали эльфу, которого сделали ее хранителем.

      Вот, вкратце, вся история, которую поведал мне Ариэтестис. Суть ее в том, что слезы Богини Силины способны творить чудеса, и что даже одной капли этого источника мне хватит чтобы снять проклятье Зорхана с себя и Герды. Оставался вопрос как получить ключ от защитных чар, и вот в тут-то, дух-олень и собирался мне помочь. Он знал эльфа хранителя еще тогда, когда он был обычным травником, и у него перед Ариэтестисом был небольшой должок.

      Я тяжело вздохнул. История с квестом Зорхана становилась все запутанней и запутанней, но зато теперь мне хотя бы было понятно, зачем ему понадобился этот ключ. Некромант решил стать еще сильнее, и примерить на себе личину полубога. Что ж, без амбициозным его точно не назовешь…

      Основная проблема во всей этой истории с некромантом заключалась в том, что он по любому не отстанет от нас с Гердой, даже если мы избавимся от проклятье. Даже небольшого общения с Зорханом, мне стало понятно что он мстителен и может пойти на все ради достижения своих целей. За себя я практически не переживал, а вот Герда была очень уязвима.

      — Вальгорт! — от безрадостных дум меня отвлек голос Лании. Не успел я и пикнуть, как девушка налетела на меня, и заключила в объятья.

      — Ты чего? — удивленно спросил я девушку, видя на ее глазах слезы.

      — Не знаю, просто перенервничала, — продолжая плакать, ответила мне эльфийка. – Поставь меня на землю.

      Улыбнувшись девушке, выполняю ее просьбу.

      – Давно не виделись, – к нам подошел Разящий.

      – Это да… Ребят вы это… Извините меня за…

      — Стопэ! – перебила меня эльфийка. – Давай сразу определимся. Твоей вины в наших смертях нет и это мы даже обсуждать не будем! — девушка надула губки и хмуро посмотрела на меня.

      — Я не часто такое говорю, но я с ней полностью согласен, -- серьезно произнес лучник. – Я не знаю что там произошло после наших смертей, но я уверен, что если бы у тебя была возможность нас воскресить, ты бы это сделал.

      – Бой с последним Боссом длился слишком много времени, – устало произнес я.

      – Слушай! Я не знаю как тебе это доходчиво объяснить, но мы правда ни в чем тебя не виним! Ты сделал все что в твоих силах, и я больше не хочу поднимать эту тему, ясно?! – произнесла Лания, и я первый раз за все общение с ней, увидел ее настолько серьезной.

      – Ладно-ладно! Я понял! – я поднял руки в знак того, что сдаюсь.

      – Вот и хорошо! – хмуро заявила лания, и скрестила руки на груди. – Кстати, мы первыми прошли ивент! Пока ни одной команде еще не удалось выполнить задание! – на лице эльфийки появилась довольная улыбка.

      Ага, если это вообще кому-то удастся, – подумал я, вспоминая бой с финальным Боссом. Как эту штуку вообще победить не имея козыря в рукаве вроде моей мистической брони Непробиваемого голема, или превращения в дракона…

      Озвучивать свои мысли я, конечно же, не стал.

      – Пойдем за наградой? – решил я сменить тему.

      – Разумеется! – Лания моментально воодушевилась. Так и знал, что сработает.

      – Цветок получил? – спросил Разящий?

      – Да, вот держи, – передаю ему растение, которое было наградой за прохождение ивента, а заодно и небольшой мешочек семян, которые были дополнительным бонусом. Половину я оставил себе, а вот второй решил поделиться с эльфами.

      – Это семена Новолунника – дополнительная награда за прохождение ивента, – улыбнулся я, наблюдая за забавной реакцией Разящего, который смотрел на семена выпученными от изумления глазами, и дрожащими руками принимал мешочек с семенами.

      – Но как…

      – Доп награда, – улыбнулся я эльфу. – Да бери ты уже! – я чуть ли не силой впихиваю мешочек в руки эльфа. – Ты же алхимию качаешь?

      – Да но… Такой мешочек…, – Разящий задумался. – Даже не так. Каждое семечко можно продать на ауке за огромные деньги, а ты их просто так отдаешь…

      – Мне не жалко, – я махнул рукой. – Поделись только с Ланией, чтобы все было честно.

      – Хорошо, – эльф убрал семена в инвентарь. – Спасибо тебе большое! Нет честно! Спасибо!

      – Да не за что, – мне даже стало как-то неудобно перед ним. – Может пойдем уже сдавать квест? – у меня было не так много времени, чтобы я мог тратить его на всякие пустяки. Перед турниром нужно было много всего сделать, и первоочередное это скинуть уровни, которых я здесь получил ой как много.

      – Да ты прав, – Разящий виновато улыбнулся. – Идем, – он кивает в сторону лагеря, который основали друиды недалеко от Древней рощи с ивентом.

      
        ***
      

      – Поверить не могу! Это же сколько опыта нам дали?! – восторженно произнесла Лания, когда эльфы закрыли нам квест.

      – Много, – смотря еще на тринадцать “лишних” уровней, отвечаю я девушке, которой вообще прилетело больше трех десятков.

      – Супер! Это просто улет! Обожаю этот ивент! А золота! Видели сколько нам дали золота! Больше косаря! Да я теперь богачка! – радостно выпалила она.

      Мы с Разящим переглянулись. Лично я за этот квест получил практически десять тысяч золотом, что наводило на мысли о том, что денежную награду выдавали по приложенным в ивенте силам, а не всем по ровну.

      – Вы чего? – эльика смерила нас подозрительным взглядом.

      – Да, ничего, – практически хором ответили мы Лании.

      – Давайте уже обратно возвращаться, – решил я сменить тему. – Не знаю как у вас, но у меня много дел.

      – А! Да! У тебя же скоро грандфиналы! Я про них совсем забыла! – девушка хлопнула себя ладонью по лбу.

      – Типа того, – уклончиво отвечаю я.

      – Мы ведь еще встретимся?! Все же в одном клане, как никак! – эльфийка посмотрела на меня, и улыбнулась. – Я была бы не против с тобой еще парочку подобных ивентов пройти.

      – Все может быть, – я пожимаю плечами. В Небесных странниках мне осталось быть не так долго, но это же не значит, что мы не сможем пересечься на просторах Эры Бесконечности.

      – Рад был сражаться бок о бок с тобой, – сказал Разящий и протянул мне руку.

      – Взаимно! – мы обмениваемся крепкими рукопожатиями. – Ладно ребят, мне действительно пора, – была как-то даже грустно прощаться с ними. Классно наверно иметь постоянное пати, – подумал я, доставая из инвентаря свиток телепорта. Жаль только, что я наверно, никогда этого не узнаю…

      
        ***
      

      – Вальгорт! – громко крикнула Арания и прыгнув на меня, обвила мою шею руками.

      – Как ты? – спрашиваю я паучиху, и крепко обнимаю ее.

      – Я очень соскучилась, – девушка еще сильнее прижалась ко мне. – Как все прошло?

      – Отлично, – я опускаю девушку на пол и сажусь на кровать.

      – Устал? – Арания садится рядом.

      – Есть такое, – честно отвечаю я арахнидке. Не сказать что ивент с Древней рощей был очень напряженным, но из-за того, что очень многое зависело от меня, и приходилось выкладываться на все сто процентов, в итоге это привело к тому, что я постоянно находился под эффектом магического утомления, и разумеется это не могло не повлечь за собой последствий.

      – Ложись, – девушка упирается в мою грудь руками, тем самым заставляя меня откинуться на кровать.

      Арания садится сверху и начинает медленно расстегивать пуговицы на моей рубашке.

      – Я так понимаю, что сейчас я буду должен выполнять условия клятвы, – усмехнувшись спрашиваю я паучиху, но она прислоняет указательный палец к моим губам, явно намекая на то, чтобы я замолчал. Ну, придется ей подчиниться. Хотя на что, мне в принципе, жаловаться…

      
        На следующее утро.
      

      Проснулся я свежим словно огурчик. Арахнидка лежала рядом и мило посапывала, поэтому я не стал ее будить. Приняв необходимые водные процедуры и наспех перекусив, я отправился прямиком в свой кабинет.

      Спускаюсь в пространственный карман и сразу же активирую навык реликтора.

      – Да уж, – смотря на сложную магическую вязь произношу я, и касаюсь указательным пальцем до центрального магического узла, после чего закрываю глаза, и начинаю насыщать его внутренней энергией, или если проще – уровнями.

      – Вальгорт! – не успел я скинуть и пары десятков уровней, как сверху послышался знакомый женский голос.

      Я тяжело вздыхаю и деактивирую навык.

      – Иду! – отвечаю я Валькирии и выхожу из пространственного кармана.

      Девушек я застал в комнате. Арания и Валькирия о чем-то мило беседовали, и даже не заметили как я пришел.

      – Кхм…, – решил я напомнить им о моем существовании.

      – О! А Вот и наш бесстрашный покоритель ивентов! – произнесла Валькирия, увидев меня.

      – Ты по делу, или просто так?

      – Я же тебе говорила, что он именно так и скажет! – воительница засмеялась, а Арания взяла с тумбочки стопку монет и протянула ее Валькирии.

      – Вы еще на меня и спорили?!

      – Извини, – паучиха виновато улыбнулась. – Это все она.

      – Предательница! Вот так сразу сдала подругу?! – обиженно произнесла Валькирия.

      – Я его жена, – Арания опустила глаза вниз, а когда дочка Суховея повернулась в мою сторону, подняла голову и улыбнулась мне.

      – Мне повторить свой вопрос? – спросил я Валькирию, ибо просто не мог позволить себе тратить время на болтовню.

      – Обойдусь, – обиженно ответила она. – Разумеется, я пришла не просто так. Во первых, хотела сообщить тебе новость, что кроме твоей группы, ивент на данный момент никто не прошел, в связи с чем цены на Новолунник на аукционе взлетели до небес, – сказала Валькирия и задумалась. – Я знаю, что семена ты отдал ребятам, но сам понимаешь оставить им столь ценный ресурс мы не можем.

      – Это уже дело ваше, – спокойно ответил я дочке Суховея. – Ну хотя бы парочку семян вы им оставили? – в принципе, мне было все-равно, но это же был подарок как-никак…

      – Разумеется мы взяли у них не все, а лишь большую часть.

      – Тогда меня все устраивает, – я пожал плечами.

      – Отлично. Тогда переходим к следующему пункту. Я ведь правильно понимаю, что помощь в сбросе уровней тебе не нужна, и ты сам с этим справишься? – спросила Валькирия и я кивнул. – Отлично. Теперь по поводу наших противников. В первом бою грандфинала мы встречаемся с угадай кем? – усмехнулась девушка, смотря мне в глаза.

      – понятия не имею, я пожимаю плечами.

      – С призраками ночи. Помнишь таких?

      – Как будто их можно забыть, – хмуро отвечаю я, вспоминая бой с ассасинами. – Они тоже дошли до финалов по ветке лузеров?

      – Ага! У них как и у нас тоже не единого проигрыша.

      – Да уж, – отвечаю я Валькирии и задумываюсь. – Есть идеи как нам победить их?

      – Аналитики говорят, что самый быстрый способ, это использовать форму Непробиваемого голема, заюзать замедляющий скил, и тупо лупить по арене в рандомные места, пока не попадешь. Ну, или ждать когда они убьют кого-то из нас, и ударить в то место. Их основная фишка в совместных комбинированных атаках, поэтому они не могут разделяться, ибо тогда будут не эффективны.

      – В принципе, логичный план, – немного подумав, ответил я воительнице. – А что с боями два на два?

      – Все просто. В третьем бою, если вы конечно победите две предыдущие пары противников, вас ожидают ребята из Вальгаллы, – на лице дочки Суховея появляется улыбка.

      – Может и они кому сольют? – сделал я предположение.

      – Ты на это надеешься?

      – Не особо, – честно ответил я. – Так с кем нам предстоит сражаться первыми?

      – С ребята из топ пять сильнейших кланов. Торговый клан “Золотой путь”. Оба персонажа крафтеры. Один боевой алхимик, второй что-то вроде зачаровывателя но тоже специализирующегося на боевке. Может зачаровывать все, вплоть до оружия и брони противников. Как-то так, – ответила мне Валькирия.

      – Что говорят аналитики?

      – Что бой будет не сложным. Алхимик владеет сильными ядами, но в ближнем бою ничего особенного из себя не представляет. Чантер хороший мечник, и его не стандартные умения могут застать врасплох, но я бы не сказала, что они представляют для вас опасность.

      – Как-то ты слишком в нас уверена, – смотря на девушку, недовольно произнес я.

      – Ну, пока ты с нами, мне не о чем переживать, – улыбнулась Валькирия. – Ладно, я пойду заниматься делами, и не буду тебе больше надоедать, – воительница поднялась с кровати, и подмигнув Арании, покинула мою комнату, оставляя нас с паучихой наедине.

      – Ты ей нравишься, – произнесла арахнидка, стоило Валькирии покинуть мою комнату.

      – С чего ты взяла? – немного удивившись, поинтересовался я.

      – Женская интуиция, которая у моей расы развита гораздо больше чем у остальных. Я уверена на сто процентов, что ты нравишься ей, – Арания скрестила руки на груди.

      – Тебя это беспокоит? – я сел на кровать рядом с ней.

      – Не особо, – девушка пожала плечами и на ее лице появилась лукавая улыбка. – Я все-равно лучше! Или ты так не считаешь?! – паучиха нахмурилась.

      – Я такого не говорил!

      – Разумеется. Ты же не хочешь умереть в страшных муках! – девушка встала с кровати, и подошла ко мне.

      – У меня сейчас нет на это времени, – честно отвечаю я арахнидке, чувствуя ее сладкий запах. Пахла паучиха мятой, малиной и чем-то явно мне не знакомым.

      – А я ни на чем и не настаиваю, – девушка встает на цыпочки, и легко касается своими губами моих. – И да, если хочешь попробовать втроем, то я не против, – говорит Арания, и ехидно улыбается.

      Чего?! ЧЕго?! ЧЕГО?!

      Проглатываю ком застрявший у меня в горле, и опустив глаза, встречаюсь с ней взглядом.

      – Я пошутила, – арахнидка отстраняется, и щелкает меня указательным пальцем по носу. – Или нет, – Арания садится на кровать. – Я еще не решила, – девушка эротично потягивается, и поудобнее устраивается на кровати.

      Невольно засматриваюсь за ее изящными движения, и Арания это замечает.

      – Ты же вроде хотел идти работать? – произносит она невинным голосом, и перевернувшись на мог, попровляет бретельку ночнушки, которая сползла по ее бархотной коже.

      – Да к черту! Работа может и подождать! – отвечаю я арахнидке, и словно хищник набрасываюсь на свою “добычу”.

      
        ***
      

      Сбросить уровни, я успел тютелька в тютельку к началу грандфиналов, и даже успел выделить себе, аж шесть часов здорового сна, ибо даже Арания не стала со мной флиртовать, видя мое усталое лицо.

      – Готовы? – спросила нас Валькирия перед началом боя. Все втроем мы сидели в комнате отдыха, и морально настраивались, ибо все из нас прекрасно помнили, на что способны ребята из клана Призраки ночи.

      – Я да! – произнес скальд. Стоит отметить, что Олаф держался бодрячком, и если нервничал, то виду не показывал.

      – Я тоже, – спокойно отвечаю я Валькрии, и поправляю ножны на поясе. В этом бою я собирался все решить быстро, и не позволить ассасинам убить кого-нибудь из моих союзников.

      – Хорошо! – Валькирия поднимается, и на ее лице появляется улыбка. – Сделаем их, и пройдем дальше! – громко произносит она, и мы поддерживаем воительницу громкими “Дааааааа!”.

      Когда ворота открылись, и мы вышли на арену, рев толпы был настолько громким, что я едва удержался от того, чтобы не зажать уши руками.

      – Сколько их тут? – спросил Олаф, смотря на игроков, которым посчастливилось купить билеты на грандфиналы, цены за которые доходили до десяти – пятнадцати тысяч полновесным золотом.

      – Больше ста тысяч. Для грандфиналов пристроили новые арены, – ответила Валькирия.

      – Это видно, – смотря вперед, произнес я наблюдая интересную картину раскинувшихся на арене руин. Главные шишки Эры Бесконечности решили, что обычной арены будет недостаточно, и добавили в нее различные объекты, вроде руин, камней, деревьев и так далее. Слева я даже заметил небольшую речушку.

      – Прям благодать для всяких инвизников и лукарей, – произнес Олаф, крутя головой по сторонам.

      – И не говори. Мне обычная открытая местность больше нравилась, – произнесла Валькирия.

      – Слушайте, а мне могут что-то предъявить если я здесь все переломаю? – поинтересовался я, уже представляя масштабы того, что я могу сделать с здешним окружение.

      – Не думаю, поэтому не парься, – махнула рукой девушка. – Если что, все расходы на себя возьмет наш клан. Ты главное разберись с ассасинами!

      – Идет! – отвечаю я воительнице.

      – Если получится так, что в ходе сражения придется пожертвовать кем-то из нас, то действуй, идет? Мы с Олафом уже все обсудили, и обоих нас этот вариант устраивает.

      – Но я не …

      – Вальгорт! – девушка положила руку мне на плечо, и развернула к себе.

      Валькирия посмотрела мне в глаза и серьезным тоном произнесла.

      – Нам нужна победа! Слышишь?! Каким путем она будет достигнута, нам не важно! Ты понял?!

      Я задумался. Убивать собственных союзников я не хотел ни в коем случае, но в тоже время понимал, что в крайнем случае мне придется это сделать ради достижения победы.

      – Вальгорт! – девушка тряхнула меня за плечо. – Ты понял меня?! Это приказ! Ты слышишь?!

      – Да…, – немного неуверенно ответил я воительнице.

      – Вот и славно! Я надеюсь, что ты так и поступишь, если того потребует ситуация! – дочка Суховея убрала руку с моего плеча.

      Киваю воительнице, и достаю из ножен меч.

      – Порвем их! – на лицо воительницы вновь возвращается ее милая улыбка.

      Начинается отсчет.

      Я делаю глубокий вдох, и когда сражение начинается, немедленно призываю мистическую броню непробиваемого голема, а за ней и кольцо – реликт.

      Активирую навык, и принимаю истинную форму Непробиваемого големо. Смотрю на арену сверху, но разумеется, не замечаю ни одного из убийц.

      – Ну, поехали! – произношу я, и с силой ударяю каменными руками по земле, тем самым активируя навык Тектонический удар.

      Земля под ногами всех находящихся на арене начинает ходить ходуном. Задрожали даже каменные стены “колизея”, не говоря уже о игроках, которым “посчастливилось” сейчас сражаться бок о бок со мной, или против.

      Прикидываю примерное место, которого могли бы достигнуть убийцы, делая небольшую поправку на сильное замедление. Делаю шаг вперед, и ударяю каменным кулаком в рандомное место, после чего повторяю маневр второй рукой – ничего. Снова делаю шаг вперед, и начинаю наносить удары по рандомным точкам на арене, уничтожая все, что попадалось мне под горячую руку – снова ничего. Хм-м, интересно, где же наши “любители инвиза”.

      Кручу головой по сторонам, и понимаю, что слишком далеко ушел от своих. Успеваю развернуться, как вдруг иконка Олафа загорается красным светом. Ага, вот где они! Немедленно использую рывок в сторону, где находился скальд, и спустя миг, иконка Кровоточника тоже окрашивается в цвет крови. НЕ повезло пареньку, погиб будучи задавленным. Хотя так ему и надо! Погиб словно таракан, приплюснутый тапочкой.

      Делаю несколько ударов в область рядом с телом погибшего скальда, но попадаю в молоко. Вижу Валькирию, пытающуюся изо всех сил держаться на ногах, и атакую в землю рядом с ней – ничего. Только успеваю поднять руку, как из инвиза появляются двое призраков ночи, и копье одного и два кинжала второй вонзаются в тело девушки, но она не умирает. Валькирия хватается руками за древко копья одного убийцы, и руку с кинжалом его напарницы.

      – Давай! – громко кричит она, и я ударяю сразу обеими руками...

      
        (Конец восемнадцатой главы.)
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Я в компании Арании сидел за небольшим круглым столиком, который был полностью уставлен различными яствами и выпивкой.

      — Чего у тебя рожа опять кислая?! — к нам подошла Валькрия в компании с Олафом и Лайтносом. – Мы же выиграли! Ты что, не можешь нормально расслабиться, отдохнуть и порадоваться победе?! — девушка скрестила руки на груди и смерила меня недовольным взглядом.

      — Каждый отдыхает по своему, — спокойно отвечаю я дочке Суховея. — Ты любишь пить и развлекаться, а я…

      — Бла.. Бла… Бла, — перебила меня Валькирия. – Все мы знаем чем ты любишь заниматься, – девушка махнула рукой. – Ты прям какой-то маньяк кузнечный!

      – Ты перегибаешь, — вступился за меня Лайтнос.

      Валькирия смерила меня виноватым взглядом.

      – Ты прав… Извини, Вальгорт. Если у тебя и вправду есть важные дела, то можешь идти. Просто я хотела, чтобы ты тоже повеселился и отдохнул, – Валькирия опустила глаза, словно нашкодивший ребенок.

      — Да не парься! Все нормально, — я улыбнулся девушке. -- Я отдыхаю. Арания подтвердит! – я посмотрел на паучиху, и она улыбнулась.

      – Он и вправду отдыхает, – ответила арахнида. – Даже пару кружек эля выпил! Честно!

      – Выпей тогда с нами за победу, и я обещаю, что мы от тебя отстанем! – Произнес Олаф и разлил по кружкам эль.

      – Хорошо, – наливаю себе и Арании по кубку вина. – За победу! – произношу я тост, и мы чокаемся чарками. – Кстати, кто наши следующие противники? Они уже определились?

      – Да. Буквально час назад, – произнесла Валькирия и протянула мне небольшой кристалл.

      Касаюсь его пальцем и вливаю немного маны. Перед моими глазами сразу появляется изображение боя наших следующих оппонентов.

      – Хм-м, интересно, – произношу я, когда вижу абилки одного из персонажей. – Это замедление настолько сильное? – спрашиваю я Валькирию, глядя на изображение, показанное кристаллом, на котором два игрока команды противника передвигались так медленно, что можно было подумать, что они и вовсе не сдвигались с места.

      – Да. Легендарный класс персонажа – хранитель часов времени. Нуклер – игрок с этим классом, может распространять вокруг себя очень сильную замедляющую ауру.

      – А кто двое других? – спросил я воительницу, ибо на “видео” был показан только один игрок.

      – Один мощный орк танк с ником Гора. Может держать двуручник одной рукой. Во второй щит легендарного ранга. В основном защищает Нуклера, а когда игроки попадают в замедляющую ауру, просто убивает.

      – Второй тоже танк, но в отличии от первого, специализируется на магии воды. Очень много баффов, очень много брони, а также контроля. Обычно, тоже не отходит далеко от Нуклера, и старается всеми силами его защищать.

      – В общем, вся команда полагается на этого хранителя часов времени, – подытожил я сказанную информацию.

      – Именно. Как впрочем, и у нас, – девушка улыбнулась.

      – А с кем мы будем сражаться с Лайтносом? И сколько вообще боев у нас осталось? – задал я вопрос, который интересовал меня больше всего.

      – По сути – два. Если выиграем завтра, то сразу попадем в финальный этап. Если проиграем, то все…, – ответила Валькирия и устало вздохнула. – Что касается ваших с Лайтносом противников, то тут все проще. Оба игрока имеют одинаковые классы – охотники на демонов. Сильные милишники, которые обладают демоническими формами. Один хорош в магическом уроне, второй крутой милишник.

      – Демонические формы? Звучит довольно опасно, – отвечаю я Валькирии.

      – Ну, не будь они сильными, до грандфиналов самого престижного турнира, они бы вряд ли дошли., – усмехнувшись, ответила дочка Суховея. – Да, они сильные, но не настолько, чтобы победить вас. Единственная пара, за которых я больше всего переживаю, это ребята из Вальгаллы. Они видели твою форму голема, и значит наверняка к ней подготовились. Не только у нас есть аналитический отдел, поэтому за бой с бойцами клана Вальгалла я переживаю больше всего.

      – Я уже знаю, что буду с ними делать, – отвечаю я Валькирии и у меня на лице появляется хищная улыбка. За время, пока мы странствовали по Древней роще, у меня было время подумать над тем, как справится с архимагом воздуха и его саппортом. Да, я мистической броне Непробиваемого голема шансы на победу на Вальгаллой увеличились, но стопроцентной гарантии у меня все равно не было, но зато у меня был другой козырь в рукаве.

      – Да? И что же? – оживилась воительница.

      – Извини, но я не буду тебе этого говорить в подобном месте. Повсюду могут быть шпионы, и я не хочу, чтобы мой план раскрыли. Я вообще никому не буду говорить о том, что я задумал, ибо секрет перестает им является, когда о нем знают двое.

      – Смысл в твоих словах есть, но ты параноик! – произнесла Валькирия, и разом допила остатки спиртного из кружки. – В любом случае, я рада что у тебя есть план, и я надеюсь вы выиграете! – произносит дочка Суховея и наливает себе из кувшина еще вина.

      – А что насчет наших последних противников? Ну, которые будут после Нуклера и его защитников? – решил уточнить я.

      – Я смотрю, самоуверенности тебе не занимать, – улыбнулась Валикирия. – Если что, наши завтрашние противники являются фаворитами этого турнира, и это даже несмотря на то, что все видели твою силу. На данный момент ставки шестьдесят на сорок в пользу команды Нуклера.

      – Ты думаешь, замедление будет на меня действовать даже в форме голема?

      – В этой форме, ты обладаешь полным иммунитетом к магии? – ответила вопросом на вопрос дочка Суховея.

      – Нет, только резистами.

      – Значит будет. Основная наша проблема в том, что мы втроем милишники. Мы просто обязаны будем вступить с ними в ближний бой, а там нам ничего хорошего не светит, – произнесла воительница и немного отпила из кружки.

      – У меня тоже есть хорошее замедление.

      – Знаю. Эхххх, – девушка тяжело вздыхает. – Поскорее бы все закончилось, – Валькирия ставит недопитый кубок на стол. – Ладно, увидимся завтра, – устало попрощалась с нами дочка Суховея и не спеша побрела к выходу из таверны.

      Мы молча проводили девушку взглядами.

      – Замучили бедолагу, – первым нарушил Тишину Олаф.

      – На нее слишком много всего повесили, – произнес Лайтнос и сел за ближайший к нашему стол. – Мы просто обязаны победить, хотя бы ради тех усилий, что она приложила.

      – Так проигрывать никто и не собирался! – ответил паладину скальд. – Ты представляешь насколько мы будем известными, если займем первое место на турнире?! Все телочки будут на нас штабелями вешаться!

      – Мы и так уже известные, – улыбнувшись, ответил ему Лайтнос. – И, как ты их окрестил “телочки”, уже мне прохода не дают, стоит мне только выйти на улицу… И это напрягает.

      – Как это уже?! – скальд аж подскочил на месте. – А где же тогда мои поклонницы?! Почему только я обделен женской лаской?!

      – На меня тоже никто не вешается, – решил я утешить Олафа, но тот смерил меня уничтожающим взглядом.

      – Ты вообще молчи! Отхватил самую красивую девушку Эре Бесконечности, и еще жалуешься! – скальд посмотрел на Аранию, и паучиха ему мило улыбнулась.

      – Я не жалуюсь, я просто сказал как есть, – усмехнувшись, ответил я и обнял свою жену.

      – Да ну вас всех! – Олаф разом опустошил свою кружку, и громко ударил ей по столу. – Злые вы все! Уйду я от вас! – произнес он, и действительно ушел…

      – Ладно, Вальгорт. Увидимся завтра, – Лайтнос тоже поднялся из-за стола.

      – Ага, до завтра, – я протягиваю паладину руку, и мы обмениваемся крепкими рукопожатиями. – Покажем завтра этим охотникам на демонов, чье кунг фу круче!

      – Ага, так и сделаем! – весело ответил мне Лайтнос, и тоже пошел к выходу из таверны.

      – Может и нам уже пора? – спросил я арахнидку, и она поближе прильнула ко мне.

      – Я только за, – улыбнулась девушка, и подарила мне нежный поцелуй.

      – Тогда идем, клятва дело серьезное! Не хочу ее нарушать! – говорю я девушке и мы тоже покидаем таверну.

      
        ***
      

      Мы с паладином сидели в комнате отдыха и морально настраивались на предстоящий бой.

      – В принципе, я должен им много урона наносить, – произнес Лайтнос во время обсуждения стратегии боя. – Если они примут свои демонические формы, то урон по ним магией света должен возрасти в полтора, а то и два раза. Плюс твоя форма голема. Я не знаю, что они тебе в ней вообще могут сделать.

      – Ну в ней я же не бессмертный, – усмехнувшись, отвечаю я паладину.

      – Ага, зато у тебя есть другой навык, дающий бессмертие. С ним и в форме голема ты почти неуязвим!

      – Не говори гоп, – отвечаю я напарнику. – У всего есть свои плюсы и минусы. Даже у навыка на бессмертие есть свои недостатки.

      – Может быть, – Лайтнос пожимает плечами.

      – Поверь мне, есть, – говорю я паладину, и буквально через пару секунд мы слышим сигнал о том, что до выхода на арену остается десять секунд. – Ну что, готов? – спрашивает я Лайтноса, и он кивает. – Тогда идем! Одолеем этих ребята, а потом и отомстим Вальгалле, за то что выкинули нас в сетку лузеров!

      
        ***
      

      Победить охотников на демонов оказалось не так-то уж и сложно. Да, когда они использовали свои демонические формы и стали сильнее, они доставили нам некоторые проблемы, но назвать бой сложным, у меня язык не поворачивался.

      – Ну все, вот мы и в финале!– произнес я, когда трибуны взорвались громкими аплодисментами, чувствуя нас как победителей.

      – Самому не вериться, – растерянно произнес Лайтнос, и улыбнулся.

      – Теперь нас ожидает Вальгалла. Победим их – станем чемпионами!

      – Да уж, на словах это звучит гораздо легче, чем есть на самом деле, – задумчиво ответил мой напарник.

      – Ты слишком часто в себе сомневаешься. Тебе бы побольше уверенности в себе, и тогда цены б тебе не было! – усмехнувшись отвечаю я паладину. – Ладно, идем. У меня еще впереди важный бой, поэтому надо немного отдохнуть.

      – Ты вообще не переживаешь насчет завтра?

      – Неа. Моя задумка должна сработать, – пожав плечами, спокойно отвечаю я паладину.

      – Я тебе поражаюсь, – на хмуром лице Лайтноса появляется улыбка, и уже в приподнятом настроении мы возвращаемся в комнату отдыха.

      
        ***
      

      – Нервничаешь? – поинтересовалась Валькирия, когда мы стояли перед открывающимися створками, которые отделяли нас от следующего боя.

      – Немного, – честно признался я.

      – Ничего себе! Великий Вальгорт может чего-то бояться?! – усмехнувшись, спросила Валькирия.

      Я тяжело вздыхаю и игнорирую слова дочки Суховея, не собираясь вестись на ее провокации.

      – Ты чего… Я же пошутила, – через пару секунд, виновато произносит воительница.

      – Я знаю, – спокойно отвечаю я девушке и поправляю ремешок на броне. – Просто не одна ты нервничаешь, поэтому не нагнетай, – усмехнувшись, говорю я Валькирии и киваю в сторону открытых ворот. – Идем, не будем заставлять наших противников ждать.

      
        ***
      

      – Я сразу в голема! – говорю я Валькирии, как только начался бой, и призываю соответствующий мистический доспех. Стоит только броне оказаться на моем теле, использую финальный навык, и начинаю быстро увеличиваться в размерах.

      Оглядываюсь по сторонам, и вижу противников, которые решили засесть в руинах. Хм-м, значит они ждут что мы первые нападем. Что ж, отлично! Призываю реликт браслет, и с размаху ударяю кулаками по земле, вызывая тем самым сильное землетрясение.

      Смотрю вниз, и вижу суетящихся внизу противников. Хм-м, так если нам к ним не подходить, тогда и в ауру попадать не придется, – вдруг доходит до меня банальная истина.

      Наклоняюсь и беру в руку Валькирию.

      – Эй! Ты чего! – испуганно произносит девушка, когда я поднимаю ее в воздух.

      – Есть план! – говорю я воительнице и выпремляю ладонь так, чтобы она могло спокойно стоять на ней. – Кастуй! – говорю я Валькирии, кивая в сторону противников, которые едва могли стоять на ногах, не говоря уже о том, чтобы вообще двигаться в нашу сторону.

      – Вальгорт! Ты гений! – девушка направляет наконечник оружия в сторону противников, и использует одно из своих умений.

      Вижу как Нуклера в буквальном смысле слова впечатывает в землю. Оглядываюсь по сторонам и замечаю невдалеке каменные руины. Хм-мммм.

      – Секунду! – говорю я девушке и сделав шаг в сторону наклоняюсь и поднимаю небольшой валун, после чего прицеливаюсь и со всей силы кидаю им в противников, которые из-за локального землетрясения даже руины покинуть не смогли нормально. Булыжник попадает в одного из танков, но не убивает его.

      В руке Валькирии появляется копье, сотканное из ярко-фиолетовой материи.

      – Приберегла на подобный случай, – на лице Валькрии появляется хищная улыбка. Девушка метает копье, и оно вонзается в землю рядом с противниками.

      Стоит только этому случится, как неведомая сила тут же стягивает ребят к копью.

      – Ну, а теперь пора с ними закончить! – произносит девушка, и начинает кастовать что-то убойное.

      
        ***
      

      – Ну, вот мы и в финале! – я кладу руку Лайтносу на плечо. – Сейчас пойдем надерем зад Вальгалле, и займем для Небесных странников второе первое место на турнире!

      – Ты и вправду веришь, что мы сможем их победить? – неуверенно спросил меня паладин, явно стараясь не встречаться со мной глазами.

      – А ты мне веришь? – спрашиваю я паренька и он кивает. – Вот и славно. Я уже знаю что буду делать, поэтому просто положись на меня, хорошо?

      – Да…, – все так же нерешительно отвечает Лайтнос.

      – С тебя потребуется не много. Мне нужен бафф на повышение силы умений и сопротивлению огню, – сказал я паладину и задумался. – Да, этого вполне хватит.

      – Уверен? – паладин смерил меня недоверчивым взглядом.

      – Да. И не отходи далеко от меня. Когда я скажу, включай бессмертие. Лучше то, которое длится долго.

      – У меня есть один скил который делает меня неуязвимым для любых атак, но тогда я и сам не смогу ничего сделать.

      – Во! То что нужно! Сколько продолжительность его действия?

      – Двадцать секунд. Минус способности, что я не смогу ее сам деактивировать. По сути, на это время я буду полностью бесполезен. Будут работать только ауры. По сути, это умения для этого и предназначено. Ну, чтобы ауры раздавать.

      – Не важно. Главное, чтобы ты был бессмертным, – говорю я паладину, и ворота ведущие на арену начинают медленно открываться в разные стороны. – Главное не забудь кинуть баффы, и включить бессмертие по моей команде.

      – Хорошо. Даже предположить не могу, что ты там задумал.

      – Вот и славно. даже если этого не знают союзники, то враги и вовсе не будут подозревать, – говорю я Лайтносу и на моем лице появляется хищная улыбка.

      Мы с паладином выходим на арену.

      – Ну, сейчас вы у меня за все ответите, – негромко говорю я себе под нос, и достаю меч, а во вторую руку беру меч, который я достал из гигантского дерева в Древней роще.

      
        
          Три – два – один.
        
      

      Как только бой начался, я сразу же призываю мистический доспех Предвестника армагедона, и реликт-браслет увеличивающий мою магическую силу. На меня ложиться баффы Лайтноса, и я недолго думая, начинаю вливать энергию в единственное умение, которое сейчас нас могло спасти.

      – Сверху! – слышу я голос палладина и вижу яркую вспышку устремившуюся высоко в небо. Понятно, ребята решили сразу пойти с козырей. Что ж, так даже будет еще интереснее!

      – Защити меня любой ценой! – говорю я Лайтносу, наблюдая за тем, как начинает формироваться зона поражения навыка с простым названием – комета.

      Сверху в меня ударяет молния, но паладин использует какой-то скил, и сфера ярко-желтого цвета берет на себя повреждения, которые должны были достаться мне.

      – Если жахнет так еще раз, то пиши пропало! – говорит мне Лайтнос и призвав своего сильнейшего духа, активирует умение, и сливается с ним.

      – Ну же! быстрее! – проговариваю я про себя, продолжая следить за полем кометы, которое уже накрыло больше семидесяти процентов арены.

      – Сверху! – вновь кричит Лайтнос и я замечаю яркий огонек, который на огромной скорости летел к нам с неба.

      – Надеюсь у тебя все получится, – произносит палладин и оттолкнувшись от земли, словно ракета устремляется на огонек.

      Взрыв от столкновения моего напарника и заклинания которым в нас запустил архимаг воздуха был настолько сильным, что мне едва удалось удержаться на ногах. Смотрю вверх, и вижу как тело моего напарника начинает падать вниз, при этом его иконка еще не успела окраситься в красный цвет, что означало, что он еще жив.

      Делаю глубокий вдох.

      – Ловите! – громко произношу я, и последним штрихом завершаю каст Кометы, после чего немедленно меняю реликт с браслета на кольцо.

      Небо, которое уже до этого было темнее ночи, стало еще мрачнее. Теперь, вместо молний в гуще облаков появились еще и огненные всполохи, которые меняли свой цвет от ярко-красного до темно-бордового.

      – Лайтнос! – зову я палладина, но он не откликается. Тьма! – делаю несколько шагов в сторону, куда должно было упасть тело моего соратника, но по мне тут же ударяет молния, затем еще одна и еще одна. Я получаю кратковременный стан и падаю на землю. стоит этому произойти, как вокруг меня сразу же формируется электрическая клетка, а спустя еще несколько секунд с неба спускается и сам Громовержец в виде воздушного лорда элементаля. Зависнув в воздухе на безопасном расстоянии, он активирует одно из своих умений и электрические прутья клетки ударяют по мне сильнейшим зарядом электричества. Помимо повторного оглушения, я получаю еще и паралич.

      Громовержец подлетает ближе.

      – Зря ты не стал превращаться в голема сразу, – меланхолично произносит он. – Бой бы мог выйти гораздо зрелищнее!

      А так ему зрелищности не хватает. Ну что ж, он ее скоро получит.

      Громовержец снова использует электрическую клетку и в этот раз моего здоровья и магического сопротивления не хватает, чтобы стяжать весь урон. Кольцо срабатывает и я остаюсь в одном хипе.

      Воздушный маг Вальгаллы отлетает от клетки подальше.

      – Я не собираюсь произносить пафосных речей и так далее, поэтому если ты просто сдашься я не буду продолжать. Я адекватный человек и понимаю насколько сильная эта боль, – произносит он, и когда с меня спадает стан и паралич, я нахожу в себе сил кивнуть ему в сторону неба и улыбнуться.

      Лайтнос ударяет по мне навыком еще разок, и я снова “умираю” сверху получаю стан и паралич. Убедившись, что я ничем ему не угрожаю, маг поворачивает голову назад, и видит то, что видел я.

      Проходит одна секунда, вторая, третья… и Комета падает...

      
        ***
      

      Я стоял посреди огромной воронки, а вокруг не было ни единой живой души. Не знаю, какой магией была защищена сама арена и ее трибуны, но камень выдержал падение кометы, а вот все кто на них был – нет.

      Я осмотрелся по сторонам в поисках хоть кого-нибудь живого – никого. Ни Лайтноса, ни Разящего с Сиятельной. Только лишь табличка о победы, и бесконечный столбик сообщений о получении уровней.

      Открываю меню информации, и на несколько секунд впадаю в ступор не веря в происходящее.

      – Это труба, – произношу я себе под нос, видя четырехзначную цифру и ярко-алый ник ПКшника.

      – Да уж, – я тяжело вздыхаю и сажусь на выжженную моим навыком землю. – И что мне теперь делать? Интересно, как отреагируют на подобное другие игроки и администрация, ведь к подобному исходу событий я привести не хотел. Мне была нужна лишь победа, не более…

      Долго сидеть мне не пришлось. Уже спустя пару минут, как на самой арене, так и на ее трибунах начали, одна за одной, возникать арки порталов, из которых выходили игроки, которые судя по их виду, были озадачены произошедшим не меньше меня.

      Внимание! Победить Небесные странники! - появляется табличка с текстом перед моими глазами, но вместо аплодисментов и оваций я ловлю на себе растерянные взгляды игроков. Да уж… Просто так, этот инцидент, без внимания точно не оставят…

      
        (Конец девятнадцатой главы.)
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В кабинете гильдмастера Небесных странников царила напряженная атмосфера. Инцидент на арене, виновником которого был я, вызвал бурную реакцию как со стороны игроков, так и со стороны администрации.

      — Вы же понимаете, что мы не можем просто так взять, и проигнорировать случившееся? — произнес мужчина с ником Персиваль. На сегодняшней встрече, он представлял интересы администрации Эры Бесконечности.

      – Понимаем, — спокойно произнес он. — Но в тоже время вы ведь и сами понимаете, что вины моего согильдийца в случившемся нет. Это Вы не позаботились о том, чтобы сделать защитной купол над всей ареной, в том числе и над трибунами, — Суховей специально акцентировал внимание над словом “вы”.

      Персиваль посмотрел сначала на гильдмастера Небесных странников, а потом перевел взгляд на меня.

      — Мы готовы пойти на компромисс, — немного подумав, ответил он, понимая что находится в довольно щепетильной ситуации. — Наши аналитики проанализировали реакцию остальных игроков, и пришли к выводу, что большая половина негатива направлена на резкий скачек уровней у вашего соклановца.

      – Я вообще-то тоже тут, – решил я напомнить о себе.

      – Извиняясь, – представитель Эры Бесконечности виновато улыбнулся. — В общем, игроки недовольны, что ты разом получил такое большое количество уровней, а насчет других претензий…, – Персиваль задумался. – Думаю, их можно просто проигнорировать.

      — А чем еще недовольны игроки? — поинтересовался я.

      -- Много чем. У кого-то упал вниз ПВП рейтинг, кто-то якобы не досчитался вещей в инвентаре. Другие были недовольны тем, что заплатив такие большие деньги дабы посмотреть бои, вынуждены были умереть, и возвращаться на арену из храма. У кого-то пропали шмотки и так далее. Больше всех пострадали игроки ПКшники, ибо при смерти они потеряли большую часть эквипа и инвентаря, и разумеется нашли не все. Как-то так, – мужчина пожал плечами.

      – Сожалею, что принес вам столько проблем, – извинился я перед Персивалем.

      – Лично меня там не было, поэтому у меня к вам претензий нет, но вот если бы вы извинились перед другими игроками, которые пострадали от вашего умения, то вы бы сделали нам большую услугу, – ответил Персиваль, смотря мне в глаза.

      Я повернулся к Суховею, и тот кивнул.

      – Хорошо, я принесу публичные извинения. Что еще? Я так понимаю, что только этим не ограничится?

      – Уровни. Вся проблема в них. Вы же понимаете, что это очень ценный ресурс, на получение которого, игроки тратят большую часть своего времени. Вы же получили больше девяти сотен уровней за секунду, – произнес представитель Эры Бесконечности и пристально посмотрел на меня. – Основная проблема заключается в том, что мы не можем изъять у тебя уровни. Не знаю сколько ты уже виртуализирован, но ты уже являешься частью этого мира, и на тебя уже не действуют администраторские протоколы вроде изъятия денег, уровней или шмота.

      – То есть обнулить самостоятельно вы меня не можете? – удивленно спросил я.

      – Да, – задумчиво произнес Персиваль. – Ты не единственный на ком не работают обычные администраторские команды. Подобное проиходит со многими виртуализированными игроками, и данный феномен изучается нашими аналитиками. Данная информация пока еще находится под грифом секретности, поэтому прошу Вас никому ее не разглашать.

      – Многие виртуализированные игроки и так об этом в курсе, – пожав плечами, спокойно ответил Суховей.

      – Я имею ввиду не говорить об этом с кем попало. Многие игроки пока еще не готовы принять это, – произнес Персиваль, и виновато улыбнулся.

      – То есть, сейчас к нам есть единственная претензия – уровни, так? – решил подытожить Суховей.

      Представитель Эры Бесконечности тяжело вздохнул.

      – Будем считать, что так, – обреченно произнес он. – Вы ведь сможете это сделать?

      – Да, я…

      – Вальгорт! – меня самым что ни на есть наглым способом перебил Суховей.

      Поворачиваю голову к гильдмастеру Небесных странников, и вижу его недовольное лицо.

      – Вы ведь понимаете, что это довольно трудоемкий и энергозатратный процесс? – Суховей смерил Персиваля пронзительным взглядом.

      – Да, – ответил представитель ЭБ, и как-то сразу поник.

      – Нам потребуется денежная компенсация на расходники и так далее, – начал гнуть свою линию гильдмастер Небесных странников.

      – Данный вопрос находится не в моей юрисдикции, – ответил ему Персиваль.

      – Тогда могу я видеть тех людей, кто решает подобные вопросы?

      – Да, сейчас я с ними спишусь, – ответил мужчина и “замер”. – Скоро прибудут еще несколько человек из администрации, с которыми мы сможем обсудить все детали.

      – Такой вопрос. Я вам нужен? – спросил я, посмотрев сначала на Суховея, а потом и на Персиваля.

      – Если вы полностью доверяете решение данной проблемы вашему гильдмастеру, то в принципе нет, – немного подумав, ответил Персиваль.

      – Я доверяю, – не задумываясь, отвечаю я.

      – Уверены? – переспрашивает представитель ЭБ.

      – Полностью, – улбынувшись, говорю я Персивалю, и вижу легкую улыбку на лице гильдмастера Небесных странников. О! Да он из них всю душу вытрясет. Это он умеет…

      – Хорошо, тогда не вижу смысла Вас задерживать, – произносит Персиваль, и я попрощавшись с ними выхожу из кабинета.

      – Как все прошло?! – не успел я переступить порог, как на меня тут же накинулась Валькирия, которая видимо дежурила возле двери.

      – Ты не подслушивала? – удивлено спросил я.

      – Если могла бы, то подслушивала, но этот Персиваль, наложил какие-то защитные чары! – недовольным тоном произнесла дочка Суховея.

      – Если вкратце, то их волнуют только уровни, которые я получил, – не вдаваясь в подробности, ответил я дочке Суховея.

      – И все?! – удивленно поинтересовалась она.

      – Ну, вроде как да, – я пожал плечами.

      – А зачем там остался отец?

      – Взывать с них компенсацию за сброс уровней, – улыбнувшись ответил я.

      – Но ведь тебе ничего для этого не на…, – произнесла девушка, и замолчала. – А… Вон оно что… Они-то этого не знают, – на ее лице появилась улыбка. – Не завидую я с этим ребятам. Мой отец оберет их до нитки!

      – Скорее всего да. Мне это не особо интересно, поэтому мне разрешили уйти, – улыбнувшись Валькирии, ответил я.

      – Понятно, – задумчиво ответила воительница. – Значит, твою победу засчитали?

      – Ну, обратного никто не говорил, – я снова пожал плечами.

      – Получается, что мы заняли первое место и в тройке, и в двойке?!

      – Получается, что так.

      По щекам Валькирии начинают струиться слезы.

      – Ты чего? Лесь, с тобой все нормально? – я не любил когда девушки плакали, и всегда чувствовал себя не в своей тарелке, если подобное случалось рядом со мной.

      – Просто я очень рада! Мы вложили столько усилий, и это окупилось! – ответила мне дочка Суховея, утирая слезы.

      – Ну, все хорошо, что хорошо кончается. Теперь тебе станет полегче, – улыбнувшись отвечаю я плачущей воительнице.

      – Станет, – грустно ответила Валькирия. – Но ты ведь все-равно уйдешь, да? – шмыгнув носом, спросила она.

      Я тяжело вздохнул.

      – Да. Я ведь тебе уже не раз отвечал на этот вопрос, – ответил я Валькирии.

      – Просто я подумала…

      – Я не могу остаться. Все уже решено, – перебил я дочку Суховея.

      – Извини, у меня дела! – воительница стерла рукавом куртки слезы, и быстрым шагом пройдя по коридору, свернула на лестницу.

      – Как же все сложно, – негромко произношу я себе под нос и тяжело вздохнув, ухожу себе в комнату.

      
        ***
      

      Когда я вновь зашел в кабинет к Суховею, гильдмастер Небесных странников пребывал в отличном расположении духа.

      – Садись, – он указывает мне на стул, и его улыбка становится еще шире.

      – Я так понимаю, что переговоры прошли успешно? – спросил я у временного гильдмастера, и взяв с подноса кувшин, плеснул его содержимое в кружку, стоящую рядом.

      – Еще как! Денежная компенсация, несколько наборов очень редких ингредиентов, плюс сотня эликсиров на эффективность повышения уровня мифического и легендарного ранга. Последние дались мне очень непросто.

      – А почему они вообще тебе их дали? – удивленно поинтересовался я.

      – Ну ты же должен будешь как-то восстановить уровни, которые сбросишь. А с эликсирами тебе будет намного проще это сделать, – ответил Суховей.

      – Понятно, – я задумался. – Ты хочешь отдать их мне?

      – Разумеется! Все что я выторговал у этих жлобов, все достанется тебе! – Суховей смерил меня недовольным взглядом.

      – Спасибо, – мне даже стало как-то неудобно перед ним.

      – Вальгорт! Благодаря тебе, наш Клан занял два первых места в самом престижном турнире. Это лишь малая часть, что я мог для тебя сделать, дабы отблагодарить тебя, – отец Валькирии посмотрел мне в глаза. – Когда грандфиналы официально закончится, и аналитики проведут тщательный анализ всего, что нам удалось заработать благодаря победам на турнире, я немедленно займусь подготовкой к нашему мероприятию. Мне потребуется примерно месяц.

      – Хорошо, ибо следующие несколько недель я точно буду занят, – отвечаю я временному гильдмастеру.

      – Отлично. Теперь следующий вопрос. Сколько тебе времени понадобится, чтобы скинуть такой большой объем уровней?

      – Точно сказать не могу. Явно больше пары дней. Возможно даже больше недели, – немного подумав, ответил я.

      – Хорошо. Грандфиналы должны закончится через три дня. Я напишу Персивалю, чтобы они как-нибудь подзатянули их, чтобы ты спокойно мог скинуть уровни, и выйти на награждение уже соткой.

      – Спасибо, – поблагодарил я Суховея. – А что насчет извенений?

      – Я договорился с ребятами из администрации, что ты принесешь их завтра. Ты ведь не против?

      – Да нет, – я пожал плечами. – Единственное, что я бы попросил, это написать мне речь, ибо фразы “извините, что я Вас убил” будет мало.

      – Сделаем, не проблема.

      – Славно, – я улыбнулся. – Ну, тогда я пойду понижать себе уровни?

      – Да, разумеется, – Суховей тоже улыбнулся. – Только не перенапрягайся. Скоро тебя будут награждать, и я не хочу чтобы ты выглядел словно оживший мертвец!

      – Постараюсь, – отвечаю я Суховею, и встаю. Сегодня, как впрочем и ближайшие несколько дней, мне предстояло заниматься не самой простой работой, и нужно было как следует подоготовиться.

      
        ***
      

      – С тобой точно все будет хорошо? – обеспокоенно спросила Арания, видя несколько ящиков тонизирующих зелий, которые я заносил в пространственный карман.

      – Все будет хорошо, – я поставил ящик на пол, и обнял паучиху. – Просто мне нужно как можно скорее выполнить одну работу, – я провожу рукой по мягким волосам арахнидки.

      – Тебе точно не нужна моя помощь? – девушка поднимает глаза, и мы встречаемся с ней взглядом.

      – Не думаю, что ты сможешь мне чем-то помочь, – немного подумав, отвечаю я Арании.

      – Жаль, – грустно произнесла паучиха. – Тогда хорошо тебе поработать! – она встает на цыпочки, и целует в щеку.

      – Спасибо, – я нехотя опускаю арахниды из объятий, и хватаю с пола ящик. – Увидимся, – говорю я ей на прощание и захожу и захожу в пространственный карман.

      – Ну, приступим, – произношу я, и выпив тонизирующее зелье, использую навык реликтора.

      
        ***
      

      Когда я открыл глаза, первое что я увидел это потолок пространственного кармана. Хм-м… Пробую подняться, но у меня не получается. Ноги не слушались меня, а голова болела настолько сильно, что я едва мог сообразить, что со мной происходит.

      Делаю глубокий вдох и закрываю глаза. Что же случилось? Пытаюсь вспомнить и перед глазами сразу же появляется картинка состоящая из сложных переплетений нескольких десятков магических узлов, печатей и каналов, их соединяющих.

      – А, вот в чем дело, – негромко произношу я, и нахожу в себе сил, чтобы принять сидячее положение. Стоило мне только вспомнить о магическом плетении, как память сразу же вернулась ко мне.

      – Я это сделал! – говорю я сам себе, и на моем лице появляется довольная улыбка. Мне удалось закончить реликт над которым я работал, и который должен стать сильнейшим в моей коллекции. На его изготовление было потрачено практически полторы тысячи уровней, и мне даже было страшно представить на что он должен был быть способен…

      Делаю глубокий вдох, и принимаю вертикальное положение. Голова начинает дико кружиться, но я не обращаю на это внимание. Делаю несколько шагов в сторону выхода, и силы вновь покидают меня.

      Падаю на пол, и сильно ударяюсь головой. Тьма. В этот раз я особенно перестарался…

      – Ара...ния..., – пытаюсь я позвать арахнидку, но мой голос был настолько слаб, что едва был громче шепота. Черт!

      Переворачиваюсь на спину. Надо завязывать с этим…

      – Вальгорт! – в пространственный карман вбегает арахнидка. Девушка быстро осматривается по сторонам, и замечает меня. – Вальгорт! – паучиха подбегает ко мне. – Что случилось?! – произносит она дрожащим голосом.

      – Все нормально. Просто помоги подняться, – практически шепотом говорю я ей, и положив руку Арании на плечо, принимаю вертикальное положение. – Как ты меня услышала?

      – У арахнидов очень хороший слух, – отвечает девушка. – Что с тобой произошло? – обеспокоенным голосом спрашивает паучиха.

      – Перестарался, – отвечаю я Арании. – А сколько времени прошло?

      – Пятый день, как ты туда спустился, – отвечает арахнидка, попутно помогая мне забраться по ступенькам наверх.

      Мы доходим до кровати, и паучиха помогает мне лечь.

      – Сейчас, – Арания делает несколько магических пассов, и ее кончики пальцев начинают светиться холодным голубым светом. – Это должно немного помочь, – она расстегивает мне рубашку, и касается пальцами моей кожи, в области грудной клетки.

      Стоит только этому произойти, как по телу сразу же прокатывается волна живительной энергии. Ощущении было такое, будто бы на меня подул легкий прохладный ветерок в знойную погоду.

      Не прошло и пары минут, как я почувствовал себя гораздо лучше.

      – Что ты сделала? – спросил я Аранию, сев на кровать.

      – Передала тебе часть своей магической энергии, – улыбнувшись, ответила арахнидка.

      – Не знал, что та так умеешь…

      – Я много чего умею, – паучиха провела рукой по моей щеке. – Просто мы мало общаемся и …

      – Я все исправлю, честно, – я крепко обнимаю девушку. – Скоро я решу все проблемы, и я обещаю, что буду уделять тебе гораздо больше внимания! – перебил я Аранию и покрепче прижал девушку к себе.

      – Честно? – на лице арахнидки появилась лукавая улыбка.

      – Честно, – отвечаю я паучихе. – Кстати, а Суховей не заходил?

      – Вообще никто не приходил, – немного подумав ответила Арания. Хм-м странно…

      – Тогда пойду сам напомню о себе, а то он наверняка места себе не находит, – поднимаюсь с кровати, и целую Аранию в щеку. – Скоро увидимся, – говорю я ей на прощание и выхожу из комнаты, после чего прямиком направляюсь к Суховею.

      
        ***
      

      Гильдмастера я нашел на своем обычном месте.

      – Вальгорт, ну я же просил…, – Суховей окинул меня недовольным взглядом.

      – Что не так? – спросил я отца Валькирии и он повернул ко мне зеркало, стоящее у него на столе.

      – Да уж, вид и правда неважный, – отвечаю я Суховею, смотря на свое отражение, которое лишь немногим отличалось от ходячего трупа.

      – Награждение завтра! – тяжело вздохнув, произнес временный гильдмастер. – Ладно, с этим мы что-нибудь сделаем, – он еще раз смерил меня пристальным взглядом. – Значит, уровни ты все же скинул...Это хорошо.

      Ага, при этом упал в обморок, ну да ладно…

      Свои мысли я конечно же озвучивать не стал.

      – А что насчет извинений?

      – Кстати о них! Давай запишем их сейчас! пусть народ думает, что потеря уровней далась тебе нелегко! – улыбнувшись сказал Суховей, и протянул мне небольшой лист бумаги с речью. – Давай, заучи ее пока, а я займусь все остальным, – произнес он, и вышел из кабинета.

      Спустя минут двадцать он вернулся в компании игрока из Небесных странников, который начал настраивать кристалл, на который мы должны были сделать запись извинения. Дальше я быстренько зачитал речь, ее записали и нас с Суховеем снова оставили наедине.

      – Готов получать лавры? – спросил он, с улыбкой глядя на меня.

      – Да, – спокойно ответил я. – А ты знаешь, какой будет приз?

      – Пока не известно. В любом случае, это будет что-то ценное! – от переизбытка чувств он даже потер руки. – Надеюсь это будут земли, или что-то в этом духе.

      – Хорошо, если твои пожелания сбудутся, – все в той же спокойной манере, ответил я отцу Валькирии.

      – Сегодня я пришлю за тобой людей, которые постараются исправить “это”, – он кивнул на мое лицо. – Аранию можешь взять с собой, так как скорее всего вас повезут на какие-нибудь источники.

      – Хорошо. Я могу идти?

      – Да, – усмехнувшись ответил Суховей.

      – Тогда до завтра, – махнув ему рукой на прощание, я уже собирался выйти, как вдруг гильдмастер Небесных странников меня окликнул.

      – Буду корить себя всю жизнь если не спрошу. Что ты делал все это время, и куда ушло столько уровней?

      – Это секрет, – в этот раз, была моя очень ухмыляться.

      – Я знал, что ты так ответишь.

      – Зачем тогда спрашивал?

      – Ну мало ли, вдруг ты ко мне привязался настолько, что считаешь меня другом, – ответил Суховей с лукавой улыбкой на лице.

      После его слов, мне даже стало перед ним как-то неудобно. Я уже привык к нему, и если честно, действительно считал его другом…

      – Не сегодня. Когда-нибудь, я все тебе расскажу, но не сейчас, – виновато улыбнувшись, отвечаю я Суховею.

      – Хорошо, буду ждать, – отвечает он, и протягивает мне руку.

      Мы обмениваемся крепкими рукопожатиями, и я выхожу из его комнаты, где сразу же натыкаюсь на девушку с ником Салика.

      – Привет, – произносит она, приветливо улыбнувшись. – Я по поручению Соховея. К церемонии награждения, мне требуется привести вас в порядок, – девушка бросает на меня оценивающий взгляд. – И… Начать нужно как можно быстрее, – она виновато отводит взгляд в сторону.

      Неужели все так плохо…

      – Хорошо, можем приступить хоть сейчас. Мне нужно лишь дойти до комнаты и взять с собой жену.

      – Отлично! Тогда буду ждать вас внизу! – мило улыбнувшись, отвечает она и уходит. Я же, не долго думая, захожу к себе, и взяв с собой Аранию тоже спускаюсь вниз. Отдохнуть и привести себя в порядок мне и правда не помешает…

      
        ***
      

      Следующие шестнадцать часов я провел словно в раю. Горячие источники, действительно, творили чудеса, а в купе со спа процедурами, массажем, и прочими волшебно-косметическими штучками…

      – Я еще никогда не чувствовал себя так хорошо, – блаженно произнес я, наблюдая за Аранией, которая спускалась ко мне в воду. На ней было лишь полотенце, которое она сразу же сняла, стоило ей опуститься в горячую воду.

      – Может тогда приступим к последней части оздоровительных процедур? – сладким голосом произносит арахнидка, и приближается ко мне вплотную. Девушка обхватывает мою шею руками, а ногами обвивает талию.

      – Я только за, – ухватившись за ее крепкие бедра, отвечаю я и мы сливаемся в поцелуе.

      
        ***
      

      Я стоял в компании Валькирии и Олафа в центре арены, на трибунах которой собралось не меньше народа, чем было на грандфиналах. Так как для меня это награждение было уже вторым, я спокойно стоял и озирался по сторонам, а вот мои товарищи по клану явно были не в своей тарелке.

      – Да ладно Вам! Чего вы так нервничаете?! Все уже позади. Это просто награждение!

      – Легко тебе говорить! Видели мы как у тебя руки тряслись, когда награду вручали, – нервно усмехнулась Валькирия и смерила меня недовльным взглядом.

      Так как воительница была права, я не стал с ней спорить. Я, действительно, нервничал, когда принимал награду за первое место, поэтому спорить с ней не имело смысла.

      За победу в звене двойка, мне и Лайтносу дали по кольцу чемпиона, которое увеличивало все статы на 10 процентов. Помимо этого, клану Небесные странники подарили регалию, которая позволяла раз в две недели открывать портал в демонический план, а это сулило клану огромную прибыль в будущем, ибо шмотки и ингредиенты оттуда, были на вес золото.

      – Дамы и господа, позвольте представить Вам победителей Королевского турнира в звене тройка – клан Небесные странники! – послышался голос ведущего над ареной, и трибуны взорвались громкими криками и аплодисментами.

      Дальше последовала сама церемония награждения, в которой вместо стандартного кольца чемпиона, которое должно было дублировать уже имеющееся в моем арсенале, мне просто улучшили его, сделав прибавку к статам вместо десяти процентов – пятнадцать. Помимо этого, клану Небесные странники отдали во владение неизведанный остров, на котором находился данж под названием “Кладбище погибших кораблей”. Стоит ли говорить, что радости Суховея не было предела?

      В общей сложности, моему временному клану удалось заработать два первых, одно второе, и четыре третьих места, благодаря чему Небесные странники сильно поднялись в топе, и теперь занимали почетное третье место.

      – Друзья! Сегодня мы празднуем великое событие! Нашему клану удалось попасть в тройку сильнейших, благодаря чему, мы обязаны этим людям! – начал свою торжественную речь Суховей, указывая на игроков, стоявших на небольшой сцене, которую соорудили буквально несколько минут назад. Для празднования окончания Королевского турнира, Небесные странники сняли целый курортный остров, куда было приглашено много гостей.

      – Особую благодарность, хотелось бы выразить Вальгорту, благодаря которому нам удалось занять два первых места, – Суховей показал на меня.

      – Иди! – Валькирия толкнула меня в спину, тем самым подтолкнув меня вперед.

      – Скажешь что-нибудь? – усмехнувшись, спрашивает меня Суховей, и я киваю в ответ.

      Делаю еще шаг вперед и встаю к трибуне. Нифига себе тут народу! – кручу головой по сторонам и понимаю, что на меня смотрят как минимум тысяч пять других игроков.

      – Кхммм…, – говорю я, и мои слова многократно усиливает магия. Блин, че сказать-то?! Я как бы вообще не мастер подобных выступлений…

      – Давай, Вальгорт! Вальгорт! Вальгорт, ты лучший! – слышатся многочисленные голоса из толпы, и мне становится немного легче.

      Вижу Аранию, которая стояла ближе всех к сцене. Арахнидка отправляет мне воздушный поцелуй, и на душе становится еще спокойнее.

      – Фуххх, – тяжело выдыхаю я и начинаю говорить. – В первую очередь, мне бы хотелось поблагодарить всех тех, кто принимал участие в поединках вместе со мной. Без них, победа была бы просто невозможна!

      – Леся ты молодец! Олаф! Лайтнос! Вы супер! – снова доносятся крики из толпы, и повернув голову назад, я вижу довольные лица ребят, с которыми буквально неделю назад, мы бок о бок сражались на турнире.

      – Также, я хочу поблагодарить всех тех, кто болел за нас на турнире и поддерживал морально! – слова сами собой лились из меня, и в конечном итоге, мне удалось произнести неплохую речь, за что меня поблагодарили теплыми овациями.

      – Чем собираешься заниматься дальше? – спросил меня Суховей, когда торжественная часть подошла к концу и гости разбрелись по многочисленным столам и беседкам.

      – На ближайшие пару недель у меня есть одно дело, не требующее отлагательств, – ответил я отцу Валькирии.

      – А дальше? Когда накажешь своих обидчиков?

      Я тяжело вздыхаю.

      – Честно? Не знаю. Я хочу немного отдохнуть.

      – Понятно, – Суховей виновато улыбается. – Ладно, отдыхай.

      – Постой, – я останавливаю его прежде, чем он собирался уйти. – Скажи, я могу выйти из клана сегодня?

      – Так не терпится нас покинуть? – спрашивает он, смотря мне в глаза.

      – Ты знаешь, что дело не в этом. То, что я хочу сделать, может дурно повлиять на твой клан. Я серьезно.

      – Я так понимаю, что вещи уже собраны? – спрашивает Суховей и я киваю.

      – Тогда да, можешь, – гильдмастер Небесных странников грустно улыбается. – Уйдешь сейчас? 

      Снова киваю в ответ.

      – Не будешь прощаться с Лесей?

      – Нет. Думаю для нее это будет лучше…

      – А для тебя?

      – Это не важно, – уклончиво отвечаю я, стараясь не смотреть старику в глаза.

      Воцаряется неловкое молчание.

      – Дело твое, – в итоге, произносит Суховей. – И пока ты не ушел. Знай! Если с тобой что-то случится, мы всегда будем рады тебе помочь! – гильдмастер Небесных странников протянул мне руку.

      – Спасибо! Честно! – отвечаю я отцу Валькирии и мы обмениваемся крепкими рукопожатиями.

      – Бывай! – я вижу грустную улыбку на лице Суховея.

      – И тебе не хворать, – прощаюсь я с человеком, который по сути, был единственным моим другом в Эре Бесконечности.

      Несколько минут спустя.

      – Ты, действительно, хочешь уйти? – спросила меня Арания, когда мы отошли на несколько лиг от места празднования.

      – Да. Так для всех будет лучше, – отвечаю я паучихе, понимая что обманываю не только ее, но и себя.

      Паучиха смотрит мне в глаза, но ничего не отвечает.

      – Куда мы сейчас? – спрашивает она.

      – Уладить одно очень важное дело, – отвечаю я арахнидке и усилием мысли призываю реликт. В моей руке появляется меч, сотканный из фиолетового пламени.

      – Не видела его раньше, – произносит Арания.

      – Я тоже, – ухмыльнувшись, отвечаю я паучихе и открываю характеристики оружия.

      – Почему у тебя такое странное выражение лица? – интересуется Арания.

      – Да так… Ничего… Просто мне кажется, что с этим клинком я смогу справится даже с Богом, – говорю я паучихе, и меч в моих руках превращается в сиреневый дым.

      Зорхан, я иду за тобой.

      
        (Конец двадцать первой главы.)
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