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«Абакан», нервно подергиваясь в руках, вновь отплевывается короткими очередями, снося двух появившихся из-за угла врагов. Сдохните наконец, твари! Сколько еще может продолжаться этот бесконечный круговорот безумия, выхода из которого пока не просматривается?

    Нервно оглядываюсь, пытаясь понять, не пропустил ли что-то важное. Не притаилось ли в каком-то закутке очередное существо с автоматом, готовое угостить несговорчивого меня свинцовыми подарочками. Вроде бы все чисто. Пока чисто, если быть точным. А вот за следующие несколько секунд уже поручиться нереально. Боги, как же я устал! Смертельно устал, а ведь не прошло и часа с того момента, как вокруг завертелось это кровавое безумие.

    Пора менять дислокацию, а то ведь дождусь на свою голову не парочки патрульных, а целой усиленной группы, желающей покончить с источником беспокойства в здании. И зуб даю, заслышав недавнюю стрельбу, группу сюда уже направили. Значит… пора валить в другой сектор. Но сначала…

    Приблизившись к вроде бы намертво подстреленным индивидам, я все-таки выделил каждой из тушек по контрольному выстрелу аккурат в башку. Гарантия, она лишней не бывает. А заодно быстренько проверил тела на предмет особо интересных вещей вроде светошумовых гранат и запасных магазинов к моему «Абакану». Иначе ведь придется менять его на другое оружие, а с ним то ли сложится взаимопонимание, то ли не сложится… Рисковать ой как не тянет.

    М-да… так себе добыча. Фирменных четырехрядных магазинов к «Абакану» найти не удалось, а перенабивать — это ж время надо, которое сейчас меня своим наличием не балует. Плюнув, я прихватил парочку обычных, от классического калаша, засунул их в свободные гнезда разгрузки. Гранаты… пара простых наступательных, а они мне не требуются, и так хватает. Что ж, уходить надо.

    Непонятный шум справа… Ухожу с возможной траектории выстрела перекатом, одновременно готовясь выстрелить в направлении источника звука. Палец давит на спуск, и… Адский грохот разрывает барабанные перепонки, темнеет в глазах, приходит боль… Я просыпаюсь…

    
…Кошмар… Один и тот же кошмар, приходящий пусть не каждую ночь, но с завидным постоянством. Кошмар, напоминающий, а скорее даже не дающий забыть об относительно недавних событиях, случившихся всего-навсего два с небольшим месяца назад.

    Не грохот меня разбудил, а всего лишь звонок мобильника, странным образом преломившийся во сне в мощный взрыв. Вот только мне от этого не легче, потому как просыпаться в холодном поту, с дикой болью в висках — то еще сомнительное удовольствие модели «отдай врагу». А их, врагов то есть, у меня теперь более чем достаточно.

    Снова звонок… Учитывая, что в качестве оного у меня поставлена песня одной из пауэр-метал групп, то по только что проснувшемуся мне это бьет немногим слабее кувалды. А время? Времени у нас девять часов сорок минут. Что ж, ясно. Кто-то решил, что сейчас уже далеко не утро. Только вот я считаю по-другому, особенно если лег в половине третьего ночи с расчетом отоспаться, но забыв при всем при этом выключить мобилу или, на крайний случай, перевести ее в беззвучный режим. Сам виноват, одним словом, вот теперь и расхлебываю.

    
Беззлобно выматерившись, я, не вставая с кровати, дотянулся до лежащего на прикроватном столике телефона, поднес его к уху и, дотронувшись до сенсорной панели, проворчал:

    — Кому там не спится пусть не столь ранним, но все же утром?

    — Вставай, Макс, морда твоя вечно спящая, дело есть! — Голос Славки, старого и проверенного в уличных потасовках, походах по девочкам и студенческих пьянках приятеля, ввинтился в голову как штопор в бутылку. — Ох и ограблю я тебя на марочный коньяк, не отвертишься!

    — Пить — вредно, особенно по утрам. И вообще, используй карандаш в качестве импровизированного губозакатывателя. С чего я тебя коньяком спаивать буду, с какой такой радости?

    Без малейшего промедления мой приятель ошарашил меня несколько неожиданным ответом. Ну не рассчитывал я, что он так скоро разродится на исполнение моей просьбы, больно уж она казалась сложной и заковыристой.

    — Инфу я нашел насчет того, о чем ты меня два дня назад узнать просил. Макс, можешь даже не спрашивать, как и из каких источников я это нарыл. Скажу одно — все проверено и перепроверено. Люди собственными задницами ручаются за достоверность.

    — Вот на хрена мне их задницы? — саркастически хмыкнул я, вновь удивляясь экспрессии в голосе Славки. Разве что… — Слушай, а тебя-то ответ на мой вопрос чем так заинтересовал?

    — У-у, тут такая тема интригующая! В общем, готовь один пузырь благородного напитка на немедленную раскупорку и еще минимум пяток мне с собой, в качестве авансового платежа. А я через… тридцать минут буду.

    — Сорок!

    — Не-а… тридцать, — заржал мой собеседник, великолепно зная о моей нелюбви к быстрым сборам. И повесил трубку, зар-раза.

    Гадство… Мало того что не выспался, так еще в авральном режиме придется приводить себя в порядок и встречать гостя дорогого. Ну да ничего, справлюсь, дело-то житейское по большому счету… Положив мобилу на место и помотав головой для встряхивания вялотекущих мыслей, я рывком поднялся с кровати.

    В ванную, и срочно. Холодный душ, бриться за-ради избавления от быстро растущей щетины, а то совсем не комильфо принимать гостя, хоть и старого друга, в малопотребном состоянии. Этого я себе сроду не позволял. А завтрак? Лишнее, лучше перекушу, когда Славка будет вдумчиво и обильными дозами дегустировать коньяк. Он пусть выпивает, а я тем временем поем.

    
Через двадцать минут я уже был вымыт, выбрит, одет, да к тому же и оставшийся с вечера хлам удалось распределить по постоянным местам дислокации. А то, к примеру, валяющаяся на столе в гостиной куртка — она там не очень смотрится. Теперь можно с чистой совестью ждать приезда друга, да к тому же с важной инфой в клюве. Вот только с какой… Загадка. Ничего, ждать совсем недолго осталось.

    Проходя мимо вмурованного в стену зеркала, я подмигнул своему отражению. Дескать, прорвемся, еще и не такие задачки решать приходилось, отражение, конечно, безмолвствовало, как ему и полагается, но своим видом внушало определенный оптимизм, равно как и полное соответствие желаемому образу. Ну а что? Уже не помятый спросонья тип, а вполне себе сносно выглядящая личность. Вот только глубокие рваные шрамы на левой руке от кисти до локтя да бритая налысо голова несколько… удручали. Увы, тут ничего не поделать — последствия той заварушки, в которую я влип и от которой достались в наследство шрамы, кошмары по ночам и еще кое-какие серьезные проблемы.

    Звонок… Не в дверь, а пока в домофон, что и понятно. Значит, не соседи со всякими глупостями. Прошел в коридор, поднял трубку… Твою мать, ну зачем же так громко орать в динамик? Нет, Славу ничего не исправит, разве что крепкий, неизгрызаемый кляп, да и то не факт.

    — Проходи, давай, изверг громкоголосый…

    Не слушая, что он пытается ответить, нажал клавишу открытия двери и повесил трубку. Осталось подождать самую малость, пока приятель поднимется на третий этаж. Ага, вот и оно, чудо в перьях и вечная головная боль, если прислушиваться к его вечным словоизлияниям на любую тему. Мелкий, юркий, вертлявый, но способный производить на людей крайне выгодное впечатление. Отмечу лишь, что только в тех случаях, когда сам этого желает. Сейчас же он пребывал в своем естественном варианте — прикидываться перед своими и глупо и бесполезно.

    Пока я закрывал дверь, Слава уже успел и скинуть верхнюю одежду, и пройти в гостиную, где на столике были выставлены коньяк с сопутствующими закусками. Мало того, когда я вошел в комнату, неугомонное создание деловито раскупоривало бутылку, явно собираясь начать утреннюю пьянку, не откладывая дело в долгий ящик. Ну-ну, энтузиаст, понимаешь!

    Сел в придвинутое заранее к столику кресло. Хорошо, что Славка на него и не покушался, зная мое трепетное отношение к подобного рода вещам. И сразу же в мой адрес полетел довольно ехидный комментарий:

    — Макс, ты бы свою полускальпированную башку париком прикрывал, ну или к трансплантации волос приготовился. А то ведь девочки, до которых ты такой охотник, пугаться будут, если днем их кадрить, а не глубокой ночью.

    — Бандану надену.

    — Ага, и в койке снимать не будешь, — оскалился друг, но сразу же перескочил на другую тему, одновременно набулькав в фужер солидную дозу коньяка. — Так вот про твою проблему. Знаешь, в узких кругах специалистов о самом факте слышали многое и разное, но вот о том, что увидел лично ты… Тут информация оказалась настолько скрытой от посторонних глаз и ушей…

    — Зато твои глаза и уши, как я погляжу, не подкачали.

    — Так то мои!

    Произнеся эти слова, Слава поднял фужер с коньком и чокнулся с моим… стаканом. В нем, по правде сказать, был сок вишневый обыкновенный, ибо я и так практически не пью, а с утра тем паче. Зато другим не мешаю, что не раз отмечали на дружеских посиделках.

    Освоив первую дозу благородного напитка и закусив ломтиком лимона, Славка начал рассказывать, что к чему и зачем. И рассказ этот явно изобиловал подробностями. Ну а в моей голове быстро пронеслась вся предыстория сего вопроса.

    Пару недель назад, вечерней порой возвращаясь домой в приятной девичьей компании, я заметил нечто… выходящее за рамки нормального и привычного в нашем мире. По слабо освещенному двору моего дома шел… Ну, назовем это создание человеком, хотя назвать его так — значило хоть немного, но все же погрешить против истины. Приземистый сверх меры, двигающийся какими-то странноватыми рывками. Но не в том суть, не в том… Главное заключалось в том, что тело его представляло собой причудливую смесь из стали, камня, кристаллов, под которыми совсем терялась, а местами и просто отсутствовала обычная человеческая плоть.

    Протезы? Но почему столь необычные и малофункциональные? Это ж не порождение мифического доктора Франкенштейна! Сразу пришел на ум вариант фанатика-реконструктора, свихнувшегося на стиле стимпанк. Так бы я и запомнил неожиданную встречу, но не тут-то было.

    Существо тихо и неспеша двигалось по направлению к стене дома и… вошло в нее, как будто это были не кирпичи, а мастерски выполненная голограмма. Только на мгновение возникло слабое сиреневое свечение, а потом и оно исчезло, оставив на память о себе лишь яркие воспоминания и желание разгадать загадку. Что поделать, люблю прояснять неизвестное, в меру своих скромных возможностей докапываться до истоков тайн. Ведь одно дело загадки абстрактные, вроде того же Бермудского треугольника, а совсем иное — то, что видишь своими глазами.

    Отсюда и моя просьба, обращенная к Славке. Кому, как не ему, журналисту-фрилансеру, хитрому лису на вольных хлебах, вытаскивать не лапшу из желтой прессы, а действительно реальные факты. И, судя по довольной физиомордии, он с моей просьбой разобрался на «ура».

    Из многословной преамбулы заинтересовало лишь то, что след привел не абы к кому, а к специалистам в мире компьютерных технологий. М-да, неожиданно. Вот уж на кого бы не подумал, так это на работников этой сферы. Они и то… создание? Все страньше и страньше.

    — Макс, ты только не думай, что у меня белая горячка. Эта вот емкость, — он демонстративно поднял вновь наполненный фужер, — всего лишь вторая, а как я первую пил, ты сам только что видел. И заметь, люди, которых я на инфу развел, они тоже не борцуны с зеленым змием.

    — Верю я тебе. Сам знаешь. Давай уже, не томи.

    — Ради такого можно тебя и не так помучить, — подмигнул мне друг. — Давай по второй — не моего пьянства ради, а во имя возможного избавления тебя от проблем великих.

    — Говори, да не заговаривайся. Мое любопытство вовсе не великая проблема, а всего лишь вечный спутник по жизни. Из-за него, кстати, в некоторые проблемы и влипаю, ну да не о том речь.

    — О том, Макс, о том. Вздрогнули! Ф-фух, — помотал он головой. — Хорошо идет напиток. Нектар богов! Ты про виртуальные миры для любителей компьютерных игр слышал? Эрпэгэшки[1] всякие, экшены[2] и прочее, столь народом любимое, особенно с учетом последних достижений присутствия.

    Отвечать я не стал, лишь пристально посмотрел на Славку, ожидая подробного пояснения неожиданного перехода в эту не столь интересную для меня область. Тот же в свою очередь глядел на меня без какой-либо иронии. Последнее одновременно и радовало и настораживало. Почему настораживало? Да просто я слишком давно его знал. Такое поведение означало наличие как интереса к ситуации, так и желания проверить что-то рискованное на чужой шкуре. В данном случае, как я полагал, на моей. Ладно, будем посмотреть.

    — Слышал, чего скрывать. Не могу считать себя геймером,[3] но и полным, как они выражаются, нубом[4] не являюсь. А игр таких нынче море, на любой вкус — от секссимуляторов до серьезнейших миров для эрпэгэшников и стратегов доморощенных. Но мне-то что с того?

    — А то, что через пару лет с момента вывода вирта в массы стали проявляться некоторые странности. Они очень редки, тщательно замалчиваются корпорациями, их контролирующими, но кое-что все же просачивается за пределы узкого круга посвященных.

    — Та-ак. Подробнее.

    — Если подробнее, то высокие научные эмпиреи столкнулись с самой что ни на есть мохнорылой и дремучей мистикой. То создание, которое ты мне описал в подробностях, — один из монстров виртуальной РПГ-игры. Как и почему он на некоторое время оказался в реальном мире? Ответа не знает никто, но подобное иногда случается. Быть может, все в жизни устроено не так просто, как мы считали…

    От удивления я присвистнул, пытаясь уложить в голове сообщенную мне воистину сногсшибательную новость. Выходит, увиденное мною мало того что не глюк, так еще и доказательство существования чего-то нематериального, но способного облекаться в материю на какое-то время.

    Да. За такое и чуток коньяку выпить не грех. Самую малость, грамм двадцать-тридцать, чтобы нервишки взбудораженные успокоить. Нацедил себе ароматного напитка, пригубил его, оценив тонкий вкус, а потом задал Славке новый вопрос:

    — Все это действительно очень интересно, и мое любопытство частично успокоилось, получив новую пищу для раздумий. Вот только… Ты что-то упоминал насчет возможного решения неких проблем, не так ли? А этого, уж извини, и в помине не наблюдается, тут расклад несколько другой.

    — А вот фигушки тебе, Макс!

    Мой друг, опершийся руками о столешницу, казалось, готов был подпрыгнуть до потолка от переполнявших его эмоций. Глаза горели жаждой поделиться чем-то таким, что даже он не рисковал вынести как тему очередного журналистского расследования. Подобное с ним случалось всего два раза на моей памяти, и один случай был связан как раз с моими проблемами. А теперь третий случай.

    — Понимаешь ли, какая штука получается. Видеть этих существ порой случается, хотя в большинстве случаев их принимают за галлюцинации или простую «белочку», благо, любители выпивки и дури никогда не переведутся в наше неспокойное время. Их количество растет ударными темпами, это я тебе как профессиональная гиена пера говорю.

    — Не юли, гиена…

    — И даже не собираюсь. Изложу тебе все как на духу и почти без гонорара, за исключением причитающегося коньяка. Одно дело просто видеть этих порождений виртуальных миров, а совсем иное — заметить момент их не то исчезновения, не то возвращения в привычную среду обитания. Как бы это тебе сказать…

    — Говори словами — не ошибешься.

    Слава потряс перед собой сцепленными в замок руками, показывая, что полностью одобряет такой словесный оборот. После этого вновь налил коньячку, на сей раз желая выпить за компанию. Что ж, сейчас и мне оно требуется. Ф-фу… нормально прошел, теперь еще закусить как следует. Хотя бы рыбкой слабосоленой. Вот, совсем хорошо. И слушать разоткровенничавшегося Славку можно, чуть расслабившись.

    — То, о чем я говорю, Макс, не слухи, а сведения, максимально приближенные к фактам…

    — Это как?

    — Дурью об косяк! — рявкнул тот неожиданно грубо. — Я сейчас по такому тонкому льду решил прогуляться, что тебе лучше и не знать. Хотя какое там. Именно тебе и надо знать, чтобы до конца прочувствовать. За эти сведения убить могут.

    — Слава, але, специально для тех, кто в танке! Я уже под приговором хожу, а от факта, что он неофициальный, не особо много и меняется. Знаешь же, что я одной ногой в бегах, просто выбираю как момент, так и маршрут. Жаль, что все предосторожности не дают гарантии.

    Разгорячившийся друг чуток остыл — понял, что в запале сморозил откровенную глупость, вздумав напомнить мне про риски обладания всякими там секретами. Даже извинился.

    — Прости, сгоряча ляпнул. Занесло просто, а так я все помню про тех горных абреков, которые тебе кровную месть объявили за своих жестко и беспощадно расстрелянных террористов — наши козлы сопли жевали и переговоры говорили, не решаясь на штурм здания.

    — Проехали.

    — Спасибо. Ну вот, я ведь к тому речь вел, что просто увидеть проявления из виртмиров может каждый, оказавшийся в нужное время в нужном месте. Зато моменты проявления и исчезновения со всеми сопутствующими эффектами… О, тут перспективы интересные открываются. Ты ведь говорил, что мало-мало, но в курсе всех геймерских приблуд.

    — А то! Одна из моих бывших на эти игры давно и серьезно подсела, вот и устроила ликбез по полуполной программе. Сейчас изображение на мониторе и звук из колонок у геймеров не в чести. Минимальный уровень комфортного для них процесса — погружение в вирт посредством шлема сферы, перчаток и датчиков по всему телу. Ах да, желательно еще и специальное полукресло-полулежанка. Зато максимум… Тут целый «саркофаг», или на научном языке «модуль полного погружения в виртуальные многомерные конструкты».

    Ответом на мою мини-лекцию послужили ленивые хлопки в ладоши со стороны Славки, не то оценившего уровень осведомленности, не то тонко издевавшегося над ним же. Впрочем, уже через пару секунд он заявил:

    — Круто излагаешь. Прям как один из них. Видимо, та девочка многому тебя научила, со всеми чувствами и любовью.

    — Не дави на мозоль, — обреченно отмахнулся я от него. — Это та самая, которая сбежала от меня сразу после известного события. Напоследок обозвав монстром в человеческом облике.

    — Упс… очередной миль пардон за случайную бестактность. Не знал, потому как твоих девочек вообще сложновато запомнить, особым постоянством ты не отличаешься, хотя и одновременно с двумя не… гулял. Но я не из простого любопытства тебя спрашивал. — Побарабанив пальцами по столу, Славка поинтересовался: — Я закурю?

    — Глупый вопрос, — ухмыльнулся я, вынимая из кармана зажигалку и перебрасывая ее в руки друга. — Кури на здоровье, это я сегодня воздержусь. А вообще… Хватит уже других людей доставать, прося прикурить, склерозник ты несчастный.

    Тот в ответ лишь пробурчал что-то невразумительное. Вечно теряемые зажигалки, равно как и привычка курить китайские, то есть «цю-зие», сигареты сопровождала Славку всю его сознательную жизнь курильщика. Аккурат со старших классов. И ей он не изменял, как мне кажется, исключительно из принципиальной вредности. Хорошо хоть сейчас забыл только огниво, а сигареты у него оказались свои. Ф-фу… точно свои, потому как курил он лишь те, что с ментолом. Признаться, не сильно люблю этот запашок. Но за долгие годы нашей дружбы успел, так сказать, принюхаться и притерпеться.

    Комнату наполнили запахи табака и ментола, смешавшиеся с ароматом коньяка… Я же просто ждал, не желая подгонять и так несущиеся вскачь события. Тем более что мой собеседник сам решил задать высокий темп нашего с ним увлекательного разговора. Вот и сейчас…

    — Есть такой термин, а точнее, название определенной группы лиц — Скользящие. Никогда не слышал?

    — Нет, не довелось.

    — Оно и понятно, — кивнул Славка, словно соглашаясь с какими-то собственными рассуждениями. — Если отбросить словесную шелуху, то Скользящие — очень малочисленная прослойка геймеров, способная не просто находиться в виртуальных игровых мирах, а по-настоящему жить в них.

    Я, с трудом удержавшись от откровенного мата, уставился в потолок. Нет, ну многого ожидал, но такое уже ни в какие ворота не лезло.

    — Слав, ни для кого не секрет, что некоторые только там и живут, возвращаются в реальный мир лишь поесть, справить кое-какие надобности и счета за сетку оплатить. Да и то некоторые «саркофаги»[5] включают в себя систему искусственного питания для особо задвинутых на голову клиентов.

    — Да не о том я, не о том. — Вскочив, приятель принялся расхаживать по комнате, помогая ходу мысли экспрессивной жестикуляцией. — Обычные геймеры могут воображать, что живут там, но это все не то, дешевый суррогат без цели и смысла. Скользящие же совсем другие, они гораздо сложнее. Они словно врастают в виртуальный мир, сживаются с ним, а вот потом начинается самое необычное.

    — Садись лучше. Не мельтеши перед глазами.

    — Иди ты… мне так легче до тебя важные вещи доносить. Лучше слушай.

    — Да уж уши не затыкаю.

    — Еще бы ты это попробовал сделать! — радостно оскалился Слава. — Необычность ситуации в том, что через несколько дней непрерывного пребывания в виртуальном мире их тело здесь… оно просто исчезает. С концами исчезает. Но не навсегда, заметь! Ставший Скользящим геймер может каким-то образом возвращаться в реальный мир и снова уходить в игровой. Как именно, что для этого надо и прочие нюансы — о них ни я, ни игровые корпорации не имеют никакого представления. Зато пытаются выяснить, но осторожно, чтобы не привлечь внимания государства. Хотя тут черт ногу сломит, где кончаются корпорации и начинается высокая политика.

    — Интересно девки пляшут… по четыре в ряд. Но я-то не геймер.

    Прекратив забег по комнате, Славка обрушился на стоящий у стенки диван, не забыв прихватить со стола емкость с коньяком, бутылку и блюдце с ломтиками лимона. Уже из более удобной позиции он продолжил, только голос был самую малость поспокойнее.

    — Геймер, не геймер, какая в «саркофаге» разница? — парировал друг и тут же выдал таившийся до поры в рукаве козырный туз. — По проверенной информации единственным признаком, по которому можно определить Скользящего до его перемещения в виртуальный мир, является способность видеть момент перехода из реальности в виртуальные конструкты. Догоняешь?

    — Да… Это… Получается, что если все сказанное не глупый розыгрыш и не добросовестная ошибка, то?..

    — То это выход для тебя, дубина стоеросовая! Сможешь ускользать в мир, где тебя не достать, а заодно и возвращаться. Ну так что, заработал я коньяк?

    Вопрос был риторическим, так что отвечать я даже не собирался. Если все действительно обстоит так, у меня появился шанс избежать рискованного бегства из страны по поддельным документам и последующего заметания следов. Ну, Славка, ну, хитрец. Если выгорит, я ему не то что несколько бутылок или ящиков, целую цистерну готов подогнать!
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Сообщив мне действительно приятную и обнадеживающую новость, старый кореш не собирался останавливаться на достигнутом. Особенно учитывая факт, что мало знать — надо еще и воспользоваться этим самым знанием. Будучи уже в чуток поддатом состоянии, Слава вещал, его голос отражался от стен комнаты, расходился волнами по всей квартире и уж точно не проходил мимо моих заинтересованных ушей.

    — Для начала тебе нужен «саркофаг», причем не абы какой, а крутой, чтобы исключить всякие сбои и неполадки. У тебя с деньгами как?

    — Хорошо с деньгами, сам знаешь. Из моей проблемы я выжал то немногое, что получилось — деньги. Родные наши власти хоть и изрядно скрипели зубами, но деться никуда не могли. Вынуждены были выдать причитающиеся премии заодно с компенсацией за моральный ущерб моей тонкой и нежной психике. Да и до того момента проблем с деньгами не было, все же практикующий психолог, не морочащий людям голову фрейдистскими глупостями, мог кое-что себе позволить.

    — Ага, как же, помню, — ухмыльнулся Славка, явно вспоминая некоторых моих клиентов и клиенток. — У обычных психотерапевтов душеспасительные беседы на отвлеченные темы, а от тебя в слезах и соплях выбегали.

    — Зато все проблемы и комплексы оставляли в этом кабинете, в отличие от ситуаций с сюсюкающими над пациентами «психологами». Выкачивание денег и ноль пользы. Тьфу на них!

    Заметив, что Славка, фигурально выражаясь, потирает руки, радуясь, что очередная шпилька дошла до места назначения, я показал ему сжатый кулак. Дескать, доиграешься ты у меня. Тот понятливо перестал скалиться и вернулся к интересующей теме:

    — Завтра, максимум послезавтра, тебе привезут эту самую бандуру.

    — Сюда не стоит, лучше на съемную квартиру, там какое-то время точно ни одна собака не найдет. Уж несколько суток, требующихся для подтверждения или опровержения гипотезы о моей принадлежности к Скользящим — точно будут.

    — Да никаких проблем! Доставим туда, куда тебе в голову взбредет. Новый «саркофаг», качественный, со всеми нужными прошивками. И вот еще… — посерьезнел он, — придется тебе выбрать игровой мир. Честно признаться, далеко не каждый подходит, если ты еще не догадался.

    — Догадался, чай, не совсем тупой. Мир должен быть обширным, тщательно проработанным, с большим количеством игроков внутри него и для пущей гарантии находиться в Сети не первый год. А таких не столь и мало.

    — Так, все верно. А еще?

    Славка вертел в руках фужер и смотрел на меня этак испытующе. Да, все как всегда — мы в нашей компании постоянно подобным образом развлекались. Давали намек, а потом один из нас пытался, исходя из него, размотать всю логическую цепочку. И у нас двоих, тут присутствующих, это получалось вполне себе пристойно.

    — Возможно… Только возможно, что надо выбирать не только тот мир, элементы которого просачиваются в реальный, но и конкретно тот, представителей которого и их исчезновение ты видел лично.

    — Бинго! А по-нашему выражаясь, аккурат в центр мишени, — подтвердил догадки приятель. — Именно эти советы мне в конечном итоге и удалось выбить у человека, немного осведомленного о ситуации со Скользящими и особенностях их обнаружения. Значит, исходя из всего этого, дорога тебе в…

    — Да хватит тянуть кота за… хвост. Знаешь ведь, что я в нынешних игрушках разбираюсь слабовато, а этого стимпанковского монстра так и не опознал, поскольку рыться в эрпэгэшках и в голову не приходило.

    — Зато я уже покопался на просторах Сети. И представь себе, нашел твоего урода. Это… Да что тут говорить, я лучше его во всей красе покажу.

    Славка вскочил с дивана и метнулся к лежащему на журнальном столике ноутбуку. На полпути вспомнил, что в одной руке до сих пор сосуд с коньяком. Заметался, словно бы желая разорваться на две половинки… Наконец поставил фужер на стол, с топотом пробежал три шага до ноута. Схватив его, метнулся обратно и, открыв, вынужден был прерваться. Система, она мгновенно не загружается.

    — Сейчас-сейчас, — бормотал он себе под нос, открывая интернет-браузер и выискивая нужный сайт. — Ага, вот оно! Шлепайся на диван, сейчас я тебе картинную галерею показывать буду. Ту самую, стимпанковскую, с которой скоро предстоит близко познакомиться.

    Посмотрим. Слава прав, мне и сегодня и завтра предстоит перелопачивать сведения об игровом мире. Вот сейчас и начну на малых оборотах. Проникнусь, так сказать, атмосферой виртуального измерения.

    Поудобнее развалившись на привычном и комфортном диване — неудивительно, потому как сам выбирал, долго и придирчиво, — я внимательно смотрел на экран ноута. Там, чего и следовало ожидать, многочисленными цветами переливалась входная заставка сайта «Тени Скарлайга». Скарлайг… Вот ты как называешься, игровой мир, расположенный на далеких серверах и создающий сложнейший виртуальный конструкт.

    Я смотрел на экран, где с тихим хрустом вращались чуть тронутые ржавчиной шестерни, переливались багровым огнем руны на скрещенных клинках, а громоздкие, несуразного вида стреляющие приблуды демонстрировали процессы постановки на боевой взвод и перезарядки. Что тут сказать: мрачновато, но в то же время красиво и величественно.

    — Впечатляюще, ничего не скажешь.

    — То ли еще будет! — хохотнул собеседник, щелкая мышкой и быстро набирая что-то в меню поиска. — Щас я тебе покажу… того самого. Который тебе не приглючился, а на самом деле был.

    Как сказал, так и сделал. То есть показал, да во всей красе. Вот оно, чудо-юдо неведомое. Да еще и с краткой поясняющей надписью под монструозным изображением. Знакомься, Макс, это тангар обыкновенный, но сильно видоизмененный различными техническими дополнениями в стимпанковском стиле. Существо вида квадратного, предпочитающее обитать либо в подземных городах, либо, на крайний случай, в замках с малым количеством окон. Характер скверный, вид мрачный, кулаки армированные, склонность к приступам боевого безумия. В общем, тот еще милашка, чтоб ему без конца икалось.

    — М-да… Хорошо еще, что это самое боевое безумие он в нашей реальности не продемонстрировал, — без тени иронии сказал я, прочитав краткую характеристику этого подвида, населяющего виртмир. — Иначе бы большое ой получилось.

    — А то ж. Без этого никуда.

    Около минуты я сидел в подобии транса, окончательно осмысливая возможность пересечения мира реального и вот этого, что находился внутри экрана. Сложно понять, еще сложнее принять как данность. А что поделать, придется вбивать в свою голову сей факт как одну из основ нового, измененного мировосприятия.

    От тяжких мыслей отвлек локоть Славки, чувствительно врезавшийся в правый бок, и возглас:

    — Не спи, замерзнешь!

    — Лето на дворе…

    — Тогда поджаришься, — мигом переобулся тот. — И вообще, я тут не на медитирующего тебя смотреть прибыл, а насчет выяснения важных и не очень деталей. В реальности ситуации убедил? Сайт наиболее желательного в твоей ситуации игрового мира показал? Насчет заказа «саркофага» тоже обговорили…

    — Все так и есть, — согласился я. — С тебя «саркофаг» и все сопутствующее, с меня деньги и адрес доставки. Ну а потом… будем посмотреть, получится ли что-то из нашей безумной затеи.

    — Должно получиться, Макс, я бы иначе не стал тебя дергать. А сейчас… Пора мне по делам бежать. Только коньяк прихвачу, пока ты про него еще помнишь.

    — Иди уже, дегустатор виноградного самогона двадцатилетней выдержки.

    Ну Славка и пошел. Разумеется, прихватив с собой коньяк. Распрощавшись с ним и не забыв запереть дверь, я вернулся к компьютеру, полный решимости прочитать все, находящееся в открытом доступе, о мире Скарлайга.

    
Голова… Она не просто болела, а раскалывалась на множество составляющих. Не помогали уже ни крепкий кофе, ни пара таблеток анальгина. А все от перенасыщения информацией! Как ни крути, а многочасовое сидение за экраном ноута и переход с одной страницы «Энциклопедии Скарлайга» на другую — занятие никоим образом не позволяющее отдыхать. Особенно в том случае, когда воспринимаешь все это не как увеселение, а как важную и необходимейшую деталь плана.

    Классы героев, их сильные и слабые стороны, умения и магические способности, причудливо переплетенные со стимпанковской технологией. Жуть, да и только! А ведь есть еще и подробнейшая история этого игрового мира. Существенно расширившаяся в момент запуска оного. Не стоит также забывать об особо важных персонах, расстановке сил, компьютерных персонажах и игроках, уже успевших в этой среде стать живыми легендами геймерского социума. М-да, тяжкие дела, как оказалось, а все равно придется соответствовать. Хорошо еще, что и бывшая девушка в этом серьезно поварилась, да и я порой, чисто под настроение, любил погонять в компьютерные эрпэгэшки старого, довиртуального еще образца.

    А неплохо сделали, неплохо! И нестатичная структура мира, и постепенное расширение во все возможные стороны, и возможность перемещения игроков между отдельными секторами игрового мира, пусть и довольно хитро обставленную. Искусственный интеллект опять же. Не абы что, а действительно интеллект, из числа новейших разработок, которые и в военке только-только начали использоваться на уровне прототипов. Как ни странно, но отдача денег от игровых миров оказалась не в пример более существенной, чем классическая, веками проверенная корпорациями область заработков.

    И еще одно — местами забавное, а для некоторых источник неиллюзорной боли в области задницы. Ага, я про взаимодействие мира Скарлайга в плане денег игровых и денег реальных.

    Для любителей ввода реального бабла с самого начала раскачки персонажа в игре стоял жесткий и непробиваемый фильтр. Если игрок не соизволил раскачаться до сорокового уровня, то фиквам ему, а не вливания реала. Ну а потом можно, хотя и с жестким лимитом — не более пяти тысяч евро в месяц. На пятидесятом планка ввода приподнималась еще немного, затем на шестидесятом и так далее и тому подобное.

    Поначалу некоторые любители закупаться всем и вся шипели ядовитыми змеюками. Заявляя, что с таким хамским отношением никакие серьезные геймеры туда и не сунутся, да и прибыль владеющей виртмиром корпорации уйдет в ноль. Ан нет, все получилось с точностью до наоборот. Повалил поток геймеров, которым в других местах не сильно нравилась ситуация, когда банальные финансовые вливания ставили плоховатого игрока вровень с другими, не столь состоятельными в реальной жизни. Повалили, чтобы вкладывать весомые суммы в, по сути своей, одно из развлечений. Прибыль же…

    Прибыль была, да еще какая! Тут и несколько повышенная по сравнению с прочими ежемесячная плата, и прибыль от рекламы, да и ввод прокачавшимися игроками реала, который оказался просто несколько сдвинут во временных рамках, только и всего. И о числе игроков, выбравших мир Скарлайга, забывать не стоило. В общем, дела у компании шли на «ура», и проект развивался вширь и вглубь — на радость владельцам и конкурентам на зависть.

    Откинувшись на спинку дивана, я прикрыл глаза. Пытаясь хоть немного расслабиться, отбросить в сторону тяжелую усталость от переизбытка информации. Да-да. Именно переизбытка, потому как столько часов подряд просидеть за компом, вчитываясь в любую мелочь… сомнительное, доложу я вам, удовольствие. К тому же еще и желудок требовательно урчал, желая, чтобы в него немедленно закинули нечто съедобное и в приличном количестве.

    А потом? Потом надо было как следует выспаться, ведь завтрашний день обещал быть насыщенным во всех отношениях. Получение «саркофага», размещение его в съемной квартире, настройка и наладка, подключение к игровому миру… И это еще очень приблизительно, черновой, так сказать, вариант.

    Посидев этак с полчаса и почти полностью выбросив из головы посторонние мысли, я занялся приготовлением ужина, так как обед был благополучно пропущен. Думал, что во время этого нехитрого действа голова окончательно придет в норму, ан нет, не получилось.

    Мысли об игровом мире стимпанка и правда выветрились на некоторое время, зато на их месте всплыли другие. Те самые, из-за которых я и находился в плохом, очень плохом моральном состоянии.

    Два с лишним месяца назад ничего не предвещало проблем. Привычная работа, друзья, отдых на всю катушку. Ан нет, все изменилось рывком, стремительно и безальтернативно. Началось же всего-навсего с визита в одно из офисных зданий, расположенное близко к центру города. Оно всегда считалось мажорным, там располагались конторы модных юристов, посредников, консультантов в разных областях. Иметь контору в этом древнем здании было модно. И плевать всем хотелось на то, что во времена совсем уж далекие там располагался элитный бордель для знатных и состоятельных клиентов.

    Ну да не о том речь. В ясный весенний денек мне надо было оказаться в одной из контор этого здания по не слишком важному, но все же необходимому делу. Обычные бюрократические закидоны, при работе с которыми нужна помощь толкового юриста. И надо же было случиться, чтобы именно этим днем немалой группе террористов из одной горной республики приспичило провести очередную громкую акцию по захвату заложников!

    Вот так и получилось, что чужая проблема одномоментно стала моей. А как иначе, если в офис, где ты тихо-мирно советуешься с юристом по деловому вопросу, врываются два инородца с небритыми харями, тупыми до дебилизма обкуренными рожами и короткими автоматами в руках.

    Дергаться не имело смысла… Тихо и покорно, подобно барану, выполнять указания тварей — тем более. Пришлось поставить последний рубль ребром, дождавшись момента, когда оба террориста чуть отвлекутся на секретуточку с большим бюстом и в юбочке чуть ниже попки. Вот тогда и пришел тот самый «момент истины».

    По давней привычке родом из детства в беспокойном дворе я и нож в заднем кармане — понятия неразделимые. Вот он, извлеченный с выкинувшимся лезвием, и отправился в короткий полет. Конечная точка — шея того, который чуть слева от меня. И сразу же бросок ко второму, пока тот не успел нажать на спуск автомата и вообще осознать ситуацию.

    Краем глаза увидел, как нож входит в тело террориста… Хорошо входит, правильно, смертельно. И руки его тянутся не к автомату, а к собственной глотке — в тщетной попытке что-либо исправить. Поздно. Тварь, ты убит. Сдыхай себе и по возможности потише.

    Врезался во второго, который слишком долго, целую секунду, пялился на своего подельника, а в глазах застыла смесь изумления и постепенно разгорающегося страха. Не привык фанатик к тому, что мирные заложники могут так жестко и быстро действовать. А вот выкуси, тварь! Я тебе не заложник, а мирным тем более никогда не был. Скорее сдохну, но плясать как марионетка под дулом автомата точно не стану.

    С грохотом обрушились на пол… Против меня играла не самая большая масса, да и отсутствие постоянных тренировок, оно тоже не способствовало. Бандюк оказался более массивен, да к тому же наркотический угар работал еще и как серьезный стимулятор. Были бы мы не в клинче, можно было бы достать удобным ударом, но вот сейчас… Хотя…

    Руки заблокированы, противник попытался подмять меня под себя, справиться самостоятельно, не призывая на помощь. А вот хрен тебе! Руки заняты, ноги сейчас малополезны, поскольку замаха нет. Изогнулся и нечеловеческим усилием дотянулся до опять же шеи. Зубами! Вонь немытого тела, поддающаяся под металлокерамическими коронками плоть, заливающая рот кровь. И хрип того, кого я достал таким манером, о котором мало кто мог подумать. Грызть чужие глотки, словно дикий зверь, — это в наше время странно… зато действенно. Впился еще глубже, чтобы уж наверняка довершить начатое. Конвульсивные, постепенно затихающие подергивания тела. Все! Финита.

    Поднялся, первым делом подхватил лежащий рядом автомат, уже снятый с предохранителя и с загнанным в ствол патроном. Быстрый взгляд в сторону того, ножом успокоенного. Нет, тут правки не потребуется, мертв, как селедка из банки.

    Зато я буквально кожей почувствовал ужас, исходящий от юриста, пары его помощников, симпатичной секретуточки. Боятся. Меня. Почему? Почему меня, а не тех тварей, которых в здании наверняка более чем достаточно? Почему?!

    — …почему?

    …Шепот, сорвавшийся с губ, завис в тишине. А сам я выплыл из так некстати нахлынувших воспоминаний. И запах гари от превратившихся в угольки кусков мяса на сковородке. М-да, не повезло мне с ужином, ведь заново возиться нет никакой потенции. Придется открывать что-то консервированное, на порядок хуже по вкусу. Ну, хотя бы быстро.

    Через несколько минут я без особого аппетита жевал консервированный говяжий язык с уцелевшим после моего разгильдяйства гарниром и размышлял над странными извивами человеческой психики. Странно все это. Раньше воспоминания приходили по большей части в кошмарах. Сейчас же… да еще так ярко, как ночной порой. И ведь никак не психотравма, потому что никаких приступов гуманизма по отношению к убиенным террористам у меня не было, нет, да и не появится. Зато ненависть ко мне у их покровителей — это да. От нее и стремлюсь спрятаться.

    Назначенная награда за голову со стороны этих фанатиков — это раз. Крайне недоброжелательное отношение со стороны властей — это два. Откуда второе? А тут все просто. Вместо стандартных переговоров, высокой политики, что у наших дорогих властей связана с попытками отполировать языком до блеска чью-либо задницу, получилось… А резня получилась, которую заварила одна моя не слишком скромная персона. Когда вместо того чтобы покорно поднять лапки и выполнять требования террористов, удалось сначала прикончить первую парочку, а потом, завладев их оружием, устроить в бывшем борделе, а ныне офисном центре натуральный шутер[6] в реальности.

    Кровь, трупы, полное игнорирование наличия заложников, стремление если и умереть, то не стоя на коленях. Ах да, еще и целый ушат жуткого везения. Позволившего выжить, отделавшись несколькими неприятными, но не опасными для жизни ранениями.

    Потом меня спрашивали: «А как?!» Ответить было почти что и нечего. Детство и юность в полукриминальном районе, уличные жестокие драки, увлечение стрельбой и восточными единоборствами. Потом все это отполировалось военной кафедрой в универе, где офицеры подходили к делу со всей ответственностью, желая вырастить не абы кого, а грамотных профессионалов. Ну и, в качестве десерта, моя бешеная ненависть к тем, кого я от всей души считал мразью, недостойной жизни.

    А теперь… Теперь я как зверь в лабиринте. Ищущий выход. Один из выходов, который может привести как к свободе, так и в новый, пусть и иной лабиринт. Что ж, время покажет. Сейчас же спать. И надеюсь, что сегодня сны не придут меня навестить.
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Утро. Хорошее утро, поскольку спал я, как зимующий сурок, то есть крепко и с яркими, приятными сновидениями. Только суркам, как я предполагаю, снятся нехитрые радости жирных грызунов, ну а я обошелся видениями заснеженных гор Швейцарии. Был я там, а впечатления остались самые что ни на есть приятные. Вот и проникли в сновидения, чему только рад. И никаких больше кошмаров. Надеюсь на то, сильно надеюсь.

    И день завертелся… Звонки родителям с предупреждением о том, что на несколько дней я выпадаю из связи, но со мной все в полном порядке, просто так требуется для одного важного дела. Хорошо, что им все было понятно насчет подобной необходимости. А уточнять детали не стали. Пока не стали, но в будущем непременно попросят подробно изложить ситуацию. А я что, я изложу. Надеюсь, что изложение окажется оптимистичным, ох как я на это надеюсь.

    Затем собрался, прихватил с собой документы, имевшуюся в квартире не столь большую сумму наличных денег и ноут, на котором была важная для меня информация. После этого осталось закрыть дверь да отправиться на улицу отлавливать первое попавшееся такси. Ну и, само собой, про прихваченное оружие забывать не стоило.

    Оружие! Будь прокляты те, кто за долгие годы так и не сподобился разрешить ношение нормального боевого оружия. Вот и сейчас мне пришлось обойтись пусть сильной, эффективной, но все же травматикой. Нет, убить можно и из нее, но как же сложно это сделать. Целиться придется в отдельные, уязвимые даже для подобного боеприпаса точки, и вообще. Жуть, да и только. А прихватить с собой стоящую в сейфе «Сайгу» — привлечь излишнее внимание. Этого же я сейчас делать точно не собирался.

    Уже в такси, на полпути к съемной квартире, меня настиг звонок Славки. Первыми словами, которые я услышал, были:

    — Привет, Макс. Везу «саркофаг» в своей тачке… Бли-ин, едва утрамбовали, он не тяжелый, но громоздкий. Давай уже, колись на адрес, не могу же я впустую по городу кружить.

    — Запоминай, чудо в перьях. — Хмыкнув, я продиктовал ему улицу и дом, после чего поинтересовался: — Время прибытия?

    — Ну… Минут двадцать, как я думаю.

    — Договорились. Жду.

    Мне до пункта назначения ехать оставалось минут семь, не больше, поэтому насчет опоздания я точно не тревожился. Так оно и вышло. Я успел отпустить таксиста, выкурить сигаретку, поразмыслить несколько минут об отвлеченных материях. Лишь после всего этого во двор въехал громоздкий черный «джипорожец» моего друга и тут же требовательно забибикал. Махнув рукой, я показал ему, к какому именно подъезду надо ехать. Все, отлично…

    Выскочивший из машины Славка сиял не хуже начищенной медяшки. Что ж, один его вид недвусмысленно говорил о полном успехе с приобретением и доставкой заказа. Подтверждение последовало незамедлительно, стоило ему только открыть рот:

    — Макс, мне таку-ую штукенцию продали, ты даже не представляешь!

    — Ну почему же не представляю, — улыбнулся я, пожимая ему руку. — Вот сейчас увижу и представлю во всех подробностях. Только сначала все же стоит занести груз внутрь.

    — Зануда ты местами, вот что я тебе хочу сказать. Ладно, давай сначала и впрямь занесем «саркофаг». Этаж-то какой?

    — Второй.

    Уже хорошо. А то был бы пятый, да без лифта. Не-ет, такие подвиги не для меня. Если нет совсем уж крайней надобности.

    В это я верил. Славка вообще не был любителем физических нагрузок. Быстрый, суетливый, но вот с физической силой как-то не особо дружил. Ну да у каждого свои особенности. Я, к примеру, на самолетах летать ненавижу. Так и что с того?

    А «саркофаг» и впрямь оказался громоздким. Пока мы его выгружали из машины и вносили в подъезд, было еще ничего, а вот кантовать груз, поднимаясь по лестнице… Ну да ладно, справились. Расположив упаковку с высокотехнологичным устройством внутри на полу большей из двух комнат, мы с облегчением осознали, что работа грузчиков завершена. Зато пришло время другой работы, куда более тонкой — требовалось установить систему, привести ее в рабочее состояние. Хорошо, что на сей счет имелась подробнейшая инструкция, написанная таким образом, что даже малопонимающий в компьютерах и электронике человек мог успешно разобраться во всех стадиях процесса.

    Через час отборного мата и после нескольких чашек кофе и чая, а также нескольких доз коньяка процесс сборки и настройки был закончен. Теперь посреди комнаты стояла конструкция, действительно напоминающая древнеегипетский элемент культа. Только внутрь должна была помещаться не мумия, а геймер, желающий с максимальными комфортом и эффективностью находиться в виртуальных игровых мирах.

    — Ну вот, Макс, пора тебе в высокотехнологичную кроватку, пребывание в которой и дает полный допуск в виртуальные миры. Особенно в так интересующий нас мир Скарлайга.

    — Хм, пожалуй, ты прав, — согласился я, без малейшей симпатии взирая на «саркофаг». — Ну а сам ты что делать планируешь?

    — Да особенно и ничего. Посижу ту пару часиков, удостоверюсь, что погружение в вирт прошло нормально. Ну а потом камеру поставлю да время от времени посматривать буду, как обстоит дело с наличием тебя в этом устройстве.

    — В логике не откажешь. Тогда… начнем потихоньку.

    Сказано — сделано. Раздевшись, как оно и было прописано в инструкции, я улегся в ложе «саркофага», стараясь, чтобы организм не чувствовал ни малейшего неудобства. Именно так достигалась максимальная степень погружения — полное отсутствие раздражающих факторов и готовность психики принять виртуальный мир, не отторгая оный из-за каких-либо страхов или комплексов.

    Комплексов у меня не было. Страхи… Скорее уж их можно было назвать разумными опасениями, и не более того. Ну а для максимального комфорта в «саркофаге» этой модели было предусмотрено буквально все. Мне осталось лишь надеть на голову мягкий не то шлем, не то маску. Этот предмет позволял управлять компьютером без каких-либо движений, лишь импульсами, идущими от нейросети головного мозга. Ну что, Скарлайг, пришла пора познакомиться более тесно!

    
Легкое ощущение головокружения, и вот уже перед моими глазами в пустоте висит эмблема мира Скарлайг, а приятный женский голос произносит:

    — Добро пожаловать в мир Теней Скарлайга, незнакомец. Множество приключений и новых впечатлений ждут вас.

    — Благодарю, — на автомате буркнул я, не успев осознать, что разговариваю даже не с элементом ИИ, а со стандартной заготовкой стартового меню игры.

    — Более двадцати миллионов игроков со всего мира сейчас находятся внутри игры. Если вы желаете присоединиться к ним, то должны выбрать расу, пол, класс персонажа, который станет вашим воплощением в Скарлайге. Выбор за вами…

    Исчезла заставка, на какое-то мгновение все заволокло рубиновым туманом, но он быстро развеялся. Теперь передо мной вращалась отполированная шестерня, выступавшая сейчас в роли импровизированного подиума. На ней находились два силуэта — мужской и женский, а в воздухе зависла надпись готическим шрифтом: «Выберите имя и пол».

    Это мы мигом, это без малейших сомнений и колебаний. Имя родное, то есть Макс. А пол… На кой бес мне выбирать женский персонаж, я даже представить не могу. Прикола ради? Так явно не мой случай. Что же до разного рода сексуальных странностей, то подобного добра точно не было, нет и не надо. Усмехнувшись, указал на мужской силуэт. Тот, как и водится в таких ситуациях, подсветился, ну а шестерня унеслась куда-то ввысь, уступив место другой, новой и более заполненной фигурами. «Подиум» вращался, предоставляя очередное право выбора.

    Итак, что у нас на сей раз? Ага, расы. Человек обычный, распространеннейший и присутствующий везде вариант. Нет, благодарю, вряд ли тут можно ожидать особых преимуществ. Но в резерве придержим, мало ли что.

    О, знакомая персона! Тот самый хмырь, встретившийся в темном дворе и исчезнувший из реальности. Тангар, он же подземный житель и вообще существо со сложным характером. Нет, меня его внешний облик никоим образом не устраивает: низкорослый, широкий и вообще — совсем не мое. Однозначно в минус.

    Эльф… Ну как же игра, да без эльфийского присутствия, особенно если в данной игре есть магия? Вот и разработчики Скарлайга подумали, что действительно никак. И верно подумали, ведь любовь к ушастикам присутствует у очень многих клиентов. Только я никоим образом не многие. Хотя надо признать, плюшки у этой расы имеются, особенно касающиеся способностей к магии. Хорошие такие, вкусные, я на эту тему много статей в энциклопедии игрового мира прочитал.

    Дракониды — потомки людей или эльфов, смешавшихся с драконами в гуманоидном обличье. Атлетическая фигура, сложенные за спиной крылья, позволяющие пусть недолго и с усилиями, но все же летать. Из-за чешуйчатой кожи повышенная сопротивляемость к физическому урону, да к тому же — возможность выдыхать не огонь, но ядовитые испарения. Это плюсы. А из минусов… слабые способности к магии да уязвимость к определенным, магическим же, воздействиям, в том числе на разум. А оно мне надо? Сомневаюсь.

    Перед глазами проплыла громоздкая фигура огра, которого я в качестве игрового — и надеюсь, не только игрового — воплощения даже в страшном сне представить не в состоянии. К бесовой бабушке огра, пусть ее своим видом удручает. Кстати, сильно не уверен, что женскую вариацию данной расы выбрал хоть кто-то. Наверняка форменная «Гюльчатай, закрой рожа».

    Кендер… Экзотическое существо, способное быть как шпионом, так и бойцом-диверсантом. Ловкость, умение маскироваться, неплохая дружба с магией, но показатели Силы фактически на нуле. Смотрим дальше…

    Стоп! А вот это уже действительно интересно. Тифлинг. Существо, в котором течет убойная смесь демонической и человеческой крови. По общим характеристикам можно сравнить с человеком, но есть и некоторые особенности. Итак, смотрим внимательно.

    Для начала — тифлингов не особенно-то и любят в Скарлайге. Расы, тяготеющие к светлому или равновесному полюсу Силы с подозрением относятся к демонической крови. Ну а прислушивающиеся к темным энергиям не слишком радуются коварству представителей этой расы. То есть выбравшему тифлинга гарантированы недоверие окружающих, завышенные цены торговцев и прочие сомнительные прелести, мешающие социальной составляющей игры. Ах да, еще уязвимость перед магами-демонологами, способными влиять на демонические кровь и душу, пусть и не так сильно, как в случае полноценных обитателей демонических планов.

    Это у нас минусы. А в чем же плюсы? Повышенная Сила и способности к магии, равно как и бонус к устойчивости перед огненной стихией и ментальными воздействиями. На мой взгляд, плюсы легко окупают минусы. А социальная часть? Да на телеграфном столбе я ее вертел, потому как на стремление всем нравиться и одним видом внушать положительные эмоции я даже не замахиваюсь. Что поделать, я или сам по себе, или во главе чего-то. Подчиненная же роль меня ну никак не радует, не устраивает.

    Мимоходом пролистав перечень прочих рас, я убедился, что ничего радующего меня там так и не нашлось. Увы и ах. Следовательно, выбираю тифлинга, несмотря на предупреждение программы-помощника, что игра за данную расу может быть не самым легким занятием. С трудом удержался от пожелания засунуть эти самые предупреждения в задницу. Почему? Да просто не смог представить эту самую задницу у программы, к тому же искусственным интеллектом не обладающей.

    Что, пора переходить к выбору класса? Пора. Да вот не переходится почему-то. И в чем проблема? А-а, вон оно что! Настройки собственной внешности требуются. Равно как и выбор пары признаков, благодаря которым моего персонажа можно будет отличить от простого человека. Что ж, выберем, тем паче что список, он тут прилагается.

    Внешность — моя естественная. Привык к ней, да и не люблю использовать маски, если в том нет крайней необходимости. А вот с признаками дело обстоит посложнее. Некоторые из них выглядят безобидно, вроде сероватого или алого оттенка кожи, не вызывают слишком уж резкой реакции окружающих. Правда и толку с такого «наследия демонических предков» маловато будет.

    Зато есть и другие, куда как более полезные. К примеру, строение глаз. Внешне, само собой, черное пламя с алыми искрами внутри выглядит пугающе, зато и зрение становится несколько иным. Ночное видение, способность чувствовать тепловое излучение — это все лишним точно не будет.

    Одна особенность выбрана, теперь вторая… Хвост, рожки на голове… Нет уж, последнее точно не требуется, ибо рогатость не переношу всеми фибрами души. А вот когти на руках, которые очень даже неплохо можно использовать в качестве кинжалов — иное дело. Примерим, посмотрим… А что, ничего так. В обычном состоянии выглядят необычно, а вот в боевом варианте значительно увеличиваются и становятся похожи на кинжалы, растущие прямо из пальцев. Прелесть! Нет, мне однозначно нравится. Берем. Жаль, двойной комплект нельзя попросить. Хотя… Куда я его дену?

    Да, а в чем проблема с когтями, чему они мешают? А, ну да, конечно. Не все виды латных перчаток подходят, да и в выборе оружия некоторые ограничения. Ну не всякую рукоять такой рукой удобно ухватить получится. Потому и выходит, что при использовании где-то трех четвертей холодного оружия возникает существенный штраф, равно как и снижение вероятности критического удара. Ничего, переживем.

    Фигура тифлинга с горящими черным пламенем глазами, немаленькими когтями на руках и моим родным лицом ярко засветилась. В то же самое время исчезли все остальные фигуры, относящиеся к иным расам. Выбор, как говорится, сделан.

    Класс. Не в смысле моего эмоционального отношения к происходящему, а в смысле того, что пришла пора выбирать класс персонажа. Воин обычный — в топку, равно как и скаут, он же разведчик-диверсант — без магии или с малым ее количеством я действовать не согласен. Говорящий с Духами или хунган? Интересные классы. Не спорю. Первый ориентирован на призыв духов стихий и тотемов живых существ, а второй по сути своей этакий некромант с упором как на поднятие мертвых, так и на подселение в мертвые тела существ из-за грани. Подумаем, поразмыслим. Уж больно у них здоровье слабое, особенно если в ближнем бою придется сражаться.

    Классический маг, опирающийся на стихии. Сюда же и астральную школу относим, да и появившуюся чуть позже возможность ментальных воздействий. Классика классикой, но именно в шаблонности таится основная слабость персонажа. Изучен вдоль и поперек, все знают, чего от него ожидать, да и особенностей маловато. Разве что прокачивать в демонологию, но пока до нее доберешься, офигеешь.

    Темплар, то есть класс, накрепко повязанный практически всеми своими умениями с той или иной божественной сущностью. Ну и разветвления — на темплара-жреца, то есть по большей части использующего божественную силу мага, и на темплара-храмовника. Второй по сути своей этакий рыцарь, способный проклинать, благословлять и лечить. Особенности, те или иные, зависят от конкретного божества, которое выбирается, если память не изменяет, уровню к пятнадцатому. Нафиг-нефиг! Я ж весь нервами изойду, понимая, что многое зависит от расположения непонятно кого, и буду ежеминутно ожидать с той стороны возможной пакости. А учитывая расчет стать Скользящим, ослаблять себя зависимостью от чего-то постороннего тем более не в масть.

    Ну что, классические классы перебрали, теперь переходим к более экзотическим вариациям, кои являются фишками Скарлайга с его стимпанковской составляющей. Не все игроки за них берутся, считая, что лучше со стороны за ними наблюдать, чем всерьез примерять на свою шкуру подобные обличья.

    Алхимик. В мире Скарлайга данное умение неспроста было выделено в отдельный и весьма неслабый класс. Сначала, на первых уровнях, игрок действительно будет ограничен использованием стандартных, собственноручно составленных зелий, но вот потом… Потом появляются уникальные возможности как преобразования собственного тела, так и выращивания гомункулов с разнообразными боевыми качествами. Число в принципе не ограничено, но использование более двух одновременно запрещено правилами игрового мира. Да и то были там свои тонкости.

    Интересное явление. Вчера я всерьез раздумывал насчет приемлемости для себя данного варианта. Точно решить не удалось, вот и сейчас в сомнениях. Первоначальная раскачка адская, зато потом… возможны разные, дюже интересные пути развития.

    А вот и два последних класса. Последних — по положению в списке, но отнюдь не по интересу для меня. Вот они, техномаг и умелец. Последний изначально специализируется на создании разнообразных устройств и созданий наподобие големов и автоматов — этаких полуроботов с магической составляющей. Ну а техномаг способен напрямую работать с энергиями мира Теней Скарлайга, а заодно модифицировать собственное тело, используя специальные кристаллы-накопители.

    Алхимик или техномаг? Орел или решка? Нет, все же техномаг. Воспользуюсь гримасой интуиции, равно как и не слишком большой любовью к химии, что родом аж из средней школы, от противной училки по данному предмету.

    Техномаг! Раздается лязг металла, фигура моего будущего воплощения в виртмире торжествующе поднимает руки и потом бьет по невидимой цели перед собой. Звон разбитого стекла, осыпающееся осколками изображение, и вот уже новая картинка стоит перед глазами. Новая и, как я надеюсь, последняя. Распределение характеристик.

    Сила. Выносливость. Восприятие. Интеллект. Воля. Ловкость. Шесть характеристик, и каждая из них важна в той или иной степени. Сейчас все позиции на тройках, а в запасе аж десять свободных очков. Хм, ничего себе, думать и тут придется не по-детски.

    Сила, требующаяся для переноса тяжестей, мощи удара при использовании оружия ближнего боя. Ну и малость влияющая на здоровье, как же без этого.

    Выносливость. Возможность ускоряться при передвижении, как дополнение и основа — жизненная сила, малое количество которой приведет к тому, что тебя любой мелкий звереныш двумя укусами загрызет насмерть.

    А для всех стрелков у нас Восприятие припасли. Будет оно болтаться близко к нулю, так ты и слону в задницу с двух метров не факт что попадешь. Нет, я тут несколько утрирую, но общая тенденция остается все же верной. Ну и для нахождения ловушек важна характеристика: техномагических, магических и тем более простых.

    Ловкость. С ней тем более все понятно. Уклонение от ударов, арбалетных болтов, пуль и заклятий, а заодно и шансы нанести критический урон. Все? Да нет, еще немного на точность выстрела влияет, дополняя Восприятие.

    Интеллект. Вещь важная как для чистых магов, так и для идущих по путям техно. На запасы энергии характеристика влияет слабо, но вот без мало-мальски высокого значения не получается ни изучить новое заклятие, ни понять устройство той или иной схемы или алхимического состава.

    Наконец, Воля. Величина энергетического запаса, устойчивость к магическим воздействиям, восстановление. Кратко, но четко, дополнительные пояснения тут даже не требуются.

    Попробовав интереса ради уменьшить значение не столь нужной сейчас Ловкости, я понял, что птичка обломинго осенила меня своим крылом. Не судьба-с, и все тут. Ниже трех значение не опускалось. Значит, есть десять позиций, и ни единой больше. С ними и будем работать.

    Расовая принадлежность автоматом дает по единице Силы и Воли при переходе на новый уровень.[7] Хороший такой бонус, он и послужил одной из главных причин выбора. Значит, в Силу пока, именно пока, вкладываться особо не стоит. Разве что одну единицу вбросить, так, на всякий пожарный.

    Остается девять… Две единицы в Выносливость, каждая из них дает по пять хитпойнтов.[8] Ловкость на первых порах выбрасываем за борт, да и в дальнейшем не факт, что пригодится. Восприятие идет по тому же маршруту, в пешее порнографическое путешествие. Стрелять в кого-либо сейчас не резон, лучше стремиться в ближний бой, пользуясь преимуществами организма, заточенного именно под ближний бой — с такими-то когтями на руках.

    Два в Интеллект за-ради отсутствия проблем в изучении чего-либо. Ну и остаток однозначно в Волю, что прибавит позиции прочности — в расчете пять пунктов за единицу характеристики. Ну все, распределился.

    Сила — 4

    Выносливость — 5

    Восприятие — 3

    Ловкость — 3

    Интеллект — 5

    Воля — 8

    Дотянулся до кнопки подтверждения выбора, и окно характеристик исчезло в пыльном вихре. Ну а вместо него вновь прорезался знакомый уже голос программы:

    — Тифлинг Макс, вы будете перенесены в место, находящееся на некотором отдалении от одного из крупных городов Скарлайга. Город выбирается произвольно, потому что у расы тифлингов нет контролируемой лично ими территории, а следовательно, нет и собственной стартовой локации. Выбор производится в произвольном порядке. Удачи вам, игрок.

    Все вокруг пошло рябью, смялось, словно промышленные отходы. Слышался лишь скрежет невидимых механизмов, которые, судя по задумке авторов игры, как раз и должны были перебросить новичка в неизвестное ему самому место. Что ж, скрестим пальцы на удачу и нырнем в новый мир, способный стать как пустышкой, так и чем-то большим. Лично я всей душой надеюсь на второй вариант. Ну, поехали!
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Яркая вспышка, и вот я уже не нахожусь в нигде, а твердо стою на ногах в каком-то замкнутом пространстве. И оно, пространство, явно поднимается вверх. Протягиваю руку, дотрагиваясь до стен… Сталь, сталь… стекло? Да, стекло, но сквозь него ничего не видно, словно вокруг полный мрак или… Земля! Капсула, где я нахожусь, поднимается из-под земли, то-то слышен тихий шорох.

    Проходит секунд десять, и вот в глаза бьет первый луч света. Тусклого такого света, потому как вечереет, видны потихоньку склоняющееся к закату солнце и мрачноватый пейзаж вокруг. Живых существ вроде бы нет, но много ли рассмотришь через небольшой участок стекла… Так что надо приготовиться к любым неожиданностям.

    Громкое шипение, и вот передняя стенка капсулы отъезжает в сторону, давая возможность пройти в новый для меня мир, поближе познакомиться с ним. Делаю один шаг, другой, одновременно оглядываясь по сторонам в поисках вероятных неприятностей. Пусто. Даже как-то странно… Впрочем, не буди лихо, пока оно тихо. Лучше для начала как следует себя родимого изучить, равно как и то, что милостями разработчиков дают в самом начале игры.

    Итак, пожитки… Для них предусмотрены небольшая набедренная сумка и заплечный рюкзак. Первая, как я понимаю, для разной мелочи, второй для более габаритных грузов. И еще пояс наподобие патронташа со множеством ячеек, но он явно для предметов первой необходимости и малого габарита.

    Так, а сами вещички у нас где? Засунув руку в сумку, я первым делом извлек на свет ножик с потрескавшейся костяной рукояткой и лезвием с хреноватой заточкой, вообще не внушающей особого доверия. Хмыкнув, попробовал выпустить когти на свободной левой руке. М-да, сравнение явно не в пользу изделия криворуких мастеров. Но на пояс все же приладим, мало ли что придется срезать по дороге.

    Что еще? Фляга с водой порадовала, потому как пусть и в игровом мире, разработчиками были введены чувства голода и жажды. Идентичные реальным.

    Кстати, о голоде. Еды я в сумке так и не обнаружил, зато нашлись аж целых семь малых кристаллов аметиста. Местные, так сказать, денежные знаки. В мире Скарлайга, как подробно описывалось в помощи,[9] вместо золота, серебра и медяшек были в ходу кристаллы классических размеров и огранки. Аметист ценился меньше всего, изумруды считались несколько более дорогими, затем следовали рубины, ну а на самом верху шкалы ценностей красовался сапфир. Бриллианты, как я понял, тут или вообще не котировались, или же не были известны в принципе. Ну а в остальном — стандартная разбивка на сотни.

    Ну что, инвентаризация произведена, теперь можно и в путь. Да, а куда именно? Где, мать вашу в известный адрес, карта и прочие пользительные для любой игры вещи вроде инвентаря, подсказок и так далее и тому подобное?

    Стоило только подумать об этом, как на голове стал ощущаться чуток сдавливающий ее обруч. Спустя секунду давление исчезло, а перед глазами с легким щелчком возникло нечто вроде прозрачной, но все же вполне себе материальной пластины. Ага, вот ты какое, игровое меню! И стимпанковский антураж присутствует, как же без него. Уровень жизни, энергии, оба с численным отображением. Шкала Выносливости. На сей раз без цифр, ее на глаз определять надо. Все прочие полезности — как и подобает. Стоило сосредоточить взгляд на участке «карта», как она развернулась где-то на половину всего обзора, показывая мое нынешнее местонахождение.

    Та-ак… Совсем рядом со мной ничего не обнаружено, никаких там городов или замков. А вот чуть к западу присутствует деревенька под названием Перекрестье. Что ж, если ничего на ум не придет, буду потихоньку двигаться именно в этом направлении.

    Малость отвлекшись, я и не заметил, как карта свернулась в исходное состояние. Неплохо, вполне себе неплохо. И вообще, выполнение игрового меню в виде изображения на спимпанковкого вида очках порадовало. Оказалось, можно делать их невидимыми, можно оставлять в обычном варианте. В последнем случае они еще защищали от ветра и пыли.

    Вот летит какая-то птица. Стоит сосредоточиться на ней, и сразу же появляется надпись: «степной орел, нейтрален». И полоска жизни присутствует, появляющаяся в нижнем правом углу. Ну все, закончили тест, пора переходить к делам. Например, дотопать до Перекрестья, а там уже пообщаться с местными порождениями игры.

    Словно в ответ на мою мысль, на левой руке что-то завибрировало. Устремив туда взгляд, я увидел устройство, похожее на наладонник. Хм, а ведь именно он и есть, если по большому счету. Красивый, медный, вместо экрана медная же пластина, на которой выступают буквы, вдавленные и сияющие серебром. И сообщение по мою душу, гласящее:

    — С прибытием в опаленные войной и пламенем земли Скарлайга, Макс. Техномаг не останется тут без дела, но ты еще и тифлинг. А значит, должен быть особенно осторожен. Тебя, как и меня, пишущего это письмо, не оставят в покое подозревающие нашу расу во всех действительных и мнимых грехах.

    Нам найдется о чем поговорить, к тому же советы более опытного соплеменника могут тебе пригодиться. Я буду ожидать тебя в трактире в деревеньке Перекрестье. Туда и лежит твой путь, точнее, самое его начало. Однако по дороге туда ты можешь заглянуть еще в одно место, если есть не только жажда приключений, но и необходимая сила для благополучного разрешения проблемы. Посвященный шестого круга, Аффомет.

    Хм, витиевато и смутно выражается этот самый «посвященный». Однако суть послания ясна. Обычный «Вергилий местного розлива», говорящий путеводитель по игровому миру на начальном этапе. Если отнестись к такому со всем уважением, то можно получить некоторое количество призов. Кстати, о призах…

    Теперь на экране устройства светились два участка. Нажмешь на один — получишь задание насчет визита в неизвестное пока место. Нажмешь второй… ничего не получишь, зато тихо и мирно потопаешь к месту рандеву. Вот только вариант «тихо и мирно» с моим шилом в заднице плохо стыкуется. А посему…

    — Вы подтвердили получение дополнительного задания Посвященного Аффомета. Необходимо проверить схрон, в котором мародеры прячут добычу, взятую на телах погибших в нескончаемых войнах. Эти места находятся на стыке зон влияния людей, эльфов и драконидов, потому небрезгливым мародерам всегда находится толика поживы. Расположение схрона указано на карте.

    Посмотрим-посмотрим. Ага, не обманули! Идти, как я прикидываю, минут десять, а будет ли от всего этого польза… Расклад покажет. Усмехнувшись, я двинулся в нужном направлении, постоянно сверяясь с картой. Что поделать, ориентирование в пространстве у меня в лучшем случае на хлипкую тройку, да и то — это я себе немного польстил.

    
Хорошо… Нет, я никоим образом не издеваюсь и не прикидываюсь, потому как меня наконец начало отпускать. Только сейчас, оказавшись пусть в виртуальном, но ином мире, я понял, до чего сильно были напряжены все нервы. Сейчас же… наряду с греющей душу возможностью оставить всех врагов с носом, присутствовала самая обычная эйфория от резкой смены обстановки. Я чувствовал ветер в лицо, легкую прохладу, вокруг стрекотали какие-то насекомые. В общем, вирт поражал своей достоверностью, как будто был действительно настоящим. Как будто… Интересно, что тут с уровнем искусственного интеллекта? Говорят, что за последние пару лет он достиг просто непредставимых раньше уровней, и теперь не сразу и поймешь, когда беседуешь с неписем, а когда с живым игроком. Конечно же если закрыть глаза и не обращать внимания на подсказки.

    Ну да это все потом. Сейчас я продвигался к поставленной цели, а заодно пытался не попасть кому-нибудь на глаза и заодно оценить собственные возможности. Эх, до чего же обидно, что на первом уровне я еще не могу использовать ни одно из магических умений! Вот как перейду на другой уровень — тогда сразу. А сейчас остается обломиться во весь немалый рост.

    Интересно было бы проверить свои боевые способности. Пару раз так и тянуло свернуть в сторону за прошмыгивающими мимо меня степным волком и каким-то пятнистым вараном. Но… я каждый раз одергивал свой повышенный энтузиазм. Во-первых, толкового оружия нет, а во-вторых, неизвестен уровень этих созданий. Угу, именно так, все приближено к жизни. Ты сначала напади, а там уж видно будет. Этакая шутка юмора от разработчиков, но вполне себе логичная и справедливая. Ничего, потренируемся на мародерах. Если все гладко сложится.

    К слову пришлись, кстати… Я подобрался близко, очень близко к схрону. Право слово, не будь на карте его точного местоположения, ни в жизнь не нашел бы собственными силами. Холмистая местность, изобилующая колючим кустарником, мелкие зверушки и птицы, не особенно-то и пуганые. Тишь, гладь. Полная благодать. Вот только карта явственно свидетельствовала — не все так гладко, как пытается выглядеть.

    И точно, стоило подойти совсем уж вплотную, как один из кустов показался… не совсем правильным. Ветки его хоть и колыхались на ветру, но очень уж ритмично, в то время как сам ветер дул порывами. Непорядок, однако! Вынул нож и попробовал отвести ветки странного куста в сторону.

    Иллюзия! Нож прошел сквозь нее, доказывая, что вход в схрон именно тут. Что ж, рискну и я туда сунуться, ведь стоять и ждать — то еще сомнительное удовольствие. Убрал плохонький клинок обратно в ножны, а вместо него выпустил когти на обеих руках, а заодно активировал ночное и тепловое видение одновременно. Проверим, как заботливо подобранные способности тифлинга помогут в предстоящем сражении.

    Сражение… Оно будет, и без вариантов. Это я понял сразу. Стоило мне проскользнуть сквозь иллюзию. Нет, никто не выбежал на меня с клинком или арбалетом наперевес, вовсе нет. Да и каких-либо заметных признаков сработавшей сигналки обнаружить не удавалось. А вот голоса двух личностей присутствовали. Визгливые такие, неприятные, спорящие о чем-то.

    А точно ли их двое? Да, пожалуй. Тепловое видение показывало именно двоих, ну а сколько их на самом деле… тут уж я пас. Могут и еще скрываться, если находятся под заклятиями иллюзий или используют некие амулеты.

    Бросок вперед, вся ставка на неожиданность нападения и тот самый ближний бой, с которым мне придется серьезно подружиться. А противники — два пещерных гоблина. Сейчас они по уши погрузились в свару, дрались за какие-то трофеи, снятые с трупов, а заодно явно делили и куски мяса… похоже, человеческого или эльфийского. Каннибалы, мать их через перила в центр вулкана с полной прожаркой.

    Пока еще никто из них не успел протянуть лапы к оружию, постарался оказаться рядом и полоснул когтями левой, а затем и правой руки, первого, находящегося ближе. И сразу перед глазами сообщения о снятых хитах.

    — Пещерный гоблин, уровень 2 — урон 4 хита, урон 3 хита.

    Пока тот тянулся к кинжалу на поясе, нанес еще несколько ударов и… попытался увернуться от удара второго гоблина, напавшего на меня с несколько проржавевшим, но все же внушительным топором. Кому-то он мог показаться одноручным, но мелкий гоблиненок вцепился в него обеими лапами.

    — Пещерный гоблин, уровень 2, бьет вас на 7 хитов. Осталось 21/29.

    Сместился в сторону, поставив между собой и обладателем топора второго врага, который пырнул-таки меня кинжалом. Правда, всего на 2 хита. Я же тем временем продолжал шинковать его когтями, пытаясь попасть в глаза или разорвать шейные артерии.

    Крит![10] Удалось ударить аж на 20 хитов, в результате чего гоблин обзавелся зияющей дырой вместо правого глаза и рухнул на пол, подергиваясь в конвульсиях. Мне в плюс опыт и, как я полагаю, какие-то трофеи. Ну да, с хабаром потом разобраться… у меня еще одна проблема осталась… с топором наперевес. А хитов маловато, всего 15. Ну да ничего, поиграем!

    Пользуясь инерционностью оружия противника, мне удавалось наносить ему парочку ударов, а потом выскакивать из зоны поражения, не дожидаясь ответки. Так и кружили по схрону. И признаться честно, шансов у меня было побольше, чем у этого бедолаги. Усталость, она любого с ног свалит. Я за своей следил, ее шкала болталась ниже половины, но темп восстановления тоже устраивал. Ведь у гоблина был тяжелый для него топор. Я же не пользовался ни оружием, ни броней.

    Шкала жизни перед глазами тревожно засветилась, стоило пройти еще одному серьезному удару. Осталось 7/29… Но и у супостата дела хреноватые, на последних каплях жизненных сил пытался меня прижать.

    Н-на, получи!

    — Пещерный гоблин, уровень 2 — урон 5 хитов… Пещерный гоблин убит.

    Амбец крысенку… А мне еще опыт. Эх, обидно, что новый уровень получить так и не удалось. Больше половины, но никак не сто процентов и даже не две трети. Что ж, не все кошакам масленица, хорошо хоть без воскрешения обошлось. Не хотелось бы пасть хладной тушкой в первом же бою и отправиться в неизвестную точку возрождения.

    Зато сейчас будем посмотреть, как там наши трофеи поживают. Пытаюсь пошарить в карманах у первого гоблина, но… он исчезает, рассыпаясь хороводом радужных искр. Не понял!

    Нет, понял. Исчез он не с концами, а оставив 10 аметистов и длинный кинжал. Вторая тушка огорчила полным отсутствием вещей, но зато 13 тех же кристаллов, как малина с куста. Итого в кармане 30 аметистов. Негусто. Но уже и не пусто. Осталось пошарить в самом схроне, да со всем усердием.

    Мародерить мародеров? Лично мне не в стыд, я человек не сильно в таких ситуациях брезгливый, да и вообще… в большинстве случаев цель оправдывает средства. К тому же не впервой.

    Через пять минут я уже был не сильно уверен в правильности подобного решения. Тупые гоблины имели какие-то странные приоритеты при ограблении трупов… ну или просто были настолько бестолковыми и невезучими, что нормальной добычи им просто не доставалось. Но кое-что отыскать все же удалось.

    Голодуха теперь точно не грозила. Тому подтверждение — десяток заметно окаменевших сухарей, найденных в холщовом мешке и без малейших сомнений перемещенных оттуда в сумку. Мясо «неизвестного, но подозрительного происхождения», как откликнулась подсказка, брать и в голову не пришло. Заодно удалось найти кожаные наручи и довольно потертый плащ серовато-пятнистой расцветки. Та-ак, а если присмотреться?

    — Наручи кожаные, прочность 7/30, броня +2. Плащ хамелеона, прочность 12/20, броня +1, Ловкость +1. Железный иззубренный кинжал, урон 1–4, прочность 18/40.

    А что, это я нормально зашел! Все три вещи хоть и побитые, но как трофеи сгодятся, особенно за неимением лучшего на данный момент. Вот и получилось, что плащ и наручи заняли подобающие места на моей тушке, а кинжал отправился на пояс, заняв место изначально данного мне ножика. Его я, повертев в руках, все же решил пока не выбрасывать. Может, торговцу какому в деревеньке сдам, хотя бы за парочку самых бросовых кристаллов. Это еще если дадут.

    А остальное тут — откровенный хлам. Какие-то медные и железные штуковины, куски откровенного хлама, ржавые и бесформенные. Брать такое… Чур меня двадцать два раза! В общем, схрон хоть и оказался полезен, но не настолько, насколько можно было рассчитывать в приступе безумного оптимизма. Значит, пора валить.

    Стоило мне все тем же путем выбраться из укрытого внутри холма пристанища гоблинов-мародеров, как вдалеке удалось заметить две фигуры, которые, не особенно и скрываясь, шли по направлению ко мне. Реакция была автоматическая и параноидальная. Я мигом обрушился на землю и аккуратненько так стал отползать в противоположную сторону. С чего вдруг? А просто вспомнилось старое таежное правило: «Увидел в лесу человека, так встань за дерево и жди, пока тот мимо пройдет». Здесь деревьев не было, но и высокая трава вполне себе подошла.

    Ближ-же, бандерлоги, подойдите ближ-же… Кажется, именно так говаривал один веселый удав, рассматривая любимчиков дедушки Дарвина с кулинарной точки зрения. К сожалению, я не Каа и переработать подходящую к схрону парочку на трофеи вряд ли получится. А парочка, на мой взгляд, не самая обыкновенная. Эльф и… тангар. Неписи,[11] а не игроки, это выяснилось сразу же, как только я сконцентрировал на каждом из них внимание. Оба с метками Гильдии Равновесия, которая, как я мельком видел в «Энциклопедии Скарлайга», присутствует во многих городах. Активно присутствует, что характерно. И они сейчас о чем-то разговаривали. Расстояние не самое близкое, но если прислушаться…

    — Что интересного ты хочешь найти в укрывище грязных тварей-каннибалов, Грам? — Нотки брезгливости в голосе эльфа чувствовались сразу, с первых слов. — Я понимаю, что Равновесие требует присмотра, но использовать этих животных… да и ради какой цели?

    — Присмотр за недавно появившимися в Скарлайге, как и говорили наставники. Ты ведь не ставишь их слова под сомнение, Эландиэль?

    — Конечно нет! — Теперь в голосе ощущалось искреннее возмущение. — Через них сами боги порой доносят свою волю. Но мы уже достаточно знаем, чтобы некоторое время не связываться с каннибалами. Аффомет и еще несколько ему подобных стали известны, а наши братья могут отслеживать их связи, да и приходящих к ним новичков. К тому же попадая в руки гоблинов, они умирают и возрождаются с уже не таким ярким желанием слушать тех, кто направил их в такое нехорошее место.

    — Не все, брат. К тому же некоторым удается уйти.

    — Да, это так. Ладно, ты иди к этим… Я тебя здесь подожду, а то могу и не сдержаться.

    — Да, ты слишком чувствителен, это нехорошо, — процедил тангар. — Ладно, я ненадолго. Жди, отдыхай, приводи нервы в порядок. Воздух, природа. Вы, эльфы, это любите.

    И пошел в сторону скрывающей вход иллюзии, оставив своего эльфийского коллегу в одиночестве. В полном одиночестве и расстроенных чувствах. Ай, молодца. Ай, красава! С какой стороны ни посмотри — а полная ошибка. Это я не про профукивание моего присутствия, тут к ним никаких претензий. Вряд ли они и представить своим неписевским разумом могли, что кто-то окажется поблизости и подслушает разговор, по большому счету его не касающийся.

    Эх! И хочется и колется, как говорил зоофил, глядя на ежика. Одиночка, в расстроенных чувствах, а следовательно, есть шанс подобраться почти вплотную. А тут еще и новая вибрация на стимкомпе, как я для себя обозвал устройство на левой руке. И что там?

    — Задание «Схрон мародеров» выполнено, вы получаете очки опыта. У вас есть выбор — доставить сведения Аффомету или промолчать, не желая втягиваться в возможную вражду со служителями Гильдии Равновесия. Ваш выбор…

    При всем богатстве выбора я всегда предпочитаю более интересный вариант. И Гильдия мне что-то крайне несимпатична. Я дотронулся до значка, подтверждающего первый вариант, после чего мысленно выматерился, приняв другое, совсем уже рискованное решение. Надо действовать, случай уж больно интересный!

    …Пополз по земле, пытаясь припомнить навыки, вбиваемые на военной кафедре. Блин, плохо получается, я буквально почувствовал, как мир игры перестраивает рефлексы моего настоящего тела под скудные возможности местного тифлинга-новичка аж первого уровня. Что ж, этого и следовало ожидать, на халяву рассчитывать я и не думал… но в глубине души надеялся. Остались лишь кое-какой опыт и умение выбирать лучшую из возможных траекторий движения.

    В левой руке бывший гоблинский кинжал, на правой готовы вылезти когти… И расчет на удар со спины, удар в неготового к бою противника. Даже по игровой механике таким образом можно нанести очень, очень серьезный урон.

    Восемь метров. Пять, четыре… Пора, а то точно почует, невзирая на царящий в душе раздрай. Бросок вперед, одновременно с переходом в боевую стойку… И кинжал, вырываясь из руки, летит в цель. Плоховато летит, по уже упомянутой причине несоответствия возможностей реального тела и нынешнего виртвоплощения. И тем не менее попадает.

    Кожаная броня на этом конкретном эльфе все же не рассчитана на бросок с малой дистанции не такого уж и невесомого оружия. Пропустила внутрь, в нежное эльфячье мясо…

    Не обратил внимания на сообщение о нанесенном врагу уроне, это подождет. А вот удар когтями правой руки по шее, да с оттягом… это дело иное. Прошел крит!

    — Эльф Эландиэль — критический урон, 36 хитов.

    И, не снижая темпа, шинковать его обеими руками, не обращая внимания на извлекаемый из ножен узкий меч и желание всадить его в мой нежный первоуровневый организм. Удар, еще удар… Шкала жизни эльфа ушла к минимуму, а у меня появилась резкая боль в левом боку. Блин, вот уж точно, полное погружение со всеми сопутствующими. Хороший я прикупил «саркофаг», хороший! Не совсем как в реале ощущение от раны, но все равно, ой как душевно… то есть хреново.

    И еще сюрприз… С ладони служителя Гильдии Равновесия сорвался сноп искр, и меня затрясло от удара электричеством. Знакомо, было такое в детстве… Но там технология, а сейчас угораздило в первый раз испытать на себе магическое воздействие. Правда — что башкой о кастет, что кастетом о башку… Один хрен — хреновато от подобного «жизненного опыта».

    Спекся эльф! Бои вообще по сути своей быстротечны, даже тут, в игровом мире, особенно если нападаешь сзади коварным образом. Но ходу, Макс, ходу! Кинжал подобрать, дотронуться до тела, сразу же рассыпавшегося разноцветными искрами, и пора валить. Только трофеи бросить в сумку, не обращая внимания на количество и качество, а также на подмигивающий значок системного меню перед глазами.

    Уже убегая в сторону, ведущую к деревне Перекрестье, я услышал за своей спиной разъяренный вопль вернувшегося из схрона тангара:

    — Отродье Скверны! Тифлинг!!!

    И свистящие хлопки, больше всего напомнившие мне работу строительного пневматического пистолета. Тут тоже был пистолет, и тоже, как я понял, на пневматике. Мимо меня совсем близко дважды просвистело что-то вроде пуль. Только вот пули так воздух не распарывают, тут должно быть нечто более габаритное.

    Толчок в ногу несколько повыше колена… Блин… все же достал! Вспышка боли, и я лечу в траву, с трудом удерживаясь от того, чтобы не заорать благим матом на всю округу. И сразу же, стараясь не отвлекаться на боль, отползаю в сторону.

    Пойдет искать? Увидел ли, что выстрел достиг цели? Или все же не рискнет соваться в неизвестность, опасаясь возможных неприятностей? Не рискнул. Ф-фу, аж на душе полегче стало. Теперь вырвать из ноги то, что там оказалось и чего там не должно быть, после чего идти дальше. Это если смогу. Смогу! Как же хорошо, что тут не реальность, когда подобное ранение однозначно гарантирует длительное лечение, а первым делом — остановку крови, обеззараживание раны и прочие прелести бытия.

    И все же, чем это в меня попали? Шипя от боли, выдернул вошедшую в ногу на излете граненую стальную стрелку. Да, точно не из арбалета палили. Тут вам уже не Средневековье и не классический «мир меча и магии». Стимпанк, судари мои, стимпанк!

    Ухмыльнувшись, я бросил «пулю» в сумку. Сувениром будет! Как-никак первое ранение со стороны противника, от которого я смывался во весь опор. Сохраним презент, а там, если случай представится, вернем на максимальную глубину, да с проворотом тридцать три раза до характерного щелчка. Я тварь незлопамятная… Сделаю зло и забуду!

    Медленно восстанавливаются хиты, очень медленно. Ну да сейчас мне спешить особенно и некуда. С момента моего ранения прошло минут пятнадцать, за это время я успел сместиться на значительное расстояние от места, где тангар видел меня в последний раз. Что ж, теперь реально отвлечься, оценить добычу и достижения. Особенно то самое, связанное с переходом на второй уровень.
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     Глава 5
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— Поздравляю. Вы перешли на второй уровень и получаете три очка характеристик и единицу умений, которые можете распределить в любой удобный для вас момент.

    Вот и распределимся, как бес на душу положит. Варианты тут разные имеются, их надо как следует обдумать. Первым делом единицу умений вложить нужно, выбрать первоочередное для меня. Итак, посмотрим. Со второго уровня можно начать развитие нескольких ветвей, каждая из которых интересна и по сути необходима.

    Ветвь Повелителя Духа. Блин, красиво звучит, как ни крути! Возможности швырнуть во врага элементарный сгусток энергии, наносящий некоторый урон, потом более хитрые приемы вроде дезориентации в пространстве или волны ужаса. Про дополнительную защиту также не забыли. Вкусно, притягивает и заставляет серьезно задуматься.

    Дальше смотрим… Модификации тела и все, что им сопутствует. Да, сложен ты, путь техномага, раз требуешь постепенного замещения некоторых частей организма механомагическими протезами. Собственно, замещения будут доступны не с самого начала пути, но предварительная подготовка в виде вложенных единиц умений тоже потребуется.

    Направление Контролера… Тут возможность перехвата управления големами и автоматами, которые подчинены твоим врагам. Умение, скажем так, специфическое, но при должной раскрутке способно доставить твоим недоброжелателям массу неприятностей. Ведь подчиненный тебе автомат или голем, он может и на постоянную привязку перейти. Ничего не мешает купить или захватить такое существо, да и использовать в качестве стража-телохранителя.

    Ну и последнее, перекликающееся с классом Умелец — возможность добавлять в уже созданные кем-то другим механические конструкции собственно магическую составляющую. Пневматические метатели, клинки, броня, приборы для улучшения зрения и слуха, помогающие повысить устойчивость к тем или иным видам магических воздействий.

    Выбираем… Мне сейчас нужно что-то атакующего характера, а в этом раскладе лучше всего прокачивать линию Духа. Ага, Игла Духа, самое оно!

    — Изучено умение Игла Духа. Время на активацию — 1,5 секунды. Требуемая энергия — 5. Урон — 7 единиц.

    Вот и хорошо, с магическим почином меня. Теперь изначальные вложения в волю не будут висеть мертвым грузом.

    Дальше… При переходе на новый уровень я автоматом получил +1 к Силе и Воле, но еще 3 единицы в свободном доступе. Пожалуй… в Интеллект, Волю и Выносливость. Хитов не так уж много, это на первых уровнях может стать критичным.

    Распределился. Осталось хабар с дохлого эльфа к делу пристроить, если это вообще реально. Вытряхиваем из сумки последние приобретения и внимательно на них смотрим. Кристаллов, как я успел заметить, нема. Видимо, братья из Гильдии Равновесия не слишком отягощены ценностями материального мира. Абыдна, да!

    А вот за закрытый кожаный шлем-полумаску большое тифлинговское спасибо. Хорошая вещица, прочности почти максимальной, 33/35, да и 10 единиц брони на дороге не валяются. И три алхимических зелья заживления ран порадовали. Теперь если что, не надо будет смываться на всех парах и ждать, пока хиты восстановятся черепашьими темпами. Глотнешь, и сразу шкала вверх поползет усиленными, даже ударными темпами. А на десерт — кольцо золотое, пафосное и бесполезное. Разве что продать, а сейчас просто водрузить на палец как знак, что владелец не нищий бродяга.

    Все? Ан нет, есть еще одна маленькая, но интересная штучка. На правой руке появился бронзовый браслет, на котором была выбита цифра 1. Несколько изумившись подобному, я присмотрелся к новопоявившемуся украшению и сразу же перед глазами возникла подсказка.

    — Браслет убийцы. Показывает число жертв, павших от вашей руки. Отображаются две цифры — игроков и NPC. Достаточно посмотреть на него, и отношения к вам в разных локациях Скарлайга будет меняться определенным образом. Доступен частично скрытый режим, возможности которого станут возрастать со временем.

    Хм, интересно. Выходит, первый шаг по дороге убийцы сделан и в этом мире. Занятно, однако. Видимо, именно эта дорога сама липнет ко мне. Значит, не стоит от нее отказываться, демоны судеб порой дают интересные подсказки, игнорировать которые бывает вредно для здоровья.

    Поудобнее устроив на голове шлем, я полностью приготовился к марш-броску к Перекрестью. Сдается, Аффомету со мной будет о чем поговорить! Как и мне с ним.

    
Размеренный бег по степи, где лишь изредка встречались островки деревьев. Останавливаться нужды не было, ведь охотой на местную живность я заниматься не собирался, а заночевать хотелось в приличных условиях, а вовсе не под открытым небом. К тому же до моей цели в таком темпе добираться было не так и долго. Главное, не нарваться по пути на каких-нибудь разбойничков, желающих поживиться даже моими скудноватыми пожитками.

    Пронесло… в хорошем смысле этого слова. К тому моменту, когда я спокойно мог разглядеть деревенский пейзаж, у меня за плечами были спокойная дорога и ни одной проблемы. Ну не считать же за проблему опробованную на пробегавшем мимо зайце Иглу Духа. Заклятие работало идеально, исправно снимая добрую толику жизни с цели. Так что тест прошел успешно, хоть и в полигонных условиях. Ну а в экстремальных… Чую, что и за этим дело не заржавеет.

    Еще через несколько минут я стоял у столба с прибитой к нему доской. На ней большими буквами, зачерненными углем, было начертано название села — Перекрестье. Что ж, прибыл. Почти прибыл, осталось дойти до местного трактира. И для этого, дабы не плутать по довольно пыльным и загаженным коровьим навозом улочкам, лучше отловить первого попавшегося аборигена. Хотя бы вот этого мужичка, человека потрепанного и весьма невзрачного.

    — Эй, любезный! — окликнул я его и, дождавшись поворота головы в мою сторону, спросил: — Трактир тут где?

    — Ась? А-а, трактир. Вона там он будет… — махнул он рукой в требуемом направлении. — До конца улочки, а потом направо. Там он и будеть, не спутаешь, добрый человек. А ты сюда чегой-то пришел? Торговец или на работу к кому наняться? Так если поработать, тут многое имеется, значится. Луг там выкосить, за стадом приглядеть, а то пастух горькую запил…

    — Нет, не интересует, — отмахнулся я от словоохотливого селянина, по причине сумерек явно не разглядевшего когти на моих руках. Ну а глаза были закрыты вычурными очками-экраном, и лишь иногда сквозь них отсвечивало темное пламя, навек поселившееся в глазницах тифлинга. — Хотя… Если услуги наемника нужны, то обещаю подумать. В трактире меня и найдешь, если, к примеру, чья-то голова настолько нужна, что изумрудами и рубинами заплатишь.

    Оставив аборигена хлопать глазами и пожелав вернуть на место челюсть, я направился в указанном направлении.

    Не напутал, не обманул… Вот он, трактир во всей своей красе. Довольно крепкое двухэтажное деревянное здание, над входом вывеска с кружкой пива и какой-то рыбиной. Это наверняка чтобы клиентов заманивать обещаниями легкого похмелья. Ну-ну, затейники…

    Толкнув жалобно скрипнувшую дверь, я сделал несколько шагов внутрь и оказался в местном «храме желудка». Довольно грязном и задрипанном храме, если быть честным. Дярёвня, однако! Никогда не понимал этих, кх-м, прелестей сельской жизни, а особенно таких. Ну да будем надеяться, что хотя бы кормят тут прилично и уголок почище найдется за определенную плату.

    Мимоходом окинув взглядом клиентов заведения, трудящихся то над кружками пива с закуской, то над снедью, представленной в невеликом ассортименте, я двинулся к стойке, за которой возвышался… возвышалось что-то, отдаленно напоминающее человека.

    Или не совсем человека, если присмотреться повнимательнее. Полуогр, если я все правильно понимаю. Большой, кожа сероватого оттенка, деформированные, на мой взгляд, лицевые кости и вообще, сложение слишком уж массивное.

    — Желаешь пива, наливок или поужинать? — пробасил полуогр, без особого интереса взирая на мою персону. А что, очередной клиент и не более того. — Также сдаются комнаты на сутки или более длительный срок.

    — Там посмотрим, как фишка ляжет… А сейчас меня больше интересует встреча с одним постояльцем. Зовут его Аффомет, он меня сюда пригласил на предмет поговорить. Слышал о таком?

    Трактирщик явно слышал, потому как выражение на морде лица сменилось с практически полной нейтральности на не слишком скрываемую подозрительность.

    — Аффомет… ну да, он там, — последовал взмах руки в сторону отделенной стенкой части трактира. — Во втором от двери закутке. Катись к нему, тифлинг… И как я сразу не опознал еще одного из вашего беспокойного народа.

    — Глаза тренировать надо, — хмыкнул я. — Не скучай, шкаф с антресолью. Если что заказать вздумаю, скажу… Ах да, уже надумал. Для начала кружку травяного чая занеси.

    Вот оно, обещанное плохое отношение к тифлингам. Очень неприятно было с ним познакомиться… то есть пока еще никаких проблем, но нутром почувствовал, что в дальнейшем мне подобные пакости успеют попортить кровь.

    М-да! Вот уж, что называется, вживаюсь в игру, словно в реальность. Или оно так и надо, оно так легче будет «проскользнуть» в нужное состояние, на которое изначально я и рассчитывал? Надеюсь на то. А пока ножками в указанном направлении, ножками! Там некто по имени Аффомет, с ним и надо поговорить.

    Так, вот и отделенная от основного помещения часть трактира. Радует обстановка. Тут и грязи не видно, и запах прогорклого масла не доносится, и вообще совершенно очевидно — для другой публики предназначено, не для тружеников сохи и лопаты. И второй от двери, кх-м, «кабинет»… хотя до ресторанного комфорта тут, как до далекого Китая в известной позе. Отдернул занавеску, отгораживающую находящихся внутри от посторонних взоров, и… здравствуй, Аффомет, Посвященный шестого круга! А вот и вибрация наручного стимкомпа.[12] Посмотрим, что пишут…

    — Вы выполнили задание «встретиться с Посвященным Аффометом». Вы получаете опыт и два стандартных кристалла изумруда. Теперь можете рассказать ему о произошедшем в схроне мародеров или промолчать. От сделанного выбора во многом зависит ваш дальнейший путь в мире Скарлайга.

    Все интереснее и интереснее. Искусственный интеллект тут и правда на высоком уровне. А награда… Опыт всегда полезен, его мало не бывает. Да и два изумруда в случае чего окажут определенную финансовую подмогу. И я вовсе не насчет переночевать в этом трактире. Тут бы и трофеев с избытком хватило… или не с избытком, но все равно не столь важно. Сейчас главное начать разговор вот с этим вальяжным тифлингом, что сидит за столом и маленькими глотками пьет вино из серебряного кубка. Тифлинг… А из явных примет расы — небольшие рожки, да и лицевые кости недвусмысленно заявляют о родстве с демонами.

    — Приветствую, Посв…

    — Не вслух же и не в этом гадюшнике, — с ходу прервал меня он. — Просто Аффомет, этого более чем достаточно здесь и сейчас. Проходи. Располагайся с удобством, которое вообще тут возможно. И поговорим, Тенерожденный.

    — Сам об этом только и мечтаю… — проворчал я, присаживаясь напротив Аффомета, и тут вдруг осознал, что, обращаясь ко мне, тифлинг использовал незнакомое слово. — Тенерожденный?

    — Надо же как-то называть вас всех, приходящих из ниоткуда и способных исчезнуть в никуда. За пределы привычного нам мира. Но я хотел поговорить с тобой о другом… Легок ли был твой путь сюда, юный странник, делающий первые шаги?

    Окончательно прикинув ситуацию, я решил, что нет никакого резона скрывать происшедшее. Хуже не будет, а вот кое-какие плюшки для себя можно извлечь.

    — Легкости не было, почтенный Аффомет, но исключительно по причине моих собственных действий.

    — Схрон, о котором я написал тебе в письме?

    — Именно так. Но не только это. Гораздо интереснее была моя встреча с теми, кто оказался поблизости. — Выждав несколько секунд, я произнес: — Братья из Гильдии Равновесия, эльф Эландиэль и тангар Грам. Удалось подслушать их разговор, а заодно прирезать эльфа. Правда, потом пришлось убегать от разъяренного тангара, который, такое впечатление, расстрелял мне вдогонку большую часть боезапаса. А разговор имел отношение именно к вам.

    — Подробнее…

    Пришлось рассказать в меру способностей, извлекая из памяти все, вплоть до интонаций собеседников. Параллельно я следил за выражением лица Аффомета, стараясь понять, как именно он реагирует на услышанное.

    Облом вышел. Тифлинг был способен контролировать себя не хуже, чем профессиональный игрок в покер. Никакой видимой реакции, лишь легкая доброжелательность. А реальная или наклеенная, тут уже и не понять. Но вот слушал внимательно, не перебивая уточняющими вопросами. Похоже, желал получить информацию в исходном виде. Да к тому же в моем пересказе.

    Прервал я рассказ лишь единожды. Да и то по другой причине. Появившийся мальчонка принес заказанный мной травяной чай. Вякнул что-то про оплату, но Аффомет лишь взглянул на него, и тот, покрывшись холодным потом, исчез, как будто и не появлялся вовсе. Внушает, однако.

    — Что ж, общая ситуация проясняется, — вымолвил тифлинг, когда я закончил повествование и отхлебнул чаю, чтобы промочить несколько пересохшее горло. — Любители возиться с чашками весов вновь играют в странные игры, делая жизнь в Скарлайге более насыщенной, пусть сами того и не желают.

    — Разве планы тех, с кем вы связаны, это не затрагивает? Ведь…

    — Попытки братьев отвлечь некоторых Тенерожденных от того, что они считают вредным для равновесия? — усмехнувшись, ответил вопросом на вопрос Аффомет. — Пускай. Уйдут одни, но останутся другие. Был бы я драконидом, орком или принадлежал к склонным ко Тьме эльфам или людям… Тогда да, мог бы обеспокоиться. Мы же, тифлинги, не имеем собственной зоны влияния, замков, подземных крепостей. Исключения лишь подтверждают общее правило. Таков уж путь, по которому идут несущие в себе кровь демонов…

    — Вот о пути хотелось бы узнать побольше. Перекрестье, эта находящаяся на отшибе деревенька, вряд ли может заинтересовать и меня и других Тенерожденных.

    — И здесь ты прав, Макс, — кивнул Посвященный, добавив в голос толику доброжелательности. — Подобные тебе, возникающие из теней, недолго задерживаются в местах, похожих на Перекрестье. Но вначале все же задерживаются. Говорят, что так им легче врасти в жизнь Скарлайга, обзавестись начальным опытом, немного заработать и упрочить репутацию. Она субстанция эфемерная, но очень быстро распространяющаяся по всему миру.

    Тут я скорчил гримасу с максимально доступным мне ехидством. Дескать, а на фига оно мне? Ну и словами пришлось сопроводить:

    — Где я и где положительная репутация? Мы с ней с самого начала не подружились, а теперь и подавно разойдемся разными курсами. Тифлингов по умолчанию не сильно любят, а вилять перед каждым встречным-поперечным отсутствующим хвостом, заявляя о своих миролюбии и белопушистости, я однозначно не собираюсь. Облезут, но не дождутся.

    — Жесткая позиция, но понятная… Еще?

    — Торчать в Перекрестье, у бесов в заднице, я тоже не намерен. Тут если и есть на чем заработать, так разве что на выпасе этих контейнеров с молоком и навозом, что зовутся коровами, да на всяких подай-принеси-свали-на фиг. Скучно. И хочется верить, что от вас я смогу услышать нечто более интересное и выгодное.

    Аффомет вновь посмотрел на меня, выстукивая пальцами на столешнице какую-то незнакомую мелодию. Ну а у меня в очередной раз проявился стимкомп:

    — Вы в присутствии свидетелей отказались от выполнения заданий, которые могли быть предложены жителями Перекрестья. Отношение со стороны Света и Равновесия ухудшилось. Дети Первостихий остаются нейтральными. Тьма с интересом смотрит за вами…

    Ожидаемо. Разве что Дети Первостихий, они же поклоняющиеся силам природы, так и остаются для меня одной большой загадкой. Не могу я их понять, несмотря на прочитанные в энциклопедии мира материалы. Ну да время покажет. Сейчас же…

    — Категоричные суждения, Макс, — вымолвил наконец Аффомет, не показывающий вида, что принял определенное решение. А ведь однозначно принял, виртмир иного не допускает. — Но ты в своем праве, к цели можно идти разными дорогами. И путь твой будет в город Карах. Думаю, что даже недавно появившиеся здесь Тенерожденные знают об этом месте.

    Я кивнул, соглашаясь с Аффометом. Карах… Большой, величественный, безразличный ко всем находящимся в его стенах город. Место, где каждый может найти все, что только в силах представить. Свет, Тьма, Равновесие, Первостихии — в древнем городе смешалось вся и все.

    Энциклопедия писала про Карах многое. Там были различные цеха, гильдии, противоборствующие стороны. Рай для геймера, но в то же время там рекомендовалось появляться не с начальных уровней — во избежание череды смертей. Что так? Просто если во многих других локациях существенную часть происходящего контролировали NPC, то в Карахе их влияние сводилось к минимуму. Там жили не по установленным разработчиками виртмира социальным законам, а, скорее, по понятиям наиболее отмороженных геймеров. Внешние приличия и одновременно остервенелая грызня всех со всеми.

    Надо ли мне туда? Не уверен. Отправлюсь ли я туда? Несомненно. Почему? Тот самый тест в экстремальных условиях, который лучше пройти рано, чем поздно. К тому же именно в условиях экстрима легче всего «проскользить» в иное состояние души и тела. Так я думаю, на то надеюсь.

    — Заплыв в речке с пираньями, Аффомет? Это будет… познавательно.

    — Это твой путь, Макс, именно таким я его вижу. Ты сам не захотел плескаться на спокойном мелководье и вряд ли пожелаешь отыграть назад. И пусть могучие демоны, от которых произошел наш народ, обратят на тебя свой взор.

    — Понял тебя, Посвященный… Нет-нет, — сделал я отрицающий жест. — Не говори, что опасаешься местных. Тут все наоборот, они боятся тебя, зная, кто ты такой… Но я не о том. Оказавшись в Карахе, к кому мне обратиться, с чего начать?

    — Найдешь Урзалла, он держит лавку для алхимиков и техномагов. Ты тоже техномаг, поэтому твои визиты туда будут естественными. Он расскажет то, что тебе нужно знать. — Аффомет помедлил, но потом продолжил: — Опасайся Гильдии Равновесия, ты теперь в списке их врагов. Эландиэль или уже воскрес, или вот-вот сделает это. Шанса на то, что его смерть будет окончательной, практически нет. А если бы и так, то подобное лишь усилило бы враждебность братьев.

    Не слишком поверив, я саркастически хмыкнул:

    — Гоняться за мелочью вроде меня, которая еще в силу не вошла… Вряд ли они бросят на столь ничтожную по меркам Гильдии цель большие силы.

    — Большие нет, но тебе и маленьких хватит. Береги спину, юный тифлинг, хранители Равновесия любят коварные удары не меньше, чем другие. А сейчас… Ночь накрывает Скарлайг, а значит, мне пора. Ты же отдыхай, а утром рекомендую отправиться в дорогу. Неподалеку есть место, где владеющий тайнами пространства маг за скромную плату способен телепортировать тебя в город.

    — Состояние моего кошелька колеблется между «денег нет» и «денег нет ва-аще». Поэтому сильно сомневаюсь, что удастся оценить преимущество путешествия с помощью магии выше варианта «на своих двоих».

    — Тогда придется тебе выполнить для меня одну работу, — невозмутимо пожал плечами Аффомет. — И стоимость телепорта отработаешь, и еще сверх этого кое-что получишь. Или все же пешочком?

    — Не дождетесь, почтенный! Ноги мои и мне их жалко, не говоря уже о потраченном времени.

    Аффомет одобряюще покивал, явно соглашаясь с таким подходом, после чего предложил прервать важную часть разговора на время, достаточное для ужина. Я возражать даже не собирался. Хоть и виртмир, но кушать в нем хочется все равно, да к тому же ровно с теми промежутками, что и в реальном мире. Разработчики, надо отдать им должное, постарались обеспечить максимальную достоверность происходящего.

    В общем, минут сорок пролетели не так чтобы незаметно, но ничего важного за сей период точно не произошло. А местная стряпня, вопреки моим опасениям, оказалась вполне пристойной. Видимо, подаваемое в общем зале и снедь, доставляемая сюда, в отдельные «кабинеты», отличались кардинально. Ну а поскольку сидеть за столом в молчании несколько не комильфо, то и беседа завязалась.

    — Послушай, Аффомет, а почему сейчас в Перекрестье не видно других Тенерожденных? Или я ошибаюсь, и кто-то из них все же присутствует?

    — Не видно, это да. Но имеется парочка. Один сейчас травы по лесу собирает, наверняка скоро вернется за скромной оплатой к местному травнику. Второй лес рубит за-ради нужд плотника. Оба они решили ненадолго задержаться, освоиться… Если захочешь, можешь с ними побеседовать. Один из них человек, второй кендер. Насчет последнего замечу лишь, что стоит беречь карманы. Он то травки в лесу собирает, то мелочь из карманов сельских жителей, которые плохо приучены к осторожности.

    Это он хорошо подметил. Ну а поговорить с собратьями-игроками надо, тут без вариантов. Вот как только, так сразу. В смысле ужин прикончу, а там и говорить можно, на сытый желудок.

    Меж тем разговор наш как-то сам собой все же перешел в то самое деловое русло. Насчет предстоящей мне работенки. И сдается, она не окажется особо мирной и благостной. Но… возражения вряд ли появятся, ведь именно на рискованные эскапады я заранее и подписался, соглашаясь оказаться не где-то в спокойном месте, а в городе Карахе.

    — Видишь ли, Макс, Перекрестье, как ты понял, гнилое и затхлое местечко, ну так потому именно его я и выбрал, чтобы сделать местом встречи с такими, как ты. Мне не нужны излишние проблемы, пристальное внимание владетеля этих земель тем более нежелательно.

    — А есть поводы для беспокойства?

    — Немного, но есть. Контрабандисты зашевелились. Перекрестье так не просто прозывается, деревенька стоит на пересечении плохоньких, но дорог, по которым можно возить как обычные бревна и прочие дары природы, так и тот товар, который обычно облагается пошлинами. А в самой деревне в таких случаях устраивают перевалочный пункт. Конечно же не обошлось без участия старосты. Место глухое, купить его молчание и сотрудничество заинтересованной стороне обошлось недорого.

    — Дело, в общем, житейское… А кто эта самая «заинтересованная сторона»?

    — И тут от тебя в секрете информацию таить не собираюсь. Товар идет от степных кланов орков в крепость Ваэлнор. Ну и в обратную сторону господа эльфийских кровей гонят кое-что компактное, но важное для орков, а особенно их Говорящих с Духами. Сам понимаешь, так они на ножах, но в некоторых случаях жажда высокой прибыли перевешивает политику.

    Я понимал. Аффомет свил себе в Перекрестье хорошее гнездышко, раскинул сеть, наверняка еще и агентурой обзавелся. Эдакий резидент, преследующий свои, для меня пока не очень понятные интересы. А тут вдруг какие-то контрабандисты решили идиллию нарушить. Сам вмешиваться не желает. Возможно, опасается, что личное вмешательство послужит толчком для ввода в игру сопоставимых по значимости фигур. Вот я и понадобился.

    — Задание принято… Но что именно мне нужно сделать? Вариантов тут море, а гадать на кофейной гуще нет желания.

    — Сейчас узнаешь. Посмотри на карту Перекрестья в крупном масштабе. — Подождав, пока я скажу, что перед моими глазами именно этот участок карты, Аффомет двинулся дальше в своих разъяснениях: — Сейчас я укажу тебе место, которое предназначено под перевалочный пункт. Смотри внимательно и делай выводы.

    Выводы? Они же разные могут быть, и вообще… Не успел я додумать мысль, как на висящей перед глазами и развернутой на полную карте деревни вспыхнула точка. А вот и поясняющая надпись: «Склад контрабандистов».

    Переключившись на стимкомп, я прочитал формулировку нового задания, свалившегося на мою голову:

    — Вы приняли задание от Посвященного шестого круга Аффомета. Необходимо сделать так, чтобы контрабандисты оставили мысли о превращении Перекрестья в перевалочный пункт для своих товаров. Вы можете прислушаться к советам Аффомета или же решить проблему собственным способом. Время на выполнение — сутки. Награда — деньги, опыт. Зависит от качества выполнения задания.

    Понятно. Ну а выводы из того, что узнал, сделать можно, хотя и не просто. Вот, например…

    — Склад очень уж близко к дому самого старосты. Можно в качестве предупреждения спалить этот склад типа «сарай деревянный с погребом» к бесовой бабушке. Насколько я знаю психологию старост подобных местечек, после такого он зароется в сено по самую маковку и будет жалобно подвывать в ответ на любое предложение о продолжении сотрудничества с контрабандистами. Устранять я бы не стал… Тогда они могут кого-то другого поставить, из молодых да ранних, а то и вовсе вытолкнуть из своей среды.

    — Пожар, значит, — призадумался Аффомет. — Ну что же, как один из вариантов годится. Ты вот что, Макс, сними комнату на втором этаже, тут сейчас много пустых. Часа через четыре я туда приду, оставлю нужное оборудование из числа алхимических забав. После них пламя бывает особенно ярким. Ну и на твоем месте я бы не стал забывать об охране.

    — Количество, качество?

    — Один, максимум два. Серьезных проблем ожидать не стоит, тут главное, чтобы тревогу не подняли.

    — Учтено… Амуницию заказать можно?

    — В меру, — ухмыльнулся тифлинг. — Устраивать тебе праздник новых приобретений мне интереса мало. Так что не наглей.

    Постараюсь… А вот насчет амуниции надо сильно думать. Алхимия для поджога — это одно, а вот для ликвидации или, на крайний случай, нейтрализации охраны потребуется нечто иное. Боевые алхимсоставы грамотно и с полной эффективностью используются лишь самими алхимиками. Ну а мне, техномагу, больше нравится другое средство.

    — Стрелковое оружие, желательно издающее как можно меньше шума. И часового снять без шума и пыли, и на отходе от проблем избавиться. Магия заклятиями определенными засекается, а так я как тень проскользну.

    — Я посмотрю, что можно найти. На многое не рассчитывай, с твоим нынешним уровнем действительно серьезные игрушки проходят мимо. Надо что-то простенькое, но с достаточной убойной мощью. Или под специфический боеприпас.

    — Если можно, не очень специфический…

    — Как я и думал, — вздохнул Аффомет. — Везде вы, молодняк из Тенерожденных, норовите пенки снять. Ладно, учту. Но помни, если завалишь работу, потеряешь больше, чем мог приобрести.

    На том и порешили. Попрощавшись до поры до времени с тифлингом, я покинул уютную комнатку и вышел сначала в коридор, а оттуда и в общий зал трактира. Там, выцепив взглядом полуогра-трактирщика, подошел поближе и поинтересовался насчет комнаты на ночь, отдельной, но без особых изысков. Такая, само собой, обнаружилась, да и цена не дюже кусалась.

    — Изумруд за ночь. Включен завтрак. Устраивает?

    — Более чем.

    — Тогда держи ключ от восьмой комнаты. Если чего понадобится — шнур от звонка рядом с дверью. Мальчонка прибежит и либо сам сделает, либо передаст.

    Достав из предназначенного для финансов отделения сумки запрошенный трактирщиком кристалл, я передал его полуогру. Взамен получил довольно простенький бронзовый ключ с выбитой на нем цифрой восемь. Ну вот и славно, вот и договорились. Хотя уверен, что цену он несколько… завысил, пользуясь тем, что нелюбимых тут тифлингов сами светлые боги велели обдирать, да побольше, побольше. Впрочем, это меня сейчас не сильно заботило. Знал, чего можно ожидать при выборе для игры этой расы.

    Гораздо больше меня заинтересовал появившийся в трактире кендер. Присмотревшись, я увидел, что это не непись, а игрок. Тенерожденный, как нас тут называют. Хорошо еще, что эту опцию в игровой мир ввели, а то не хотелось бы долгое время пребывать в недоумении — разговариваешь ты с порождением искусственного интеллекта или с реальным человеком.

    Кендер — существо ростом около метра шестидесяти — сидел себе за столиком у одного из окон, периодически осматривая окружающее пространство и лениво ковыряясь в тарелке с чем-то вроде густой похлебки. По его виду, спешить он никуда не спешил, вот я и решил, что и мое присутствие переживет. Подойдя к столу и не спрашивая на то разрешения, отодвинул грубовато сработанный стул и приземлился на него.

    — Привет, Тенерожденный… от такого же. Давно в Скарлайге?

    — Э-э… Ну привет, тифлинг. Или к тебе можно и по нормальному имени обратиться?

    — Макс, — представился я кендеру, которому, в отличие от местных неписей, было абсолютно фиолетово, какую ипостась выбрал себе оказавшийся в мире Скарлайга. — А тебя как звать-величать?

    — Тасс. Ага, сокращение от имени одного крайне известного в мировой литературе кендера. Признаю, получилось весьма стереотипно, но меня не напрягает. И вообще, говорят, что по поведению я на него… немного похож.

    — Ага, говорлив и, как я вижу, чуток склонен путать чужие карманы с собственным, — вздохнул я, выразительно глядя на шаловливую ручонку поблизости от моей сумки. — В реальной жизни я по такому случаю пальцы ломал, но тут… пока забудем.

    Тасс нимало не смутился тем, что его попытку просекли. Напротив, заулыбался во все тридцать два зуба и предложил тяпнуть пивка за знакомство. Ну и спустя пять минут он уже рассказывал, как и что с ним произошло за те двое суток, в течение которых он частенько находился в Скарлайге.

    Как я и предполагал, в Перекрестье он скорее оттачивал навыки воровства, чем выполнял поручения местных. Хотя было и исключение, связанное с травником.

    — Так ты что, алхимик?

    — Угу, он самый! — с гордостью заявил кендер. — А что, все путем. Сначала часть ингредиентов собрал, потом другую часть… позаимствовал. Затрат никаких, а пользы масса. Слушай, Макс, ты-то сам что планируешь? Для техномага здесь точно простора никакого, наверняка мимо пробегаешь.

    — Верно. Вот переночую, да и отправлюсь в сторону одного из местных городов размером побольше.

    Кендер почесал затылок, после чего глубокомысленно изрек:

    — Не, ближе всего тут Ваэлнор, а живущие там эльфы тифлингов не любят. Пустить — пустят, но задолбают придирками и задранными до небес ценами в лавках и тавернах. А наших там не очень много, крепость недавно образовалась, когда Скарлайг вновь немного расширился. Лучше уж тебе в Ллойн двигаться, это город, где люди и дракониды заправляют на паях. Город-порт, на любой вкус работка найдется. Да и вокруг полно инстансов на любой вкус и цвет. Даже для уровней начиная с пятого-седьмого имеются варианты.

    — Обязательно подумаю над твоим советом, — пообещал я, ничуть не лукавя. Сведения о городах Скарлайга, они лишними не бывают. Да и на мысли по любому наводят. — Ты лучше расскажи, что вообще в этом медвежьем углу происходит — или вообще глухо, как в мозгах у депутатов?

    Ну и получил очередной пакет сплетен, среди которых, конечно, можно было найти нечто относительно интересное, но я уже начинал уставать от потока сознания своего нового знакомого. Минуток через десять посмотрел на стимкомп, развел руками и произнес:

    — Увы, мон шер, время диктует жесткие условия. Временно в реальный мир, дела важные, клиенты денежные. Ну да еще обязательно состыкуемся.

    — А то ж! — с энтузиазмом согласился Тасс. — Я тебе сейчас приглашение в друзья отправлю, легче связаться будет, если что. Заметано?

    — Заметано. Ну а я в снятую комнату, там и отключусь. А то на людях… не совсем прилично.

    Кендер жизнерадостно расхохотался и выдал фразу о том, что курица не птица, Украина не заграница, а компоненты ИИ-конструктов уж точно не люди-человеки. Отшутившись в ответ, я покинул зал трактира и направился на второй этаж.

    Доставшийся мне номер оказался тесноватым, без особой меблировки, но чистым. Кровать с чистым бельем, крепкая дверь, запирающаяся изнутри решетка на окне — это все, что было сейчас нужно. Ну и пара-тройка часов отдыха, благо в виртмире для восстановления бодрости используемой оболочки больше и не требуется. Проверив дверь и на всякий случай положив рядом кинжал, я растянулся на кровати и прикрыл глаза. Сон навалился практически мгновенно, так быстро я в реальном мире редко когда засыпал.
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Проснулся мгновенно, рывком. И никакого переходного состояния от сна к бодрствованию, никаких связанных с этим особенностей. Голова кристально ясная, тело полностью готово к максимальным нагрузкам. А в руке уже кинжал, и одновременно готов активировать Иглу Духа — единственное доступное сейчас заклятие. Причина? Стук в дверь. А вот и голос, знакомый голос:

    — Открывай. Все, как и договаривались.

    — Секунду…

    Посмотрел на пиктограмму часов в общем меню. Ага, три часа ночи. Следовательно, прошло четыре часа с того момента, как я вырубился. Не обманула статья в энциклопедии, что трех-четырех часов отдыха в сутки для восстановления сил более чем достаточно. Вот он я, готовый к труду, обороне и особенно к нападению.

    Открыл дверь, готовясь при необходимости всадить зазубренную сталь в любого, кого не жду. Ан нет, проблем на сей раз не предвиделось, Аффомет один и даже без оружия. Впрочем, я почти на сто процентов уверен, что магия Посвященного способна в любой момент разорвать в клочья всяких там низкоуровневых вроде меня.

    — Проходи, будь как дома…

    Закрыл дверь и, повернувшись, увидел, как Аффомет уже расселся на единственном в комнатке стуле и занялся выкладыванием прямо на кровать каких-то предметов непонятного вида и загадочного назначения. Присев на свободный участок кровати, я задал вопрос:

    — И с чем все это едят?

    — Есть как раз и не стоит. — Неожиданно занудные нотки в ответе Посвященного были тут же компенсированы ценной информацией: — Вот эти два стеклянных многогранника — зажигательные бомбочки. На одной из граней вмятина. Прикладываешь к ней палец, нажимаешь, и через пять минут вокруг становится жарко, словно в филиале одного из миров инферно. Вопросы?

    — Беспокоит только прочность и возможность самопроизвольного подрыва-возгорания.

    — Исключено. Активируются только при контакте, отпечатками пальцев разумного существа и под достаточно сильным давлением. Хрупкость почти отсутствует, стекло тоже из алхимлабораторий. Теперь по оружию.

    Указующий перст Аффомета переключил мое внимание на два оставшихся предмета. Один из них отдаленно напоминал вычурный браслет, увенчанный непонятной выпуклостью, а второй… Ну, я бы назвал это обычной коробкой.

    — Наручный метатель. Дальнобойность невысокая, однозаряден, работает на пневматике. После выстрела механизм внутри метателя закачивает извне новую порцию воздуха и готов к новому выстрелу секунд через шесть-семь. Для перезарядки необходимо вставить стрелку вот в это отверстие и немного надавить. Как и обещал, просто, но эффективно.

    — В коробке боеприпас?

    — Да, и в том числе непростой, смотри… — Открыв стальную коробку, Аффомет указал на цветные маркировки. — Пять красных ядовиты, обладают парализующим эффектом. Желтые — это «цветочек», который раскрывается при погружении в живую или неживую плоть. Их десять. Две черных, они самые редкие и дорогие, покрыты специальным составом, позволяющим проникать сквозь серьезную броню. Ну и отсутствие маркировки — обычный боеприпас, никакими дополнительными свойствами не обладающий.

    Выслушав эту мини-лекцию, я не без энтузиазма пристроил метатель на правой руке. Хорошо сидит! Не мешает, не слишком уж громоздко, да и прицеливаться можно без лишних сложностей. Только вот перезарядка и скорострельность… Впрочем, дареному коню зубы не помеха.

    — Вооружился, как я посмотрю? — ухмыльнулся Аффомет, наблюдая, как я осваиваю метатель. — Тогда на этом предварительную часть считаю законченной. Сделаешь дело — или приходи, или, если не сможешь, пошли сообщение. Тогда просто переведу сумму на счет. Ну и о дальнейших наших делах сообщу. Удачи, юный Тенерожденный, она тебе лишней не будет.

    Произнося последние слова, Аффомет уже стоял возле открытой двери. Еще мгновение — и вот его уже нет. Исчез, словно и не было тут этого тифлинга. В самом прямом смысле, потому как силуэт сначала подернулся дымкой, а потом пропал из поля зрения. Ну что тут сказать, явно магия, причем из числа высокоуровневой. Мне такая еще ой как нескоро светит, сомневаться не приходится.

    Ладно, шутки в сторону, займемся делом. Есть задание, есть план, да и инвентарь только что подогнали. Хороший инвентарь, честно говоря. Остановил взгляд сначала на метателе, а потом на алхимической продукции, и сразу же всплыли подсказки:

    — Наручный метатель «Оса», урон стандартным боеприпасом 7–15, прочность 45/45, Восприятие +1.

    — Зажигательная граната, урон от взрыва 40–60, радиус поражения до 20 кв. метров. Урон от огненной стихии в течение 20 секунд.

    Ну вот и ознакомились в теории, пора к практике переходить. А для этого собираемся — и вперед по известному пути. Все равно сейчас ночь, деревенские неписи в большинстве своем спят крепким виртуальным сном. Оставшиеся же бодрствовать… Что ж, их мы аккуратненько так обойдем.

    Покинуть трактир проблем не составило, вот только бдящий у входа сторож был мелкой, но, к моему сожалению, неизбежной неприятностью. Значит, возвращаться сюда после дела окажется не лучшим решением. Наверняка заинтересованные фигуры легко смогут связать возникший пожар и персону любящего прогуляться в ночи тифлинга. Ну, не больно-то и хотелось! Все свое ношу с собой, следовательно, и уходить будет легко и просто.

    Тиха скарлайговская ночь… Дрыхнут по домам крестьяне-неписи, обпившись дешевым пивом и перетрудившись на навозных полях. Наверняка изволит почивать и их староста. Которому, по всем прикидкам, просто обязаны сниться барыши от господ-контрабандистов. А если и не снятся, так мне оно до фонаря. Кстати, фонарь тут как раз и отсутствует, территория Перекрестья освещается лишь звездами на небе да парочкой огоньков внутри некоторых домиков. Пейзанская идиллия, м-да! Неудержимо тянет нарушить ее, да так, чтобы никому мало не показалось. Впрочем, именно это само собой станет одним из последствий моего задания.

    Чуток завидую скаутам — их умение скрываться на пару голов превосходит способности всех иных классов, вместе взятых. А вот техномагам такого раздолья в делах потаенных добиться сложно. Необходимы определенные устройства, умение грамотно ими пользоваться, да и вообще… другая специализация, и все тут.

    Между тем я уже довольно близко подобрался к искомому объекту. Теперь пришло время удвоить осторожность и быть готовым к столкновению с охраной. А с охраной что надо делать? Правильно, сначала нейтрализовать, а потом, при малейшем к тому поводе, прирезать. Да и хабар с трупа снять полезно будет. Значит, заряжаем в метатель стрелочку не простую, а с красной меткой, то есть парализующую в довесок к обычному урону. И заодно просим у неведомых богов не только меткости, но и удачи. Ведь цели, они разные бывают.

    Хорошо все же, что у тифлинга в моем лице глаза специфические, с ночным зрением дружащие. Смотрю и вижу все почти как днем, только в сероватых тонах. Вот искомый «склад типа сарай», а вот и дом старосты, любителя денежек в больших количествах. Эх, его бы закрома потрясти, но здравый смысл не позволяет. Если подписался на миссию, то нужно соответствовать, а не пороть отсебятину, имеющую шанс нарушить неведомые тебе планы нанимателя. А рассерженный наниматель — это не только отсутствие нормальной платы, но еще и вероятный геморрой на свою родимую задницу. А такого расклада мне однозначно не желается, к тому же на Аффомета большие планы имеются, не хочется лишиться его расположения.

    Короткими перебежками переместился от одного куста к другому, от зарослей лопухов до зарослей… крапивы, будь она неладна. Разработчики виртмира скрупулезно прописали даже ощущения от контакта кожи с этим противным растением!

    И тут все мои матерные мысли мигом испарились, уступив место совсем другим. Охранник! Я его засек… Стоит, прислонившись к стене сарая, лениво жует стебелек травы и без всякого энтузиазма осматривает окрестности. Меч в ножнах, пара кинжалов, кожаная броня, усиленная стальными пластинами. Шлем… Нет, шлема нет вообще, не счел нужным надевать.

    Человек, явно не маг и даже не сочувствующий. Радует, конечно, но иного я, признаться, и не ожидал. Было бы слишком расточительно для контрабандистов посылать сюда мага. Все же не тот круг задач, обычная работа сторожа в захудалой деревеньке. Это потом, когда бы они здесь обосновались… но не теперь. И это сыграло-таки мне на руку. Точнее, сыграет, совсем скоро, почти сейчас.

    Двинулся о-очень медленно, стараясь даже веточки не шелохнуть, на случайный прутик не наступить, попутно ругаясь на неуклюжесть виртуального тела по сравнению с реальным.

    Охранник, отлепившись от стены, тоже двинулся… Ф-фух, не в мою сторону, а вовсе даже наоборот. Не воспользоваться случаем было бы совсем глупо. Вытянуть руку с метателем, прицелиться… Выстрел — и стрелка, отправившись в короткий и результативный полет, вонзилась в голову живой мишени.

    — Воин-контрабандист, уровень 6 — урон 12 хитов. Срабатывает эффект парализации. Цель обездвижена на 15 секунд.

    Шестой уровень… м-да. С одной стороны, наверняка будет приличная порция опыта, зато с другой — мне же сейчас эту толстохитовую тушку дорезать до кондиции. И немедленно, не мешкая!

    Кинжал в левой руке, на правой выпущены когти… Вперед, Макс, резня зовет. Прыжок к упавшему в траву охраннику, и — бить, быстро, сильно, по открытым частям тела. Это не реальность, где одного удара достаточно, это виртмир, тут есть шкала жизни и прочие особенности. Ну да ничего, справимся. Полоснуть когтями по шее, кинжал под основание черепа, и все в том же ключе… Полоска жизней тает, тает, постепенно доходит до мигающего состояния, сигнализируя, что враг вот-вот отбросит копыта.

    Много же у тебя хитов, контрабандист-охранник. Для моего нынешнего уровня и оружия — однозначно много. Вот-вот начнет шевелиться. Время на исходе. Крит! На 20 хитов… Ай как хорошо! Диагноз — труп обыкновенный, в меру полезный. И тут же — вибрирует на руке стимкомп. Быстрый взгляд на сообщение, глаза выхватывают первые слова…

    — Поздравляю. Вы перешли на третий уровень и получаете…

    Знаю-знаю, «три очка характеристик и одну единицу умений, которые можете распределить в любой удобный для вас момент». Вот как будет удобный момент, так сразу и незамедлительно, а пока у меня дела, важные и срочные. Дотронулся до тела, которое уже привычно рассыпалось снопами искр, и увидел, что мне привалило кое-что полезное. Но с добычей потом, сейчас на повестке дня иное. Рука нырнула в сумку и достала оттуда творение алхимиков, способное гореть ярко и эффективно, поджигая все вокруг. Бросать? Э нет, сначала глянем, что у нас в сарае таится. Вдруг что-то полезное, так тогда часть себе взять, тем паче пожар все спишет. К тому же по-любому зажигалку для пущего эффекта в подвал бросить надо, тогда с гарантией выгорит. До угольков и серого, невесомого пепла, разносимого всеми ветрами…

    Огляделся по сторонам… Пусто, убиение охранника прошло тихо и незаметно, а значит, успешно. Теперь открыть дверь сарая… Незапертую дверь, что немного удивительно…

    Проскользнул внутрь, осмотрелся и, к своему искреннему удивлению, не увидел там ничего интересного. Вообще ничего, кроме брикетов сена, которое мне явно неинтересно. Неужто у Аффомета не совсем точная информация, и контрабандисты из Ваэлнора так и не озаботились пока оборудованием склада? Да нет, быть того не может, к пустому месту охрану сроду не приставляют. Разве что для введения в заблуждение противника, но здесь такое объяснение не играет…

    И что? Ищи, Макс, внимательно ищи. Да чтобы ничего мимо глаз не проскочило. Та-ак… Внутренности сарая размерами соответствуют тому, что видно снаружи. Следовательно, остается только пол, там может быть ход вниз. Вот только даже после того как я разворошил устилающую земляной пол солому, ничего не изменилось. Внешне не изменилось…

    Макс, ты идиот! И к тому же склеротик, что вдвойне обидно. Ведь совсем недавно та же самая байдень была в тайнике гоблинов-мародеров. Иллюзии в мире Скарлайга, в отличие от реальности, — дело насквозь привычное, используются во многих областях, а уж тем паче в делах маскировочных. Тут помогают или специальные амулеты, или соответствующие заклятия, или… Вот последнее «или» мне сейчас и предстоит, а оно, что характерно, самое печальное. Придется ручками ощупывать пол, стремясь почувствовать не землю вперемешку со всякой гнилой дрянью, а дерево или металл крышки, открывающей путь вниз.

    М-дя, аттракцион «почувствуй себя колхозником» начинается… И какое счастье, что подобное знание не станет объектом зубоскальства моих друзей, догадывающихся об истинном неприятии мной любых сельскохозяйственных работ.

    Один сектор, другой, предпоследний… Есть! Рука почувствовала не абы что, а сталь, причем явно не низкосортную. Видимо, тут не мелочь всякую хранить собирались, а нечто куда более интересное. Мысленно поздравив себя с окончанием поиска, я начал шарить руками, пытаясь найти скобу, взявшись за которую, можно отодвинуть преграду. Так, и ее нашел. Вот только веселая птица обломинго на сей раз осенила меня своим широким крылом. Нужен был ключ!

    Первым делом я обложил по матери хитромудрых контрабандистов, потом досталось Аффомету, не соизволившему просчитать ситуацию и поведать мне о подобной вероятности. Осталось надеяться, что все вышеупомянутые сейчас долго и мучительно икают.

    Лишь после этого, выпустив пар, начал соображать… Если имеется охранник, то у него должны быть — что? Правильно, ключи! А раз так, то по всем игровым законам сей предмет просто обязан оказаться в выпавшем из рассыпавшейся искрами тушки хабаре. Полез в свою бездонно-безразмерную сумку и… с облегчением вытащил небольшой, но с заковыристой бороздкой медный ключик. Ну, помогайте, до сих пор толком не изученные боги этого мира!

    Выходит… точнее, входит. Хорошо входит, как говаривал куклуксклановец, совмещая негра и дуло дробовика. Поворот ключа, совершенно бесшумный, и я с легкостью открываю люк. Стальная плита не откидывается, а сдвигается вбок, а заодно развеивается и наложенная иллюзия.

    Ни… чего себе. Хорошую работу тут успели проделать. Мало того, что плита стальная, так еще и ступени, ведущие в предполагаемый подвал-схрон, не деревянные, а словно вырубленные из камня. Хотя… обычная магическая трансформа грунта в камень с заранее заданными формами. Наверняка грамотный алхимик расстарался, у них это быстро, просто и не особенно дорого получается. И все равно, сам факт подобной подготовки говорит о многом. На всякий случай зарядил в наручный метатель очередную стрелку с парализующим составом, проверил, хорошо ли вынимается из ножен кинжал… ну и приготовился в любой момент зарядить Иглой Духа по подходящей цели, без этого тоже никуда.

    Пятая ступень, седьмая, двенадцатая… все. Небольшой предбанник, отделенный от основного помещения дверью. Хорошо еще, что она всего лишь деревянная, а никаких магических составляющих вроде как нет. Вот только послышались голоса. Голоса… мужской и женские, причем первый наполнен самодовольством, а в остальных явственно чувствуются нотки усталости и где-то даже обреченности. Все страньше и страньше ситуация. Но до чего же хорошо, что я сразу не использовал гранаты. Они, вполне вероятно, поджарили бы всех, находящихся тут, но не факт, что подобный расклад был бы лучшим из возможных.

    Прислушиваться к разговору не стоило — не столь уж он сам по себе важен. Главное и так ясно — один противник, остальные, как я понимаю, будут в стороне. Не чувствуется в женских голосах вообще никакой агрессии, тут совсем иное. Что? А вот сейчас и посмотрим!

    Дверь открывается внутрь… Толкнул ее и ворвался в комнату, беглым взглядом оценив обстановку на предмет в кого стрелять, а кого не трогать.

    Картина маслом… Нет, ну в реале такого хватает, но чтобы и в виртмире… Да уж, тут не только крыша едет, но и фундамент, выкопавшись, убегает на коротких бетонных лапках. Девицы красоты немалой, но в положении связанном, а вместе с ними и надсмотрщик. Прямо классическая картина вывоза не очень-то добровольных ударниц постельного фронта на длительную работу в края заморские. А таких я сильно не люблю, ну просто очень сильно. Прямо рефлексы работают на тему пинания тварей подкованными сапогами. Вот этим я и занялся.

    Выстрел из метателя, и сразу же удар Иглой Духа… Спаренный удар сносит супостату 17 хитов, но вот с парализацией дела обстоят не так хорошо. Об этом и сообщение, выскочившее перед глазами, свидетельствует:

    — Воин-контрабандист, уровень 6 — урон 10 хитов, урон 7 хитов. Эффект парализации — частичное срабатывание. Цель замедляет движения на 15 секунд.

    Понеслось… Охранник девиц уже вытащил из ножен короткий пехотный меч, а левая рука потянулась к кинжалу. Ну а мне только и осталось, что броситься в ближний бой. Рассчитывая исключительно на высокий урон от ударов. Да на случайно проскакивающие криты. Кинжалом, потом когтями, а как получится, так и единственным пока доступным заклятием приложить.

    Первый удар по мне… удается ускользнуть. Видимо, замедление движений повлияло еще и на точность противника. А вот второй мало того что снес мне разом пятнадцать хитов, так еще и в сторону отбросил. Едва удержался на ногах и вновь Иглой его, да от всей души. Стабильно снеслись 7 хитов, но меня это не особенно и обрадовало. Слишком много жизни у врага осталось. Это понимает и он, потому на губах расцветает ехидная ухмылка. Хоть и непись, но эти качества ему хорошо в программный код вписали, ИИ нынче на высокие уровни псевдомышления поднялся, порой и вовсе от людей не отличить.

    Бежать? А там и Аффомету можно слить сведения про грязные, очень уж грязные делишки торговцев живым товаром, а не банальных контрабандистов, как ему представлялось. А может, он все знал? И такое исключать нельзя. Да к тому же не факт, что удастся свалить — пара ударов в спину, и все, полный аут, вперед, к возрождению в неизвестной точке и плюсом к этому — проваленное задание. Нет, лучше рискну.

    Только не подставляться под удар, только не подставляться… Заодно вставить новую парализующую стрелку в метатель и ждать, пока тот накопит достаточный заряд. Пять секунд… В обычном ритме всего ничего, но во время боя — хренова туча времени.

    Чтоб тебе ежика проглотить! Опять задел… Минус восемь хитов, осталось всего 13/36. На один удар, честно говоря. Пусть очередная парализующая стрелка вонзится охраннику аккурат в глаз и нанесет крит на 25 хитов, но все равно — шансы у меня слабоватые. И тут…

    Выцепил взгляд одной из девушек. Да, она прикована к стене. Да, мобильность практически на нуле, но вот если ухитриться и толкнуть замедленного противника в ее объятия… А объятия у этой девушки-драконида явно крепкие, мускулатура ой-е-ей! Видимо, такую кралю для совсем уж эстетствующих и не чуждых риска клиентов держат. Вот пусть теперь расхлебывают последствия… ну не могу я ошибиться в определении выражения глаз, не могу, и все!

    Таранный удар, цель — всего лишь отбросить в сторону. Никак не повредить. Потому воин и замешкался, потому только и успел, что чиркнуть по мне кинжалом, сняв всего пять хитов. И получилось, действительно получилось. Девушка не только обхватила его руками, но еще и крылья потомка драконов накрыли жертву, блокируя движения еще сильнее, еще надежнее. Ай, как хорошо, теперь только добивать.

    Добивать, не мешкая, потому как если дать охраннику рабынь время, он вырвется очень скоро. Вот только кто ж ему даст это время? Уж точно не я.

    Удар, заклятие, удар… Полоснуть когтями, потом еще заклятие… Амбец крысенку! Тело осело на пол, и я быстро дотронулся до него, не желая упускать добычу, да и делить ее тоже жаба не подписывала. Ага, есть добыча. Теперь можно для начала выдохнуть, а потом уже разрулить грамотно сложившуюся ситуацию.
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     Глава 7
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Случалось ли вам находиться в одной комнате с несколькими слабо одетыми девицами? А если они в связанном состоянии? Ну прямо мечта юного бэдээсэмщика, вот только я к этой прослойке явно не отношусь, у меня куда более традиционное чувство прекрасного. Развязывать девочек надо, а то не по себе как-то. А потом? Потом доделать то, для чего меня сюда прислали.

    Кстати, представительниц прекрасного пола было пять. Драконида, три эльфийки и одна полуэльфийка. Редкий товар для любителей женских тел, учитывая, что предназначался он явно степным личностям. Оркам, скорее всего.

    Прежде чем освобождать, стоило кое-что прояснить:

    — Так, дамы, все меня хорошо слышат? Сейчас я вас освобожу, но, за-ради богов, не вздумайте с визгом разбегаться в разные стороны!

    — Я похожа на такую идиотку? — хмыкнула драконида, глядя на меня, словно на говорящую статую в лучах заката. — Скорее уж возникло бы желание спереть ту иззубренную зубочистку, которую ты называешь кинжалом. Неуютно мне без оружия, знаешь ли.

    — Понимаю, сочувствую, но и последним делиться не сильно расположен. А вот проводить до безопасного места — это вполне реально. Тем более таких красоток с роскошными фигурами, не особо обремененными одеждой.

    — Похабник…

    С этим замечанием дракониды были согласны не только остальные девицы, но и я сам. Вот только эльфийки и полуэльфка, в отличие от своей подруги по несчастью, не особенно стремились устраивать со мной острую пикировку. Им куда больше хотелось освободиться.

    Насчет освободиться… Вначале подумалось, что придется изрядно помучиться с кандалами, но потом, к моему великому удовольствию, нашелся комплект ключей к кандалам. Лежал себе спокойно на столике, словно ожидая, когда я его найду. Нашел, использовал и сразу же получил сообщение на стимкомп. Два сообщения. Первое, о достижении четвертого уровня, уже порадовало. А вот второе было еще интереснее:

    — В Скарлайге любой ваш поступок не остается без внимания. Каждое значимое решение способно предоставить различные возможности, порой сопряженные как с явной выгодой, так и с заметным риском. Вы освободили пленниц из схрона контрабандистов и получаете в награду опыт и толику известности среди соплеменников освобожденных. Помимо этого вы можете помочь бывшим пленницам добраться до более безопасного места. Награда вариативна.

    Что ж, порой и добрые дела бывают полезны. Хотя что такое добро? Те два охранника, которые были мной зарезаны, наверняка преисполнились по отношению ко мне таким концентрированным «добром», что плюются кипятком и гадят шлакоблоками. Стоп, они же неписи, так что вряд ли там такой накал эмоций. А с другой стороны, что есть неписи в этом виртмире?

    Ладно, занесло меня явно не в ту глухомань. Вот что значит вдумчивое и качественное обшаривание склада в поисках всяких-разных полезностей. А их тут хватает. Жаль только, что суперплюшки отсутствуют.

    Зато девочки кое-чем обзавелись. Например, какой-никакой, а одеждой, которая быстро прикрыла полуобнаженные прелести и превратила красавиц в стиле «ню» в красавиц обыкновенных. Обидно, досадно, ну да ладно… Также мне удалось обнаружить в шкафу пару неплохих плащей, которые после недолгих раздумий были отданы девочкам, и тесак… Так себе тесак, похуже моего кинжала. И снова никак не получилось проигнорировать взгляд дракониды. По сравнению с ним котик из нелюбимого мною мультика Шрек нервно курит за углом.

    — Лови уж, красавица печального образа, — тяжко вздохнул я, бросая воинственной девице пригодный для смертоубийства сувенир. — И хватит с тебя! Я ж тебе не альтруист какой-то, а нормальный циничный тифлинг.

    — А имя у циничного тифлинга есть? — подпустив в голос кокетства, полюбопытствовала девица с тесаком. — Я вот Лаира шер Нект. Для моего спасителя от печальной участи можно просто Лаира.

    — Угу, — кивнул я, переправляя в карман несколько обнаруженных в потайном отделении кристаллов изумруда. Представились мне и остальные, но имена их не то что не отложились в памяти, а, скорее, просто не сильно заинтересовали. Обычные они были. Не имена, скрывающиеся за ними, а личности. Вот драконида… тут иное. Колоритное создание, хоть и порождение виртмира, а не реальное существо. — А я Макс, просто Макс без всяческих дополнений. И мне приятно, и вам всем запомнить куда как легче. Сейчас же мне надо кое с кем связаться, ну а потом покинем это негостеприимное местечко. Лады?

    Возражений не было. И это хорошо, мне ведь действительно надо было связаться с Аффометом. Щелкая клавишами стимкомпа, я быстренько набрал сообщение, адресованное Посвященному шестого круга.

    — Охрана нейтрализована. В схроне обнаружен не товар, а пленницы, предназначенные, как я полагаю, для продажи в гаремы оркских вождей или Говорящих с Духами. Девушек выведу, они наверняка поднимут шум до небес. Больше крысятам из Ваэлнора ничего не светит. Кстати, оба охранника были людьми, длинноухие не собирались засвечивать свое участие в делишках с живым товаром. Схрон будет сожжен, как и договаривались.

    Ответа дожидаться я не собирался, надо было действовать. Вынув из сумки зажигательную бомбочку, подкинул ее пару раз и произнес:

    — Сейчас мы тут устроим большое бабах. Или есть другие предложения?

    — Если перед этим отсюда выберемся, то никаких, — ответила за всех Лаира и, немного поразмыслив, добавила: — И вот что, Макс, я тут прислушивалась к разговору наших охранников, они интересную вещь сказали, тебе пригодится. А может, и нам всем.

    — Со всей внимательностью слушаю. — Повернувшись, я пристально посмотрел на дракониду, которая в свою очередь уставилась не на меня, а на участок стены, вроде как ничем не выделяющийся. — Я пропустил тайник?

    Лаира на секунду прикрыла глаза. Дескать, правильно мыслишь. Крылья ее, до этого момента неподвижные, также шевельнулись. Вот только это явление мне было не понять. Дракониды, как я читал в книге по Скарлайгу, народ специфический, жесты и любые телодвижения в их культуре значат куда больше, чем у людей и даже эльфов.

    — Примерное расположение его я уже понял. А вот как открывать и что находится внутри… Увы, мысли читать как-то не обучался. Покажешь?

    — Читать мысли — нет. А тайник… Конечно, иначе о нем и не говорила бы. Смотри.

    Подойдя к стене, Лаира примерилась и сильно стукнула кулаком в конкретную точку. Секунды две-три ничего не происходило. Я уже решил было, что девушка ошиблась. Ан нет, скрытая панель отъехала в сторону, открыв небольшую нишу, внутри которой лежал хрустальный многогранник размером с детский кулачок.

    — Это что за хреновина?

    — Балбес ты, — мигом отозвалась драконида, схватив предмет как величайшую драгоценность. — Это же телепорт, причем полностью заряженный и способный на веерный перенос. Тут у нас… Ага, до пяти лепестков, но тогда расстояние перемещения невелико. А если использовать два или три лепестка, то можно перенестись хоть в самые глухие уголки материка. Я смогу отправиться к себе, эльфийки тоже — к себе в родные края, и ты, если оно тебе вообще требуется…

    — Знаешь, пожалуй что, требуется. — Поразмыслив, я решил воспользоваться халявным транспортом. — Только сначала дело до конца довести надо.

    — Это какое?

    — Спалить подвал и все, что наверху, что же еще?! Или хочешь, чтобы сюда других девиц тащили? По глазам вижу, что подобный расклад не вызывает положительного отклика в твоей душе. Вот и ладушки. Ах да… Если ты такая внимательная к мелочам, не вспомнишь ли еще нюансик… Может, слышала, когда охранники говорили, был ли в курсе происходящего староста этой поганой деревеньки?

    Лицо Лаиры исказилось в гримасе ненависти. Да-а, такое мне не часто доводилось видеть. Концентрированные чувства, горящие глаза, одна рука сжалась в кулак, а другая крепко вцепилась в рукоять тесака.

    — Староста, значит… Он им и предоставил этот подвал. Даже разок заходил, суетился, выклянчивал пару дополнительных кристаллов. Сказал, что договаривались обычный товар тут держать, а за необычный, мол, премию хочется.

    — Премия, говоришь, — нехорошо усмехнулся я, уже представляя себе, что за премия светит этому индивидууму. — Будет ему премия. Гор-рячая такая. И ему и всем тем, кто с ним рядом. И воздаяние по заслугам, и другим серьезный намек на будущее. Пошли, девочки, устроим тут жаркую ночку.

    Все же надо поторапливаться. Телепорт — это, конечно, хорошо, но и о форс-мажорных обстоятельствах забывать не стоит. Во-первых, не в понятии, когда возродятся убитые охранники и где именно они это сделают. Драться с ними второй раз — чур меня! Все же уровень хоть и подрос, но не настолько, да и бонусы до сих пор не распределены. И вообще. Рисковать без необходимости — верный способ огрести себе неприятности на область нижней анатомии.

    Покинули подвал, причем первым, как и полагается, пошел я, а единственная боеспособная из спасенных, Лаира, рядом, на подстраховке. Не уверен в высоком уровне ее боевых качеств, но вот моральная готовность к сражению точно на уровне. Порой даже забывал, что она обычная NPC, а не живая личность. Не живая, это факт, потому как и на руке стимкомп отсутствует — а у геймеров его никак не отобрать и не снять — да и подсказка при взгляде сразу выплыла бы.

    На улице все так же тихо и спокойно. Дер-ревня! Режут пришлых контрабандистов, освобождают пленниц из подземного схрона, готовятся устроить хар-роший такой к пожар… а долбаные пейзане спят, сопя в две дырки. Не порядок. Надеюсь, вопли поджариваемого старосты станут неплохим будильником.

    Извлек обе зажигательные гранаты и уже прикидываю, как именно лучше их бросить. Но сначала надо позаботиться насчет отступления.

    — Лаира… Готовь к активации телепорт, отмечай точки, кому из нас куда надо. Итак?

    — Мне в Ллойн, там я буду в полной безопасности, — мигом откликнулась драконида, одновременно колдующая над кристаллом горного хрусталя. По нему уже пробегали хороводы разноцветных искр. Вначале хаотично, но постепенно выстраиваясь в сложные, вполне себе определенные цепочки. — Девочкам лучше всего отправиться в Элдарет. Как-никак там и храмы, и самые древние эльфийские кланы. Не пропадут, каждая до родных мест доберется, просто так случившееся с бедняжками не доставят.

    — Понятно…

    — Ой, прости, заговорилась я что-то, — игриво посмотрела на меня Лаира. — А сам-то куда, спаситель ты наш нежданный? Если что, давай в Ллойн, там и дело найдется, и я буду рада тебя видеть.

    Только из подвала, а уже кокетничает… роковая дива с тесаком за поясом. Впрочем, стиль есть, чего скрывать. Да и мне не помешает обрасти связями среди игровых-то персонажей. Пусть сейчас я в Ллойн и не собираюсь, но вот в будущем туда однозначно стоит заглянуть. А так будет там кое-кто, к тому же доброжелательно настроенный и обязанный. Вот и забьем местечко.

    — Непременно приму приглашение, только не сейчас. Я же наемник, а договоры следует выполнять. Вот и придется в ближайшее время поработать в ином месте Скарлайга. Но как немного освобожусь, будет приятно зайти в гости.

    — Ну… жаль, что не сейчас, — чуть более грустным голосом вымолвила Лаира, но сразу же добавила, взбодрившись: — А впрочем, потом так потом. Но не слишком тяни с визитом. А найти просто — спросишь любого стражника, он проведет на территорию крыла Нект.

    — Договорились. А сейчас… настрой точку выхода на вход в город Карах.

    Да-а… я и не думал, что дракониды способны так сильно таращить глаза. Или не все, а лишь эта конкретная девушка?

    — Карах?! Макс, ты совсем безумный. Туда только с крепким отрядом соваться можно, или если у тебя есть очень серьезные связи. — Пара секунд раздумий, во время которых глаза возвратились к почти первоначальному состоянию. — Или ты действительно ищешь очень рискованную работу, или есть связи. Среди Тенерожденных всякие попадаются. В любом случае удачи тебе на таком… остром и рискованном пути.

    Удача мне пригодится. А пока… Зашел внутрь сарая и, сильно нажав пальцем на грань-активатор алхимгранаты, бросил ее в открытый люк. Теперь быстро выскочить наружу — и вторую гранатку, также уже активированную, аккурат в окно дома старосты.

    — Раз-два-три… елочка, гори! — жизнерадостно захохотал я, видя, как языки пламени сначала вырвались из сарая, а потом и из окон дома старосты. А вот не фиг было с работорговцами связываться!

    Хорошо горит, весело. Послышались первые, пока еще отдельные крики. Прелестно. Пусть огненное зарево, поднимающееся над Перекрестьем, станет для меня знамением удачи. Пусть станет…

    Дал отмашку Лаире, и вот сработал телепорт. Всю нашу группу окутало мягкое серебристое сияние, я ощутил легкое покалывание по всему телу и… мир перед глазами на мгновение погас, чтобы вновь проявиться, но уже в других декорациях.

    
Здравствуй, город Карах, не слишком-то и приятно будет с тобой познакомиться. Сей факт я понял сразу же, едва телепорт выбросил меня из своих объятий аккурат перед воротами в древний и недружелюбный к случайным посетителям город. Город, в котором царили не столько законы, сколько понятия, причем разнообразные, в зависимости от сектора, в котором ты находился. Ах да, еще и влияние неписей тут было если и не минимальным, то о-очень ограниченным.

    Хорошо еще, что возле ворот, ведущих в город, любые склоки и свары были запрещены. Запрещены всеми, начиная от неписей и заканчивая мало-мальски влиятельными группировками. Что ж, значит, можно присесть на травку, желательно в стороне от дороги, да и разобраться с тем, что мне принесло участие в последних событиях. А разобраться было с чем, начиная со слетевшей с трупов добычи и заканчивая повышением уровня вкупе с новыми сообщениями на стимкомпе.

    Так… Смотрим, читаем, офигеваем, причем не по-детски.

    — Задание от Посвященного шестого круга Аффомета выполнено. Контрабандисты оставили мысли о превращении Перекрестья в перевалочный пункт для своих товаров. Теперь они и близко не подойдут к деревне. Пропажа рабынь нанесла существенный урон репутации контрабандистов в Ваэлноре. Теперь они ищут виновника. Остерегайтесь. В награду за выполнение задания вы получаете опыт и рубин. Еще один рубин и опыт — в качестве бонусной награды за снижение репутации шайки контрабандистов в глазах коллег по ремеслу.

    — Внимание, вы получаете метку Отблеск Инферно. Подобная награда выдается за жестокие убийства, устрашающие окружающих. Теперь к вам будут относиться с долей опаски. Доступны некоторые задания, требующие жестких решений и умения устрашать.

    Понятно… Вот оно как отозвалось — мое решение спалить старосту Перекрестья в собственном доме, да еще на виду у всех. Впрочем, жалеть об этом я не собираюсь, самое то для урода, решившего поиграть в пособника работорговцев. Не люблю, а если точнее, то просто не выношу подобного, даже в виртмирах. Психология у меня такая, никак не способная подстраиваться к тому, что считаю неприемлемым.

    Что дальше? Хм, еще плюс уровень, а в итоге у меня отныне, явно ненадолго, — шестой. Ага, за выполнение задания плюс бонус удалось проскочить сразу на два уровня. И не мелочь и приятно! Еще есть письма? Есть, от Аффомета. Что ж, почитаем.

    — Макс, я успел понять, что ты неизменно выполняешь данные тебе поручения, но всегда ухитряешься сделать и еще что-то. Сделал ты это и сейчас, вместо простого разрушения склада вывел оттуда ораву девок, а в придачу еще спалил домик старосты, где он отсыпался после пьянки вместе с деловыми партнерами. Не скажу, что мне это не понравилось, скорее, наоборот, но все же — поменьше сюрпризов.

    Пишу это, будучи уверенным, что слова мои не окажут влияния на Тенерожденного, напрочь лишенного сдерживающих факторов. Поэтому удачи тебе в городе Карах. Новые поручения передаст тебе Урзалл, уполномоченный говорить от моего имени. Ну а с тобой мы увидимся, когда ты будешь к этому готов. Предупреждая наверняка возникший вопрос, отвечу… Время придет тогда, когда выполнишь поручения старого техномага. Этим ты подтвердишь свою готовность заниматься действительно серьезными делами.

    P.S. Заодно тебе может предоставиться случай приоткрыть завесу тайны над моим полным титулом.

    Блин! Ну, Аффомет, ну… Посвященный шестого круга, ну, зараза! Разжег любопытство и сразу же свернулся в клубок, как потревоженный еж. Теперь одни лишь иглы, надежно маскирующие возможные ответы. И ничего тут не поделать, придется ждать. Ждать и надеяться, что техномаг Урзалл окажется полезен и сможет помочь мне на пути, который я намерен пройти. Не только тут, если честно, но об этом лучше пока и не вспоминать, чтобы не сглазить.

    С чтением корреспонденции закончили, перейдем к разбору подарков, то есть трофеев. Финансы… С ними вполне себе душевно. Два рубина как плата за выполненное задания плюс трофеи из карманов приконченных контрабандистов и то, что найдено в схроне. Итого, имеются два рубина, 34 изумруда и аметистовая мелочь. Не великий капитал, но и не гроши. Надеюсь, что я прав, и даже по меркам города Карах этого хватит для первичного обзаведения некоторыми нужными вещами.

    Теперь трофеи. Эх, оружия как не было нормального, так до сих пор и не появилось. Что-то не везет мне на него, и все тут. С другой стороны, есть метатель и неплохие боеприпасы, есть собственно когти, представляющие собой неплохое оружие ближнего боя. Кстати, сила ударов не остается постоянной, а возрастает с каждым полученным уровнем. Не дюже сильно, спора нет, обычному оружию уступает, зато всегда с собой.

    Отлично… Наконец у меня появилась собственная бронька — та самая, кожаная, с приклепанными к ней стальными пластинами. Посмотрел на нее, и вот всплыло сообщение.

    — Доспех кожаный со стальными вставками, прочность 41/50, броня +18.

    А вот с кольчужных перчаток лично мне толку ноль, они будут только мешать, увы и ах. Придется загнать их в первой попавшейся лавке за приличную цену.

    Ну и на сладкое пора разобраться с полагающимися плюшками… Плюс четыре уровня это не мелочи, это в Скарлайге приятная правда бытия. Сначала разберемся с тремя единицами умений. Итак, Ветвь Повелителя Духа, ее никак нельзя бросать: тут и атака, и защитные приемы, и воздействие на разум противников. Последнее особенно привлекает в настоящий момент. Вот, к примеру, Аура Ужаса, способная пугать врага и тем самым снижать его способность делать мне гадости. Или Шепот Химер, вызывающий произвольные галлюцинации, в результате чего противник может бить по пустому месту, отвлекаться на видимые или слышимые лишь в его больном подсознании глюки и т. п. Решено, Шепот Химер!

    — Вы изучили заклятие Шепот Химер. Время на активацию — 3 секунды. Требуемая энергия — 8. Время действия — 10 секунд.

    Замечательно. Буду ошарашивать бедных противников потоками глюков, а потом Иглой Духа и колюще-режущим оружием в придачу. Осталось три единицы, но с ними сложнее. Тянет усилить эту Ветвь, но это было бы не совсем разумно. Все же прокачка техномага состоит несколько в другом, чем чистая энергетика. То есть как ни крути, а надо вложиться в Ветвь модификаций себя родимого.

    Итак, смотрим и сразу же видим, что мимо умения Симбионт никак не проскользнуть. Оно необходимо, чтобы различные механические приблуды техномага не отторгались организмом. Причем чем выше уровень умения, тем сильнее слияние органики и неорганики. А заодно и побочные эффекты вроде повышенной регенерации, иммунитета против ударов, вызывающих повышенное кровотечение, и тому подобное. Есть. Умение активировано. Благо никаких энергетических затрат не требуется, оно пассивное. И, как бы ни душила жаба, туда же вложим и вторую единицу. На кой? А чтобы при последующем вживлении железок при их использовании не наносился вред здоровью. А то с моими невеликими хитами окочуришься быстрее, чем угробишь противника.

    Последняя осталась. Замахнуться на что-то новое или усилить имеющееся? Хм, загадка. Но пока что не будем ее отгадывать, пусть в резерве повисит, чуть позже распределю, когда малость освоюсь в новом для меня месте, да и проконсультироваться у знающих людей и нелюдей тоже будет невредным.

    Характеристики. По пункту Силы и Воли за уровень приплюсовалось автоматом, а вот двенадцать единиц надо распределять. И никаких сложностей не наблюдается. Три в Выносливость, чтобы толщину шкурки увеличить. Обидно, когда солидную часть хитов одним ударом сносят. Два в Восприятие, стрелковое дело я также сильно уважаю. Двенадцать минус пять равно семи. А оставшееся делим почти поровну между Волей и Интеллектом. Вот и все, разобрались с распределением, можно продолжить путь и войти наконец в пределы города Карах.

    Встав и машинально отряхнув со штанов несуществующий мусор, я направился к воротам, заодно не забывая смотреть по сторонам. Опасности, надо признаться, тут быть не могло — все силы города четко следили за порядком на воротах и еще в некоторых нейтральных местах. Мне просто было интересно почувствовать атмосферу большого города Скарлайга, а не какой-нибудь захолустной деревушки вроде недоброй памяти Перекрестья.

    Было… внушительно… Высокие стены из грубо обработанного камня, бойницы, из которых торчали то дула крепостных метателей, то раструбы изготовленных алхимиками огнеметов и распылителей кислот и ядовитых газов. В небе величаво проплывали сигары дирижаблей, причем транспортные за милую душу соседствовали с боевыми машинами. Оболочки и гондолы были щедро расписаны руническими знаками, помогающими как в защите, так и в маскировке. Ну и об оружии забывать не стоило — короли местного неба оказались им нашпигованы не меньше, чем печеный гусь яблоками.

    И поток входящих и выходящих из ворот. Слабенький по меркам улиц мегаполиса в реальности, но все же поток. Люди, эльфы, тангары, даже дракониды и парочка тифлингов. В общем, всякой твари по паре и более того. Правильно Аффомет намекал, что в подобном столпотворении можно много чего получить, но и риск тут соответствующий. Ну да все мы сами выбираем свой путь, даже если вечно страшимся сделать выбор и его делают за нас другие.

    А вот одежда, доспехи и оружие у местных куда более серьезные. Я тут явно смотрюсь бедным родственником. С одной стороны, при таком раскладе здешний криминальный элемент не должен на меня облизываться. С другой, я могу показаться им совсем уж легкой добычей, которую грешно не пощипать. Видимо, придется в срочном порядке обзаводиться достойным по меркам этого города прикидом.

    Размышления размышлениями, а ноги уже донесли меня до ворот, они же — контрольно-пропускной пункт. У ворот — двое стражников довольно свирепого вида, человек и орк. Воины, но оружие в руках — серьезного калибра метатели, расписанные рунами под хохлому: сегментная броня и куча амулетов любого настраивали на спокойный и миролюбивый лад. Я не говорю уже о том, что где-то рядом ощущалось присутствие мага или магов. Да-да, это не было глюками, потому как змеившиеся по стенам разряды и давление на разум явно являлись не воздействием амулетов, это я уже успел понять, вспомнив кое-что из прочитанного о действии магии в Скарлайге.

    — Тифлинг, значит. В город, значит, — проворчал полуорк, пристально разглядывая мою персону. — С правилами наверняка не знаком…

    — А ему и не надо, — подхватил человек. — Все равно их у нас практически нет. Нейтральные кварталы украшает герб города Карах. Там надо вести себя пристойно, все конфликты решаются на аренах. Нарушителям грозят штрафы и заключение в подземных темницах.

    — А в других кварталах действуют законы тех, кто в них главный. Везде свои, но вне пределов определенной территории они не имеют силы.

    — В общем, вертись, как хочешь.

    — Угу, точно так, — заржал полуорк, обнажив немаленькие клыки, которые более уместно смотрелись бы в пасти хищного зверя. — А за вход с тебя пять изумрудов.

    Даже не думая спорить с находящимися на посту весельчаками, я достал из отделения сумки, где находились финансы, пять играющих всеми оттенками зелени кристаллов и вручил их стоящему ближе ко мне человеку. Тот равнодушно высыпал их в стальной ящик, защищенный от воров силовыми печатями, после чего уже несколько более заинтересованно произнес:

    — Приветствую тебя в Карахе, тифлинг. У нас есть все, были бы деньги. Вопросы?

    — Лавка Урзалла. Техномаг, торгует предметами для техномагов, а также алхимическим товаром.

    — Урзалл, Урзалл… Вроде что-то знакомое, но никак не могу припомнить. Шакран, может, ты чего припомнишь?

    — Эх, плохая у меня память, Вайс… На сухую глотку вообще плохо думается.

    Кто бы сомневался! Классическая разводка на денежку в обмен на информацию. А самое интересное, что я согласен. Много давать не намерен, но и мало тоже. Как-никак связи налаживать полезно. В том числе и с неписями.

    — Думаю, что это чуток освежит память почтенных стражей, — по одному изумруду перекочевало в загребущие лапы стражников. — Итак?

    — Минутку…

    Полуорк откинул защитную крышку с наручного стимкомпа и защелкал кнопками. Интересно, это он что такое творит? Ага, ясно… Сигнал о входящем сообщении, и вот уже перед глазами мигает значок, показывающий, что карта города Карах загружена в память, а на ней к тому же отмечен путь к лавке Урзалла.

    — Шакран, Вайс… моя благодарность. Думаю, что если понадобятся еще консультации, могу к вам обратиться.

    В ответ увидел подтверждающие жесты. Дескать, приходи, родимый, только мотиваторы кристаллического вида не забудь. Не забуду, можете не беспокоиться. Как только что-то понадобится и сочту, что именно от вас, стражей ворот, будет какая-то польза. Сейчас же передо мной четкая дорога, ведущая аккурат к заведению Урзалла.
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К моей большой радости, техномаг Урзалл обосновался не в глубинах опасных районов Караха, а вполне себе на виду, на стыке так называемой нейтральной зоны, контролируемой неписями, и парочки территорий геймерских кланов. Грамотно выбрано место, не поспоришь. С одной стороны, крупных разборок ожидать не приходится, да и клиентам излишне рисковать не нужно. С другой, место все же не самое тихое, соседство буйных кланов Тенерожденных порой способно доставить созданному ИИ-персонажу некоторые не самые приятные мгновения. Хотя, как я успел понять, дела у этого конкретного техномага шли неплохо.

    Ну а я шел по улицам города, сверяясь с картой и покуда не собираясь отходить в сторону от нити известного маршрута. Заблудиться, конечно, не грозило, по меткам на карте всегда можно выбраться обратно, но тут другая проблема. Да, даже в нейтральных районах есть шанс серьезно нарваться на любителей потрогать чужака низкого уровня за кошелек. А мне оно как-то не в радость — служить объектом для добычи трофеев. Лута, как говорят господа геймеры.

    И все же красивые города в Скарлайге, очень красивые. В реале таких нет и быть не может. Почему? Все просто. Ну откуда там возьмутся дома, выстроенные в смешанном стиле архитектур викторианской эпохи, средневековой готики, с добавлением совсем уж фантастических элементов. Безлошадные экипажи, работающие на смеси пара и магии, проносящиеся по мостовой с различной скоростью — порой чуть быстрее пешехода, а порой разгоняющиеся километров так под восемьдесят. Лязг, свист пара из предохранительных клапанов… Атмосфера необычайная.

    Автомат по продаже газет, прохладительных напитков, сигарет… Большой, декорированный медными накладками и резьбой по металлу. Массивные рычаги, за которые надо тянуть для получения того или иного товара, приемник кристаллов, работающий уже на магико-технологических принципах. Сначала магическая идентификация платежа, а потом уже работает механика. Кстати, ее можно видеть, ведь мутноватое стекло все же не полностью непрозрачно. Вращаются шестерни, цепляясь друг за друга, цепочки наматываются на катушки, и вот уже заказ вываливается в приемный лоток. На мгновение становится жаль… жаль, что подобная эстетика так и не развилась в реальности, уступив место безликой серости большинства образцов современного, с позволения сказать, дизайна.

    Если получится «скользить» между реалом и виртом, то однозначно буду сюда не только наведываться сам, но и друзей приглашу на экскурсии. И вообще, красота, она ведь от местоположения не зависит. Наверное…

    О, оружейный магазин! Хороший такой, явно рассчитанный на всех и каждого — на разнообразную толщину кошелька и уровень покупателей. Отдельное здание. Красочная реклама, образцы товаров в витринах. И охрана — дай боги любому банку. Мрачные, вооруженные до зубов типы у дверей, а с верхнего этажа смотрят раструбы стационарных метателей. Не позавидую тем, кто рискнет попробовать поживиться.

    Но не оружием единым жив тифлинг. Двигаясь по намеченному пути, я видел парочку кафе, рестораны, в том числе и со столиками на открытом воздухе, пусть и под действием защитных чар. Промелькнул и бордель не самого низкого пошиба, к тому же от недостатка клиентуры точно не страдающий. В общем, жизнь била ключом, здесь каждый мог найти себе развлечения по вкусу.

    А я сам? Ну, тут иной расклад, да и цель другая. И ее я намерен был достичь в самые сжатые сроки. Пусть пока я и не в жестком цейтноте, но часики тикают, и забывать об этом не следует.

    Все, вот и конечная остановка. Я добрался до указанной стражниками точки, и значит, осталось только как следует посмотреть по сторонам. Кафешка, пара частных особняков, магазин одежды… Ага, вот и искомое. Тихий такой каменный домик без особых претензий, никаких видимых прохожим систем защиты. Сомневаюсь, конечно, что на самом деле все так просто, но не о том речь, да и не мое это дело. Зато есть вывеска, на которой изображены техномагический протез руки и один из символов алхимии — змея, кусающая себя за хвост. Ну здравствуй, лавка техномага Урзалла, теперь пора и с хозяином познакомиться, передать ему привет от Аффомета.

    Подошел к двери и пробовал ее открыть… Не заперто, что уже несколько радовало. А то мотаться неизвестно сколько времени по городу в ожидании открытия лавки — то еще сомнительное удовольствие, без которого я с радостью могу обойтись.

    Несколько шагов вперед, и вот за спиною закрывается дверь, отсекая от шума улиц и оставляя один на один с новой атмосферой, насыщенной странными ароматами, напоминающими об уроках химии, а также со множеством необычных устройств, словно сошедших с иллюстраций из книги о безумных ученых.

    Вот прямо посреди помещения стоит полный доспех, но в руках не меч и щит, а, скорее, все встроенные пилы. Ну а в грудину вмонтировано что-то вроде миниатюрной пушки. Жерло ее словно дремлет. Но вот-вот готово плюнуть снопом смертоносного металла. Ближе к стене притаился механический паук ростом мне по пояс. Хищно блестят жвала, иззубренные, явно смазанные ядовитым составом… У потолка на растяжках висит… Наверное, это можно было бы назвать нетопырем, не будь он на порядок больше и не обладай аж четырьмя лапами-руками, в двух из которых зажаты кривые клинки, ну а оставшиеся украшает шикарный набор когтей.

    Полки, сундуки, ящики. И везде приборы, склянки, ингредиенты, пригодные для работы техномагов или алхимиков. Видно было, что тут не заморачиваются рекламой, а скорее, ориентированы на серьезных покупателей. Но где же хозяин заведения?

    Оглядевшись, я не увидел ни звонка, ни переговорного устройства. И что прикажете делать? Похоже, осталось только ждать. Выцепив взглядом довольно непрезентабельное кресло, я подошел и попытался в нем устроиться. Посижу, помедитирую, обдумаю возможные действия, и вообще… Спешить тоже с умом надо и уж тем более не суетиться по мелочам.

    Отдохнуть в малоуютном кресле так и не довелось. Всего через полминуты скрипнула невидимая мне дверь, и в помещении оказался тифлинг явно не самых юных лет с небольшими рожками на голове, лицом типичного демона и множеством техномагических имплантов в организме. Местами сложно было определить, где кончается броня и начинается тело. Не говорю уже о назначении замысловатых устройств, то и дело искрящихся, пощелкивающих, напоминающих о своем существовании.

    — И что очередному посетителю понадобилось от Урзалла? — с легким оттенком интереса в голосе спросил меня хозяин лавки. — Если дешевку какую-то, так не по адресу пришел. Я торгую только достойным товаром, на который у тебя вряд ли достанет средств. А помощники мне не нужны, Тенерожденный.

    — Понятно, — лениво откликнулся я, даже не думая покидать кресло. Вот просто так, из обычной вредности.

    — Тогда почему ты еще тут, а не за порогом?

    — Наверное, потому, что должен передать вам привет от одного Посвященного шестого круга по имени Аффомет. Если этот старый пройдоха за последние несколько часов не подружился со склерозом, то должен был отослать письмо насчет меня. Да, кстати, я — Макс.

    Урзалл посмотрел на меня снова, уже по-иному, сразу видно, нутром почуял. Сообщение Аффомет ему отослал, причем отнюдь не кратенькое. Наверняка и планы на меня и мне подобных имеются, причем четкие. Расписанные вплоть до высокого уровня. Игра уровня Теней Скарлайга, она по-другому не может — там все четко по полочкам разложено, да к тому же во множестве вариаций.

    — Наглый, жестокий, живущий по собственным правилам… Похоже, Аффомет вновь не ошибся, давая характеристику новичку, попавшему сюда. Что ж, Тенерожденный, все верно, я ждал тебя.

    — Лично меня, или?..

    — Последнее, — не стал скрывать техномаг. — Не ты первый, не ты последний. Много вас тут побывало, молодых и горячих. Малая часть поднялась к серьезным высотам. Остальные же либо отступились, либо сгинули в плясках неуловимых теней, откуда вы приходите и вновь возвращаетесь. А что до тебя, так дела твои покажут… и время, которое смотрит с одинаковым безразличием за всеми нами. Следуй за мной, Макс.

    Вымолвив это, Урзалл развернулся и направился в темный сектор помещения. Мне ничего иного не оставалось, как подняться и проследовать за ним. На пару секунд я оказался в полном мраке. Двигаться приходилось на слух. Даже ночное зрение тифлинга не могло сейчас помочь. Похоже, очередная магическая штучка, ставящая своей целью не остановить, так притормозить и запутать нежелательного гостя.

    Но вот я снова в ином, освещенном помещении. Небольшая по сравнению с первым залом комната, но куда более уютная. Картины на стенах, приятно пахнет дорогим табаком, а местами — терпким вином. Резные кресла с мягкой обивкой; столик, на котором отнюдь не пусто. Из стоящей на полочке музыкальной шкатулки льется несколько печальная мелодия, и столь же минорный голос поет что-то на неведомом мне языке. Полки с книгами, вызывающие у меня приступ острого любопытства… наверняка там найдется много чего интересного, вот только позволят ли мне дотянуться до всего этого великолепия своими загребущими руками? М-да, большой вопрос.

    — Присаживайся, выпивай, закусывай, — приглашающе махнул рукой техномаг, уже устроившийся в явно собственном кресле с прочной обивкой, способной выдержать не самые мягкие и местами даже креслопортящие импланты. — А я тебе расскажу кое-что важное и заодно поведаю, где именно ты можешь мне пригодиться.

    — Надеюсь, не за так? — хмыкнул я, устраиваясь и завладевая блюдцем с нарезанными фруктами. Кушать в вирте надо, причем не столько ради ощущений, сколько из-за необходимости держать персонаж сытым и бодрым. — Сами же заметили, что финансы у меня пусть и не плачут горькими слезами, но и не находятся в хорошем состоянии.

    Урзалл привычно налил себе в бокал где-то на треть вязкой рубиновой жидкости, не спеша выпил, после чего ответил на довольно важный для меня вопрос:

    — За так только импы у вулканов летают. Да и то по праздникам. Не боись, за любое дело будут и средства и, если размер услуг соответствует, вещами нужными не обижу.

    — Значит, будем сотрудничать.

    — Будем, юный тифлинг, обязательно будем, — усмехнулся мой собеседник. — Ты сейчас какого уровня и какой запас наличности?

    — Уровень пока всего шестой, а средств два рубина с мелочью. Понимаю, что не шибко густо, но и появился я тут около суток назад.

    Урзалл скорчил одобряющую гримасу, пожелал столь же существенного и быстрого прогресса, после чего выдал на-гора несколько ушатов инфы, часть которой мне и без того была знакома. Но имелось и действительно нужное.

    Например, техномаг просветил меня насчет того, что даже с моим нынешнем уровнем в Карахе есть где развернуться, и именно на таких делах он поначалу и проверит мои возможности. Указал места, где стоит жить и столоваться за приемлемую цену, да к тому же среди таких же Тенерожденных. Дал краткие характеристики магазинов, куда стоит зайти и если не сразу купить, так хотя бы прицениться к товарам. Первым делом, кстати, он настоятельно порекомендовал сменить одежду, ибо шляться в том, в чем Тенерожденные появляются в Скарлайге… явный признак дурного тона или крайней жмотистости.

    Ах да, еще… Деньги тут, как оказалось, при себе иметь стоит, но не в слишком больших количествах. В зависимости от набранного уровня при временном исторжении из Скарлайга — очередной смерти геймера — удачливому убийце достается все, что превышает минимальную сумму. Для первого уровня «несгораемая сумма» составляет 5 изумрудов, для второго 9, и так далее, по какой-то сложной зависимости.

    Благодарю, Урзалл. Удалось узнать нечто полезное, так что жить будет чуток полегче. И все же вернемся к делам моим загадочным… Что с работой?

    — С работой, значит… — призадумался техномаг. — Послал же Аффомет работничка, который к тому же на роль «принеси-унеси-пыль-вытри» не соглашается. Навыков ремесла, как я вижу, у тебя тоже нет.

    Я согласно кивнул. А что, действительно нет, и не уверен, что в ближайшем будущем появятся. Почему вдруг? Да просто прокачка ремесел в старое время, без вирта, это одно дело, а вот с виртом — нечто совсем иное, к тому же довольно неприятное и утомительное. Ну вот понравится вам, если вы не фанат этого дела, часами колдовать на кухне, прокачивая поварское ремесло, мудря что-то с новыми, постепенно усложняющимися рецептами. Некоторым — да, нравится, но уж точно не мне. И то же самое с остальным, от ювелира до рыбака.

    Так что не фиг-по фиг-на фиг! Может быть, когда-нибудь потом, после достижения основных целей, в свободное время да любопытства ради… Но точно не здесь и не сейчас. Вот только подобный подход явно ставил Урзалла в затруднительное положение, заставляя нули и единицы сложнейшего программного кода, из которого состоял самый простенький непись, напряженно перестраиваться в поисках нужной реакции.

    — Есть у меня для тебя задание, — прищелкнув пальцами, у которых плоть была причудливо переплетена с кристаллами и стальной проволокой, заявил техномаг. — Можешь, конечно, и сразу взяться, но я рекомендовал бы чуть подрасти уровнем.

    — Я весь внимание…

    — Имеется тут одна компания, которую надо бы… урезонить. Показательно, жестоко, на глазах у свидетелей. Мне самому с ними возиться не подобает, все равно что высшими заклятиями по крысолакам бить. А вот тебе в самый раз.

    — Хм. Так вроде все гладко и проблем быть не должно. Вот только узнаю от вас, кто они да чем гнусно прославлены, сразу и соглашусь.

    Урзалл скрестил руки на груди, полуприкрыл глаза и начал говорить:

    — Шайка мелкая, числом пять. Все разных рас, но похожи друг на друга. Во главе орк, зовут Борхак. Второй по значимости кендер Сьельф, имена остальных я даже не узнавал. Тангар и два человека, если тебе интересно. Чаще всего их можно найти в трактире «Дырявая шкура». Поганое заведение, там только и бывает мелочь из шаек, ну и шлюхи из дешевых, без них они не обходятся. Я сброшу тебе на коммуникатор координаты «Дырявой шкуры» и их логова, но оно в таких трущобах, что без сопровождения соваться туда не советую.

    — Угу, с местоположением и составом ясно. Чем они все по жизни занимаются?

    — Всем, от чего кусок откусить могут. Украсть, клиентов у почтенного заведения распугать, зарезать кого-то слабого в темном переулке. Мусор, и только.

    — Ну тогда и вопросов не осталось, — радостно оскалился я. — Принимаю задание.

    И тут же вибрация стимкомпа. Получи, Макс, очередное сообщение. Что ж, а я и не против. Посмотрю, какими формулировками задания меня позабавит местный ИИ.

    — Вы получили задание «Уничтожение шайки Борхака». Награда: опыт, вариативна. Зависит от степени наглядности устранения бандитов, помешавших техномагу Урзаллу. Срок выполнения две недели.

    Обстоятельно высказались, нечего сказать. И ведь все меня тут устраивает. Уж точно я не собираюсь ждать столько времени. Что же до пожелания Урзалла сначала подрасти по уровням… Н-да! А насколько надо подрасти, тут-то я и не поинтересовался. Вот ведь башка моя дубовая, придется задним числом выяснять, уже хапнув задание.

    — Урзалл, а не подскажете ли мне, ну так, чисто для удовлетворения любопытства, какого же уровня те самые бандиты, которых я показательно приговорить подписался?

    — Подскажу, как не подсказать, — выдавил из себя техномаг и, не сдержавшись, захихикал: — Уровня тринадцатого-шестнадцатого они… Успеха тебе, быстрый ты наш. И успешного прибавления уровней, ибо не с твоим шестым туда соваться.

    Хихиканье тифлинга усилилось, а через несколько секунд он вообще махнул на меня рукой. Дескать, сваливай отсюда, не мешай старому техномагу шуткой юмора наслаждаться. И ладно и салют. Вот чисто из принципа постараюсь завалить объектов в сжатые сроки и особо показушно-извращенным образом. Характер у меня такой, ничего не поделаешь.

    Оказавшись уже вне лавки Урзалла, вдохнув свежего воздуха, я попробовал как следует пораскинуть мозгами. Итак, что имеем в наличии? Чуток финансов на обзаведение, хитровыделанное задание, которое, судя по громкости ржания техномага, с моим уровнем фиг выполнишь. Ах да, еще необходимость приодеться, найти себе временное пристанище и не попасться местным любителям наживы. Что ж, жить можно. Вот и будем… жить, причем активно, не пряча голову в песок, уподобляясь птице страусу.

    Место жительства? По совету Урзалла надо навестить трактир-гостиницу «Золотая подкова». Мало того, что цены не сильно кусачие, так еще это — одно из излюбленных мест, где останавливаются Тенерожденные невысоких уровней, прибывающие в славный город Карах. Если все соответствует словам тифлинга, там я и поселюсь на первое время, пока не освоюсь и не прикину, стоит ли присоединяться к одной из группировок или лучше остаться вольным стрелком.

    Ну а одежда… Право слово, этих магазинов в городе хватает на любые вкус, цвет и толщину кошелька. Так что по дороге разберусь. А сейчас, Макс, ножками давай, ножками. Чуток отдохнуть недавно удалось в гостях у техномага, сна еще ни в одном глазу. Кстати, за это отдельное спасибо игровому миру, дающему возможность полностью восстанавливаться всего за три-четыре часа.

    Вот с такими мыслями и устремлениями я и двинулся в направлении «Золотой подковы», уже через минуту отмахнувшись от остановившегося рядом наемного экипажа. Покататься однозначно успею, а вот переварить полученный разумом избыток впечатлений лучше всего во время такой пешей прогулки. Главное не сходить с основных улиц, и все будет в порядке… с высокой долей вероятности.
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Получасовая прогулка по городу была… как нельзя более к месту. Удалось и успокоиться по поводу несколько опрометчиво взятого задания, и вместе с тем поглубже погрузиться в здешнюю жизнь. Видя много персон, я уже с ходу выцеплял подобных мне Тенерожденных, выражаясь на местном диалекте, среди куда как большего количества NPC. Их, я уже понял, везде больше, даже в секторах, где рулят исключительно геймерские кланы. Ничего удивительного, потому как обслуга, она все равно практически вся здешняя, ИИ управляемая.

    Гарантом безопасности тут, в местах, где висели на видных местах флаги или знаки с изображением герба Караха, служили стражники. Ну, вроде тех, которые стояли у входа в город. Связываться с ними для обычных игроков себе дороже: они и высокоуровневые, и с нехилой амуницией. Ну а заматеревшие ПК — убийцы игроков — не видели особого резона в изничтожении программных воинов. Проку не столь уж много, а если заниматься этим систематически, то получишь своего рода «черную метку». За обладателем подобного «украшения» гонялись многие, начиная с ловчих групп, высланных правителем Караха (являющимся NPC) и заканчивая охотниками за головами. Да, именно так, поскольку после подобных выходок администрация назначала нехилую награду за голову убитого. И пусть при исчезновении виновника из города награда или снималась, или сильно уменьшалась, особо беспредельничать по отношению к страже мало кто рисковал. Игра не стоила свеч. Совсем не стоила.

    Пройдя примерно три четверти пути до «Золотой подковы», я все же обнаружил магазин, где продавали одежду, причем не из числа «большие понты за соответствующую цену». Туда и завернул в надежде затариться качественным и пристойно выглядящим товаром.

    Сер-р-вис! Стоило зайти внутрь, как звон колокольчика оповестил персонал о прибытии покупателя. И началось… Началось ровным счетом то, к чему я привык и чего оч-чень сильно не переваривал и в реальном мире. На меня буквально набросилось создание пола — женского, расы — эльфийской, во всех действиях которого была видна единственная цель. Та самая, о коей известный сатирик говорил словами: «Как увидит клиента, так и мечтает что-то ему…». Пардон, но из песни слов не выкинуть, даже и особенно матерных. Вот и мне сейчас наверняка будут впаривать ценой поболее и пользой поменее. И предстоит от всего этого героически отбиваться. Не-на-ви-жу!

    Как и ожидалось, выражение моей морды лица ничуть не смутило эльфийского вида непись, сразу затараторившую:

    — Только у нас сегодня заканчивается уникальная распродажа. Клиент имеет возможность со скидкой в тридцать пять процентов купить вещи из коллекции «Неуловимый ветер весны», показанной месяц тому назад на демонстрации мод в Элдарете. Представители высоких эльфийских родов предпочитают одеваться именно в этом стиле и…

    — Прелесть моя, не будете ли вы столь любезны временно онеметь и не мешать, — тяжело вздохнул я, понимая, что пусти дело на самотек, и мозги начнут плавиться через каких-то пару минут. — Я сам выберу необходимое, а за консультацией обращусь лишь тогда, когда мне все это понадобится.

    — Но…

    — И никаких «но», — ехидно ухмыльнулся я. — А то вы в округе не единственное заведение.

    Аргумент был убойный. Остроухая дамочка мгновенно заткнулась и теперь хоть и следовала за мной буквально по пятам, но хотя бы не раздражала своим словесно-рекламным недержанием. Да и обратиться за консультацией в любой момент можно, ведь число посетителей невелико. Честно признаться, кроме меня сейчас выбирали вещи всего двое Тенерожденных: девушка-человек и полуогр. Последнему я заранее сочувствовал, потому как сложно найти что-то подходящее на такую немалую тушку без соответствующей наценки. Ох и обдерут его тут, зуб даю!

    Впрочем, не мое это дело. Куда интереснее выбрать хорошие вещи, но и с ценой в верхний сегмент не попасть. А это тут как два пальца об асфальт, факт. Вот, к примеру, штаны кожаные, на вид весьма приличные, но цена… Два рубина, 55 изумрудов. А оно мне такое на кой? Особенно если по соседству почти то же самое, но, видите ли, прошлого сезона, ныне совсем не модное. Зато и более крепкое, и характеристики неплохие, и цена всего-навсего 20 зеленых кристаллов.

    Брать? Несомненно, не обращая внимания на скорбную мину дамочки-консультанта, во что бы то ни стало мечтающей приобщить покупателя к последним пискам моды и отхватить, как я полагаю, комиссионные побольше. Неписи, они ведь тоже развиваются, получают собственные плюшки и должным образом замотивированы на развитие. Так всем интереснее, потому все это тщательно прорабатывали еще во время тестов виртмира.

    Еще… Рубаха нужна, сапоги опять же. Причем если первую лучше выбирать действительно качественную, то вторые можно и так себе. Я ведь рано или очень рано обзаведусь теми, что более относятся к броне, нежели к обычной одежде, а вот с рубахой иное дело. Из этого и будем исходить.

    Не то, не то, цвет этакий веселенький… Эту пусть жители Голландии и прочие странно ориентированные по половому признаку носят… Н-да, опять стиль унисекс во всей поганой красе, причем в разделе мужских таки шмоток. О, в тему! Черная, с серебряным узором, а цена всего 15 изумрудов. Жаль только, что повышения брони или характеристик нема, ну да тут ничего не поделать. У этих предметов одежды плюсы только у действительно топовых вещей из редких материалов или же у зачарованных мастерами своего дела, но это не по моим нынешним финансам. Разве что потом приобрету.

    Ну а с сапогами дело другое. Эх, мне бы вот эти из драконьей шкуры или, на крайний случай, виверновой! Там такие бонусы, не считая солидной брони, что аж дух захватывает. Ан нет, закатываем губы и решительно отводим глаза от таких прелестных и полезных вещей.

    Эти сапоги слишком простенькие даже для меня. Стоп, а вот на данный предмет стоит обратить внимание. Серовато-стальной цвет, стальные заклепки, общий фасон тоже не внушает отторжения. А главное тут — характеристики. Хотя цена… 60 изумрудов стрясли, как малину с куста. Зато в итоге…

    — Сапоги из кожи скального варана. Прочность 55/55, броня +20, сопротивление огню и кислотам +40.

    И все, хватит на сегодня с покупками. И так существенную часть кристаллов пришлось отдать взамен пусть важных, нужных, но все же не критически необходимых покупок. Остаток пригодится для оплаты жилья, еды-питья, а также возможной покупки информации. Сведения, они ведь такие. Порой их ценность повыше, нежели у материальных предметов, будет.

    Осталось только переодеться в обновки, причем оставив старые шмотки в примерочной, ибо такое даже продавать западло. Ну получу пару аметистов максимум, и что? Не-ет, лучше не позориться, предлагая свое бывшее нубовское тряпье.

    Вежливо попрощавшись, я покинул магазин. Забавно, однако. Вот что в реальности, что тут, одно и то же ощущение. Сменил лишь одежду, а вместе с тем чувствуешь себя хоть немного, но в обновленном варианте. Психология, и все тут.

    Оставшийся путь до трактира и гостиницы по совместительству прошел как-то совсем без впечатлений. Наверное, меня уже перестали удивлять местные красоты. Переизбыток впечатлений, как я полагаю. Сознанию требовалась пауза, чтобы как следует переварить информацию. И я был всячески «за». Вот сейчас зайду в «Золотую подкову», договорюсь о комнате, закажу что-нибудь легкое, но приятное. Заодно и с другими геймерами Тенерожденными поболтать можно будет.

    Размечтался! Вот уж действительно закон подлости… Соберешься малость расслабиться в не совсем предназначенном для этого месте, и сразу появляется риск огрести полный ушат неприятностей.

    — Ты гля, тифлинг! Нет, я понимаю, что в Карахе всякий мусор по улицам шастает, но чтобы с таким важным и независимым видом…

    — Не говори, Иблис… — ответил тангару смазливенького вида полуэльф. — Прямо стою и думаю, что бы такое сделать, чтобы не блевануть при виде подобного непотребства.

    Хамье. Причем того сорта, который вразумлению не поддается и человеческих слов не понимает. Что в реале, что здесь, они неизменны. Многие пытаются сгладить острые ситуации, вот только ни к чему хорошему подобное не приводит. Склонность договариваться у таких считается за слабость. Ну а проявив слабину, потом ты уже ярко впечатываешься в их сознание в ипостаси жертвы, которую можно и нужно чморить до упора.

    Плавали, знаем. А потому бьем сразу. На опережение, да чтобы сразу поняли, что тут им не так. И бить на первый раз не обязательно рукой или оружием. Здесь достаточно слов, ведь конфликты на виду у стражи мне на фиг не нужны. К тому же уровень этой парочки наверняка очень серьезный. Меня могут порвать на раз-два.

    Зато спровоцировать на действия и в результате этого выставить перед стражей города виноватыми по всем пунктам… я такое очень люблю, в смысле загребать жар чужими и непременно посторонними руками.

    — Вопрос, кстати, интересный, — максимально по-доброму улыбнулся я, хотя вышло это у меня, как я полагаю, так себе. — Что ж, считаю своим святым долгом спасти одного полуэльфа от приступа рвоты на одной из приличных улиц сего города.

    — Ну-ну, давай, — слегка опешив, согласился тот, наверняка считая, что я буду выкручиваться с целью задобрить его с дружком. — Повесели нас, отродье Инферно.

    Уж веселье я обещаю… Правда не вам, а над вами, но это уже другое, совсем другое. Сейчас же пора парой острых слов проткнуть насквозь их эго. Благо сделать это просто, знание психологии помогало раньше, посодействует и нынче. Только при быстром и качественном доведении жертв до белого каления надо занять подобающую позицию.

    — Говорят, что при приступах дурного самочувствия помогает переключиться на что-то хорошее, — начал я, очень медленно перемещаясь, меняя позицию так, чтобы можно было и озадачить врага точным выстрелом, и рвануть в недалекую дверь «Золотой подковы». — Понятие «хорошее» для всех разное, но есть и универсальное. К примеру, секс… Вот только одна беда — в пределах прямой видимости не вижу никаких подходящих объектов… чтобы соответствовали вам обоим.

    М-да, как я и думал. Туповаты, не понимают, что я веду совсем не в приятную для них сторону. А вот несколько посетителей «Золотой подковы», вышедшие из дверей и с любопытством наблюдающие за происходящим, — иное дело. На лицах некоторых из них уже расплылись саркастические ухмылки. Что ж, значит, происходящее будет первым кирпичиком в здании моей здешней репутации.

    — Впрочем, есть один вариант. Вы можете поиметь друг дружку, потому как сложно представить себе девочек, не брезгующих лечь под таких тупиц и грубиянов. А вот отношения пакостно-голубенького колера — именно то, что вам и требуется. — На мгновение прервавшись и полюбовавшись на проступающую на лицах ненависть, я нанес завершающий укол: — Ах да, любое действие порой нуждается в мотивации. Вот, подбирайте… самая вам красная цена.

    На камни мостовой полетели два извлеченных из сумки… аметиста. К слову, даже самые дешевые, потасканные шлюхи стоили куда больше. Ну а я добро и ласково улыбнулся, глядя на закипевших от бешенства геймеров. Что поделать, они явно не ожидали, что в ответ на хамство их просто размажут тонким слоем, да еще аккуратно окропят помоями.

    Будь на их месте кто-то поумнее и повыдержаннее, огрызнулся бы ядовито, запомнил бы мою персону на будущее, да и пошел бы своей дорогой. Мстю, ее ж иногда и холодной подают. Ан нет… взыграло ретивое.

    — Я тебя на шашлык порежу!

    Взревев, тангар с ником Иблис потянул из ножен саблю, напрочь игнорируя мирно дремавший в громоздкой кобуре метатель. Мало того, потянул медленно, да еще сделал останавливающий жест в сторону приятеля-полуэльфа. Типа я сам разберусь, это мое мясо, и только я его буду резать. Мне оставалось дождаться, пока клинок покинет ножны, а после этого вскинуть руку и выпустить стрелку в его исказившуюся рожу. Ту самую, что с желтой маркировкой, «лепесток», при попадании в рану разрывающийся множеством мелких стальных заноз.

    — Тенерожденный Иблис, уровень 21 — урон 20 хитов. Нанесена кровоточащая рана, урон 7–10 единиц в секунду, протяженность 15 секунд.

    Вот и отлично, теперь быстро сваливаю в сторону дверей. Трусость? Вовсе нет. Всего-навсего разумное восприятие действительности, так как не мне с шестым уровнем тягаться с двадцать первым, да в сопровождении приятеля сходной прокачки. Не-а, ищите иных дураков!

    Тогда зачем я стрелял? А все не просто, а очень просто… Район не трущобный, стража города всегда поблизости, ей не нужны в нейтральном районе конфликты между игроками. Такой беспредел на популярность влияет, что для администрации игры дело святое, понятие незыблемое. Юркнув в заботливо приоткрытую скалящимися и доброжелательно настроенными зрителями дверь «Золотой подковы», я краем глаза успел заметить интересную картину.

    Ай, прелесть какая! В рванувшегося следом за мной тангара полетело заклятие. Боевое такое. Окутавшее его фигуру радужной пылью, причиняющее нехилую боль и в то же время сковывающее, мешающее двигаться. Кто? Стражи, числом три, резво вывернувшие из-за угла. Получили сигнал от чар слежения? Или скорость стука и тут превысила звуковой порог? Не знаю, да и не шибко интересно, потому как результат один — Иблис скован, потерял лицо у всех на глазах и сейчас выглядит просто смешно, поливая отборной бранью всех и вся. Ведь ясно, что вырваться не судьба, не по его возможностям подвесили заклятие.

    — Вы арестованы за нападение на стражей города Карах. — Приглушенный закрытым шлемом голос стражника прозвучал тем не менее вполне отчетливо. — Сдай оружие и проследуй за нами на суд герцога Карахского.

    — В задницу засунь, — прорычал тангар, все же сумевший частично нейтрализовать наложенные на него чары и выхватить из кобуры метатель. — Ур-рою, шакалы!

    Хочешь стрелять — стреляй сразу. Не отвлекаясь на слова и угрозы. Тем более тогда, когда противники твои сильнее и превосходят числом. Пока Иблис, явно рисуясь перед публикой, не шибко быстро тянулся к метателю, стражники и не думали зевать. Ударившая с небес молния и свистящие хлопки скорострельного крупнокалиберного метателя поставили точку в неудачном противостоянии. Слегка обугленное, дымящееся и пробитое насквозь в нескольких местах тело рухнуло на мостовую. Рядом с ним с жалобным звоном упали сабля и метатель. Что ж, мне приятно было видеть подобное.

    — Правосудие свершено, — гулко пророкотал тот же голос. — Тенерожденный Иблис после возрождения должен будет покинуть город, заплатить штраф или отправиться в темницу на срок, указанный в законах Караха. Другая сторона конфликта признается невиновной, самооборона оправданна.

    Мелочь, а приятно. Теперь можно было вновь выйти на улицу и с максимально доступным мне сарказмом раскланяться перед вторым из опрометчиво решившей поиздеваться парочки. Полуэльфа так перекосорылило, словно он целый год до этого питался одними лимонами, а я предложил ему закусить… нарезанным лаймом. Вот только сделать он ничего не мог.

    — Ну погоди… тифлинг! Я тебя еще достану.

    — Апгрейд для мозга себе достань, — парировал я грубую угрозу. — Тогда поймешь, что на любое хамство в адрес незнакомой персоны может последовать неожиданный, но крайне болезненный ответ. И боль не всегда чисто физическая. Как сейчас, например. Так что подумай, кто кому попадаться не должен. Чао!

    Я было собрался покинуть улицу, пройдя наконец внутрь «Золотой подковы», но что-то меня останавливало. Чуток пораскинув мозгами, я все же понял… Тело Иблиса. Оно не рассыпалось ворохом искр, как это бывает с трупами всякий раз, когда с них снимают добычу. Вместе с тем никто из присутствующих не спешил его обобрать. Странно и непонятно. Не в силах сам разрешить задачку, поинтересовался у одного из геймеров, от нечего делать наблюдающего за ситуацией.

    — А что, никто тушку не отмародерит? Наверняка что-то полезное выпадет.

    — Хы! — радостно оскалился человек в типичном для хунгана прикиде, то есть в кожаной броне с накладками из кости и со множеством висящих амулетов на тему смерти. — Ну ты прям нуб еще, чес слово…

    — Не понял.

    — Щас поймешь. А на нуба не обижайся, учиться тебе еще и учиться, раз таких простых вещей не просекаешь. Но держался хорошо и этих двух отморозков при всех мордой в дерьмо знатно макнул.

    — А если ближе к телу…

    — Да, телу надо уделить внимание, а то через несколько минут само протухнет и развеется вместе с жирным лутом, — подмигнул мне хунган. — Смотри, какая тонкость есть. Лутнуть тушку может только тот, кто принимал участие в битве.

    Видимо, на моем лице отразилось понимание ситуации. В противном случае не было бы подтверждающего кивка со сторону более опытного геймера и продолжения мини-лекции.

    — Вот именно, приятель. Ты хоть один раз, да стрельнул в него, к тому же попал, всем видно было. Стражники трупы не подчищают, в программе у них, примерно вот на такой случай рассчитывая, это не заложено. Так что или ты, или никто. Но есть кое-что, что тебе желательно знать.

    — А в чем проблема?

    — Вон в том полуэльфе из клана Ледяные Убийцы, который стоит и сверлит тебя преисполненным ненависти взглядом. Если не возьмешь добычу с тела его дружка и соклановца, то останется какой-то шанс, что ситуация со временем утихнет и забудется. Иначе… они ребятки злопамятные.

    Подумав пару секунд, я все же решился. Все равно сами по себе не забудут — по морде полуэльфа видно, да и временно развоплотившийся Иблис та еще скотина. Вилять хвостиком и извиняться перед гнидами не в моих правилах, а потому… надо пнуть еще посильнее. Чтобы мало не показалось. Слава, она штука полезная, особенно скандального образца.

    Показав полуэльфу известный даже младенцу жест — рубанув ладонью одной руки по локтю выставленной вперед другой — я несколькими шагами преодолел расстояние между собой и трупом тангара. Теперь дотронуться до него и… можно освидетельствовать добычу. Так, посмотрим. Четыре рубина, 14 изумрудов и десяток аметистов. Уже вкусно. Но есть и еще кое-что. Внешне похоже на браслет, но почему-то с двумя иглами внутри.

    Прежде чем я успел вызвать подсказку насчет доставшегося мне трофея, оказавшийся рядом хунган дотронулся до плеча и произнес:

    — Пошли в «Золотую подкову». Там и безопасно и поговорить можно спокойно. Не стоит провоцировать зверей сверх необходимого. — Ну а чуть позже, когда я уже развернулся по направлению к трактиру и сделал первый шаг, добавил: — А достался тебе хороший девайс. Программируемый инъектор на две иглы, и в каждой по пять ячеек. Как правило, его настраивают на впрыскивание эликсиров жизни и энергии, но можно и что-то более экзотическое использовать. Что же до настроек, то я предпочитаю автоматически подлечивать себя, если хиты проседают до четверти от максимума. А энергия, тут уж пополняй или когда в ноль ушла, или когда осталась десятая часть от исходного. Ну и вручную можно, достаточно одну или другую кнопку на браслете придавить. В общем, хорошая тебе вещь досталась.

    Я не возражал. Мало того что хорошая, так еще и почти заряженная. Иблис успел вколоть себе лишь две порции эликсира жизни, а остальные восемь были в целости и сохранности. Да-да, именно так, он загрузил инъектор-спарку исключительно на возобновление хитов. Похоже, был чистым воином, энергия ему на фиг не требовалась. Ну а мне пригодится, надо только обзавестись нужным снадобьем.

    Расплывшись в довольной улыбке, я защелкнул браслет-инъектор на левой руке чуть выше стимкомпа. Разумеется, предварительно пришлось перенастроить систему. Двойные инъекции целебного эликсира мне не требовались, так что одна из игл была мной заблокирована. Ну а по параметрам… Та самая четверть жизненных сил, о которой сказал мой недавний знакомец, выглядела вполне себе разумным вариантом.

    Меж тем мы уже зашли внутрь «Золотой подковы». Что тут скажешь, местечко пусть не пафосно-понтовое, но сильное, и не на самый тощий кошелек. Видно, что здесь держат марку, не скупятся на создание устраивающей клиентуру атмосферы, а заодно и про охрану не забывают.

    Нет, не совсем так. Про охрану тут очень не забывают, поскольку я сразу же выцепил взглядом обычных вышибал и парочку парней совсем иного полета, к тому же не чуждых магии. Неписи, факт. Зато уровень, как я мыслю, мало чем уступит тем стражам города, которые раскатали в тонкий блин моего недоброй памяти знакомца из Ледяных Убийц. Впрочем, мне здесь и сейчас только радостно видеть надежную охрану. Я сюда не конфликтовать и бузить пришел, а всего лишь снять комнату, выпить, закусить. Да заодно пообщаться с такими, как я, припершимися в виртмир из реального мира…

    Окинул глазами столики в поисках свободного, уже было собрался поискать по закуткам (наплыв посетителей оказался существенным), но хунган второй раз сумел меня порадовать, сказав:

    — Не суетись. На улицу на устроенное тобой представление полюбоваться не от барной стойки пришел, а от заказанного столика. Вот и присоединяйся, тем более что мне все равно сейчас делать нечего. Приятелей жду, а они передали, что задержатся по форс-мажорным обстоятельствам.

    — Скука — это достаточная мотивация, — согласился я со словами хунгана. — А иначе бы малость обеспокоился по поводу твоего интереса.

    — Оно верно. Всем от всех чего-то надо, тем более если с незнакомцем разговоры разговаривать. Вот и мы… поговорим. Вдруг да сгодимся друг другу на что-то. Хотя бы в качестве лекарства от скуки на пару минут.

    Не поспоришь ведь. К тому же я все равно собирался поговорить с местными завсегдатаями на предмет обустройства в городе. А сейчас случившийся конфликт с парочкой геймеров из клана Ледяных Убийц явно подогрел интерес к моей персоне. Буду использовать… в разумных пределах.
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Столик, за которым я оказался в компании так до сих пор и не представившегося хунгана, был уже накрыт и изрядно заполнен как снедью, так и солидным количеством выпивки. Ну а коли так, то я особо скромничать не собирался. Холодное мясо, морепродукты, ломтиками нарезанные фрукты — солидная часть всего этого великолепия быстро перекочевала в одну из чистых тарелок и стала потихоньку убывать. А что? Раз пригласили за стол, так и не удивляйтесь. А вот выпить… не рискну. Здесь, как и в реальности, алкоголь кое-что добавляет, но и отрицательно влияет на многие характеристики.

    — Сидим сейчас, разговариваем, а до сих пор так и не представились, — отметил я, прожевав запеченного в раковине моллюска. — Макс, просто Макс. Как видно по физиономии, выбрал в качестве обличья тифлинга, о чем нисколько не сожалею и, мало того, нахожу некое удовольствие. Ну а ты?

    — По жизни Андрей, но лучше Крейзи, так привычнее. Что человек и хунган, то есть местный вариант некроманта, это по мне сразу видно. Клан Василиск, если тебе это о чем-то говорит. Нет, не говорит… в общем, мы с Ледяными конфликтуем, потому сейчас с тобой и разговариваем. Приятно видеть, когда так непринужденно опускают конкурентов. А когда у всех на глазах, еще лучше. Только я тебе скажу — зря ты со своим шестым уровнем в Карах двинулся. Съедят и костей не выплюнут. Сначала уровнями подрасти надо, потом сюда соваться.

    — А сам ты?

    — Так я тут ненадолго, по делам клановым. Решу, что надо, да и обратно на дирижабле вернусь. У нас и представительства-то в городе нет. Зато у Ледяных есть, и немаленькое. Смотри, Макс, эта парочка уровнями невелика, почти все другие более крутые.

    — Учту, — кивнул я в ответ на небесполезную информацию. — Уже за одни советы тебе благодарность, но она будет еще больше, если малость освоиться тут поможешь. Советом поможешь, я имею в виду.

    Крейзи щелчком пальцев подозвал официанточку, которая спустя пару секунд проявилась, поневоле обращая на себя внимание. Тут дело было не в полупрозрачном и скудном наряде, не в приятной фигурке. Первым делом глаза останавливались на том, что у нее было ниже пояса. Точнее сказать, чего у нее не было. А не было ног… Вместо них наличествовал змеиный хвост, как и полагается представительнице расы змеелюдов.

    — Вишневой наливки бутылочку и… Тебе что-то конкретное заказать?

    — Какой-нибудь сок, но не кислый. — И, не дожидаясь ухода змеелюдки, я поинтересовался: — Интересно, а за них кто-нибудь играет?

    — Только совсем уж экстремалы. Тут же дело не во внешности, те же огры и прочие подобные куда как страшнее будут. Ноги и хвост — штуки для передвижения совсем уж разные, приспосабливаться долго надо. И все равно находятся любители острых ощущений, потому как есть у этих змеевидных расовые бонусы, на которые польститься реально. Но думаю, ты не о том.

    — Да, не о том. Просто удивился.

    — Нормально, — улыбнулся Крейзи. — Во многом благодаря столь экзотическому персоналу и владельцу «Золотая подкова» и стала популярным заведением среди игроков, хотя не высокоуровневых. Ага, тут и владелец такой же, змеюка старая и хитрая. Непись неписью, а дело так поставлено, что кидать его желающих мало находилось. А количество нынче и вовсе на нет сошло, честно-то говоря.

    Приползшая полудевушка-полузмея принесла дополнение к заказу и, необычно раскачиваясь, удалилась.

    М-да, дела. Не удивлюсь, если в местных борделях змеелюдки пользуются популярностью, причем несильно уступая эльфийкам. Хоть и специфика, но очень уж… привлекательная.

    — Хватит сверлить взглядом эту слегка чешуйчатую попку. — Ехидный голос хунгана вернул меня обратно на грешную виртуальную землю. — Ты вроде о чем-то спросить хотел? Так давай, пока ко мне друзья не подошли и безделье не сменилось важными делами.

    — Обещал спросить, так непременно спрошу. Вот только горло промочу холодненьким… Так вот, есть ли в городе Карахе какие-нибудь места, в которых начинающий игрок вроде меня мог бы набить не только руку, но еще и заработать опыт с интересным хабаром?

    — Вопрос понятный, вопрос ожидаемый. — Крейзи смотрел на графин с настойкой так, словно это был хрустальный шар с отражавшимися внутри него тайнами мироздания. — Сам знаешь, наш брат геймер везде ищет кормовые угодья пожирнее да побезопаснее. А админы игры стараются идти навстречу, чтобы популярность игры росла, как дрожжевое тесто в кадушке.

    — И?..

    — Любой древний город стоит на подземельях и катакомбах даже в реальности, что ж говорить о виртмирах. Тут все такими подземельями изрыто, что любой кусок швейцарского сыра от зависти позеленеет…

    — И превратится в сыр рокфор, так любимый червями и французами, — подмигнул я. — Вот и выпьем за то, чтобы наши стремления никогда не соприкасались… с червяками всех видов, особенно двуногими.

    Хунган фыркнул, помотал головой, но тост поддержал. Потом закусил ломтиком вяленой рыбы и продолжил:

    — Ладно, особых секретов тут нет, на любом серьезном форуме в путеводителях найти можно, если не лениться. Отмечу тебе на карте парочку инстансов, куда даже ты сунуться можешь. С риском для шкуры, так он и так везде присутствует. Итак, первое место находится в Чумном квартале. Там в незапамятные времена игровой истории жили особо любопытные алхимики. А плоды их любопытства…

    — По подземельям расползлись?

    — Точно так. Начиная с обычных крыс, подвергшихся необычным трансформациям, и заканчивая элитными химероидами разных форм и талантов. Даже полуразумные гомункулы попадаются. Местами человекоподобные, местами не очень, но хорошо умеющие размножаться и восстанавливать свою численность. Думай, Макс, прикидывай хрен к носу и особенно не зевай — дохнут там юные геймеры, словно тараканы от тапка массового поражения. И мой тебе совет — не забывай про эликсиры от разного рода ядов. Там ядовита каждая вторая тварь, а каждая первая ядовита просто до неприличия.

    Кивнув в знак того, что инфа услышана и принята к сведению, я не стал останавливаться на достигнутом. В конце концов, Крейзи упоминал не об одном месте, а о парочке таковых. В ответ на не сильно тонкий намек и возразить было нечего.

    — Тифлинг, он и есть тифлинг. Не зря ты себе такую виртуальную аватару выбрал, есть у тебя с ней много общего. Как и у меня с хунганом… Имеется еще Гранитный лабиринт, тоже то еще местечко, но высокий уровень необязателен. Это вот тут. — Хунган ткнул пальцем в проекцию карты рядом с одним из секторов городской стены. — Опять же по игровой легенде, в давние времена была каменоломня, гранит добывали и еще что-то из более ценных камешков. А где в Скарлайге камень, там и определенные магические эксперименты. На сей раз не алхимики постарались, а маги. Те, которые души подопытных или призванных Говорящими с Духами в горгулий запечатывали, да и просто големостроением развлекались.

    — Высокие уровни, говоришь, не требуются?

    — А ты сарказмом в меня не плещи, — ответно осклабился Крейзи. — До конца ты и в Чумном квартале вряд ли пройдешь, не говоря уж о Гранитном лабиринте. Зато по окраинам инстансов пошляешься, это обещаю. Но! Герцог Карахский, а точнее, администрация, как ты сам понимаешь, установила частоту посещения этих мест нашим братом — один раз в сутки. Ну и входной сбор взимается.

    — С целью капитального ремонта Провала…

    — Щоб не слишком провалился, как говаривал Остап Ибрагимович ибн Бендер-бей, — параллельно со мной вспомнил знаменитого книжного авантюриста Крейзи. — Во-во, оно самое! Взнос невелик по моим меркам, да и ты потянешь. Так что удачи тебе в смелых начинаниях. И вообще, тут ко мне друзья вот-вот подойдут.

    — Намек понял, готов свалить. И благодарю за сведения, а память у меня хорошая.

    — И земелька круглая, — уловил мою мысль хунган. — Как говорилось в одном мультике, делай добро и бросай его в воду. Сочтемся, тифлинг.

    — Непременно, хунган!

    Откланявшись и уже отойдя от занятого Крейзи столика, я глянул на стимкомп, на который сбросили сообщение. Ага, Крейзи сбросил свой контакт для связи. Это радует… Сразу же послал ответку, такие контакты терять не стоит. Ну а сам подошел к скучающему за барной стойкой змеелюду, который выглядел наиболее важным из всего обслуживающего персонала. Если и не хозяин, то из приближенных к нему.

    — День добрый. Как тут у вас насчет снять свободную комнату?

    — В любой момент, на любой вкус, в зависимости от кристаллов в твоем кошельке, тифлинг.

    — Вот и изложи диапазон цен. Только даже не думай предлагать не отдельную комнату.

    Змеелюд изобразил на лице возмущение. Дескать, я такого и подумать не мог… Ага, верю, ну просто слов нет. Знаю уже, что тут всякое есть, в том числе и отсутствие нормальных условий.

    Оказалось, что за сутки без учета питания тут дерут двенадцать изумрудов. Смею отметить, эта цена за самый простенький номер без особых изысков, где из мебели только кровать, стол да пара стульев. Впрочем, мне сейчас ничего больше и не требовалось. Уплатив за три дня вперед, я наконец почувствовал, что первый шаг по моему устройству сделан. Теперь пришло время и поработать. Это я к тому, что следовало не просто просиживать тут штаны, пусть и вытягивая полезную инфу, а пойти и попробовать на прочность местные места для прокачки себя родимого. Например, в Чумной квартал, с которого мне и рекомендовали начать знакомство со злобной фауной под городом Карахом. Но сначала — экипировка, согласно тем же самым советам.

    Кстати, тот еще вопрос… Тут, в нейтральном секторе, магазины хоть и более цивильные, но и наценка соответствует. Ну а в откровенно неблагополучных с точки зрения безопасности районах своего рода скидка… за риск. Не везде, но в некоторых местах точно. Так и тянет туда, но пришлось наступить на хвост собственным душевным порывам. Ага, не с моим скромным шестым уровнем супергероя из себя корчить. Вот если подрасти сначала… тогда непременно.

    Ну а пока я, затарившись купленными у змеелюда пятком сухпайков и флягой воды с тонизирующими, но безвредными добавками, вышел на улицу. Тишь, гладь, полная благодать. Но пешочком я все равно на сей раз топать не намерен. Тут вовсе не лень, скорее, разумная предосторожность. Кстати, вот и экипаж мимо проползает. Пустой, только и ждущий пассажира.

    Взмах руки, и сразу же непись-водитель останавливает свое наемное транспортное средство. Открываю дверцу и забираюсь внутрь, устраиваясь на обитом кожей сиденье, куда как более удобном, чем его аналоги из реального мира. Да и вообще, стимпанковская роскошь начинает нравиться все больше и больше. И удобство выбора пункта назначения стоит отметить. Из стенки торчал провод с медным кругляшом на конце. Его, как показано на находящемся рядом рисунке-памятке, надо приложить к стимкомпу, а затем просто набрать нужный адрес. Да и карта города изображена с довольно подробными пояснениями. Красота, да и только.

    Чумной квартал… Ехать до него минут пятнадцать, не больше. Мало того, поблизости от собственно входа в подземелья, которые алхимики использовали когда-то для опытов, находился и магазин, торгующий всякой всячиной, в том числе так сильно мне необходимой. Там и закуплюсь.

    
Приглушенный лязг механизмов и свист уходящего через предохранительные клапаны пара несколько… убаюкивал, поэтому уже спустя пяток минут я погрузился в легкую дремоту. Примерно так бывало, когда ехал в поезде под мерный перестук колес.

    Впрочем, стоило экипажу остановиться, а вознице объявить, что добрались до указанного мной адреса, и расслабленно-полусонное состояние как рукой сняло. Расплатившись и покинув салон экипажа, я оказался совсем в другом районе города. Здесь было куда как более тревожно. В воздухе ощущался запах химикатов, немногочисленные прохожие особенно не задерживались. И вместе с тем беспредела здесь и близко не наблюдалось. Что тогда? Прорывы зверья из того инстанса, куда собирался я, а также из еще парочки, но куда как более серьезных, представляющих опасность даже для высокоуровневых игроков.

    Сейчас… Паники не наблюдалось. Немногочисленные неписи проносились по своим делам, активности стражников я также не замечал. А вот вывеска магазина присутствовала, равно как и объявление о том, что здесь скупаются за приличную цену различные трофеи. Туда мне и надо.

    Дверь открылась с жутким скрипом… Что ж, так никакого колокольчика при входе не требуется, плохо смазанный механизм и сам способен предупредить продавца о визите очередного клиента. Клиентов… Желающих затариться или же продать трофеи хватало. Только сейчас там находилось пятеро, не считая персонала. Похоже, мне предстоит немного подождать, ведь продавцов всего двое. Нет, трое, из-за портьеры выглянул еще один, несущий в руках нехилую груду железа, отдаленно напоминающую доспех, разъятый на комплектующие.

    Ничуть не раздосадованный отсутствием внимания к своей персоне, я принялся изучать ту часть ассортимента, что была выложена на стеллажах. Оружие, доспехи, эликсиры в ассортименте… Эх, хотелось бы прибрать к рукам нехилую часть из представленного тут, но вот цены напоминали… что до этого мне еще долго работать. Равно как и повышать уровни, ведь более серьезные вещи требовали определенного уровня Силы, Интеллекта или какой-то иной характеристики аватара. И все же интересно, какая часть из представленного тут может пригодиться в подземельях Чумного квартала?

    — Смотрите и оцениваете широту нашего ассортимента, Тенерожденный? — поинтересовался один из продавцов, немолодой тангар, подошедший со спины. — Здесь есть почти все за соответствующую цену. Или желаете что-либо продать?

    — Продавать пока нечего, а вот купить не откажусь. В частности то, что помогает выжить в катакомбах Чумного квартала.

    — Антидоты от различной отравы? — мигом уловил суть продавец. — Будете довольны, Тенерожденный. Пойдемте вот сюда.

    Сопроводив меня до стеллажа, уставленного множеством склянок, пузырьков и пробирок, тангар взмахом руки продемонстрировал широкий спектр предлагаемого товара.

    — Антидоты универсальные, полууниверсальные, применяющиеся против конкретной группы ядов. Специфические, но очень мощные. У нас есть почти все составы. Выбирайте! И главное, не забывайте использовать анализатор крови прежде, чем принимать противоядие.

    Естественно, я спросил, что это за штука такая. В ответ мне был показан и сам предмет, похожий на механическую пиявку, и выдана для ознакомления тоненькая брошюрка, описывающая работу устройства. Да, техника на грани фантастики, и это вовсе не ирония. Анализатор, будучи прикрепленным к телу, постоянно отслеживал состав крови, и как только в ней обнаруживались опасные для жизни и здоровья примеси, посылал на стимкомп сообщение, каким именно ядом траванули носителя. Ну а при ясном диагнозе и противоядие принять не проблема.

    Однозначно брать! Цена хоть и кусается, но остановить не способна. Вообще, ощутив укус за кошелек мощностью в два рубина и тридцать изумрудов, я не чувствовал себя обобранным. Вот только покупки мои на этом не заканчивались. Надо было запастись собственно антидотами. А то глупо получилось бы — определитель ядов есть, а противоядия, столь важные для здоровья, напрочь отсутствуют.

    Антидоты вы антидоты, ну почему вас такое нехилое количество? И это только тех, которые могут пригодиться при путешествии по конкретной области, куда я собираюсь. Тяжело вздохнув, раскошелился на определенное число полууниверсальных и направленных на нейтрализацию определенных групп отрав. На полностью универсальные не хватало денег — слишком уж дорогие. Плюс несколько капсул восстановления энергии для инъектора. Они точно пригодятся. Еще девяносто изумрудов в минус… Да, дороговато обходится подготовка к первому моему рейду в Скарлайге. Признаться, я рассчитывал прикупить в магазине и что-то из оружия посолиднее, да не судьба.

    Распрощавшись с продавцом и всей душой ощущая пустоту в кошельке, я вышел из магазина и побрел ко входу в инстанс, находящемуся совсем недалеко, всего в сотне метров.

    Как меня и предупреждали, у входа стояла стража, имеющая двойную задачу: по возможности предотвращать прорыв зверья из подземелий, а также взимать плату с игроков за посещение этого опасного места.

    — За разрешение войти в проклятое богами место ты должен заплатить, — проскрежетал закованный в тяжелый доспех и вооруженный двуручной секирой стражник, как только я приблизился. — Давай рубин и иди навстречу своей судьбе.

    — Стража не несет ответственности за то, что может там случиться, — эхом откликнулся второй, более подвижный, держащий руки на рукоятях двух облегченных метателей с явными техномагическими усовершенствованиями. — И знай, Тенерожденный, второй раз ты войдешь сюда не раньше, чем через сутки после выхода отсюда.

    А что тут скажешь? Против установленных правил не попрешь. Тем более в моем-то нынешнем состоянии, в коем лучше прикинуться ветошью и не отсвечивать без крайней на то необходимости. Я без единого слова отдал в качестве платы кристалл рубина, после чего стражи расступились, открывая мне путь под землю. Силовой щит насыщенного багрового цвета, преграждавший дорогу, пару раз мигнул, а потом рассеялся, давая возможность проскочить внутрь. Впрочем, погас он ненадолго. Стоило сделать несколько шагов, как он снова зажегся, но уже за моей спиной. Сквозь него все также были видны фигуры стражников, но в каком-то неестественном спектре. А, пустое. Сейчас у меня другая проблема — не только исследовать местность, но и по возможности выбраться с трофеями, окупающими затраты на поход сюда.
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Врагов в пределах видимости пока не наблюдалось. Оно и неудивительно — это был всего лишь коридор, ведущий вниз, но не сами подземелья. Отсутствовали и другие игроки, что тоже объяснимо. Вход тут далеко не один, механика игры заботливо раскидывала желающих сюда прогуляться по разным начальным секторам. Исключения делались лишь тогда, когда желающих оказывалось большое количество или они изначально шли группой. А вот потом, когда чуток продвигался в глубину, встречи с себе подобными становились обыденным делом.

    Обыденным и частенько опасным. Для многих собрат-геймер вовсе не посторонний объект, а еще одна добыча, порой куда более интересная, чем местные твари. Я был в курсе насчет этого, потому и не стремился без нужды контачить с другими в столь недружелюбном месте. Сам справлюсь… надеюсь, по крайней мере.

    Между тем коридор закончился, пропустив меня в весьма обширный подземный зал, стены и потолок которого носили явственные следы пребывания человека или же представителей иных разумных рас Скарлайга. Неудивительно, ведь раньше тут делали свои дела алхимики, нуждавшиеся в больших и защищенных лабораториях для различных опытов. Эти опыты, следует заметить, будучи слишком уж рискованными, вышли им боком, превратив испытательные полигоны и секретные лаборатории в рассадник тварей и объект пристального интереса игроков.

    Кстати, об интересе. Осматривал я первый зал, спрятавшись за каменной глыбой, не стремясь раньше времени привлечь к себе внимание встретившихся тут тварей. А они присутствовали.

    По полу деловито трусили легкой рысью крысолаки-мутанты, выведенные из крыс, достигающие размеров овчарки и «радующие» наличием шипастого хвоста, ядовитых клыков и жесткой шкуры, защищающей немногим хуже легкого доспеха. Ну а стоило поднять взгляд вверх, можно было увидеть зацепившихся лапками за трещины в камне и пока дремлющих нетопырей. Тоже та еще зараза, способная на бреющем полете или резануть острыми, словно бритва, крыльями, или же вцепиться в лицо когтистыми лапами. Быстрые твари, к тому же в отличие от крысолаков любящие и умеющие охотиться группами.

    Какого же вы уровня, зверье позорное? Нет ответа, потому как узнать это можно, лишь вступив в схватку. По слухам, уровень невелик — не то десятый, не то что-то вроде этого. Только понятие «невелик» в данном случае относится к обычным посетителям этих мест. А не ко мне, имеющему совсем уж скромный уровень. А выкручиваться один бес надо, раз уж решил удаль молодецкую именно в Карахе демонстрировать.

    Так… В ближний бой сейчас без необходимости лучше не соваться. Есть магия, вот ее и будем пользовать на начальном этапе каждого боя, переходя в ближний бой исключительно по необходимости. А начать… Начать лучше с крысолаков, они, к моему счастью, индивидуалисты, в отличие от исходного крысиного материала. Сейчас только подожду, пока одна из тварей подбежит поближе, а ее товарок рядом не будет.

    Иди же сюда, крыска-переросток. В тварь полетела Игла Духа, и я сразу же снова проговорил заклятие. Полторы секунды все же небольшой промежуток, хотя хотелось бы еще меньше. И еще одна Игла, и еще… Теперь отступать к коридору, вытягивая противника на себя, но не прихватив кого-то еще…

    Девятый уровень у твари… Но к моменту, когда она добралась до меня, хитов осталось меньше половины. Что ж, теперь кинжалом и когтями ее. Шинкую тушку крысолака, стараясь не обращать внимания на боль от ударов хвоста. Хорошо еще, что от укусов пока уклоняюсь, ведь падающие с зубов капли яда не настраивают на оптимистический лад.

    Все, готово. Покойся без мира, крысолачья твоя туша, пусть камень тебе гвоздями будет в ином мире, куда отправляются такие мерзкие и склочные создания. Ну а я твою тушку проверю.

    И что у нас там хорошего? Крысиная желчь, явно являющаяся каким-то ингредиентом для алхимиков, а также шкура. Весит не так уж много, стоимость тоже вряд ли порадует. Но трофей есть трофей, беру. И надеюсь, что в перегруз уйду не скоро, а то выбрасывать добычу… такое действие жаба всегда с неохотой подписывает.

    Ну что, Макс, с почином тебя! Первый успех в пределах подземелья, это кое-чего да стоит. Правда, хиты малость просели, ну да постепенно восстанавливаются. Регенерация, она вещь в таких случаях незаменимая, ибо эликсиров жизни не напасешься.

    Посидев пару минут, я вновь был готов к продолжению охоты. А раз готов, так и тянуть не стоило… Пошла рутина! Выцепить отдельного крысолака, подтянуть к коридору, разделать под орех. К тому же теперь я набил руку и иногда умудрялся обойтись и вовсе без повреждений. Иногда же… становилось куда как печальнее. Особенно тогда, когда сорвались аж три твари, возжелавшие опробовать свежего тифлинговского мяса. Пришлось срочно кастовать Шепот Химер, да неоднократно, вводя в заблуждение врага. Хорошо еще, что мозги у крысолаков убогие, звериные, на них подобного рода магия почти без сбоев действует.

    Рос опыт, худо-бедно собирались трофеи, а вскоре уже и переход на седьмой уровень образовался. Хорошо. Одну единицу умений все так же придержу в резерве, а вот вторую вложу в… Ауру Ужаса. Второе воздействующее на разум заклятие было необходимо. Зачем, если уже есть Шепот Химер? Странный вопрос, право слово! Под двумя воздействиями противники становятся еще менее опасными, а уж при дальнейшей прокачке вроде бы простенькие заклятия делаются действительно грозным оружием. Уж в этом я уверен!

    — Вы изучили заклятие Аура Ужаса. Время на активацию — 3,5 секунды. Требуемая энергия — 12. Время действия — 13 секунд. Радиус действия — 5 метров. Враг боится вас и либо может убежать, либо его удары станут слабыми и неточными.

    Характеристики пока оставлю, подожду более спокойного момента. А сам с новыми силами, да в бой. А то ситуация тут такая, что монстрики изволят возрождаться, тем самым сильно мешая мне разбираться с ними. В том смысле, что мне не хочется торчать в преддверии самого первого зала. Наверняка в других куда более интересные вещи можно добыть, а не только крысиные потроха. Да оно и несолидно, честно говоря.

    И где выход из этого зала? Ага, вот он. Незаметно проскользнуть просто нереально, к тому же совсем рядом несколько нетопырей дремлют вниз головами. В них бы что-то вроде оглушающей гранаты, но пока о такой прелести остается лишь мечтать, равно как и об аналогичных по действию заклятиях. Придется обходиться наличествующим арсеналом, а именно — парой воздействующих на разум техник.

    Хиты на максимуме, энергия… почти. Что ж, вперед и с песней… Матерной.

    Рывок, рассчитанный исключительно на скорость. Зал не так велик, проскочить его от одного края до другого можно секунд за двадцать, но это если по прямой. А прямой путь здесь вовсе не самый короткий и тем более не самый безопасный. Приходится огибать места, заваленные осколками камня, старым железным хламом, а заодно стараться не потревожить хотя бы часть крысолаков и нетопырей.

    Шепот Химер уже готов, осталось активировать… Вот сейчас! Уклоняюсь от пикирующих сверху летающих тварей и кастую заклятие. Прошло! Вот бегущий следом крысолак остановился, недоуменно вращая головой. Другой бросился на него, явно перепутав собрата с моей персоной. Пикирующий нетопырь промахнулся и со всей дури врезался в камень пола. Писк, визг, крики боли и ярости. Что ж, глюки действительно для каждого свои. Вот только расстояние радиусом пять метров… В него попали отнюдь не все, среагировавшие на мой рывок.

    Побежал дальше. Попался еще один крысолак, которого пришлось угостить выстрелом из «Осы». Стрелка метателя вонзилась в заросшую жесткой шерстью морду крысы-мутанта, сбив траекторию ее броска. Минус одна опасность, но второй раз без перезарядки не выстрелить. А времени нет. Укус, еще один… Стимкомп протестующе пищит, посылая сообщение об отравлении, но смотреть на вид яда нет времени, равно как и пользоваться антидотом. Тут все просто — остановишься, так сразу же придет хана. Хорошо хоть заклятие кастуемое не перебилось, оно вот-вот будет готово.

    Еще чуть-чуть осталось. Отмахнулся кинжалом от нетопыря. Попал, но это мелочи, не сильно сейчас важные. Готово! Аура Ужаса сработала. Почти все твари шарахнулись в стороны, разрывая дистанцию, стремясь смыться куда подальше. Но почти, это не значит — все. Два крысолака и нетопырь все еще тут, никуда не делись, и вот с ними мне предстоит разобраться.

    Игла Духа, удар когтями, снова удар. И все это на ходу, постепенно приближаясь к выходу из первого зала. Пячусь задом, поскольку по-иному сейчас нельзя, со спины меня куда как быстрее догрызут.

    Писк инъектора. Ощущение укола. Это сработала программа, и сейчас впрыснутый эликсир жизни начинает восстанавливать хиты. Хорошо, что он мне достался, без этого устройства выживание в здешних подземельях стало бы и вовсе проблематичным.

    Еще одна Игла… и крысолак с жалобным писком дохнет. Осталось две цели, но одна из них таки да, летающая, биться с ней совсем неудобно. А приходится!

    Бритвенно острое крыло рассекает плечо, и тут же перед глазами всплывает сообщение, что нанесена кровоточащая рана, которая будет выкачивать хиты как минимум с десяток секунд. Плохо! И все равно надо продолжать бой, ведь сдаться, опустить руки хотя бы на пару секунд — верный путь к перерождению и потере как времени, так и затрат на проникновение сюда. Да и о собственном эго забывать не стоит — противно будет вспомнить, что не сумел-таки пройти дальше первого зала.

    Второй эликсир жизни и энергия почти на нуле. Последняя Игла Духа. Новый укол, на сей раз из второго инъектора, заряженного восстановителями энергетики организма. Еще повоюем!

    Крит! От обычного удара когтями, но и его достаточно, чтобы обрушить крылатую бестию вниз, а там и добить простым пинком в голову. Замечательно! К тому же я добрался до выхода из зала, точнее, до одного из выходов. А уж добить крысолака в схватке один на один гораздо проще. Особенно в сравнении с той мясорубкой, которая была совсем недавно.

    Сесть, передохнуть, оценить ситуацию… Шкала, где отображается полученный опыт, довольно солидно подросла, хотя до восьмого уровня еще придется поработать. Трофеи… не удалось подхватить лишь одну очень неудачно расположенную тушку крысоподобной твари. А вот нетопырь… с него упали крылья. Ума не приложу, кому и зачем они могут понадобиться! Можно по идее прошерстить справочник по Скарлайгу, но сейчас как-то лень. Все равно весят мало, выбрасывать вряд ли придется.

    С отравлением я тоже разобрался. Простенький антидот, и изрядно мешающий яд мигом вывелся из организма, прихватив с собой то понижение скорости и характеристик, которые нес. Да, анализатор на высоте, хорошо сделал, что не пренебрег предложением продавца-тангара.

    Ну а дальше что? В настоящий момент я сижу в относительно спокойной области — перемычке между двумя залами. Возвращаться в первый не имеет особого смысла, не для того я его пересекал. Второй же… тут уже нечто более интересное. Хотя и противник тот еще. Относительно низкие потолки, а на них порой можно уловить перемещение чего-то. Нет, точнее, кого-то, причем этот самый кто-то практически невидим. Ну а из видимого не следует забывать про амеб. Ага, те самые амебы — бесформенные простейшие организмы, известные каждому школьнику из рисунков в учебниках по биологии.

    А ну-ка, что там насчет них пишут? Кислотная амеба — вот оно что. Из названия сразу становится очевидной хотя бы одна особенность подобной твари. И то хлеб. Зато по поводу малозаметных существ на потолке никакой информации. Печалька… Придется выяснять на собственном опыте.

    На пробу засветив Иглой Духа в одну из амеб, я отметил, что тварь может быть очень резвой, если того захочет. И способна атаковать на расстоянии! Струя кислоты ударила точно в то место, где я стоял. Хорошо еще, что успел спрятаться за выступ стены, в глубине души подозревая о возможности подобного. Даже несколько мелких капель, попавших на открытые участки тела, сняли несколько хитов. М-да, не хочется экспериментировать насчет полноценного плевка. Совсем не хочется.

    А добивать придется! Тварь целеустремленно ползла ко мне, продолжая время от времени плеваться кислотой. Я в ответ огрызался заклятиями. Точнее, одним из них, Иглой. Ментальные на безмозглую тварь не действовали. Вообще. Как говорится, отсутствие мозга порой является лучшей защитой от воздействий на него.

    Добить удалось, но стоило мне это более чем наполовину просевшей жизни и почти полностью израсходованной энергии. И это учитывая факт, что полноценного плевка мне так и не удалось на себе опробовать. Так, брызги на разлете, и не более того. В награду получил контейнер с той самой железой, что вырабатывала кислоту. А это однозначно ходовая вещь. Наверняка на ее основе и яд сварганить можно, и боеприпас для метателей усовершенствовать. Ну да не совсем о том мне сейчас беспокоиться стоит.

    Блин, действительно тоскливо! Если в схватке один на один с амебой девятого уровня такие заморочки, то что случится, если они в несколько персон на меня навалятся? Ответ очевиден — результатом будет гарантированно мертвый тифлинг. А этого мне по любому надо избежать. Как? Думать придется. И думать поскорее, потому как печенкой чую: сюда могут скоро подвалить иные искатели приключений. И где гарантия, что я не покажусь им очередной привлекательной добычей?

    Что ж получается? Второй зал пройти практически невероятно без очень высокого уровня и специфической амуниции, заточенной на противостояние кислоте? Сомнительно. Ведь уровень у кислотных амеб невелик, да и не должно быть такого резкого скачка сложности.

    Нет уж, должно здесь иметься какое-то решение. Обычные безмозглые твари. Пусть их сложно сокрушить силовыми методами, но наверняка реально проскочить, воспользовавшись какими-то обходными путями.

    Другой путь в прямом смысле? Сомневаюсь. Даже если каким-то чудом не привлекать внимания самих амеб, то наверняка активизируются эти, не пойми кто, с потолка. Следовательно? Попробовать сделать так, чтобы на тебя не обращали внимания? Теплее. Но чем отвлечь тварь, ведомую даже не животными инстинктами, а чистыми рефлексами? Вспоминай школьные уроки, Макс! Вряд ли ты думал, что биология и знания о простейших способны пригодиться в такой вот экзотической ситуации.

    Что важнее всего для таких организмов? Жрать и размножаться, но перед последним опять же требуется еда, много еды. У них ведь даже агрессия как таковая отсутствует, если оба рефлекса не потревожены.

    Не вышло амебу побить, будем ее кормить. А чем? Да любой органикой, ведь этим тварям безразличны вкусовые качества еды. Мои же трофеи, взятые в оставленном за спиной зале, как раз из органики и состоят. Это я про шкуры крысолаков намекаю. Довольно массивные, амебам должно надолго хватить! Попробую, вдруг прокатит.

    
Ай, как хорошо дело пошло! Стоило мне извлечь из сумки первую шкуру и бросить ее амебам, как парочка из них резво поползла в сторону добычи. Доползли, выдвинули ложноножки и присосались к останкам крысолака, обволакивая их и медленно, очень медленно растворяя столь желанную жратву.

    Внимательно присмотрелся. Ага, судя по темпу, одну крысолачью шкуру пяток амеб будет харчить около получаса. Посмотрел на общее количество кислотных тварей, соотнес его с имеющимися трофеями и понял, что вполне хватит как на проход туда, так и на обратную дорогу. Даже с некоторым избытком.

    Решение найдено? Наполовину, если быть честным. Ведь пока еще не задействованы те, на потолке зависшие. Они, к моему огорчению, спускаться не собирались, не торопились присоединяться к пиршеству своих коллег.

    Причина? Или их поданное «рагу из крысолачьей шкуры» не заинтересовало, в чем я сильно сомневался; или же амебы жрут все, что ближе к уровню пола, ну а те пробавляются находящимися на более высоком уровне. Вот и проверим данную гипотезу. А в качестве материала для эксперимента используем все ту же шкуру крысолака, но разрезанную на куски. Так подбрасывать гораздо удобнее.

    Покромсав ножиком довольно жесткий материал, я подбросил первый кусок в сектор, где мне почудилось последнее шевеление. Приманка взлетела к потолку, достигла высшей точки, зависла на мгновение и уже начала было падать… Бинго! Рыбка изволила клюнуть, заглотив наживку вместе с крючком по самые гланды. Наконец я смог рассмотреть эту доселе невидимую тварюшку.

    Призрачный душитель. А верно название подобрали. Что призрачный, так тут к гадалке не ходи. И насчет душителя все верно. Только душа жертву, существо было способно ее уничтожить. А уж внешний вид — Сальвадор Дали нервно курит за углом, а может, и вешается от зависти.

    Возможно, алхимики выращивали это создание из человеческого эмбриона. Возможно, я спорить не буду. Вот только ноги если и были в проекте, то в результате трансформаций слились в единое целое, лишились ступней, зато обзавелись клейкой присоской. Щуплое тельце, как оказалось, способно было очень сильно растягиваться, словно обычную плоть скрестили с чем-то резиновым. Слепые бельма вместо обычных глаз, зубы-иглы не то во рту, не то в хоботке, как у насекомого. И ручки, числом четыре, причем на верхних пальцы, а нижние скорее походили на усеянные присосками щупальца. Уверен, что душить ими жертв — самое то. И полное отсутствие мозга в крошечной головенке, даже равного серому веществу самой тупой мыши или крота. Мрак, но ведь все работало!

    Сейчас верхняя пара рук вцепилась в добычу, а зубы откусывали от нее кусочек за кусочком. Ну прямо идеальная мишень. Так и тянет проверить тварь на прочность. Вот я и не стал отказываться от естественного душевного порыва, засветил Иглой Духа, причем прицелившись в голову душителя.

    Твою же мать! Это безмозглое создание лишь дернулось, но жрать не прекратило. Вот уж точно отсутствие даже инстинктов, лишь рефлексы. Предполагать я предполагал, но даже не надеялся на подобное. К тому же прошел крит, снявший половину жизни существа. А если еще раз? Снова не обращает внимания, хотя на сей раз урон обычный. Третья Игла снова привела к критическому удару, окончательно выбившему дух из душителя. С тихим вздохом-стоном его хилое тельце отлепилось от потолка и рухнуло вниз.

    Как ни крути, а эксперимент прошел удачно. Душителей можно ловить на живца, а потом просто расстреливать. Одно удивляет — два крита, прошедших буквально один за одним. Случайность, или?.. Уточним.

    Твою дивизию! Никакой случайностью тут и не пахло. В момент, когда призрачный душитель поглощал добычу — ну или брошенную ему наживку, что не суть важно, — его можно было не только безнаказанно расстреливать, но еще примерно половина ударов шла в крит. Ну просто праздник какой-то, как говаривал один бородатый сказочный персонаж. Жаль, что с кислотными амебами такой фокус не проходит. То есть они будут жрать и не обращать внимания на расстрел, но критов не выпадет, да и скорость поглощения добычи у подраненной особи существенно увеличивается. Закон компенсации, если так можно выразиться.

    В целом же процесс пошел. Бодро пошел, результативно. Приманив амеб очередной шкурой крысолака, я взялся за расстрел заглатывающих наживку душителей. И сложностей немного, и опыт капает, да и стабильно выпадающие из тварей присоски — ножная и две ручные — тоже на что-то могут пригодиться. Мало того, расстреливая свисающих с потолка тварей, я не забывал осматривать зал в поисках возможных приятных и не очень неожиданностей. К моему удовольствию, были только первые.

    То тут, то там виднелись полурастворившиеся кости, символизирующие неудачные попытки некоторых попавших сюда авантюристов преодолеть данную преграду. Плакать по поводу прописанных разработчиками событий давнего и не очень прошлого я не собирался, а вот осмотреть останки на предмет поживы — непременно. И добыча была. Не сильно богатая и разнообразная, но и далекая от скудости. Немного денег, поврежденные, но еще пригодные для восстановления детали доспехов, несколько поврежденных и потерявших остроту от кислоты кинжалов. Мне годилось все. Не для себя, конечно, но для последующей перепродажи — точно. Да и кое-какие эликсиры стали приятным сюрпризом.

    А что это у нас в стенных нишах виднеется? Надо полюбопытствовать, ой как надо! Любопытство, оно вечно со мной, и расставаться с ним я точно не собираюсь.

    Подарочки… Видимо, для тех, кто сумел забороть местных стражей, создатели подземелья приготовили небольшой бонус в виде остатков имущества алхимиков, которые тут раньше проводили опыты. Разумеется, никаких складов эликсиров или ценных книг и в помине не было, но вот разрозненное оборудование присутствовало. Наверняка все вместе это представляло собой нечто вроде «набора юного алхимика» или более того. Подсказки молчали, выплыла лишь надпись: «Элементы алхимической лаборатории. Нужна идентификация со стороны опытного алхимика». Ладно, идентифицируем. Потом, когда выберемся отсюда в нормальные и безопасные места.

    И во второй нише почти то же самое. Разве что по углам еще и парочка не опустошенных склянок завалялась. В сумку их, да побыстрее. Все? Да, все, больше ничего осматривать не стоит, пора отсюда валить. А вот куда именно, тут уже сказать сложно. Это же не цепочка связанных только друг с другом залов, а разветвленные катакомбы. Пойди туда не пойми куда, чтобы найти то, неизвестно что. Кто знает, какой приз может таиться в сердце этого подземелья. Кто знает, где находится это самое сердце…

    Один путь, второй, а на значительном расстоянии еще и третий. Ладно, двигаюсь тем путем, который ближе, все равно ходы ничем явным не отличаются.

    Очередной недлинный коридор, соединяющий два зала. Несколько шагов в относительной безопасности, и передо мной должна открыться новая картина с новыми — или даже старыми — тварями. И игроками…

    Третий для меня зал в этих подземельях был немного меньше первых двух, зато атмосфера в нем оказалась куда насыщеннее. Иными словами, там кипела битва. Пара игроков против выныривающих из каменного пола и стен тварей. Сегментное бронированное тело, общий вид червяка, но пасть… как у червя с Арракиса. Только, в отличие от тварей из мира Дюны, существа обладали способностью мерзко и болезненно орать, переходя то в ультра-, то в инфразвуковой диапазон. Если же не помогало ни это, ни заполненная зубами пасть, то бронированные сегменты раздвигались, и оттуда валил ядовитый дым.

    Ну и кто вы такие, северные олени? Та-ак, бурильщик, значит. Охотно верю и в это название, уж очень ловко они бурят, даже следов не остается. Ан нет, если хотят, то остаются. На моих глазах один из игроков по пояс провалился вниз. Пол, заранее подточенный одним из бурильщиков, не выдержал тяжести. Да, это не безмозглые амебы или призрачные душители, тут хоть на уровне животного, но все же разум. Значит, и тактика против них должна быть соответствующая.

    Вот только нужно ли мне сюда? Эта парочка — как я вижу, два эльфа, один из которых скаут, а второй Говорящий с Духами — и уровнем повыше, и справляется довольно неплохо. Лезть в чужие разборки, когда тебя о том никто не просит? Нет, на фиг такое счастье. Тем паче что тот, провалившийся эльф-скаут, справился и сам, задействовав амулет. Его словно пружиной подбросило в воздух, а заодно отнесло немного в сторону. Приземлившись, он продолжил бой, поддерживая своего напарника.

    Видели они меня? Наверняка — да. Реакция? На первый взгляд нейтральная, ну а там посмотрим. В любом случае, если я сейчас отступлю и попробую пойти другим путем, вряд ли станут любопытствовать настолько сильно, что потащатся следом.

    Да, пожалуй, пойду. Тут ведь, как в тайге, действует правило: «Любой встретившийся незнакомец может быть опасным врагом. Увидел кого, так растворись среди окружающего пейзажа и пропусти его». Вот этому правилу я и последовал, отступив, вернувшись в зал с амебами и душителями, быстренько скользнув по направлению к другому проходу, не столь уж далеко располагавшемуся.

    Быстрый взгляд на очередной сектор подземелий… Убедился в отсутствии разумных и присутствии порождений опытов древних алхимиков. Хорошо. Но у меня уже восьмой уровень и немного сверх того. А значит, надо продвинуться еще, а уж потом с чувством, толком, расстановкой разобраться с получаемыми плюшками.
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     Глава 12
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Я сидел на каменном полу и меланхолически пережевывал последний кусок галеты из сухого пайка, запивая ее водичкой. М-да, вкусовые качества так себе, зато питательно, как и утверждал продавший мне это яство змеелюд из «Золотой подковы».

    Сколько времени я тут нахожусь? Пару часов минимум, и при этом уже кое-чего удалось достичь. Плюс два уровня, добыча не самая скромная, а главное — начал осваиваться в таких вот ситуациях, где ты один на один с угрозами, каждый раз новыми и требующими особого подхода. А сейчас пора заканчивать отдых и двигаться дальше по пути к неведомой цели. Вот он, очередной этап пути — зал, в изобилии заполненный подобиями ступеней, то восходящими к самому потолку, то вновь спускающимися до самого нижнего уровня. Нагромождения камней, сталактиты и сталагмиты, местами уже ставшие единым целым… В общем, то еще местечко, идеально подходящее для засад.

    Кстати, о засадах. Я на сто процентов уверен, что цокот чьих-то когтей по камню мне вовсе не приглючился. Есть тут живность, только она, по своему обыкновению, не хочет показываться на глаза. Естественно, до тех пор, пока ты не окажешься в пределах досягаемости.

    Ну что, Макс, вперед, но без песни! Осторожно, шаг за шагом, особо не форсируя события. И еще — желательно избегать нахождения на низком уровне. Если имеешь дело со зверьем, главное не давать ему возможности обрушиться на тебя сверху.

    Снова цокот когтей о камень, да еще с нескольких сторон. Кто, откуда именно — не разобрать. Архитектура этого места способствовала отражению звуков, порождая мешающее ориентироваться по звукам эхо. Плохо, это очень плохо. Нужно попробовать понять, откуда именно звуки, но получится ли — большой вопрос.

    Особенно громкий в сравнении с прочими скрежет. Так обычно бывает, когда… Когда с силой отталкиваются от камня, совершая прыжок. Опасность!

    Ушел перекатом назад-вправо, туда, где относительно открытое пространство и лучше принять бой. Хм… Мне показалось, или виртуальное тело начало слушаться несколько лучше, словно к нему постепенно перешли рефлексы реального? Тьфу-тьфу, чтоб не сглазить! Лучше эту мысль задвинуть в самый дальний и темный угол, чтобы вернуться к ней потом, когда появится больше оснований.

    Выпрямился, переходя в боевую стойку. Где враг? А вот он, паскуда. Только вот рассмотреть его удается не слишком хорошо — вместо врага какая-то изломанная тень, можно лишь угадывать общие контуры. Хамелеонистость потрясающая, аж завидки берут. И всплыла подсказка: «Псоглавый химероид». Вот и получи… Кинжал вонзился в тень, а мгновением позже скрылось заклятие Шепота Химер. Химерой по химероиду… такой нежданный каламбур образовался.

    Хамелеоны, как правило, опасны при коварных ударах со спины, а не в открытом бою. Этот исключением не оказался. Впрочем, и совершенно беззащитной назвать эту тварь не получалось. Укус — тому подтверждение. Больно и полтора десятка хитов в минус. Остренькие зубки, нечего сказать. А еще уколы от лапок, похожих на паучьи — острых, длинных, изгибающихся под немыслимыми углами. В общем, тварь опасная во всех отношениях, только вот с запасом хитов у нее серьезные проблемы. Без всяких критов за пяток ударов и одну Иглу Духа удалось псоглавца прикончить. Прикончить, а заодно и разглядеть.

    Чернобыль отдыхает… Паучьи лапки, тело словно выплавлено из собачьего и паучьего, ну а морда как у типичной сторожевой псины с очень острыми клыками. Ну и яд, конечно, куда ж без него. Анализатор протестующе пискнул еще в начале боя, послав на стимкомп сообщение о природе отравы и рекомендуемом антидоте. Кстати, действие яда было… неожиданным. Он не замедлял, не причинял вреда здоровью, а просто-напросто откачивал энергию. Быстро и качественно, что особо не радовало. Если такая тварь укусит сзади, а потом скроется, чтобы вновь напасть через некоторое время… В общем, встречать ее с истощенным энергетическим запасом то еще сомнительное удовольствие. А каждый раз восстанавливающие эликсиры вкалывать — так их и не напасешься.

    И пошло-поехало. Поняв, какую именно тактику надо выбрать, я старался принимать бои на относительно открытых пространствах и избегать низин и крохотных пятачков. Ну а если миновать их было нельзя, то проскакивал на полной скорости, заранее просчитывая, как с наименьшими потерями добраться до тех самых открытых мест.

    К сожалению, из-за выбранной тактики не всегда удавалось подобрать трофеи — тончайшую шкуру-пленку, как раз и позволяющую химероидам проявлять способности хамелеона. Ну да и боги с ними, с трофеями. Все равно часть удалось собрать, ну а с оставшимся возиться себе дороже. Точно так же я решил и насчет возможных мест, где могли быть скрыты кое-какие вещи, оставшиеся от времен минувших. Очень уж опасные пути вели туда. Чрезмерный риск, и этим все сказано.

    Через час схваток, длившихся с небольшими перерывами, во время которых нельзя было дух толком перевести, я миновал и это препятствие. Плохой был сектор, очень для меня неудобный. И сразу в голову пришел вопрос — а сколько еще преград будет перед тем, как вошедший сюда доберется до действительно ключевых мест подземелий?

    Уж точно не день, это я гарантирую. Ведь расчет на обычных игроков, которые погружаются в вирт на несколько часов, в том числе и после рабочего дня, ввечеру. Сделали бы разработчики иначе, и популярность этой локации быстро упала бы, тем более учитывая тот факт, что она заточена под низкоуровневую братию.

    Значит, что? Ага, именно то и значит — в относительно скором времени можно будет наконец увидеть сердце здешних мест. Вот только уверен я еще и в том, что там будет ох как сложно остаться и живым и с добычей.

    Злобный рык прервал мысли о планах на ближайшее время… Химероид, чтоб его! Следом за мной поперся, явно решив по дури великой попробовать на прочность. Глупо, а глупость надо наказывать. Иглой его, затем простой стрелкой из наручного метателя, а там и врукопашную невредно. Амбец помеси шавки с пауком! И хорошо, что быстро разобрался, а то мало ли кто может припереться сюда, в относительно безопасную зону перехода, привлеченный звуками боя и визгом подыхающей твари.

    Девятый уровень, девятый… И хочется передохнуть, возвратиться обратно, да только вот как? Дать себя прикончить — да ни за что на свете! Подобного подхода, пусть даже в виртмире, я никогда не пойму и не приму. Уж если влез, так барахтайся до победного конца.

    Кстати, о конце. Коридор, ведущий в новый зал, что-то очень длинный по сравнению с предыдущими. Мало того, по пути начали попадаться ответвления. Конечно, могу и ошибиться, но вроде это пути из предыдущих, не замеченных мною, но не центральных залов. И что тогда? Неужто близок финальный сектор подземелий? Хотелось бы верить. А еще не хотелось бы…

    Сглазил! Сзади раздался еле слышный лязг доспехов, явно доносящийся со стороны одного из ответвлений коридора. Стоять и ждать? Нерационально и опрометчиво. Рвануть вперед? Совсем глупо. А вот короткий бросок вперед — притаиться в боковом ответвлении, постараться слиться со стеной и даже не дышать — это да, это лучшее из худшего, что можно сделать в моей ситуации.

    Жду. Секунды тянутся медленно, слово пески времени превратились в клейкий сироп и с заметным трудом перетекают в нижнюю клепсидру. Но звук становится более четким, более явственным. Ближе. Еще ближе. Совсем близко. Если остановится, то это почти наверняка будет означать то, что незнакомец меня заметил. Придется пытаться либо договариваться, либо драться, а в успех последнего варианта верится слабо.

    Пронесло… в хорошем, а не в медицинском смысле данного слова. Шаги не остановились, а напротив, стали удаляться. Вот и замечательно. Теперь еще чуток выждать, а там упасть их обладателю на хвост и по возможности не упустить своей выгоды.

    Еще минутку… Вот и все, теперь можно снова выходить в основной коридор и тихо, на цыпочках, двигаться следом за ушедшим вперед игроком. И надеяться, что новые любители прошвырнуться под Чумным кварталом здесь и сейчас не проявятся. Я ж им не рыцарь с лифчиком прекрасной дамы на копье, у меня совсем иная задача, далекая от героических поединков.

    Я шел следом за закованным в латы не то воином, не то темпларом-храмовником. Эти парни тоже любят заковаться с головы до пят в тяжелый металл, но и с магией дружат, пусть и крепко связанной с тем или иным божеством. На мгновение промелькнула мысль о возможности помножить конкурента на ноль коварным ударом в спину… Мигом отбросил, причем как по исповедуемым принципам, так и по причине малых шансов. Темплар для техномага на низких уровнях вообще поганый противник, а тут я и насчет уровня не узнаю, пока не нанесу первый удар.

    Стоп! Едва подсознание уловило нечто странное, как разум мгновенно дал сигнал замереть и не двигаться. Но вот почему?

    Шаги идущего впереди. Они замедлились. Мало того, до меня донеслись другие звуки. Звуки, которые возникают только и исключительно от разговора, в котором участвуют несколько персон.

    Разговор здесь?! В подземельях, где наверняка прибить коллегу по авантюрному промыслу для большинства дело привычное, будничное даже. Нет, это ж-ж-ж неспроста, как любил выражаться один толстый, любящий мед нарисованный мишка. А раз неспроста, то и мне лучше всего будет прикинуться мирной тучкой и неслышно-незаметно «подлететь» к любителям говорить разговоры на расстояние приемлемой слышимости. Вот коли удастся погреть уши, то решу, что и как дальше делать буду. Иначе… Иначе даже не знаю, как и поступить, совсем шаблон рвет от подобного.

    
Мне повезло. Идущий впереди меня игрок осторожностью особо не заморачивался, равно как и паранойей сверх меры не страдал. Мало того, что останавливаться не стал, так еще и рявкнул во всю глотку:

    — Эй, братва, то есть и парни и девушки, как я вижу… Что тут за помесь консилиума с симпозиумом?

    — Вынужденный колхоз. Тот самый, который дело добровольное, — послышалось в ответ высказывание, тон которого свидетельствовал о том, что говоривший вовсе не в восторге от сложившейся ситуации. — Тут все, кто за последние сорок минут добрался до этого этапа.

    — И что?

    Пара секунд тишины, и вот уже другой голос ответил:

    — Храмовник, ты глаза-то разуй! Вот магическая завеса, весьма сильная. Вот мы, шестеро игроков, если и тебя считать, стоим перед ней. У всех одна цель — пройти дальше и добраться до находящегося внутри.

    — И в чем проблема? — Сообразив, что сморозил глупость, темплар поправился: — Я к тому говорю, что не понимаю, как этот самый барьер преодолеть.

    — Коллективной аурой, и даже не вздумай ржать, потому как это не шутка. Вот как соберется нас тут достаточное количество, так и пройдем внутрь, продолжим воевать с порождениями алхимических лабораторий. А кто не хочет, так тут стационарный телепорт есть. Односторонний, то есть выбрасывает отсюда куда-то в Карах. Произвольно выбрасывает, хочу заметить, то есть в любую точку. Порой туда, куда человек не очень желал бы попасть. Врубаешься?

    — А то!

    — Тогда сидим и ждем. Видишь, завеса вот-вот прорвется. Хотя я надеялся, что и тебя для нее достаточно окажется.

    Вот так дела! Разрабы в очередной раз удивили, запрограммировав добровольно-принудительный союз из нескольких игроков. Такой толстый намек на обстоятельство, что есть смысл воевать только группой, но никак не по отдельности. С другой стороны, далеко не все захотят, захватив добычу, делиться ею с временными союзниками. Следовательно, это еще и намек на вполне вероятные дальнейшие разборки в варианте «каждый за себя». Ну прелесть, какая гадость. И вот во все это мне придется играть. Да, придется, потому как любопытство дошло до крайности. Я себе не прощу, если не попытаюсь узнать, а что же такое находится за магической завесой.

    Рискованно? Вряд ли, по крайней мере, в ближайшие минуты. Находящимся там нет никакого смысла резать того, кто поможет преодолеть барьер. А в момент его разрушения… Что ж, я просто буду держаться поближе к телепорту, только и всего.

    Решение принято, поэтому, выдохнув и надеясь на лучшее, иду вперед, уже особенно и не скрываясь. Через минуту могу не только слышать разговоры сбившихся в группу игроков, но и видеть их. Всех шестерых, из которых четыре — парни и две — девушки.

    Темплар-храмовник вроде бы человек, хотя под глухим доспехом хрена с два разберешь. Тот самый, закованный в железо, предпочитающий, как я вижу, сражаться двумя клинками и носящий на кирасе эмблему Фаркха — божества, хранящего весы культа Равновесия. Божество распространенное и влиятельное, но меня совершенно не радующее. Я-то уж точно не забыл конфликта с адептами Гильдии Равновесия. И они наверняка помнят, зуб даю. Значит, держим ухо востро и при первых подозрительных симптомах стараемся отправить сию персону на перерождение.

    Маг, похоже, стихийник, точно человек. Из видимого оружия лишь кинжал на поясе, зато амулетами увешан как новогодняя елка. Брони нет вообще, лишь не стесняющая движений одежда да плащ, периодически меняющий свою расцветку и наверняка магический. Он сейчас говорил о каких-то незначащих мелочах, и я узнал тот самый, первый голос.

    Кендер, девушка, вооружена двумя длинными кинжалами, за спиной арбалет, два наручных метателя. Похоже, тут ставка делается на скорость и бесшумность. Скаут? Вполне вероятно. Именно она ближе всех к магу, и между ними не ощущается и тени враждебности. Наверняка знакомы, работают в паре.

    Другая девушка, на сей раз эльфийка. Популярный вариант, ну просто очень популярный. Неосознанное стремление к модельной красоте и хрупкой грации, которая у эльфийской расы реализована по максимуму. Воительница? Да. Длинный меч, наручи-поножи, открытый шлем и… доспех из волчьих шкур. Значит, не простой воин, а ульфхеднар, то есть прошедшая слияние с духом волка и способная пользоваться его яростью. С возрастанием уровня сможет еще и перекидываться в звероподобную форму. Серьезный подкласс, с какой стороны ни посмотри. И сама вся из себя независимо серьезная. Стоит сама по себе, в разговоры особо не вступает.

    Тангары, числом два. Один алхимик, второй чистый вояка, пробы негде ставить. Кольчуга, закрытый рогатый шлем, щит и топор. Классика, да и только. Алхимик же весь склянками увешан, а из вооружения — метатель с коротким, но очень широким дулом.

    Завидев мою персону, без особой спешки идущую к ним, шестерка среагировала по сути своей одинаково, хоть внешне и различно. Все были рады очередному прибавлению, тем более если оно сможет наконец избавить собравшихся от стоящей на пути преграды.

    — А вот и еще один на огонек зашел, — радостно ухмыльнулся маг. — Тебя нам только и не хватало.

    — Он и так тебя слышал, Хельги. — Девушка-кендер пристально посмотрела на меня, видимо, проверяя реакцию. Увидев нечто важное для себя, кивнула и повернулась к напарнику: — Да, я не могла ошибиться. Это его присутствие я слышала. Стоял в отдалении, ждал и слушал, как мы объясняли ситуацию храмовнику. Так что можно заново лекцию не читать. Продуманный нам попался тифлинг, под стать выбранной расе.

    — Я учту, Хель. От продуманных больше проку, чем от прочих. Если сам с ними настороже.

    Тут я не мог не согласиться, хотя меня пока никто ни о чем не спрашивал. Тангары вовсе смотрели как на диковинную зверушку. Воин так и вовсе шлем снял и буравил меня маленькими и злобными черными глазками. Видимо, им не нравилось, что в качестве аватары собрат по геймерскому развлечению выбрал тифлинга. Что ж, обычное дело, я приготовился к тому, что буду сталкиваться с подобной реакцией довольно часто. Очень многие игроки выбирают себе аватар согласно стремлению души. А душа, тянущаяся к облику тангара, ой как сильно отличается от склоняющейся к демонической природе тифлинга.

    А что остальные? Эльфийке-ульфхеднару вообще по фиг, ну а храмовник… М-дя, у него даже лица не видно за шлемом, так что и сказать о его мыслях ничего не могу. Обидно.

    — Ну так будем преграду убирать? — поинтересовался я, нарушая возникшее было молчание. — Хотелось бы не затягивать, а то мало ли что, мало ли кто. Не люблю неожиданности.

    — А приятные?

    — Ну приятные случаются редко, а вот неприятные куда как чаще, — подмигнул я кендерше. — Тифлинг Макс знает, о чем говорит. Да и кендерша Хель должна понимать. Психология, она и в Скарлайге никуда не денется.

    — Наверное. Потом обсудим. — Намек, взгляд… Этого порой достаточно для предварительных переговоров. Сейчас еще и для того, чтобы понять, кто в паре Хель — Хельги главный, а кто ведомый. — Давайте уже обрушим этот барьер и двинемся дальше. Отношения, если кому приспичит, потом выяснять будете.

    Шпилька в адрес тангаров? Возможно, но не могу быть уверенным. К тому же Хель права — у нас есть первоочередная задача, а остальное пока сокрыто в тумане.

    Все мы в количестве семи организмов подошли к искрящейся магической завесе. Секунд пять ничего не происходило, но вот потом… Яркая вспышка, и барьер осыпался, словно бы пламя разбили в мелкое крошево. Он все так же красиво искрился, но уже беззвучно оседал вниз, открывая всем нам путь дальше, в скрытые до этого момента секторы подземелья. А в глазах всех присутствующих таилась опаска, ведь никому не хотелось подставлять спину под удар возможного врага. Мне, кстати, тоже. Сделали с десяток шагов вперед, и барьер вновь активировался, но теперь за нашими спинами. И стало ясно, что обратно не пройти, движение только вперед. А все ли двинутся дальше, не пустят ли кого-нибудь на колбасу? И вновь кендерша попыталась взять ситуацию в свои руки.

    — Ишь как глаза-то у всех забегали! Да не тушуйтесь, сама не лучше вашего. — Она не обращалась ни к кому конкретно, но эльфийка-ульфхеднар отвела взгляд, уставившись в пол. Стыдно? Или стремится спрятать слабоконтролируемые эмоции? — Дальше охрана лаборатории, состоящая из выведенных алхимиками для боя гомункулов. Химероиды, если кому не понятно. Мне тут кое-что на ухо по секрету шепнули. Хотя и денежку содрать за слова не позабыли.

    Охотно верю. Торговля информацией по виртмирам — дело распространенное. На открытых форумах жестко фильтруется информация об особенностях подземелий, об обитающих там монстрах, возможных трофеях и тому подобных полезных штуках. Ну а опытные игроки редко когда стремятся выложить козыри в открытый доступ. Только своим передают обрывки информации или же продают за немалые финансы. Игра и жизнь, они порой переплетаются друг с другом очень изощренно.

    — Внимательно слушаем, — вступил в разговор, обозначив свою позицию. — Лично я от полезной инфы не откажусь, в бою пригодится. И основы взаимодействия в сторону не отброшу. Благо тут, как я вижу, разные стили боя представлены, грешно не скомбинировать хоть на минимальном уровне.

    Хель молчала, но едва заметный, адресованный Хельге жест дал тому отмашку. И маг начал говорить:

    — Все нужно делать быстро, не затягивая. Не дай боги, соберется к барьеру вторая группа, придется еще и с ними трофеи делить. А что до химероидов, которые внутри, то однотипных среди них почти не будет. Специально такое сделали, чтобы мы к их особенностям не успели приноровиться. Но есть и хорошее — возрождаться они не будут, пока все разборки не закончатся и мы не покинем это место живыми или мертвыми.

    — Много их там?

    — Кто же подсчитывал, — развел руками маг в ответ на вопрос алхимика-тангара. — Будем бить, пока не кончатся или пока сами не поляжем. Но раз барьер пропустил, почуяв критический уровень Силы, то шансы у нас должны быть не хуже, чем у других.

    — А остальное от нашего умения зависит, — подхватила Хель. — Теперь о луте с химероидов… Ничего особенного, ингредиенты для магов и алхимиков, не более того. Лут с локации в целом интереснее, но совершенно случаен. Обычно он каким-то образом связан с теми, кто состоит в штурмующей группе. Ну то есть алхимику свои бонусы, воину свои, и все в таком же роде.

    Та-ак. Вдвойне интересней и радостней. Лично для меня все ясно, разве что последний нюанс прояснить.

    — Координация совместных действий не выгорит, а, Хель?

    — Ситуация не та. Доверия нет, о слаженности и говорить не приходится, все будут спину прикрывать. Разве что кто-то на напарника надеется.

    — Ясно, — протянул я. — Приходит ночь, и в Стране дураков закипает работа. Главное, чтобы никто себя до уровня буратины не опустил.

    — Это верно. А сейчас… попрыгали. Три, два, раз… Хоп!

    С последним словом мы сорвались с места и в резвом темпе двинулись вперед. Не бесформенной толпой, конечно. Но и слаженно действующим отрядом построение не назвать. Воины впереди, вторым же эшелоном те, кто мог эффективно работать на расстоянии. Я же вместе с Хель в промежутке, потому как и к бойцам первой линии не отнести, и к классической артподдержке вроде Хельги отнести не получается.

    Ну и где же вы, охранители трофеев? Идите сюда, химероиды, не скрывайтесь… Мы вас не очень больно убивать будем. А может, и больно, лично мне сей нюанс до фиолетовых фонарей. Другим, я думаю, тоже.
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Не нравится мне ситуация. Сильно не нравится! И это я не про сражение с химероидами, которое вот-вот начнется, стоит нашей группе дойти до конца все расширяющегося коридора. Подозрения вызывает темплар-храмовник, избравший своим покровителем божество Равновесия. Как-то его голова порой в мою сторону поворачивается. Ему кажется, что делает он это незаметно, а вот мне кажется совсем наоборот. Что ж, если предупрежден, то уже частично вооружен. Посмотрим, как оно все развиваться будет.

    А вот и выход из коридора в помещение, которое подземной пещерой уже и назвать сложно. Видно, что тут располагалась лаборатория, и уж совершенно точно, что есть где насчет трофеев порыться. Только сначала придется разбираться со стражами — химероидами, у которых, как я понял, имеется лишь одна заложенная программа: уничтожать всех посторонних, появляющихся здесь.

    Много ли их? Да не то слово! И все они разные: летающие, бегающие по стенам, перемещающиеся медленно и стремительно, защищенные прочной костяной броней и уязвимые на вид. И всех их предстоит перебить. Быстро, жестко, стараясь не скопытиться.

    Цепная молния… Хельги явно решил пойти с козырного туза, ошеломив немалую часть химероидов, а парочку и вовсе поджарив. Ай да молодец! Но заклятие наверняка сожрало солидное количество энергии, сейчас он обязан был ее восстанавливать. Вручную, то есть пить эликсир, потому как инъектора я у него что-то не заметил. Странно… Ведь свой я снял с убитого игрока, так что он не может быть очень уж редкой штукой. Или может? А, не о том сейчас речь.

    Летят во все стороны расшвыриваемые тангаром-алхимиком склянки, Хель стреляет из арбалета, вкладывает новый болт, натягивает движением рычага тетиву и снова стреляет. Ну и я развлекаюсь по возможности, потчуя Иглой Духа подходящих химероидов. В первом же ряду рубятся трое: эльфийка, воин-тангар и храмовник. Хорошо рубятся, с огоньком, понимая, что сейчас нас может выручить лишь слаженная работа. Ближний бой и стрелковое прикрытие… а иначе никак.

    Но летающие и умеющие бегать по стенам твари… Будь они неладны, чтоб им в кислоте медленно раствориться! Вот уже несколько из них пикируют вниз, рвутся к нам, «стрелкам», словно понимая, что здесь и броня более хлипкая, да и с хитами не сказать чтобы очень хорошо.

    Отвлекать Хельги от артподдержки основной группы? Не-а, не стоит. Быстрый взгляд в сторону Хель, приглашающий жест… Кендерша уже успела сменить арбалет на кинжалы и приготовилась к ближнему бою. Ну а я подсоблю по возможности. Задействовал Ауру Ужаса и с удовлетворением констатировал, что в радиусе пяти метров проняло многих. Химероиды, они все же неплохо уязвимы к ментальным воздействиям. Мозг куцый, сам себя защитить не способен, да и естественные инстинкты дикого зверя в глубокой спячке.

    Бить и резать! А параллельно кастовать новое заклятие. На сей раз Шепот. Зачем? Да чтобы разными воздействиями озадачить тварей.

    Круговерть боя затягивала меня все сильнее и сильнее. Вокруг сгрудились химероиды, но их было мало. Далеко — тоже клубились они, и уже гораздо больше. Иногда та или иная тварь все же добиралась до меня, снимая часть хитов, но долго ей прожить все равно не удавалось. Хель, врубившаяся в особенности моей прокачки, по возможности помогала, шинкуя кинжалами особо приставучего химероида. Разумеется, в те моменты, когда не страховал Хельги.

    Тангар-р-р, сука алхимическая! Вот он демонстративно ничего общего ни с кем иметь не желал. Мало того, пару раз пытался запустить склянки таким манером, что не будь я начеку, и меня бы краем задело. То же самое и к последнему его выстрелу из метателя относится… Метатель, кстати, оказался той еще игрушкой — из короткого дула вырывался сноп картечи, причем каждая картечина была смазана какой-то ядовитой алхимгадостью. Парочка в меня попала, так до сих пор хиты медленно, но все же уменьшались, а антидот пользовать банально не было времени. Тварь мелкая и бородатая!

    Вибрировал стимкомп на руке, явно желая передать какое-то сообщение. Хотя почему какое-то? Уровень! Десятый. Приятно слышать, но потом, все потом. А сейчас очередная Аура Ужаса на подходе. Ловите и непременно подавитесь, химероиды вы мои страхолюдные!

    Твою мать, ну что еще за геморрой на мою голову? Мерзкий звон в ушах, а перед глазами, мешая ориентироваться в драке, всплыло сообщение, которое волей-неволей, но пришлось читать. Урывками…

    — Вы достигли десятого уровня. В ознаменование этого события можете получить бонус: три единицы характеристик или одну умений.

    Мир Скарлайга не так прост, как может показаться сначала. Вы должны будете ознакомиться с предлагаемыми по достижении вами десятого уровня нововведениями и подтвердить выбор бонуса. Для входа в игровое меню вам дается пять минут ровно. Если за данное время вы не сделаете этого, система сама переместит вас.

    Не беспокойтесь. Даже если будете находиться в бою, в течение трех минут вокруг вас возникнет мощнейшая Печать отражения, блокирующая практически все физические и магические атаки.

    Время пошло.

    5:00…

    4:59…

    4:58…

    З-затейники! Надеюсь, что оставшихся пяти минут хватит, чтобы доразобраться с поуменьшившимися числом, но все еще опасными химероидами. А то совсем кисло будет, если таким образом остальных подставлю. Пусть они мне и никто, а некоторые и вовсе вызывают смутную тревогу, но не по понятиям такую подставу устраивать. Нет подобного варианта в исповедуемых мною принципах, и все тут!

    Бей, Макс, бей их всех. И не думай больше ни о чем, разве что не забывай о возможном ударе в спину. О нем вообще нигде и никогда забывать не стоит. А кто забыл, тот долго не живет. Есть такая неизменная жизненная мудрость.

    Новая цепная молния от Хельги. И снова нехилый урон химероидам и ноль вреда нам. Ай да хороший человек! Не поленился, включил каждого из нас в настройки своего заклятия, чтобы случайно не задеть. Вот это я понимаю, нормальный человек, а не гнида со склянками.

    Монстров меньше, но тут… Какая-то пасть на тонких лапках, до сего момента невидимая, обрушилась сверху на эльфийку, бросила ее на землю, а затем попыталась спеленать. И судя по девичьим крикам, это для нее очень болезненный процесс. Надо помочь, да только как? Метнул Иглу Духа и выстрелил из метателя. Жаль, там простая стрелка… да и та мимо. А Игла хоть в цель, да урона от нее чуть.

    Прежде чем Хельги смог малость отвлечься и долбануть тварь обычной молнией, одной из нашей временной группы пришел полный кирдык. Последний крик, и вот уже перед нами безжизненно распластавшееся тело. Тело, которое через пяток минут исчезнет, не оставив после себя ровным счетом ничего. Ну а для самой девушки — новое возрождение и чувство глубокой досады по поводу почти пройденного, но все же не преодоленного на последней стадии подземелья.

    Сколько там до окончания отведенного мне времени? 1:34… Немного, но хватит. Да, хватит, потому как химероидов почти не осталось, да и большинство еще живых сильно подранены, не могут сражаться в полную силу. Самому требуется чуток расслабиться.

    Да сколько же можно неожиданностей на мою голову?! Ну никак я не думал, что разборки начнутся вот так вот сразу, еще до того, как мы приговорим стражей подземелья. А они все же начались… Братцы-акробатцы, то есть оба тангара, решили не ждать милостей от природы и остаться единственными выжившими, а соответственно заграбастать себе всю добычу. Воин взмахом топора добил и так уже побитого химероида. Резким рывком сместился к алхимику, и… тот выстрелил из своего метателя-дробомета прямо по Хельги. Вокруг того вспыхнула змеящаяся сетка разрядов, картечины завязли в ней, осыпались на пол… И понеслось!

    
Тяжело быть маленьким! Это я насчет своего только полученного десятого уровня и так и не распределенных характеристик и умений. Едва сумел метнуться в сторону от тангаров, бросившихся в схватку с Хель и Хельги, как надвинулась иная проблема. Бронированная такая, из числа храмовников бога Равновесия. И взревевшая за-ради пояснения:

    — Гильдия Равновесия не прощает!

    Блин. Иного слова и не найти, а если и найти, то много, причем чисто матерных. Вот и икнулось недавнее прошлое, как и предупреждал меня Посвященный шестого круга Аффомет. Если однажды сцепился с этой Гильдией, то и в дальнейшем проблем не оберешься. Одна из таких сейчас и накатывалась на меня, вращая двумя мечами. Ну прямо двухвинтовой вертолет. Или же вентиляторы в турборежиме… А что, ветерок однозначно чувствуется, только лично мне ни фига не жарко. Напротив, по спине такой холодок пошел от ощущения, что дело совсем хреновато складывается.

    Отступил, одновременно вкладывая в метатель парализующую стрелку и понимая, что это вряд ли поможет. Понимал и мой противник, поскольку ни капельки не беспокоился. А тангары между тем жестко сцепились с оставшейся парочкой, и сказать, кто именно выйдет победителем, я не взялся бы.

    И все же мне-то что делать? Шансов, скажем так, очень даже мало, их почти нет. Так что мать вашу?

    0:30,0:29,0:28… И что мне даст отсрочка в три минуты? Стоп, а если? Печать отражения! Это же всего лишь ценный мех… Бр-р! Не только защита, но и отсечение всего, что находится рядом с тобой на расстоянии не то полуметра, не то метра. Вот оно! Не зря я хоть и чисто случайным порядком, но пробежался по кое-каким справочникам заклятий. Ну чисто так, для интереса. Вот уж действительно знания бесполезными сроду не бывают.

    Еще немного отступил, еще, да поближе к стене. Словно бы загоняя себя в ловушку. На самом же деле это всего лишь подготовка к тому единственному, что способно вывести меня победителем из безнадежной схватки. Схватки с Магратом, орком двадцать третьего уровня, храмовником бога Равновесия Фаркха.

    Стена за спиной… Теперь на лицо выражение отчаяния, выстрел из метателя, кастование Иглы Духа. Все это так, атрибуты поведения загнанной на убой добычи. И как финальный аккорд — бросок вперед, как бы в надежде войти в клинч и нанести кинжалом и когтями несколько критов подряд. На самом же деле совсем иное. Просто хочу, чтобы враг на мгновение расслабился, мне ведь нужно только приблизиться на расстояние меньше полуметра.

    Левое плечо обожгла боль — это Маграт игрался, нанося болезненную, сносящую двадцать с лишним хитов, но отнюдь не смертельную рану. А вот теперь мое время смеяться, козел!

    До времени принудительного ознакомления меня с новой инфой еще девять секунд, но это не важно. Главное, что я дотрагиваюсь пальцем до видимой лишь мне кнопки. Получи!

    Печать отражения работает идеально, создавая сферу безопасности в полметра и одновременно разрезая храмовника на две неравные половинки. Стойка у него хорошая… была. Для меня хорошая, поскольку голова, правая рука с клинком и части торса с ногой оказались по эту сторону Печати. С такими травмами не выживают. Никак. Финита, урод, ты проиграл. А механика игры еще дает проигравшему секунду-другую, когда он уже ничего не может, но все еще воспринимает окружающее, прежде чем отправиться на точку возрождения. Я уверен, что столь серьезного пинка по самолюбию он давненько не получал. Рад этому. Очень рад.

    — Поздравляю. Вы перешли на одиннадцатый уровень…

    — Поздравляю. Вы перешли на двенадцатый уровень…

    Сразу на два уровня одним убийством? Неплохо я приподнялся, аж сам себе завидовать скоро начну. Даже странно, что убийство, пусть и превосходящего на десяток с лишним уровней игрока, оценено столь высоко. Или это еще не все? И точно, не все.

    — Вы получаете достижение Смертельные чары. Отныне шанс нанести критический урон с помощью заклятий увеличивается на 2 %.

    Отлично. Мало того, что пару уровней на уроде, коварно нападать любящем, поднял, так еще и полезное для меня достижение отхватить удалось. Криты, они на дороге не валяются, это не раз успел прочувствовать. А сейчас…

    Быстренько делаю выбор, предпочитая получить дополнительную единицу умений, а не три единицы характеристик. Лично для меня выбор очевиден — мощь заклятий на дороге не валяется, а характеристики при необходимости и крутыми шмотками приподнять реально. Ага, готово. Но что же такого важного про изменения в игре после десятого уровня сказать хотят? Примерно представляю себе их, но все же лучше еще раз бегло прочитать, вдруг что да упустил.

    — Добираясь до очередной ступени развития, вы открываете для себя новые аспекты нашего мира. С десятого уровня вы должны будете учитывать уровень бодрости и сопротивления таким воздействиям, как: физические, ментальные, стихийные (огонь, вода, воздух, земля), яд, силы света, тьмы и природы. Для вашей расы, то есть тифлингов, существует также чувствительность к заклинаниям демонологов.

    Обратите внимание на шкалу бодрости. Сейчас она зеленого цвета. По мере убывания вы будете чувствовать усталость. При полном опустошении шкалы ваша скорость и реакция падают до минимума. Цифрового отображения бодрости не предусмотрено. Увеличить ее максимальное значение можно, развивая персонаж или используя снаряжение со специальными характеристиками.

    — Вы получаете сопротивление огню +50.

    — Вы получаете сопротивление тьме +25.

    — Вы получаете сопротивление заклятиям демонологов — 50.

    — Вы получаете сопротивление свету — 25.

    Ну вот и ознакомился. Дополнительная проблема в виде шкалы бодрости, о которой и так было известно, ну и показатели сопротивления тем или иным воздействиям. Все ясно, все понятно, никаких форс-мажорных ситуаций. Осталось только тело храмовника Равновесия обобрать, вдруг что интересное выпадет.

    Дотрагиваюсь до той части тушки, что осталась внутри Печати отражения, и тело исчезает, наградив меня одним рубином, семнадцатью изумрудами и интересным колечком… Итого, вместе с имеющимся ранее и собранным тут получается 2 рубина, 67 изумрудов. Уже гут. А посмотреть на колечко, которое красуется на пальце?

    — Серебряное кольцо жизни, прочность 10/10, Выносливость +2.

    Мелочь, а все равно приятно. Еще приятнее, что не найдено, а снято с тела врага. То есть я в плюсе, а он соответственно в минусе. Благодать!

    Хм… Тело-то исчезло, а вот наследство почему-то осталось. Шлем, клинок, перчатка с правой руки и наруч с нее же. А вот разрезанные заклятием элементы брони растворились вместе с телом. Почему так?

    Нет, я всячески за, просто не ожидал ничего подобного. Увидеть добычу, лежащую отдельно от тела, оставшуюся после его исчезновения… Редкость. Вот как сейчас. И кажется, я догадался о причине. Та самая установленная Печать отражения. Слишком серьезная магия, и слишком невысокий по ее меркам уровень покойного Маграта. Вот и лишился, болезный, тех вещей, которые остались внутри, под магической блокировкой.

    Наруч бросить в сумку, толком не присматриваясь, равно как и перчатку. На кой мне непарные предметы, Да к тому же заточенные под чисто силовой вариант раскачки? Только продать в магазин, да и то полную цену не дадут. Некомплект! Стоп… Внутри перчатки что-то зазвенело, и я вытряхнул на ладонь еще два кольца.

    — Медное кольцо твердыни, прочность 10/10, Сила +1, Выносливость +1.

    И второе идентичное. Это себе, это точно не на продажу. Некоторое время все равно носить буду, ну а при нахождении лучших — сдам. Возможно, это случится очень даже скоро.

    Шлем… Требуется 30 единиц Силы, поэтому в сумку его, в запасник. Ну и остается — меч. Хороший клинок, радующий как взгляд, так и душу, особенно по сравнению с моим хреновеньким кинжалом. А поскольку клинок легкий, изящный, то и требуемое для его использования значение Силы для меня нормально.

    — Меч серой стали, урон 16–21, прочность 23/60. Внимание! Когти тифлинга мешают хватке и снижают наносимые повреждения на 20 %.

    Ч-черт! Вот и неприятная черта тифлинговых особенностей, о которых меня еще при генерации перса предупреждали. Ну да сам знал, что выбирал, потому и жаловаться себе на себя не собираюсь. В любом случае клинок куда лучше кинжала, которым я до сего момента пользовался. Его в сумку, клинок на пояс — и вперед. Печать вот-вот спадет, а что ждет снаружи, это еще сильно посмотреть надо.

    Умения! Характеристики! Я ржавый эстонский тормоз… Так и не распределился, хотя набежало там немало. И поздно боржом пить, коли почки того, на ходу отваливаются. А, где наша не пропадала! Пусть Печать отражения непрозрачна в обе стороны, но я надеюсь, что фарт на сегодня еще не закончился и меня на выходе не ждут два тангара с топором и метателем на изготовку.

    Четыре секунды до окончания действия заклятия, три, две, одна… Вокруг меня снова большой мир, а не крохотная сфера. И мир этот явно мне улыбается. По-хорошему улыбается, а не ледяной гримасой наемного убийцы. Нету тангаров, совсем нету. Есть лишь Хель и Хельги: заметно измученные, с еще не закрывшимися ранами, но живые. Маг, морщась, глотает эликсиры, кендерша копается у себя в сумке, не то отыскивая важную вещь, не то просто сортируя шмот, добытый в трудных боях. И все, больше никого нет, даже случайного химероида, чудом ускользнувшего от стали и заклятий.

    — О, никак Макс появился! — Заметив мое проявление из защитной сферы, она задорно подмигнула и обратилась уже к своему спутнику. — Хельги, тут наш знакомец вернулся. Оказывается, всего десятый уровень.

    — Вижу. Не слепой. Зато впервые встречаю столь нестандартное использование чисто технического момента игры. Видно, горазд парень на неприятные для своих врагов сюрпризы.

    — Может быть и случайное стечение обстоятельств…

    — Хель, а ты сама себе веришь? — скептически хмыкнул маг. — Осторожный, но продуманный. Наверняка и сейчас… продумывает.

    — Насчет возможного бегства? Да, наверное.

    Твою же через тридцать три оборота до характерного щелчка. Вот на дух не переношу подобные ситуации, когда о присутствующей личности говорят так, будто ее и нет в наличии. Как и всегда в подобных случаях, я вмешался в беседу еще раньше, чем разум просчитал верность такого поступка:

    — А это ничего, что я рядом стою?

    — Ничего, нам не мешает, — расплылась в улыбке Хель, которую ситуация явно забавляла. — Наоборот, так прикольнее. Да ты вообще-то расслабься, нам резона нет слишком много врагов себе наживать.

    — Да и у тебя их хватает, — отрезал Хельг. — Храмовник явно на тебя нацелился. Его угроза тоже говорила, что ты у Гильдии Равновесия на хвосте потопталась. А при твоем малом уровне — умудриться надо, так что о случайном стечении обстоятельств другим рассказывай, у кого уши большие, на которых лапша хорошо держится.

    — Хельг… Время.

    — Да, милая. Ты права, — согласился маг с девушкой, после чего добавил, обращаясь уже к нам двоим: — Выметаем все трофеи и быстро валим, пока не появились другие любители поживиться.

    Не поспоришь. И начался быстрый забег в пределах помещения, заставленного проржавевшими конструкциями, где наверняка можно было найти нечто ценное. И на сей раз у меня был небольшой бонус в виде ехидных советов сладкой парочки. К примеру, стоило мне протянуть руку к какому-то вроде не ржавому и даже действующему устройству, как раздался смех Хель и ее ехидный комментарий:

    — Бери этот фильтр, бери. Полезная штука. Весит около килограмма. Стоит… Если сильно повезет, то с десяток аметистов за него получишь. А может, и нет, от уровня смеха покупателя многое зависит.

    Естественно, после такой отповеди брать подобное как-то расхотелось. К тому же я выяснил, что мне не врут, поскольку и Хель с Хельги подобные вещи обходили стороной. Но хватало и другой добычи. Конечно, лут с химероидов либо исчез после просроченного времени, либо его уже успели собрать, но зато изначально валявшиеся тут трофеи поднимали настроение. Особенно ингредиенты, в число которых входили такие полудрагоценные камни как малахит, яшма и им подобные.

    — Весь лут в центр! — в очередной раз напомнила девушка. — И ищите, тут должен быть тайник. Или просто запертый сундук, ящик, сейф на крайний случай.

    Сначала ничего не находилось, и я решил, что нам придется довольствоваться уже найденной добычей. Впрочем, даже по нынешним итогам можно было смело сказать: «Рейд удался». Но мне, как и любому разумному человеку, хотелось большего. И оно нашлось.

    Отличился Хельги. Не понравилась ему слишком большая и неряшливая груда проржавевшего хлама, вот он и двинул по ней силовой волной, разбросавшей тот самый хлам в разные стороны. Хель открыла было рот, чтобы высказать ему свое «фи», но не успела. Маг нашел искомое. Большой такой ящик из дерева, запертый, с наложенными чарами сохранности.

    — Оно!

    — Оно-то оно, но его еще открыть надо, — хмыкнула Хель, доставая из сумки связку отмычек. — Тут требуется действовать либо грубой силой-магией, либо обходными путями. Мои отмычки хорошо подойдут, не зря же я их по возможности прокачивать пытаюсь. Так, сейчас мы его вразумим. Давай, замочек, сделай девушке приятное. Откройся поскорее…

    — Ушла в себя, вернется не скоро, — констатировал маг. — А мы, Макс, давай найденный лут на три части распилим. Тут ведь ингредиенты, сдать их алхимикам легко, ничего уникального нет, так что… Справимся.

    И справились. Всего за каких-то две минуты. Моя доля быстро отправилась в сумку, причем я с неудовольствием заметил, что перегруз, он уже пришел. И что делать? Конечно же избавляться от хлама. К примеру, от шкур крысолаков, которые мне точно не потребуются, ведь возвращаться тем же путем не придется.

    Уф-ф, хорошо-то как. В смысле легко. Игровая механика устроена так, что до перегруза веса толком и не чувствуешь. А вот как только перегруз наступает — туши свет, бросай гранату.

    — Я его сделала! — раздался торжествующий вопль кендерши. — Все сюда, я сейчас его открывать буду!

    Естественно, уговаривать никого не потребовалось. Правда, Хельги задержался на несколько секунд, перекидывая долю девушки к себе в сумку. Ни малейших возражений с ее стороны не последовало, это окончательно подтвердило гипотезу, что они работают тут на пару и верят друг другу. Не удивлюсь, если и в реале то же самое.

    Впрочем, их личные взаимоотношения точно не мое дело. Зато содержимое ящика — таки да, мое. Сейчас глянем внутрь, оценим-посмотрим. Эх ты, как все сложно и в то же время интересно!

    Семь предметов, семь вещей, которые подходят… подходили каждому из тех, кто состоял в группе, оказавшейся в этом месте. По одному предмету на физиономию, но это если в идеале. Сейчас же нас всего трое.

    Вот, к примеру, сеть из тончайших медных нитей с редкими вкраплениями серебра. Для всех классов, за исключением техномага, сеть практически бесполезна. Зато мне точно в масть. Ее же не надевают, а скорее, вживляют в тело при помощи подобающего специалиста. Немного защищает от обычного урона, придавая коже повышенную прочность, но главный эффект иной — поглощаются энергетические разряды. На начальном уровне, хочу заметить, а что будет дальше, так это от многого зависит.

    Другое дело короткий жезл, вокруг которого обвилась нефритовая змейка с глазами-рубинами, в которых даже сейчас полыхает пламя. Жезл огня — добыча для мага, причем именно что стихийника.

    Плащ, который едва удалось разглядеть, — трофей Хель. Цепь из непонятного сплава, на которой висит волчья голова… Должна была бы достаться эльфийке-ульфхеднару. Отдаленно похожее на метатель устройство, издающее запах химикатов, и расписанный рунами щит — это тангарам, ныне, к счастью, временно нейтрализованным. Наконец, наручи с выгравированным орнаментом и зачарованные — Маграт, к моему счастью, их так и не увидит. Вот они, трофеи, подобранные управляющими программами под наши нужды.

    — Приятный подарок, — радостно произнесла Хель, хватая обновку. — Жаль, что при втором заходе сюда этого уже не найти, можно лишь разжиться обычным лутом.

    — Тебе и этого хватит. Да и мне тоже. Уровни скоро так поднимутся, что столь желанные сейчас вещи станут серенькими и мало нужными.

    — Верно, Хельги. Это я так… В любом случае, хорошо все получилось. Одно до конца не разобрали… Мы твое свое взяли, теперь оставшееся раскидать надо. Идеи?

    Хельги отвечать не торопился, сама девушка тоже молчала, но ее глаза то останавливались на маге, то переводились в мою сторону и вновь обратно… Что же, вы хотите идей? Их есть у меня. Немного, но есть.

    — Обычный жребий или же раздел по договоренности, если без взаимной заинтересованности в одном предмете. А так три на три делится просто идеально. Да, три, потому как вот это, — указал я на цепь с подвеской в форме головы волка, — стоит отправить той эльфийке. Как-никак она в творившейся беспредельной разборке участия не принимала, а вот сражалась вместе с остальными. И не ее вина, что химероиды тут как надо сделаны.

    — Щедро…

    — Да ладно тебе, Хельги, не обеднеем. Ведь, в отличие от прочего лута, цепь именно ей и предназначалась. А из-за небольшой суммы не стоит самих себя заставлять по грязи шлепать.

    — Я что, я особо и не возражаю, если ты сама не против, — пожал плечами маг, задумчиво вертящий в руках трофейный боевой жезл. — А насчет жребия по остальным трем предметам согласен. Наручи каждому из нас пригодятся, а щит только продавать. Да и к этому алхимическому чуду у меня никакой потенции не возникает. Так что пусть случай решает.

    На том и порешили. И разыграли. И я снова понял, что с азартными играми у меня полное непонимание. Проще говоря, мне как раз и достался тот самый щит, разрисованный руническими письменами под хохлому. Только и оставалось, что сделать хорошую мину при плохих картах, да засунуть это безобразие к себе в сумку. Торговцы все сожрут, сомневаться не приходится.

    — Как девицу эльфийскую искать будем? — поинтересовался, убрав щит с глаз долой. — Лично у меня ноль представления, а бегать по всему Караху с цепью наперевес и орать дурным голосом… я не согласен.

    — Да есть у нас ее имя, — хихикнула Хель, явно представившая себе бегающего и глупо орущего меня. — Алиэнэль. Договоримся о встрече в одной из таверн, там и вещь передадим. Удивим, полюбуемся большими и круглыми глазами, почище, чем в японских аниме, будут.

    — Тогда ты и возьми цепочку, — предложил я, после чего решил прояснить еще кое-что. — Сейчас я скину свой контакт, хотелось бы и потом пересечься. И сувенир передавать всей троицей приличнее будет. Согласны?

    — Согласны, — эхом отозвалась кендерша. — Мы в «Золотой подкове»… Ты чего ржешь, морда тифлинговская?

    — А то, что мы все тут… подковой по голове ударенные. Золотой! В общем, сам там обитаю, так что точно не потеряюсь. Главное смыться отсюда поскорее. Тут насчет другого выхода говорилось?

    Молчавший до этого Хельги ткнул пальцем в угол помещения, в котором открылся невидимый до сего момента проход.

    — Прямо на поверхность, без всяких там промежуточных этапов. Врагов обнаружиться не должно, но все же будьте бдительны.

    Будем. Уж это я могу обещать со всей уверенностью. Обидно было бы отхватить на обратном пути, да еще и по безопасной вроде бы дороге возвращаясь. Да и нарываться уже на поверхности тоже глупо. А так, на трех Тенерожденных мало кто из неписей в Чумном квартале сунется. Разве что такие же игроки, да и то вилами по воде писано. В любом случае я надеюсь, что обратная дорога окажется будничным и ничем не примечательным мероприятием.
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Добрались нормально. В смысле до поверхности, потому как потом наши дороги несколько разошлись. Я собирался трофеи в одном магазине скинуть, Хель и Хельги в другом, где у них были какие-то преференции. Что ж, это вполне понятно. Пока нас ничего не связывает, кроме единственной схватки, в которой мы оказались на одной стороне. А дальше… время и дела покажут.

    По пути из подземелий на поверхность нам удалось немного поговорить. Так, о гхырах, о пряниках, как любят выражаться в не самом высококультурном социуме, лексиконом которого я вполне неплохо владею. Разумеется, не прозвучало ничего конкретного о планах развития, а тем более о реале, ну да эти темы среди слабознакомого народа вообще почти не поднимаются, особенно последняя. Вирт и реал, они частенько разделены прочной и непрозрачной стеной. Далеко не у всех персонаж-аватар имеет мало-мальски много общего с действительностью. Это я — пофигист-любитель, создавший физиомордию и телосложение своего тифлинга один в один с реальным портретом. Другие же…

    Зато разговор на малозначимые темы прошел неплохо. Потрепались, заодно установили начальный контакт. Ну а развивать, если получится, будем чуть позже, уже в «Золотой подкове». Там точно не потеряемся, да контакты в стимкомп забиты.

    Именно эти мысли проносились в моей голове, когда я сидел в уютном салоне наемного экипажа, который мчал меня по мостовым Караха. Местом назначения на сей раз была лавка Урзалла. Почему именно она, а не какой-то магазин? Просто сначала мне хотелось разобраться с новыми способностями и первыми модификациями техномага, а уж потом возиться с продажей добра. Или вообще отложить это дело до следующего дня. Да, до следующего, ибо уже сейчас я начинал ощутимо клевать носом. Но это чуть подождет.

    До обители техномага было еще далеко, поэтому я решил сосредоточиться на распределении характеристик и умений, их много накопилось. Очень много.

    Восемнадцать единиц характеристик. И все их надо вложить не абы как, а с расчетом дальнейшего развития персонажа. Ну а техномаг — класс сложный, требующий не перекоса в одну-две характеристики, а более гармоничного их развития. Для меня разве что Сила не критична, потому как +1 за каждый уровень стабильно капает, да еще Ловкость. Зато Восприятие, Выносливость, Интеллект, Воля — без них никуда. В той или иной степени. Вот и решаю задачку для буриданова осла.

    Ладно, начали. Мимоходом бросил взгляд на дерево развития заклятий и чисто техномагических способностей и увидел, что для моего двенадцатого уровня может понадобиться 15 единиц Интеллекта. Вот и вложим туда 6 единиц.

    Сделано, остается 12. Восприятие у меня маленькое, всего 3, а это надо исправлять. Отказываться от стрелкового оружия я точно не намерен, оно мне еще в реале родным стало. Заклятия — это хорошо, но не ими едиными… К тому же путь техно предоставляет кой-какие оригинальные умения, где энергия и техника сплетаются воедино. Вкачал 4 пункта. Надеюсь, что для начала достаточно.

    Все меньше и меньше нераспределенного. Почесал в затылке, думая, как именно распределить 8 единиц между Выносливостью и Силой Воли. Ладно, 6 в Силу Воли, а оставшаяся двоечка в толщину шкуры. Буду компенсировать хорошей броней слабый запас хитов. В итоге имеем…

    Сила — 15

    Выносливость — 11

    Восприятие — 7

    Ловкость — 3

    Интеллект —15

    Воля — 30

    70 хитов

    165 единиц энергии

    Нормально, прорвемся. Уровень ведь еще маленький, а для него мои показатели хорошо смотрятся. Чистые показатели, без учета характеристик надетых на мне вещей. Правда, насчет последнего пока скромно, но и тут все будет зависеть от времени, проведенного за активной раскачкой себя любимого.

    Дальше… Переходим к еще более интересному процессу — выбору умений. Их семь штук, и не дай боги и демоны выбрать какой-то ложный путь развития. Винить, кроме себя, будет некого. Так что включаю мозг на максимальные обороты и начинаю анализировать варианты.

    Линия Повелителя Духа. Тут у меня всего одно атакующее заклинание и два ментальных. С одной стороны, можно и простейшее воздействие развить до монстроподобного уровня, получив хороший результат, но все же это не самый эффективный путь. Тем более что дальше находятся заклятия куда более изощренные, пригодные для разных ситуаций. Найдутся и атакующие массового поражения.

    Итак, на какую ступень можно подняться, имея уже изученное мной? При имеющихся в арсенале Игле и Шепоте становится доступной такая прелесть как Шоковая Петля. Заклинатель создает этакий аркан, который набрасывается на определенную цель, действуя на нервную систему и выжигая ее. Хорошие показатели повреждения, а с развитием масштаб цели увеличивается. Можно будет заарканить не одиночку, а группу целей, причем эффект для всех будет одинаковым.

    Беру!

    — Вы изучили заклятие Шоковая Петля. Время на активацию — 2,0 секунды. Требуемая энергия — 19. Урон — 18–24 единицы для органических целей, 2–14 для неорганических или призрачных. 10-процентный шанс шокировать и обездвижить цель сроком на 5 секунд. Радиус Шоковой Петли 1,5 метра.

    Хорошо, приятно… Вдвойне приятно, если учесть, что открылся доступ к иному заклятию, которое, скорее, защитное. Хватаю, причем быстро, чтобы разум не начал выдвигать всякие-разные доводы за и против. Нравится мне этот вариант, и все, точка!

    — Вы изучили заклятие Доспех Духа. Время на активацию — 4,5 секунды. Требуемая энергия — 50. Поглощение урона — 60.

    А теперь делаем хитрый финт ушами и вкладываем еще одно умение в один из путей развития данного заклятия. То есть не в увеличение поглощаемого урона, а в перевод защиты из пассивной в активную.

    — Вы усовершенствовали Доспех Духа до Разящего Доспеха Духа. Время на активацию — 4,5 секунды. Требуемая энергия — 70. Поглощение урона — 60. 25 % наносимого урона в ближнем бою и 15 % в дальнем возвращаются атакующему вас.

    На сегодня с развитием линейки духа закончено. Меня еще второе направление дожидается с нетерпением, буквально плачет горькими слезами.

    Правда, тут все сложнее. Изучить умение можно, но само по себе оно ничего не значит. Нужно будет тащиться к специалисту, узнавать, есть ли у него необходимые материалы, и только потом наслаждаться результатами. Зато они однозначно оправдывают практически любые хлопоты. К тому же одна готовая вещица уже ждет своего времени в моей сумке. Ага, та самая медно-серебряная сеть, способная немного защищать от физического урона и куда как успешнее — от некоторых видов магии. Но до активации этого умения надо прокачать еще кое-что.

    Вот он, первый техномагический имплант, который можно использовать. Не вкачав хотя бы единицу умения в его изучение, не откроешь многое другое, в том числе и необходимое мне. Адреналиновый Взрыв — умение, активируя которое начинаешь двигаться быстрее, а мощь ударов в ближнем бою ощутимо подрастает. Этакий стимулятор нервной деятельности, использующий в качестве топлива энергию и действующий определенное время, после чего требуется пауза для перезарядки.

    — Вы изучили схему импланта Адреналиновый Взрыв. Для его установки обратитесь к специалисту или развейте соответствующие ремесла до необходимого уровня.

    Идем дальше. Тихое перемещение пока не актуально, равно как и экранирование себя от ментальных атак. А вот Когти Демона для меня самое оно. Тем более что тут и примечание есть, что использование данного импланта особенно рекомендуется тифлингам, особенно уже имеющим соответствующую особенность организма.

    — Вы изучили схему импланта Когти Демона…

    Ну а дальше пошла стандартная фраза о необходимости обратиться к специалисту. Оно меня уже не интересует, и так все понял. Стоп, здесь еще что-то есть.

    — Внимание, активирован расовый бонус. Так как у вас уже есть когти, то установка импланта будет осуществляться не с нуля, а на имеющуюся основу. В результате на данном уровне умения величина урона возрастает на 30 %.

    Почти все вложил и добрался до того импланта, который у меня в сумке пылится. Сеть отражения — тебя-то мне и надо. Подтвердить получение данного умения!

    — Вы изучили схему импланта Сеть отражения…

    Вот и отлично, ее остается только установить, а уж на это я Урзалла растрясу всенепременнейше. В конце концов, он этим себе на нескромную жизнь в Карахе зарабатывает. Хотелось бы, конечно, скидочку на установку получить, да и насчет дальнейших операций тоже, но тут уж как сложится, загадывать не хочу.

    Кстати, насчет Урзалла. Все, транспорт добрался до места назначения, и, расплатившись с водителем, я покинул уютный салон, вновь окунувшись в атмосферу улиц Караха.

    Вечерело. Хотелось остановиться, полюбоваться на красоту приближающегося заката, посмотреть, как проявляются сначала слабые, а потом и очень хорошо различимые узоры незнакомых созвездий. Увы, дела звали, да и усталость постепенно подкрадывалась. Я зашел в уже знакомую лавку техномага-торговца, внутренне приготовившись к любому возможному развитию разговора.

    На сей раз Урзалл не вышел из соседнего помещения, а был в торговом зале, колдовал над механическим арахноидом. Заметив меня, махнул рукой в сторону той комнаты, где мы разговаривали прошлый раз, но на этот раз мне нужно было не туда. Требовалась рабочая обстановка.

    — Нет, Урзалл, сейчас я по такому делу, в котором обстановка гостевой комнаты будет лишней.

    — Это что же у тебя за дело? — спустя полминуты слегка заинтересовался техномаг, закончив какую-то операцию и распрямившись во весь рост. — Неужто уже по моей основной специализации? Или ты успел, хе-хе, прикончить тех бандитов, лютую смерть которых я тебе заказал?

    — Второе пока в процессе планирования, а вот насчет первого угадали. Сеть отражения…

    — Дай-ка посмотреть, — оживился техномаг. Стоило мне достать Сеть из сумки, как он чуть ли не обнюхал ее, осмотрел со всех сторон и лишь потом высказал свое мнение: — Для начала неплохо. Дополнительных материалов не потребуется, только работа по установке. Могу сделать это быстро, качественно и не слишком дорого. Учитываю, что ты не просто тифлинг с улицы, а прибыл от Аффомета.

    Ч-черт! Судя по тем словам, которые лились из Урзалла, сейчас он мне немалый счет выставит. Знаю я подобные ситуации. Дескать, цени ту «огромную» скидку, которую ты в виде одолжения получишь с вовсе уж заоблачной цены. И не поспоришь, потому как я успел малость ознакомиться с особенностями развития техномагов в мире Скарлайга. Серьезный класс, перспективный, но дорогой. Любой имплант дорог, причем как материалы, так и установка. А учитывая ограничения на ввод реальных денег, прокачиваться таким манером рискуют немногие. Или откровенные экстремалы, или вовсе уж продуманный народ с прицелом на перспективу. Кто я в таком случае? Помесь двух сих вариантов, если честно.

    — И во сколько мне это влетит?

    — Учитывая уже имеющуюся Сеть, недорого. Четыре рубина.

    — Урзалл, разбудите спящую совесть, — ухмыльнулся я. — Как только она проснется, сразу же проглотит вас целиком. Такая цена для бедного, только что прибывшего в Карах посланника вашего друга и соратника…

    Тут начался торг, во время которого я апеллировал к общности расы, успешности выполнения порученного задания, дальнейшим теплым отношениям. Ах да. Еще намекал, что и остальные установки имплантов собираюсь заказывать у него, равно как и производство их составляющих. Если потребуется. Ну а жадный техномаг-торгаш в свою очередь напирал на поднявшиеся цены, свою сильную занятость по индивидуальным заказам… В общем, выкобенивался по полной программе, но все же постепенно сбавлял цену. В итоге через четверть часа уговорились на 3 рубина и 5 изумрудов.

    Поскольку такой суммы у меня не было, пришлось озадачить старого пройдоху парочкой доставшихся мне вещиц. Мигом ушли шлем храмовника и украшенный рунами щит, а вот непарные наручи и латную перчатку Урзалла принял с видимой неохотой. Однако принял, пусть я и потерял на этом кое-какую сумму. Ну да плакать не стоит, впереди еще много чего будет. А хорошие отношения с этим конкретным персонажем в Скарлайге мне сильно пригодятся.

    В общем, после всех торгов и выплаты за установку и активацию импланта у меня осталось 95 изумрудов и аметистовая мелочь. Что ж, могло быть и хуже. Сейчас же я двинулся вслед за Урзаллом, который на сей раз отвел меня совершенно в иную комнату, напомнившую операционные в родном мире. Чистота, крайне спартанская обстановка, посредине стоит подобие ванны, заполненное фосфоресцирующим составом.

    — Раздевайся до нижнего белья и залезай туда, — велел техномаг. — Чтобы наружу только голова высовывалась! Закрыть глаза. Расслабиться, дышать ровно. Весь процесс займет не больше пяти минут, возможно легкое покалывание, и не более того.

    Выполняя инструкции техномага, я особо и не беспокоился. Заранее говорилось, что ошибок тут в принципе не бывает, равно как и возможных отказов имплантов. Иначе геймеры сожрали бы администрацию игры. Завалили бы такими горами исков, что мало не показалось бы.

    И точно, спустя те самые пять минут голос Урзалла с ворчливой интонацией приказал вылезать, одеваться и выматываться, потому как он устал. Что ж, понимаю, ведь подобная операция для техномага не абы что, требует серьезной выкладки и уж точно пожирает почти весь энергетический запас.

    Оставалось поблагодарить мастера своего дела за грамотно проведенную операцию и между прочим поинтересоваться, что же я получил и какие энергетические затраты у Сети отражения на данном, то есть первом уровне развития.

    Ага, вот оно как все хитро устроено. Первичная активация потребует 40 единиц энергии, а потом будет вытягивать из резерва по 15 каждую минуту. Это даст мне +40 к физическому воздействию и +20 ко всем стихиям. Если же Сеть отражения будет пассивна, то защита снизится до +20 и +10 соответственно. В общем, как ни крути, очень полезное приобретение.

    Домой, пора домой… То есть не в полном смысле этого слова, а всего лишь в «Золотую подкову», где меня ждут снятый номер, ужин и отдых, о котором буквально вопиют мои не то сознание, не то просто характеристики выбранного аватара.

    Путь до трактира прошел тихо, незаметно. Я банальным образом дрых прямо в экипаже. Лишь пару раз отвлекся на происходящее снаружи. Карах к вечеру становился совсем уж небезопасным местом, даже в нейтральных кварталах. Кто-то подрезал карманы проходящим мимо неписям и игрокам, другие устраивали откровенную поножовщину. Краем глаза я увидел даже организованный поединок между двумя группами игроков. Но вот именно что организованный, потому как рядом стояли стражи герцога Карахского и не вмешивались, лишь контролировали происходящее.

    Все. Уже в откровенно спящем виде вывалился из экипажа, сделал несколько шагов и ввалился в трактир. Теперь осталось подняться на второй этаж, добраться до номера и окончательно расслабиться.

    Это и было сделано… Правда по дороге отловил официантку-змеелюда и попросил ее доставить ужин прямо в номер. Особо я не мудрствовал, никаких экзотических деликатесов не заказывал, но мне хватит и привычного ассортимента. Получив уверения, что все будет доставлено не позже, чем через десять минут, двинулся дальше. Открыть дверь, бросить вещи на прикроватный столик и… растянуться на кровати прямо в одежде, скинув сапоги для пущего комфорта. Хорошо…
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Будильник-будильник, ну почему, когда ты вроде как нужен, тебя нету? Впрочем, ничего страшного не произошло, я всего-навсего проспал до утра. Побольше, чем четыре часа, рекомендуемые как необходимый минимум в мире Скарлайга, но для обычного ритма жизни в самый раз.

    Кстати, разбудила меня вибрация стимкомпа на руке. Вряд ли системное сообщение, скорее, кому-то захотелось со мной побеседовать. Но кому? Сейчас узнаем.

    О, Хель! Судя по всему, она со своим приятелем серьезно влилась в этот виртмир, раз в столь ранний час уже тут. Ну да не мне давать оценки человеческим увлечениям, сам нахожусь в режиме нон-стоп, пусть и по довольно своеобразной причине. Итак, почитаем, что же такое она мне пишет. Ага, даже так… приятно слышать.

    Кендерша приглашала меня присоединиться к ним через полчаса-час в общем зале трактира. Упоминала, что эльфийку по имени Алиэнэль они уже выцепили. Договорились о встрече, а та, что неудивительно, охотно согласилась. Ну еще бы! Этакий неожиданный сюрприз в виде трофея из подземелий Чумного квартала, на который она уже и не рассчитывала, умерев в нескольких шагах от цели.

    Мне оставалось лишь приказать себе подниматься с кровати, приводить себя в порядок, чтобы при полном при параде появиться перед вчерашними знакомыми. Ах да, еще и перекусить надо, но это сделаю уже внизу.

    Спустя десять минут я уже бодро спускался по лестнице, а в голове вертелись мысли о том, что вчерашний день прошел не впустую, а следовательно, сегодня надо если не превзойти достижения, так хотя бы не снижать темпа. И предпосылки для этого имелись. Хотя бы на тему выполнения полученной от Урзалла миссии. Были у меня наметки плана, но вот чтобы реализовать его, требовалась консультация. А консультировать меня, может быть, станут те самые вчерашние знакомцы. Если уж начинают налаживаться связи, то правильно будет сделать их крепче, надежнее. А для этого лучше всего приоткрыть парочку из тех карт, что находятся у тебя на руках. Второстепенные конечно же, а вовсе не козырные. И посмотреть, какая последует реакция. Если устраивающая тебя — развивать отношения дальше. Ну а коли нет… вежливо сворачивать общение, ограничиваясь стандартными «привет-пока».

    Ранний час в «Золотой подкове» отличался спокойствием и малым, очень малым количеством клиентов. Будний день, совсем еще утро… Люди в большинстве своем либо спят, либо готовятся отправиться на работу. В игре только самые страстные фанаты — которых, впрочем, все равно много — либо люди со специфическим графиком свободного времени и соответственно входа в виртмиры.

    Зато неписи живут заранее спроектированной жизнью. Пусть они в раннее время тоже не склонны ходить по трактирам, но уж персонал бдит — он всегда на страже желаний постояльцев. Вот и сейчас, стоило мне приземлиться за один из множества свободных столиков, как ко мне поспешила очередная хвостоногая официантка.

    — Чего желает господин?

    — Зеленый чай со льдом, черный хлеб с ветчиной, пара киви, очищенных и порезанных.

    Пока заказ не доставили, я мог посидеть, выкурить сигаретку, подумать о том, как все провернуть. Банда орка по имени Борхак, тусующаяся в свободное время в гадюшнике «Дырявая шкура». Уровни около пятнадцатого, что теперь уже не столь страшно, как могло показаться раньше. Но я один, а их аж целых пять. Однозначно я не собирался биться с ними у всех на виду, один против всех. Растопчут и не запыхаются. Тогда что?

    В теории можно отлавливать одного за другим, но это лишь в теории. Так реально убрать двоих-троих, а оставшиеся закопаются глубоко и далеко. Да и показательным устранением такое можно назвать лишь с большой натяжкой. Не-эт, Урзалл подобное вряд ли примет в качестве выполненной работы. Тут надо брать всех, разом, при свидетелях. Поневоле напрашивается вариант с чем-то вроде той зажигательной гранаты, которую я использовал в Перекрестье. Только у такого во всех смыслах громкого варианта минусов куда больше, нежели плюсов.

    Ну вот взорвется там что-то алхимическое, в этой самой «Дырявой шкуре», и что в результате? Под раздачу попадут как конкретные цели, так и некоторое количество совершенно посторонних персонажей. А это обиды, шум, возможное неприятие меня в городе Карахе. Спасибо, но подобный вариант только врагу и присоветовать. Тише надо действовать. И изящнее, что тоже немаловажно.

    Какая смерть является и самой тихой, и в то же время способна оказаться страшной? Ответ прост — смерть от яда. Вот его и стоит использовать. Остается лишь найти яд, а уж как соединить отраву и пятерых своих будущих жертв — это я придумаю. В конце концов, не неписям из городских трущоб проявлять чудеса хитрости и осторожности, калибр у них не тот.

    Я уже заканчивал с завтраком, когда увидел, что вниз по лестнице спускаются ну очень знакомые личности с ну очень похожими именами. Что тут скажешь, они пунктуальны.

    — Хель, Хельги! — Окликнув их, я приветственно махнул рукой. — Присоединяйтесь.

    Приглашение было принято, и неразлучная парочка вскоре уже заняла места за столиком и изучала карту напитков, подаваемых в сем заведении. Когда они сделали заказ, Хель несколько неожиданно начала внимательно меня рассматривать. Нет, я против ничего не имел, но вот причина подобного интереса оставалась загадкой. Спросить же не позволяло воспитание, ведь девушка вроде как ничего такого и не делала. Впрочем, ситуация тут же прояснилась.

    — Макс, ну ты и чувствителен к деталям, — выдохнула кендерша, не слишком успешно маскируя удивление. — Обычно все пытаются создать идеализированный облик, а если и нет, то все же к мелочам не особенно чувствительны.

    — Это ты о чем? — опешил я. — Обычный у меня персонаж, сделанный по образу и подобию истинной внешности, разве что с поправкой на особенности лица тифлинга. Удачное наложение черт, и не более того.

    — Удачное, значит! Вот я сейчас тебе покажу…

    Хель с энтузиазмом бешеного крота начала рыться в своей действительно бездонной сумке, периодически что-то шепча. Нашла… зеркальце, без которого, судя по всему, даже в виртмире прекрасной половине человечества жить не в кайф. А затем протянула мне это гламурное нечто, оправленное в золото и украшенное аляповатыми завитушками.

    — Смотрись!

    — На кой?

    — А ты посмотрись, я тебе и скажу. — Чтобы отвязаться от приставучего создания, я все же взял безделушку и ничего особенного не увидел. Обычная морда с уже упомянутой поправкой на демоническую расу. Вот только Хель поняла, что до меня так и не дошла ее мысль, и изрекла: — Вот у тебя родинка на шее. На верхней губе ниточка шрама, еще один на левом виске… По умолчанию все это затирается. Чтобы оставить, требуется специально вносить изменения, а они стоят некоторой суммы. Реальных денег, а вовсе не игровых кристаллов.

    Я машинально отшутился какой-то банальностью, а мозг в это время рванул с места в карьер, пытаясь осмыслить только что услышанное.

    Шрамы, родинка… Клянусь, что недавно их еще не было, я всегда старался быть внимательным к подобного рода мелочам. Не было, и вдруг появились. Почему? Ответ напрашивался сам собой и весьма меня радовал. Аватар, минуя естественную генерацию перса, проводил изменения, приводящие виртуальное тело в тот вид, к которому я привык в реальной жизни. Это могло значить лишь одно — реальность начинала влиять на вирт, влиять помимо того, что было заложено программами, прописывающими мир Скарлайга.

    Еще один важный шаг перед полноценным «скольжением»? Скорее всего, так оно и есть. Мысленно поздравив себя с сим важным фактом, я вновь постарался сбросить эту мысль в самый дальний угол личности. Не дай боги и демоны зациклиться и, вполне вероятно, тем самым сорвать процесс. В общем, нельзя думать о «белой обезьяне», только и всего.

    — …Алиэнэль с минуты на минуту должна появиться, — продолжала тем временем болтать кендерша. — У нее сейчас отпуск, вот она в Скарлайге и зависает.

    — Это хорошо, а то долгое ожидание всегда навевало не самые радужные мысли, — отметил я одну из свойственных мне особенностей, после чего переключился на другую тему: — А сами-то вы как, новые инстансы чистить будете, по окрестностям Караха пробежитесь, или есть более экзотические намерения?

    Хель на сей раз промолчала, а вот ее спутник ответил, хотя и довольно уклончиво:

    — Кой-какие вопросы надо порешать. Потом уже и дальнейшая прокачка пойдет. Если только личных квестов, подходящих по месту и уровню, раздобыть не удастся.

    — Понятная ситуация, Хельги. Сам примерно по тем же принципам жить стараюсь. Но если вдруг и время и возможности совпадут, то будет неплохо снова поработать командой. Сам видишь, первый раз хорошо получилось — ушли и с трофеями и с опытом. Да и репутацию среди некоторых особо неуважаемых наверняка заработали.

    — Репутация репутации рознь, — слегка поморщился маг. — Это тебе в радость и Гильдии Равновесия мозоль отдавить, и с Ледяными Убийцами рассориться, прилюдно унизив одного из их бойцов. Только вот как часто ты на точки возрождения отправляешься? Хотя болевые ощущения наверняка на минимуме держишь. А то и вовсе убрал.

    — С чего бы вдруг? Полная реалистичность и никак иначе. Только заблокирована возможность потери сознания, иначе хреновато может получиться. — Глядя в несколько изумленные глаза парочки, я счел необходимым прояснить свои мотивы: — Боль, она не всегда враг. Она всего лишь предостережение. Тебе больно, и возникает желание ее избежать, а для этого надо биться с максимальной осторожностью, но в то же время стараться закончить схватку побыстрее, парой точных ударов. Сразу возникают ассоциации с подобными ситуациями в реальном мире. Там, где ты на пределе сил будешь грызть противникам глотки, только чтобы не познакомиться с костлявой.

    Хельги и Хель слушали внимательно, явно пытаясь примерить подобную философию на себя. Получится у них или нет? А бес его знает, если честно. Но шансы более высокие, если им по жизни приходилось либо неоднократно участвовать в уличных драках, либо, что маловероятно, бывать в переделках, где льется кровь, и трупы не есть нечто невероятное.

    — Я вот подумала…

    — Слушаю тебя.

    — Сложно, наверное, постоянно быть готовым ощущать боль от ран и тем более отправляться на возрождение. Говорят, что без фильтров боли это очень-очень неприятное ощущение. Потому его и отключают по умолчанию.

    — Не знаю, пробовать не доводилось, — усмехнулся я. — Буду и дальше прикладывать все усилия, чтобы избежать подобного «знакомства».

    Кажется, Хельги хотел о чем-то спросить, но появление Алиэнэль, той самой эльфийки-воительницы, заставило его отложить вопрос в сторону и поприветствовать гостью.

    — Утра доброго, Алиэнэль. Садись, чувствуй себя как дома. Если хочешь, сейчас официантку позовем…

    — Н-нет, я как-то не хочу, — малость засмущалась девушка. Это контрастировало с образом той ледяной и безэмоциональной статуи, какой мы видели ее там, в подземелье. — Я хочу сказать… Я не ожидала. Всем вам… спасибо.

    — Держи, дева смущенного образа. Носи, и хорошего тебе настроения хотя бы на некоторое время.

    На стол легла та самая цепь с волчьей головой, извлеченная Хельги из сумки. Эльфийка сначала потянулась к подарку нерешительно, но потом резко схватила и снова несколько засмущалась. Ну твою же мать, прямо какое-то светопреставление. Или просто она такая и есть, а под маской холода и отрешенности прячет истинную суть. Тогда все понятно. Даже в виртмире столь ярко эмоциональным натурам жить весьма непросто. Вместо полноценного отдыха есть шанс получить ушат подколов и плоских острот. А ей такого и в реальном мире хватает… наверное. Может, я и ошибаюсь, но печенкой чую, что догадка моя в той или иной степени близка к реальности.

    Ну да это лирика. Сейчас же мы просто беседовали о мелочах, не столь важных, но помогающих наладить контакт. Эльфийка, получившая неожиданный для себя презент, порой замыкалась, превращаясь в ту самую «ледяную воительницу», но потом оттаивала и робко пыталась включиться в беседу. Иногда невпопад, из-за чего следовал новый период отрешенности, но все же прогресс был заметен и невооруженным взглядом.

    Приятно… Лично мне всегда больно видеть, если девушка замыкается в себе столь сильно, что приходится вытаскивать ее на свет божий. Вдвойне печально, если это происходит из-за каких-то дурацких шуточек лиц, окружающих ее по жизни. Поговорить бы с ней по-хорошему, да не один раз, чтобы постепенно вытрясти причины подобного, а там и «эмоциональный турникет» поставить. Хорошо поставить, жестко, чтобы даже самые малые нюансы событий, породившие комплекс, не то чтобы исчезли, а вспоминались бы в худшем случае как досадная, но не критичная неприятность.

    Кстати, может, и займусь. Потом. На досуге. И уж точно не теперь, потому как, во-первых, почти ее не знаю, а во-вторых, с бухты-барахты копать реальную жизнь геймера в высшей степени моветон в пределах вирта. А сейчас время позволяет еще сколько-то минуток просто посидеть и потрепаться в приятной компании. Заодно можно вплести в общий разговор еще и интересную мне тему.

    — Да, серьезно каждому из нас пришлось выложиться в том подземелье. И химероиды, будь они неладны, в большинстве своем ядовиты до неприличия.

    — Это точно, — охотно подхватила тему Хель. — Ядовитые, пакостные, противные…

    — В общем, далеки монстры от гламура.

    — Хельги, дорогой, будь так любезен и… заткнись! Любишь опошлить все прекрасное, — привычно и беззлобно отмахнулась кендерша. — А что до ядовитости, то тут и польза есть. Если сдать ядовитые ингредиенты специалисту по лекарствам и отравам, то можно не самые малые суммы на этом приподнять.

    — Так-так-так… Поделись адресом умельцев с сотоварищем по прохождению опасной локации. А то ведь бедный я так и таскаю кое-что в сумке, а она у меня не бездонная.

    Отказывать мне у девушки не было ни малейшего повода. Адрес такого рода неписей не великий секрет, а портить наметившиеся приятельские отношения никто не собирался. В общем, адрес я получил легко и непринужденно, после чего беседа пошла на прежний манер. Эпизод так и остался эпизодом.

    Почему я маскировал истинный интерес к лекарю, а точнее, производителю ядов? Тут и банальная привычка не раскрывать свои планы, и еще кое-что. Дело ведь еще не сделано, а я хотел исключить даже малейший шанс неудачи.

    
Любые посиделки имеют обыкновение заканчиваться. Не исключение и мир Скарлайга, да и причины схожи с реальностью. Пусть сейчас никто из нас не собирался на работу, но вот на активный отдых — это да. У всех были какие-то задания или просто возникало желание набить монстров, прокачать уровень или продвинуться в изучении одного из многочисленных ремесел.

    Зато распрощались тепло, и теперь возможность совместных рейдов куда-либо или просто вот таких посиделок не казалась маловероятной. Скорее всего. А уж как все дальше сложится, только демоны судеб и ведают. Но уж точно не я.

    Порадовал факт, что лавка лекаря и наверняка еще торговца отравой располагалась поблизости от «Золотой подковы». Тут даже думать об экипаже не стоило, пешком всего минуты три топать. Вот я и протопал. Обычный магазинчик, торгующий снадобьями, объявление о том, что хозяин готов покупать ингредиенты. Тем более не самые распространенные, к коим и относились добытые в подземельях под Чумным кварталом трофеи.

    Карах — хороший город. И особенно хорош он тем, что тут не принято задавать слишком много вопросов. Хочешь купить яд? На здоровье. Убойный, вызывающий быструю смерть и оставляющий на лицах трупов выражение дикого ужаса? За ваши деньги любой каприз. То же самое и насчет того, чтобы подмешанную в еду или питье отраву сложно было обнаружить заклятиями или амулетами. Уж и не говорю насчет отсутствия вкуса и запаха.

    Одна беда — стоимость. Посмотрев на цену, я понял, что истощать свои и так не дюже жирные финансы было бы нерационально. А вот предложить бартер — самое то. Хозяин магазинчика не стал выделываться и притворяться, выразив свою заинтересованность в полученных с подземных тварей трофеях. Особенно тех, которые были пригодны для изготовления ядов. Вот и вышло так на так. Я лишился этой части добычи, приплатил еще десяток изумрудов, зато теперь в сумке у меня находились пузырек с ядовитым порошком и надежное противоядие.

    Что ж, господа обитатели «Дырявой шкуры». Кажется, настало время с вами познакомиться. И надеюсь, что знакомство это будет коротким, но очень насыщенным.
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Трущобы… Как много в этом слове слилось матерных и очень матерных эпитетов. И ведь создателям Скарлайга ничего непристойного не скажешь — они очень умело и талантливо подошли к процессу, создали действительно мрачный гадюшник на задворках величественного города.

    Впрочем, «остатки роскоши былой» виднелись и тут. Построенные на века здания не торопились рассыпаться, но вот внешний декор — а точнее его полное отсутствие — грязь на мостовых и тротуарах, откровенно опустившееся население из неписей, да и общая атмосфера злобы и распада давали о себе знать. По реальности привычная картина. Чтобы увидеть ее там, достаточно посетить городские окраины. Чтобы все это понять и осознать, надо там родиться или хотя бы пожить некоторое время. Мне не повезло — я там побывал.

    Побывал… Кто знает, возможно, именно оттуда я и вынес ту жесткость своего характера, которая во многих случаях помогала преодолевать трудности жизни, но иногда отталкивала некоторых небезразличных людей. В любом случае, я такой, какой есть, и менять свою суть не собираюсь. Вот развивать — это да, это со всем нашим удовольствием. В том числе и используя эти самые трущобы, куда даже в экипажах добраться малореально — водители просто отказываются доставлять туда клиентов, боясь за собственные шкуру и имущество.

    Вот и мне пришлось добираться до «Дырявой шкуры» ножками, да с самой окраины. Не самое, доложу я вам, приятное времяпрепровождение. Чего стоит хотя бы тот мелкий орчонок, изображавший случайное столкновение, но попутно попытавшийся запустить лапу в карман…

    Удар кулаком в рожу вызвал обрушение непися на загаженную мостовую, жалобный визг и попытку парочки более взрослых подельников восстановить желательную для них картину — то есть радостных себя и обобранного меня. Пришлось озадачить Шоковой Петлей, а заодно сказать:

    — Сунетесь ближе — прикопаю в неглубоком месте… А если удача вам нечаянно улыбнется — воскресну и объявлю кровавую охоту.

    Вирт, как и реальность, позволял запугивать не особо отмороженных на голову. Только и разница, что в реале интеллект у гопоты естественный, пусть и дюже скромный, а тут искусственный, но созданный действительно талантливыми разрабами.

    На сей раз обитатели трущоб отступились, но наверняка запомнили мою персону. Уверен, будь они более высокоуровневые — никакие угрозы не помогли бы. А так… шансы у них были неплохие, но не гарантировали победу в схватке. Вот и отстали. Я же не хотел именно сейчас встревать в разборки, потому как был нацелен на выполнение конкретной задачи. Такое вот мирное… почти мирное расхождение, вызванное не гуманизмом и прочими извращениями, а всего лишь стечением обстоятельств и сторонними делами.

    Похоже, так и не переросший в схватку конфликт был замечен, и дальнейший путь мне удалось пройти без каких-либо проблем. Да, я чувствовал недоброжелательно-заинтересованные взгляды местной шпаны, слышал зазывные крики дешевых шлюх и уличных торговцев. Им тоже было нужно мое имущество, но уже в иной раскладке — за него они хотели предложить то, что считали ценным. Нет, судари и сударыни, не сейчас. И потом вряд ли, не привлекают меня ни выставленные для «использования» тела, ни товары среднего и бросового качества. Я хочу всего лишь добраться до места, сделать работу и без потерь вернуться обратно, в более приличные места.

    Таверна «Дырявая шкура»… Скорее уж «дырявая крыша», плюс обшарпанные стены, блюющие в позе «гордого шакала», то есть на четвереньках, пропойцы, отвратительные запахи дешевого пойла и подгоревшей еды. Дыра дырой, и даже если она провалится в тартарары, никто этого просто не заметит.

    Геймерской братии тут было раз, два и обчелся, что и неудивительно: по доброй воле долгое время находиться в такой атмосфере мало кому захочется. Ну а замеченные мной трое одиночек и одна пара наверняка направлялись по делам вроде моего. Вновь поморщившись, на сей раз от доносящегося со второго этажа визга не то избиваемой, не то насилуемой шлюхи, я двинулся к отдаленному подобию стойки.

    Та-ак, похоже, вот этот обрюзгший тип в грязном фартуке и есть трактирщик. А если не он сам, то кто-то из его помощничков. В любом случае он мне и нужен.

    — Здорово.

    — Ну и тебе не хворать, — лениво откликнулся типус за стойкой. — Чо надо?

    — Информацию. — Я выкатил на стойку два изумруда, при виде которых у трактирщика появился жадный блеск в глазах. — Нужно встретиться с Борхаком и его сворой. Для них есть работа.

    — Именно они?

    — Да, именно они. Предваряя вопрос, поясню. Бойцы из них, как из дерьма конфета, но вот по части грязи и жестокости подойдут.

    — Тогда Тенерожденному нужны именно они, — согласился мой крайне нелицеприятный собеседник. — Но зачем искать всех? Во-он Сьельф сидит, да тангар их с девками наверху.

    Сьельф… Ах да, кендер, он же второй по значимости в этой мелкой шайке. Теперь понятно. Трактирщик вполне разумно предположил, что для предварительного договора и он вполне себе пригоден. Но мне-то требовалось совсем иное. Что ж, будем лепить отмазку.

    — Договариваться с кендером, — усмехнулся я с заметной долей презрения к подобной затее, — нет уж, благодарю покорно, что-то нет такого желания. Предпочитаю общаться с начальством, а не с его подручными. Точнее, с начальством и его подручными одновременно, если применительно к конкретной ситуации. Не хочу, чтобы, получив от меня работу, кто-то вздумал убежать.

    — И что их удержит? Данное слово…

    — Смотря перед кем и чем клясться будут, — оскалился я. — Вот оттащу их в храм Лоос, и пусть клянутся перед песочными часами в ее руках.

    Трактирщик только и мог, что развести руками. Неписи редко когда осмеливались шутковать с нарушением клятв перед лицом бога, а тем более богини смерти и перерождений. Так что мои мотивация и предложение собрать всю шайку-лейку в одном месте были приняты без возражений.

    — Я передам Сьельфу. Он не должен отказаться, давно на мели, как и Борхак. Четверть часа, и они все тут будут… Но с тебя еще три изумруда… за хлопоты.

    — Вот как они тут будут, так и получишь, — жестко отрезал я, понимая, что тут банальная попытка развода на деньги. — Да, нахождение в общем зале несколько… утомляет.

    — Есть отдельные… кабинеты. — Я уловил задержку перед последним произнесенным словом, но возражать и не думал. Действительно, термин «кабинет» был серьезным преувеличением, полностью отгородить от остального пространства такое помещение не могло, не в пример возможностям той же «Золотой подковы». Щели, слышимость, да и подсматривать в теории могли. Но меня все вышеперечисленное не сильно и волновало. — Если господину угодно, то он может занять любой. Только заплатив за него.

    Прозвучавшая следом цена заставила меня саркастически хмыкнуть. Однако! Пусть мне оно и без особой разницы, но жадность трактирщика явно была прокачана до очень высокого уровня. Но жадный непись в игре, а тем паче трактирщик — дело столь же обыденное, как и снег зимой в районе Чукотки. Пусть подавится кристаллической мелочью. Посмотрим, как он будет визжать несколько позже, особенно при условии, что моя задумка удастся. С удовольствием послушаю, хотя мелодичность звуков наверняка окажется сравнима с воплями кастрируемого хряка.

    Вручив трактирщику, отзывавшемуся на имя Снурф, плату за аренду «кабинета», я тем не менее не стал туда торопиться. К чему? Лучше уж постою пока тут, посмотрю, как сложится его разговор с кендером из заказанной мне Урзаллом банды…

    Разговор не разочаровал. Снурф просто рыкнул на бандитствующую мелочь, да так, что непись галопом примчался к стойке, даже недопитую косорыловку позабыл. Зря… к ней сразу же присосался совсем уж непристойного вида непись, больше всего походящий на откровенного бомжа, только в стимпанковском антураже. Я невольно улыбнулся, подумав, что и в виртмирах пересечение с реальностью случается куда чаще, чем многие думают.

    — Сьельф, голодранец вороватый! Подь сюды!

    — Тут я уже, тут. А долг. Так вскорости все отдам, даже не…

    — Работа для тебя есть, повезло тебе и дружкам твоим. — Трактирщик не обратил никакого внимания на лебезящий тон кендера. — А ну тащи сюда всех остальных, да по дороге не растеряй! На все про все тебе, значитца, четверть часа. Бегом!

    Эх, как тот рванул с места в карьер… Была бы пыль, поднялось бы целое облако, а так лишь объедки, валявшиеся на полу, в разные стороны разлетелись. М-да, а кендеры, оказывается, могут бегать не просто быстро, а прямо-таки молниеносно. Отметив сей малозначительный, но забавный факт, я вернулся к наблюдениям за жизнью этого места.

    Жизнь била ключом, но даже не по головам присутствующих, а, скорее, по их дурным задницам. Неписи вели себя так, что в лучших традициях копировали стиль жизни представителей самых маргинальных групп населения, да еще ухватили кое-что от повадок извращенной мразоты. Гнать, да и только! Была бы возможность и отсутствовал бы риск — сжег бы гадюшник до основания. Зачем? А морального удовольствия ради.

    Дурман, шлюхи всех видов и обоего пола, грязь и похабень, облик разумного, превращающийся в облик откровенно скотский… И все это без прикрас, без флера денег и власти. Хотелось отвернуться, но стоило смотреть. Смотреть на то, что мир Скарлайга, виртмир — всего лишь подлинное отражение реального, порой явное, порой скрытое, причудливо преломленное по сложным законам. Вот только в нем нет ничего, чего не было бы в нас самих. А персонажи… так это и есть мы. Тут присутствует каждый из входящих в игру, в той или иной степени, в тех или иных пропорциях. Этакий безумный коктейль из чувств, эмоций, стремлений, воплощенных мощнейшими кристаллами искусственного интеллекта.

    Все, пора идти в арендованный кабинет. Нужно кое-что подготовить, да так, чтобы все прошло без сучка, без задоринки. Пять бандитов и я шестой… Ровно столько кубков для вина: местных, стандартных, без каких-либо украшений. В каждый из них по капле бесцветной жидкости без вкуса и запаха — смертельного яда, действующего почти мгновенно. Во рту маленькая капсула с противоядием. Сама по себе не растворится, разговаривать тоже не мешает. Ах да, в бутылке вина на столе тоже порция яда. Так, на всякий случай. Быть может я и склонен к излишней перестраховке, но это все же лучше, чем рисковать провалить разработанный план из-за какой-то мелочи.

    Теперь расслабиться, присесть, чуток прикрыть глаза и ждать. Ждать возвращения кендера со всеми его приятелями. А чтобы время тянулось не так медленно, еще и поразмыслить над путями отхода. При удачном раскладе я просто выйду из дверей этого заведения, юркну в один из переулков и на всех парах помчусь к более приличным городским кварталам. Потом в экипаж, а там уже и конец — никто из трущоб даже не помыслит начинать охоту на Тенерожденного вне пределов своих крысиных нор. Но это при удачном стечении обстоятельств.

    Что при неудачном? Тут останется лишь один выход — прорываться через черный ход и опять же сваливать. Хорошо еще, что местные вышибалы так себе, выглядят довольно неповоротливыми, да и вряд ли готовы лечь костьми по малопонятному поводу. Ведь тут частенько трупы выносят, об этом я уже успел узнать.

    Голоса… И идут как раз сюда, в этом я однозначно не ошибся. Грубая, но плотная ткань отодвинулась в сторону, и на пороге появился трактирщик, а позади него орк, уже знакомый мне кендер и прочие. Прибыли, значит. Это очень хорошо.

    Вручил трактирщику три обещанных кристалла изумруда, после чего тот, радостно оскалившись, вымелся, оставив меня тет-а-тет с искомой шайкой. Что ж, игра началась — короткая, беспощадная и, надеюсь, к тому же успешная для меня.

    — Проходите, садитесь, будем о делах говорить.

    — А ты кто такой? — сразу попытался качать права орк со шрамом поперек морды и значительной нехваткой зубов. — Я Борхак. Меня тут все знают, а ты тут пустое место…

    — Заткнись. — Вокруг меня вспыхнул Доспех Духа, наручный метатель направил так, чтобы вылетающая из него стрелка ударила орка аккурат промеж глаз, ну а на левой руке уже выскочили острые и не настраивающие на хамский лад когти тифлинга. — Если твоя шайка хочет заработать, то засунь язык подальше, тихо-мирно приземляйся на любой из стульев, да корешам то же самое вякни. А иначе я устрою тут большой погром и уйду. Вы же, шпана подзаборная, останетесь разбираться со Снурфом. Уверен, ваш долг ему возрастет уж вовсе до непристойного размера. Ну как, что выбираете?

    Борхак прорычал что-то похабное в адрес моей матушки, отца, а также относительно моего способа появления на свет. Я предпочел пропустить паскудные слова непися мимо ушей и уж тем более не оскорбляться. И в самом деле, какой смысл обижаться на без пяти минут покойника?

    — Так что за работа?

    А это уже кендер, усевшийся рядом с вожаком и нетерпеливо ерзавший на стуле… М-да. Похоже, что у него финансовая пропасть вообще бездонная, в глазах так и сверкает безграничная жажда денег. Любых денег, за любую работу… Поневоле мелькнула мысль о том, как вообще эта пятерка могла доставить сколько-либо заметные неприятности Урзаллу? Пять кучек на пороге лавки навалили? Или завывали на разные голоса, мешая техномагу спать?

    А, пустое! Мне надо их прикончить, и именно этим я занимаюсь. К тому же объекты ни малейшей симпатии не вызывают, одно лишь безграничное отвращение.

    — Работа обычная, аккурат для вас предназначенная, — усмехнулся я. — Если будете быстро суетиться, то сумеете вовремя убежать и получить свои деньги.

    Ну а дальше, ничуть не смущаясь, стал выкладывать им план несуществующего налета на один из магазинчиков алхимии, где им была отведена роль отвлечения. Как раз та роль, на которую они однозначно согласятся и расслабятся. Особенно если оплату увидят…

    — Это задаток, — высыпал я на стол горку изумрудов, почти все, что у меня сейчас имелось, — распределите между собой сами. И не советую вам взять его и исчезнуть. Дороже выйдет.

    — Не исчезнем, — прохрипел орк, чьи загребущие лапы уже тянулись к кристаллам. — Только это, когда и куда приходить. Что делать?

    — Сейчас узнаешь. Только сначала полагается скрепить договор бутылкой приличного вина.

    Всплеск подозрения в глазах, вполне ожидаемый. Наверняка подозрительность у местных в крови, ну да я к этому готов. Конечно же если кто-то из присутствующих не проявит несвойственные для подобных неписей ум и сообразительность. Ан нет, не проявили. Иначе не было бы довольно стандартного условия.

    — Ты пьешь первым, тифлинг…

    — Осторожные. — Мои губы скривились в саркастической усмешке. Сам же я откупорил бутылку и налил примерно половину кубка. — Это полезно. Были бы вы доверчивыми и не опасались отравления, я бы еще сильно подумал: а нужны ли мне такие помощники. За разум и успех…

    Сделал несколько глотков, после чего незамедлительно раскусил капсулу с противоядием. Первые, едва заметные симптомы отравления мгновенно прошли, я снова задышал легко и свободно, а в голове больше не было тумана. Ф-фу… Хоть и знал, что все сработает, но ощущения даже от начального этапа действия отравы оказались еще теми.

    Орк же, видя, что ничего со мной от вина не случилось, оскалил немногие наличествующие зубы и потянулся было за бутылкой. Э нет, так не пойдет! А если ты алкаш? Тогда вылакаешь всю отраву, быстро помрешь, а с остальными что, мне самому разбираться? Спасибо, как-то не хочется. Вежливо отстранил Борхака и сам разлил оставшееся в бутылке содержимое по кубкам. Вот теперь нормально, теперь каждый отведает фирменной отравы.

    — За успех!

    Я вновь произнес чуть ранее прозвучавшие слова, но на сей раз лишь коснулся губами ядреной отравы. А вот другие пили, пили жадно и с охотой. Видимо, не столь часто им доводилось пробовать нормальное вино, а не откровенную бормотуху, которую здесь подают практически всем и всегда.

    …Время действия у яда мизерное, достаточно десятка секунд, чтобы процесс начался, и нервная система была поражена в достаточной степени.

    Сначала блокируется речь. Вот кендер разинул было рот, но оттуда не вышло даже самого слабого писка. Паника в глазах, сменяющаяся осознанием ситуации, и вот уже рука тянется к короткому мечу на поясе. Поздно, уже поздно. Руки тоже начинают отказывать, а сознание постепенно туманится, мир наверняка теряет краски. Следующая стадия — паралич, затем потеря сознания и смерть. Смерть, в момент которой на лице остается печать запредельного ужаса. Та самая, из-за которой я и выбрал именно этот яд, дорогой и редко встречающийся даже в Карахе.

    Бросился вперед орк, оказавшийся более сильным, более устойчивым к действию яда… Встретил его ударом клинка, откинувшего зеленокожую непись в сторону. Дальше сам помрет. Ай! А вот это уже больно. Тангар выстрелил в меня из скрытого под драной курткой метателя. Жизни ощутимо просели, я бросился было в сторону, а потом собрался было активировать Шоковую Петлю, но… Воевать было уже не с кем. Все члены шайки в количестве пяти штук валялись на полу, а лица их навсегда исказил страх. Навсегда…

    О, уровень! Оно и понятно, сразу пять трупов с уровнями развития повыше моего. Но сейчас требовалось все сделать быстро! Сгреб так и лежавшие на столе изумруды, кубки с остатками яда, и бутылку тоже оставлять не стоило. Подойти к каждому телу и дотронуться до него, получить выпадающие с убитых трофеи. Хм, а выпало, кстати, неплохо, гораздо серьезнее, чем можно было ожидать.

    Теперь усадить каждого из них за стол, поставить другую бутылку вина, уже безвредную, да и кубки без следов яда. Разлить вино, вложить кубки в мертвые руки… Да уж, картина в стиле безумия! Зато впечатление от подобного зрелища будет более чем запоминающимся. Тела же не исчезнут, они часть квеста.

    Вибрация стимкомпа. И что нам пишут?

    — Задание «Уничтожение шайки Борхака» выполнено. Вы получаете опыт. За оставшейся частью награды необходимо явиться к Урзаллу, который выдаст ее, оценив ваши действия в зависимости от наглядности устранения.

    А вот и сообщение об очередном уровне. Хм, и следующий скоро апнется, не пожмотились с экспой[13] за выполненную миссию! Но потом, все потом, сейчас надо мазать пятки салом.

    Тихо, стараясь не создавать излишнего шума, подошел к выходу из «кабинета», в прореху на плотной ткани неплохо был виден коридор. Вот мимо прошла крайне потасканного вида официантка, наверняка до сих пор подрабатывающая шлюхой низкого пошиба. Иди своей дорогой, только желательно побыстрее.

    Прошла? Вот и чудно. За тобой пойду и я, но немного в другую сторону. Выскользнул и тихо так, прикидываясь ветошью, двинулся сначала по общему коридору, а потом свернул в помещения для персонала. Что поделать, запасной выход именно в этой части здания, иначе туда не попасть. Выходить же через основной… более высокий уровень риска.

    Удивленный взгляд поваренка… но никакого шума-визга не последовало. Похоже, непись решил, что если кто-то тут идет, то, значит, по делу. А возникать и возмущаться — себе дороже.

    Свернуть в другой коридор, теперь направо… Вот и выход, у которого дремлет охранник человеческого роду-племени, положив короткоствольный метатель на колени. Пройти мимо него, небрежно кивнув головой в знак приветствия, и…

    Дикие вопли из глубины заведения засвидетельствовали, что композицию из дохлых тел обнаружили и сильно ей впечатлились. Ну а уровень громкости воплей поневоле пробудил охранника от сладкой дремоты. Его тяжелый взгляд мазнул по окружающему пространству и остановился на мне. Мгновение, и вот он уже недовольно рыкнул:

    — Я тя не знаю. А ну стоять!

    И рука потянулась к звонку, который не только оповещал остальных о возникшей проблеме, но наверняка еще и звал охранников сюда. И тут уже ничего было не поделать, оставалось лишь идти на прорыв.

    Бросок вперед, в то время как начитывал Шоковую Петлю… Ну а активация единственного пока импланта времени не требует, она мгновенна. Что до Доспеха Духа, он уже на мне. В какофонию криков гармонично вплелся перезвон тревожной сигнализации — в то время как охранник отхватывал из метателя стрелку с парализующим эффектом, а заодно и Шоковая Петля сносила часть хитов. Мало для смерти, но мне сейчас не за опытом и добычей охотиться, а ноги уносить.

    Побежал, стараясь и придерживаться маршрута отхода, и следить за происходящим за моей спиной. А там… не слишком здорово… Трое вышибал один за другим вырвались из черного хода «Дырявой шкуры» на относительный простор трущобных переулков. И на кого охотиться, они тоже ведали — я все же не успел скрыться с глаз долой, хотя и получил некоторую фору.

    Вз-з-з… С противным звуком рядом со мной прошел выпущенный из метателя снаряд, заставляя еще прибавить скорости и наконец юркнуть за угол. Блин! Хорошо, что карта всегда перед глазами, а то мой топографический кретинизм «помог» бы мне так, что мало никому не показалось бы.

    Запутать погоню, замотать ее в этих переулках, оторваться, а уже потом неспешным шагом покинуть эти крайне недружелюбные места. Брр! Ношусь, как угорелый, словно и не игра вокруг, а самая что ни на есть реальность. И ощущения сейчас такие, будто вернулся во времени. Вернулся туда, в старое здание, где по коридорам и комнатам бродило охрененное количество террористов, желающих найти и завалить единственного из тех, кто отказался быть заложником и играть по давно известным правилам.

    И понимал, что глючит, а поделать ничего не мог. Вирт схлестнулся с воспоминаниями из реальности. С самой настоящей ненавистью, которая зависит исключительно от личности, а никак не от места ее пребывания, будь то реальный мир или игровой конструкт.

    Охота на чужака. Этому развлечению с охотой предаются практически везде, в том числе и в таких трущобах. Даже сейчас я слышал крики местных неписей, радостно сообщающих моим преследователям, в какую сторону я побежал. Одно хорошо — добровольных помощников много, и они советами не столько помогают, сколько мешают преследователям. И все равно, примерное местоположение они, таки да, указывали. И что делать?

    Затаиться, чуток выждать, и дальше по ситуации: дождаться удаления охотников от места моего нахождения или рубить хвост по кускам. Тут уж от расклада зависит, а он в свою очередь от удачи.

    Вжался в стену в закутке между двумя домами. Рядом благовоняла куча отбросов, которым тоже нашлось место в виртмире как реалистической детали в местах обитания маргинального элемента. И воняла эта самая куча… ядрено. Не знаю почему, но мысль отключить или приглушить обонятельные рецепторы в настройках даже не пришла в голову. Ладно, не до этого сейчас, потом разберусь.

    Отсижусь или?.. Нет, таки да, именно «или». Вот он, один из охранников «Дырявой шкуры», идет осторожно, осматривая все вокруг, не забывая и о собственной безопасности. Остановился и двигаться больше не собирается. Боюсь, что он все же вычислил мое примерное местонахождение и теперь просто ждал, пока я себя проявлю. Если не дождется в ближайшее время, то ведь не уйдет, а может и позвать остальных. Тогда точно каюк.

    А вот на-кася, выкуси! Совершенно не хочется получить на свою голову полный кирдык, да еще рядом с помойкой.

    Меч из ножен доставать даже не подумал, сейчас ставка на другое. Мне нужно уничтожить врага бесшумно, быстро, чтобы не успел даже пикнуть. И простые игровые шаблоны тут не катят.

    Подойди же, гадость моя… Хоть немного, хоть на пару шагов. Ну или повернись, это тоже сгодится. Рывок вперед. Плевать на возможность удачного выстрела, на все остальное, сейчас главное войти в клинч, задеть когтистой своей рукой пасть врага, а второй превратить его тушку в разорванные лоскуты.

    Повернулся… А вот тянуться к метателю уже поздно, один хрен не успеешь. В глазах изумление, но рука выдергивает из ножен кинжал с волнистым лезвием. Клинч. Удар… Доспех Духа отражает удар, но заметно проседает, а вот и еще один… Мой враг орудует кинжалом в резвом темпе, явно понимая общую тактику и стратегию поединка. Вот только я уже затыкаю ему пасть, а заодно и блокирую возможность двигаться. Не успел ты, братец, совсем не успел!

    Когтями тебя, да по глотке, да еще раз… Скоро сдохнешь, это я обещаю! Твою же мать, а это еще что?

    Извернувшись, охранник сумел не высвободиться, но сорвать с пояса явно купленную у алхимиков склянку и шваркнуть ее прямо о камень под ногами. Звон разбитого стекла, и вот уже облако дыма распространилось вокруг. Анализатор ядов подал сигнал на стимкомп, потом еще, а уровень жизней стремительно покатился вниз. У меня, но не у моего противника. Иммунитет? А вполне реально. Он же орк, к некоторым ядам у него иммунитет.

    Чувствую, как добиваемая мной тушка пытается ухмыльнуться. Дескать, если и помру, то тебя с собой утащу. И рука его поганая мертвой хваткой вцепилась мне в пояс. Не выйдет! Еще два завершающих удара — и разрыв дистанции, тащу за собой так и не разжавшего хватку врага.

    Проклятье! Голова плывет, уже почти ничего не соображаю, но все же рвусь в выбранном направлении, надеясь выйти из зоны поражения раньше, чем отброшу копыта. Врешь, не возьмешь! Я тут еще всех переживу…

    Ф-фу… На чистом автомате. Едва выбравшись из зоны действия ядовитого облака, роюсь в сумке, вытаскиваю антидот и бросаю мимолетный взгляд на стимкомп. Ага, все верно, он поможет.

    С десяток секунд тупо сижу на попе ровно, наслаждаясь просто возможностью нормально дышать, воспринимать мир не сквозь пелену тумана, застлавшего было разум. Уцелел! В очередной раз обманул костлявую! Теперь сорвать трофеи с тела и уходить, быстро уходить, пока не появились по мою душу его приятели.

    И снова стимкомп надрывается, вибрирует, напоминая о необходимости прочитать сообщение… И что там, очередной уровень? Да вроде нет, еще самой малости не хватает. Ан нет, сообщение, но с пометкой, которую я раньше не видел. И означает она…

    Из реального мира, от Славки. Что случилось? У меня от напряжения аж мурашки по спине побежали.
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Письма из нормального мира в виртуальный — сервис обычный, хотя и не бесплатный. Слишком многие остаются в вирте надолго и достучаться до них… мягко говоря, сложновато. Вот и создали сервис отправки сообщений, ну вроде эсэмэсок, но не на телефон, а прямиком на игровой аккаунт. Вот и до меня очередь дошла.

    Протянул руку к стимкомпу, чтобы нажать кнопку и вывести на экран сообщение, а сердце заколотилось так, что вот-вот выскочит из груди. Такое впечатление, что может и кондратий хватить, если срочно не успокоюсь. И ведь раньше ничего подобного я тут не ощущал. Усталость — да. Воздействие яда — тоже да, ведь фильтры все сняты, я специально выставил полный комплект ощущений, в том числе и отрицательных. Но сердце… непонятно.

    Нажимаю, и тут…

    — Это Слава. Макс, ты это СДЕЛАЛ! Цель исчезла без следа! Но тут вот какая заморочка — я пока не знаю, как возвращать все на исходную. Прости идиота, забыл потрясти свои связи на эту тему. В общем, ты пока там все как обычно делай, а я постараюсь. Я обязательно постараюсь. Информация есть, просто с ней сложно, ну… ты понимаешь. Ей просто так не делятся, но я замотивирую… Как будут новости, я обязательно с тобой свяжусь.

    Мне пока не пиши, лучше не отсвечивать, я и сейчас-то с чужого номера, с пустышки. Все, удачи тебе, хитрая твоя душа! А я так до конца и не верил, но ведь получилось. Получилось!

    Получилось! Я еще до конца не осознавал представившиеся мне возможности. Но понимал главное — безопасность от преследования кровников в том мире мне гарантирована. Что же до остального… Буду разбираться помаленьку, но со всем возможным старанием.

    Пока мысли носились по моей голове стаей бешеных ежиков, инстинкты вели тело подальше от опасных мест. Подальше, то есть за пределы трущоб, к обжитым нормальной публикой районам Караха. И вывели-таки. Вот они, спокойные места, где можно просто прислониться к стенке, расслабиться и… Э нет, тут не стоит расслабляться. Это ж не нейтральный квартал, а территория одного из кланов. Вон флаг с молотом Тора развевается. Значит, тут территория клана Мьельнир, а они хотя и не беспредельщики, а вполне себе серьезный народ, но все же воздержусь от проверки сего утверждения на собственной шкуре. Ловим экипаж и тихо-мирно едем в нужные края.

    Дела-а… Вот сижу я сейчас, еду в сторону лавки Урзалла, а в голове мысли так и бегают. Да о вещах, относящихся к связи двух миров — реала и вирта. Теперь я тут весь, то есть не только разумом, но и телом. Оцифровалось оно, что ли, или тут нечто куда как более сложное, не выявленное до конца кругом наших понятий? Не знаю. Пока не знаю, но обязательно попробую выяснить. Оно ведь не блажь, а суровая необходимость.

    Что ж, первый этап плана выполнен, я скрылся от преследователей, которым теперь ни в жизнь меня не отыскать. Значит, переходим ко второму этапу. Мне нужно… Нет, не научиться возвращаться обратно, это у нас третий пункт. Сначала окончательно освоиться тут, почувствовать себя крепко стоящим на ногах, а уж только после этого начинать подготовку к «скольжению» между двумя мирами. Трудно будет? Скорее всего, да. Ну так мне трудности преодолевать не впервой, тем более не просто так, забавы ради, а для получения действительно серьезного приза. Нет, скорее, призов: больших, важных, дающих ключ к силе, власти, жизни. Жизни, кстати, не простой, а может быть, и длящейся в теории до бесконечности. Ну да тут уже будем посмотреть.

    Вибрация. Неужто Славке неймется? Хм, Урзалл. А тебе-то что надо, техномаг хренов?

    — Макс, я очень доволен тем способом, которым ты избавил меня от мелких, но надоедливых бандитов. Отравить их таким необычным ядом, а к тому же обставить все соответствующими декорациями… Хвалю! И награда будет достойной. За мой счет ты сможешь выкупить и установить любой имплант из числа тех, которые доступны тебе на момент получения этого письма. Да, юный друг мой, на ЭТОТ момент, так что не раздумывай, как бы тебе поудобнее распределить имеющиеся возможности. Знаю я вас, Тенерожденных!

    Но хочу тебя немного огорчить… Сам я по определенным причинам не могу с тобой встретиться. Это связано с делами Круга, о которых ты узнаешь в самом скором времени. Поэтому получи свою награду у другого техномага, адрес которого приложен в конце этого письма.

    После установки очередного импланта непременно свяжись со мной, и тогда получишь очередное задание. И информацию, способную дать ответы на некоторые из возникающих вопросов.

    P.S. Не затягивай с получением задания свыше двух-трех дней.

    Твою же мать! Вот сегодня решили задолбать меня странными новостями. С другой стороны, среди них есть или просто хорошие, или вовсе замечательные. Что же до необходимости ставить имплант в другом месте, так мне оно абсолютно параллельно, благо ехать недалече. Разве что обломали с возможностью разжиться более мощным техномагическим девайсом. Ну так это дело наживное, еще успею.

    Стукнув кулаком в стенку, отделяющую меня от водителя, я привлек его внимание. После чего назвал новый адрес. Ну а тому разницы нет — куда говорят, туда и везет. Главное, чтобы платили исправно. Да и ехать по расстоянию примерно одинаково, разве что направление меняется.

    Вз-з-з! Опять? Заколебали с сообщениями, я так скоро кусаться начну. Или не начну… Улыбнувшись, я с огромным удовольствием прочитал.

    — Вы получаете достижение Отравитель. Долгое время, проведенное за составлением ядов, и успешное их применение помогли вашему организму распознавать ситуации, когда кто-то намеревается отравить вас, и повысили сопротивляемость к воздействию всех без исключения ядов. Получаете +20 % вероятности к возможности определить отраву и +10 к сопротивлению ядам.

    Приятное известие. Вот как-то сразу на душе лучше, веселее. Сразу начинаешь чувствовать себя пусть в отдаленном, но все же душевном родстве с теми же Борджиа… ну или Медичи, на худой конец. Побольше бы таких приятных известий, да почаще! И не надо говорить, что харя моя наглая пополам треснет. Она у меня прочная… и выносливая. А в случае чего скотчем залеплю.

    
Через час я сидел в зале «Золотой подковы», лениво дегустировал какой-то новопоступивший сорт зеленого чая и думал. Ну а время от времени еще и любовался новым имплантом — Когтями Демона. Теперь это были не изначально приложенные к телу тифлинга органические коготки, наносящие относительно скромный урон, а когти из легированной стали. Да, это только первый из возможных уровней их модификации, но для начала они смотрелись внушительно. Ну а опробовать их в деле я наверняка смогу в самом скором времени. Уж с моей-то способностью ввязываться в различные авантюры и сомневаться не приходится!

    Работавший по поручению Урзалла техномаг свое дело знал. Все сделал быстро, качественно, но был крайне немногословен. Казалось, он только и ждал момента, когда закончит работу и выставит меня за дверь. Странно… То ли боялся самого Урзалла, то ли неприятностей, которые могли последовать от контактов с этим довольно мутноватым по своей натуре тифлингом. Впрочем, меня это пока не касалось, хотя зарубку в памяти я себе сделал. Вдруг да пригодится.

    Знакомых личностей в зале не наблюдалось, из-за чего я даже немного расстроился. Хорошее настроение, знаменательный день, а поделиться не с кем. Ну не связываться же мне с внешним, то есть реальным, миром, давая знать о себе! Не дай боги информация протечет, и получу я вместо бонусов массу неизвестных, но наверняка пакостных событий от заинтересованных в них лиц. Паранойя? Нет, просто никогда не позволяю себе недооценивать тех, кто имеет основания сильно меня ненавидеть.

    Хм… Я автоматически назвал реальность «внешним миром». Интересно, весьма интересно. Хотя и удивляться не стоит — для меня мир Скарлайга уже не просто набор цифр, а нечто большее. Раз уж я тут целиком обосновался до поры до времени. И вообще, феномен «скольжения» хоть и перешел из теории в практическую плоскость, но так ни хрена и не изучен. Или изучен, но мне результаты этих исследований однозначно еще не попали в руки.

    И все равно, мне сейчас было чуточку одиноко. Честное слово, я бы даже на компанию тех же Аффомета или Урзалла согласился, не говоря уже о той дракониде, с которой при необычных обстоятельствах познакомился в Перекрестье. Хоть и порождения игры, а поговорить можно. Все лучше, чем сидеть вот так вот, в гордом одиночестве, приходя в себя после обрушившихся приятных потрясений.

    Вызвать, что ли, кого из знакомцев, если они в игре и им не фиг делать? А что, идея ничем не хуже и не лучше других. Вот если пошлют или просто не ответят, тогда можно просто побродить по улицам Караха, вдруг что интересное случится. Встречи, они разные бывают. Только чрезмерно увлекаться тоже не надо, кирдык, он всегда таится где-то рядом.

    Сообщение. О, Славка снова с весточкой. Неужто так быстро удалось информацию раскопать? Вчитываюсь и понимаю, что инфа инфе рознь. Хотя и присланное сейчас штука важная.

    — В твоем нынешнем положении возрождаться бывает не очень полезно. Слухи разные ходят, но все сходятся на том, что потери от этого серьезные, да о каких-то совсем неприятных случаях намеки поступают. Пока точнее узнать не удается, все ведь по разряду сетевых легенд проходит, но ты учти.

    Учту. Легенда там или не очень, но мне в моем положении привередничать не приходится, любым намекам рад будешь. А надежный канал сведений о Скользящих сейчас только один — Славка. Но он парень пройдошистый, без мыла в любую дыру пролезет, да еще незаметно для всех прочих. За то и ценят как на работе, так и среди окружения.

    Не понял! Окинув взглядом зал, я с недоумением отметил, что поблизости появилось несколько новых кадров, и все они как-то очень заинтересованно на меня смотрят. Что за хрень?

    Ан нет. Не хрень. То есть хрень, конечно, но вполне себе конкретная. Дело все в том, что на доспехах или обычной одежде у каждого из подозрительных рыл был значок — кинжал с лезвием из синего льда. Клан Ледяных Убийц, одного из которых я совсем недавно опустил ниже плинтуса. А опустив одного, ударил и по репутации клана в целом.

    Репутация… Интересно, они сюда толпой пришли репутацию выправлять? Если так, то это ба-альшая такая глупость, за которую придется отвечать. Попробуют напасть — окажутся вымазанными в сплошном слое дерьма, которого я в их адрес точно не пожалею. А дерьмо, оно ведь не кровь, оно ж явление вонючее и неблагородное. Да и отстирывается плохо… со знамени-то клана. Так что начнем сей занимательный процесс.

    — О, какие люди в гости пришли, что характерно, сами себе большая охрана. — Встав, я с нарочитой почтительностью раскланялся со своими визави. — Неужто прошлая моя встреча с парочкой ваших соклановцев привела остальных в такой шок и трепет, что вы решили явиться аж… вдевятером? М-да. Начинаю раздуваться от мании величия, чувствовать себя сыном Фредди Крюгера или, на крайний случай, Джейсона Вурхиза.

    Сдавленные смешки в разных уголках зала постепенно становились громче и перерастали в откровенный ржач. Ну а «ледяные» что-то не спешили «сбить» выступление, вновь демонстрируя воистину ледяную приторможенность. Даже как-то скучно. Но полученное преимущество следовало в темпе развивать, попутно утрамбовывая оппонентов поглубже и понадежнее.

    — Ой, что же тут творится! — всплеснул я руками на зависть артисткам погорелых театров и мыльных опер, вызывая новый уровень радостного офигения благодарных зрителей. — А где же та самая «сладкая парочка», Иблис и другой, вида полуэльфьего, которые так нездорово возбуждались, завидев меня. Или они сейчас друг другом усиленно занимаются? Тогда миль пардон, и впрямь не стоило их отвлекать от важных занятий.

    — Убью суку… — отмер один из старательно опускаемых, после чего двинулся было ко мне, но был остановлен вонзившимся в шаге перед ним метательным ножом.

    — Стоять, борзота!

    А это у нас кто? Это гора мускулов из клана Мьельнир, занимающего в Карахе важное положение и входящего в пятерку кланов, держащих часть в этом городе. Ах да, они с Ледяными Убийцами в контрах, а сейчас у них очень недружественный нейтралитет, готовый обернуться взрывом при первом весомом поводе, ну а мелкие подлянки друг другу делать, так это самое то.

    Я слегка улыбнулся, добрым словом вспомнил разговоры с Хельги и Хель. Именно они по ходу дела дали довольно точный расклад по тем, кто играет важную роль в Карахе, и какие у них между собой отношения. Вот я и пользовался ситуацией в своих интересах.

    — Благодарность, — легкий поклон в сторону здоровяка с амулетом в виде молота Тора. На сей раз поклон был без малейшего стеба, именно как знак признательности. Но без малейшего подобострастия. Знак уважения к старшему, как и полагается в хорошем обществе. — Сам понимаешь, ситуация…

    — Понимаю, потому и вмешиваюсь. Эти беспредельщики совсем берега потеряли, раз толпой бросаются, не будучи в состоянии ничего сделать парой. Давно пора гнать их из Караха!

    — Не тебе решать, Сигурд, — оскалился один из «ледяных». — Тебе до руководства в клане, как старой шлюхе передком на «Ламборджини» зарабатывать!

    Названный Сигурдом смерил вякнувшего в его адрес похабень уничижительным взглядом, после чего ухмыльнулся и процедил:

    — Это решаю не я, все верно. А вот тебе здесь и сейчас веселую жизнь буду рад устроить. Хотя это лишь мечты — все равно вы, ледяные сосульки, можете только вдевятером храбро бросаться на одного… На него, — жест в мою сторону, — или на меня, но уже с большей опаской. Я ведь и уровнем выше, и клан за мной стоит.

    — А если они на двоих бросятся, Сигурд? Вдвоем, да еще чтобы и по уровням паритет был? Или совсем прилюдно опозорятся, подожмут хвост, едва только получат известие о поединке. В любом случае это будет забавно.

    Неожиданный союзник слегка склонил голову набок, стал похож на хищную, закованную в броню птицу. Впрочем, раздумья длились недолго, едва больше пары секунд. Даже нейтральная в целом аудитория еще не успела толком среагировать на мой толстый намек, как он ослабился во все тридцать два зуба и рявкнул:

    — А это в любом случае будет весело, тифлинг! Эй, вы, павианы, хвостом к леднику примороженные, принимаете вызов?

    Недолгое молчание начало нарушаться ударами о столы, пол, собственные доспехи… Это зрители выражали шумовыми эффектами желание увидеть бесплатное, но явно развлекательное шоу. Ледяные Убийцы, ввалившиеся сюда в расчете на «страшную мстю» одному маленькому мне, попали в такую глубокую троллячью задницу, что выбраться оттуда без потери репутации им было уже не дано. Можно было лишь смягчить позорище.

    Твою же мать… Парочка из них, пошептавшись, все же вознамерилась слиться, выдав на-гора совсем уж идиотское заявление:

    — Нужны секунданты поединка. По два с каждой стороны. Те, кому поединщики доверяют. Мы своих сразу выставим, а вот ты, Сигурд, где найдешь таких, чтобы и к этому клоуну отношение имели?

    — Закрой варежку! — Рявкнув на «ледышку», Сигурд обратился уже ко мне: — Понимаешь, тифлинг…

    — Лучше просто Макс.

    — Понимаешь, Макс, я могу и своих сюда позвать, но если есть возможность, пусть твои будут. Так лучше по… некоторым причинам. Сможешь?

    — Попробую. Минуту…

    Выведя на экран стимкомпа список контактов — довольно короткий, кстати сказать, — я быстренько озадачил своей проблемой Хельги, Хель и ту эльфийку, Алиэнэль. Последней в Скарлайге не наблюдалось, а вот неразлучная парочка присутствовала. Сначала они немного поотнекивались, не желая влезать в конфликты с кланом Ледяных Убийц, но вот узнав, что моим напарником по поединку будет боец из Мьельнира, переменили мнение. Хель так и вовсе отписалась вполне себе конкретно:

    — Эти и от неприятностей прикрыть могут, и кидать доверившихся им не кидают. Репутацию блюдут. Ты, Макс, просто гений, раз ухитрился с ними дружбу свести.

    — Пока не дружбу, да и не с ними, а всего лишь встретил нормального чела с четкими принципами, достойными уважения. А его клан мне нынче как-то без разницы.

    — Маньяк…

    — И тем горжусь! Так когда прибыть сможете?

    — Полчаса, плюс-минус десять минут. Устроит?

    — Сойдет. Жду.

    Отлично. И устроить все удалось, и отношения с приятелями после такого должны упрочиться. Что же до Сигурда, то…

    — Через полчаса плюс-минус еще немного тут будут двое, кому можно доверить почетную роль секундантов в поединке. Только уровень у них не слишком велик. Нормально?

    — Это не важно. Все равно будет кто-то из стражи герцога Караха. Эй, вы! — Тут он переключился на группу «ледяных». — Мой уровень знать должны, но на всякий случай напомню, он тридцать второй. У Макса…

    — Четырнадцатый.

    — Вот так вот мозгами и пораскиньте, чтобы в сумме уровни не больше, чем на десять-пятнадцать процентов отличались. Поняли?

    — Молчание — знак согласия, — хмыкнул я. — Хотя может быть и другой диагноз — полное непонимание разговорного русского.

    Сигурд заржал столь заразительно, что мне и самому поневоле захотелось улыбнуться, пусть причина смеха оставалась неизвестной. Впрочем, тот не стал скрывать очевидное, просветил меня насчет происхождения этого самого клана:

    — Ну ты, Макс, отстал от жизни! Откуда же у них понимание — только через встроенные сюда переводчики. Это ж с Туманного Альбиона выродки — понтов море, любят раздуваться перед нами, а получается, что больше всего похожи на гордо парящие в небе надутые гондоны…

    — Использованные.

    — В точку!

    Пока мы упражнялись в остроумии, представители импортного, как оказалось, клана о чем-то совещались. Хотя почему «о чем-то»? Наверняка решали, кого выставить из своих не шибко смелых рядов, но процесс как-то подзатянулся. Да и бес с ними, пусть думают хоть до морковкина заговенья, мне от того ни горячо ни холодно.

    Англичане… Хотя, собственно, от гордых бриттов там и следа не осталось. Сработал плавильный котел, действующий по рецепту: «Берем отбросы из разных паскудных уголков мира, сливаем все это в одну тару, взбалтываем, перемешиваем и, зажав нос, выливаем аккурат на аккуратные и местами красивые острова». Результат… достаточно посмотреть «прелести» того же Лондона, который сильно напоминает нынче помесь «гордопальмовых республик» и горных кишлаков. Печальное зрелище для них и повод искренне поржать для меня. Мне англосаксы никогда не нравились, да и история их отношений с моей Родиной прямое тому подтверждение.

    — Задумался о поединке? — оторвал меня от отвлеченных мыслей голос Сигурда. — Это правильно. Они сейчас думают выставить одного высокоуровневого и другого, еще младше твоей прокачки, или двух примерно равных. Занимательная, наверное, дискуссия. Но у них может оказаться другое преимущество — слаженность в боевой двойке.

    — С этим мы ничего не сделаем, а вот тактику обсудить… — указал в сторону столика в углу, где сложно было подслушать разговор, не будучи замеченным. — Поговорим?

    Едва мы присели, и я осмотрелся по сторонам, мой временный напарник задал первый из важных для боя вопросов:

    — Ты кто? Что не маг и не воин, сразу видно, да и алхимией от тебя не несет.

    — Да нет, я маг, только с приставкой «техно». Не самый распространенный класс, так что на этом тоже можно сыграть. Ну а ты?

    — Темплар-храмовник. — С ходу заметив непонятное ему выражение на моем лице, Сигурд обнаружил хорошую наблюдательность: — Проблемы?

    — Главное, чтобы не из культа этого долбаного Фаркха с весами наперевес… А то прямо во время боя могут случиться неприятности вроде отказа умений, основанных на поддержке этого божества.

    — Нет, я с другим покровителем связан. Хорран — бог, оделяющий вниманием просто воинов и воинов, ценящих поединки с теми, кто по каким-то причинам идет не по тому пути, который выбрал для себя храмовник Хоррана. Надеюсь, с ним у тебя сложных отношений не возникло?

    Я отрицательно покачал головой. С этим порождением Скарлайга и его служителями все было не то чтобы ровно, я о них и вовсе услышать не успел, если не считать кратенькой справки на ресурсе об особенностях игры.

    — Ну, раз ты техномаг, — продолжил между тем Сигурд, — будешь в качестве поддержки работать. Есть чем?

    — Кое-что атакующее, плюс ментальное. На ближний бой мне пока ориентироваться не стоит, — не стал я раскрывать некоторые козыри, позволяющие и в ближнем бою не стать откровенным мальчиком для битья. — Если что, то знай, в бытность мою любителем унибоса работу в паре неплохо реализовывать удавалось. Так что основные тактические схемы знаю, пусть в здешних реалиях существенные поправки на магию.

    — Опыт — это хорошо. Тогда в начале боя ты пали из дальнобойного, пока я на нас бафы[14] повешу, а потом перейдем ко второму этапу.

    — То есть ты ломишься вперед, а я поддерживаю всеми скромными, но все же полезными силами? — выдвинул я гипотезу и, судя по одобрительному кивку собеседника, попал в цель. — Нет, тактика хоть и древняя как мир, но вполне себе нормальная. Будем работать. А пока я малость мозгами пораскину… насчет раскидывания свободных характеристик. Самое время сейчас.

    Против такого аргумента в игровых мирах возражений не имелось, тем более при нынешнем раскладе. От степени подготовленности к поединку зависел и его результат. Поэтому Сигурд не только согласился, но и предложил при необходимости взаимообразно выделить что-нибудь из своих запасов. Хм, идея интересная. Я ответил, что непременно подумаю, но минут через пять, после чего погрузился в изучение меню распределения достижений.

    Раскачка на поединок. Здесь и сейчас мне важно именно это, хотя надо обойтись без фанатизма. В том смысле, что умения нынче лучше взять не из ветки имплантов, а из направления Повелителя Духа. А там вообще есть что-то полезное для моего уровня?

    Посмотрел и тихо выругался. Четырнадцатый уровень дает о себе знать — более крутые умения открывались только с двадцатого, а в свободном доступе были лишь малоинтересные для меня вещи вроде усиленного зрения или ментального влияния на разум собеседника с целью повысить уровень хорошего к себе отношения. На фиг такое надо! Мне точно не требуется, с моим-то имиджем волка-одиночки и ценителя смертельных ударов в спину… ядовитым кинжалом… самонаводящимся.

    Нет. Буду ждать двадцатого уровня, а там уж разгуляюсь. Или потом вброшу часть умений в импланты, благо там есть интересные новинки, да и уже изученное можно усовершенствовать. А усовершенствования очень вкусные!

    Зато характеристики вброшу здесь и сейчас. Три в Интеллект, три в Волю, вот и все дела. Энергии мне с развитием ветки имплантов понадобится море. А для их начальной активации нужен именно Интеллект. Вот и приходится вертеться, словно белке на минном поле. Ну да не впервой. Что же до остального, то есть у меня одна на первый взгляд идиотская, но могущая стать реальностью идейка. Я же успел «скользнуть», слить воедино в Скарлайге разум и тело, пусть и в энергетической, как я полагаю, форме. Вот и проверим насчет того, что дух движет материей. Ведь именно так любили, и не без оснований, выражаться очень умные латиняне древних времен.

    Кстати, мне же от убиенных по заказу Урзалла бандитов, помимо всякого хлама, пусть и имеющего определенную ценность, достались две полезные штуки. Броня, а именно — стальные поножи, которые надо было экипировать незамедлительно.

    — Стальные поножи орка, прочность 37/40, броня +15.

    И оружие, причем дальнобойное, которого мне давно уже недоставало на разные случаи жизни. К примеру, когда будет ощущаться нехватка энергии. Вот тогда и использую метатель, который хоть и не блещет высоким качеством и какими-либо магическими апгрейдами, но все же многозаряден и наносит не самый слабый урон. К тому же и запас патронов-штырей нормальный, три десятка входит в снятый с трупа боекомплект. Одна проблема — тут не магазинное питание, а самый что ни на есть барабан. Восьмизарядный, причем каждую «пулю» приходится заряжать по отдельности, что не слишком удобно. Ну да это уже детали. Еще раз внимательно посмотрел на оружие, после чего отправил его в держатель на спине. Ну а в глазах до сих пор — характеристики трофея.

    — Метатель револьверного типа «Кувалда», урон стандартным боеприпасом 20–24, прочность 18/50, прицельная дальность 10 метров.

    Ну что тут скажешь, ни разу не снайперское оружие. Ну да сейчас это не критично, наверняка поединок будет проходить в ограниченном пространстве, где мощь и скорострельность моей бандуры лишними не окажутся. Штука ведь, как ни крути, мощная, и со скорострельностью у нее полный ажур… как и с отдачей. В общем, синяки гарантированы мне, а врагу, как я рассчитываю, будет куда больнее.

    Все? Ага, больше я ничего полезного сделать не могу. Разве что…

    — Хельги, Хель! Не поверите, до чего же приятно видеть вас после недолгой по времени, но столь насыщенной событиями разлуки!
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Я ничуть не кривил душой — мне действительно хотелось увидеть лица, ставшие знакомыми еще до моего «соскальзывания» в мир Скарлайга. А тут сразу двое. Да к тому же ставшие приятелями с возможной перспективой развития отношений. В приличном смысле этого слова!

    Правда, у них на лицах радости не просматривалось, скорее уж были заметны озабоченность и настороженность. Особенно в те моменты, когда они видели гоп-компанию из числа Ледяных Убийц. Что ж, тем более стоит уважать их поступок. Пусть для них это игра, но даже здесь далеко не все рискуют оказаться в контрах с не самым слабым кланом без веской на то причины. Хорошо еще, что сейчас они могли рассчитывать на некоторую поддержку Мьельнира…

    — Когда и где? — последовал краткий вопрос со стороны Хельги.

    — Скоро. Но надеюсь, что мы с Сигурдом их разорвем на британский флаг. Им самое оно будет!

    Вышеупомянутый Сигурд довольно ухмыльнулся, после чего поднялся из-за стола, протянул руку Хельги. Хель достался поклон и даже поцелуй руки, что поневоле выдало некоторую степень рафинированности моего нового знакомца. Конечно, подобный стиль поведения плоховато вязался с маской его персонажа, но… игра на то и есть игра. Никто не знает, кто этот самый Сигурд в реале. Может быть, и вовсе почтенный профессор факультета филологии или атташе по культуре в одном из заметных посольств.

    А, не о том я думаю. Бой ожидается серьезный, надо выжать ситуацию досуха. Как? Растрясти напарника по поединку на усиливающую амуницию. Пусть не навсегда, пусть взаимообразно, но и то хлеб.

    — Сигурд, а скажи-ка мне вот что. Найдется ли у тебя что-то полезное для уровня хитов?

    — Хитов?

    — Угу, их, родимых. Против нас, как я вижу, вот этих двух индивидов выставить решили. Один типичный вояка, может хоть стены лбом прошибать, хоть своим молотом любого из нас в пол вколотить. С гвоздями попутав. А второй — маг, их легкие одеяния с минимальной броней ни с чем не спутаешь. Не любят они металл в качестве защиты: и сил мало, и какие-то помехи при кастовании некоторых чар имеются.

    — Это я лучше тебя знаю, — отмахнулся Сигурд от последних слов, но вот сказанное ранее внимательно выслушал и творчески осмыслил. — Будут тебе колечки с бонусами по Выносливости, но не уверен я…

    — В чем?

    — Что они тебе помогут, чудило! Этот не просто маг, он с уклоном в целительство, хотя и боевка немного развита. И он и его напарник-воин нацелены на меня, тебя они слабо воспринимают, как серьезный противник ты ими, прости, не рассматриваешься.

    Я лишь злорадно оскалился. Будет чем удивить врага, ой, будет. Только еще насчет бафов разрулить ситуацию.

    — Сигурд, теперь насчет твоих возможностей храмовника. Баф, увеличивающий защиту, у тебя присутствует? Ага… Тогда в первые же мгновения вешаешь его на меня. При мало-мальски благоприятном варианте про мага можешь забыть, он не жилец. При условии, что воина полностью… подчеркиваю, полностью берешь на себя.

    — Темнишь, Макс, ой, темнишь! Но поверю… есть в тебе какое-то отчаянное зерно, видел таких пару раз в… в общем, видел, и все. Вот тебе колечки, украшайся. — Горстка ювелирки высыпалась на стол. — И смотри, эта пара следующих уровней: воин тридцатого и маг девятнадцатого, плюс один-два уровня сверху мог прокачать.

    Жестом показав, что все услышано и принято к сведению, я сосредоточился на кольцах. Отвалили мне их всего шесть, зато каждое давало как минимум два к Выносливости, а некоторые еще и Силу повышали. Классические бонусы для воина, своей могучей и бронированной тушкой пробивающего дорогу остальным членам группы. Но и мне сейчас подобный расклад в тему. Ага, в тему, даже не сомневаюсь. Ну разве что самую малость, в рамках статистической погрешности.

    — Эй там, будущие жертвы нашей ярости! — взвизгнул один из Ледяных Убийц. — Стражники герцога Карахского уже на площади, совсем рядом. Ждут только появления тех, кто драться будет.

    — Не пыхти, уже идем.

    Небрежно отмахнувшийся от игрока из враждебного клана Сигурд тем не менее не стал тянуть время. Поднявшись, он приглашающе махнул рукой и двинулся в сторону выхода, великолепно зная, что мы, все трое, отставать даже не собираемся. Мало того, он еще ухитрялся быстро набирать текст на своем стимкомпе. Текст, кстати, адресовался моей персоне и посвящался особенностям боя той парочки, которая должна была нам противостоять.

    — Воин. Двуручная секира, упор на пробитие брони, оглушение или дезориентацию, после чего стремится добить, не ввязываясь в долгий бой. Перекос в Силу. Если заставляют уйти в оборону, меняет оружие на щит и короткий меч вроде римского гладиуса. Из неприятных особенностей: в секиру и щит встроены метатели. Они однозарядные, но мощные и обычно наносят урон льдом. Что поделать, символ клана, а понты все их.

    Маг. Зовут Большой Боб, имя вроде как из реала притащил, но за это не отвечаю. Слухи… Хилер,[15]бафов то ли совсем нет, то ли почти нет, что не очень и важно. Имеющиеся боевые заклятия основаны на земле, так что внимательно смотри себе под ноги. Наше счастье, что оба без фантазии, работают шаблонными схемами атаки и защиты.

    Вот вроде и все, больше мне сказать нечего.

    — Понял, — отослал ему ответное сообщение. — Работаем, как и договорились. Маг мой, ты держи воина. И все в темпе. Время будет работать, скорее, на них, чем на нас. Ни пуха!..

    — К черту!

    Поговорили. А между тем мы были уже на небольшой площади перед «Золотой подковой», где ждали как немаленькая толпа зрителей, так и троица стражников. Первые, от не фига делать, жаждущие зрелища, да покрасивше; ну а вторые по долгу службы своей, не больше, но и не меньше.

    Игнорируя возбужденные крики некоторых из «болельщиков», стражи поинтересовались личностями, участвующими в поединке, после чего один из них, явный маг, кастанул заклятие. Не боевое, а, скорее, рабочее, позволяющее очертить круг, в котором мы будем биться, а заодно и мешающий выйти за его пределы. Ах да. Он еще очень больно бил при этом по хитам, а также останавливал наши заклятия. Ну, не то чтобы совсем, но ослаблял точно. Если же кому-то из стоящих вне круга этим самым ослабленным и прилетит — сами виноваты. Никто не заставлял толпиться в таком количестве. Ведь по правилам поединка в круге находятся выясняющие отношения, а вовсе не секунданты. И все, остальное на свой страх и риск, претензии уж точно никто принимать не станет.

    Мы в круге… Секунданты на страже, чтобы никаких пакостей вроде работающих инъекторов, попытки выпить эликсиры или заранее нацепить на себя защитные или усиливающие бафы. Кто это сделает — сразу будет объявлен легитимной целью как для стражи, так и — чуть позднее, после первого удара стражника — для секундантов стороны, которую попытались обмануть.

    Обратный отсчет. Пять, четыре, три… В голове вновь пронесся планируемый рисунок боя, но слепо придерживаться его я не намерен. В случае чего и импровизировать полезно, если только не увлекаться сверх меры. Два, один… бой!

    
Активация Сети отражения мгновенна, параллельно начитал на себя Доспех Духа. Сигурд тоже замер, наверняка кастует тот самый баф, который мне обещал.

    А соперники? Маг тоже весь в себе, зато воин уже рвется вперед, нацеливаясь на Сигурда. Но… два клинка блокируют массивное оружие «ледяного»… Мое время!

    Метатель у меня в руках, но я не тороплюсь стрелять, предпочитая сократить дистанцию между собой и магом. Заклятие! Земля становится вязкой, скорость резко падает, а из жезла в руках Большого Боба вылетают струи песка, способного и ранить и сбить с ног при удаче.

    Уход с линии атаки, перекат, изогнуться, как в старые, пусть и не очень добрые времена, когда меня учили «качать маятник». Все же скорость у этих снарядов куда меньше, чем у пуль. Значит, легче уйти, заранее прочувствовав место, куда стреляют. Что и делаю… С трудом, но делаю, потому как теперь тут все мое тело, а не слепок. Все, хоть и в энергетической форме. Параметр «Ловкость» не выдержал и спасовал, дав возможность пользоваться реальными навыками. Ай как здорово!

    Два выстрела… и еще два. Первый дуплет по магу, зато второй — уже по воину, с которым сцепился Сигурд. Сильно не повредит, но хотя бы на мгновение отвлечет, а отвлечься хоть на мизерное время — верный шанс проиграть бой. Да. Тут не реал, тут вирт, но и в местной механике боя зевать вредно для здоровья.

    Доспех! Активирован, используется, примет на себя некоторую толику урона. Да еще часть его обратно супостатам вернет. И не мелочь и приятно.

    Прыжок… Вовремя! На том месте, где я стоял, сомкнулись каменные челюсти. Оплошай я, задержись там на секунду — приковало бы к месту, сделав на несколько секунд чудной мишенью для Боба. Или и вовсе амбал с секирой обратил бы на меня свое пристальное внимание. Удар-другой, и все, пишите письма на могилку! Ан нет, обломайтесь, не вышло у вас.

    Выстрел… Бли-и-н! Меня словно кувалдой в бок ударили, а тело рвануло в сторону. Метатель! Тот самый, интегрированный в секиру. Однозарядный! Видимо, меня все же сочли опасным, раз переключили внимание, использовали козырь, пытаясь нейтрализовать одним мощным ударом.

    Боль! Доспех Духа снесло напрочь, да и с уровнем хитов плоховато, процентов сорок осталось, не больше. С-суки! Ну, получите… Торжествующая улыбка мага, думавшего, что мне пришел полный каюк, слегка поблекла, когда я от бедра выпустил в него все четыре оставшихся в барабане «пули».

    И снова рывок, отбросил опустевший метатель в сторону… Шоковая Петля накрыла Боба, хотя обездвижить все же не вышло. И выпущенная из «Осы» стрелка тоже не парализовала, хотя прошла и вроде даже замедлилась. Но это все уже не столь важно — я сумел подобраться вплотную к магу. А чистый маг, специализирующийся на лечении и немного на стихии земли, в ближнем бою ложится быстро. Особенно при работе когтями с имплантом.

    Удар, еще один, еще… Выстрел из жезла… Перетерпеть и еще разок, да по шее. Все, труп!

    Теперь помочь Сигурду… Или там уже помогать некому и незачем? Хм, почти… Противник Сигурда уже сменил секиру на щит и меч, ему оставалось лишь защищаться и огрызаться короткими контратаками. Жизней у него в запасе было маловато, а при условии почившего хилера… исход боя практически решился. Да еще я стал обстреливать Иглами Духа. Каждая из них наносила не столь уж много урона, но даже такие легкие укусы и отвлекали, и отнимали толику жизни.

    Щит чуток развернулся… В сторону! Успел… Заряд метателя пронесся мимо меня, обдав арктическим холодом. Вот уж действительно повернутость на льде у человека! Была… Теперь как минимум с час не будет, раньше ему не возродиться. Хотя нет, если списать со счета немного реальных денег, то возрождайся моментально, на здоровье. Разрабы вообще молодцы. Придумали способы выкачивать из игроков реал нестандартными способами. Доната[16] нет? Нет. Ну а вот облегчать собственное комфортное существование извольте за реальную плату. И облегчают…

    Стоп. О чем это я? Совсем не о том… Победа! Мы… Их… Сделали!

    — Мьельнир! — заорал Сигурд бешеным медведем. — Молот Тора вам в британские жопы, сосульки, с крыш по весне падающие! Мы лучшие!

    Мне так ярко выражать эмоции непривычно, но вот поднять увенчанные набором когтей руки в торжествующем жесте — это со всем нашим удовольствием. Смотрите, запоминайте и… лучше не лезьте. А то и вам достанется. Я чувствовал себя примерно как тогда, после выхода из здания, где незадолго до того хозяйничали террористы. Но потом… все изменилось. Тогда охотники почувствовали себя дичью. Здесь… Здесь было не то, но все же нечто общее просматривалось. Наезд, наглый и при полной уверенности в благоприятном исходе, а потом… Потом поединок, тяжелый бой и поражение. Обидное. Унижающее, доказывающее многочисленным зрителям ущербность собственного клана, проводимой им линии.

    Приятно. Лично мне — очень приятно. Именно такие моменты — что во внешнем мире, что здесь, явно будут доставлять мало с чем сравнимый кайф. Таков уж я и меняться вряд ли соберусь.

    Погасла магическая преграда, отделившая место дуэли от остального пространства. Можно выходить, можно снова возвращаться на просторы Караха. И плевать на ненавидящие взгляды оставшихся Ледяных Убийц. Сейчас они ничего не могут сделать — их просто порвут на части как стража герцога, так и простые игроки. Откровенного и наглого беспредела даже в Карахе не любят. Тем более не в темных уголках, а у всех на виду.

    О, трофеи! Как же я мог про вас забыть! Но тут есть один маленький вопрос, который обсуждать надо только с Сигурдом.

    — Сигурд!

    — А, чего… — выплыл тот из подобия транса, в который впал от победной эйфории. — Макс!!! Это было замечательно! Такой бой… И вообще, я потом поговорю, может, и в клан тебя пригласят. Нам рисковые и безбашенные нужны, тем более перспективные. И техномаг — редкий класс, немногие его качать берутся.

    — Трофеи, Сигурд… С ними как?

    — Да как хочешь, — отмахнулся напарник по недавнему бою. — Обычно пополам пилят. Пополам от всего, что с тел взяли.

    Кивнул в знак того, что ситуацию понял, после чего дотронулся до тушки Большого Боба. Теперь бы еще про собственный отброшенный на камни мостовой метатель не забыть. Затем сделать несколько шагов, остановиться и проделать ту же операцию с останками неудачливого вояки.

    Ага… есть контакт… Хороший такой, вкусный, многообещающий. С вояки упал щит. Тот самый, со встроенным метателем, явно не самый дешевый. Мне-то он на фиг не сдался, а вот Сигурду может оказаться вполне себе в масть. А маг… Этот порадовал лишь выпавшим колечком, дающим +3 к Воле. Лишним не будет, но ничего сверхвыдающегося в трофее нет. Ну да ладно, сейчас разделим… как-нибудь.

    Так, бонусы. Ну, насчет взятого в поединке пятнадцатого уровня упоминать особо не стоит, полученное достижение — разговор особый.

    — Вы победили в поединке превосходящего вас более чем на пять уровней противника и получаете особенность Дуэлянт. Теперь в боях с другими Тенерожденными ко всем вашим атакам добавлено +5 % возможности нанесения урона, физического и магического.

    Вроде не бог весть какой бонус, но ведь я стопроцентно уверен, что у него есть дальнейшие ступени развития. Если открыть их, то обнаружатся весьма радующие перспективы. Только чую я, что сложно это будет, очень сложно.

    — Всех прошу в «Золотую подкову»! — вновь взревел Сигурд. — Всем, кто захочет, пиво или по бокалу любого вина… Угощаю! Сегодня мой день.

    Народ упрашивать не пришлось. Погудеть в трактире многим в радость, а уж на халяву тем паче. Вряд ли игроки собирались задерживаться там надолго, но уж на полчаса наплыв клиентов держащим «Золотую подкову» змеелюдам был обеспечен.

    
Поздравления. Много поздравлений, даже слишком много. Все же не сильно я люблю известность, в ней отрицательных моментов куда больше, чем положительных. Это я еще в реальности понял, когда за моей шкурой стали гоняться кровники из разных там аулов… Здесь же тоже недоброжелатели есть, и теперь градус их ко мне нелюбви существенно вырос. И еще будет расти, я себя знаю.

    Но вот поздравления от Хель и Хельги были приятны. Как-никак приятели, знакомые личности, а тут уже совсем другие впечатления. Мы сидели за столиком вчетвером, Сигурд говорил и говорил. А мы лишь слушали. Поток сознания храмовника из клана Мьельнир, как ни странно, совсем не утомлял. Парень рассказывал о клане, его войнах, постепенном выдавливании с сопредельных территорий кое-кого из совсем оборзевших конкурентов, причем рассказ лился легко, изобиловал красочными подробностями, легким, не сильно пошлым юмором. Хорошо… А вот интерес к нам как к возможным членам клана лично меня в настоящий момент не устраивал. Пока у меня совсем иные цели.

    Хм… А ведь если поступит прямое предложение, то придется быстро слепить весомые отмазки. Портить отношения нет смысла, жестко отказываться тоже, потому как в будущем все по-разному сложиться может. О, идея! Просто, но со вкусом можно отговориться, что до определенного уровня необходимо прокачиваться самому, не будучи встроенным в клановые схемы. А то знаю я их — быстро подвесят к моим собственным желаниям абстрактные «интересы клана», причем возражать в такой ситуевине будет ох как непросто.

    — Сигурд, а у тебя у самого серьезных неприятностей из-за произошедшего не будет? — поинтересовалась Хель, кое-чего слышавшая о склочности Ледяных Убийц. — Ты же не по приказу главы клана или кого-то пониже действовал.

    — Неприятности? Да о чем тут говорить можно… Если у нас есть возможность щелкнуть по носу любого из «ледышек», то мы делаем это обязательно. Меня не только не выругают, а, наоборот, похвалят. Я ж в клане недавно, как и в игре, мне надо очки набирать. Вот и набираю!

    — Смотрел я инфу о клане. Молодой, но развивающийся, базы не только в Карахе, но и в других местах. Центральная тоже сама по себе. — А это уже Хельги счел возможным вставить свои пять копеек. — На форумах пишут, что если все и дальше так пойдет, то через год или где-то около того Мьельнир выбьется на самый верх, потеснив многих старожилов на вершине «хит-парада».

    Сигурд в ответ лишь неопределенно пожал плечами, не желая развивать тему. Оно и верно, все мы, тут сидящие, для него лишь случайные знакомые, которым разбалтывать информацию о клане не стоит. Да и руководство не поймет подобной словоохотливости, с радостью настучит по шапке любителю почесать свой длинный язык.

    Знали это и Хельги с Хель, и не особенно настаивали. Так, осторожное зондирование на предмет приклеиться к перспективной команде. Я их понимал и даже поддерживал. Да и сам не собирался терять контакт с Сигурдом, тем паче он сам мосты наводил. Конечно, его голос в клане сейчас явно имеет мало веса. Но он тоже недавно в Скарлайге. А перспективы? Они есть у любого, хотя надо учитывать специфику. Это для них для всех игра, а к играм относятся по-разному. Есть упертые геймеры, днюющие и ночующие в любимом виртмире. Но имеются и другие, заходящие сюда лишь время от времени, а то и вовсе эпизодически.

    Ха, да я и сам к игровым мирам был не слишком близок. А вот впечатался, со всей возможной скоростью и на максимальную глубину. А относительная уникальность ситуации и поставленных целей — это уже нюансы. К тому же рассказывать о них я никому не собираюсь. По крайней мере еще о-очень долго не собираюсь.

    — Ма-акс! Проснись, а то замерзнешь…

    — Что такое? — встрепенулся я и тут же врубился в ситуацию. Хм, опять погрузился в раздумья, и лишь полученный от Хель тычок под ребра заставил снова трезво оценить ситуацию.

    — Ты что, прямо тут уснуть решил? Может, тебе в реал выйти, поспать по-человечески?

    — Да нет, это я так, задумался. И к тому же не так давно я тут, а делать все равно особо нечего сейчас.

    — Ну ладно. А вот мы, наверное, временно выходим из игры. Завтра появимся, ближе к вечеру. Дела…

    — Оно понятно. Появляйтесь и пишите. Всегда рад слышать и видеть, — подмигнул я кендерше, после чего добавил: — Ну а за мной не заржавеет, если что случится, мигом проявлюсь. Главное, чтобы вы оповестить не запамятовали.

    Хель мило улыбнулась, помахала рукой и… через секунду ее фигура подернулась рябью, стала полупрозрачной, а затем и вовсе исчезла. Следом за девушкой вышел из вирта и Хельги, оставив нас с Сигурдом тет-а-тет. Что ж, оно и неплохо. Сейчас закруглим одну тему, да и побреду я по своим делам. Каким? А там видно будет. Пока же…

    — Ну что, щит трофейный мне самому не требуется, а вот тебе или кому-то в твоем клане пригодится. Так?

    — Так, — не стал лукавить храмовник. — Повезло, что он с «ледышки» в качестве лута выпал. А вот с Большого Боба только колечко хитрое. Но бились вместе, а уговор я сам озвучил — пилим пополам. Вот и спрашиваю, тебе кристаллами по средней цене или вещичками?

    — Финансы — дело наживное, а вот экипироваться мне не вредно. Недавно в игре, сам понимаешь.

    — Недавно это сколько? — проявил любопытство Сигурд. — Четырнадцатый уровень за один день не получить.

    — Уже пятнадцатый. И не за день, а за три.

    — Три? Гляжу, горишь неугасимым пламенем энтузиазма… Не надорвись.

    — Масть так легла, — отмахнулся я. — Везло пару раз, а вот что дальше будет, тут гадать не стану. Но планы у меня серьезные. Не хочу на задворках Скарлайга болтаться, потому, кстати, и в Карахе проявился. Перспективы… хотя и замешенные на риске.

    Сигурд понимающе усмехнулся, после чего уставился в экран стимкомпа. Похоже, сообщение… Вскоре и сам стал быстро-быстро нажимать кнопки.

    — Сейчас, Макс, тут как раз про щит трофейный… Ага, есть! Тебе вроде колечки в тему оказались?

    — Есть такое.

    — Ну вот и бери их. Оптом.

    Та-ак… Знакомо, однако. Только вот тут какой нюанс имеется — я не вчера родился и, прежде чем завести сей разговор, пошарил на форуме по полной, выясняя примерную стоимость добытого нами щита. Заодно и цену колечек прикинул. Не сходилось, причем сильно. Вот и получилось, что в ответ на предложение с двойным дном Сигурду достались искренняя улыбка и следующие слова:

    — Ну не держи ты меня за полного неуча в делах торговых… Колечки типовые, а щит такой куда дороже обойдется. Раза в два, если по тем же аукционам посмотреть.

    — Хм…

    — Вот и я о том же. Впрочем, я за прибылью особо не гонюсь, но предложенное — совсем уж перебор, даже учитывая выстраивание нормальных отношений с твоим кланом. Понимаешь?

    — Не дурак. Проверка, сам понимать должен. Мне оттуда, — собеседник постучал пальцем по экрану стимкомпа, — несколько вариантов обмена скинули. Но лучше и быстрее, если возьмешь или кристаллами, или кристаллами, но в меньшем количестве — в довесок к кольцам.

    — Лучше довеском. Однако тут смотря какой толщины он будет.

    Сигурд малость призадумался, погладил пальцами подбородок и выдал:

    — Шесть рубинов плюс кольца, которые я тебе одолжил, плюс снятое тобой с мага. Идет?

    — Вполне. Я же говорю, торговаться с тобой мне не слишком хочется, а нынешнее предложение довольно пристойное, чтобы себя уважать. Так что по рукам.

    — По рукам!

    Мы оба понимали, что объявленная цена за щит все равно существенно занижена, но уже не чрезмерно. Я сохранял как лицо, так и начальный прогресс в отношениях с кланом Мьельнир. Ну а Сигурд… тому тоже много чего перепало. К примеру, выгодная для клана сделка и, чего греха таить, улучшение мнения о себе в глазах соклановцев. Состоявшийся поединок нашумел, этого не скрыть. Теперь осталось лишь грамотно распорядиться потенциалом.

    Ну а я… Шесть колец плюс одно — штуки, важные для нынешнего уровня развития. Из этих шести три давали +2 Выносливости, два столько же, но еще и +1 к Силе. Последнее же особенно радовало — Выносливость +3 и Сила +1. В общем, экипировавшись сей бижутерией, я чувствовал себя куда более надежно, а то ведь пара серьезных ударов — и все, амбец, причем полный.

    Дело двигалось к вечеру. Вот и Сигурд засобирался по делам, явно важным. Однако он обещал непременно проявиться в самом скором времени, да не просто так, а с определенными предложениями. В ответ же на мое замечание, что пока собираюсь оставаться вольным стрелком, им было заявлено:

    — И что с того? Клан сам на себя не замкнут. А рисковые люди всегда нужны. Даже на твой нынешний уровень может кое-что из работы найтись. Потом — так еще больше, особенно в Карахе. Надеюсь, ты не будешь против?

    — От конкретных предложений зависит, а еще от оплаты. Ты проявляйся, предлагай, а там уже решим.

    На том и договорились. Сигурд вышел из вирта, оставив меня в несколько уставшем, но вполне довольном состоянии. День в любом случае прошел не зря, к тому же я собирался заняться еще чем-нибудь полезным. Ну не устраивал меня нынешний пятнадцатый уровень, и все тут!
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Я сидел в одиночестве за столиком, бездумно вращая в руках опустевший кубок… Мысли текли как-то лениво, сказывался недавний поединок с выбросом адреналина, да и внезапное расслабление после него вкупе с необходимостью отбиваться от «благодарных зрителей» тоже нервы не успокоило. По-хорошему надо было вставать и начинать заниматься либо делом, либо уж устроить себе отдых, но… короче, отходняк, и этим все сказано.

    Вз-з… Стимкомп — ты дьявольское изобретение! Никакого звука он не издает, но игнорировать его просто нереально, если только не выставить специальный режим. Вибрация, она тут реализована не как у обычного сотового телефона. Она намного круче. В общем, даже если захочешь, то все равно не пропустишь входящее сообщение.

    И что у нас на сей раз? Кто мешает юному усталому техномагу насладиться нирваной после тяжелых испытаний? Оказывается, всего лишь другой техномаг. Урзалл, чтоб ему пусто было! Ведь сам же писал, что у меня гарантированно есть два дня, а то и целых три, на отдых, подготовку и вообще ничегонеделание. Что, уже изменения произошли? И вообще, неписи явно начинают себя вести слишком уж интеллектуально, словно и не совсем ИИ, а нечто большее и… настораживающее.

    Брр! Хватит, Макс, думы думать, а то вечно тебя в странные степи заносит. Лучше открой сообщение и посмотри, что да как.

    — Это снова Урзалл, юный тифлинг, вечно оказывающийся на гребне огненной волны. Приношу извинения, что вынужден побеспокоить тебя раньше мной же отведенного срока, но ситуация требует скорого решения.

    В связи с тем, что твой конфликт с Гильдией Равновесия не угасает, Аффомет, с которым я связывался, предложил использовать его в наших общих целях. Наших, Макс, потому что Гильдия не предусматривает в своих планах усиления влияния тифлингов в Скарлайге. Ты готов принять посильное участие в делах Круга?

    Вот и вопрос. На который требуется дать незамедлительный ответ. Есть ли у меня выбор? Ну… Он есть всегда, вот только отклоненное предложение сделает мой путь дальнейшего развития куда более хлопотным.

    Почему так? Тифлинг в Скарлайге если не пария, то по любому почти все неписи плоховато относятся к представителям этого народа. Следовательно, получить серьезную цепочку заданий мне будет сложно… Очень сложно, если испортить отношения с Аффометом и его пока загадочным Кругом без веской на то причины. Так что соглашаемся, но держим нос по ветру. Тут ведь всегда начеку надо быть, особенно в случае, если в воздухе станет разноситься неповторимый аромат выгребной ямы.

    Посылаю подтверждение в виде краткого сообщения на адрес Урзалла.

    — Предложение принимается, но мне нужна информация. Без нее от меня меньше проку, чем могло быть.

    — Информация будет. Гильдия Равновесия — давний враг Круга, и нападение на тебя ее адептов в самом начале не являлось случайным. Это была акция устрашения, направленная специально на тех Тенерожденных, которые только появились в нашем мире. Чаще всего они до поры до времени оставляют в покое Тенерожденных, связанных с Кругом, но ты сумел их разозлить. За тобой уже две ликвидации их пешек, причем второй ликвидированный — один из тех, кто взял заказ на твою голову.

    — Храмовник Фаркха? Но он не мог предсказать мое появление в том подземелье…

    — Он этого и не делал. Просто храмовник один из охотников Гильдии Равновесия, один из множества. Увидел тебя и решил выполнить задание. Но не повезло. Зато теперь награда за тебя заметно увеличилась. Не удивлюсь, если информация скоро будет в открытом доступе. Это приведет к тому, что заказ сможет взять кто угодно.

    — Плохо… В Карахе мне станет… неуютно.

    — Да. Ты еще слишком слаб, тебе надо расти. Но все стоит использовать с толком, а особенно твою вражду с Гильдией Равновесия. Они ищут тебя в Карахе, а ты временно перейдешь в другой город, где у нас тоже есть дела. И у Гильдии есть. А нам очень не хочется, чтобы они у них там были. Понимаешь меня, юный тифлинг?

    Ну а кто ж тебя не понимает, старый хитрый лис? Разве что наивные романтики, да и это под вопросом. Если у меня хреновые отношения с Гильдией, то хуже они вряд ли станут. Следовательно, можно использовать мою персону при выполнении откровенно враждебных по отношению к ценителям Равновесия поручений. Что ж, посмотрим, что именно на меня собираются вывалить.

    — Все понятно. Что требуется от меня и какого именно места это касается?

    — Город Ллойн. Там сильное влияние у нескольких кланов драконидов, да у капитанов, командующих не то торговыми эскадрами, не то откровенно пиратствующими на морях. Торговец и пират в Ллойне легко уживаются на одном корабле, часто и внутри одного тела. Но внутри города поддерживается порядок, никому не нужны беспорядки в месте базирования судов, обширных складов и там, где вот уже на протяжении многих лет живут семьи. По сравнению с Карахом это довольно тихий город. Но не совсем…

    — В чем наша проблема?

    — Сегодня одним из ночных рейсов на пассажирском дирижабле в Ллойн вылетают две фигуры из Гильдии. Свою истинную суть они скрывают под масками мелких клерков одного из банков, имеющих филиалы как в Ллойне, так и в Карахе. Цель — проведение предварительных переговоров с кем-то из влиятельных персон. С кем именно, мы не знаем. Они не должны провести эти переговоры.

    — Легко сказать… Мой нынешний уровень мало пригоден для устранения серьезного противника. Это безумие — рассчитывать на то, что я справлюсь с двумя доверенными лицами Гильдии.

    После этих слов последовала минута молчания, но потом ко мне пришло новое сообщение:

    — Уточнял… Это просто переговорщики, к воинам и магам отношения не имеют. Охрана встречает их при посадке в Ллойне, в воздухе беззащитны. Это лучший шанс выполнить задание. Берешься?

    Твою же так и эдак! Вот просто толкают меня принять задание да окончательно влиться в противостояние Круга, явно завязанного на интересы определенной части тифлингов, недовольных своим нынешним положением и приснопамятной Гильдией Равновесия. Согласиться, что ли? Все как раз в моем стиле, то есть имеется гарантированная масса рискованных, но перспективных при условии удачи заданий. И проблемы прокачки меня любимого наверняка решатся быстро. Про финансы тоже забывать не следует, путь техномага требует много, нужно ну просто жутко много кристаллов на покупку материалов для имплантов и их нормальную, качественную установку.

    — Согласен! — напечатал я, отрезая себе возможность передумать. — Только подобную работу лучше не в одиночку делать, а с напарником. Так что нужен аванс, да и вообще, в твоих же интересах, Урзалл, видеть меня здоровым, сильным и увешанным хорошими имплантами.

    — Будет тебе аванс. Шести рубинов для начала достаточно, а потом тем более не обижу. И с имплантами помогу, если в меру разумного. Вылет рейсового дирижабля на Ллойн в десять часов вечера. Не вздумай опоздать. Будут выкуплены два билета, отдадут их только тебе и никому другому. Чуть позже сброшу описание целей, не перепутаешь. Удачи тебе, Макс, стоящий на пороге Круга…

    Все. Предварительная договоренность достигнута. Аванс… Вот и он, практически мгновенно материализовался, тем самым подтверждая высокий класс работы Центрального банка Скарлайга, находящегося под полным контролем администрации игры. Под полным, потому как имеются и другие банки, контролируемые частично как бы местными, то есть искусственным интеллектом или топовыми кланами. Первые, само собой разумеется — та же администрация, только проявленная косвенным образом. Зато вторые… У-у, тут дело особое. С игроков, подавшихся в банковское дело, дерут неслабые сборы в реальных деньгах, но те и выкручиваются как-то и остаются в прибытке. Как? А бес их ведает, меня оно и раньше не интересовало. Да и сейчас интерес только-только начал проклевываться.

    В любом случае я разбогател на 6 рубиновых кристаллов, что в моем положении весьма существенно. Да, к тому же пришло сообщение с четкой формулировкой полученного от Урзалла задания.

    — Вы получили задание «Смерть посланников». Необходимо предотвратить встречу членов Гильдии Равновесия из Караха, что направляются в Ллойн. Выполнение миссии вариативно. Награда вариативна. Полученный аванс — 6 рубинов. При неудаче его необходимо вернуть в тройном размере, иначе отношения с Урзаллом и Аффометом будут безвозвратно подорваны.

    Вот уж не сомневаюсь. Жесткие условия всегда идут рука об руку с самыми перспективными миссиями. Так что будем стараться все делать аккуратно. Не хочется упускать возможность поднять уровень быстро и качественно.

    Итак, моя дорога лежит к вышкам дирижаблей. Цель — двое не то курьеров, не то переговорщиков из Гильдии Равновесия. Задача — не дать им добраться до цели, а чисто силовым образом решить данный вопрос… теоретически можно, но вот на практике слишком велик риск вляпаться в нехорошую для себя ситуацию. Тоньше надо действовать, с фантазией, а вовсе не с помощью топора и чьей-то матери.

    Время… Плохо со временем! Хельги и Хель вне Скарлайга, и вряд ли их сейчас можно отловить. Брать обычную «болванку» за-ради отвлечения внимания, рискуя, что она будет тупить много и в самые неподходящие моменты? На фиг! Тогда что? В теории можно попробовать потрясти Сигурда, а точнее, попробовать взять в напарницы кого-то из его знакомых женского рода, причем не важно, состоят они в Мьельнире или нет. Вот только за такую услугу придется расплачиваться, причем вряд ли финансами. Сигурд может потребовать дать расклад по теме и поинтересоваться насчет прочей информации. Мне же отвечать ему не с руки. М-да, засада. Неужели все же в одиночку работать?

    Стоп! Есть один вариант. Скрестил пальцы на удачу и набрал сообщение, которое и оправил по адресу. Теперь надо ждать ответа, благо напротив значка с именем мигает зеленый огонек, показывающий, что девушка находится в игре. Ну же, давай, отвечай…

    — Макс? Я тут немного занята, пытаюсь одно из ремесел прокачать. Что-то важное?

    — Важное, Алиэнэль, очень важное. В том случае, если хочешь и опыт получить, и подзаработать не самым слабым образом. Интересует?

    — Ну… Все вы трое ко мне так… по-человечески. Я даже не думала…

    Не дожидаясь, пока эльфийка-ульфхеднар утопит меня в очередном потоке смущенного подсознания и еще парочке подобных сообщений, я поспешил отписаться еще разок, уже более конкретно.

    — Цепочка тебе тогда полезная досталась. Конкретного лута не обещаю, но вот солидное количество кристаллов, на которые в любом приличном магазине хорошо затаришься оружием и бронькой, — это могу обещать с высокой вероятностью.

    — Надеюсь, ты меня не пэкашить[17]приглашаешь? А то слух о твоем поединке с Ледяными Убийцами до меня уже дошел. Ой…

    — Хель болтать изволит… — написал я ей в ответ. — Предсказуемо, так что ты не смущайся. Это никоим образом не секрет, вполне себе открытая информация. Ну так что насчет выгодной работенки на двоих? И никакого убийства игроков, я всего лишь выборочный геноцид среди неписей устраиваю. Надеюсь, против этого твоя нежная душа не протестует?

    Душа не протестовала, а к тому же жаждала интересных похождений в игре, а заодно и хорошего лута. Насчет последнего я ничего гарантировать не мог, но вот первое — без вопросов. Планируемая мной акция — это не монстров по подземельям вырезать, тут иной подход. Да и самой Алиэнэль полезно будет чуток выделиться из стандартной массы игроков. Особенно для ее психотипа, которому даже тут, в виртуальном мире, не чужды скромность и смущение.

    В общем, договорились, что она без четверти десять подходит к району, где к специально выстроенным вышкам швартуются величественные дирижабли, развозящие пассажиров в разные концы Скарлайга. Телепорты тут тоже в ходу, но вот их стоимость, она просто зашкаливает. Потому далеко не все, и уж тем более не всегда позволяют себе подобную роскошь. А полет на дирижаблях — это вполне доступно. Тем более что скорость у них куда выше, чем у нескладных конструкций нашего реального мира. Магия… однако в Скарлайге она всегда помогает геймерам ощущать себя максимально комфортно. Ну, в тех местах, которые для этого и создавались разрабами.

    Времени до без четверти десять еще было предостаточно, так что бежать сломя голову смысла не имело. Мог подняться в снятую комнату и отдохнуть, а мог и просто не спеша пройтись или проехать по городу. Заодно посмотреть на район возле крепостных стен, ведь там я толком побывать не успел. Или же…

    Или заняться подготовкой к той пакости, которую собирался устроить своим будущим жертвам? Они же не игроки, а неписи, то есть просчитать их несколько проще, несмотря на очень высокий уровень имитации мышления местными ИИ. Если человек ухитряется успешно обманывать хитрецов человеческого рода, то уж порождениям искусственного разума перед нашей хитростью точно не устоять. Особенно если хитрости окажутся не совсем уж шаблонными.

    Решено! Пойду… за тем, что однозначно понадобится в качестве инвентаря для той затеи, которую я планирую. Заранее предвкушаю реакцию Алиэнэль на то, что я ей предложу. Надеюсь, что это поможет ей избавиться от некоторой части присущей скромности. Да и мне, честно признаться, будет интересно понаблюдать за девицей, попавшей в не самые привычные для себя условия. Вот только угадать бы с размерами… Ну не большой я специалист в деле прикидки «на глазок» размера дамских шмоток. Хотя… если кое-какие детали гардероба и окажутся чуть меньше, то все равно их носительница привлечет не меньшее, а, скорее, даже чуть большее внимание.

    Улыбаясь и мысленно потирая руки, я вышел из «Золотой подковы», а вскорости подобравший меня наемный экипаж покатил навстречу очередным приключениям. Жизнь все же и прекрасна и удивительна… ну а наш долг перед ней — раскрасить мир еще более яркими и насыщенными красками. Этим я и займусь. Обещаю.

    
Ровно без четверти десять, то есть в назначенный срок, я подъехал к месту встречи. Эльфийка уже была там, тем самым демонстрируя свою пунктуальность. В то же время Алиэнэль «порадовала» меня полным боевым облачением. Ничего, мы ее озадачим необходимостью переодеться. Но чуть-чуть позже, а сейчас…

    — Привет еще раз, Алиэнэль, рад видеть тебя воочию. Еще больше рад, что ты приняла мое предложение насчет совместной работы. Так что вперед и с песней — грядем к билетной кассе. Там для нас как раз должно быть два билета.

    — Для нас? — слегка удивилась эльфийка. — Ах да, ты же говорил, что мы будем…

    — Тсс! Говорить можно обо всем, но тихо, чтобы излишне любопытные уши не пришлось резко укорачивать. Понимаешь? Ну вот и отлично. Идем тихо и мирно, внимания привлекаем не более, чем обычно.

    Обняв эльфийку, я слегка подтолкнул ее, задавая нужное направление. Твою же… Скованная, словно аршин проглотила и жидким азотом запила. Просто статуя в лучах заката, малоподвижная и абсолютно каменная, вроде охранных големов.

    — Алиэнэль, красавица ты наша, свободнее себя веди, свободнее, — прошептал я в ее заостренное ушко. — Мы сейчас будем изображать парочку Тенерожденных, находящихся в каких-то там отношениях, летящих в Ллойн за-ради отдыха — посмотреть на красоты, да и полюбоваться на красоты Скарлайга с высоты тоже не возражающих. Так что улыбайся, веди себя в должной мере раскованно. А то ведь со стороны ты сейчас даже не на охранника похожа, а на заложницу в руках стр-рашного злодея. Расслабься и наслаждайся спектаклем.

    — Может, не надо…

    — Надо, Аль, надо, — усмехнулся я. — Мало того, вот сейчас билеты возьмем, так потом еще и облик тебе менять будем. Не в смысле черт лица и особенностей фигуры, ведь с ними как раз все в ажуре. Не-ет, нам другое потребно.

    — Что?

    — Твое облачение. Будем делать из грозной воительницы роковую красотку. И не пытайся покраснеть, эта особенность в твоей виртуальной аватаре, как я думаю, не предусмотрена. Смущаться тоже не стоит, потому как если есть что показать, то показывать это не просто можно, но прямо-таки нужно.

    Разговаривая, мы подошли к кассе, где симпатичная полуэльфийка, мило улыбаясь, поинтересовалась:

    — Что угодно почтенным клиентам?

    — Угодно два билета на рейс до Ллойна, вылетающий аккурат в десять, то есть через десять же, но минут.

    — Но…

    — Билеты уже забронированы. Вот, смотрите…

    Проведя рукой с прикрепленным к ней стимкомпом над несуразной конструкцией, похожей на металлический куст, украшенный разноцветными камнями, я тем самым идентифицировал свою личность, а следовательно, подтвердил, что два билета должны быть выданы именно мне и никому другому.

    — Прошу прощения, все действительно в порядке, — вновь обворожительно улыбнулась девушка, вручая мне два прямоугольника из прочного картона, на которых перфоратором был выбит сложный рисунок, а заодно и наложено простенькое заклятие, мешающее подделывать билеты. Нет, подделать их можно было, но вот затраты на это приблизились бы к той сумме, которую надо было заплатить легально. И кому оно такое мошенничество нужно?

    Выразив парой слов благодарность за быстрое обслуживание, я двинулся в сторону башни, к которой уже давно причалил нужный нам дирижабль. Идти до нее требовалось минуты три, а значит, время имелось. Осталось лишь завернуть по дороге в… дамскую комнату, где Алиэнэль должна была кардинально поменять свой имидж. Подмигнув все еще продолжающей изображать из себя скромницу эльфийке, я произнес:

    — А сейчас берем вот это великолепие, заходим внутрь одной из кабинок в этом строении и быстренько переодеваемся. Срок — три минуты. Бе-эгом!

    Командные нотки в голосе. Четко поставленная задача, ограниченная по времени, да и просто общая ситуация позволили мне избежать каких-то возражений со стороны девушки. Взяв сверток с одеждой, купленной мной в одном из модных, но не слишком пафосных магазинов, она на всех парах унеслась переодеваться. Интереса ради я даже засек время, прикидывая, уложится ли эльфийка в отведенный срок, или же по извечной девичьей традиции хоть немного, но заставит себя ждать.

    Две минуты, две с половиной… Похоже, все будет именно так, как и в других случаях. Две пятьдесят… Мать моя женщина! Вовремя Алиэнэль вернулась, вот уж действительно точность — вежливость королей. Или королев.

    Угадал с размером. И, на мой взгляд эстета со стажем, сам наряд тоже оказался подобран удачно. Немного строгое, но в то же время изысканное, с налетом эротизма платье в викторианском стиле. Черное, с красными вставками и серебряным шитьем, с довольно смелым декольте, но без тени вульгарности.

    — Леди, вы сегодня однозначно неотразимы, — слегка поклонился я эльфийке. — Позвольте вашу руку… дирижабль ждет.

    Видно было, что девушка, надев свою привычную маску отстраненности от всего сущего, прикладывает заметные усилия, чтобы держаться подобающим образом. Только здесь эта маска была как раз в тему, идеально дополняла наряд, внося дополнительный штрих в образ неприступной светской дамы. Надеюсь, что новый облик Алиэнэль оценю не только я, но и те, для кого он был разработан. И тогда держитесь у меня!

    Под ручку с прекрасной эльфийкой, которая сейчас никак не связывалась в восприятии людей с воительницей-ульфхеднаром, я направился к башне. Предъявить наши билеты, подняться наверх, мимоходом отмечая заинтересованные взгляды как Тенерожденных, так и неписей. Реакции мужчин на прекрасных дам прописать несложно, а разрабы, надо отдать им должное, не стали слишком уж следовать толерастным веяниям и вводить в мир Скарлайга большое количество педиков и прочих извращенцев. И за это им мое искреннее человеческое спасибо!

    А вот и вход в дирижабль. Ну, само собой, не в украшенный руническими письменами мешок с алхимическим газом, а в гондолу, по своему комфорту заметно превосходящую почти все салоны самолетов нашего мира. Ну а что? Никакого резкого набора высоты, от воздушных ям и болтанки летательный аппарат защищен изолирующими заклятиями, тесноты и в помине нет. Хм, то есть тут нет, а на других, более дешевых рейсах, частенько случается, что продают куда больше билетов, чем полагается.

    Ну да ладно, не мое то дело, да и вообще, сейчас у нас другая задача. Алиэнэль делает все, что и положено, то есть горделиво шествует, приковывая к себе заметный процент внимания пассажиров. Зато я высматриваю тех двоих, которые и являются основной целью нашего пребывания здесь.

    Ага, попались! Они, точно они. Ровно такие, какими их описывал Урзалл в отосланных мне сообщениях. Тангар и драконид, чему не сильно удивляюсь. Ведь для переговоров в Ллойне, да с кланами драконидов, лучше использовать кого-то, родственного крылатым по крови, а не всяких «хнеров с бурга». А в Гильдии Равновесия кого только нет, я уже давно успел это понять.

   [image: chapter_end]


    
[image: before_title]

     Глава 20

    

    [image: after_title]

Время взлета. Отбрасывается складной мостик, связывающий гондолу и причальную башню, закрывается дверь, и дирижабль медленно, но верно начинает набирать высоту. Вот и скорость нарастает, хотя по ощущениям ничего такого определить нельзя. Зато можно догадаться по виду из многочисленных иллюминаторов.

    Хорошо летим. И полет этот должен продолжаться часов этак семь, если не учитывать возможные задержки из-за сильных встречных ветров или попавшегося на пути грозового фронта. Лишь тогда появляется вероятность, что прибытие в пункт назначения немного, но задержится. Да и то слово «немного» в данном случае означает минут двадцать — тридцать, не более того.

    — Ну и как тебе обстановка? — спросил я у Алиэнэль, уверенный, что она, равно как и я, впервые летит на дирижабле. — Диваны, кресла. Общий роскошный интерьер. Вон даже стойка бара присутствует, равно как и готовность обслуги выполнить любой каприз клиентов класса люкс.

    — Красиво… Как в холле «Хилтона», только еще эффектнее. Викторианский стиль, но еще более элегантный. Жаль, что у нас его так быстро позабыли, перешли или к модерну, или к еще худшему.

    Эх, как оно неплохо вышло. Удалось нащупать тему, на которую эльфиечка готова была разговаривать без привычного для себя смущения. Вот и разовьем ее. Я в данной теме не сильно большой специалист, но все же хватит знаний на непринужденную беседу, особенно заточенную под интерес к особенностям викторианского декора.

    Сидим, потягиваем принесенные барменом коктейли, беседуем. Типичное времяпрепровождение в светском обществе, да и облик у нас соответствующий. Я ведь тоже свою броньку временно снял, остался в цивильном наряде. Пусть принимают нас обоих не за тех, кто мы есть на самом деле. Хоть немного, да убавится подозрительность, если она вообще здесь и сейчас присутствует.

    Поговорили о викторианском стиле, а теперь чуток переведем тему. Чуток, плавно, то есть на особенности архитектуры городов-портов Скарлайга. Проще говоря, перекинем тему на то, что должно быть более близко некоторым из присутствующих. В дирижабле ведь как игроки, так и местные персоналии, в том числе и из Ллойна. И вот как раз им должно быть хоть немного, да интересно подхватить тему разговора о красотах родного города.

    Подхватили. Сначала довольно лениво, но потом, когда мне удалось пару раз вбросить довольно неоднозначные замечания, принимаемые одними и отрицаемые другими… В общем, дискуссия разгорелась неслабая, вовлекла в процесс даже тех, кто сначала и не собирался в нем участвовать. В том числе и драконида из Гильдии. Оно мне и требовалось.

    Слегка притянул к себе Алиэнэль, старательно изображая влюбленного, зашептал ей:

    — Чуточку внимания к его крылатой персоне. Са-амую малость, иного от неприступной леди, да в присутствии кавалера, ожидать никто не будет.

    Ай! Больно, однако… Алиэнэль явно потихоньку выходила из привычного облика смущенной девицы, раз так щипалась, да еще улыбалась. Ничего, перетерплю, такая она все равно лучше, чем закованная в кандалы скромности и стеснительности.

    Есть контакт. Драконид как раз выдал мнение о том, что крепостные бастионы кланов драконидов, расположенные со стороны моря, строились с учетом не только функциональности, но и красоты. Той красоты, которая для каждого клана своя, поэтому мрачные мотивы шер Витан могут мирно соседствовать с находящимися в километре ажурными конструкциями шер Цванг.

    — Очень интересно, а я о таком и не слышала. Думала, что это просто фантазии архитекторов, желающих украсить родовые замки, а вовсе не клановые мотивы, которых обязательно придерживаются.

    — Это не обязательно, но желательно. Традиции кланов стараются чтить, но не позволяют им довлеть над нами, если они становятся угрозой. Не понимающие этого не выдержали и растворились во тьме минувших веков, леди Алиэнэль.

    О, он обращается к ней по имени. Это хорошо, значит заинтересован в том, чтобы продолжить разговор. Теперь бы ей еще… Нет, ничего советовать пока не стану, пусть попробует сама вести разговор. И ведь ведет! Поинтересовалась именем драконида, мотивируя это тем, что ей хочется узнать, к какому из кланов принадлежит собеседник, какой стиль ближе тем творцам, что состоят с ним в родственных связях.

    — Каунелл нар Гарт, — представился драконид. — Наш клан более древний, чем многие, но лучшие времена остались в прошлом. Печально сознавать, что упадок вряд ли обратим.

    — Всегда стоит надеяться, Каунелл нар Гарт. А почему «нар», а не «шер»?

    — Я не принадлежу к правящей верхушке клана, леди. «Нар» — приставка к имени клана, показывающая, что ее носитель хоть и не простой член клана, но и не на вершине.

    — Я не знала…

    — Теперь знайте. Я вам рассказал. Но теперь и вы расскажите, чем вас и вашего спутника привлек наш чудесный город?

    А вот тут уже я скажу. Придумывать нечто, не соответствующее истине, было бы… неразумно. Гильдия Равновесия всегда старается снабжать своих агентов максимально подробной и достоверной информацией. Малейшие несоответствия, и этот объект свернется обратно в колючий клубок, способный подозревать всех и каждого. Значит, говорим правду. Но лишь ту ее часть, которая соответствует моим интересам.

    — Долг крови, нар Гарт. Не мой, а мне… Еду навестить ту, которая связана им со мной. Конкретной цели нет, просто желаю по велению чести убедиться в комфорте и безопасности.

    — Достойно… особенно для тифлинга. Не примите за оскорбление. Просто не все кланы могут сказать, что сохранили о вашей расе хорошую память. Некоторые, но не все.

    — Не приму. Ситуации разные бывают, и все умные об этом знают. Тем более что и ситуация, как я слышал, была… неоднозначная.

    Драконид слегка покривился, но развивать тему, способную повлечь за собой конфликт, все же не стал. Наверняка из-за Алиэнэль, но оно и лучше.

    Поговорили еще, причем на темы, которые были ему интересны. Приходилось нелегко, но я все же справлялся, вытаскивая одну за другой темы, которые способны были заинтересовать драконида как такового и как члена Гильдии Равновесия в частности. Тут ведь вся штука в том, чтобы темы вытащить. Но не явно, и не давая понять, что я догадываюсь о его принадлежности к вышеупомянутой структуре.

    Ничего, прорвались. Где-то через полчаса ненужные персонажи отсеялись в сторону, зато тангар — напарник нар Гарта — подсел к нам. В восторге от нашего общества он явно не был, просто предпочел не оставлять коллегу одного, без своего присмотра. А ведь старшим был именно драконид, это чувствовалось.

    Длительные беседы редко проходят без сопутствующей выпивки. Ну а в этом случае открывались кое-какие перспективы. Например, подсыпать в вино интересный состав. Никоим образом не яд, что вы! Яд мигом засекут либо анализаторы, либо заклятия, специально разработанные для подобных случаев. Воздействие должно быть тонким, косвенным, и уж точно не наносящим вреда здоровью. К тому же и срок действия требовалось оттянуть… минут на пятнадцать.

    Выбрал момент, и вот уже несколько крупинок хитрого творения алхимиков упали в бутылку с вином и бесследно растворились в рубиновой жидкости. А еще через минуту-другую сок виноградной лозы перебазировался в бокалы по случаю тоста, поднимаемого мной за вечную и немеркнущую красоту Ллойна.

    Выпили и… Ничего не произошло, что меня сильно порадовало. Выходит, что техномагические приспособления, заклятия или там амулеты разнообразных сортов и видов так и не подали сигнала тревоги. И верно, что тут тревожиться? Ну захотел организм побыстрее вывести из себя те токсины, которые находятся в любом алкоголе. Так это дело житейское. Объекту ведь даже плохо не будет, просто возникнет настоятельное желание отлучиться в одно заведение, которое здесь всенепременнейше имеется, причем аж в нескольких экземплярах, ибо дирижабль класса люкс, а значит, пассажиры не должны испытывать ровным счетом никаких неудобств.

    …Уже? И ведь верно, тангар явно подумывал покинуть общество по уважительной причине. Ну а я, чтобы сделать ситуацию еще более интересной, встал, извинился за вынужденную отлучку и двинулся по направлению к местному санузлу. Там и подожду дорогих гостей.

    Мужская секция, отдельные кабинки… Но не это главное. Гораздо интереснее то, что и тут есть иллюминаторы, причем тоже открывающиеся. Диаметр более чем достаточен, чтобы протолкнуть даже крепыша тангара, не говоря уже о вполне себе стройном дракониде. Но если первого можно и живым в полет отправить, то второго однозначно в дохлом состоянии. Дракониды хоть и не летают, в отличие от своих дальних полуразумных родичей, но спланировать полет все же способны.

    Пусто? Вдвойне хорошо. Можно не скрываться в кабинке, а использовать для этой цели маленький закуток с хлипкой дверью, где наверняка хранятся всякие ведра, тряпки и прочий хлам.

    Кр-рак. Замок к черту, ну а сам я нашел ма-ахонький участок свободного пространства и постарался затаиться там, прикрыв за собой дверь. И последний нюанс — ударом когтя пробить дырочку, через которую легко наблюдать за происходящим. Все, теперь точно осталось затаиться и ждать. Мимо не пройдет, зуб даю. И верно… Бежит тангар, торопится… на собственное погребение, как я понимаю.

    Отмечаю кабинку, куда он зашел и… Ч-черт! Случайный посетитель. Придется подождать, рассчитывая на эффективность алхимического снадобья.

    Минута… Снова можно. И нужно! Заклятие Шоковой Петли подготовлено, наручный метатель заряжен парализующей стрелкой, когти выпущены. Рывок… Сейчас счет пошел на секунды.

    Дверь кабинки снесло с петель, и я увидел изумленные до полного неприличия глаза тангара, восседающего в позе гордого орла. И стрелка с парализующим составом вошла аккурат в глаз, нанося крит и с гарантией парализуя. Остается лишь добить гада, что я и делаю парой вспарывающих ударов когтей. Финита! Но расслабляться никак нельзя, счет на секунды.

    Бросок к двери, которую блокирую стальным стержнем, после чего столь же скоростной рывок обратно. Собрать добычу, среди которой не только кристаллы, но еще и папка с документами. И наконец — открыть иллюминатор и протолкнуть туда весомую тушку тангара. Это же персонаж не простой, а квестовый, с него станется какое-то время не рассыпаться кучей разноцветных искр. Вот и пусть себе летит, чтобы в конце пути превратиться в кровавую лепешку.

    Теперь разблокировать дверь, после чего попытаться восстановить дверь кабинки. Получится ли? Слава богам! Ничего непоправимого я не учинил, всего лишь выбил задвижку, которую удалось поставить на место секунд за десять. Все, теперь никаких следов произошедшего не осталось. Почти не осталось, но вряд ли кто-то будет присматриваться к совсем уж мелким деталям.

    Минус один. Остался драконид, которому тоже не миновать этого места. Вот сейчас выйду, присоединюсь к парочке беседующих — Алиэнэли и нар Гарту — а потом уже и его «сопровожу»… в далекое путешествие.

    Вышел в коридор, прикрыв за собой дверь, и увидел… Ба, какие люди без охраны! Драконид топал сам, даже дожидаться не надо было. Вежливо улыбнулся, пропуская его, посторонился ближе к стене, и… В затылок прилетела стрелка из метателя, а следом еще и мощный удар локтем в основание черепа. Игра тут или нет, но подобный вариант однозначно отправит болезного в короткий полет, а заодно и хиты снимет.

    Гладко прошло. Парализованное тело — втащить внутрь, добить, выбросить в уже использованный для этой цели иллюминатор. Теперь дело точно завершено, можно возвращаться к эльфийке, после чего пристроиться в укромном закутке и ознакомиться с добычей. Ага, именно с ней, потому как и от нар Гарта мне достались некие документы, но более весомого объема, аж целый плотно набитый портфель. Нужен ли он мне? Не уверен. Урзаллу? Наверняка. Но в любом случае сначала ознакомлюсь с документами сам, а уж потом буду решать, что да как. Предпочитаю быть осведомленным игроком, а не пешкой, которую разыгрывают, двигая по доске в своих целях, более хитрые персоны. Так было во внешнем мире, так остается и тут, в Скарлайге.

    — Задание «Смерть посланников» выполнено. Вы получаете опыт и награду от Урзалла. Для получения последней необходимо связаться с ним, доложить о произошедшем и договориться о встрече.

    Читая это сообщение, радостно улыбнулся. Опыт — это уже хорошо! Вкупе с полученным за уничтожение собственно посланников его хватило на то, чтобы прыгнуть вверх на два уровня. Много? Вовсе нет, учитывая, что ликвидировал не абы кого, а важных для Гильдии Равновесия людей. Срыв встречи, он многого стоит, это было очевидно всем, хоть немного соприкасавшимся с высокой политикой. Отсюда и награда. Заслуженная. А вот что достанется Алиэнэль… сейчас этим у нее и поинтересуюсь.

    Подойдя к сидевшей в одиночестве девушке, я жестом предложил ей подняться и перейти в другое место. Например, во-он в то, находящееся в тени, не особо привлекающее внимание. Сейчас нам уже не нужны были ни компания, ни вообще интерес со стороны находящихся тут пассажиров.

    Зато у Алиэнэль интерес был, и весьма существенный. Едва мы присели на уютный диванчик, как она сразу задала мне вопрос:

    — Я тут опыт получила… Много. За что? Какая-то смерть…

    — Тсс… — зашипел я, заставляя перейти на шепот, после чего ответил: — Наше задание выполнено. Посланникам каюк, как и планировалось. А помимо опыта, тебе полагается изрядная часть финансов, которые я стрясу с одного старого хитреца — он мне все это и заказал.

    — А чьи они? Ну эти, которых больше нет? И за что их?

    — Гильдия Равновесия, ма шери, только она и никто больше. А за что… Знаешь, давай мы сейчас вместе почитаем документики, вот и выясним во всех подробностях, за что я двух охламонов полетать отправил.

    Спутникам и напарникам надо доверять, тем более тем, кого ты сам выбрал. Но и проверять тоже. Если возникают какие-то странные телодвижения — вот тогда и только тогда следует принимать жесткие меры.

    Алиэнэль, она на первый взгляд — да и на второй тоже — была хоть и скромной, местами наивной, но явно не склонной к мелким пакостям. Именно поэтому я и рискнул предложить ей ознакомиться с документами. И не прогадал.

    Политика… Не зря это слово многие люди считают ругательством. В Скарлайге тоже кипели нешуточные страсти, противоборствующие группировки радостно грызли друг другу глотки. Гильдия же Равновесия, как косвенно упоминалось в находящихся при посланниках в Ллойн документах, желала подвинуть некоторые кланы драконидов, а на их место поставить своих прикормленных пешек. Операция планировалась многоходовая, некоторые нюансы до сих пор не были согласованы. Для согласования и направлялась сброшенная с борта парочка, а возможно, не только она, блин. Подобные документы и переговорщики в единственном числе не существуют, всегда должна быть страховка.

    Что же Урзалл и тем более Аффомет? Неужто не догадываются? Ой, сомневаюсь… Наверняка на другие группы есть свои ликвидаторы, чтобы с гарантией, чтобы никто не ускользнул.

    Зато мои действия могут быть… вариативны. Документы я, само собой, скопирую, тут есть устройства, работающие наподобие ксерокса, но на магический манер. А вот оригинал можно отдать Урзаллу за дополнительные блага. Уверен, что техномагу и члену Круга должен понравиться подобный подарок. Когда его озадачивать? Не сейчас, в полете, а исключительно по приземлении в городе Ллойне. Так, на всякий случай.

    Алиэнэль… Ее, как я думаю, можно отпускать отдыхать. Нет ей никакого смысла еще несколько часов находиться в Скарлайге, пусть в реале отдохнет, если, конечно, того хочет. Но сначала с авансом проясню:

    — Аль, в качестве аванса получил шесть рубинов. Три твои, тут даже не думай возражать. — Последние слова вырвались сами собой, когда увидел, что она вот-вот начнет отнекиваться. — Ну и по поводу дальнейшей оплаты непременно договоримся. Можно было бы сейчас, но не судьба. Сначала надо с нанимателем встретиться, получить недостающее. Лады?

    — Да я ничего, я вообще думала, что вот это платье и аксессуары, они очень много стоят, и вообще…

    — Подарок прекрасной даме. Не бери в голову. Мне было бы просто не комильфо вычитать за это из твоей доли. К тому же я свое по любому получил и еще получу, не сомневайся. Макс ведь хитрый, он никогда не упустит возможности сделать врагам плохо. А себе соответственно хорошо.

    — Уговорил, — улыбнулась эльфийка. — И за подарок огромное тебе спасибо. Я выхожу, а потом, наверное, в Карах на том же рейсе вернусь.

    — Не вопрос. Долю кристаллов переводом отошлю, потому как в Ллойне наверняка подзадержусь, а штучки из арсенала техномагов тебе явно не требуются.

    Была эльфийка — и нет ее. Ну а в реальности незнакомого облика девушка наверняка собиралась покинуть «саркофаг» и заняться какими-то делами. Я же до поры до времени заперт здесь, в виртуальном конструкте. Ничего, все так и планировалось, грех жаловаться. Лучше поудобнее устроиться, да и вздремнуть несколько часиков, которые остались до прилета дирижабля в Ллойн. Как раз успею полностью восстановить силы.

    Перед тем как провалился в сон, в голове мелькнула еще одна полезная мысль. В захваченных мной документах присутствовали упоминания тех кланов, которые мешали Гильдии Равновесия. Среди них был и шер Нект — тот самый, к которому относилась вызволенная мной из подвала работорговцев Лаира. Хм, а ведь в гости однозначно надо напроситься! Только теперь я появлюсь там не просто в качестве оказавшего услугу клану, но и с деловым предложением.

    Ага, предложение будет самое что ни на есть деловое — приобрести у меня полезные для клана бумаги по сходной цене. Или нет… Нет, пожалуй, не стоит вот так с места в карьер, да еще переводить разговор на банальную выгоду. Лучше представить все как жест человека, тьфу ты, тифлинга, желающего выстроить с кланом взаимовыгодные отношения. К тому же в любом случае без профита я не останусь — механика игры по-иному не работает. И вообще, мне не помешает еще один контакт с заметными персонажами, помимо связки Аффомет — Урзалл.

    Решено! Сразу по приземлении ищу замок шер Нект, а уже там добиваюсь встречи с Лаирой. Нам с ней есть о чем поговорить.
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Сны… Они снова приходят ко мне, заставляют тревожиться. Смутные тени, слабый отголосок того, что мучило меня во внешнем мире, но и они стали неприятным сюрпризом. Почему, как? Ведь в первые две проведенные тут ночи этого безобразия не было. И вот нате вам, получите и распишитесь!

    Хорошо еще, что конкретных воспоминаний нет. Остались лишь ощущение бьющегося в руках автомата да кислый запах пороховой гари, который я никогда не сумею стереть из памяти. Да и не хочу, ведь стремление избавиться от воспоминаний — стремление не к силе, а к слабости. И все равно, подобный сон лучше всего смыть чем-то ледяным. Ледяного душа тут не водится, так воспользуюсь хотя бы водой со льдом.

    По щелчку пальцев материализовавшийся рядом официант мигом доставил требуемое. Хм, а ведь и впрямь помогло. Голова очистилась от последствий не самых приятных снов, а заодно пришло и понимание неизбежности их возврата. Я ведь опять не разделен между реальностью и этим миром, а целиком нахожусь здесь. Вот и сны перекочевали, хотя и оказались ослаблены непривычной обстановкой. Надеюсь, она и дальше будет их подавлять. Сильно на это надеюсь, если честно.

    Кстати, а сколько там до прилета? Блин, всего ничего осталось, двадцать минут. Откуда такая точность? А просто часы висят, на которых красной сияющей отметкой показано время прибытия. Неизменившееся, кстати, потому как никаких грозовых фронтов на пути не повстречалось. Тем лучше. Не люблю задержек в путешествиях, есть такая особенность.

    Глянул в иллюминаторы и увидел на горизонте город Ллойн. Красивый город, но красота эта отлична от мрачного величия Караха. Да и разнообразие, о котором говорил отправленный в полет с большой высоты драконид, присутствовало. Замки были разные: крепкие, способные отражать приступы солидного количества недоброжелателей, но выполненные в различных архитектурных стилях. Я уже не говорю про элементы декора, и вовсе поражающие своим разнообразием.

    Люблю смотреть на города с высоты. Но высоты не заоблачной — всего лишь с сотни-другой метров. Хорошо, что дирижабли здесь именно ее предпочитают, хотя и способны при необходимости покорять куда более серьезные высоты.

    Приехали, то есть прилетели. Мягкий толчок гондолы свидетельствовал о том, что мы пристыковались к причальной башне. Сейчас откроют дверь, и наконец можно будет покинуть это место. Хорошие условия, комфортные, но долгие путешествия все же не сильно меня радуют. Пора сойти на землю, а заодно пройтись по улицам нового, доселе не виданного мной города. Хм… Много их тут, пока не виданных. Честно сказать, так практически все, за исключением Караха.

    Спустился по витым лестницам башни, не особенно отвлекаясь на торговцев-неписей, что желали облагодетельствовать меня разными сувенирами портового города или же «очень дешевыми и непременно правдивыми» картами, в которых открывались тайны сокрытых в земле и под водой кладов. Ищите идиотов в других местах! Что там, что тут, в Скарлайге, подобные штуки в подавляющем большинстве существуют всего лишь для разводки жадных фраеров. Настоящие карты достаются через знакомства, у действительно серьезных торговцев информацией.

    Правда, выходя на таких, нужно сильно позаботиться о собственной безопасности. Увы, но далеко не все из серьезных личностей столь же серьезно относятся к собственному доброму имени. Предпочитают, так сказать, продать одну и ту же инфу несколько раз, да еще и карманы незадачливых покупателей вычистить до последней монеты, и заодно вещи ценные снять. Зато не особо обижаются, когда им прилетает подобная же агрессивная ответа. В общем, игры стали и магии, и все тут! Возможно, я в ближайшее время тоже постараюсь принять в них участие. Позже, но точно не теперь.

    Выйдя из башни, я двинул к ближайшему киоску, где торговали всякой всячиной, включая и общие карты города. Дело было за малым: заплатить весьма скромную сумму, прислонить к стимкомпу провод от информационного амулета. Вуаля, теперь у меня была вполне пристойная карта города Ллойн и его окрестностей. Зоны влияния кланов драконидов, человеческих аристократов с заметным пиратским душком, магазины, портовые склады, верфь, близко лежащие от города деревеньки. Информация стоила заплаченных за нее денег.

    А где у нас главный замок клана шер Нект? А вот он, причем не на окраинах. Хм, и зона влияния не самая слабая, что также не может не радовать. Даже странно, что Лаиру, явно не самую незначительную персону, сумели не то что захватить, но и увезти на продажу какие-то вшивые работорговцы. Загадка, да и только! Ну да ничего, я думаю, что скоро ситуация прояснится. Пока же…

    Присев на скамейку, что находилась под раскидистой ивой, я начал мучить стимкомп, набирая сообщение Урзаллу. В нем я подробно описал случившееся с «объектами», а также упомянул, что в моих руках оказались документы, могущие быть интересными или лично ему, или Кругу в целом. Заодно в тексте проскользнул не слишком тонкий намек на то, что за подобные дополнительные результаты принято платить, причем отнюдь не в скромных размерах.

    Закончив бить пальцами по клавишам, нажал кнопку отправки и стал ждать. Уверен, что ожидание долго не продлится — больно уж интересную тему поднял. Да и перспективы, они тоже не «шрайбен вилами по вассер», если грамотно разыграть доставшиеся козыри. Впрочем, будем посмотреть.

    Четыре минуты! Именно столько понадобилось Урзаллу, чтобы прислать мне ответ. Результат, однако! Хороший результат, явственно свидетельствующий о неподдельном интересе техномага. Ну не стал бы он в противном случае осыпать меня дождем наград и обещаний оных же в дальнейшем.

    — Макс, я доволен выполненной работой. Ликвидация этих двоих позволила нам выиграть время, так необходимое Кругу в этой партии. Ты прав, были и другие курьеры Гильдии, но о них должны позаботиться.

    Твоя награда и награда твоей помощницы будут достойными. Ей можешь предложить десять рубинов. Думаю, этой прелестной эльфийке в роскошном платье выданной суммы хватит на много новых нарядов, не уступающих красотой нынешнему. Тебе же, я думаю, больше понравится счет на солидную сумму у одного из наших агентов в Ллойне. Он не из Круга и даже не сочувствующий, просто служит хорошим деловым партнером. Обратись в «Универсальную амуницию Рэдклиффа», этого будет достаточно. Предъявишь свой стимкомп, и тебе окажут обещанные услуги.

    Приятно было читать подобное. Правда, немного смущала неопределенность той самой суммы на счету. По какой-то причине Урзалл не захотел озвучивать ее. Ну да ладно, в упомянутый торговый дом я загляну довольно скоро. Не думаю, что техномаг будет меня кидать столь пошлым образом — я ему еще нужен, и портить отношения с Тенерожденным, что работает на него… маловероятно.

    Продолжим чтение послания, которое постепенно, порциями, поступает на стимкомп по мере набора на той стороне канала.

    — Документы, наверное, могут представлять определенный интерес. Не буду возражать, если ты передашь их мне через курьера, контакты которого я вышлю в ближайшее время. Кроме того, рекомендую на несколько дней задержаться в Ллойне, в Карахе не самая благоприятная для тебя обстановка. Жди очередного послания. Урзалл.

    З-затейники! Видите ли, документы «могут представлять определенный интерес». Да если бы вероятность этого была низкая, техномаг особенно и не чесался бы. Да и общий стиль полученного мной послания был бы совсем другим. Тут ведь законы классической психологии работают не хуже, чем вовне, все построено на максимальной достоверности. Игроки, которые рассчитывают на откровенную прямолинейность и предсказуемость неписей, бывают сильно изумлены, встретив с их стороны хитрость, коварство, умение интриговать. Все как в лучших домах Лондона и Нью-Жмеринки.

    — Вы получили задание «Документы Гильдии Равновесия». Только от вас зависит, кто из заинтересованных сторон ознакомится с ними и к каким последствиям это приведет. Сроки выполнения — сутки. Награда — неизвестна.

    Ну вот и ладушки. Получил подтверждение, что документы не мусор, а вполне себе достойный объект для использования в своих интересах. Ага, именно что в своих, тут я даже не сомневаюсь. Вот в первое место скоро и направлюсь. В замок клана шер Нект. Ну а по дороге заеду и в «Амуницию Рэдклиффа», тоже не лишним будет.

    В общем, через час с небольшим я сидел в экипаже, который, слегка подпрыгивая по выбоинам на мостовой, катился по направлению к крепости драконидского клана. На что я потратил прошедшее время? Естественно, на знакомство с ассортиментом магазина и удовлетворение любопытства относительно открытого мне там счета. Он был… удовлетворителен. Хватит на то, чтобы приобрести себе пару стандартных имплантов или один хороший, причем оставшаяся сумма окажется достаточной для их установки в мою тушку. Конечно же я не удовлетворился неписевскими уверениями и получил вместо них вексель с обязательством владельцев магазина оказать услуги на оговоренную сумму. Теперь я мог быть спокоен — в отказ они точно не пойдут, иначе репутация их заведения скатится в такой минус, что даже маргиналы побрезгуют затариться там рваными штанами.

    Экипаж снизил скорость, а затем остановился, хотя, собственно, ко входу в главную крепость шер Нект мы еще не подъехали. И что там такое стряслось? Посмотрел в окно и увидел, что несколько драконидов поблизости явно готовы были превратить и сам экипаж, и всех, в нем находящихся, в нечто однозначно дохлое, а значит, и безопасное. Разумные меры предосторожности. Придется расплатиться с водителем и покинуть салон средства передвижения.

    Вышел, стараясь не делать резких движений и тем самым не провоцировать суровую охрану на агрессивные действия. Я же сюда приехал с самыми дружескими целями, без ядовитых игл за пазухой.

    — Я Макс, как вы успели заметить, тифлинг, — крикнул, обращаясь сразу ко всем охранникам. — Приехал к Лаире шер Нект по ее личному приглашению. Передайте, если вдруг забыла, что познакомились в деревеньке Перекрестье, ниже уровня земли. Тогда она была в компании с известными ей эльфийками.

    Легкое недоумение в глазах драконида, явно являющегося старшим в группе, быстро угасло. Он коротко кивнул и бросил:

    — Жди здесь, сейчас все узнаем. Ирвель! Быстро в караулку, и слово в слово доложишь то, что сейчас услышал.

    — Но…

    — Бегом!!!

    Быстро бегают дракониды. Если их должным образом мотивировать. Надеюсь, что и решения принимают тоже быстро, а то торчать тут долгое время мне как-то… малоинтересно. Разговаривать со старшим охранником? Да чур меня, у него в глазах старательно погашены все мысли, не относящиеся к выполнению служебных обязанностей. Лучше уж постою, помедитирую, посмотрю на красоты этого места. Вот, к примеру, несколько фонтанов, где струи воды устремляются вверх и затем рассыпаются на сотни капель, играющих на солнце. Эта водяная завеса самую малость скрывает очертания фигур, высеченных из мрамора, наверняка изображающих кого-то важного для рода шер Нект. Или вот еще…

    Позже. Видимо, сообщение о моем нежданном прибытии дошло до кого-то важного, и этот самый некто решил, что негоже держать гостя на пороге. Да, именно гостя, потому как ни малейшей недоброжелательности на лицах прибывшей парочки драконидов не было. Один из них, выглядевший и постарше и посолиднее, вымолвил:

    — Рады видеть вас во владениях шер Нект. Позвольте сопроводить к той, ради которой вы прибыли в наш город. Следуйте за мной.

    — Охотно. Ведите.

    Никакой охраны за нами не последовало. Совсем хорошо. Выходит, меня признали относительно безопасным для клана. Ну… или заслуживающим не такого явного контроля, как топающая по пятам стража. В любом случае мне это по душе — не люблю навязчивое сопровождение, гремящее амуницией и хмуро дышащее в затылок. В подобных случаях так и тянет устроить им или множество мелких пакостей или, что еще более радует, одну крупную, совсем уж запоминающуюся.

    
Запутанные коридоры, богатый декор, необычное оформление залов — вот чем запомнилась мне дорога по клановому замку. Разговоры разговаривать с проводником я как-то не собирался, скуку развеять и без того неплохо получалось. Ну а сам он сообщил важную деталь — Лаира ждет меня в своей личной приемной и будет рада видеть давно ожидаемого гостя.

    Давно ожидаемого… Ведь всего ничего времени прошло! Впрочем, время вообще понятие растяжимое. А для запутанной девичьей психологии особенно. Интересно, к чему приведет наша с ней встреча? Загадывать не хочу, но вот надеяться на хороший, а не просто нейтральный исход я все же буду. Хочется завести тут крепкие связи, а не выступить простым переговорщиком по деловому вопросу, пусть и интересному для шер Нект.

    Проводник остановился перед закрытой дверью и жестом пригласил меня войти. Дескать, я тебя довел. Ну а дальше будь любезен сам топать. А мне что, мне оно как-то и без разницы. Слегка кивнул в знак того, что понял, после чего толкнул разукрашенную затейливой резьбой дверь и зашел внутрь.

    Ну вот я и в гостях… по самые уши. Рассчитывал увидеть одну Лаиру, а оказался, помимо конкретной девушки, в компании еще двух драконидов. Один вполне себе преклонных лет, с серебряным, украшенным каменьями обручем на голове и властным взглядом. Не удивлюсь, если это и есть Глава клана. Второй… однозначно родственник, а точнее, молодая и чуточку более мягкая копия старшего. Сын и, как я предполагаю, наследник. Иначе сложно было бы объяснить более тонкий и менее украшенный камнями, но все же серебряный обруч.

    — Лаира, рад видеть тебя в добром здравии и в воистину цветущем виде, — улыбнулся я девушке и отвесил легкий поклон. Просто так, не из необходимости, а в знак моего к ней самого хорошего отношения. — Господа… Я Макс, обстоятельства моего знакомства с Лаирой вам наверняка известны, ну а прибыл сюда согласно полученному от нее приглашению.

    В отличие от девушки, двум другим я кланяться не собирался, ограничился лишь коротким кивком. И вообще. Пусть тоже представляются, а то изображают из себя «черные ящики» в серебряной упаковке, понимаешь.

    — Моя дочь рассказала о том, что ты спас ее от незавидной участи. В отличие от вас, Тенерожденных, для других обитателей Скарлайга смерть не всегда оканчивается возрождением. Есть и смерть конечная, риск которой всегда висит над каждым из нас. Я, Таир шер Нект, Глава клана, приношу тебе благодарность от имени своего наследника Зантела шер Нект и всего нашего рода. Можешь просить ту награду, которую считаешь достойной себя.

    — Награду, значит, — усмехнулся я. Нет уж, просить я никогда и ни у кого ничего не буду. Лучше по-иному выскажемся. — Помогал я Лаире без особых причин, просто захотелось. А просить за это что-то материальное… не в моих принципах. Лучше уж, с вашего общего разрешения, иметь возможность навещать ее без задержек и проволочек. Это полностью меня устроит, надо заметить.

    Мне показалось, что я вот-вот услышу скрип виртуальных мозгов ИИ, переваривающих не самую часто выпадающую ситуацию, когда игрок отказывается от очевидной награды, но вместо этого выдвигает определенные условия. Ну а то, что мне от этого только лучше, я говорить не собирался. Что же до выгоды — тут я Таира шер Некта по другому делу по полной раскручу. Чуть позже, после того как с девушкой поговорю. И желательно, в отсутствие ее родственников. Ведь видно, что в их присутствии поговорить от и до не получится.

    — Я согласен, — выдавил из себя Таир шер Нект, которому явно не очень пришлось по душе мое решение отказаться от материального вознаграждения. — Еще раз приношу нашу благодарность и объявляю, что тифлинг по имени Макс, Тенерожденный, отныне является другом клана. Лаира даст тебе кольцо, это ее право и ее обязанность. Можете поговорить наедине. Сын, мы уходим.

    — Но, отец, я…

    — Тенерожденный в своем праве. Идем!

    Когда за правителем клана и его наследником захлопнулась дверь, я пристально посмотрел на дракониду и подмигнул ей. Простой жест, но именно он снял возникшую было после малопонятной для меня реакции Таира напряженность. Девушка заулыбалась, сразу стала похожа на ту себя, которой была тогда, в моменты перед нашим расставанием. Воинственная, напористая и в то же время очень даже живая. Живая, блин, хотя утверждать такое по отношению к порождению ИИ для меня было несколько странно и непривычно.

    — И что твой отец такой кислый ушел, как будто я его лимонным салатом под уксусным соусом накормил? — полюбопытствовал я, после того как обнял радостно взвизгнувшую дракониду и уселся в одно из кресел с жесткой спинкой, в изобилии стоявших в комнате. — Да и братец твой тоже… не выглядел слишком радостным.

    — А-а, они привыкли решать все вопросы с чужими при помощи толстого кошелька или меча с заклятиями. Ты же под последнее не подпадаешь. А от первого отказался. Только выразить благодарность нужно было, иначе они сами себя не поняли бы, не говоря уж об остальных. Пришлось отцу, скрипя зубами, объявлять тебя другом всего клана. Меньшим отделаться не мог, ты ведь спас от позора и возможной смерти не кого-то, а его младшую дочь. Дочь, на которую у него много, очень много планов.

    — И, как я вижу, они тебе сильно не нравятся…

    — Не то слово, — скривилась девушка, нервно расхаживая по комнате взад-вперед. — Я их просто не-на-ви-жу! Оттого и сбежать пыталась, но ошиблась, доверившись тем, кто вовсе не намеревался помогать неизвестной дракониде с большой суммой в кошельке. Кристаллы сперли, вещи тоже. Так еще и саму решили как товар продать.

    — Тихо, успокойся. Исполнители прирезаны, а насчет тех, кто тебя кинул так паскудно… Уверен, что твой отец уже разобрался.

    — Не со всеми. — Устав рассекать пространство, Лаира плюхнулась своей попкой прямо… на стол, игнорируя все правила хорошего тона, бытующие в благородных семействах драконидов. — До работорговцев Ваэлнора так просто не добраться, с ними многие из начальства крепко связаны. Отец устранил парочку исполнителей руками наемников. Но до истинных виновников ему не добраться. Я бы сама, но…

    — Но до того уровня владения мечом, чарами или стрелковым оружием тебе еще до-олго добираться. Что ж, тем больше у тебя стимулов становиться сильнее, быстрее, сообразительнее.

    Лаира вспыхнула, приоткрыла было рот, чтобы высказать что-то однозначно эмоциональное, но… как-то поникла. Быстро так, заметно. Чем-то она стала похожа на нахохлившегося котенка, отчего лично мне сразу захотелось не то за ухом почесать, не то приласкать, учитывая, что она все же не кошка, а девушка.

    — Не дадут… Я не только дочь главы клана, но еще и младшая. То есть предназначена составить выгодную партию, чтобы усилить влияние клана.

    — М-да, тяжко тебе тут…

    — Не дождутся! Я уже двух женихов отвадила. Одному такие травки вместо чая заваривала, что он на всех наших служанок с безумной гримасой вожделения кидался. У всех на виду… Прогнали. Потом, правда, отобрали у меня весь набор и следят до сих пор, чтобы новый не купила.

    — Весело. Это я насчет способа отваживания жениха. А второй как слился?

    — Другой подход пришлось найти, — невесело улыбнулась драконида. — Спровоцировала на активные действия. Да какое там, чего я лукавлю — провоцировать и не пришлось! Ну а когда меня в укромный уголок потащил и руки шаловливые потянул, приставила ножик к мужской гордости и объяснила, что вот это с ним в первую брачную ночь и случится. Ты бы его видел! Побелел, покраснел и позеленел одновременно! Кажется, даже попытался заикаться, но потом очухался.

    — Если не обгадился — уже плюс… Как я понимаю, помолвка была разорвана с его стороны?

    Лаира кивнула, подтверждая, что все так и было. Да, страсти тут кипят нешуточные, а сама младшая дочь главы клана — тот еще подарочек. Как по мне, так ее лучше бы не ограничивать и дать пожить в свое удовольствие. Это же не томная светская леди, а чертенок в юбке, который с удовольствием меняет вышеупомянутый элемент гардероба на штаны. Ага, а еще прихватывает меч, броню и идет на большую дорогу в поисках весьма специфической романтики. Зуб даю, она и сейчас вынашивает подобные планы. Ну не удержать ее в тепличных условиях замка, в амплуа невесты на выданье.

    Типаж, однако! Наверняка ИИ просчитывал модель по образу подобных девчонок из благополучных и высокопоставленных семей, срывающихся за тридевять земель в поисках приключений и зубодробительных авантюр. Вот только мне подобный образ поведения очень даже импонирует. Следовательно, открываются определенные перспективы, пусть и не сиюминутные. Пока же… Пока разберемся с самыми насущными вопросами. А еще — малость успокоим расстроенную девушку.

    — Все решаемо в мире, возможно разобраться и с твоей проблемой. Однако для этого надо о многом поразмыслить. Впрочем, мне не впервой. Могу тебе обещать.

    Вз-з-з! Стимкомп завибрировал столь сильно, требовательно, что мне поневоле пришлось на него отвлечься.

    Я идиот! Обычно я далек от столь резкой самокритики, но сейчас она была оченно даже к месту. Несколько успокаивающих слов девушке обернулись для меня полученным заданием, которое не пойми каким манером придется выполнять. Да что тут ходить вокруг да около, достаточно прочитать присланное от доброй администрации сообщение о принятом задании.

    — Вы приняли задание «Свобода принцессы клана шер Нект». Для успешного выполнения необходимо любыми способами избавить принцессу Лаиру от нежелаемого ею замужества. Дополнительное задание — убедить ее отца позволить своей дочери самой выбирать дорогу в жизни. Срок исполнения первой части — месяц. Второй — зависит от ваших действий. Награда вариативна.

    Что ж, дал слово — пусть случайно, пусть рассчитывая выполнить когда-то и без гарантии — так изволь держать. Зато вид расцветающей на глазах Лаиры послужил хоть небольшой, но все же компенсацией подпорченному настроению. Ладно, попробуем прорваться и здесь. Придется, само собой, выведать всю политическую обстановку внутри клана и за его пределами, но не впервой мне погружаться с головой в своеобразно пахнущую атмосферу «интриг мадридского двора». Месяц — это вообще срок солидный, особенно учитывая факт, что в мире Скарлайга я и недели провести не успел.

    — Обещания — дело святое, — вздохнул я, тем не менее довольно искренне улыбаясь девушке. — Эту проблему будем решать, но сначала хотелось бы прояснить еще пару деталей.

    — Насчет чего?

    — Во-первых, что твой отец поручил тебе мне отдать?

    — А, так это цепь с привешенным к ней амулетом-символом, — отмахнулась Лаира, беззаботно болтая ногами и так и не собираясь слезать со стола. Видимо, чувствовала себя там вполне комфортабельно. — Вот я только вспомню, где эта штука валяется, в каком из многочисленных ящичков и тайничков, что разбросаны по всем моим комнатам. Я что тебе про нее скажу…

    И сказала. Много сказала, обрушив на меня ушат сведений, местами ценных, но в большинстве своем просто самых распространенных. Но слушать ее было… весело. Сидел вот, слушал рассказы искусственно созданной красотки, а чувствовал себя почти что идеально. Словно заведенная пружина начала потихоньку расслабляться, позволяя немного оттаять, не оглядываться ежеминутно и не ощупывать пространство всеми официально признанными и неофициально существующими чувствами.

    Амулет на неслабой серебряной цепи, кстати говоря, нашелся… среди некоторых элементов дамского гардероба. Откуда и почему он оказался именно там? Лаира лишь пожимала плечами, отговариваясь девичьей памятью и еще тем, что она с детства была рассеянной, а бардак в ее комнатах — дело, привычное абсолютно всем в этом замке.

    Приглядевшись как следует к висевшей на цепи прямоугольной пластине с выбитыми на ней рунами, я заметил, что штука эта не просто так, красоты ради, создана. Назначение у нее было совсем иное. Куда более серьезное. Точнее, два назначения: защитное и следящее. Первое обеспечивало носителю нехилый бонус при попытке атаки стихиями либо ментальными воздействиями. Если точнее, то +30 к стихиям и +35 к менталу. Вкусно, оптимистично… Был бы наивным чукотским юношей — сразу надел бы на шею и не снимал ни при каких раскладах. Ну, хотя бы до момента, когда найду что-то еще более суровое в плане защиты себя любимого.

    Ан нет, не все так просто, как кажется при беглом осмотре. Второй слой, наблюдающий. Его можно было либо заметить самому (владея весьма специфическими заклятиями или ремеслом мага-артефактора высокого уровня), либо использовать крайне дорогой амулет видения истины, либо… Мне выпал третий расклад — Лаира сама выдала, причем с большим удовольствием, тайную опцию выдающегося творения магов-драконидов.

    Слежка — жестокая, беспощадная и временами бессмысленная. Глава клана шер Нект очень любит контролировать местонахождение многих своих подданных. Потому, как я понимаю, и использует вот это в качестве маячка. Для кого-то — символ друга клана. Для кого-то — просто клановый символ на перстне, рукояти клинка и так далее и тому подобное. Что ж, жаба хитра, но извилистый хрущ хитрее ее. Кажется, именно так звучит одна малоцензурная поговорка, переведенная в стиль восточной витиеватости. Амулет я конечно же возьму, в некоторых случаях и носить смогу, нет проблем. Однако при первой же необходимости отправится он прямиком в мою сумочку, где и затеряется в пространственном кармане исходящий от него сигнал.

    Когда я подробно и со вкусом объяснил ситуацию, драконида вновь взвизгнула на радостях и высказала такие изощренные пожелания автору подобного изобретения, что даже я немного удивился. Ну прямо словарь многоэтажных, но не примитивных ругательств, а не принцесса. Молодца, да и только! Хотя именно своей непосредственностью и необычностью она и привлекает. Меня так точно, а насчет других мне плевать глубоко и далеко.
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Хорошо отдыхалось. Три часа пролетели настолько незаметно, что я просто диву давался. И сам собой зашевелился могучий собственнический инстинкт, говоривший: «Попалась интересная личность, пусть даже столь странного вида, — хватай в лапы загребущие. Чтобы и жилось интереснее, и взаимная польза присутствовала». Пришлось временно наступить на горло собственному внутреннему миру, но с непременным обещанием прощупать ситуацию в ближайшем будущем. А пока меня ждали дела. Те самые, в которых Лаира могла оказать неоценимую помощь.

    — Душевно тут у тебя, — в очередной раз констатировал я очевидный факт, рассматривая обстановку личной комнаты младшей принцессы клана. — Сразу видно, что не штатные оформители руки шаловливые прикладывали. Сама расстаралась?

    — Общая концепция — моя. И то приходилось следить, чтобы на привычное им не срывались. Эх, все-то у меня со сложностями.

    Понимаю. Но интересно, откуда у созданного несколько лет назад зародыша нынешнего мира Скарлайга такая серьезная предыстория? И у персов, его населяющих, тоже ведь воспоминания. Я-то думал, что это так, пара штрихов, и не более того, а оно вон все как глубоко. Серьезно дело оборачивается! Кому другому могло бы и жутко стать, словно он попал в сон, где люди не люди, деревья не деревья, а все кругом — одни сплошные маски. Хотя тут как раз наоборот — маски, сработанные программерами и отданные на откуп ИИ системам, начинают себя вести, а не отыгрывать поведение пусть по гибким, но все же алгоритмам.

    Блин, ну прямо оживший постулат машины Тьюринга![18] Той самой, при общении с воплощением которой за сколь угодно долгое время нельзя понять ее искусственной сущности. Неужто так оно и есть? Но это ж вариант вечного двигателя и квадратуры круга. А может, все как раз по максиме старины Сократа о том, что некоторые вещи просто пока не входят в круг наших понятий? Вполне возможно.

    В конце-то концов, уж не мне отрицать то, что может показаться нереальным. Взять тот самый эффект «скольжения», благодаря которому я в Скарлайге полностью, а не частично, как практически все игроки. Так что буду думать, анализировать, сопоставлять. Ну а попутно просто наслаждаться необычной, но весьма увлекательной местной жизнью.

    — Сложности есть у всех, — вернулся я к поднятой самой Лаирой теме. — Думаю, что для некоторого отвлечения твоего отца и увода его мыслей в сторону у меня есть что предложить.

    — Да ну?

    — Ну да! — беззлобно передразнил я девушку. — Вот ты скажи, у вас в Ллойне отношения между кланами драконидов как, совсем безоблачные и идиллические?

    — Ага, конечно! Некоторые готовы друг друга подчистую вырезать, только главы самых старых и влиятельных кланов их сдерживают. Ну еще и человеческие капитаны, которым резня в родной гавани тоже неинтересна. Поэтому воюют только по очень весомым поводам, иначе на самих агрессоров так нападут, что от некогда сильного клана один пшик останется. Ну вроде замок есть, воины тоже… почти есть. Да только ни казны, ни земель, одни горькие воспоминания. Видела я такое. Хотя и молодая еще.

    Я лишь улыбнулся. Если все обстоит именно так, то это просто раздолье для планируемой заварушки.

    — Ма-акс! Ты что, по кланам что-то такое откопал? Да отец у тебя даже самые осколки сведений с руками оторвет… Если только по тем кланам, с которыми у него самого счеты. Тогда ему и впрямь не до меня станет. Слушай. — Тут Лаира перескочила из своего кресла на мой диван, причем приземлилась ну совсем вплотную. Так, что ощущался запах не только духов, но и девичьего тела. Особый, немного не похожий на человеческий, но весьма приятный. — Ты мне-то дай посмотреть. Хоть одним глазком, а?

    — Да я и не возражаю. Только там крупицы ценных сведений зарыты в таких сложных переплетениях пустых словес, что мало не покажется. К тому же чует моя душа, твой папаша скоро появится. На предмет выпроводить из твоих апартаментов сильно засидевшегося «друга клана». Или я не прав?

    — Прав ты, прав, — с кислой миной процедила девушка. — Как раз в привычках моего отца вот таким незатейливым образом портить мне жизнь. Этим он и занимается уже четыре с лишним года, как раз с момента моего четырнадцатилетия. И еще бурчит что-то вроде того: «Дочь, у тебя уже раскрылись крылья, и теперь ты обязана соответствовать образу младшего потомка по женской линии нашего славного рода шер Нект». У меня от одних этих слов несварение желудка и тяжелое похмелье одновременно начинаются!

    — Вот и будем его отвлекать от глупых мыслей по поводу выдачи тебя замуж. — Отбросив в сторону игривые полутона нашей беседы, я жестким тоном произнес: — Зови сюда главу клана. У меня к нему важное и однозначно взаимовыгодное предложение. Сейчас я с ним буду деловые переговоры переговаривать!

    Прежде чем Лаира успела удивиться резкой смене стиля разговора, я на мгновение улыбнулся ей самым доброжелательным и теплым манером, после чего вновь надел на себя ледяную маску. Ту самую, которая используется при переговорах, важных для обеих сторон процесса. Только теперь драконида была абсолютно уверена в том, что к ней эта грань моей сущности точно не относится. Что мне и требовалось…

    
И снова здравствуйте! Это я к тому, что вторая за день встреча с главой клана шер Нект и по совместительству отцом Лаиры — то еще удовольствие. Но никуда не деться, я сам на этом настаивал. Дракониде оказалось достаточно всего лишь провести рукой над одним из амулетов и с равными интервалами нажать на него три раза. Это послужило сигналом к тому, что она желает встретиться с отцом по крайней необходимости.

    — А почему не стимкомп? — спросил я тогда у нее. — Быстро, удобно, да и информативность куда как выше. Я понимаю, что только мы, Тенерожденные, по умолчанию имеем подобное устройство и изменить его при всем желании не можем. Вот только ты дочь главы клана, с финансами, как я погляжу, тоже все в полном порядке. И вдруг… такое.

    — Спроси у моего отца… Но ты прав, я обязательно заведу себе эту вещь. А ты! — ткнула она пальцем мне в грудь. — Ты научишь меня с ним обращаться. И даже не пытайся отказаться, не выйдет.

    На том и порешили. Мне и впрямь несложно будет научить дракониду обращаться со стимкомпом — девочка она неглупая, к тому же местные персонажи могут использовать далеко не все функции данного девайса. А с остальным… справлюсь, тут без вариантов.

    Лаира попробовала было перевести разговор на уже затронутую тему — время, проведенное мной в Карахе, — но тут появился ее отец. На сей раз без наследника, но с двумя телохранителями. Последние, после того как Таир шер Нект убедился, что с его дочерью все в полном порядке, вымелись за двери покоев и остались там. Наверное, до тех пор, пока их хозяин не закончит здесь свои дела. Ну-ну, болезные, время сие будет зависеть от многих факторов, но в пять-десять минут мы точно не уложимся.

    — Ты хотела видеть меня, дочь? — Тепла в голосе драконида было не больше, чем честности в народном депутате федерального розлива. — Я не понимаю срочности вызова, ты оторвала меня от дел клана.

    — Это я хотел вас видеть, Таир шер Нект, — произнес я и чуть было не усмехнулся. Стоило видеть, как важный драконид чуть было не подавился очередным изречением, которое хотел вывалить на свою непослушную дочурку. — А насчет отвлечения от дел клана, так и здесь есть один маленький, но очень важный нюанс.

    — Какой?

    — Есть у меня, скажем так, очень интересная информация. И касается она сговора одной очень серьезной организации с некоторыми кланами драконидов, что выбрали местом своих основных резиденций город-порт Ллойн. И кланы эти вовсе не те, с которыми шер Нект находятся в дружеских отношениях… Итак, вам это интересно?

    Каким бы малоприятным ни был в общении отец Лаиры, но врубиться с ходу в ситуацию он оказался способен. Сразу весь подобрался, глаза загорелись искренним интересом. Ну а на лице застыл типичный «покерфэйс» — обычное явление для личностей, облеченных какой-никакой, но властью, и находящихся в процессе важных переговоров.

    — Вы ручаетесь за важность информации, друг клана шер Нект?

    — Бесспорно.

    — Это хорошо. Тогда я предлагаю обсудить предварительную ценность ваших предложений, а заодно и возможную благодарность клана. Лишь после этого, если условия удовлетворяют обе стороны, мы перейдем к деталям.

    — И опять же не возражаю, — согласился я с вполне естественным порядком ведения дел. Согласился, чтобы сразу же огорошить отца Лаиры совсем уж необычным предложением. — А поскольку обсуждать такие вещи лучше ну в очень узком кругу, то я бы попросил провести наш разговор… здесь.

    — Не самое удобное место для разговора. Но если моя дочь не станет возражать и временно покинет свои покои…

    Кажется, Глава клана не до конца понял ситуацию. Что ж, пришло время ее малость прояснить. Заодно будет приятно снова надорвать шаблон собеседнику, равно как и заставить его хоть немного по-иному взглянуть на некоторые особенности собственной дочери. Да и самой Лаире наверняка будет приятно.

    — Как раз наоборот. Не столь важно место, как те, которые будут при разговоре присутствовать. Это я насчет Лаиры, чье присутствие может оказаться небесполезным.

    — Какое отношение моя младшая дочь может иметь к делам клана? — несколько раздраженно, сбросив маску безразличия, поинтересовался Таир. — Мы стараемся держать ее в стороне от политики, у нее другое предназначение.

    — Не собираюсь вмешиваться во внутренние дела вашей семьи, — ага, прямо щаз! На самом деле еще как собираюсь, но тебе этого знать совсем не надо, — однако Лаира уже в курсе некоторых нюансов. Именно парочка ее замечаний наверняка поможет мне выстроить будущие предложения таким образом, чтобы и вашему клану была максимальная польза, и мои интересы остались на приемлемом уровне. То есть не помогут, а в каком-то смысле уже помогли.

    В общем, через десять минут и еще десяток веских доводов Лаире разрешено было остаться здесь и быть допущенной. Допущенной не к обсуждению, а просто к слушанию того, о чем мы собирались говорить. Помимо этого, судя по всему, вредности ради был вызван еще и наследник клана, Зантел шер Нект. Лично мне было по фиг, пусть сидит, все равно отец ему в самом скором времени перескажет весь разговор.

    Через пять минут я начал излагать верхушке клана то, что должно было привлечь их самое пристальное внимание. Упомянул про странные и пока малопонятные интересы Гильдии Равновесия в их городе. Само по себе это их не слишком интересовало, поэтому я потянул из рукава первую крапленую карту — интерес Гильдии к союзу с одними кланами и вовлечение их в конфликт с другими.

    Заинтересовались, но потребовали каких-никаких доказательств серьезности имеющихся у меня документов. Хм… Хорошо еще, что не возникло желаний подробно изучить сами документы, а то пришлось бы мне в резвом темпе излагать достоверные причины отказа в столь воистину наглом желании. Нет уж, согласно заветам монтера Мечникова, «утром деньги — вечером стулья». И никак иначе!

    Пришлось закинуть еще одну удочку, упомянув об участии в неблаговидных делишках клана Шер Гарт. Вот тут-то папаша Лаиры и зашевелился. В самом прямом смысле, то есть заерзал в кресле, будто мягкая набивка превратилась в пригоршни игл скального дикобраза — как полагается, острые и ядовитые.

    А что я, я ничего такого не сделал! Просто выдал ту самую правду, которая по убойному действию способна иногда превосходить самую грязную клевету. Правильно Ницше говаривал, что правда — страшная сила. Бьющая точно в цель. Если ее правильно и в нужное время бросить в соответствующий объект. Ну ладно, ладно, он формулировал сей факт несколько другими словами, вот только сущность сказанного от этого, таки да, не изменилась.

    — Если ты, друг клана, действительно предоставишь нам доказательства вмешательства Гильдии Равновесия в наши внутренние дела на стороне Шер Гарт и других кланов, то можешь рассчитывать на большее, чем просто прием тут, в стенах нашего замка. Ты в прошлый раз отказался от кристаллов как от награды, и мы это помним. Теперь мы предложим иное. Более ценное для таких, как ты, Тенерожденный Макс. Показывай свои документы!

    Сигнал от стимкомпа последовал буквально через несколько секунд после того, как я передал Таиру шер Нект документы. Точнее говоря, их копию, а никак не оригинал.

    — Задание «Документы Гильдии Равновесия» может считаться выполненным. Вы получаете опыт и улучшение отношений с главой клана. Однако вы отдали клану шер Нект лишь копию, поэтому можете продолжить выполнение задания, передав набор документов еще одной или нескольким заинтересованным сторонам. Желаете продолжить?

    Само собой разумеется! У меня еще Урзалл документами не озадачен. Нажал на кнопку, подтверждающую получение, то есть продолжение уже полученного ранее задания. Замечательно! Да и опыт на дороге не валяется, так что удалось поднять уровень и приблизиться к получению следующего. Лепота, да и только. Еще два раза приподняться, и вот он, знаковый рубеж, двадцатый уровень, выводящий меня к качественно новым умениям, так необходимым в Скарлайге. Давно уже на них облизываюсь, но… приходится ждать.

    Та-ак, а это что на мою голову? О, продолжение задания, связанного с документами.

    — Передать важные документы заинтересованной стороне можно, но не всегда это будет окончанием вашего дела. Можно остановиться и насладиться полученной наградой, а можно двинуться дальше. У вас есть возможность предложить Таиру шер Нект свое содействие в будущем противостоянии кланов.

    Спасибо за подсказку. Что-то подобное и без того бродило в закоулках моего разума, но если уж предложили прямым текстом сделать это, то отказываться точно не собираюсь. Вот и озадачу драконида тем, что никак не могу угомониться и все глубже влезаю в те проблемы, которые он наверняка привык считать внутренним делом клана. Отказать у него вряд ли получится, просто нет ни одной причины. А вот помощь того, кто не только передал документы, но еще и находится «в теме», лишней быть не может.

    — Я вижу, что вам пришлись по душе переданные мной сведения?

    — Да, — буркнул Глава клана, ни на секунду не отрываясь от чтения бумаг. — Ты получишь награду, я всегда держу свое слово. Чего ты хочешь — кристаллы или доступ в наше хранилище с возможностью получать амуницию и прочие товары по внутренним ценам, действующим лишь для членов клана?

    — Не гонюсь за сиюминутной выгодой, уважаемый Таир. Поэтому выбор очевиден.

    — Тифлинг… — вздохнул драконид, понимая, что я выбрал лучшее. — Хорошо, считай, что доступ тебе уже открыт. Обратишься к каптенармусу, с ним и будешь в дальнейшем общаться на эту тему. А сейчас я должен обсудить новые сведения с советниками. У тебя ко мне есть какие-либо просьбы?

    — Просьб нет, а вот предложение имеется.

    — Еще одно? Ну давай, говори, это может оказаться полезным.

    Но прежде чем я успел что-либо сказать, решил деятельно проявить себя Зантел, старший брат Лаиры. Он, к моему удивлению, не нашел лучшего варианта, как попытаться на меня наехать. Пусть и с соблюдением минимальных приличий:

    — Отец! Этот чужак и так много узнал, многое получил. Пусть он теперь и «друг клана», но его вмешательство слишком…

    — Зантел…

    — Тифлингам верить опасно, в этом я соглашусь даже с таким источником, как клан Шер Гарт. Они всегда преследуют свои цели, только свои!

    — Сын, я приказываю тебе замолчать, — спокойно, без излишних эмоций, высказался драконид. — Да, у него наверняка есть свои цели. Это же не простой тифлинг, а из числа Тенерожденных. Они приходят из теней, в них же и уходят, нам не суждено полностью понять те мотивы, которые движут ими. Зато они могут помочь, как могут и навредить. К тому же Тенерожденные бессмертны. Подумай как следует.

    Это точно — думать всегда полезно, даже исконным обитателям Скарлайга. Лично мне было очевидно недосказанное Таиром. Если Тенерожденные — игроки, иными словами — бессмертны, то могут и затаить обиду, после чего вернуться. Пусть не сразу. Пусть потом, но все же были такие случаи, ох как еще были, когда игроки сносили подчистую «обнаглевших неписей», невзирая на серьезные последствия, грозившие от управляющих механизмов. Но тут уж карты по-разному ложились. Иных никакие награды за голову и прочие неприятности от админов не останавливали. Вот попала вожжа под хвост, и все тут! Знаю, сам иногда страдаю подобными вывертами сознания.

    Зантел же, выслушав краткую, но убедительную лекцию отца, прикусил язык и заткнулся. Вот только по его лицу было видно, что он не только остался при своем мнении, но попытается при удачном раскладе учинить мне какую-нибудь бяку. Что ж, будем следить за ним повнимательнее, только и всего.

    — Что ты хочешь предложить нам, Макс? — вернулся к прерванному разговору Таир шер Нект, словно и не было недавнего инцидента. — Мы слушаем тебя.

    — Ничего сверхординарного, но все же и это предложение может оказаться вам полезным. Вы получили документы, некоторое время будете их изучать. Думаю, что не больше суток.

    — Почему у тебя появилась именно такая мысль?

    — Из-за содержания оных, — ухмыльнулся я, наблюдая за тем, как Тиар успокоения ради перекатывает в ладони два яшмовых шарика. Амулеты, как полагаю, да наверняка еще заряженные каким-то заклятием. — Сильно сомневаюсь, что эти сведения доставлялись без страховки. Следовательно, они могли попасть к адресатам, и переговоры пройти… тоже могли. Обычно в таких случаях стараются бить на опережение. Вряд ли вы, лидер клана с большим опытом, не знаете подобных законов выживания.

    — Допустим…

    — А теперь попробуйте допустить еще одно. Чисто гипотетически вам вряд ли помешает присутствие бойца-техномага, который, ко всему прочему, неплохо ориентируется в проблеме и сможет прямо на передней линии дать командиру группы парочку дельных советов.

    — И который в любом случае не погибнет… Ты прав, это может быть полезным. Знаешь, Макс, я склонен согласиться с твоими словами и включить тебя в список участников того возможного рейда, который будет проведен. Только насчет времени я пока не уверен. Оставайся в Ллойне, а лучше в нашем замке, чтобы мы в любой момент могли с тобой связаться.

    Ллойн — это можно. Постоянно быть в замке — на фиг такое сомнительное счастье. У меня и вне пределов замка важные дела имеются. Так что немного перекроим высказанное Таиром предложение:

    — Ближайшие пару суток обещаю не покидать пределов вашего славного города. Насчет выделенной мне в замке комнаты — отдельное спасибо. Гостиницы все же не совсем то. Но вот постоянно быть в замке я не смогу, имеются определенные обязательства, которые нарушать просто неприлично. Однако! — чуть повысил я голос, чувствуя, что меня могут перебить. — Уверен, что столь полезная вещь как стимкомп вряд ли обошла вас стороной. Если я срочно понадоблюсь, то достаточно сбросить мне сообщение, и я незамедлительно вернусь в замок.

    — Ладно. Я не люблю эти новомодные веяния, но вот моя дочь, — последовал неодобрительный взгляд на Лаиру, — живо интересуется техническими новинками, выходящими из рук техномагов и умельцев. Я выдам ей это… устройство. Теперь же оставь ей свой контакт и покинь нас.

    — Хорошо, пусть будет так. Таир шер Нект… Зантел шер Нект, — легкий кивок каждому вместо «до свидания». — Лаира… шер Нект. Буду ждать сообщения. Всех благ и до скорой встречи.

    Поклон девушке, на сей раз без всякой небрежности, благо разница тут ох как чувствуется. После этого развернулся и вышел из покоев младшей принцессы клана. Уверен, что девушка она понятливая, сумеет оценить, что в результате этих событий ей не только впервые позволили присутствовать при важном для клана разговоре, но и вынужденно вручат полезное по жизни устройство. А уж она-то найдет наиболее правильные методы его использования. Да и я про обещание помню — проконсультирую насчет всех возможностей, да так, что мало не покажется.

    Куда теперь? Идя по замковым коридорам в сопровождении одного из воинов клана драконидов, я не особенно и задавался этим вопросом. Пошляюсь по городу, разведаю общую обстановку. Просто прогуляюсь, в конце-то концов! Говорят, что с пирсов открывается потрясающий вид на море, а в тамошних ресторанчиках можно попробовать практически все дары моря, приготовленные по самым экзотическим рецептам. Я, конечно, не гурман, но подобную кухню весьма уважаю. Вот и испробую… на вкус.
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Чуток запоздавший, но от этого не ставший менее вкусным обед отлично помогает расслабиться, почувствовать себя в полной гармонии с окружающим миром. А уж если после этого посидеть на открытой террасе, где дует легкий ветерок, да еще открывается вид на дефилирующих поблизости прекрасных дам в различных, но неизменно привлекательных нарядах… Хорошо. К тому же и неприятностей на горизонте не предвидится. Скорее уж напротив — нарисовались интересные перспективы, благодаря которым мне удастся влезть в самое сердце клана шер Нект. Зачем оно мне нужно? Странный вопрос, право слово.

    Причин три: финансы, влияние… Лаира. Причем, что самое забавное, именно такие приоритеты, если идти по восходящей. Привязался я отчего-то к этому шебутному созданию, стремящемуся вырваться из узких рамок, в которые ее постоянно пытаются загнать. Ничем хорошим, если пустить дело на самотек, это не кончится. Или опять сбежит и с большой долей вероятности вляпается в очередную неприятность, или же устроит собственному клану холодную войну с горячими последствиями. Не расхлебают, сразу видно!

    М-да, дела наши запутанные, никуда-то от них не денешься. Нет, деться можно, но потом сам пожалею, что не стал разыгрывать интересную партию от начала и до конца. И вообще, не люблю бросать карты, тем более если они приличные и дают неплохой шанс на выигрыш. Надо правильно просчитать ходы соперников, только и всего. Вот этим и будем заниматься.

    Да, кстати, надо бы Урзалла самую малость озадачить. Прощупать, чтобы понять, стоит ли переплетать его интересы с интересами драконидов, или вести две партии параллельно. А для этого вызову-ка его на разговор. Попытка не пытка, может, что и срастется.

    Улыбнувшись от вспомнившейся поговорки «разделяй и властвуй», я не спеша защелкал клавишами, набирая сообщение. В нем напоминалось, что я с нетерпением жду курьера, которому можно будет передать документы, а также хочу прояснить один интересный вопрос. Сам вопрос приводить раньше времени не стал. Пусть старый лис малость подергается, пострадает приступами любопытства. Ну а как отпишется, тогда я ему этот вопрос и задам. Незамедлительно.

    А о чем бы поразмыслить мне? Наверное, о финансах, которых не так уж много, если учесть все то, что необходимо будет приобретать. Вексель, полученный от владельцев «амуниции Рэдклиффа», уйдет на сам имплант и его установку… ну или на два импланта, тут зависит от уровня девайса. В хранилище клана драконидов я наведаюсь не далее как сегодня вечером, но девяти рубинов с мелочью на многое не хватит, тут и к гадалке ходить нечего. Остается раскидывать мозгами и думать, где в этом городе можно разжиться солидными деньгами за короткие сроки. И у кого бы это спросить?

    Не у Урзалла… Тот только сообщения присылает. Уже прислал!

    — Курьер готов забрать у тебя документы в любом назначенном тобой месте в течение трех часов. И что у тебя за вопрос?

    — Ресторанчик «Веселый краб», это у пирсов, курьер не заблудится. А вопрос вот какой… Некоторые кланы драконидов могут доставить союзникам Гильдии Равновесия большие и болезненные неприятности. Это заинтересует Круг и вас лично?

    Минута тишины. Что ж, пусть думает… или советуется. В любом случае я свою партию проведу с обоих направлений. Просто хочется сделать это так, чтобы все стороны, с коими я связан, оказались в выгоде и заодно помнили о том, кто именно стал катализатором процесса.

    — Будь осторожен. Я связался с Аффометом, и он предупредил о сложностях в игре с этой крылатой расой. Но если тебе удастся слегка прижать упомянутые в документах кланы, Круг будет благодарен.

    — А агенты Гильдии? Что делать, если мне удастся наложить руки на их имущество или хотя бы поучаствовать в дознании?

    — Будет принято с благодарностью. Я сообщу курьеру, он передаст тебе некоторую сумму на расходы. Пробиться к Главам кланов сложно, но если знать ходы-выходы, то не невозможно. Теперь о ситуации в Карахе. Ледяные Убийцы, с которыми у тебя конфликт, готовы объявить войну Мьельниру. За тебя объявлена награда внутри клана. Небольшая, но это тревожный симптом. Ты быстро приобретаешь врагов, Тенерожденный. Будь осмотрительнее. Жду новых известий. Урзалл.

    Ф-фух. Пронесло! Мало того, я сумел получить еще одно задание, практически идентичное уже имеющемуся. Теперь основная сложность в том, чтобы ухитриться разделить получаемые сведения на два потока. Ну и при возможности дублировать получаемую инфу. И с финансами проблема тоже решается. Думаю, Урзалл не будет экономить на пятаках и через курьера передаст солидную сумму. Я же найду, на какие первоочередные нужды ее пустить. На нужды себя родимого, само собой разумеется.

    Малость замечтавшись, я даже не обратил особого внимания на продефилировавшую в мою сторону даму. Ну а что тут такого? Дама как дама, красоты обычной, человек, одета в меру дорого, вполне себе изысканно. Ну а то, что у нее сумочка упала в непосредственной близости от моего столика…

    Твою дивизию! Автоматом врубил Сеть и уже готов был выстрелить в нее из метателя, как заметил, что она… Не враг она, а явно тот самый курьер. Иронический взгляд, и девушка приятным, но чуть хриплым голоском произносит:

    — Юноша, помогите мне с одной маленькой неприятностью, — и потом совсем шепотом, на грани слышимости: — Документы в сумочку, я от Урзалла.

    — Охотно услужу прекрасной даме. Это самое малое, что можно сделать при виде такой красоты и элегантности.

    — Выдумщик…

    Дама-курьер обмахнулась веером. Так, не необходимости ради, а для кокетства или же для того, чтобы без привлечения внимания обшарить окрестности цепким взглядом профессионального агента, что более вероятно. Ну а я наклонился за ее сумочкой и аккуратно поместил туда документы. Заодно изъял мешочек с кристаллами, предназначенный уже для меня. Защитный же имплант не отключал, ибо мало ли что бродит в головах у Урзалла и его агентуры.

    — Прошу вас, мадам… — протянул ей аксессуар современной моды Скарлайга, отягощенный крайне ценным содержимым. — Быть может, присоединитесь ко мне за бокалом вина или чего-то по вашему выбору?

    — Увы, никак не могу себе этого позволить. Кавалер слишком ревнив и способен устроить скандал из-за малейшего опоздания. — Девушка протянула мне руку для поцелуя, что не встретило ни малейшего возражения с моей стороны. Напротив, мне приятен подобный знак внимания. Дотронулся губами до кожи, тепло которой ощущалось даже через кружевную перчатку, и услышал обращенные ко мне слова: — Ты слишком поздно меня заметил, Тенерожденный. Я могла бы атаковать, и тогда кто знает… Но ты осторожен. Не отключал Сеть отражения, даже узнав меня. Из тебя еще выйдет толк… мальчик.

    — Удачного вам пути… — И уже тише прошептал ей: — Я обычно быстро учусь.

    — Посмотрим. Возможно, еще увидимся, и тогда я, пожалуй, выпью бокал хорошего вина.

    Прекрасное и одновременно крайне опасное создание удалилось, оставив после себя аромат дорогих духов, яркие воспоминания и… двадцать рубинов в качестве «сумм на представительские расходы». Что ж, вот я и познакомился с представительницей агентуры Круга, а заодно получил полезный урок. Никаких обид. Никакого недопонимания — я действительно ценю, когда мне указывают на имеющиеся слабости.

    Надо будет как-нибудь при случае поинтересоваться у Урзалла или, пуще того, Аффомета, единичное это явление или процесс подготовки таких кадров поставлен Кругом на поток? А сейчас, будучи отягощен неплохой долей финансов, подумаю насчет того, как их потратить. И еще…

    — Вы получили достижение Начинающий политик, сумев договориться с двумя фракциями о выполнении одной и той же работы, при этом ни с кем не испортив отношений. Теперь в некоторых случаях вы сможете видеть варианты выполнения задания, не предусмотренные изначально теми, кто вам его выдал.

    И уровень как бонус. Вот уж действительно, почувствуй себя политиком! Я и чувствую, только чувство это частично состоит из опасений за устойчивость возводимых конструкций. А, прорвемся, не из таких переделок выбирались. Сейчас вот допью чай со льдом, еще немного полюбуюсь на морские просторы да и пойду обратно в замок клана шер Нект. Каптенармус тамошний наверняка в хорошем настроении, поэтому однозначно следует его малость испортить. Пусть помучается, выдавая по сути чужаку товары по внутриклановым ценам.

    Вз-з-з! Издевательски требовательный сигнал стимкомпа порой начинал меня неиллюзорно доставать. Даже не пытаясь угадать, какая зараза мешает отдыхать, я посмотрел на экран и тут же отбросил все недостойные мысли. Славка, мать его за ногу! Проявился!

    — Привет, мой отсутствующий в пределах досягаемости друг… Есть немного времени и возможность пообщаться. В обе стороны! Канал надежный и останется таковым некоторое время.

    — И тебе не хворать! — Слегка задрожавшими пальцами я быстро набирал текст. — Чем новым порадуешь, что творится в нашем мире из того, что мне следует знать?

    — Есть чем порадовать. Но придется тебе очень потрудиться, чтобы суметь проявить свои способности Скользящего. Тут вот какое дело выяснилось… Попав в виртмир, ты целиком становишься не столько набором программного кода, сколько энергетической конструкцией. Дух — это и есть энергия, иначе говоря. Многие писали про это, сотни копий сломали в философских диспутах. А вот доказано было, хоть и для очень узкого круга, случайно «соскользнувшими» геймерами.

    — Это я и сам успел понять. Было, знаешь ли, время подумать, равно как и мотивация присутствовала неслабая.

    — Так вот. Ты сейчас — энергия, в чистом виде дух, не отягощенный материей. Для перехода туда, в Скарлайг, достаточно было того запаса, который есть у каждого человека с относительно высоким уровнем Интеллекта и Силы Воли. Но для перехода обратно она тоже нужна.

    — Логично. И где ее прикажешь брать?

    Лично у меня была идейка-другая, но сначала я хотел выслушать мнение из той реальности. Не самого Славки, само собой, он в этих вещах разбирался постольку-поскольку, — а тех людей, у которых он получал столь важные для меня сведения. И старый друг вновь оправдал возложенные на него чаяния.

    — Начну издалека. Ты, я уверен, заметил, что искусственно созданные персонажи в игре ведут себя несколько более естественно, чем можно было от них ожидать. Так вот, все официальные инстанции до сих пор объясняют данный феномен высочайшим качеством ИИ, использованных для создания игровых миров, а также эффектом перекрещивающихся мощностей и взаимодополнением программ. Что-то из сферы совсем уж высоких технологий и многоэтажных формул. На самом деле все обстоит немного по-другому.

    — Очеловечиваются?

    — В десяточку! — Я легко мог себе представить степень эмоций, которые сейчас захлестывали Славку. И было от чего, ведь рушились некоторые столпы, которые представлялись незыблемыми. — Каждый геймер в вирте вечно на взводе, из него хлещут разнообразные эмоции, то есть определенные энергии утекают… По всей логике в никуда, но на деле в окружающий мир. Пусть он и виртуальный. И каким-то образом человеческие эмоции контачат с программными конструктами ИИ, добавляя в них ничтожную, но все же частицу того, что не было предусмотрено разработчиками. Сначала этого не видно, но вот по прошествии времени… Да ты и сам понимаешь.

    — Понимаю и непременно обдумаю на досуге все тонкости происходящего. Однако ближе к телу. То есть к делу. Как связаны эти энергии и возможность выйти отсюда в первичный мир?

    — Не то, Макс, совсем не то. Энергия геймеров идет в общую структуру мира, а оттуда в конструкты, ее населяющие. Тут ты ничего не сделаешь, по крайней мере, никто и не представляет, как все это используется и к чему может привести. Но судя по обрывочным сведениям, кое-кто из Скользящих использовал места, где энергия концентрируется особенно сильно. Догоняешь, о чем я?

    — Нет… Как-то в голову ничего не приходит. Разве что особые сильные артефакты, о которых многие игроки днем и ночью готовы трепаться на форумах и внутри Скарлайга. У них такое желание их заполучить, что, быть может, именно эта энергия и нужна.

    Небольшая пауза. Судя по всему, этот вариант Слава до сего момента не рассматривал. Иначе мигом выдал бы мне массу дополнений и пояснений. А так… сидит, переваривает, поскрипывает извилинами в меру своих нескромных сил и способностей.

    Ан нет, уже отморозился и пишет новое сообщение.

    — Мозга ты, Макс. Может, и так тоже выйдет, но чтобы достать подобную цацку, тебе до-олго придется качаться. А мне сказали про более легкий путь. Про храмы божков Скарлайга. Там и темплары постоянно кружатся, и искусственно созданные персонажи. Алтари опять же, к которым несут пожертвования. Просто море энергии, к нему можно подсоединиться, если руки с должной стороны к телу приставлены.

    — Интересно девки пляшут…

    — …по четыре в ряд, — мигом продолжил Слава известную присказку. — Если сумеешь стать «своим» для кого-то из местных «богов» или хотя бы жрецов, что более вероятно, то можно будет воспользоваться той самой прорвой энергии.

    — Надо попробовать. Но тут еще нюанс возникает. Ты не узнавал, какого уровня в Скарлайге надо достичь, чтобы моя нынешняя энергоструктура смогла переварить необходимый объем Сил?

    — Ну… ты, барин, задачи ставишь! — явно заржал невидимый и неслышимый друг. — У тебя сейчас какой?

    — Девятнадцатый.

    — Для такого малого временного периода — хорошо. Но прежде чем еще на двадцатку поднимешься, я бы не советовал рисковать.

    Понятственно. При любом раскладе мне придется еще долго поднимать уровень. Но начинать наводить мосты стоит уже сейчас. Надо будет полистать справочную литературу, подробно познакомиться со здешним пантеоном и принять решение, кто мне более-менее подходит. Уж точно не Фаркх! С его служителями у меня отношения прочно установились на отметке «ненависть», а менять что-либо я и не собираюсь. Хорран или Лоос? Насчет первого стоит узнать у Сигурда, ну а богиня смерти… Самому покопать придется. Что до остальных… О них я вовсе ничего не знал. Будем посмотреть, будем выбирать.

    — Лады, Слав, насчет основной проблемы я понял. Теперь перейдем к другому. Что в мире важного творится, о чем стоит быть в курсе?

    — Предки твои в полном порядке. Я им, как и договаривались, от твоего имени письма заготовленные отошлю. Постараюсь со временем какой-то защищенный канал сделать, возможно, даже звуковой.

    — Вот за это тебе огромная благодарность, — обрадовался я подобной перспективе. — Только… Излишне рисковать не стоит. А в остальном?

    — Ищут, — последовал лаконичный ответ. — Только они могут весь город, всю страну вдоль и поперек перекопать. Фантазии у этих абреков с комариный гхыр, им и в голову не придет, куда ты мог провалиться. Пусть себе бесятся, авось от злобы своей лопнут вдоль и поперек.

    — Хорошо бы…

    — Все, время. Безопасность канала испытывать больше не надо. В скором времени свяжусь. И еще. Лови небольшое описание того, почему Скользящим в виртмирах помирать нежелательно. Бай!

    Ну пока, приятель. Почитаем, что ты оставил мне напоследок. Сомневаюсь, что оно мне очень уж понравится.

    Точно! Не понравилось. Оказывается, Скользящие находились в особых, ну просто очень особых отношениях с механизмом возрождения игроков в виртмирах. Иногда, довольно редко, они могли возродиться классическим образом, то есть к примеру, в Скарлайге — через час игрового времени. Порой этот промежуток достигал нескольких часов или даже пары дней. Мало того, могли потеряться уровень или даже более того, равно как и некоторые вещи.

    М-да, засада. Судя по всему, система не могла воспринимать «скользнувших» в виртмир как обычных игроков. Скорее всего, они рассматривались как нечто среднее между игроком и неписями, что наводило на довольно грустные мысли. Неписи, они ведь и вовсе могут раствориться в небытии.

    Брр… Аж мороз по коже от подобных мыслей. Вот уж действительно, игра становится не совсем игрой, а чем-то приближенным к реальности. И ладно я, привыкший со времен внешнего мира убивать и всеми силами старающийся не быть убитым. У меня это намертво в рефлексах засело. А другие? Им наверняка при подобных известиях становилось совсем тоскливо и печально.

    Кстати, о других. Уверен, что я тут не один такой, есть и другие, «скользнувшие» в мир магии и стимпанка, наверняка чувствующие себя тут как рыба в воде, умеющие легко скользить между гранью двух миров. Только как их найти? Загадка.

    Над загадками можно подумать и позже. Расплатившись, я встал из-за столика и не спеша пошел вдоль пирсов, ожидая первого экипажа, который проедет мимо меня. Пора было возвращаться в замок шер Нект.

    
На сей раз охрана встретила меня вполне дружелюбно. Ну, если дружелюбностью можно назвать полное безразличие. Дескать, идет себе тифлинг, вот и пусть себе чешет. А случись что, так скажут, и не будет больше идти. Добрые они, дракониды, аж слов на них нет, помимо матерных. Или это только здесь подобные экземпляры попадаются? У Лаиры спрошу… коль не забуду.

    Слава карте, вечно находящейся у меня перед глазами! В противном случае я бы долго плутал по замковым коридорам, попадая то в кладовку, то в казармы… И плевать на то, что все эти помещения совсем в разных местах. Моему топографическому кретинизму подобные мелочи не помеха. А с картой все тихо, мирно, благочинно: дошел до нужной двери и пару раз приложился о нее сапогом. Громко вышло… Пожалуй, все же слишком громко.

    Зато открыла Лаира быстро. Видок у нее был малость… изумленный. Однако, когда принцесса завидела мою персону, изумление испарилось, сменившись на крайне ехидное выражение лица.

    — Мы горим? Враги под стенами замка? А… Тут всего лишь один мой друг перепутал двери в мои покои и в замковые ворота, которые тараном выбивают!

    — Каюсь. Грешен. Перепутал… Больше не буду, но и меньше не обещаю.

    — Заходи уж, горе мое, а то еще отец прибежит в сопровождении стражи, — вздохнув, посторонилась Лаира, пропуская меня в покои. — Заодно расскажешь, что такого случилось, что у тебя глаза такие радостные.

    Бодро ввалившись в уже знакомую комнату, я зашарил глазами в поисках свободного места. Диван был занят… кучей нарядов. Кресло… на нем возлежали какие-то железки непонятного назначения.

    — Блин, Лаира! У тебя тут даже не творческий беспорядок, а хаотический ужас.

    — Мы, девушки, такие рассеянные…

    — Успел заметить, — фыркнул я, направляясь к свободному креслу, стоявшему несколько дальше. — Я вообще чего пришел… Хочется в ваше клановое хранилище наведаться, благо и возможность есть, и с кристаллами все в относительном порядке.

    — А чего ты тогда давишь телом мое кресло, а не идешь выбирать себе обновки из числа брони и оружия? — резонно, но в то же время колко ответила драконида. — Я тебе не каптенармус, товары не выдаю. Хотя… Ты же завтра с группой, что формирует мой папаша, должен в рейд против наших врагов идти. Постой, я сейчас!

    Видели когда-нибудь таксу, роющую норы в мягком грунте? Так вот, Лаира сейчас была неуловимо на нее похожа. По крайней мере, вещи летели во все стороны, пока она в них рылась, отыскивая что-то необходимое.

    — Ну и где же эта проклятая фигулька? Тут нет, здесь тоже пусто… Ага, вон оно! — Драконида торжествующе выпрямилась, держа в руках знакомый мне многогранный кристалл горного хрусталя. — Заряженный, готовый к работе. Лови!

    На автомате я поймал телепорт, которым уже довелось разок воспользоваться, после чего вопросительно уставился на девушку. Та же, скрестив руки на высокой груди размера где-то четвертого, смотрела на меня, как победительница олимпиады. Смотрелось это… специфически, учитывая тот факт, что стояла она посреди разбросанных вещей. Бедлам и хаос в одном флаконе, вот только хозяйку покоев сей факт совершенно не волновал. Ох, бедная прислуга, мне заочно ее жалко!

    — Благодарю… Вещь очень нужная и важная.

    — Не дарю пока, он мне и самой может пригодиться, — чуток сбавила градус моего изумления Лаира. — Но завтра он твой. Не хочу, чтобы с тобой в рейде случилась неприятность. Знаю я своего отца…

    — Все настолько плохо?

    — Нет, но все же, — пожала плечами девушка, намекая на причудливые пути судеб. — Хорошо, когда резервный путь отступления есть, но может быть очень плохо, если в тяжелый момент его у тебя не окажется.

    — Философ ты…

    — Поживи с мое в драгоценной клетке, тоже научишься.

    — Да я уже умею.

    Посмотрев друг на друга, мы от души улыбнулись. Все же приятно, когда столь легко и просто находится общий язык и при всем при этом идет интересное общение. Убрав телепорт в сумку, я все же вернулся к первоначально затронутой теме и предложил Лаире сопроводить меня в клановое хранилище.

    — А тебе это зачем? Ну, если честно, за общими словами не прячась?

    — Во-первых, просто приятно твое общество. Ну а во-вторых… Пусть у местных обитателей случится легкий разрыв шаблона, а на лицах появится полностью офигевшее выражение. Им это полезно будет, да и ты, как я помню, любишь публику эпатировать.

    — Принимается! — оживилась девушка. — Оба твоих довода мне нравятся, поэтому я сейчас переодеваюсь в одно из парадных платьев и иду устраивать тебе прогулку. И не подсматривать… То есть не сильно подсматривать.

    Заявив это, Лаира скрылась в соседней комнате, прихватив с собой несколько предметов гардероба, опознать которые было бы сложновато из-за чрезмерно помятого вида. Вот неугомонная душа. И кокетливая, что характерно. Ведь буквально открытым текстом заявляет, что не против того, чтобы я увидел ее в неглиже. Только в минимальных рамках приличий, а то… слегка обидится. Или сделает вид, что обиделась, как я предполагаю.

    Посмотрим… Не в смысле подсмотрим, а именно что посмотрим, как себя красотка поведет, когда поймет, что уподобляться подростку, озабоченному гормональным взрывом, я не собираюсь. Мне оно как-то и не к лицу.

    Ух ты! Вот оно как все выходит. Появилась, причем сама, причем в весьма откровенном виде, нагота очень эротично прикрыта кружевными тряпочками. Зато в руках два платья на плечиках, напоминающие переходящие знамена.

    — Мне какое больше подходит? Сиреневое с черной оторочкой или красное, более строгое?

    — Думаю, что и в том и в другом ты будешь одинаково неотразимой для всех случайно оказавшихся на твоем пути. Готовься к выпадению мужского народонаселения замка в осадок и складированию в штабеля прямо у твоих ног.

    — Ну, ты скажешь… сказочник.

    Однако комплимент явно пришелся ей по вкусу, поскольку на лице было удовлетворенное выражение. Да и удалилась она, зазывно повиливая бедрами, демонстрируя все изгибы своего роскошного тела. Красотка. Хоть крылья и добавляют значительную долю экзотики.

    Второй раз девушка появилась минут через пять, уже при полном при параде. То самое сиреневое платье с оторочкой, немного косметики, малый набор украшений… Красиво смотрится все это, спору нет. Мало того, мне недвусмысленно было предложено идти рука об руку с ней, Лаира явно желала создать впечатление прогуливающихся кавалера с дамой. А я что, я возражать и не собирался. В конце концов, именно прогулка в обществе прекрасной дамы и подразумевалась.

    — Хотела бы я посмотреть на выражения лиц отца и брата, когда им про это донесут, — мечтательно закатила глазки девушка, когда мы уже шли по коридорам замка. — Беситься будут, но и возразить не смогут.

    — Да ну?

    — Ну да, конечно! Ты друг клана, проявляешь вполне обычную галантность по отношению к принцессе клана, пожелавшей прогуляться в твоем обществе. Вот как это выглядит с формальной точки зрения.

    — А с неформальной?

    — Про моих официальных женихов вспомни, — хихикнула Лаира. — А ведь были и еще… кавалеры, с которыми папаша меня свести пытался. Тоже — и на прогулочки приглашали, и серенады пели… жалобно так, рыдать хотелось. Как я над ними только ни измывалась, все были готовы стерпеть ради возможности породниться с кланом. Не абы с кем, а с младшей дочерью главы.

    — Сурово.

    — А вот не люблю, когда меня как ценный элемент в политических играх рассматривают. О, вот и они, доносчики с особо большим энтузиазмом, — прошептала, прижавшись ко мне сильнее, чем положено при обычной прогулке приятелей разного пола. — Ой как им сейчас похорошеет. А потом и родственникам моим. Как бы хотелось, чтобы братца удар хватил, да такой, чтобы дара речи лишился.

    Ну и кто это у нас так любит изображать птицу дятла? А, все понятно — замковые слуги, ливрейный народ. Удивляться не стоит, ибо у халдейской братии всех родов доносительство как самому главному хозяину, так и сторонним лицам в порядке вещей. Нутро у них такое, просторечно выражаясь. Ну а если говорить более научно, то психотип конкретных особей переданными по наследству генами и воспитанием, полученным с самого раннего детства, деформирован в сторону угодничества, склонности подличать и всячески пресмыкаться перед теми, кого они считают высшей кастой. Никчемный народец… Нет, в большинстве своем вредный и немного опасный, если не предпринимать необходимые меры предосторожности.

    Впрочем, не мои то проблемы. Я с халдеями не пересекаюсь, разве что эпизодически, и доверять им точно не намерен, да вообще, шли бы они темным эстонским лесом. Почему эстонским? А потому что он о-очень медленный, из него долго не выходят.

    Зато Лаира была довольна разыгранной сценкой. Улыбка на лице стала еще шире, походка приобрела особую бодрость, да и голос прямо-таки звенел от энтузиазма. Эх, ее бы энергию, да еще в полезное русло. Доводить достающих ее родственников — дело, конечно, в чем-то для нее важное, не дает тем сосредоточиться на обламывании ее характера. Но и риск перегнуть палку высок. Тот же Тиар шер Нект способен закусить удила и рвануть вперед, как получивший дробину в задницу носорог.

    Думать надо, как избежать все этого, на саму Лаиру надежды мало — девушка личность хоть и яркая, но в некоторых вопросах ведет себя как классический подросток, от которого, впрочем, недалеко и ушла. Значит… Выворачивай, Макс, мозг наизнанку и ищи хитрые ходы, что позволит тебе добиться нужного результата. Но не сейчас, потому как мы пришли. Вот оно, клановое хранилище, перед которым усиленная охрана, а чуть сбоку — тот самый пункт выдачи, он же магазин для своих.
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Это место на минус первом этаже замка было новым для меня, но никак не для Лаиры. Девушка слегка кивнула стражам, согнувшимся в глубоком поклоне, после чего подошла к окованной железом двери и заколотила в нее своим сапожком со словами:

    — Трегор! Открывай, вечно спящий страж груды старого хлама… К тебе принцесса пришла, крылья твои отрывать буду!

    — За что опять мне все это… — послышалось за дверью ворчание без малейших признаков страха или раздражения, после чего я уловил звук приближающихся к двери шагов. — Если без указания отца, так я тебе ничего из особых списков не выдам, детка. Хватило и одного раза, когда перед главой клана краснеть пришлось. Первый, первый и единственный раз в жизни старый Трегор не знал, что ему ответить. Броня уникальная с рунической гравировкой… Два клинка с добавлениями адамантия, метатель многозарядный бесшумный, редкие эликсиры… Позор на мои крылья!

    В голосе невидимого пока драконида не чувствовалось ни малейшего страдания. Скорее всего, он просто не упускал случая напомнить о том, как одна неугомонная девица голубых кровей изволила опорочить его репутацию сторожевого цербера, восседающего на груде ценного и не слишком имущества клана.

    Лязг замков, и вот с неприятным скрипом отворяется тяжелая дверь, открывая доступ в… маленький тамбур, отделяющий даже не сам склад, а территорию магазинчика. Ну прямо максимальная степень защиты, других слов просто нет. Особенно учитывая стоящих в этом тамбуре големов, числом два. Опасных големов, не из земли или глины созданных. Один был относительно человекоподобен, но мягкое сияние металла показывало, что тут тебе и защита, тут тебе и особая пробивная способность холодного оружия, зажатого аж в шести руках. Ну а второй и вовсе походил на шар с щупальцами, каждое из которых было увенчано то острием, то крюком. Да и многочисленные шипы наводили на однозначно минорные мысли всех, кто даже не пытался задуматься о нападении.

    За решеткой, отделяющей тамбур от собственно магазина, стоял драконид преклонных лет в легкой броне, с двумя топориками за поясом. Сразу напрашивалась ассоциация со старым воякой, отошедшим от активных действий по древности лет, но не желающим окончательно уходить на покой. Хороший типаж, внушающий уважение.

    Лаира, как я понял, тоже хорошо относилась к замковому каптенармусу. Иначе бы следующие слова и не могли прозвучать:

    — Дядька Трегор, не будь букой, сам все знаешь-понимаешь. Нужны мне были тогда те вещи, хотя и для цели, которой ты никак понять не можешь.

    — Не понять, а одобрить… Ты нужна клану, а с этими своими попытками убежать делаешь только хуже.

    — Ничего ты не понимаешь… Это они делают больно мне, я для них только игрушка, политический инструмент, который надо повыгоднее продать. Все! — выкрикнула она. — Оставим это. Тебе не понять, да и не за этим я пришла сюда. К тому же я не одна.

    — А, тифлинг, который вытащил тебя из той заварушки, в которую ты попала при побеге. Мне поступило указание насчет него.

    Девушка кивнула, показывая, что это для нее откровением не является. Вот только после этого перевела разговор на иную тему, хотя и связанную со мной:

    — Ты нас внутрь пропусти, у меня тут еще одна просьба, на этот раз с позволения отца.

    — Эх… Веревки вьешь из старика. Пользуешься тем, что я тебя во-от такой помню, на моих глазах выросла. Проходите уж, но чтобы без глупостей!

    — Обещаю! — захлопала глазками девушка, после чего шепнула мне на ухо: — Сейчас мы тебе такое подберем, о чем мой папаша даже и думать забыл. И по таким ценам, что его, если узнает, икота прошибет. И все будет по его же законам, я изучила. Как собственные покои.

    — Учитывая тот хлам, который ты в них развела…

    — Изучение требует досконального исследования! — сделала Лаира важную мину, которая, впрочем, долго на ее личике не продержалась. — Сейчас все тебе покажу. Решетка уже поднялась, за мной!

    Мне оставалось лишь последовать за ней. Не спеша, не показывая Трегору из клана Нект каких-то эмоций, но будучи готовым к любому повороту событий. За моей спиной вновь опустилась решетка, ну а та, первая дверь, захлопнулась несколько раньше. Теперь мы были в одном из важных для клана мест — в его закромах.

    Да, это не магазин, сразу видно. Предметы тут располагались не по цене, не по мере притягательности для клиентов, а в том порядке, который счел необходимым каптенармус. Вот тут обычные наборы брони и оружия для замковой стражи. Здесь… Пожалуй, это амуниция для штурмовиков. На отдельных стеллажах хранились ингредиенты для алхимиков, общеупотребимые эликсиры, расходники вроде снарядов к разного типа метателям или ко все еще находящимся в использовании арбалетам. М-да, хорошо хоть луки тут канули в вечность, даже среди эльфов, превратившись исключительно в элементы декора. Ах да, еще некоторые охотники страдали фигней, но не более того.

    Осматриваюсь… А тут еще двери, ведущие в неизвестные дали. Наверняка именно там хранятся действительно ценные вещички, но туда точно не попасть. Впрочем, моя наличность не позволит мне раскатать губу на настоящий эксклюзив. И какой вообще, скажите на милость, эксклюзив на моем девятнадцатом уровне? Правильно, никакой. Так что остается выбрать себе просто нормальные вещи и не дергаться понапрасну.

    Зато Лаира сейчас озадачила Трегора… получением стимкомпа. Тот явно находился в курсе последних событий, поэтому вещица была заранее подготовлена, упакована и вручена по первому требованию. В отличие от главы клана, старый каптенармус вовсе не имел ничего против технических достижений. Более того, вручая девушке стимкомп, он пробормотал:

    — Давно пора было нашему упрямцу разрешить тебе эту вещь. Вреда от нее быть не может, а пользы много. Глава напрасно противится прогрессу, сейчас пришло время, когда техномаги из экзотики превращаются в реальную силу. Да ты и сама это понимаешь. Вот стоит… доказательство.

    Доказательство — это, как предполагаю, моя персона. Ну что ж, меня это ничуть не оскорбляет, если даже Трегор и рассчитывал на обратное.

    Между тем Лаира мигом нацепила на руку девайс и теперь увлеченно рассматривала его. Пока исключительно с эстетической точки зрения. Ничего, пусть поиграется, а там уже начну ее учить более важным вещам: связи, умению вносить в память полезные заметки, создавать базы имен и адресов, требующихся по жизни. Ах да, про защиту информации тоже забывать не стоит, а то могут взломать, причем мимоходом, так, даже особо не утруждаясь. Техномаги, а особенно умельцы — те еще любители пошарить в чужих хранилищах незримой, но от этого не становящейся менее ценной инфы.

    — Увлеченная, однако, — вздохнул я и тут же напоролся на понимающий взгляд драконида.

    — С детства…

    — Сочувствую, я-то ее всего несколько дней знаю.

    — И не говорите… Макс, если я ничего не перепутал?

    — Он самый, — подтвердил я, после чего, поняв, что точка соприкосновения найдена, предложил: — Не будем мешать девочке развлекаться с новой игрушкой. Лучше перейдем к делу…

    — Нет возражений. Ты… Можно на «ты»? Вот и хорошо, уж прости старика. Не люблю выкать. Ты же техномаг, а вещички у тебя бросовые. Будем исправлять. Иди сюда…

    Я и пошел. Следом за Трегором, который не спеша направился к одному из доселе закрытых шкафов. Остановившись, он извлек из кармана большую связку ключей, даже не взглянув на нее, выбрал нужный. Дверь беззвучно открылась, и перед моими глазами предстала целая россыпь нужных рабочих и однозначно недешевых вещей, начиная с оружия и брони и заканчивая эликсирами и даже несколькими имплантами.

    — Сам выберешь или как?

    — Уж точно не побрезгую советом от того, кто тут наверняка не только каждую пустую склянку, но даже забегающих ящерок на учет поставил. Да и не кажетесь вы только каптенармусом. Наверняка в прошлом много чего было. И это «много чего» однозначно было связано с войнами.

    — Догадливый… И хитрый. Ох, парень, даже и не знаю я, будет ли ей полезно знакомство с тобой. Вы, Тенерожденные, действуете порой вне всяких правил, нарушая установленный веками ритм жизни.

    — Хуже, чем ей было тут определенное время тому назад, сделать очень сложно. Не от хорошей жизни она убежала куда глаза глядят. А украшенная сапфирами клетка вряд ли доставит какое-то удовольствие тому, кто в ней сидит. Подумай над этим, драконид, когда-то бывший воином. Но не сейчас, а в ближайшие дни. А пока… Вернемся к тем советам, которые ты хотел мне дать.

    Не ожидавший подобного отпора, Трегор лишь коротко буркнул нечто неопределенное, после чего стал выкладывать из шкафа на пододвинутый стол то, что посчитал необходимым.

    — Наручный метатель твой — импово дерьмо, а не нормальное устройство. «Оса»… Она же для начинающих! Малая дальность, один заряд, сложная перезарядка… Вот смотри… Система «Шершень», рекомендую. Четыре камеры, расположены гармошкой, выстрелы идут последовательно, то есть слева направо. Реагирует на определенные сокращения мышц руки или, если для техномагов, привязывается к мысленным командам. Боеприпас стандартный, можешь не мучиться с закупкой нового. Ну как тебе?

    Сейчас в руки возьмем, покрутим, примеримся… Заодно и посмотрим, какие характеристики у этой явно замечательной штуковины.

    — Наручный метатель «Шершень», четырехзарядный, возможность раздельной и залповой стрельбы. Урон стандартным боеприпасом 14–21, прочность 45/45, Восприятие +3.

    Что тут сказать, отличие силы выстрела не в разы, зато их, выстрелов этих самых, аж четыре, да и +3 к Восприятию лишними не бывают. Всем хорошее оружие, брать бы да радоваться, и вместе с тем имеется проблема.

    — Штука, конечно, замечательная, но…

    — Но скромные финансовые возможности заставляют тебя мяться, словно целку перед богатым любовником.

    — Грубо, зато точно. Если и хватит средств, то на иное не останется. А мне с моими-то нуждами многое иное требуется.

    — А я тебе про скидку напомню. Ту, которая приравнивает тебя как покупателя к моим соклановцам. И не простым, а как минимум с приставкой «нар», такая и у меня самого. — Немного призадумавшись, драконид выдал. — Без боекомплекта каждый «Шершень» тебе обойдется в… в пять рубинов!

    — Я прикину по финансам. Чуть позже, после того как увижу остальное.

    Трегор усмехнулся и выудил следующий предмет, также мне необходимый.

    — Имплант для защиты у тебя хороший, хотя и начальный. Сеть отражения, она многим помогала. Но ее недостаточно, надо и реальную броню на себе носить. У тебя что есть?

    — Вот, — выложил я на стол имеющуюся броньку, причем один элемент в ней слабо сочетался с другим. — Сам понимаю, что далеко не фонтан, потому и озабочен скорейшей заменой.

    — И правильно. Вместо этой кожи со включениями металла и оркских поножей я бы тебе советовал легкую кольчугу, усиленную кое-где пластинами, а заодно те самые наручи-поножи, но тоже движений не стесняющие. Для техномага это важно. Да, кольчуга с капюшоном, поэтому и шлем тебе не понадобится. Нашего производства, но с заделанными прорезями для крыльев. На продажу союзникам делалось. А твой хлам заберу — в счет новых приобретений. Итого… четырнадцать рубинов и пятьдесят изумрудов. Видят боги, такой цены ты нигде и близко не найдешь. Пусть меня Лоос на перерождение не пустит, если вру.

    Я дракониду верил. Не по простоте душевной, коей у меня сроду не водилось, а из-за того, что не раз изучал цены на аукционах и в местных торговых лавках. К тому же по сравнению с моим нынешним облачением…

    — Усиленная кольчуга клана шер Нект с капюшоном, прочность 90/90, броня +57.

    — Стальные наручи драконида, прочность 35/35, броня +14.

    — Стальные поножи драконида, прочность 40/40, броня +18.

    Действительно, предлагаемый им товар был отличного качества, и мне подходил, и цена крайне скромная. Вот только мои жалобно завывающие финансы отличались еще большей скромностью. Как ни крути, предстояло отдать более 24 рубинов, в результате чего я оставался… нет, кое с чем оставался, не стоит жаловаться. По-любому надо было соглашаться, такой шанс редко когда выпадает.

    — Что ж, Трегор, я однозначно…

    — Сто-ять!

    Громкий и командный голос оказался знакомым. Лаира… Она уже перестала играться со стимкомпом и сейчас стояла буквально в двух шагах от нас, причем вид у нее был, скажем так, неслабо рассерженный. Только смотрела она не на меня, а на каптенармуса. Поневоле стало интересно — она хочет его четвертовать или же ме-ед-ленно так растворить в кислоте и вылить на ростки бамбука? А причина, она оставалась неизвестной. Но думаю, что это недолго продлится. И точно!

    — Ты что же это творишь, дядюшка? — процедила драконида, продолжая сверлить Трегора «добрым» взглядом. — Я Максу много чем обязана, даже у моего отца с ним серьезные дела намечаются, а ты, выходит, не хочешь мне помочь.

    — Я не понимаю, — постарался как-то оправдаться Трегор, действительно не осознавая, чем вызвана подобная реакция девушки. — Цены, как отец и сказал, низкие, никому из внешних такое не получить.

    — Если бы было достаточно этого, я бы вместе с ним не пришла. Теперь понимаешь? Я как бы сама у тебя это купила. Надеюсь, ты не забыл, по каким ценам может брать вещи наша кровь?

    — Помню… Девочка, неужели тебе так сильно все это нужно?

    — Да, именно сильно и именно сейчас. — Голос Лаиры смягчился. Теперь она стала похожа на себя прежнюю, а не на изволившую гневаться властительницу, на какое-то время проявившуюся из-под обычного облика. — Дядюшка Трегор, ты давай примерно на эту же сумму, но с добавлением… Макс, тебе что еще надо?

    Ответить мне так и не дали. Каптенармус опередил меня, достал из шкафа очередные вещи и заворчал:

    — Я и сам знаю, чего ему потребуется. Броню уже дал, «Шершни» за бесшумное оружие идут, простой метатель у него грубый, но убойный. Импланты ему нужны, вот чего! От них ни один техномаг не откажется. Вот, пусть берет и не забывает о произошедшем.

    — Трегор, а это… что? — полюбопытствовала девушка, глядя на малопонятные конструкции. — Вид у них… нелепый.

    — Зато рабочий. И ты, девочка, привыкай. Техномаг, оснащенный множеством имплантов, выглядит необычно, а порой так и пугающе. А что до этих… Смотри, эта неприятная на вид нашлепка ставится на тело снаружи. Возле сердца, к которому идут вот эти жгутики. Дает выбросы адреналина, позволяя техномагу двигаться быстрее, повышая его реакцию. Силенок у него тоже прибавляется.

    Лаира слушала внимательно, ну а мне действие Адреналинового Взрыва было хорошо известно. Изучить я его изучил, а вот приобрести и активировать пока не довелось. До сего момента.

    — А теперь посмотри на этого «паука». — Трегор ткнул пальцем в ажурную конструкцию, обладающую множеством коротких лапок и двумя длинными. — Это так называемый Зонтик Беса. Название у него неприятное. Зато пользы много. Он прикрепляется к затылку. Короткие лапки держатся за голову, а две длинные прокалывают кожу рядом с ушами, позволяя владельцу импланта слышать больше, чем обычно.

    — И все?

    — Нет-нет, Лаира, тогда бы он не был столь ценным. Существуют более простые импланты для улучшения слуха. Этот же еще служит генератором защиты от ментального воздействия. Надежным и прочным, несмотря на кажущуюся хрупкость. Твой… наш гость будет доволен.

    — Буду, Лаира, можешь быть уверена, — заверил я девушку. После чего обратился к старому дракониду: — Уважаемый Трегор, кристаллы хоть и не тлен, но и не самое важное. Пусть в придачу к ним у тебя останется моя искренняя благодарность. За совет, за отношение. Ну и за то, что наверняка задумаетесь о той теме, которая недавно всплыла в нашей беседе.

    — Иди уж… нежданный гость, несущий беспокойство. Лаира, девочка… Береги себя, постарайся не встревать в истории.

    — Это не только я решаю, — пожала плечами драконида. — Главное, чтобы не пытались решить за меня.

    — Ох… Все начнется снова, — тяжело, с надрывом в голосе вымолвил каптенармус. — Второй раскол за неполную пару веков редко какой клан может пережить.

    Я уже собирался уходить, сгрузив в сумку столь ценное имущество, доставшееся практически на халяву, но тут… Лаира встрепенулась, резко повернулась в мою сторону и выдавила из себя фразу:

    — Стой! Это… Макс, ты просто должен… Нет, ты мне ничего не должен… — Лаира то и дело замолкала, после чего снова начинала говорить: — Я тебя прошу, помоги мне еще раз. Обещаю, что…

    
И никуда-то тут не уйдешь. Не выгоды ради, а исключительно из-за понимания, что прекрасное создание с кожистыми крыльями, сложенными за спиной, вот-вот вляпается в очередную серьезную проблему, из которой ее придется вытаскивать. А кто будет это делать? Отец, которому она нужна как средство? Далеко не факт, если неприятности впишутся в его планы. Зантел, ее брат и официальный наследник клана? Вспоминая нечто, таившееся в его глазах при разговоре в покоях Лаиры… Нет, так смотрят не на любимую или даже мало-мальски приемлемую для себя сестру. А на препятствие, через которое можно перешагнуть без малейших сомнений и колебаний.

    Подойдя к Лаире, я слегка, в рамках приличий, приобнял частично впавшую в ступор девушку, после чего попытался успокоить:

    — Ну и чего ты тут в словах путаешься? Должна же была понять, что не собираюсь я тебя наедине с серьезными проблемами оставлять, если только сама захочешь, чтобы я тебе помог. Так что давай с чувством, толком и прочей расстановкой поведай ничего не понимающему мне суть проблемы. Договорились?

    — Договорились, — с заметным облегчением выдохнула девушка. — Извини, Макс, нервы вдруг о себе напомнили.

    — Дело житейское, но вот причина… Уважаемый Трегор что-то упоминал про раскол в клане, и, как я думаю, эти слова странным образом стали спусковым крючком. Почему?

    — То давнее дело тебе не будет интересно, — отрицательно покачала головой девушка. — Да и из любой книги узнать можешь. История была нехорошая, но открытая. А сейчас… Трегор сказал… Вот я и подумала, что все может повториться. Ситуация похожая…

    Поняв, что Лаира будет еще долго ходить вокруг да около, я решил брать быка за рога и трясти старого ветерана:

    — Трегор, давай-ка ты мне сейчас кратко и четко изложишь. Ответь, чего так опасается Лаира? И постарайся без церемоний, я не драконид, не шер Нект, со мной можно говорить без малейшего пиетета.

    — Мм…

    — А если чуть меньше эмоций и больше информации? Ты же видишь, юная леди не возражает.

    — М-да, вижу, — наконец разродился осмысленным словом драконид. — В давние времена в нашем клане был раскол, когда два брата делили власть. То есть изначально это был не дележ власти, а несогласие одного из них с путем, который ему оказался уготован. Скандалы, сначала не вырывавшиеся за пределы семьи, стали достоянием доверенных лиц, потом офицеров, потом всех, у кого были уши. Попытки отца сгладить ситуацию, найти компромисс оказались тщетными. Старший брат был чересчур… догматичен.

    Слушая Трегора, я в легкой задумчивости барабанил пальцами по столешнице. Действительно, определенные аналогии прослеживались, но очень уж хиленькие. У нас ведь отец не собирался искать какие-либо компромиссы, скорее, напротив, готов был паровым катком пройтись по младшему ребенку. Так что же такого общего и пугающего?

    — Кровь, — неожиданно хриплым голосом не сказал, а, скорее, каркнул Трегор. — Я не только каптенармус, но частично и библиотекарь, в моих руках немалая часть истории клана. Всей истории, а не видимой ее части. Таир шер Нект — сын старшего брата, который тогда победил, уничтожив не согласившегося с ним. И я боюсь…

    — Его?

    — Не знаю. Порой на общих собраниях, куда имею доступ по своей должности, я чувствую… тень прошлого. Чувствует и Лаира, реагируя еще более остро как раз из-за той же крови, что течет в ее жилах. Она опасается отца, не доверяет брату, сами стены замка в особо длинные и тоскливые ночи внушают ей тревогу. Я сказал тебе многое, Тенерожденный. Сказал больше, чем имел право, и даже чуть больше, чем сам хотел. Почему? Ответь, и от произнесенных слов будет кое-что зависеть. Не так много, но все же будет.

    — Потому что ты видишь, что мне нет дела до вашего клана, но я хочу защитить Лаиру. Привык к ней, что ли, — усмехнулся я. — В любом случае отказываться от скверной привычки оберегать леди от неприятностей я пока не собираюсь.

    — Циничен, говоришь жестокие слова, готов идти к осуществлению собственных желаний, не считаясь ни с законами, ни с обычаями… Даже Тенерожденные не все такие. А самое грустное, что подобные слова я и хотел услышать. Хотел и одновременно боялся. Молчи, девочка. — Жесткость в голосе Трегора, не давшего Лаире вставить какую-то колкость, оказалась для девушки необычной. — Не заставляй меня второй раз за какой-то день изменить решение. Второй раз. Если предчувствия твоей крови не плод воображения, я помогу. Немного, чем смогу.

    Приехали. Старый вояка, ныне каптенармус, вполне себе доверенное лицо верхушки клана, и вдруг готов если и не поддержать во всем младшего ребенка главы, то не оставить без помощи. Все чудесатее и чудесатее, как говаривала Алиса, попав в Страну чудес. Хотя… и я сам тоже… в чудесах по самые уши.

    — Лаира, у меня к тебе сейчас будет одна просьба. Маленькая, но все же важная.

    — Да, конечно, — чуть встрепенулась озадаченная последними событиями девушка. — Я тебя слушаю.

    — Вернись пока к себе в покои. Я же в относительно скором времени непременно зайду к тебе. В конце концов, я обещал научить тебя как следует управлять стимкомпом, что теперь красуется на чьей-то изящной руке. Договорились?

    Особого энтузиазма по поводу моей просьбы драконида не испытывала. Но и яро возражать не стала. Поняла, что мне гораздо удобнее разговаривать с Трегором тет-а-тет, нежели в ее присутствии.

    Девушка покинула нас, вполне удачно изображая из себя невозмутимую дочь клана, возвращающуюся от каптенармуса после выполнения не то поручения отца, не то собственного каприза. Так и надо, чтобы ни у кого, ни у единого случайного члена клана, не вызвать подозрений. Ну а я, получив возможность еще немного попытать Трегора, незамедлительно ею воспользовался.

    — Ты ведь давнее доверенное лицо главы клана?

    — Предположим.

    — Да это не вопрос, а так, скорее, утверждение, — лениво махнул я рукой. — Смотри, этой ночью или завтра утром по всем моим прикидкам должен состояться рейд против врагов вашего клана.

    — Доходили слухи…

    — Мне тоже очень сильно не нравится обстановка вокруг Лаиры. Слова — это одно, но вот взгляд ее брата, в котором была лишь бурлящая ненависть… От этого я не стал бы отмахиваться, словно от комариного писка. Я хочу исключить все возможные эксцессы. Ведь имелся уже прецедент, когда девушка просто сбежала с территории земель клана. Ситуация может и повториться, только у нее будет единственное отличие… Слух о побеге пойдет, а его самого может и не произойти.

    Ох с каким бы удовольствием Трегор заткнул мне рот, да чем-нибудь посущественнее кляпа. Например, несколькими выпущенными из метателя снарядами. Ан нет, уже не получится! Он сам влез в те самые крамольные разговоры, от которых не откреститься, не сделать вид, что их не было. Оставалось только слушать и, скрипя зубами, соглашаться с некоторыми логически обоснованными доводами.

    — Чего тебе еще от меня надо, Макс?

    — Безопасность… Не моя, конечно, а одной девушки, которая может оказаться в опасности даже здесь. Попробуй сделать так, чтобы не близко, но все же рядом с ней находилось несколько верных, обязанных тебе бойцов. Причем сделать это надо так, чтобы сама Лаира была не в курсе…

    — Она еще ребенок.

    — Значит, это не будет сложно. Зато сделать это незаметно от глаз других — задача, достойная столь опытного профессионала, как ты.

    — А вот это сделать практически нереально, — покачал головой Трегор, демонстрируя сожаление и вместе с тем твердую уверенность. — Я не отвечаю за безопасность. Должно случиться что-то важное, чтобы на некоторое время тут воцарилась неразбериха и я мог воспользоваться этим. Пойми, у меня есть связи среди воинов, но нет власти грубо вмешиваться в действия начальника безопасности.

    Я призадумался. Трегор не юлил, он просто прояснял обстановку. Вместе с тем мне ну очень не хотелось в данный конкретный момент оставлять Лаиру без подобающей и скрытой от встречных-поперечных охраны.

    Что ж, коли нет возможности идти простым путем, можно пойти сложным. И заодно попробовать поиметь с этого нечто полезное. Как и всегда, честно говоря. Как ни крути, но все эти дракониды, помимо Лаиры, мне никто, а сам Глава клана и его сыночек даже не симпатичны. Ergo… Шли бы они на эстонский хутор толстых бабочек ловить.

    — Скажи мне, Трегор, случись конфликт между Лаирой и Зантелом, перейди он в острую фазу… что бы стал делать ты?

    — Я стремлюсь это предотвратить, — пожевав губами, выдал каптенармус. — К тому же Лаира слаба. У нее нет собственной партии, нет рычагов влияния на важные фигуры в клане, нет влиятельных должников и заступников. У нее никого нет, для всех она лишь юная девушка, едва вышедшая из детства. И недавний побег только усугубил нелестные мнения. Я не знаю, что тут можно сделать, несмотря на обещания, данные…

    Кому данные? Шевели извилинами, Макс! Тебе сейчас не то игровая механика, не то просто случай выдают такие карты, которые просто нельзя сбрасывать с руки. Играть надо ими! Но для этого крайне необходимо угадать прикуп. Что там за карты? Мне не нужны старшие карты, достаточно попасть в нужную масть, приобрести «длинную руку», которой позднее и отбивать охоту соперников связываться со мной.

    Кто, кто мог заставить Трегора дать обещание, которое он вынужден держать и по сей день? Держать крепко, хотя и пытаясь порой немного взбрыкивать. Обещание, сдержать которое старый и верный воин клана считает для себя святым.

    Кровь… только старшая кровь верхушки клана оказывает такое влияние на более низких в иерархии. У драконидов очень жесткое структурированное общество, сильны традиции, клятвы, определенный кодекс клана, для каждого из них свой, но заметно не отличающийся от иных.

    Отец Лаиры явно ни при чем, ее дед и бабка тоже, если исходить из того, что я узнал о прошлом расколе. Тогда…

    — Это она взяла с тебя клятву заботиться о ее дочери и помогать в меру своих сил?

    — Да, я… Проклятье! Неужели это настолько очевидно для любого пройдошистого тифлинга?

    — Не для любого. Просто есть некоторые моменты, которые… Ну да не стоит об этом, все равно, сейчас это уже не столь важно. Клятва все так же важна для тебя, Трегор?

    — Да, демоны тебя возьми!

    — Разве что в гости, — ухмыльнулся я. — Миры Инферно для тифлингов отнюдь не столь опасны, как для прочих рас. К тому же твоя раскрытая тайна становится не проблемой, а приобретением. Мать однозначно хотела для своей дочери лучшей доли, но подозревала о возможности проблем, иначе не стала бы брать такую клятву с тебя, и…

    Драконид на пару секунд устремил взгляд в потолок. Кратко выругался и лишь после этого придвинулся ко мне вплотную, ухватил рукой за ворот и по-змеиному прошипел:

    — Если ты когда-нибудь даже подумаешь о том, чтобы навредить ей…

    — Холодной водички принести? Ведерко, да на голову… Говорят, порой помогает.

    — Есть еще двое, но их вес в клане даже меньше, чем мой. — Выпустив мою ни в чем не повинную рубашку, драконид сделал несколько шагов назад. Оперся спиной об один из шкафов, чуть поерзал, чтобы крылья не мешали, и лишь потом продолжил: — Всего нашего влияния не хватит для создания партии принцессы. Это дело не одного года; события, ты прав, не очень радуют. А твой визит вместе с принесенными секретными документами разворошил змеиное гнездо.

    — Не я, а Гильдия Равновесия. Я лишь сумел получить документы, без которых вам было бы куда хуже. Так что не вали с больных голов на здоровую, Трегор. Лучше подумай, как с Лаирой быть, чтобы создать вокруг нее хотя бы начальный пояс безопасности. Пусть не из материальной охраны, другой тип тоже подойдет.

    — Призраки, фантомы… Толку от них! Любой Говорящий без постоянной поддержки их обратно в астрал сапогом утрамбует.

    Блин! Вояка, далекий от интриг, — больше мне и сказать нечего. Ну почему покойная мать Лаиры не подобрала в качестве доверенного лица кого-то более изворотливого и пройдошистого? Но стоп. Зря я на нее окрысился, зря. Может, не было иных вариантов, может, остальные как раз готовы были служить клану в общем, более сильным, в частности, а никак не абстрактной памяти близкой к смерти жены главы клана шер Нект.

    — Компромат я имею в виду, реальный такой, толстый и ядовитый… На тех, кто может представлять для девушки угрозу. К примеру, на ее братца, который лично мне особого доверия не внушает. А тебе как, он и впрямь кажется милым и преисполненным любви к сестренке?

    — Нет. — Трегор аж передернулся при подобном предположении, даже крылья за спиной чуть было не развернулись. — Если с Лаирой что-то случится, он только обрадуется. Макс, ты же не думаешь…
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А вот про это я действительно не думал. Совсем не думал, даже мысли такой не возникало. Зато за меня подумал стимкомп, противно завибрировав и выдав мне на прочтение одно оченно интересное сообщение.

    — Задание «Свобода принцессы» дополнено. Вам предоставляется возможность выяснить, причастен ли к похищению Лаиры шер Нект работорговцами кто-то из ее родственников. Подтверждение или опровержение версии помогут в выполнении основной задачи.

    Спасибо вам, добрые разрабы, слов на вас не хватает… даже матерных. Что, у всех тут основная задача — втравить бедного Макса в максимальное количество интриг и плоховато пахнущих таинственных историй? А ведь по ходу так и есть. Карма у меня, что ли, такая? Во внешнем мире как вляпался в террористское побоище, так и завертелось по полной программе. С другой же стороны — скучать мне теперь точно не придется, да и перспективы, пусть и неожиданным образом, открылись ого-го какие серьезные. Тут тебе и «скольжение», тут и постепенно приоткрывающиеся тайны виртмиров. К таким фишкам поневоле прилагаются и некоторые неприятности, которые преодолеть все же можно, хотя и довольно сложно.

    — Жизнь иногда преподносит нам странные сюрпризы, Трегор. И лишь от нас зависит, что мы будем делать — смиряться, прятать голову в песок или же пытаться повернуть ситуацию в приемлемое русло. Лично я голосую за последнее. А ты?

    — У меня нет ничего, что свидетельствовало бы… об этом. — Последние слова он не произнес, а отплюнулся ими, не желая даже говорить о подобном непотребстве. — Зато у тебя есть, Тенерожденный Макс. Я имел дело с приходящими из Теней, они порой знали о том, что подтверждалось значительно позже. Боги благоволят вам, пусть и странным образом, непонятным для нас, испокон веков живущих в Скарлайге. Говори, чего тебе надо?

    — Совет, Трегор, всего лишь совет от опытного тебя. Где мне искать «грязное белье» верхушки клана? Необязательно прямые доказательства, будет достаточно слабых намеков. Ты здесь давно, ты следишь за имуществом клана. Мало того, на твоих глазах выросли не только Лаира, но и Зантел. Хотя последний, как я понял, тебя не слишком жалует.

    Драконид отлепился от шкафа, на который опирался долгое время, и, заложив руки за спину, стал медленно прохаживаться по помещению, тихо разговаривая. Конкретно он ко мне не обращался, но этого и не требовалось. Мне достаточно было просто слушать. Сначала шли малоинтересные детали про Таира и его сына, но потом проскользнула значимая для меня деталь:

    — …Зантел раньше использовал одно из подвальных помещений как тир, упражнялся там в стрельбе из метателей. Потом забросил. Ну, то есть перешел на замковое стрельбище. Только то место так лично его местом и осталось. Никто его не забирал. Вроде бы хранит там старые вещи, которые и выкинуть жалко, и ценности они не представляют никакой. Но…

    — Странности? — живо заинтересовался я. — Только они тоже разными бывают. Хочется узнать подробнее, не зря же ты именно про это место вспомнил, а не про иные.

    — Защита на двери. Хороший замок, подобные которому стоят на дверях личных покоев правящей семьи или на сундуках с казной клана. Оповещающие заклятия, сторожевые духи, даже чувствуется присутствие за дверью голема или двух. Нетипично для бывшего тира, а нынче склада старой рухляди.

    — А если его… малость того, потревожить? — подмигнул я дракониду, который от подобного предложения остановил неторопливое движение взад-вперед.

    — Тебе не понять, тифлинг… Наши клятвы нерушимы, а находить обходные пути — это не наше призвание.

    — Не ваше. Зато наше… Любопытство и желание узнать, что это за место, явно не чужды нам обоим. Вот только удовлетворить любопытство могу лишь я, причем никаких клятв в этом случае никто не нарушит. Так? — Увидев подтверждающий кивок, я продолжил: — Мне только и нужно, что инструментарий для обхода существующей системы защиты. Уж кому-кому, а тебе наверняка известны все обходные пути. Итак, я жду…

    Все. Долгое издевательство над собственным языком дало свои плоды. Трегор был полностью заболтан, сагитирован и однозначно склонился не к частичному, а к полному исполнению данной некогда клятвы. Ну а я, получивший нужные амулеты и технические девайсы для преодоления заботливо выстроенной подчиненными Зантела защиты, направился к Лаире. Обещания, их по-любому надо выполнять.

    
Отдых порой нам только снится. Вот и сейчас, после еще получаса, проведенного с драконидой, я ничуть не чувствовал себя отдохнувшим, скорее, даже наоборот. Пришлось изобразить из себя веселого и непринужденного собеседника, показать девушке парочку приемов обращения со стимкомпом, а заодно и просто поговорить о разных приятных мелочах. Только после этого мне удалось удалиться, пообещав, правда, хорошо отдохнуть перед намечающимся рейдом. Ну а во время рейда — беречь свою тушку от неприятностей и в случае чего непременно воспользоваться предоставленным телепортом.

    Заботится… Приятное все же чувство, когда о тебе беспокоится та, которая находится куда как в более уязвимом положении. Блин, ну и завертелось все! Не могу я относиться к этой взбалмошной дракониде просто как к программе. Поневоле начинаешь не только теоретически допускать, но и практически принимать то, о чем говорил мне Славка в последнем разговоре. В Скарлайге неписи уже не просто неписи, а нечто иное, ставшее пусть частично, но живым. Живым, то есть способным чувствовать, реагировать помимо изначально заложенных программами. А… потом, все потом. Время на философские размышления я еще найду. А вот дверь взламывать надобно сейчас, в долгий ящик сей процесс не откладывая.

    Вот и оказался я на минус втором уровне. То есть в подвале замка драконидов, аккурат перед нужной мне дверью. Стал и прикинул, как именно мне за нее браться. Одно хорошо — место тут весьма безлюдное, мало кто здесь ходит. Разве что редкий патруль проскользнет или же кому-то понадобится малозначимый хлам, который и выбросить жалко, и хранить в нормальных, относительно обустроенных секторах подземных уровней жирно будет.

    Самое то место, на мой взгляд, где нужно прятать вещи, редко требующиеся, но важные для тебя. Предварительно, конечно, оборудовав подобающую систему безопасности. Ну так она и оборудована, щоб ей пусто было!

    Начнем, однако… Для начала самое простое — открыть замок. Никакого звона отмычек, никаких силовых методов вроде ломика и чьей-то матери. Для подобных дел больше всего подойдет выданный Трегором предмет — произведение неизвестного умельца, предназначенное для отпирания любого замка. Девайс представлял собой тонкий стальной штырь с множеством маленьких отверстий и полый внутри. Засунуть его внутрь, после чего нажать кнопку и ждать. Чего? Момента, когда из специального резервуара пойдет нагнетаться вязкая масса, формирующаяся под параметры замочной скважины. Спустя полминуты она затвердевала и можно было спокойно и без проблем открыть дверь. Ну а для того, чтобы не осталось следов взлома, следовало нажать другую кнопку. Тогда начинал подаваться другой состав, растворяющий первый. Причем бесследно.

    Готово. Тихий, почти неслышный щелчок открывшегося замка засвидетельствовал, что первый, начальный и самый легкий этап моей работы завершен. Теоретически можно было заходить, но вот на практике делать этого не стоило. Старый драконид не зря предупреждал о сторожевых заклятиях, а также о присутствующих внутри искусственных стражах. Вот зайду туда без страховки и сразу вызову их реакцию. Прости-прощай тогда скрытый визит, придется уносить ноги не только без результатов, но еще и всполошив тех, кто должен оставаться в полном спокойствии.

    Из сумки появился амулет Сферы Пустоты, мешающий разглядеть его носителя всем нематериальным или неживым созданиям, он и оказался у меня на шее. Одна проблема — действует амулет ограниченное время, долго в нем не походишь. Впрочем, я искренне надеюсь, что отведенных минут мне хватит, и даже с избытком.

    Открыл дверь, не забыв вынуть из нее ключ-универсал, после чего зашел внутрь, прикрыв дверь за собой…

    Мама дорогая. Вот это размах! Паукообразный голем на потолке, четырехрукий мечник в центре небольшой комнаты, а заодно и несколько активных заклятий, ставших видимыми благодаря амулету… Теперь надо не потревожить големов громкими звуками, а заклятия… Хм… Просто не нужно их активировать, задевать сигнальные энергетические нити, раскиданные по комнате, этого будет достаточно.

    Более волновал другой вопрос, а именно: «Куда идти»? В этом помещении нет ровным счетом ничего интересного, за исключением хороших защитных систем. Зато есть парочка дверей, которые непременно надобно проверить. Одна видна была всем и каждому, а вот насчет второй пришлось повозиться. Ну да все равно нашел, слава местным богам. Будем проверять обе, надеясь на то, что ключ-универсал не исчерпает свои резервы. Ведь если подобное случится, то его можно просто выбросить на помойку. Ага, именно так. Его создатель коварно позаботился о том, чтобы никто не сумел получить подобную роскошь на длительный срок. Хочешь пользоваться — плати! Плати снова и снова, истощая свой кошелек и наполняя его закрома.

    Вскрыл первую дверь… Пустышка. Внутри действительно лишь старый хлам, среди которого если что полезное и есть, так это метатели устаревших моделей и некоторое количество снарядов к ним. Разных, однако! Так, мне, пожалуйста, с десяток «цветочков», разрывающихся в ране, случайно завалявшихся ядовитых, ну и обычных, зато с повышенной пробивной способностью. Пусть и есть свой запас, но эти-то совсем бесплатные. Халява, сэр! Этими простыми словами уже все сказано, дополнений не требуется. Ну а проверять комплектность этого дела вряд ли будут. Судя по запущенности сего места, его вообще редко когда посещают.

    Все? Да, пожалуй. Находящиеся тут метатели и тяжелые, и с низким темпом стрельбы, и точность у них заметно хромает… на обе ноги сразу. Я уже не говорю о том, что их того и гляди в починку отдать придется. Нет, нефиг-нафиг! Закрываю дверь и иду ко второй и последней, надеясь на лучшее.

    Вот… это уже что-то. На сей раз моим глазам открылся не чулан с хламом, а лестница, ведущая куда-то вверх. Закрыл дверь и, удостоверившись в отсутствии сторожевых заклятий, снял с себя амулет. Время его работы заметно уменьшилось, но все еще оставалось вполне пристойным для возвращения обратно даже черепашьими темпами.

    Пошел вверх по лестнице, не забывая тщательно осматривать стены в поисках возможных проходов. Ан нет, все тут без тайн, без загадок — обычный путь, ведущий, правда, неведомо куда. По крайней мере, на моей карте этого пути просто не было. А карта хорошая, не могла у каптенармуса храниться откровенно плохая ее версия. Значит — что? Тайный ход, проложенный относительно недавно. Или же, напротив, очень давно.

    Прибыли. Аккурат к концу лестницы, ведущей на небольшую площадку, выход с которой оказался единственным. Снова дверь, самая обычная дверь, хотя и стальная, с хорошим замком. Можно было бы ее и вскрыть, но…

    Голоса. Из-за двери доносились голоса, один из которых показался мне пусть смутно, но все же знакомым. Таир? Нет, не он, скорее, более молодая его копия. И верно, Зантел! В этом я окончательно убедился, прильнув глазом к замочной скважине и увидев наследника главы клана в обществе еще трех драконидов. Они явно обсуждали что-то важное, вольготно расположившись в креслах вокруг уставленного выпивкой и закусками стола.

    Эх, до чего же обидно, что через замочную скважину нельзя одновременно подслушивать и подсматривать. А ведь мог бы, достигни двадцатого уровня и установи имплант Зонтик Беса. Сейчас же… придется обходиться обычными методами. Слух для меня в данный момент важнее. Так что ухо к замочной скважине. Замереть и внимательно слушать, вдруг что интересное проскользнет.

    Первые слова были ни о чем. Так, один из собеседников высказывал свое не самое лестное мнение о качестве отведанного им вина и рекомендовал Зантелу как следует выпороть проштрафившегося повара, на что тот лишь лениво отмахнулся. Вроде того, что одного разгильдяя сменит другой, а пороть таких хоть и следует, но не стоит поднимать лишний шум. К тому же и вино не испорченное. А всего лишь не самого изысканного качества, что и пережить можно.

    Я успел было подумать, что мне не повезло попасть на самую обычную пьянку наследника с приятелями, как вдруг беседа вильнула совсем в другую сторону.

    — Зантел, так что вообще творится сегодня у нас в замке? — прозвучал вопрос неизвестного мне драконида. — Суета, беготня, твой отец собирает лучших штурмовиков. Мы же ни с кем сейчас не воюем, серьезных конфликтов с другими кланами тоже нет. А поднимать такой шум из-за каких-то там документов. Это просто несерьезно! Гильдии Равновесия нет нужды уничтожать кланы, им достаточно благожелательного к ней отношения и отказа от излишне авантюрных планов.

    — Внимательнее надо быть, Юзелл! Меньше по борделям ходи и больше следи за последними новостями. Наш владыка, Таир шер Нект, придает совсем иное значение этим документам. Оно отлично от того, которое выбрал для себя уже наш покровитель, Зантел.

    — Если рейд окажется удачным, мы будем в проигрыше, не так ли, Райлег?

    — Не слишком. Кому надо, те знают, что наследник пока еще не властен над происходящим в клане. Но все это может и перемениться. Вот тогда…

    Твою же вперехлест через перила и двуручный меч гардой вперед утрамбовать! Да это классическое собрание заговорщиков. Осталось только понять, что именно за заговор и в какой стадии воплощения находится. Ну а что до доказательств, то их есть у меня… Стимкомп, он комп не только по названию, и функция записи звука в нем также присутствует. Не бог весть какая, да и возможную продолжительность записи не сравнить с нормальными цифровыми диктофонами внешнего мира. Но мне для нынешней цели хватит, уж можете быть уверенными. Слышимость будет плохая, но специалисты с помощью заклятий способны усилить самые слабые звуки. Долгий процесс, муторный, но вполне себе реальный.

    Меж тем в вялую перепалку своих сообщников вступил тот, кто и был мне интересен. Зантел.

    — Я слышу вас двоих, но не услышал пока ни единого слова от тебя, Нейтак. Почему ты молчишь? Ты, всегда дающий мне дельные советы.

    — Я не молчу, мой друг и будущий владыка, я всего лишь внимательно слушаю перед тем, как начать говорить, — раздался голос, в котором ощущались действительно властные нотки и полнейшая независимость, несмотря на формально подчиненное положение. Похоже, это не формальный Глава, но «серый кардинал», фигура не публичная, но ключевая. — Юзелл и Райлег говорили о многом, но это многое не стало существенным.

    — Как так?

    — Да, только так. Ваши друзья, Зантел, слишком большое значение придают действиям вашего отца и его желанию окоротить Гильдию. А ведь нам, присутствующим тут, нет особого дела до того, чем закончится эта возня.

    Недолгое молчание, стук поставленного на стол бокала и возмущенный голос Юзелла:

    — Но ведь наши связи с кланами Шер Гарт и другими… Мы не можем просто стоять и смотреть!

    — Именно стоять и именно смотреть. Зантел шер Нект, послушайте меня внимательно. Да, у вас есть договоренности с некоторыми кланами. У вас приятельские отношения с Гильдией Равновесия. У вас наконец имеется нейтральное отношение многих, почти всех игроков Ллойна. Это без преувеличений достойная база для дальнейших действий. Устроит ваш отец черный день Гильдии с поддерживающим ее кланом или нет — лично вам ничего не грозит. Вы в любой ситуации или остаетесь при своих интересах, или приобретаете дополнительные возможности. Разве плохо?

    — Это хорошо. Но что, если…

    — Невозможно. Знающие о вашем участии сидят слишком высоко, Таиру шер Нект до них не добраться. Остальные, рангом помельче, знают только посредников. Пешек, которыми легко пожертвовать. Забудьте, повелитель, выбросьте недостойные внимания мелочи из головы. Сконцентрируйтесь на другой проблеме. Единственной проблеме, которая способна встать между вами и полной властью.

    Ай да Нейтак, ай да сукин сын! Политик с большой буквы, манипулятор. Играющий в своих интересах множеством фигур. Высший же пилотаж в том, что этот… наследничек искренне считает себя игроком. На самом же деле он — фигура, пускай и значимая для игрока. Но любой фигурой жертвуют, а в лучшем случае сметают с доски по окончании партии. А игрок идет пить чай, развлекаться с девочками, после чего вновь расставляет марионеток на игровом поле. Рассчитывая сразиться с новым соперником или продолжить выяснять отношения со старым.

    — Девчонка пустое место. Сейчас она уже никуда не денется, отец выдаст ее замуж и спихнет с глаз долой не позднее, чем через месяц.

    — Вы слишком радужно мыслите, повелитель. — Ложная почтительность в голосе Нейтака была чуток приправлена искренним ехидством. — Ваша сестра — истинная дочь и основателя рода, и своего жестокого, но волевого деда. Она просто зарежет очередного своего жениха и опять уйдет в побег. И теперь будет куда осторожнее. Не стоит рисковать, надеясь на то, что нам снова станут известны ее планы. Да и в прошлый раз все сорвалось. Не из-за нас, из-за глупой случайности, но от этого поводов для радости не прибавилось.

    — Ты утомил меня… — зевнул Зантел, явно не придававший разговору особого значения. — Эта бешеная меня раздражает, способна причинять массу мелких проблем, но серьезной угрозой ее не назвать. Отец никогда не позволит ей того, чего она хочет. Наследник я и таковым останусь. Впрочем… Я подумаю, как лучше от нее избавиться. Например, спрятать в тайных берлогах нашего города или просто убить… с гарантией, несколько раз подряд, чтобы один из них не закончился воскрешением. Боги тоже не вечно благословляют душу на новое перерождение. Отец же решит, что эта пигалица вновь убежала, так что будет искать в дальних краях.

    — Я обдумаю это, повелитель…

    — Обдумай. А теперь мне пора. Нейтак, ты меня сопровождаешь. Юзелл, свяжись с нашими «друзьями» и осторожно намекни им, что стоит быть осторожными. Ну а ты, Райлег, приведи тут все в порядок. Некоторые вещи не стоит оставлять на виду даже в столь тайной, укрытой от посторонних взоров комнате.

    Все, этого уже более чем достаточно. Я отключил запись звука в своем стимкомпе и удовлетворенно усмехнулся. Спалился ты, Зантел, по самое не балуйся!

    — Вами получено все необходимое для выполнения задания «Свобода принцессы». Вы получаете часть полагающегося за выполнение задания опыта. Для получения оставшихся очков опыта, а также вариативной части награды достаточно показать ей найденные вами доказательства.

    Тогда вопрос о ее замужестве будет в худшем случае отложен на неопределенный, но длительный срок. Однако вы можете распорядиться доказательствами и по-другому. Выбор в ваших руках.

    Уровень! Двадцатый! Йес… я это сделал. Теперь получу доступ не абы к чему, а к действительно интересным заклятиям и имплантам. Непременно всем этим богатством воспользуюсь, вот только…

    Как эта компания заговорщиков будет покидать тайную комнату? Если тем же путем, которым оказался тут я, то наступит большой и полный амбец многим моим планам. А мне на фиг не надо такого счастья! Ноги в руки, и осторожненько так спускаемся немного вниз, чтобы не оказаться застигнутыми. И прислушиваемся, не поленимся, лень совсем вредной будет здесь и сейчас.

    Уф-ф… Уходят другим ходом. Точнее говоря, уже ушли, но одного из своей шатии-братии оставили. Райлега, бедолагу, который явно не обрадовался порученной работе, но все же вынужден был ее выполнять. Заодно и мне дал повод оч-чень серьезно задуматься. На тему — а не внести ли в свой план еще один элемент. Импровизация, она порой весьма привлекает. Особенно та, что не исключительно понтов ради, а пользы дела для.
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Решение о том, что надо бы продолжить процесс получения полезной информации, возникло спонтанно, но вместе с тем не было глупым. Что у меня имелось? Запись разговора, и не более того. Хотелось бы подкрепить уже имеющиеся сведения чем-то более серьезным. А это что-то может храниться или в находящейся за дверью комнате, или у того, кто в ней находится и в скором времени ее покинет.

    Дверь. Вскрыть я ее сумею, но все будет зависеть от того, есть ли с другой стороны нечто вроде задвижки. Если да, и она задействована, то придется уходить несолоно хлебавши, потому как поднимать вселенский шум нет ни малейшего резона. А вот если засова нет…

    Высокий уровень у Райлега, спора нет. Мой нынешний двадцатый против него слабо играет, и в прямом бою я бы даже не рыпался. Вот только есть одно «но». Игровой механикой Скарлайга предусмотрены и удары сзади, и удары по не ожидающему того противнику. Да и вероятность крита в таких ситуациях возрастает на порядок. Опасная затея? Ничуть не сомневаюсь. Стоит ли так рисковать? Ради возможного преимущества — да. Все равно жаловаться на меня не побегут, даже при условии окончательной гибели этого индивида. Не то положение, особенно учитывая имеющуюся запись, которую я могу предъявить в любой момент всем заинтересованным сторонам.

    Вновь раздался еле слышный щелчок открывающегося замка, после чего я аккуратно толкнул дверь, проверяя, можно ли ее вообще открыть. Можно! Никаких дополнительных засовов, задвижек и прочих устройств здесь нет. А значит…

    Доспех Духа уже скастован, Шоковая Петля готова к активации, защитный имплант тоже действует… Ну а основной силой моего первого удара должны стать два «Шершня», только что приобретенных и бесшумных четырехзарядных метателя. Стрелки, которые я в них загрузил, тоже непростые. В каждом метателе сейчас тихо дремлют парализующая, отравляющая, разрывной «цветок» и простая, но с усиленной пробивной способностью. Восемь кусачих малюток по любому должны доставить серьезные неприятности врагу, ну а Шоковая Петля — подстраховать.

    Последние секунды ожидания… Всего лишь для того, чтобы Райлег отвернулся от двери, за которой я скрываюсь, а ко всему к этому еще и был бы чем-то занят. Уверен, что с этим не должно быть проблем.

    И точно, проблем не будет. Вот драконид взял что-то со стола и сделал пару шагов к секретеру черного дерева. Стал открывать один из ящиков, замок которого явно заело…

    Время! Бесшумно открылась дверь, за что спасибо хорошо смазанным петлям, и я проскользнул в комнату и даже сделал три шага вперед, оставшись незамеченным. Дальше? Нет, уже достаточно. Идеальная мишень для стрельбы, о заклятии и говорить нечего. Пли! Стреляю с двух рук, но не залпом, а одиночными, пусть и в максимальном темпе. И одновременно срывается Шоковая Петля…

    Попал… Крит, еще крит. А Петля не просто сносит стандартное число хитов, но и выполняет то, за что и получила наименование — шокирует цель. Райлег подергивается, словно сунул пальцы в розетку. Все, парень, ты уже без пары секунд труп, даже если сам еще не до конца в это веришь.

    «Шершни» пусты, но врывается вторая Петля, исправно убавляющая и так сильно просевшие хиты Райлега. А дальше… стены толстые, эти уже успели далеко уйти. Оказавшаяся в руках «Кувалда» с лязганьем выплевывает один за другим все восемь снарядов, окончательно ставящих точку на препятствии между мной и полезными штуками в этой комнате. Ну а Райлег… Теперь он или в нигде, или же ожидает перерождения, которое у обитателей Скарлайга происходит в сроки от суток до недели.

    Не спеша перезаряжаю метатели, а заодно и осматриваюсь. Хорошая комнатка, богато обставленная, достойная наследника клана. И открытый секретер, в котором видны как бумаги, так и некие материальные ценности. Это я удачно зашел!

    — Вы получили достижение Коварный удар, — напомнил о получении нового достижения стимкомп. — Теперь наносимые со спины удары становятся на 5 % сильнее. На столько же повышается вероятность критического удара в данных условиях.

    И еще уровень… Блин, вот у меня странная прокачка идет, слов нет! Убиваю довольно редко, но каждый убитый или важная персона, или превосходит меня на солидное количество уровней. Другие простых монстриков по подземельям или руинам гоняют, набивают их весьма немалое количество, а я совсем в сторону от обычных путей отошел. Интересно, это хорошо или плохо? А, к бесу подобные размышления, ведь лично меня пока все устраивает. Лучше в местных закромах покопаюсь, ведь метатели уже перезаряжены и вновь готовы к бою.

    Убрав «Кувалду» обратно, я решительно двинулся к секретеру, по пути прикоснувшись к телу Райлега, надеясь на хороший трофей. Увы и ах. Драконид ничем таким не порадовал, пришлось ограничиться лишь кристаллами, которых, впрочем, оказалось прилично. Ну а что, три рубина и десяток изумрудов с аметистовой мелочью на дороге не валяются. Напротив, я бы сильно удивился, не окажись у не самого последнего представителя клана неплохой суммы на карманные расходы.

    Но теперь секретер… Выгребаю все найденные там бумаги, не утруждая пока себя их пристальным изучением. Одно ясно — это не мусор, тут и какие-то письма, и нечто, напоминающее финансовые отчеты, и прочее небесполезное творчество. Оружие… Скорее всего, парадное, поскольку рукояти обоих кинжалов украшены россыпью драгоценных камней, ножны тоже это не миновало. Хм, а лезвие у каждого даже не из стали, а из мифрилового сплава, что автоматически вызывает желание прикарманить сию прелесть в собственные загребущие лапы, а вовсе не продать первому же торговцу.

    — Церемониальный кинжал из мифрилового сплава, урон 22–26, прочность 110/110.

    И вот эта прелесть у меня в двойном количестве. Уже не зря рисковал. Ищу дальше и сразу же сметаю к себе в сумку набор капсул для инъектора, восстанавливающих жизнь, энергию, а еще неслабое количество универсальных антидотов. Крайне нужная вещь, поскольку лечат от большинства отравлений, не справляясь лишь с самыми ядреными или очень узкоспециализированными ядами мастеров-алхимиков.

    Книги, причем десятка три томов, среди которых не было беллетристики или талмудов по истории и историческим личностям. Нет, только практические, потому ценные. Фолианты по травоведению, посвященные магической теории и разработке заклятий. Присутствовали также обучающие трактаты для хунганов и Говорящих с Духами. Прелесть, да и только! Жаль, правда, что для техномагического меня ничего полезного, ну да это мелочи. В любом случае эту мини-библиотеку я продавать не собираюсь, по крайней мере, пока. Сначала надо внимательно изучить местное творчество. Наверняка удастся узнать много полезного, пускай и о тех областях знания, которые моим классом не предусмотрены. Ну да знание умений вероятных противников — уже большой плюс.

    Вот теперь точно все. Обчищать комнату дальше смысла нет. Ну не тащить же мне вилки-кубки-тарелки со стола! Это как-то слишком мелко, самоуважение не подпишет, блин. Была бы чисто игра — тогда да, легко. Вот только Скарлайг для меня сейчас уже нечто большее — это в настоящий момент мир, в котором весь я, а не часть меня. Так что хватит, руки в ноги, и пора отсюда сваливать.

    Перед тем как покинуть комнату и запереть за собой дверь, я навел относительный порядок. Потребовалось убрать опрокинутое кресло, упавшую со стола посуду, запереть секретер. В общем, создать ощущение того, что отсюда просто ушли. А уж пропажа вещей… Пусть на Райлега повесят на некоторое время. А там, как говорится, либо эмир помрет, либо ишак окочурится.

    Обратный путь не занял много времени. Заряда в амулете хватило с избытком на то, чтобы пройти мимо големов и сторожевых заклятий. Ну а дальше мой путь лежал непосредственно к Лаире. Правда, требовалось еще и Трегора захватить по дороге, без него никак не получится принять окончательное решение. Эх, жизнь ты моя заковыристая! Вот люблю находить себе сложные загадки и разрешать их с максимальным напряжением душевных и физических сил…

    
В покоях Лаиры я оказался минут через сорок. Сначала мне потребовалось потратить время на то, чтобы разыскать каптенармуса, уже покинувшего к тому времени свое рабочее место, оставив его на временное попечение помощника. Ну да ничего, узнать адрес было легко, а там и наведаться, оторвать от ужина и попросить через некоторое время нанести визит нашей общей знакомой. Тот было заикнулся о том, что можно прямо сейчас двинуться… Пришлось его отговаривать, упирая на то, что двое нас, идущих к дочери главы клана, могут вызвать еще большие подозрения, нежели мы, но идущие по отдельности. А излишне баламутить и так не кристально чистую ситуацию лично я не видел ни малейшего смысла.

    В общем, договорились. Таки вышло, что в настоящий момент я сидел в кресле с бокалом прохладительного и ждал двух событий: прихода сюда Трегора и момента, пока драконида закончит переодеваться. Девушки… Видимо, принцесса хотела в очередной раз поразить каким-то из своих нарядов. Ничего, пусть развлечется. К тому же и мое чувство прекрасного абсолютно не возражало против того, чтобы посмотреть на прекрасную даму в элегантном или же просто сексапильном наряде. А пока… Пока самое время разобраться с накопившимися единицами характеристик и умений. Чую, что они могут понадобиться в самом скором времени.

    Двадцать четыре единицы характеристик… Это я душевно их накопил! Пришла пора тратить, только чтобы с умом. Для техномага важно что? Импланты. А для их изучения требуется высокий уровень Интеллекта. Поэтому смотрим на ветвь развития и, не дрогнув, повышаем показатель с 18 до 25. Как раз достаточно для того, чтобы изучить очередную группу схем, сильно меня привлекающих.

    Идем дальше. Как ни крути, как ни виляй, а хиты повышать надо. Я же качаю не мага-стихийника, а техномага, которому частенько придется крутиться и в ближнем бою. Блин, да именно это чаще всего со мной и происходит. Я же одиночка, работаю не в группе, а сам по себе. Ну некому меня прикрывать, и все тут! Сам выбрал себе такой путь, поэтому не стоит жмотиться. Девять единиц к Выносливости! И это я еще легко отделался по причине того, что надетые кольца повышают толщину моей тушки.

    Восприятие и Ловкость пока оставляем. Последняя для меня и так не шибко важна, а стрелковый навык… Пардон, но я Скользящий или просто так погулять вышел? Пока хватает навыков из реального мира. Компенсирующих непрокачанность этих двух характеристик. А вот Волю поднять требуется по-любому. Чем больше имплантов в активном состоянии, тем сильнее пожирается энергия.

    Переходим к самому вкусному — умениям. Две единицы в Зонтик Беса, тут даже гадать нечего. Сам имплант у меня уже есть, от щедрот Трегора, подвигнутого на это одной милой, но порой очень грозной девушкой. Почему две? Да все просто. Ведь первый уровень позволяет использовать имплант лишь как защиту от ментального воздействия, а вот переход на второй уровень добавляет возможность острого слуха. В итоге — +20 к защите от менталистов и острый слух, так порой необходимый для многих жизненных ситуаций. Правда, первичная активация потребует 70 единиц энергии, и по 22 каждую минуту. Но все равно замечательно, о таком приобретении я точно жалеть не стану!

    Не помешает и Когти Демона улучшить. Что это даст? Длина их увеличивается вдвое, но это будет не материальная часть, а энергетическая. Иными словами, теперь это будет по длине сравнимо с кинжалами, если переводить мои возможности в ближнем бою на иной уровень. И затраты энергии скромные — 25 единиц активация и 8 единиц в минуту. Плюс увеличение урона поднялось с 30 до 35 %. Мало, но все равно в тему, учитывая, что апгрейд в основе своей был нацелен на другое.

    Остается лишь установить, а к Когтям приобрести материалы для улучшения и опять же внести дополнения в уже установленную базу. Опять расходы… Ну да разберемся, не впервой, однако.

    И еще один имплант, после чего перейду к ветке Повелителя Духа. Но этот возьму обязательно и без вариантов. Скороход — вот его название. Имплантируется в ноги, что и логично. На первом уровне помогает бегать со скоростью примерно на треть быстрее обычной. Самое то при моей веселой жизни. Сгодится и на случай, если надо кого-то догнать, и при необходимости быстро убежать от более сильного противника. Правда, не в активированном состоянии толку от него ноль, а расходы энергии следующие: 60 единиц активация и 30 единиц в минуту. Жирновато, но все равно приемлемо.

    — Ты чего тут медитируешь? — отвлекла меня от важного занятия Лаира. — Лучше посмотри, как на мне наряд сидит…

    — Как и следовало ожидать, то есть великолепно и сногсшибательно, — улыбнулся я, не кривя душой. — Но для выхода в свет среди своей расы я бы не рекомендовал. Слишком смело для вашего ортодоксального воззрения на женскую моду. А вот в том же Карахе, да к тому же среди Тенерожденных, на «ура» пойдет. Это я тебе со всей ответственностью заявляю.

    — Заявляет он… А сам никак не желает отвечать, что такое узнать удалось. Важное, и все, больше ни слова.

    — Не лукавь! Я еще сказал, что одна часть твоих проблем разрешится, а с другой придется повозиться, причем очень серьезно. А рассказывать прямо сейчас не хочу лишь по одной причине — повторять второй раз для Трегора нет ни малейшего желания. Я же тебе не птица попугай, чтобы одно и то же талдычить без крайней на то необходимости.

    — Все поняла… Буду ждать. А все же чем ты сейчас занят?

    — Упорядочиванием своих магических умений. Осмысливаю полученный опыт, стараюсь научиться новым заклинаниям. Дело, как ты понимаешь, важное…

    — О, тогда я тебя не отвлекаю. Но тут покручусь, посмотрю, как на тебя мой новый наряд действует. И украшения под выбранный стиль подберу.

    Вот уж это на здоровье! И сама она будет занята делом, и меня особо отвлекать не станет. А уж смотреть краем глаза за ухищрениями девчонки и время от времени отпускать одобрительные, но не особо осмысленные комментарии — это всегда пожалуйста.

    Кстати, наряд у нее и впрямь был — дай боги каждой светской львице, решившей поражать и охмурять всех в пределах досягаемости. Полупрозрачное, местами в сеточку, но в то же время спадающее почти до пола. Черно-красная гамма, явно нечто из модных каталогов Скарлайга. Я-то их не смотрю, но вот эта самая принцесса однозначно в курсе последних веяний.

    Так, отвлечемся от красот девичьего тела и вернемся к делу. Ветвь Повелителя Духа, чем ты меня можешь порадовать? Хм, многим, однако. Прямо глаза разбегаются, придется веником и совком в кучку собирать и возвращать на законные места.

    Ага, вот и первое мне необходимое заклятие — Круг Копий. По сути, та же Игла Духа, но многократно дублированная. Круг хорош тем, что энергетические конструкты стреляют вкруговую, по всем направлениям. Идеальное оружие против множества окруживших тебя противников, особенно против мелочи, которую иначе отогнать крайне сложно. Берем.

    — Вы изучили заклинание Круг Копий. Число Копий — 8, время активации 2,2 секунды, требуемая энергия 26, урон от каждого Копья — 12–16.

    И еще одно умение. Всем хорошо, жаль только, период восстановления у него огромный — 2 часа. Так сказать, заклинание на крайний случай, когда ситуация становится совсем критической.

    — Вы изучили заклинание Разряд Духа. Время активации — 1 секунда, использует всю имеющуюся энергию. Урон — число единиц энергии, умноженное на два. Время перезарядки — 2 часа.

    Ну и напоследок стоит усовершенствовать Доспех Духа и Шоковую Петлю. Полезные заклятия, лишними точно не будут. Все? Пожалуй, потому как три оставшихся единицы стоит приберечь. Вдруг финансами разживусь, тогда не грех импланты улучшить.

    Заметив, что я расслабленно откинулся на спинку кресла, Лаира вновь пошла в атаку на мою многострадальную голову, заявив:

    — Все, попался! Теперь я с тебя не слезу, пока все не расскажешь!

    — Не слезешь? Хм… Оно, конечно, предложение заманчивое, но вот-вот должен подойти Трегор. Он чел… драконид старой формации, не поймет-с.

    Первые пару секунд Лаира не врубалась, но потом до нее дошел двойной смысл последней, произнесенной собственными устами фразы и соответствующего ответа. А когда дошел, я смог лицезреть интересную картину под названием «смущение и мгновенное покраснение высшей аристократии драконидов в лице принцессы клана шер Нект». Было немного забавно.

    — Скажешь ты иногда… Вот так вот, с ходу.

    — Ну так, — развел я руками. — И язык у меня нормально подвешен, да и твой наряд поневоле наводит на определенную тематику.

    На сей раз смущения не последовало. Напротив, посмотрели на меня эдак кокетливо и со слегка просматривающимся чисто девичьим интересом. Ну, Лаира, если так, то у меня с твоей личностью еще одна проблема может скоро нарисоваться. К тому же…

    Стук в дверь. А за стуком и голос, принадлежавший не абы кому, а именно Трегору. Значит, можно запускать, ибо этот никого нежелательного за спиной не скроет. И точно. Появился он в единственном числе, но вид у него был слишком уж взбудораженный. Несколько больше, чем я мог от него ожидать. Наверняка для этого имелась веская причина, о которой узнаю чуть позже. Почему позже? Да просто если бы было нечто очень важное, он бы с ходу про это сказал. А так… дело терпит.

    — Вот все и собрались. Маленькой, тесной, но однозначно надежной компанией. — Проследив за направлением взгляда драконида, я счел необходимым добавить: — Трегор, сейчас у тебя глаза из орбит на волю выскочат и полетят в заданном направлении. По-простому же говоря, хватит негодующе сверлить взглядом наряд прекрасной дамы. Тем паче, что его и сверлить не надо, он и так ничего такого не скрывает. Просто не может…

    — В этом все дело. Хотя Лаиру шер Нект не исправишь. Но ты давай, говори, что удалось выведать?

    — Сейчас расскажу все. Но сначала… Лаира, заранее извиняюсь за не слишком приятные новости, которые вплетаются в хорошие. Если в двух словах, то тебе теперь вовсе не обязательно выходить за кого-то замуж, и вообще, ты избавлена от необходимости слушать кого-либо из клана и подчиняться их требованиям.

    — Я и так не…

    — Верно, ты и так с ними не миндальничала, не изображала «птичку в клетке». Зато теперь у тебя появляется полное право это делать, причем никто даже и возразить не сможет. Хотя бы по той причине, что добровольно идти на убой разумная личность не пожелает. В общем, слушай…

    Прежде чем начать слушать, Лаира даже не села, а буквально обвалилась на диван. Я ее понимал, от такой новости у многих произойдет разрыв шаблона. Не ожидала она, что опасность может подстерегать именно тут, в клановой цитадели. Мало того, от тех, кого с полным правом можно было бы считать своими. А вот нате, получите-распишитесь!

    Я рассказывал во всех подробностях. Начал с собственных догадок. Потом перешел — специально для Лаиры — к нашему разговору с Трегором, во время пересказа которого тот вежливо поскучал. Потом оживился, стоило мне перейти к описанию моего тайного рейда в секретную комнату наследника клана, заинтересовался моим описанием той самой троицы дружков Зантела. Троицы… Настоящую опасность представлял лишь один, назвавшийся Нейтаком. Остальные так, привычны и стандартны.

    Ну а после рассказа мне оставалось предъявить сделанную запись. Слышимость была… плохая, отдельные слова и вовсе не удавалось различить, но, как уже упоминалось, при помощи определенных воздействий все это могло быть доведено до ума.

    — Железное доказательство, — усмехнулся я после того, как дал Трегору и Лаире прослушать особо интересные фрагменты. — После такого вряд ли останутся желающие бузить на тему того, что дочь главы клана предпочла скрыться из замка в частности и Ллойна в целом до лучших времен.

    — И почему я должна куда-то скрываться? — Пылающая гневом девушка вылетела из кресла, словно подброшенная толчком мощной пружины. — Это пусть мой братец убегает! Скотина!

    — Да, он скотина, урод, редкостная мразь и еще сотни подобных эпитетов, — согласился я с драконидой. — Все верно сказано, вот только есть один ма-ахонький нюанс.

    — Какой еще нюанс?

    — Он наследник. А подобные разборки внутри правящих семей редкостью никогда не были. Дело ведь с точки зрения высокой политики вполне себе житейское. К тому же его дед, да и твой тоже, в борьбе за место главы клана прикончил, предварительно растоптав в пыль, своего брата. И воспринято это было вполне себе буднично… Ну, за исключением тех драконидов, которые попали под раздачу. Только крики проигравших слышать не принято. Горе побежденным… Именно так говорили в одной древней стране, где жило много мудрецов. И еще… Сядь наконец и попробуй взять себя в руки.

    Девушка присела. На стол, по своему обыкновению. Правда сидела так прямо, будто рапиру проглотила. Ну а мне оставалось вбить последние гвозди в ее идеалистические представления.

    — Если даже твой отец и соизволит прислушаться к тем неиллюзорным угрозам, которые звучат на сделанной мною записи, то… Как ты думаешь, что он предпримет?

    — Выдаст замуж в кратчайшие сроки за первого попавшегося жениха благородного происхождения. Желательно из дальних земель.

    — Верно, Трегор. Именно так он и поступит. Логика большинства облеченных властью особая, но очень предсказуемая. В том их сила, но там же таятся и слабые места. В них нам и придется ударить. Потом…

    — Но что сейчас? — с нотками отчаяния в голосе произнесла Лаира. — Оставаться в одном замке с Зантелом нельзя, идти со сделанной тобой записью к отцу тоже… И ты еще говорил, что часть моих проблем решена.

    — Отказываться от своих слов не собираюсь. Но и сделанные тобой только что выводы верны. Тебе нельзя ни оставаться тут, ни обращаться за помощью к отцу. Надо просто бежать отсюда. А запись… Ее придется распространить среди членов клана с приставкой «нар», а также «лим», то есть среди нетитулованных благородных и среди простых воинов. В этом случае у них заметно поубавится почтения к Зантелу, да и возможные приказы Таира насчет твоего поиска они если и будут выполнять, то спустя рукава. Сейчас я Трегору запись скопирую, и он сразу же разошлет ее тем, кто этого заслуживает. То есть и возможным союзникам, и явным врагам, и просто влиятельным персонам.

    Девушка молчала, переваривая сообщенную ей новость, зато Трегор решил вставить свои «пять копеек»:

    — Я пока не буду говорить о твоем предложении. У меня другой вопрос. Что случилось такого, что Зантел мечется по замку, подобно разъяренной виверне? Таким я видел его лишь пару раз, когда какое-то событие угрожало его влиянию.

    — Ах да, чуть было не запамятовал. Лаира, ты можешь порадоваться за своего брата — он получил серьезную головную боль. У него пропали какие-то документы из той самой комнаты. Ценность их явно не в убойном компромате, — жаль, но он не настолько глуп, чтобы хранить уличающие его доказательства в замке — и все же из-за обычной измаранной чернилами бумаги он не стал бы так беситься, да и хранить ее под замком в секрете тоже. Ну и на закуску — ему однозначно не понравилось исчезновение Райлега.

    — А что с ним сталось?

    — С ним случилась небольшая неприятность, прекрасная леди… Он умер. Ну а воскреснет или нет, тут уже я ничего не скажу. Это к Лоос обращаться надобно.

    — Пусть кладбищенские гхолы обглодают его кости, а крылья сгниют и не увидят больше синевы небес, — коротко и ясно высказалась драконида. — Лоос, сделай милость, не пускай его на очередное перерождение!

    Трегор аж поперхнулся от такого искреннего выражения эмоций и долго откашливался. Ну а я тем временем начал набирать на стимкомпе сообщение, адресованное Сигурду из клана Мьельнир. Да-да, я планировал возвращение в Карах, желая пристроиться под крылышко этого воинственного клана. Странно? Вовсе нет, ведь с момента нашего разговора прошло мало времени, но случилось много событий. Я подрос в уровнях, обзавелся кое-какой репутацией, да и еще кое-что из весомого в загашнике имелось. К примеру, возможность организовать парочку интриг с далекоидущими и однозначно перспективными последствиями. Нет, нам однозначно будет о чем поговорить.

    К тому же про Аффомета, Урзалла и Круг в целом забывать не стоит. Буду вытрясать из них полезные вещи, связи, да побольше, побольше. Шансы на это неплохие.

    Сама же Лаира… Конечно же я непременно поинтересуюсь, согласна ли она на подобный вояж. Иначе как-то и не комильфо будет… Вот только, честно говоря, у нее других вариантов особо не просматривается. Разве что бежать в одиночку, в полную неизвестность, что всяко хуже и рискованнее. Но спросить — спрошу непременно. В ближайшие минуты.

    — Ищешь пути отхода? — невесело улыбнулся Трегор. — Понимаю.

    — А у меня есть другие варианты? Сильно сомневаюсь. Нет, у меня-то их масса, но вот у Лаиры как-то не просматриваются. Или ты чего стоящего предложишь?

    — Не предложу. Только бежать не хочу. Меня тут вряд ли тронут, формально я в своем праве.

    — Как будто Зантелу есть до этого дело, — насмешливо фыркнул я. — Если же вспомнить про загадочного Нейтака, то твои перспективы становятся совсем кислыми. Я успел понять, что этот «серый кардинал» на порядок опаснее остальных реальных и теоретически возможных врагов в пределах этого замка.

    — Нейтак мне известен. И Лаире. И всем, кто находится в замке и клане. Он отвечает за безопасность клана, как я — за его имущество. И да, он опаснее многих, всегда стремится упрочить собственное положение. Если Нейтак поддерживает Зантела, то это значит лишь одно — он хочет править его руками. Поэтому ты полностью прав в своем стремлении уходить вместе с Лаирой. Собирайтесь. Сначала мы идем ко мне, заберете все ценности, которые сможете унести. Они по праву принадлежат Лаире. И уходите, быстро. Телепорт у вас есть, и он сработает. Ведь все блокирующие магию перемещений чары развеиваются кровью правителей клана.

    Драконида, к моему облегчению, не стала растекаться по поверхности и, соскочив со стола, умчалась в соседнюю комнату. Оттуда уже через несколько секунд стали доноситься звуки падения на пол чего-то тяжелого, открывались дверцы, доносились сдавленные ругательства. Насколько я успел узнать характер девушки, она сейчас не только приводит себя в надлежащий вид, но еще и выгребает из личных запасов все то, что может понадобиться. Что ж, боги ей в помощь, а я за эти несколько минут проведу быстрые переговоры с Сигурдом.
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Вот он, Сигурд, в игре. Видимо, большой фанат Скарлайга, коли появляется тут с завидной частотой. Что ж, тем оно для меня и лучше.

    — Салют, поклонник скандинавистики, это Макс тебя беспокоит. Минутка для разговора найдется?

    — Макс? Здорово, бродяга! Надеюсь, ты сейчас не в Карахе?

    — Пока нет, — написал в ответ, после чего задал вопрос, хотя был почти уверен в последующем ответе: — Сильно ищут?

    — Еще как! Ледышки исходят кипятком, уж прости за каламбур. Мечтают тебя найти и примерно покарать раз этак много. На многое у них фантазии не хватает, но в меру скромных сил стараются.

    — Забавно. А твой клан что?

    — Веселится, что ж еще? Этой бестолковой суетой Ледяные Убийцы выставляют себя на посмешище. Кстати, Хельги и Хель, твои знакомцы, собираются подавать заявки и вступать к нам. И лидеры клана обязательно ответят согласием.

    — Обязательно их поздравлю. В самом скором времени. А вот вид поздравления будет зависеть от твоего ответа на мой вопрос.

    — Догадываюсь, какой он будет…

    Наверняка этот юморист сейчас со смеху покатывался. Его право. Только это ничего не меняло, особенно мои планы.

    — Мне сейчас надо отсидеться, причем желательно в Карахе. Твой клан, если что, только в плюсе будет. Сам должен понимать, мне пургу гнать никакого резона нет. Только подробно ситуацию по сообщениям не распишешь. Личная встреча нужна, причем с гарантией, чтобы нас во время нее всякие малоцензурные господа не беспокоили. Можешь подобное устроить?

    — Я в клане человек довольно новый, уровнем слабенький. Зато там знакомые по реалу. Сам понимаешь, это куда важнее.

    — Понимаю. Значит?..

    — Если уж мы эту сладкую парочку притянули, то тебя сам Хорран велел привлекать. Когда в Карахе окажешься? Спрашиваю затем, что мне надо насчет твоей просьбы начальство клановое в известность поставить, а заодно узнать насчет времени.

    — Через пару часов планирую быть в Карахе. Ну а там уж все зависит от того, как твое клановое начальство освободится.

    — Даже так? Ты что, где-то в окрестностях?

    Подумав, я решил приоткрыть завесу над сложившейся ситуацией. Ну так, для пущего разжигания интереса не самого Сигурда, но тех, кто стоит выше по иерархической лестнице.

    — Нет, сейчас я далеко. Но телепорты штука полезная, сам понимаешь.

    — Не совсем понимаю, но хочу присутствовать при разговоре. И я советовал бы тебе появиться не в «Золотой подкове», а в «Танцующем гхоле» или «Слезе русалки».

    — Ваша зона влияния?

    — Вот как хорошо иметь дело с догадливым человеком! И ничего-то ему объяснять не надо, сам до всего доходит. Давай, Макс, до встречи. Посидим, выпьем, поболтаем о делах твоих и моих, но непременно выгодных и интересных.

    — Договорились. Как прибуду, сразу отпишусь.

    — ОК.

    Замечательно. Теперь в Карахе можно будет ходить и оглядываться в меру разумного, а не в режиме остро протекающей паранойи. Об этом я и сообщил Лаире, которая только что вернулась из соседней комнаты, нагруженная ценными и не очень вещами.

    — М-да, солидное количество…

    — Это не все, — улыбнулась драконида, сваливая вещи на стол. — Сейчас вторую половину принесу.

    — Куда?..

    Но было уже поздно. Юркое создание упылило, явно намереваясь прихватить с собой все нравящееся, включая многочисленные наряды, особенно самые фривольные.

    — Женщины, — развел руками Трегор. — Ничего, прогуляемся до кланового хранилища, и она сразу же передумает. Все же ее любовь к оружию и новинкам техники больше, чем к нарядам. Не совсем типично для девушки, но в нашей ситуации это и хорошо. Не будет переживаний из-за оставленных тряпок.

    — Эт точно! И вообще… Шаги за дверью… Много!

    — Тебе не кажется, Макс? — И драконид тут же сам ответил на заданный вопрос. — Нет, так и есть. Проклятье!

    Последнее относилось уже не к абстрактным шагам, а к требовательному стуку в дверь и грозному, хотя и негромкому голосу:

    — Именем клана, откройте! Глава и наследник желают беседовать со своей дочерью и сестрой.

    Ага, щ-щаз! Прямо разбежался открывать и сдаваться на милость Зантела и его присных. Да и Таир что-то перестал вызывать хотя бы тень доверия, особенно учитывая его отношение к той, которую я взялся защищать. Поэтому я вытащил кристалл телепорта и, задумчиво глядя на него, сказал:

    — Кажется, в клановое хранилище мы не попадаем-таки. — Тихим голосом произнес, не желая, чтобы хоть слабые отголоски разговора достигли ушей тех, кто находился за дверью. — Обидно, но ничего не поделаешь, Лаира… Неси сюда все оставшиеся ценности. Трегор… А тебе тут точно ловить нечего, с нами уходишь.

    Легкая паника промелькнула в глазах девушки, но она исправно вывалила на все тот же многострадальный стол оставшееся ценное имущество. И сразу же я перебросил ей кристалл телепорта. Ведь только она могла активировать его именно отсюда, игнорируя мешающую перемещениям в пространстве магию.

    — Мне нужно минуты три… раньше или не получится, или забросит в неизвестное место.

    — Будет тебе время, — жестко усмехнулся я, видя, что Трегор бросается к участку стены поблизости от двери и проделывает хитрые манипуляции, открывая нечто, очень похожее на панель управления защитными системами. — Телепорт в город Карах, рядом с трактирами «Слеза русалки» или «Танцующий гхол». Ну а мы позабавимся. Трегор, я сейчас…

    В дверь откровенно начали дубасить кулаками в латных перчатках. Но по-серьезному еще не взялись. А значит, у нас имелись не только время, но и неплохие возможности.

    — Не шепчи, Макс, — начал скалиться во все зубы старый вояка. — Звукопоглотитель работает, я его первым делом включил. Ненадолго, но нам хватит. А вот и обзор.

    Небольшой рычажок переходит в нижнее положение, и сразу же отъезжают несколько панелей, открывая хороший обзор. Односторонне прозрачный материал, продукт напряженного труда алхимиков-тангаров. Он никогда не перестанет быть востребованным, тем паче пока есть любители наблюдать, не будучи при этом замеченными.

    А до хрена их здесь! Но пока в дверь колотится только парочка, к тому же без вспомогательных инструментов или заклятий. На грани видимости можно различить увешанного склянками алхимика, а вот и парочка магов, что способны использовать мощь стихий для вскрытия любого крепкого места.

    — Щель для обстрела есть? — спросил у Трегора. — Очень уж не хотелось уходить, не попрощавшись. А так хоть немного, да подпорчу им настроение. Да и ты не откажешься, надеюсь. Тем паче что ничто тут не держит.

    — Все есть. Покои главы клана и его родственников оборудованы системами защиты. И активной тоже. Вот…

    Дотронуться до пульта, сосредоточиться… Ага! Спасибо вам, дорогие разрабы, сделавшие возможным для игроков быстро включаться в управление местными достижениями магии и техники. Теперь я знал, как работает этот хитрый маготехнический конструкт. Видел указатели расходников, в том числе и алхимических гранат. Они находились в специальных полостях и могли выкатываться или стрелять по принципам пневматики. Огонь, кислота, яд, льдообразующая субстанция… Просто прелесть! Поехали…

    — Я не могу убивать соклановцев, если мне не угрожает смерть, — вздохнул Трегор, когда первые гранаты выкатились по желобкам и взорвались, заполнив коридор ядовитым туманом. — Также я не уйду с вами. Мне вряд ли осмелятся причинить вред. Возможно, лишат должности, может, отправят в ссылку. Но не казнят, ведь я в своем праве. Даже Зантел и Нейтак не осмелятся после бегства принцессы убить еще и меня. У них и так будет достаточно проблем.

    Трегор говорил, а я тем временем занимался более интересным делом под одобрительные крики и визги Лаиры. Ей-то уж точно ничего не мешало радоваться боли и смертям тех, кто пришел за ней по поручению братца.

    Ядовитый туман лишь немного смутил штурмующих, но никак не остановил. Прозвучали заклятия, нейтрализующие отраву, а кто-то и вовсе воспользовался антидотами из собственных запасов. Вот только отрава была лишь началом, а никак не апофеозом.

    Пш-ш… Из лопнувших сфер под давлением вырывался мельчайший порошок, охлаждающий все вокруг до температуры значительно ниже нуля. А там и огонь. Знакомые мне уже алхимгранаты под действием сжатого воздуха вылетели из кассет, где находились ранее. А вылетев, лопнули… Аккурат в полете, разбрызгивая загорающийся от соприкосновения с воздухом состав.

    Ад… Ледяной и огненный, промораживающий до костей и почти сразу обжигающий потоками всеуничтожающего пламени.

    Прибывшие сюда по повелению своих господ дракониды горели, орали, взмахивали полыхающими руками и крыльями, походя на сошедших с картин сюрреалистов вечно страдающих грешников. И хорошо еще, что сюда не доходил омерзительный аромат обугливающейся плоти. Визуальные эффекты и без того были на зависть любому фильму ужасов.

    Маги? Они просто не успели прикрыть всех. Часть — да, но всех… Пришлось отдать на откуп бушующим стихиям изрядную часть. Жаль… Не умирающих, у которых к тому же был шанс возродиться. Жаль, что я увидел где-то там, на грани восприятия, Нейтака. Уж кого-кого, а его прикрыли сразу, оберегая ценного кадра, закрывая от всех возможных проблем.

    Конвульсивные подергивания догорающих и спрыснутых для гарантии кислотой тел подходили к концу. Смерть наконец распростерла над ними свои крылья. Я был в этом уверен, ведь просто так опыт не получают. А его, опыта, было много.

    Уровень, уровень, уровень… Плюс пять сразу, а в довесок еще и особенность Безжалостный убийца, дающая легкую ауру страха, видимую игрокам и ощущаемую местными. Теперь как простые обитатели Скарлайга, так и торговцы и ключевые персонажи будут относиться ко мне несколько по-иному, с учетом особенностей расы, положения, принадлежности к тому или иному культу. К примеру, жрецам Лоос такая аура придется по душе, а богам Света или Равновесия вряд ли. Ну да посмотрим еще, как все сложится.

    Нашел рычаг, дающий возможность усиливать свой голос при передаче его вне стен покоев Лаиры, с заметным усилием перещелкнул вниз — видимо, алхимсоставы, поработавшие в коридоре, нарушили тонкую конструкцию — и елейным голосом сообщил:

    — Нейтак, морда твоя безопасная… Это Макс по твою душу. Подойди к дверце, я тебя гостинчиком угощу.

    — Сам ешь, рожа тифлинговская, — последовал ответ столь же ласковым голосом. — Если подавишься, я к тебе даже на могилку приду с друзьями и песнями.

    — А Райлега тоже захватишь? Вроде он… приболел.

    — На все воля богов, — возвела глаза к небу хитрая бестия, после чего добавила: — Тенерожденный, отдай девчонку. А я тебе кристаллы, артефакты. Много. Куда больше, чем ты от нее в принципе сможешь получить.

    Не в состоянии удержаться, я банально расхохотался. Ну смешно же, право слово! Продать за наличность серьезные перспективы? Откровенный бред, на который ведутся только полные идиоты. Я уже не говорю про репутацию. Если ты хоть раз сдашь того, кто играет с тобой в одной команде, — получишь несмываемое пятно иуды, которое уже ничем не вытравить. Многие, слишком многие этого не понимают. Потом еще удивляются, почему некоторые разговаривают с ними сквозь зубы, а частенько и вовсе стремятся пнуть ногой по заднице.

    Мне объяснять не надо. Именно поэтому Нейтаку не светило ровным счетом ничего, кроме довольно плоской остроты.

    — Девочку, говоришь? Ладно, будет тебе девочка, да еще какая… Из лучшего борделя во всем Скарлайге, да в праздничной обертке. Специально премию ей выдам, чтоб она тебя лишила наконец невинности. А то, как я погляжу, спермотоксикоз в дурную голову совсем сильно ударил, раз с такими глупостями ко мне пристаешь.

    Крыть тому было нечем, разве что матерными словами. Потому он лишь махнул рукой своим воякам. Дескать, ломайте дверь, да поскорее.

    — Готово! — торжествующе крикнула Лаира. — Можем отправляться. Только…

    — Трегор не хочет уходить. Он так решил. Ему, видишь ли, старые обеты покоя не дают. Переубедить просто нереально, знаю я таких.

    — Старый упрямец! Трегор… Ты уж попробуй выкрутиться, иначе… Лично Говорящих с Духами найму, чтобы твою глупую душу даже из самых дальних углов владений Лоос вытащили для нотаций расстроенной Лаиры.

    Я никаких прощальных речей произносить не собирался. Только пожал руку вояке, после чего собрался было встать рядом с девушкой, чтобы той было удобнее запустить механизм телепортации, но…

    — Макс, я все вещи просто не унесу. Часть к себе брось.

    — Хорошо. Но все не смогу, у меня там тома из тайной комнаты твоего братца лежат. А они не дюже легкие. Так что платья…

    — И не думай! Знаю, о чем вы тут без меня шептались… Наряды не отдам! Надрываться буду, но с ними не расстанусь.

    Будь проклята мода и ее вечные перемены. Именно из-за них среди полезного груза оказалась еще и чертова уйма изделий портняжного искусства во всем разнообразии. Загрузившись до максимума тем, что показалось мне наиболее ценным, я с улыбкой смотрел на Лаиру, которая уже сгибалась под тяжестью груза, но не сдавалась. Однако…

    — Уходите, они вот-вот прорвутся! — рявкнул Трегор, хотя ничего подобного ему еще не грозило. Просто надоели попытки Лаиры «впихнуть невпихиваемое» в ограниченный объем, который она могла на себе унести.

    — Ой!

    Одновременно с возгласом драконида метнулась ко мне, чуть было не растянувшись на наборном паркете. Успел ее подхватить, прижать к себе… Вспышка. И — сразу же то самое, уже знакомое ощущение переноса в пространстве.

    Ушли… И оказались в уже знакомом мне городе Карахе, прямо на улице. Глаза сразу же зацепились за вывеску «Танцующий гхол», на которой, помимо текста, была изображена вышеупомянутая кладбищенская тварь. Видок у нее оказался… поддато-упоротый, причем в полный хлам! Глаза в разные стороны, в одной лапе полупустая бутылка, в другой нечто вроде самокрутки, ноги же влекут куда-то вдаль и при этом заплетаются. В общем, наглядная иллюстрация к тому, что от местного бухла даже вывеску развезет. Не удивлюсь, если трактир держит кто-то из игроков, то есть Тенерожденных.

    Впрочем, именно туда нам и надо. Я уже собрался было сказать Лаире, куда именно следует идти, когда вибрация стимкомпа заставила меня обратить на него пристальное внимание. И правильно…

    — Задание «Спасение принцессы» выполнено. Вы получаете опыт. Вы получаете награду: Лаира шер Нект полностью доверяет вам и готова сопутствовать во всех начинаниях.

    Уровень… Уровень… Уровень…

    Круто! Теперь у меня появилась надежная спутница, дающая к тому же возможность добраться до очень серьезных горизонтов в мире Скарлайга. А раз есть возможность, то я непременно ей воспользуюсь, такой уж у меня характер, и ничего с этим не поделаешь. Ну а помимо этого…

    Я Скользящий. Да, именно так, забывать про сей факт никак нельзя. Мне нужно подниматься по нелегкому пути техномага, увеличивать способности восприятия пронизывающих этот мир энергий… Только так я смогу «скользнуть» обратно, во внешний мир. Там у меня родня, там у меня неоконченные дела, включая месть тем, кто объявил охоту за моим скальпом. Но и там я не собираюсь оставаться навсегда. Лучше уж продолжать «проскальзывать» меж двух миров, беря лучшее от обоих. Это ли не цель? Слишком уж затянул меня этот мир, не такой уж и виртуальный, как кажется многим. Может, он был таким, но сейчас эволюционировал в нечто большее.

    Есть и другие цели. Загадки… Они прорастают из Теней Скарлайга, словно грибы после дождя. Я же… люблю под настроение собирать грибы. Особенно такие. Сдается мне, что сумевший проникнуть в суть тайн, неразделимых со Скарлайгом, может достичь намного больше, чем сам в силах представить. Вот и посмотрим, куда заведет меня выбранный путь — извилистый, сложный, но уж точно не банальный и серый. Иди вперед, Макс, иди вперед.

    — Пошли, Лаира, — ласково прошептал я на ушко дракониде, немного опешившей от резкого перехода из родного замка в центральный район одного из самых больших городов Скарлайга. — Мир вокруг нас только и ждет, чтобы его немножко встряхнули. Ты ведь мне в этом поможешь?

    — Я — да… Если разрешишь.

    — Уж я-то разрешу, в этом можешь не сомневаться.

    Приобняв прильнувшее ко мне стервозное, но несомненно милое создание, я сделал шаг вперед, аккурат по направлению к сияющей магическими огнями вывеске… Снова здравствуй, древний город Караха. Я вернулся. И обещаю тебе, город и сам мир — скучно вам не будет. Техномаги, а тем паче тифлинги, очень любят экстремальные развлечения.
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Характеристики героя, его амуниция, используемые заклятия, импланты и полученные достижения

    
ХАРАКТЕРИСТИКИ

    29-Й УРОВЕНЬ

    Сила — 30

    Выносливость — 20

    Восприятие — 7

    Ловкость — 3

    Интеллект — 25

    Воля — 57

    131 хит

    303 единицы энергии

    24 свободные характеристики

    11 свободных умений

    
СОПРОТИВЛЕНИЕ ВОЗДЕЙСТВИЯМ

    Сопротивление огню +50

    Сопротивление тьме +25

    Сопротивление заклятиям демонологов — 50

    Сопротивление свету — 25

    Сопротивление воде 0

    Сопротивление воздуху 0

    Сопротивление земле 0

    Сопротивление физическому воздействию 0

    Сопротивление ментальному воздействию +20

    Сопротивление природе 0

    Сопротивление ядам +10

    Характеристики, единицы хитов и энергии, уровень сопротивляемости указаны без учета амуниции и имплантов в активном режиме.

    
ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ ЗАКЛЯТИЯ

    Аура Ужаса — время на активацию — 3,5 секунды. Требуемая энергия — 12. Время действия — 13 секунд. Радиус — 5 метров. Враг боится вас и либо может убежать, либо его удары станут слабыми и неточными.

    Игла Духа — время на активацию — 1,5 секунды. Требуемая энергия — 5. Урон — 7 единиц.

    Круг Копий — число Копий — 8. Время активации — 2,2 секунды. Требуемая энергия — 26. Урон от каждого Копья — 12–16.

    Разряд Духа — время активации — 1 секунда, использует всю имеющуюся энергию. Урон — число единиц энергии, умноженное на два. Время перезарядки — 2 часа.

    Разящий Доспех Духа — время на активацию — 4,3 секунды. Требуемая энергия — 80. Поглощение урона — 75. 30 % наносимого урона в ближнем бою и 18 % в дальнем возвращаются к атакующему вас.

    Шепот Химер — время на активацию — 3 секунды. Требуемая энергия — 8. Время действия — 10 секунд. Радиус действия — 5 метров.

    Шоковая Петля — время на активацию — 1,9 секунды. Требуемая энергия — 21. Урон — 23–28 единицы для органических целей, 7–15 для неорганических или призрачных. 15-процентный шанс шокировать и обездвижить цель сроком на 5 секунд. Радиус Шоковой Петли 1,5 метра.

    
ИМПЛАНТЫ

    Адреналиновый Взрыв — умение, активируя которое начинаешь двигаться быстрее, а мощь ударов в ближнем бою ощутимо растет. Действует определенное время, после чего требуется пауза для перезарядки.

    Зонтик Беса — прикрепляется к затылку. Короткие лапки держатся за голову, а две длинные прокалывают кожу рядом с ушами, позволяя владельцу импланта слышать больше, чем обычно. Основное назначение — служит генератором защиты от ментального воздействия. Первичная активация потребует 70 единиц энергии и по 22 каждую минуту.

    Когти Демона — учитывая расовый бонус, установка импланта осуществляется не с нуля, а на имеющуюся основу. В результате величина урона возрастает на 30 %. Апгрейд: длина когтей увеличивается вдвое, но не материальная часть, а энергетическая. По длине сравнимы с кинжалами. Затраты энергии — 25 единиц активация и 8 единиц в минуту. Плюс увеличение урона поднимается до 35 %.

    Сеть отражения — немного защищает от физического урона. Основное назначение — поглощение энергетических разрядов. Первичная активация потребует 40 единиц энергии, и по 15 каждую минуту. Дает +40 защиты от физического воздействия и +20 от всех стихий. Если пассивна, то защита снижается до +20 и +10 соответственно.

    Симбионт — позволяет использовать механические импланты и к тому же не наносить вреда здоровью при их активном использовании.

    Скороход — имплантируется в ноги. На первом уровне помогает бегать со скоростью примерно на треть быстрее обычной. Не в активированном состоянии толку от него ноль, а расходы энергии 60 единиц активация и 30 единиц в каждую минуту.

    
ДОСТИЖЕНИЯ

    Безжалостный убийца — дает легкую ауру страха, видимую игрокам и ощущаемую обитателями Скарлайга.

    Дуэлянт — вы победили в поединке превосходящего вас более чем на пять уровней противника и получаете данную особенность. Теперь в боях с другими Тенерожденными ко всем вашим атакам добавлено +5 % урона, физического и магического.

    Коварный удар — теперь наносимые со спины удары становятся на 5 % сильнее. На столько же повышается вероятность критического удара в данных условиях.

    Начинающий политик — в некоторых случаях вы сможете видеть варианты выполнения задания, изначально не предусмотренные теми, кто вам его выдал.

    Отравитель — долгое время, проведенное за составлением ядов, и успешное их применение помогли вашему организму не только распознавать ситуации, когда кто-то намеревается отравить вас, но и повысили сопротивляемость к воздействию всех без исключения ядов. +20 % вероятности определить отраву и +10 к сопротивлению ядам.

    Смертельные чары — отныне шанс нанести критический урон с помощью заклятий увеличивается на 2 %.

    
АМУНИЦИЯ

    Амулет друга клана шер Нект — прочность 15/15, коэффициент сопротивления стихиям +30, коэффициент сопротивления менталу +35.

    «Кувалда» — метатель револьверного типа, урон стандартным боеприпасом 20–24, прочность 18/50, прицельная дальность 10 метров.

    Малая опора мага — кольцо. Прочность 10/10, Воля +3.

    Медное кольцо твердыни — прочность 10/10, Сила +1, Выносливость +1 (2 штуки).

    Медное кольцо упорства — прочность 10/10, Сила +1, Выносливость +2 (2 штуки).

    Меч серой стали — урон 16–21, прочность 23/60. Внимание! Когти тифлинга мешают хватке и снижают наносимые повреждения на 20 %.

    Плащ хамелеона — прочность 12/20, броня +1, Ловкость +1.

    Сапоги из кожи скального варана — прочность 55/55, броня +20, сопротивление огню и кислотам +40.

    Серебряное кольцо жизни — прочность 10/10, Выносливость +2 (4 штуки).

    Серебряное кольцо упорства — прочность 10/10, Сила + 1, Выносливость +3.

    Стальные наручи драконида — прочность 35/35, броня + 14.

    Стальные поножи драконида — прочность 40/40, броня + 18.

    Усиленная кольчуга клана шер Нект с капюшоном — прочность 90/90, броня +57.

    Церемониальный кинжал из мифрилового сплава — урон 22–26, прочность 110/110 (2 штуки).

    «Шершень» — наручный метатель четырехзарядный, возможность раздельной и залповой стрельбы. Урон стандартным боеприпасом 14–21, прочность 45/45, Восприятие +3 (2 штуки).
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Корпорация. Научно-исследовательский центр по изучению виртуальных миров.

    Местоположение засекречено

    
— Наши изыскания продвигаются… недостаточно быстро.

    Произнесенные спокойным тоном, без особого накала эмоций, эти слова тем не менее произвели впечатление на собравшихся в помещении. Хорошее такое впечатление, сопоставимое с ушатом ледяной воды за шиворот. На всех, кто тут присутствовал. Разве что стоящая за спиной говорившего тень осталась безучастной. Ну так этот человек и был тенью — той самой тенью, которая должна обеспечивать безопасность охраняемого тела. Что же до интеллекта… Он в данном случае не входил в круг основных обязанностей, хотя и присутствовал.

    — Я жду объяснений.

    Трое мужчин и одна женщина, сидящие по обеим сторонам стола, переглянулись, словно выбирая, кто первый примет на себя удар начальственного гнева. Наконец один из них тяжело вздохнул и заговорил:

    — Все не так просто, мистер Степлтон. Люди, умеющие переноситься в виртуальные миры ПОЛНОСТЬЮ, уникальны. Кроме того, почти все они не горят желанием обнародовать свои таланты. На сегодняшний день нам известны… Мануэлла?

    — Четырнадцать достоверных случаев полного переноса в тот или иной виртуальный мир. Всего таких миров три, наибольшее количество, а именно восемь из перенесенных, оказались в Тенях Скарлайга.

    — Остановимся на этой восьмерке.

    — Как пожелаете, лорд Пэмсборо. Личности троих установить пока не удается, хотя работы в этом направлении ведутся. Двое абсолютно нам подконтрольны, находятся на полном содержании и разделяют наши взгляды.

    Доселе молчавший мужчина саркастически хмыкнул в ответ на такое заявление, чем вызвал вопрос со стороны Мануэллы:

    — Я что-то упустила, мистер Лехман?

    — Эти двое обладают минимальным интеллектом и полным отсутствием фантазии, поэтому пригодны быть лишь ограниченными исполнителями нашей воли. Удручает отсутствие способности адекватно и гибко реагировать на изменения в окружающей обстановке. А это, в свою очередь, влечет ошибки. Нам нужны более талантливые исполнители. И у нас был один такой…

    — Который сбежал и теперь только рад при удобном случае устраивать нам каверзы в меру своих сил. Одну за одной. Я уверена…

    Дзин-нь! Звон колокольчика пресек разгоревшуюся было склоку в мгновение ока. Председатель этого собрания обвел взглядом своих подчиненных, словно прибивая скандалистов к креслам крупнокалиберными гвоздями. Но ничего не сказал, лишь дал отмашку продолжить разговор.

    — В общем, я почти закончила. Помимо перечисленных остаются еще двое. Их имена нам известны, но как-либо воздействовать не представляется возможным. Другой мир нравится им больше нашего, да и крепких связей здесь не наблюдается, надавить на них мы просто не в состоянии. Поэтому я предлагаю сконцентрироваться на уже имеющихся двух… хм, инструментах и планировать действия исходя из их возможностей. Фронт работ весьма широк. Ну а ограниченность этих двоих можно скомпенсировать. Надеюсь…

    — Это нельзя скомпенсировать. Говорю вам как человек, который больше всех остальных тут собравшихся понимает в развитии искусственного интеллекта и прогнозировании воздействий на виртмиры изнутри.

    — Мы слушаем вас, профессор Тормасов, — благосклонно кивнул Степлтон. — Никто даже не думает сомневаться в ваших способностях.

    — Еще бы вы сомневались, — самодовольно усмехнулся тот, подергав себя за кончик уса. — Без моих алгоритмов виртмиры так и не достигли бы нынешнего уровня, да-с. Правда, не удалось учесть их склонность к самостоятельному развитию, но это тоже дает серьезные перспективы и исходящие оттуда возможности. Ах да, я отвлекся.

    — Заметно…

    — Не язвите, лорд, вы тоже в этом замечены. Особенно когда дымите своими кубинскими сигарами. Но к делу. Люди-уникумы, сумевшие оказаться внутри виртуальных конструктов, этих зародышей новых миров, для полноценного влияния должны обладать высоким интеллектом и гибкой психикой, способной принимать иную, порой очень сильно отличную от привычной реальность. Принимать не в качестве игры, а именно в качестве другого, но столь же полноценного мира. Двое же наших… объектов, при помощи которых мы пытаемся воздействовать на Скарлайг, этими качествами как раз не обладают. И никакая «личная преданность» не способна компенсировать. Не хмурьтесь, мистер Степлтон. Вы хоть и Глава нашей корпорации, но этот пост все равно не позволяет добавить ума и сообразительности тем, у кого он генетически не заложен. Увы-с, но это есть факт.

    На какое-то время в помещении воцарилась тишина. Впрочем, всего на несколько секунд. Заметно помрачневший председатель, которого ткнули носом в аспект бытия, в коем деньги не способны добавить подчиненным ни ума, ни кругозора, выцедил полстакана виски, закусил несколькими орешками и проворчал:

    — Проф, я давно вас знаю. Наверняка есть идеи.

    — Есть. Мануэлла должна сконцентрироваться на поиске тех трех, о личностях которых нам пока ничего не удалось узнать. Особенно насчет того из троицы, кто перенесся в Скарлайг совсем недавно.

    — Причины?

    — Его поведение в новом для него мире. Он воспринимает виртуальный конструкт именно как новую реальность, тому примером является завязывание крепких отношений не столько с другими игроками, сколько с порождениями искусственного интеллекта. Независимыми уже порождениями! Он как-то сумел это осознать и теперь действует исходя из их самостоятельности. Задел на будущее, если можно так выразиться.

    Впервые за все время этого собрания на лице председателя появилась слабая, но все же улыбка. Впрочем, он быстро ее стер, вернул на лицо привычное выражение властного полубезразличия ко всему, что ниже его положения. Маска, она давно стала привычной.

    — Мистер Лехман… попробуйте приказать своим специалистам проникнуть в базу компании «Мир Скарлайга» с целью отследить данные этого нового объекта интереса корпорации. Вдруг да получится.

    — Не получится, к моему сожалению, — развел руками тот, — при соскальзывании тела из реального мира в виртуальный конструкт рвутся все связи и невозможно отследить канал просто по причине его отсутствия. Конечно, я проверю, но мы всего лишь в очередной раз подтвердим уже сформировавшуюся закономерность.

    — Тогда будем искать более традиционными способами. — Степлтон не выглядел, да и не являлся опечаленным, говоря это. — Надо подвести агентов влияния к объекту, войти в доверие, а потом, узнав кое-что о его жизни за пределами вирта, найти рычаги влияния. Кстати, профессор, вы наверняка уже собрали имеющуюся информацию.

    — Бесспорно. Похоже, что его игровой ник соответствует реальному имени. Макс, а точнее — Максим. Славянин, это бесспорно. Похоже, образование высшее, возраст от двадцати с небольшим до тридцати лет. Судя по всему, имеет или имел отношение к силовым структурам. Все, больше нам ничего узнать пока не удалось. Он скрытен.

    — Все понятно. Тогда ставлю перед вами задачу. Форсировать разработку объекта как наиболее перспективного, переведя поиск двух других на вторичный уровень приоритета. — Немного помедлив, Степлтон добавил: — Двух наших Скользящих использовать в прежнем режиме, пока не будем пытаться поручать им то, к чему они, по уверениям как Тормасова, так и Лехмана, просто непригодны. А теперь перейдем к перераспределению финансовых потоков в зоне S…
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Город Карах, ночь… и хорошее настроение. Несмотря на то что лежу в кровати и смотрю в потолок, потому как для отдыха трех часов сна оказалось более чем достаточно. Три часа — ничтожно мало для отдыха в реальном мире, но тут, в вирте, ставшем для меня местом постоянного и единственного на данный момент обитания, этого более чем достаточно. Вот я и лежу, хотя отнюдь не в пошлом бездействии. Я думаю…

    А мыслей много, и все они пытаются претендовать на место главных. Тут и планы по прокачиванию себя любимого хотя бы уровня до сорокового — пятидесятого в кратчайшие сроки, и вытекающие из этого возможные пути этой самой прокачки. Простые мысли, откровенно говоря, если сравнивать их с остальными, куда как более серьезными. Рост в уровнях для моего виртвоплощения — это же не самоцель, а всего лишь средство. Средство для того, чтобы Макс, ставший в мире Скарлайга тифлингом-техномагом, смог скользнуть еще раз, на сей раз из мира вирта во внешний, то есть в тот, который для большинства есть первая и единственная реальность. Для большинства, но не для Скользящих — людей, способных жить как в телесной форме внешнего мира, так и в энергетической здешнего.

    Сложно все… Впрочем, я на иное сроду не рассчитывал. Напротив, из всех путей всегда старательно выбирал наиболее перспективные, но вместе с тем рискованные. А уж в последнее время события и вовсе пустились во весь опор. Перестрелка с террористами и образовавшиеся многочисленные трупы во время опупеи с захватом заложников. Затем сведения, что я для их горных и не очень собратьев являюсь желанной мишенью, и подготовка к побегу… И совет моего друга Славки, откопавшего городскую легенду о Скользящих. Все это было, причем по календарным меркам — совсем недавно.

    Ну а в настоящий момент? Ага, мне и в стимпанковской атмосфере Скарлайга спокойно не сиделось. Союз с одними влиятельными игроками, а именно с Кругом, где основную роль играли тифлинги; искренняя ненависть других, а именно Гильдии Равновесия и клана Ледяных Убийц. Ну да, я основательно потоптался на их мозолях, да еще отпуская ехидно-циничные комментарии по сему поводу. Зато в результате — определенный уровень известности. Да и репутация, пусть весьма специфического характера. Как я уже упоминал — тихо жить не умею, да и учиться как-то не тянет.

    Мирно спящее рядом тело прекрасной леди слегка зашевелилось, переворачиваясь с одного бока на другой, но оставаясь все так же рядом. Вот и еще одна… причина. Лаира, девушка-драконида, ненаследная покамест принцесса клана шер Нект; порождение не внешнего мира, но непосредственно Скарлайга. Девушка, с которой у меня многое связано. При первом знакомстве мне довелось вытащить ее из лап работорговцев, а потом помочь отправиться в родные края. Ну а затем, спустя некоторое время, я оказался в ее клановой цитадели — и просто навестить, и по своим шкурным интересам. Вот из-за излишней въедливости и угораздило меня раскопать серьезный змеиный клубок дворцовых интриг, где Лаире отводилась роль или разменной фигуры, или просто жертвы без всяких прикрас.

    Результат? Очередная заварушка с трупами, довольно туманные перспективы получить серьезный приз, а заодно вполне реальные враги. Правда, вряд ли они будут за мной охотиться. Там своя специфика. Им просто куда как выгоднее сидеть некоторое время и не отсвечивать. Компромат, который я сумел достать на брата Лаиры, официального наследника клана, дюже вонюч и убоен. Он мог попытаться — да и пытался; чего тут скрывать — уничтожить и меня, и сестру, да только не получилось. Вот мы и здесь, в городе Карах, одном из сложных, неспокойных, но центров Скарлайга, где сталкиваются интересы множества кланов игроков-Тенерожденных и местных аборигенов всех мастей и оттенков.

    Лаира… Термин «принцесса» к ней, признаться, подходит не так чтобы очень. Воительница, авантюристка, беспокойное создание — это да. Хотя при необходимости прорезаются и те черты, которые обязаны быть у настоящей аристократки: благородные манеры, здравый ум, упорство в достижении поставленных целей. Что есть, то есть.

    Что же до меня, то я к ней просто привязался: уж больно редко попадается такое необычное, живое, оригинальное создание, да к тому же действительно красивое. И даже не надо пытаться намекнуть, что это всего лишь программа. Нет, тут все гораздо сложнее. Если человек перемещается в виртуальный как бы мир в форме чистой энергии, то… Догадываетесь? Ах нет! Что ж, мне и подсказать не столь сложно. Энергии всех игроков, их чувства и эмоции — они на протяжении довольно долгого промежутка времени как бы «выдували в пустоте» новый мир. Совсем новый, вырастающий из изначально неодушевленного каркаса. Ну а бывшие болванки, порождения искусственного интеллекта, постепенно приобретали черты индивидуальности, получали ту искру, что делает из манекена личность.

    Теория? ПОКА — да, особенно практически для всех находящихся в Скарлайге игроков. Но вот для Скользящих, к числу которых я имею полное право себя относить, все по-иному. Впрочем, это не к спеху, у меня на повестке дня другие проблемы.

    Я вернулся в Карах… В город, где мне бы по-хорошему еще длительное время появляться не стоило, потому как охота, объявленная на тифлинга по имени Макс, испаряться в никуда не собиралась. Тогда — зачем? Лаира, однако. Мне нужно было ее забрать из родового замка не в никуда, а в какое-то конкретное место. Вот и забрал, предварительно договорившись со знакомым мне представителем клана Мьельнир.

    Хотя какой там, к ангельской бабушке, договор! Сигурд, при всем моем к нему неплохом отношении, был не главой клана и не высокоуровневым игроком. Так, почти что начинающий по здешним меркам, хотя и знакомый по реалу тем, кто входил в верхушку Мьельнира. Вот на одного из них он меня и вывел, устроив встречу буквально через пару часов после нашего с Лаирой прибытия в Карах, а точнее — в гостиницу «Танцующий гхол».

    Да уж, встреча была действительно интересной и взаимовыгодной. Мысли сами собой скользнули в недавнее прошлое, заставив вспомнить достигнутые договоренности…

    
Вечером минувшего дня

    
Нервы… они все же дают о себе знать, как бы я ни стремился держать себя в руках на все сто процентов. Вот и сейчас, в этой комнате на втором этаже «Танцующего гхола», ожидая одного из заправил клана Мьельнир, я немного беспокоюсь. Не столько за себя, сколько за Лаиру, находящуюся в соседней комнате, отделенной от этой лишь непрочной дверью. Второго входа нет, разве что через окно, но ломиться туда никто не намеревается, это было бы просто бессмысленно во всех отношениях.

    Драконида хотела сначала присутствовать, но мне удалось убедить ее, что подобная идея совсем неразумна. Убедить массой доводов, при этом не высказав главного. Какого? Не воспримут ее, скорее всего, а от этого и на меня часть настроя рикошетом отразится. Подобное можно будет игнорировать чуть позже. Но не в случае первого разговора и возможного договора, нужного мне гораздо больше, чем клану.

    Стук в дверь — и через пару секунд на пороге появляется Сигурд. Физиомордия довольная, а это значит только одно — его слова не просто выслушали, но к ним еще и прислушались.

    — Привет, Макс. А мы к тебе в гости. — Сигурд посторонился, пропуская впереди себя человека явно высокого уровня в типичном облачении Говорящего с Духами. — В общем, представляю тебе своего друга по реалу и одного из лидеров нашего клана, Харальда. И он хочет с тобой поговорить.

    — Скорее уж «не возражаю», — хмыкнул Говорящий, проходя в комнату и усаживаясь в кресло. — Хочет твой новый знакомец, у него к нашему клану интереса куда больше, чем у клана — к нему. Ну а клан в моем лице будет слушать, внимательно взвешивать все плюсы и минусы. А потом уже и решение примем, исходя из услышанного и обдуманного.

    — Ну тебе виднее…

    — Ты прав, Сигурд, МНЕ как раз и виднее. А ты пока последи, чтобы случайные гости уши возле двери не грели. И не делай обиженную морду лица, я же не говорю, что с другой стороны. С этой, друг мой, с этой…

    М-да, серьезный тип, как ни посмотри на него. И я даже не про уровень и экипировку, хотя последняя может вызвать непроизвольное слюноотделение как у игроков одного с Харальдом класса, так и у охотников за трофеями. Глаза. Они ощупывали пространство, выискивая теоретически возможную угрозу, остановившись сначала на моей персоне, а потом на двери, что вела в смежную комнату. И вот первый уточняющий вопрос:

    — Там эта драконида, которую ты из ее клана умыкнул?

    — Да, она самая. Лаира шер Нект.

    — Понятно. Что имеешь предложить, Макс? За тобой, как шавки за мопедом, несутся члены Гильдии Равновесия и Ледяные. Ты умеешь наживать врагов, а прикрывать тебя от них без веской причины не вижу особого смысла. Я Мора и Кампанеллу к любимым авторам не отношу, а все утопии связаны со словом «утопили». Понимаешь, к чему разговор смещаю?

    — Понял, не дурак. А вот дурак бы не понял, — слегка усмехнулся я, потому как разговор пошел по вполне разумному пути, к которому я был подготовлен. — И уверяю, что ответ на вопрос вроде «а нахрена ты нам нужен» у меня имеется.

    Харальд, довольно осклабившись, откинулся на спинку кресла, скрестив руки на груди. Он не спрашивал ни о чем, просто смотрел на меня и ждал продолжения. Дескать, тебе надо — вот ты и надрывайся, убеждая меня в своей правоте. Мля, а ведь действительно чуть ли не лучший выбор из всех возможных вариантов поведения. Уважаю. Ну а сказать… Сейчас и незамедлительно получишь ты у меня часть расклада. Надеюсь, что ум Харальда позволит ему оценить предлагаемую авантюру.

    — Да, у меня есть враги, это так. Но часть из них, пусть и меньшая — и твои враги тоже. Я про Ледяных Убийц. А коли так, то открываются определенные… перспективы.

    — Внимательно слушаю, продолжай.

    — Я сейчас действительно, для Гильдии — в меньшей степени, а для Ледяных — в большей, ассоциируюсь с чирьем на заднице. Вроде ничего опасного, зато раздража-ает… слов нет. А такую ситуацию можно и даже нужно обыграть. Только вот один я с подобным не справлюсь, это занятие отнюдь не для одиночки.

    — Интересно излагаешь. — Харальд оставался недвижим, но в глазах начал разгораться интерес. — Только нашему клану совсем не нужен конфликт с Гильдией Равновесия. Разный калибр. Да и предпосылок для вражды пока не наблюдается. А ты, уж прости, даже на самый маленький повод не тянешь.

    Я посмотрел на переминающегося с ноги на ногу Сигурда. Мой приятель явно и хотел бы что-то добавить, но несколько… тушевался перед клановым начальством. Что ж, это меня вовсе не расстраивало. Здесь же не благотворительная организация, а вполне трезвый расчет. Я же пытаюсь продать определенного рода «товар», расхваливая его достоинства и скрывая недостатки.

    — Разве говорилось, что мой план включает в себя риски для вашего клана поссориться с Гильдией? Вовсе нет.

    — Риск — само принятие тебя в наши ряды, — слегка скривился Харальд. — Мы стараемся защищать каждого из своих. Поэтому…

    — А вот чтобы не возникло «поэтому», я предлагаю действовать более тонко. В плане, который мне удалось разработать, с нашей стороны прямо буду задействован лишь я один. А вот косвенная помощь — дело другое. Проверка места действия, предварительные расчеты, кое-какое оборудование, без коего никак не обойтись. ЭТО одному не вытянуть.

    — Не тяни мантикору за хвост, она ядовитая…

    — Не буду, Харальд. Я хочу стравить между собой Ледяных убийц и наемников Гильдии Равновесия. Стравить нагло, жестко, да к тому же опозорить что тех, что других. Если все пройдет гладко, они некоторое время с энтузиазмом будут вредить друг другу, тем самым давая возможность знающим о сути хорошенько погреть руки. Думаю, что лишним это не окажется.

    — Далеко не всегда реальность совпадает с планами.

    Тут я широко улыбнулся и развел руками:

    — Уважаемый, а что теряет Мьельнир? Ни-че-го! Пусть даже Гильдия и Ледяные Убийцы сцепятся единовременно — это все равно поможет. Поднимете последних на смех сразу, а не спустя некоторое время, только и всего. Что же до меня, так Гильдия еще очень сильно подумает, стоит ли им позориться дальше, уподобляясь бешеному носорогу, гоняющемуся за укусившим его за яйца комаром.

    — Хм… Мне это начинает становиться интересным. Немного, самую малость… Но в любом случае, Макс, я не собираюсь выделять тебе большое количество финансов в расчете на возможную окупаемость.

    — Этого и не потребуется. Минимум вложений, максимум эффекта. Но есть одна необходимая деталь.

    — Слушаю.

    — Моя спутница, Лаира. — Я на мгновение стрельнул взглядом в сторону смежной комнаты. — Серьезных неприятностей в ближайшее время ей ожидать не стоит, но вот от обычных избавить ее хочется. И опять же от клана не потребуется ничего сложного. Достаточно разрешить ей нахождение в вашей зоне влияния и оградить по возможности от любителей прокачаться за счет местных. Это реально?

    Харальд слегка склонил голову, словно рассматривая меня с другого ракурса. Видимо, мало-мало, но я сумел его удивить. Никак не вязались мои предыдущие дела — о коих ему, вне всякого сомнения, успели доложить — и вот эти прозвучавшие слова. Вот и пытался один из лидеров Мьельнира упорядочить имеющиеся у него факты обо мне, таком странном. А ведь упорядочил, по глазам вижу!

    — Значит, планы строишь насчет принцессы не самого мелкого клана драконидов. Индивидуальная линейка заданий, возможные тайники клана Нект? О нет: я не задаю вопросов тебе, и уж точно не требую ответов. Так, мысли вслух.

    — И?

    — И я соглашусь выполнить твою просьбу. Более того, предоставлю выбор между обычным членством в клане и статусом «гостя клана». Для тебя. Твоя же… спутница в любом случае получит лишь последний.

    В этом я даже не сомневался. Местные персоны, в отличие от игроков, априори не могли состоять в кланах, образуемых Тенерожденными. Да туда их никто и не пригласил бы. Правила, наложившиеся на психологию, от коих ни спрятаться, ни скрыться. Что же до выбора…

    — Я предпочту статус гостя, Харальд.

    — Вот видишь, Сигурд, — слегка улыбнулся тот, разворачиваясь в сторону стоявшего возле двери соклановца, — человек выбирает то, что ему в настоящий момент более выгодно. Не пойму, правда, чего здесь больше, осторожности или хитрого расчета, но оно не столь важно. Учись азбуке интриг, пригодится. И здесь, и в реальном мире.

    — Но почему…

    — …Макс выбрал статус «гостя клана»? — завершил до конца не озвученный вопрос Харальд. — Ему был дан выбор. Один вариант предусматривал меньший риск, но вместе с тем — ограничение свободы действий. Он же предпочел риск, но с сохранением почти полной свободы. Проще говоря, он или не любит подчиняться вообще, или хочет всегда быть во главе, а не под управлением. И это хорошо согласуется с тем, что ты мне про него рассказывал.

    — Сложно тут все, — махнул рукой Сигурд, — мозги у меня наизнанку вывернутся от всех твоих штучек в стиле Макиавелли.

    — Значит, так и останешься бойцом клана, — философски подметил Харальд, — хорошим бойцом, это я тебе и сейчас могу сказать, но не больше. А вот если надоест находиться в этой «экологической нише», тогда придется научиться высокому искусству интриг, оно же — политика. Ну а с тобой, — тут он вновь сконцентрировался на моей персоне, — с тобой мы сейчас во всех деталях обговорим тот самый план, который ты хочешь предложить…

    
Выплыв из воспоминаний, я вновь напомнил себе, что все прошло успешно. Статус гостей клана Мьельнир для меня и Лаиры, одобренный план по стравливанию между собой Гильдии и Ледяных. Правда, поработать над последним придется ой как серьезно, ну так я и не возражаю. Плюс есть еще одна деталь, которую клану Мьельнир знать совсем не требуется.

    Какая именно? Мои тесные связи с Кругом, само собой разумеется. Непременно свяжусь в самое ближайшее время непосредственно с Аффометом. На кой? А чтобы попробовать вытрясти поддержку Круга в моем конфликте с представителями Гильдии Равновесия. И еще…

    Лаира опять заворочалась, явно решив на какое-то время выплыть из сонных грез. Интересно, я случайным движением ее побеспокоил или простое совпадение? Ну да не столь важно.

    — Не спишь, — констатировала она очевидное. — Что-то случилось или?..

    — Ничего, чудо ты мое крылатое. Просто думаю. Ты же знаешь, нам, Тенерожденным, спать очень мало требуется. Вот и смотрю в потолок, обдумывая планы на ближайшее время. А их у меня много.

    — А у меня?

    — Не меньше, — подмигнул я дракониде. — Непременно устроим твоим недругам массу неприятных сюрпризов. Фантазии и хитрости на эти дела — в достатке. Ну а насчет средств и возможностей постараюсь решить в скором времени.

    — Ну тогда ладно. Я — дальше спать, а уж поутру поговорим… Или чуть позже…

    Сладко зевнув, Лаира устроилась поудобнее, и уже через минуту-другую ее дыхание стало ровным. Спит. Вот и отлично. Я же, чтобы не потревожить сон девушки, аккуратно переместился из кровати в кресло, после чего озаботился стаканчиком прохладительного из местного аналога холодильника, а заодно и сигареткой. Пришла пора не просто набросать предварительный скелет плана, но и придать ему полную завершенность. Ту самую, о которой людям из Мьельнира знать как-то и не следует.

    Для удобства снимаю стимкомп с руки, кладу его себе на колени и начинаю печатать сообщение Аффомету:

    — Приветствую, Посвященный шестого Круга. Гримасы демонов судьбы вновь занесли меня в город Карах, где по моему следу наверняка пойдут охотники Гильдии Равновесия. Но есть возможность устроить им веселые сюрпризы. Будет желание поспособствовать?

    Отправляю послание и жду. Добил первую сигаретку, прошелся по комнате, остановившись полюбоваться видом на ночной город. Вот и вторая курительная палочка в дело пошла. Только я уже был готов констатировать, что Аффомету сейчас не до моих посланий, как вибрация техномагического устройства доказала обратное. Что ж, тем лучше.

    — И что же тебе ночью-то не спится?! И зачем, во имя Лоос, ты полез туда, где за тобой идет охота? — Эмоции в этих напечатанных словах били фонтаном. — Но если ты хочешь плясать в жерле действующего вулкана, то не вижу смысла тебя останавливать. Более того, попробую подумать относительно помощи. Что тебе нужно?

    — Утечка информации к Гильдии Равновесия. Не грубая, а такая, чтобы только умные личности могли просечь ситуацию и сделать нужные выводы. Я скину несколько мест в Карахе, где я могу устроить западню, так что нужно будет вывести на какое-то из них. Время свободное, но меня о нем предупредить надо не в последний момент.

    — Будет решено. Кругу выгодно подобное отвлечение внимания некоторых персон из Гильдии. Ну а ты, Макс, получишь в скором времени новое задание. Более того, сможешь выбирать одно из нескольких. Да, юный тифлинг, ты уже успел подрасти до такого уровня. Жди сообщений.

    Вот и поговорили. Продуктивно, ничего не скажешь; жаловаться грешно. Разве что… А, нет, вопрос снимается. Стимкомп отплевывается системным сообщением насчет поступившего задания:

    «Получено задание от Посвященного шестого Круга Аффомета. Устроить ловушку представителям Гильдии Равновесия и нанести попавшим в нее максимальный ущерб. Время выполнения станет известно после поступления дополнительной информации. Условия выполнения — вариативны. Награда: опыт, деньги, возможность в дальнейшем выбирать задания от Круга из нескольких вариантов».

    Серьезные бонусы угрожают выдать в случае успеха. А значит, и дело предстоит не из легких. Ничего, я еще и с Мьельнира стрясти «на бедность» постараюсь. Не жадности ради, а скорее предусмотрительности для. Ну а пока — надо разобраться с накопившимися единицами умений и характеристик. Их у меня мно-ого благодаря рискованной эскападе с похищением моей дракониды из родных мест.

    Характеристики, числом двадцать четыре. Раскинуть получится быстро и без особых раздумий. Восприятие и ловкость мне, как Скользящему, не сильно критичны. И не потому, что не важны, тут совсем иное. Я те особенности, за которые они отвечают, в реале хорошо развивал, а оказавшись в мире Скарлайга ЦЕЛИКОМ, «скользнув» в него, утащил за собой и умения внешнего мира. Так что до поры до времени старыми запасами обходиться могу. Ну а дальше видно будет.

    Итак, пять единиц в Выносливость, ибо толщина тушки необходима любому из нас. Затем семь единиц в Интеллект, ну а остаток — в Волю, ибо для техномага энергии много не бывает, бывают лишь импланты, жрущие ее в немереных количествах. Угу, отлично. Теперь переходим к сложным процедурам, сиречь к умениям.

    Умения… Развиваю я две основные для меня ветви: Повелителя Духа и собственно линейку имплантов. Новые полезности откроются на тридцатом, то есть на следующем рубеже. До которого мне осталось не так и далеко. Значит, часть из одиннадцати единиц зарезервируем. Зато другую вложим сейчас, ведь дело планируется не абы какое.

    Думай, Макс, шевели соображалкой! До новых, интересных имплантов пока не добраться, их не открыли. Остается либо открыть возможность усовершенствования уже имеющихся, либо… Есть тут одна штучка под названием Песня Сирены. Как следует из названия — имплант этот действует на голосовые связки, давая возможность очень серьезно видоизменять собственный голос. Обычно техномаги не особенно его замечают на низких уровнях, а потом, когда прокачиваются до серьезных высот, им просто не с руки вкладывать массу единиц умений. Ну а мы пойдем другим путем.

    Песня Сирены на первом уровне всего-навсего позволяет усилить голос. Полезно разве что для тех, кто нуждается в способности громко орать. Сферический пример в вакууме — сержант на плацу, дрессирующий новобранцев. Пустышка. Как ни крути. Второй уровень умения расширяет диапазон звуков, которые способно издавать человеческое — или там эльфийское, что не суть важно — горло. Тоже пустышка с точки зрения полезности? Не совсем, это ведь промежуточная модификация, потому как третий уровень Песни Сирены выводит на действительно важную способность. Ну не считать же мелочью возможность подражать голосу любого из тех, чей голос ты слышал на протяжении некоторого времени. Затраты же тут — активация 20 единиц, для поддержки 5 единиц в минуту.

    Вот сюда три единицы умения и вбухиваю. Ничуть не жалко, если честно признаться. Умение мало того что само по себе полезное, так ведь дальнейшее развитие приведет к еще более серьезным плюшкам. В том числе и боевым, как бы парадоксально это ни звучало. Осталось лишь купить да установить, ну да это пока терпит.

    Дальше к работе с духовной энергией переходим, а именно усиливаем активную защиту и еще более активное нападение. Иными словами, две единицы в Шоковую Петлю, да столько же в Разящий Доспех Духа. Все; для моего нынешнего уровня развитие этих двух заклятий упирается в потолок.

    И… хватит. Оставшиеся четыре единицы в резерве, ведь тридцатый уровень вот-вот ожидаемо нагрянет. Остается, пожалуй, прилечь рядом с мирно спящей девушкой и просто расслабиться. Подремлю малость, а затем по полной включусь в подготовку к важным событиям.
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Аналитический отдел Корпорации

    
Мануэлла, откинувшаяся на спинку дивана в личной комнате отдыха, чувствовала себя разбитой. Дела; их было слишком уж большое количество, а время в сутках так и оставалось ограниченным 24 часами, из которых часть требовалось выделять на еду, сон, красивых мальчиков. Иначе и свихнуться недолго. Да, были помощники, порой небесталанные, но особо важные поручения все равно приходилось держать под личным контролем. Особенно последнее, связанное с поиском этого Макса, новообразовавшегося Скользящего, которым так сильно заинтересовался Степлтон.

    Лехман и Тормасов, гори они в геенне огненной! У Мануэллы Гонсалес всегда были проблемы во взаимоотношениях с этими двумя членами совета директоров Корпорации. Разные подходы к решению проблем, стычки в борьбе за влияние, да и личные мотивы присутствовали, чего уж там. Но слово председателя, то есть Степлтона, было законом. Власть и деньги, деньги и власть — вот то, что олицетворял этот человек. А заодно — и серьезные планы относительно возможностей этих самых Скользящих.

    Насчет возможностей она была согласна, но методы… Жесткость и еще раз она же. Был бы человек, а принудить его к сотрудничеству всегда можно. И лучше уж туповатый, но исполнительный инструмент, чем те, кто стремится сохранить свободу действий, которую им по статусу иметь не подобает.

    Нет, надо расслабиться… Помассировав виски, женщина потянулась в маленькой золотой коробочке, где хранились таблетки, над которыми в свое время изрядно поработали химики из научного отдела. Те, относительно кого она была уверена, что они не имели тесных связей с профессором.

    Добыв оттуда одну маленькую таблетку насыщенно-желтого цвета, Мануэлла положила ее под язык, как и предписывалось по инструкции. Теперь надо было как минимум на минуту попробовать отрешиться от всего окружающего, пока стимулятор сделает свое дело.

    Не смотреть, не слушать, даже по возможности не думать. И тогда… Мягкая волна подхватила ее разум, ласково дотрагиваясь до самых потаенных уголков подсознания. Наполняя энергией и уверенностью. И схлынула… правда, оставила кое-что после себя. Гонсалес улыбнулась, вспоминая, что разработчики этого препарата советовали принимать его не больше чем раз в два-три дня. Она хоть и следовала этому, но вот сейчас ей придется нарушить традицию. Ненадолго.

    Значительно взбодрившись, Мануэлла потянулась за материалами, которые ей недавно доставили. В них говорилось об окружении Макса в Скарлайге, равно как и о том клане, с которым у него явно намечались хорошие отношения. Итак, клан Мьельнир… А у парнишки хороший вкус! Женщина попробовала прикинуть иные возможные варианты — и убедилась, что по первому впечатлению выбор был оправдан.

    Аналитическая записка. Клан Мьельнир.

    Личный состав: около 250 активных членов, единая культурная группа (славянская), ядро клана знакомо в реальном мире.

    Лидер: Харальд. В реальном мире Алексей Нечипорук, 33 года, заместитель начальника службы безопасности «Прима-банка». Формально управляет кланом вместе с еще двумя своими знакомыми по реальному миру, но по факту решения принимает единолично, хотя и учитывая мнения «соправителей».

    Место базирования: город Карах. В других городах клан постоянного представительства не имеет, предпочитая быть сильным в одном месте, а не распылять состав, ослабляя ударные группы.

    Зона влияния: клановый квартал размером 1/5 от стандартного. Доля престижа принесена в жертву из-за бонусов, получаемых в защите. Клан владеет несколькими трактирами и по совместительству гостиницами, имеет интересы в доставке запрещенной продукции за пределы Караха. Члены клана выступают в роли наемников, обеспечивая как охрану и сопровождение, так и ликвидацию целей широкого круга.

    Союзы: долговременные отсутствуют, но при необходимости заключаются тактические соглашения. Это связано все с тем же стремлением к самодостаточности, культивируемой лидером клана.

    Враги: Ледяные Убийцы, Ангелы Возмездия, Перевертыши. Наиболее мощными являются первые.

    Рекомендуемые меры влияния: подкуп желательно применять лишь к рядовым членам клана. Харальд и его окружение достаточно обеспечены, к тому же питают сильную неприязнь к попыткам подкупа. Следует учитывать особенности этноса, к которому они принадлежат. Возможно воздействие через руководство «Прима-банка». Принесет эффект, если к тому времени объект «Макс» не станет для Харальда не просто приятелем, но и ценным кадром. В последнем случае — силовые методы воздействия или угрозы друзьям и родственникам.

    Примечание. Осторожно! Попытки силового давления способны привести к непредсказуемым результатам. «Загадочная русская душа» — это не просто выражение.

    — Какие вы сложные, загадочные русские мальчики! — промурлыкала Мануэлла, отбрасывая в сторону докладную. — Перевести, что ли, эту проблему на Тормасова? Или все же нет… а то слишком большое влияние получит. Ведь тоже оттуда, потому и непредсказуем в некоторых областях. Хотя гениален, это даже я признаю.

    Ответа конечно же не последовало. Поскольку в комнате больше никого и не наблюдалось. Но вот была у женщины такая привычка — разговаривать как бы с пустотой, выводя особо важные мысли на поверхность. Так лучше думалось. Разумеется, она позволяла себе так расслабиться лишь после тщательной проверки на тему подслушивающе-подглядывающей аппаратуры.

    Впрочем, решение уже было принято. Сначала золотой дождь, а только потом, если не получится, в ход пойдут угрозы. И плевать на предупреждение аналитиков ее команды. Сломить можно любого. Главное — надавить с достаточной силой и не оставить объекту шанса спрыгнуть с разогнавшегося поезда. А все неудачи в подобных случаях — всего лишь огрехи исполнителей и планировщиков. Сама же идея слабых мест не имеет, независимо от того, к кому применяется. Одиночка бессилен перед системой, так было всегда.

    Встав и потянувшись с грацией уже немолодого, но сытого и холеного хищника, Мануэлла подошла к встроенному в стену зеркалу и внимательно посмотрела на свое отражение. Пусть первая молодость была уже позади, но косметика, а в последнее время и пара подтяжек поддерживали ее красоту на вполне себе высоком уровне. Да и стиль, совмещавший в себе элементы бизнес-леди и женщины-вамп, действовал на кавалеров немногим слабее ударной дозы «Виагры».

    Достав из кармана мобильник и набрав привычный номер, Мануэлла бросила короткую фразу-приказ:

    — Буду дома через полчаса. Через час пригласите ко мне Фреда.

    — Но…

    — Никаких «но». Если ему будет лень отрывать от сиденья гоночного авто свою накачанную в спортклубах задницу, то напомни, что стоит мне пошевелить пальцем… В общем, сам поймет.

    — Будет исполнено, сеньора.

    — Я и не сомневалась, — усмехнулась Гонсалес, уже нажав клавишу отбоя. — И только попробуй опоздать, мальчик… «Мамочка» желает развлекаться. А работа подождет до завтра.
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Да, нелегкая это работа — во болото тащить бармаглота… Особенно если в качестве болотной трясины выступает полузаброшенный склад, на котором из относительно ценного имущества — лишь случайно залетающие сюда гарпии да прокапывающиеся сквозь грунт монстрики, мило называемые «скульпторами». Прозывают их так по той причине, что умеют, паразиты, распылять на небольшой области очень клейкую гадость, делающую из попавших под раздачу этакие живые скульптуры. Правда, живыми они остаются недолго: ровно до того момента, как удачливый «скульптор» не решит выпить из своей жертвы все соки. А решает он это быстро, максимум через полминуты после удачного плевка.

    Почему именно это место? А удобное оно, вот в чем нюанс. Опасное для совсем уж низкоуровневых Тенерожденных и местной мелкой гопоты, высокоуровневые товарищи сюда не полезут, ибо толку ноль. А остальные? Могут, но весьма нечасто, потому как спуск в норы «скульпторов» могут найти лишь те, кто предварительно выполнил определенную цепочку квестов. Только вот не пользуется она особой популярностью, ибо времени уходит много, а толку, как говорилось в популярном мультике, маловато будет.

    Так или иначе, а место было выбрано, время тоже назначено. Оставались лишь последние «штрихи к портрету». В частности, последние проверки установленного на месте будущей ловушки оборудования, а заодно и путей отхода. И вот с этим могли возникнуть некоторые сложности. Одна из сложностей сейчас стояла рядом и сверлила меня не самым добрым взглядом.

    — Ну и что ты, Лаира, так эмоционируешь по столь малозначимому поводу? Я же в двадцатый раз тебе повторяю, что проблем особых ожидаться не должно, почти все подготовлено, а форс-мажорные ситуации… тут уж как карты лягут.

    — Вот, Макс, и я о том же! Одному тебе идти неразумно, а я пригодиться могу.

    — В любой другой ситуации — нет вопросов. Но тут вряд ли это уместно. Ты воин, а магических возможностей — ровно ноль без единой палочки. Я поневоле буду отвлекаться, а это недопустимо.

    Чувствуя, что разговор вот-вот может выйти на нежелательную стадию откровенной разборки «кто есть ху», усиленной чисто девичьими особенностями, я только и мог, что обнять разволновавшееся чудо с крыльями и пообещать:

    — Следующим номером займемся одной из твоих проблем. А тут уж без твоего самого непосредственного участия никак не получится. Договорились?

    — Угу… — кивнула Лаира. Мигом переходя от взвинченного состояния к расслабленному. — Просто тут все чужое, а хочется чем-то важным заняться.

    — Так займись. Здесь проблемы нет. Даже более того, я буду очень рад, если ты во всех подробностях распишешь те планы, которые сейчас если где и находятся, то только в твоей прелестной головке. Ну что, договорились?

    — Буду работать. Только ты постарайся поскорее вернуться.

    — Все возможное сделаю, но не в ущерб сегодняшней затее. Кстати, она и тебе помочь может, — почувствовав, что на меня вот-вот вывалят ворох вопросов, я добавил: — И об этом — тоже после возвращения. Не стоит рассматривать шкуру неубитого дракона. Если что срочно понадобится — связывайся с Хель или Хельги — этим двоим можно верить. Не абсолютно, но и это в нынешнем раскладе неплохо. Все, не пропадай тут.

    И все равно покинуть комнату мне удалось лишь минуту спустя. Лаира не упустила возможности расцеловать «на дорожку» да пообещать, что честно-честно будет работать в поте лица за ради скорейшего составления важных планов. Тут я ей верил — планы у девушки наверняка были наполеоновские. Наверняка еще успею задолбаться, воплощая в жизнь хотя бы определенный процент от их общего числа.

    Выйдя из «Танцующего гхола», я без малейшего удивления обнаружил поблизости стоящий на обочине незанятый экипаж. Уж о такой мелочи точно позаботились. Может, аффометовские помощники, а может — и народ из Мьельнира. В любом случае мне сейчас надо ехать по заранее обговоренному маршруту, причем так, чтобы не спровоцировать возможных шпиков на активные действия раньше намеченного момента времени.

    Итак, первый пункт маршрута — небольшая алхимлаборатория, адрес которой мне дал Урзалл. Ругался, конечно, что Аффомет озадачил его этим заданием неожиданно, из-за чего пришлось напрягать своих подчиненных. Ну да это дело житейское. Тем более старый техномаг и алхимик всегда любит ворчать. Зато распоряжения своего начальства выполняет и надежно, и в срок.

    Командую водителю остановиться и говорю, чтобы тот ждал. Плата внесена авансом, причем с солидным запасом, поэтому могу кататься хоть до морковкина заговенья.

    М-да, место, скажу я вам — так себе. Район средней руки, само заведение выглядит бедновато. А уж зайдя внутрь, я удостоверился, что ЗДЕСЬ вряд ли производят действительно ценные и качественные алхимические составы. Зато работать в качестве посредников — иное дело.

    Вот и он. Посредник. Простой на вид человек в возрасте, приближающемся к пожилому, и не выглядящий опасным противником. А вот что таится под маской этакого добродушного торговца среднего пошиба — это разве что боги ведают, да Урзалл, который сие место назвал. По крайней мере, наведя осторожные справки, я не слышал, чтобы в этом месте пытались пакостить клиентам. Следовательно, есть на то серьезные причины. Это же Карах, а не эльфийская богадельня для убогих на голову, тут для нормальной жизни нужно иметь или силу, или связи.

    — Позвольте проверить ваш стимкомп, почтенный, — пробормотал человек, дотрагиваясь до девайса чем-то вроде присоски. — Ага, вот как… Что ж, это действительно вы. Сейчас я передам вам посылочку от известного вам лица.

    — Я вам что-то должен?

    — Нет-нет, все уже оплачено, — улыбнулся посредник, извлекший из складок своего бесформенного одеяния небольшой запечатанный сверток. — Проверьте сохранность, дабы к моему респектабельному в наших кругах заведению не было претензий.

    Кивнув, я двинулся в сторону ниши, специально предназначенной для подобных целей. Оказавшись внутри, дернул за рычаг, и спустя несколько секунд от остальной части помещения меня отгородила силовая завеса, прозрачная с моей стороны, но абсолютно непроницаемая снаружи. М-да… действительно серьезная посредническая контора под ширмой захудалой лавчонки, производящей и торгующей второсортной алхимией.

    Разворачиваем, смотрим… Отлично! Все по предварительной договоренности, ничего не забыто. Эликсир отвращения внимания, который мне сильно понадобится, когда потребуется уходить. Причем эликсир не в склянке, а в одноразовом инъекторе, который приклеивается к телу и срабатывает по команде.

    Активатор установленных на месте засады ловушек. Они не абы какие, а настоящий эксклюзив. Причем упор тут сделан не на мощь, а на скрытность, чтобы ни одна любопытная зараза не смогла обнаружить. И настройки у них… Мм, просто прелесть; как раз под условия задачи, перед нами поставленной. И, само собой разумеется, мне они вреда нанести не должны, это приоритетным пунктом оговорено.

    Ну и на десерт — кристалл-идентификатор, который занимает важное место в плане. Но ценность имеет равную нулю. Почему так? А вот сейчас появится повод удостовериться…

    Убрав защиту с ниши, я вышел в комнату и, поблагодарив посредника за услуги, покинул сие гостеприимное и однозначно полезное заведение. Экипаж был на том же месте, где я его и оставил. Теперь залезть внутрь и отправиться к следующему месту, мимо которого никак не проехать. Вот только…

    Сильно не понравились мне две личности в пределах видимости. Казалось бы: стоит орк в кожаной, усиленной руническими письменами броне. Ну смотрит он на девочек, рекламирующих свои услуги, так это и нормально, против физиологии не попрешь: у местных все реакции — абсолютно естественные. Ан нет, не все так просто. Заметно, что взгляд его то и дело притягивается к полуорчанке, а он его отводит, усиленно разглядывая менее интересных жриц любви, но расположенных ближе к моему экипажу. Непорядок, однако!

    А вот еще один, на сей раз тангар. Табачку ему для трубки прикупить захотелось. А сортов много, а все попробовать надо. Вот и гоняет бедного лоточника на предмет попробовать всего и помаленьку. Видно, что ведет себя пристойно, финансы наверняка неплохие засветил, раз торгаш перед покупателем так и стелется. Идеальная «прикрышка» для длительного времяпрепровождения. И все бы ничего, да только расположение идеальное, чтобы полностью контролировать все сектора. Не слишком удобные для орка. В паре работают, причем ой ли не как дети малые. Профи, млин. И явно не Ледяные. Не-эт, это Гильдия, тут и к гадалке визиты наносить не стоит.

    Сбрасывать хвосты? А на кой? Только так, минимально необходимые меры предосторожности, дабы не вызвать у шпиков подозрения как раз излишней для меня беспечностью. И вообще, я еду в банк! Не абы какой, а весьма солидный, работающий с серьезными финансами, а также славный самой высокой в Карахе защитой индивидуальных сейфов.

    Что за шуточки такие странные? Ведь у меня просто не успели образоваться ценности настолько серьезные, чтобы нести их в банк на сохранение. Так-то оно так, но это еще вопрос, потому как о прихваченном Лиарой из родового замка добре позаботиться в ближайшее время ой как стоит. Только это ЕЕ вещи, я тут могу лишь советовать.

    А советовать придется. При всех своих немалых достоинствах прелестная драконида не слишком раньше заморачивалась финансовыми вопросами. Совсем не слишком… Да и прихваченные ею в спешке вещи надо на досуге рассортировать: что продать сразу, что оставить в резерве, что продавать не стоит ни при каких раскладах. Ну а на полученные средства красотку экипировать следует, да по высшему разряду. Да, именно так. Я, хоть и считаю себя джентльменом, с моими нынешними средствами никак не потяну еще и ее амуницию. Тут бы со своими тратами разобраться.

    Траты… Глядя в окно экипажа на проплывающие мимо особняки, я поневоле улыбнулся. Дело тут не в том, что Карах — дорогой город. Нет, тут дорогие лишь земля и недвижимость, но это чисто клановые дела, я от них пока ой как далек. Остальные же цены одинаковы по всему Скарлайгу. Тут иное. Дорог и сложен сам класс техномага. Импланты надо не только изучить, но еще и купить, а потом установить. А все это стоит немалых средств. Вот они, те самые проблемы при прокачке, и чем выше уровень, тем больше средств приходится вкладывать.

    Дисбаланс? Вовсе нет. Есть определенные профессии, позволяющие, после долгого и упорного их развития, производить самому некие полуфабрикаты, из которых более развитые спецы и делают те самые импланты. Только для меня подобный путь совсем нерадостен. Я никак не впаду в энтузиазм насчет долгих часов и дней, потраченных на развитие чисто профессиональных навыков, хотя некоторые и находят это интересным. Не мое — и все тут. Да и цели у меня… специфические, по любым меркам. Вот и кручусь юркой змейкой, выискивая рискованные, но перспективные пути. И пока получается, что не может не радовать.

    «Техно-банк». Массивное, далекое от изящества здание, возле которого вечно толпится народ, на платной стоянке дожидаются хозяев экипажи неистребимо стимпанковского колорита. Возле некоторых из них стоят личные водители, порой и охранники, что дожидаются возвращения хозяев.

    Мне тоже надобно туда. Не так чтоб надолго. Пройти в одно из сейфовых помещений, открыть с помощью стимкомпа и кристалла-идентификатора один из них — из разряда тех, где принято хранить рубино-сапфировые россыпи, забрать все имеющееся, да и отправиться восвояси. Только никому не ведомо, что кристаллы в мешочках — всего лишь аметисты, то есть наименее ценная платежная единица в мире Скарлайга. А вот сами упаковки — из-под рубинов.

    Обманка. Спектакль, разыгрываемый специально для Гильдии Равновесия. Я, если быть откровенным, понятия не имею, какую легенду для меня придумали и реализовали деятели из Круга. Зато ее успешность уже очевидна. Хвосты из числа ревнителей Равновесия присутствуют, настроены они серьезно, а отсюда можно делать выводы. Ну а в реальность они оформятся чуть позже, когда я окажусь на месте, на территории того самого полуразвалившегося склада. Значит, туда и отправляюсь, не теряя зря времени.

    
Ай да молодцы, ай да красавцы! Тех двух личностей, которых я засек возле посреднической конторы, уже не наблюдалось. Слились грамотно, наверняка уступив почетные должности хвостов другим, еще не примелькавшимся. Флаг вам и в руки, и в задницы, родимые вы мои. Вы уже успели заметить мои визиты в банк и к посредникам, наверняка доложили и о том, что из сейфа были извлечены мешочки, в коих банк обычно помещает кристаллы рубина. Вывод тут ожидается довольно стандартный: тифлинг Макс, связанный с Кругом, тащится на встречу с целью оплатить нечто важное. Место встречи Аффомет наверняка слил тонко, но однозначно, время тоже. Примерное, конечно, но и этого более чём достаточно.

    Интересно, Ледяные Убийцы уже там? Должны быть, ведь лидеры Мьельнира просто обязаны спровоцировать своих давнишних врагов. Ведь «ледышки» — народ довольно простоватый, с интригами у них всегда кисло было, как говорил Сигурд и подтвердил минувшим вечером Харальд. А им врать резона нет. Тут же не похвальбы ради говорилось, а исключительно для более четкого планирования серьезного удара по репутации конкурента.

    Все. Приехали. Добавляю к уже внесенной плате неслабые чаевые. Не то чтобы оно надо, просто вот захотелось — и все тут. Выхожу из экипажа и, приведя в полную готовность оружие, активировав необходимые сейчас импланты, двигаюсь вперед. Склад не слишком далеко, всего пару минут неспешным шагом, но здесь уже возможны нападения тех же гарпий. Тут уж зевать не стоит, а то будет крайне обидно, если даже не убьют, а просто покусают.

    Накаркал! Едва только подошел практически к входу — точнее, одному из нескольких — как откуда-то сверху спикировали две пернатые тушки этих полуптиц. Значит, пришла пора заняться браконьерством, то есть изничтожением довольно редких в Скарлайге монстриков.

    Активируется заранее начитанное заклятие Шоковой Петли, а вместе с магическим оружием вступает дело и стрелковое. «Кувалда» в руке отплевывается железными подарочками, грохоча на всю округу, но исправно делая дырки в тварях. Мало того, тут еще и отбрасывающее действие, про него тоже забывать не след.

    Хорош этот несколько устаревший по меркам местных, но оченно мощный револьверного типа метатель. Краем глаза вижу системные сообщения о том, что гарпиям наступил окончательный кабздец. Оно и неудивительно, ведь эти комки перьев и изломанных костей унесло далече, а шариться в мусоре за ради сбора скромного лута… В другой ситуации я не упустил бы и этой добычи, ибо мое, с бою взятое, но только не сейчас. Нынче я играю роль в спектакле. Где сам являюсь одним из режиссеров. А роль эта не предусматривает такого поведения. Так что на всякий случай осмотримся на предмет других тварей, а заодно перезарядимся. Ведь «Кувалда» у меня восьмизарядная, не более того.

    Захожу внутрь, прислушиваясь к любому шороху. Уверен, что меня давно и с энтузиазмом ждут, но «комитет по встрече» от клана Ледяных Убийц шуметь до поры до времени не станет. Напротив, будет сидеть аки мышь под метлой, ожидая подходящего момента. Они же из-за прогнанной мьельнировцами дезы тоже думают, что я здесь встречаюсь насчет переговоров по контрабандной доставке алхимического сырья в Карах.

    Иду… Поднимаюсь по лестнице на второй этаж, затем двигаюсь по коридору, который и должен привести меня в обширное помещение, заставленное начинающими разваливаться ящиками да контейнерами. Пустыми, само собой разумеется, ибо все ценное отсюда давно вывезли.

    Захожу, пару секунд осматриваюсь, после чего вроде бы совершенно случайно подхожу к одному из ящиков, на который и присаживаюсь, положив метатель на колени. Надеюсь, что все получилось более чем естественно, переиграть сейчас может оказаться опаснее, чем недоиграть. Теперь еще набрать короткое сообщение на стимкомпе и отправить его на заранее названный адрес. На всякий случай; вдруг каким-то образом на малых расстояниях могут отследить нажимаемые клавиши. Нет, не взломать, ибо это никому не под силу, кроме совсем уж крутых хакеров и админов, а всего лишь последить чисто визуально. Магия, она в Скарлайге многое может, в этом я неоднократно убедился.

    Проверяю активатор поставленных ловушек… Хм, все замечательно. Стоят, готовы к действию, а заодно показывают присутствие в самом помещении и поблизости множественных целей.

    А мне сейчас надо самую малость подождать. Надеюсь, что агенты Круга пошлют на стимкомп сигнал насчет момента, когда спектакль должен перейти в следующую стадию. Тогда и только тогда надо будет провоцировать невидимых, но присутствующих здесь врагов.

    Минута, другая, пятая… Тянуть время так сильно вряд ли стоит. Если не поступит сигнала, я начну действовать на свой страх и риск! Прямо сейчас, и ни мгновением позже.

    Сигнал. А он означает только одно — гости из Гильдии Равновесия начинают стягивать кольцо вокруг этого склада. Хорошо еще, что не стали рисковать и устанавливать тут заклятия подслушивания-подглядывания. Наверняка в условиях дефицита времени сочли риск раскрытия своего интереса слишком большим. Ну так на то у нас и был расчет.

    Итак, поехали… Не вставая с ящика, заявляю:

    — Ну что, почтенные господа и возможно — дамы. Мне как-то уже надоело сидеть тут и ждать, пока проявитесь. Понимаю, конечно, что прежде чем получить аванс за поставки, надо проверить, а не привел ли курьер на своем хвосте всяких нехороших субъектов. Так уже несколько минут прошло, можно было два раза все вокруг прощупать и просканировать заклятиями многочисленными. В общем, «всем выйти из сумрака»!

    Купятся? Если да, то просто замечтательно. К тому же у меня есть чем подогреть возможный нездоровый энтузиазм представителей «ледышек». Харальд упоминал, что у представителей этого клана жадность частенько превозмогает рассудок. Попробую обыграть это столь полезное мне качество.

    Воздух пошел рябью, как это случается в раскаленном климате пустынь. И из этой самой ряби появились двое. Люди. Один из которых явно скаут, другой… темплар-храмовник. Угу, спецы по скрытности, причем один явно работает на магии. Другой же — на немагических умениях, усиленных эликсирами или же амулетами. К тому же появились тут явно не представители тупого силового подхода. Те наверняка остаются на своих местах, готовясь вступить в игру позже. Сейчас будет попытка разговора. Наверное.

    — Ты должен нам кое-что передать, — не спрашивает, но утверждает скаут, недвусмысленно взирая на мою сумку. Играет, конечно, но делает это убедительно. — Ты прав, мы проверяли, не привел ли ты за собой тех, кому о встрече знать не стоит. Все спокойно. Теперь… давай сюда.

    — Само собой, — улыбаюсь я и достаю из сумки два немаленьких мешочка банковского образца. Изображение рубина на боках, как бы банковская и как бы неповрежденная упаковка усиливают эффект. — Ровно столько, на сколько мы и договаривались. Две тысячи приятных рубиновых кристалликов как авансовый платеж. Уверен, что клан Танцующих с Туманом выше странных игр… Репутация — она многого стоит.

    Ложный след, а заодно и выигрыш времени. Танцующие с Туманом — сильный клан, любящий проводить серьезные операции за гранью законов Скарлайга. Контрабанда, аферы с финансами, молниеносные силовые операции за большие деньги. Имеют дело со всеми, кто может принести прибыль, но ни к кому серьезно не привязаны. Своеобразный народ. Вот упоминанием их клана я и прикрылся на минуту-другую. Теперь пытаться меня хватать сейчас они не станут. Обождут, в срочном порядке отсылая сообщения своему начальству. Требуя в экстренном порядке прояснить мутную ситуацию. А тем временем бойцы Гильдии подбираются все ближе и ближе.

    — Давай сюда рубины, тифлинг…

    Само собой, храмовник, само собой. Только прежде всего мне хочется получить образцы товара. Тут важно оценить качество еще раз. Мало ли, вдруг цену скорректировать потребуется. Впрочем… проверять буду не я, а те добрые и приветливые парни, которые находятся поблизости от этого склада. Находятся так же скрытно, как и ваши коллеги, само собой.

    — Какие еще… — начал было возмущаться скаут, но бросил быстрый взгляд на стимкомп и спустя пару секунд процедил: — Траханый ты урод, Макс! Парни, он привел сюда боевую группу, они берут нас в кольцо.

    — Берут, «ледышка», ой как берут, причем аккурат за твои промороженные яйца. Но пока всего лишь с целью поговорить. Или хочешь по-быстрому отправить меня на точку возрождения, получив сомнительную пользу и массу проблем? Не, не хочешь, ибо не дурак. Так что постарайся избежать неадекватных реакций со стороны своих людей. Дай моим пройти для последующих разговоров, не делай того, о чем пожалеешь.

    Ну же, неродное сердце, сделай так, как подсказывают тебе осторожность и чувство здравого смысла. Ведь вполне реально принять наемников Гильдии Равновесия за тех, кто стоит за малозначительным покамест тифлингом по имени Макс, используя того как фигуру в своих играх. Почему я упоминаю наемников? Просто Гильдия Равновесия любит использовать Тенерожденных, так изначально у них в повадках было заложено. Масса квестовых линеек на этом завязана, поэтому сильно сомневаюсь, что сей случай окажется из ряда вон выходящим. А мне это только на руку.

    Жду… Как только наемники просочатся в помещение, придет время. О время, как же неторопливо ты тянешься!
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     Интерлюдия
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Корпорация. Кабинет Лехмана

    
Лехман сидел в окружении доброго десятка мониторов, на каждом из которых отображались графики, таблицы, участки программного кода и просто видеозаписи, способные помочь в работе. Информационная безопасность, взлом чужих серверов, подключение к спутникам (легальное и не слишком) — все это было завязано на возглавляемые им структуры. Именно к нему, сидящему в центре сети пауку, стекались мириады мегабайт информации, из которой требовалось выбирать нужное и вновь отсылать помощникам для дальнейшей проработки. Ну а редкие жемчужины придерживались или для собственного применения, или же передавались председателю Степлтону.

    Но сейчас Лехман по прозвищу Паук ждал гостя. Пусть отношения у них были далеки от дружеских, но и врагами их считать было нельзя. Скорее уж — вынужденные союзники в определенных областях. Иногда и соперники, но не заходящие слишком далеко в своем противостоянии.

    Раздался стук в дверь, и сразу же она открылась, пропуская внутрь профессора Тормасова. Он не слишком утруждал себя церемониями, сводя их к необходимому минимуму. Как сейчас.

    — Ты хотел меня видеть, Эйб? — поинтересовался он, смахивая с понравившегося ему кресла какие-то бумаги прямо на пол и устраиваясь поудобнее. — Я тут, ты тоже. Поэтому предлагаю не тянуть кота за яйца и переходить к делу.

    — Мануэлла.

    — Что именно? Ты наконец решил попробовать ее соблазнить? Или она тебя… хотя нет. Последняя маловероятно: наша горячая сеньора предпочитает молоденьких мальчиков, а не плешивых хакеров с расплывшейся фигурой.

    — Профессор! Я порой удивляюсь, как можно быть одновременно гением и неуправляемым бабником; и просто некультурным человеком.

    — Я стараюсь, Эйб, я сильно стараюсь, но… как и говорил — много дел, поэтому не отвлекайся.

    Лехман в очередной раз удостоверился, что переделать Тормасова невозможно, равно как и призвать к благоразумию. Приходилось принимать его со всеми специфическими чертами характера. Благо они не оказывали почти никакого влияния на эффективность работы как его самого, так и доверенной его подразделению области работ.

    — Наша общая знакомая доложила, что сумела подвести агентов достаточно близко к его нынешнему месту обитания. Город Карах, таверна «Танцующий гхол».

    — Забавное название… навевающее мысли о хорошей выпивке.

    — Открой уже бар, профессор, налей нам обоим и не изводи меня своими высказываниями.

    — Полностью согласен. Только насчет последнего, сам понимаешь, никак не получится.

    Лехман лишь обреченно махнул рукой, наблюдая за тем, как Тормасов резво и вполне привычно управляется с его запасами спиртного. Два толстостенных стакана. Порции льда, собственно виски. Правда, себе он плеснул значительно больше, но тут уже играла свою роль различная устойчивость к спиртному.

    — Я продолжу, если позволишь, — процедил Лехман, позволив себе небольшой глоток выдержанного в течение двадцати лет напитка. — Пара членов Мьельнира оказались падкими на деньги и стали нашими глазами и ушами.

    — Результаты?

    — Объект поддерживает связь с реальностью. Очень осторожно, на грани паранойи. Точнее, внимания заслуживает единственная связь. Поскольку остальные не представляют из себя ничего интересного — обычные сообщения другим игрокам, с которыми он познакомился уже в виртмире. Мы можем поймать редкого зверя, Профессор.

    — Каждый Скользящий — уникум, из-за своих особенностей, позволяющих ему переходить в форму чистой энергии и рвать границу между реальностью и виртом. Тем, что мы привыкли называть виртом, если быть точным. Или он и в реальном мире отличился?

    — Еще как. Вот досье. Краткое. Но заслуживающее внимания. Я перебрасываю его на экран. Читай и постарайся не очень сильно удивляться.

    Тормасов и не удивлялся. Эта эмоция за долгие годы у него практически атрофировалась, равно как и страх. Многое повидал, кое в чем поучаствовал, да и просто природные особенности психики. Все это по сути и помогло Александру Тормасову стать тем, кем он являлся сейчас — одним из директоров Транснациональной Корпорации, что в последние годы упорно пробивалась не просто наверх, а на САМУЮ вершину пирамиды.

    Читал он недолго, минуты три. Опять же привычка в кратчайшие сроки воспринимать и анализировать огромные объемы информации. Наследство того времени, когда он работал в одном очень закрытом НИИ, связанном со спецслужбами. Там порой приходилось обрабатывать огромные массивы научной информации за микроскопически малое время, при этом еще и делая правильные выводы. Вот и пользовался с тех пор натренированной способностью, поражая даже ко многому привычных коллег.

    — Поня-атно… Значит вот ты какой, объект по имени Макс. А ты, Лехман, друг мой ситный, понимаешь, что Мануэлла может наломать дров и в результате получить не полезный инструмент, а врага?

    — Уже прочитал, — хмыкнул Эйб, не вопрошая, а лишь констатируя факт. — Завидую. Мне бы минут десять потребовалось, а я к медлительным людям никогда не относился. Наша же Гонсалес… С ней поговорим не мы, а САМ. До его личного распоряжения — никакого психологического и тем более силового давления на окружение объекта.

    — Хорошо.

    — Еще лучше станет, если выскажешь свое мнение по поводу прочитанного. В каком направлении посоветуешь двигаться?

    — Парень не боится крови, он в ней по маковку искупался. Здраво оценивает свои силы, поэтому семья — вне зоны доступа его врагов. Сам он временно — заметь, Эйб: именно временно — спрятался там, где его никто не сможет достать, как он считает.

    — Надолго?

    Тормасов задумался, машинально вертя в руке стакан с остатками вискаря. Лед уже практически растаял, но и в таком варианте оставшееся содержимое было даже не вылито, а просто выплеснуто в глотку. В уже пустую емкость была налита новая доза. На сей раз даже без льда. Вот только пить ее профессор покамест не стал, решив для начала ответить на вопрос.

    — Нет. У него сейчас должна быть одна цель — научиться возвращаться в реальность. Вот к этому он и будет стремиться. Если же процесс застопорится, то на этом можно будет сыграть.

    — Смысл?

    — Он будет обязан. Для человека с подобным профилем это многое означает. А на случай, если парень окажется прытким, нам следует отследить не родных и близких, а врагов. Он ведь объект кровной мести для тех дикарей с гор.

    — Ты на удивление неполиткорректен…

    Профессор гомерически заржал при одном лишь упоминании этого слова. Силясь успокоиться, опрокинул в себя как минимум половину содержимого стакана… Помогло, хотя и не до конца.

    — Эйб, приятель, ну ты иногда и скажешь! Это же я, а мне всегда были безразличны все ваши шаманские пляски вокруг упомянутой политкорректности и прочих странных слов. Сами себе создаете проблемы, а потом даже не представляете, как выбраться из собственноручно выращенного змеиного клубка. Ну да я не о том. Пусть наши люди отследят — сами или через наемников, это непринципиально — дикарей-террористов, мечтающих о мести своему кровному врагу. А там по ситуации решим, как именно будем действовать.

    — Ты что, хочешь объекту их головы на золотом блюде преподнести в знак дружеского расположения?

    — Как вариант.

    — Ну знаешь, это уже слишком! Ты сам — настоящий дикарь…

    Лехман, пылая негодованием, вскочил с кресла и забегал по комнате, помогая словам еще и жестикуляцией, также довольно экспрессивной. Ну а Тормасов лишь наблюдал за этим выплеском эмоций, забавляясь не столь часто видимой картиной.

    — Кончай бегать, мозоли набьешь… А что до голов на златых блюдах, так наша Корпорация стоит на котловане со скелетами, куда попадает все новый и новый материал. Только почему-то многие из нас стыдливо этого не замечают. Я же не склонен к ханжеству и называю вещи своими именами. Надо будет сделать Скользящему подарок в виде дохлых врагов? Организуем. Понадобится исподволь натравить уже их на родную кровь и друзей? Тоже будет исполнено. Но в любом случае нам пригодятся эти не лучшие представители рода людского. Так что прекращай нервничать, Эйб, и давай грамотно формулировать запросы. Хочется, чтобы все лавры достались нам, а не Гонсалес, этой мляди не первой свежести.
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Вот и они, представители Гильдии Равновесия. Боевая группа, работает слаженно и на зависть многим. Первая пятерка ворвалась в помещение практически одновременно, и сразу же пространство затрещало от используемой магии. Магии не атакующей, но срывающей маскировку с тех, кто притаился от посторонних взглядов.

    Не скажу, что вокруг стало тесно, но чуть меньше десятка Ледяных вырвало из комфортной невидимости на всеобщее обозрение. Пора!

    — О, вы уже здесь! Приятно было встретить, очень приятно. И вот что я хочу сказать…

    Сразу два сигнала: инъектору, впрыскивающему в жилы отвращающий внимание алхимический состав, и вместе с тем — активатору установленных ловушек. Одновременно, потому как сейчас нельзя было терять ни мгновения. Ледяные видели гильдейцев, те видели «ледышек», а значит — все готово к взаимной резне. Но для нее нужен был повод. А что может быть надежней магического залпа, причем заклятиями, основанными на ледяной основе? Той самой, которую так бережно пестует у своих магов клан Ледяных Убийц.

    Краем глаза вижу, как замораживающая и разрывающая мощь льда накрывает наемников Гильдии. Вот только «накрывает» и «убивает» — отнюдь не слова-синонимы, тут все сложнее. Ледяной панцирь пытается сомкнуться вокруг их тел, воздух отдает содержащиеся в нем молекулы воды, что превращаются в маленькие, но очень острые ледяные иглы. Ну а что может сделать такая игла, попав в легкие… Или сотни таких игл. Думаю, объяснения излишни. Плюс не были забыты и более простые заклятия — обычные таранные ледяные копья и град из больших ледышек, обрушивающихся прямо на головы. Четко так, избирательно, как по инструкции.

    И мгновенный ответ наемников Гильдии. Им не было никакого резона стоять под ударами, да и плата шла совсем не за то, чтобы быть мальчиками для битья. В общем, началось то, чего я и добивался. А раз так, то мне надо было уходить. Благо и путь отхода заранее подготовлен.

    Смываться лучше всего и тихо, и под землей, куда далеко не все готовы сунуть нос. Ага, я про подземные ходы «скульпторов». Амулет, открывающий тайный проход — один из этих ходов, если быть совсем уж точным, — у меня имеется. Клан Мьельнира в лице Харальда выдал этот предмет без особого скрипа. Ну а что? На аукционах он стоит не так уж и много, спроса особого тоже нет. Вот и получилось, что покупка произошла как-то буднично, не привлекая лишнего внимания. А мне так и нужно было.

    Алхимическая гадость, впрыснутая инъектором в кровь, действует хорошо, качественно. Она ведь не невидимость, против которой есть стандартные заклятия, амулеты, импланты техномагов… Нет, тут все сложнее. Меня вроде бы и видят, но разум отказывается принимать это видение за нечто важное и нужное. Переводит внимание смотрящего на другие объекты. Вот если бы я был в помещении одним из недружественных объектов — тогда да, действие препарата оказалось бы не столь эффективным. Ну а в толпе, да посреди разгорающегося боя… самое оно!

    Дыра в полу. Остается лишь спрыгнуть вниз, на первый этаж. Ай! Неприятно, однако… Никогда не любил прыгать с высоты. Хотя порой и приходилось на тренировках.

    Искренне надеюсь, что мое исчезновение еще какое-то время останется незамеченным. Ну нет у меня никакого желания рисковать пусть и воскрешаемой по условиям Теней Скарлайга, но все ж не совсем такой, как у обычных Тенерожденных, шкурой.

    Грохот снарядов из метателей, заклятий, откровенного мата и просто криков немного отдаляется. Там идет война на уничтожение, да и другие тоже заняты взаимным истреблением. Сейчас каждая из сторон убеждена, что в ловушку их заманила другая, пусть и с помощью одного мелкоуровневого тифлинга. Думайте так и дальше, неродные мои! Пока вы думаете и делаете друг в друге дырки для вентиляции потрохов, я ищу и нахожу вход. Найти его сложно, но с доставшимся мне от мьельнировцев амулетом в виде яшмовой призмы очень даже легко. Надо лишь смотреть как бы сквозь нее, а потом, завидев тайный лаз, сильно сжать камень в руке.

    Вспышка… Неяркая, не мешающая зрению, но зато снимающая не то иллюзию, не то руническую печать, мешающую пройти. Временно, конечно, ведь уже через полминуты все восстановится, а вторично использовать амулет нельзя. Увы, но он рассыпался невесомой пылью, которая осела на захламленный пол, скользя меж пальцев.

    Проскальзываю в потайной лаз — тесный и оставляющий впечатление, что он вот-вот обрушится. Все! Большая, толстая и громко хрюкающая свинья Гильдии и Ледяным Убийцам подложена, насчет этого сомневаться не приходится. Ну а дальше…

    Дальше был стимкомп, выдавший мне на прочтение очередное послание:

    «Задание от Аффомета выполнено. Представители Гильдии Равновесия попались в устроенную западню и понесли серьезный урон. Теперь вам необходимо связаться с Аффометом для получения награды и дальнейших поручений».

    Хорошо. Опыт получен, тридцать первый уровень взят, и до тридцать второго осталась примерно половина шкалы опыта. Два уровня… Да, в начале моего тут пути они, уровни то есть, давались легко и непринужденно. Теперь все сложнее. Ну а перевалив через рубеж пятидесятого, каждый новый уровень будет доставаться после долгого и упорного труда. Про сотку и вовсе молчу — там хоть стой, хоть вешайся. Хотя есть в Скарлайге и те, кто перешагнул за рубеж двухсотого — этакие хтонические чудовища в гуманоидном обличье. Эти люди полностью посвятили себя виртуальному миру, порой искренне забив на внешнюю реальность. Но тут уж каждому свое, правильно древние подметили.

    За тридцатый уровень я перевалил. Очень хорошо. Открываются возможности изучить новые импланты, да и некоторые заклятия Духа. А значит… Еще одно сообщение!

    — Это Урзалл. Осторожно, Макс! Кое-кто из членов Гильдии Равновесия заметил твое исчезновение со склада и понял, что их заманили в ловушку. Сейчас они взламывают проход. У тебя есть небольшая фора, но следует поторопиться.

    — Откуда ты это знаешь?

    — Техномагия позволяет многое. Ты лишь в начале пути, — приходит ответное сообщение, которое я читаю на ходу, продвигаясь по тесному лазу в неизвестном направлении. — Наемники Гильдии — такие же Тенерожденные, как и ты, поэтому знают, что их цель может ускользнуть, добровольно отправившись на перерождение. Но… Тогда ты оставишь кое-что важное для них, таковы законы наших богов, незримо присутствующих рядом. Этого нельзя допустить. Приложи все усилия, Макс, чтобы не попасть им в руки и даже не оставить какой-либо ведущей к нам нити. Удачи тебе!

    Новое задание повисло заметным грузом на плечах. И ведь не обязательное, а самое что ни на есть бонусное. Дополнительное. Вот только не выполнить бонусное поручение порой может оказаться более плачевным событием, нежели неудача с основным. Почему так? Просто дополнительные поручения, как правило — лишь первые звенья в цепи. Той самой, на конце которой маячит приз совсем уж невообразимой цены. Цены не в финансовом смысле, а куда как более важном. Для меня важном. Я… уже не смогу без магии, которая стала доступна здесь. И почему-то уверен, что ее можно перетащить и во внешний мир.

    Потом. Это все потом. Сейчас же надо уйти от охотников, что вот-вот упадут мне на хвост. А тут лишь нитка узкого подземного лаза — и ничего больше. Ни карты, ни понимания того, куда ведет этот ход. Хотя… «Скульпторы» быстро роют ходы, но они никогда не живут в них. Твари предпочитают комфортабельные условия и… много воды. А значит, тут обязаны быть подземные водоемы. А где у нас водоемы, там у нас гроты и прочие открытые пространства. Мне же говорил Харальд, когда инструктировал насчет путей отхода! Блин, голова моя садовая — чуть не позабыл от избытка эмоций столь важную деталь!

    Ускоряюсь, ощущая себя этаким пещерным троглодитом. Весь полусогнутый, порой еще и пальцами рук от земли отталкиваюсь, чтобы поддерживать равновесие. Земля осыпается сверху, вызывая нехилое раздражение и слабую опаску того, что меня тут и замуровать может. А тогда или долго и нудно откапываться, или… на перерождение. И тогда швах, потому как преследователи все равно доберутся до оставшихся на месте моего первого в Скарлайге упокоения так нужных им трофеев.

    Есть! Вот и развилки начались, теперь можно будет хоть немного запутать след. А-а, кому я пытаюсь морочить голову? Заметать следы в таких условиях очень сложно. Магия у меня не той направленности, да и про отсутствие способностей скаута не премину напомнить. Разве что… Верно! Все еще действует алхимическая дрянь, отвращающая внимание. Вот только действие состава начинает затихать, оно вообще не рассчитано на долгий период времени.

    Негромкий треск… Вот он, тот звук, который однозначно свидетельствует о приближении «скульптора». А это не есть хорошо. Здесь, в этих узких, очень узких ходах, та клейкая гадость, которой он плюется, обладает повышенным эффектом. Не в том смысле, что лучше действует, просто уклониться он нее куда как сложнее. Практически невозможно уклониться. Хорошо действует огонь, но вот чего у меня нет в арсенале, того нет. Заклятия Духа под такое вовсе не заточены, а до способных работать со стихиями имплантов мне еще сорок верст п…м паром.

    Ничего, справимся. Внимательно слушаю, откуда именно идет звук. Вперед и влево, именно там. Бежать назад? Не вариант, слишком далеко до последней развилки и к тому же риск навести на себя преследователей. Тогда… вперед.

    Резкий рывок, и столь же резкая остановка. Теперь затаиться на несколько секунд. Больше вряд ли потребуется, «скульптор» слишком близко от меня, да и скорость не снизил. Еще немного…

    Вот оно, существо странного вида, но очень опасное. Я не без некоторого внутреннего уважения наблюдал за тем, как из хода показывается та форма «скульптора», что предназначена для перемещения по этим ходам, вида «мечта глистов». Шар, обычный шар цвета чуть влажной земли. Только покрытый множеством чешуек. Разных чешуек, ведь их размеры варьировались от мельчайших, которые и разглядеть сложно, до матово поблескивающих пластин размером с тарелку. Броня, при необходимости — мимикрия, а заодно и средство передвижения. Чешуя цеплялась за любую поверхность и помогала твари двигаться. Быстро двигаться, если необходимо.

    А мы по тебе Аурой Ужаса вдарим, да так, чтобы проняло. А параллельно — с двух рук из «Шершней», после чего лезем в контактный бой и одновременно начитываем Шоковую Петлю. Шаблонный для меня вариант, но для тупых монстриков — самое оно.

    «Скульптор», отхвативший всю отведенную на него «благодать», возмущенно скрежетал и разворачивался в атакующую форму. Готов был отплюнуться своей клейкой гадостью, но тот самый плюющийся хобот, выдвинувшийся из-под отодвигающихся чешуек, мне удалось укоротить ударом когтей. Повезло!

    Ай… Больно! Очень больно. Это отрастивший пару рук-крючьев «скульптор» одной из них словно впрессовал меня в рыхлую земляную стену. А второй так качественно пропорол бок, что мало точно не показалось. Хорошо еще, что он не ядовитый. Автоматически сработавший инъектор впрыснул целебный эликсир, что уже само по себе свидетельствовало о серьезных проблемах.

    Добивать… Здоровье «скульптора» уже очень сильно просело, требовались лишь несколько ударов и… Последней каплей стала Шоковая Петля, сейчас самое мощное средство в моем атакующем арсенале. Все, монстр издох, оставив после себя в качестве добычи ту самую чешую. Хорошая вещица, может идти на элементы брони. Да и на другие цели пригодна. Я же устремляюсь вперед, сильно жалея о потерянном времени. Погоня наверняка совсем близко, они даже могли услышать отголоски схватки. Или все же не услышали? Ведь из «Кувалды» я не стрелял, а все остальное было не таким громким. «Скульптор» так и вовсе тихо помер, он вообще лишен возможности громко орать, иное строение организма, тут уж ничего не поделать.

    И вот он, выход… На поверхность, в столь безопасный сейчас в сравнении с подземельями Карах? Фигушки! В просторную пещеру, где камень соседствует с водой, а в воде нежатся «скульпторы». Много «скульпторов», чтоб им крысиной желчью подавиться!

    Моим первым желанием было отпрыгнуть обратно, в переплетающийся лабиринт, с потолков которого падает земля, а по пятам идут наемники Гильдии. Но… взбрыки инстинктов удалось подавить. Что кастетом по башке, что башкой о кастет — сотрясение мозгов гарантировано. Проще говоря, опасности всюду, а выбираться все равно надо.

    Осматриваюсь. Внимательно, стараясь не упустить ни единой мелочи. Пещера, вода, «скульпторы»… и их жертвы. И многие из них живы, если ЭТО можно назвать жизнью. Твари, обездвижив свой обед, изволят трапезничать со вкусом и… по частям. Они прокалывают кожу и впрыскивают в скованное клейкой гадостью тело адский коктейль, вызывающий выброс организмом огромных порций гормонов. Не знаю их названия, но они повергают разум в состояние дикого ужаса, безнадежности, в пучину безумия.

    Страшно… Даже мне, хотя ни одному из игроков подобное не грозит. А вот местные… Пытка может длиться сутки-двое, а иногда и больше, тут все зависит от крепости организма. И безумие, что способно за такое время окончательно поглотить рассудок. Потому для существующих лишь в Скарлайге попасть к «скульпторам» — и, надо отметить, что еще к некоторым тварям, — большой риск более не возродиться. Местные боги — они не возрождают тех, кто лишился рассудка. Лишился того, что делает груду костей, мяса и энергии собственно личностью.

    Вот они — жертвы-«скульптуры», в некоторых из коих наверняка еще теплится жизнь, хотя и приправленная липкими нитями безумных кошмаров. Их не так много, как могло быть, но и не слишком мало. Порой укрывища «скульпторов» выжигают каленым железом местные, но твари очень уж хорошо умеют скрываться и быстро плодятся. Механизмы, заложенные в Скарлайг изначально, они всегда рядом. Да и редко когда в сети «скульпторов» попадают те, из-за кого будут действительно переворачивать все вокруг. Редко… а значит, они еще долго будут таиться даже в пределах крупных городов, таких как Карах.

    Вот парочка живых консервов для монстров совсем недалеко от меня. И, судя по отсутствию к ним интереса, содержимое уже умерло. А ведь это, пожалуй, идея…

    По стеночке, изо всех сил стараясь не привлечь внимания нежащихся в воде или проносящихся по своим делам «скульпторов», я пробираюсь к намеченной цели. Вот и оно. В смысле — тело, вокруг которого серая оболочка, уже не вязкая, не клеящаяся, но довольно твердая. И видно, что внутри — до последней капли выпитая оболочка, в которой нет ни ни малейшего проблеска жизни. Когтями вскрываю «упаковку», причем сзади, чтобы извлечь высохшее тело и одновременно не повредить твердую скорлупу. Ну… не повредить сильнее максимально допустимого.

    Да-да, именно это я и задумал. Где ни прячься — найдут либо «скульпторы», либо преследователи. Уж простейшие заклятия обнаружения жизни или тепловое зрение наверняка есть у всех них без исключения. Но как, КАК они смогут отличить меня от консервов «скульпторов»?

    Работая на максимуме, мне буквально за минуту удалось не только вскрыть кокон, но еще и по частям вытащить оттуда бренные останки невезучего орка. Затем оставалось только притопить их в ближайшей луже, а заодно создать ощущения, что я сам пошел через воду, чтобы сбить погоню со следа. Фокус этот старый, но от этого эффективности не теряющий. Вот пусть этот испытанный приемчик послужит ширмой для моих истинных действий.

    А теперь занять место внутри кокона «скульптора», но при этом оказаться вплотную к каменной стене пещеры. Иначе нельзя — могут увидеть нарушенность тюрьмы для жертв, что создают здешние монстры.

    Жди, Макс… Только во всеоружии. Перезарядив наручные метатели, приготовив атакующее заклятие и уж тем более — не отключая импланты. Жди. И надейся, что принятых мер для маскировки окажется достаточно, а ложный след, оставленный для преследователей, сработает как надо.

    Минута, полторы… Коротаю время тем, что теперь уже во всех деталях рассматриваю обстановку пещеры. «Скульпторы» интересуют не слишком, я уже давно успел понять, что в Скарлайге всякой твари по паре. Причем каждая разновидность по-своему уникальна. Вот и эти пожиратели всего живого в извращенной форме… По сути, «скульпторами» их прозвали не только за способность обездвиживать жертв экзотическим способом. Тут еще и особенности строения их тел. Они пластичны. Нет, не так… Они ОЧЕНЬ пластичны, способны принимать любые, хотя и грубо воплощенные формы. Мимикрировать под кого-то другого не в состоянии, но принять наиболее годную для боя в конкретных условиях форму — это за милую душу.

    А ну их к бесам и ангелам одновременно! Лучше уж посчитать число их жертв, среди которых наверняка есть живые. Интересно… Мое тифлинговское зрение, обычно не подводившее, сейчас пасует. Скорее всего, коконы обладают экранирующими свойствами, пусть далеко не идеальными. Да, не идеальными, ведь если сконцентрироваться и немного подождать, то все же можно понять: живое внутри клетки существо или уже мертвое. И вообще… Была бы возможность — выжег бы это поганое место дотла. Или заморозил, или растворил в потоках кислотного тумана. Ну а на крайний случай сгодилась бы простая аннигиляция всей этой похабени.

    Если бы…

    Свернувшие в сторону мысли мигом оказались отброшены. Вот и те, кто шли за мной. Четверо, всего четверо. Или целых четверо? М-да… даже один из них в открытом бою разорвет меня, аки тузик тряпку. Особенно во-он тот человек-техномаг, не только напичканный под завязку имплантами, но еще и в сопровождении маго-технического нетопыря, не летящего, а скорее зависшего рядом, за левым плечом. Компанию ему составляли двое классического вида вояк, а еще магичка, явно с уклоном в демонологию. Эльфы, млин. Оно и неудивительно, ведь в Гильдии Равновесия именно эта раса занимает очень солидный процент членов.

    Та-ак, посмотрим. Что же вы все тут делать будете… Идут по оставленному мной ложному следу, ведущему к воде. Внимательно что-то изучают, а потом техномаг цедит сквозь зубы:

    — Ушел по воде. Теперь придется осматривать всю эту пещеру, выискивая пути, по которым он мог скрыться. А их тут… немало.

    — Ты о чем, Роланд? — хихикает магичка. — Этого недодемоненка давно уже «скульпторы» сожрали. Или сейчас жрут.

    — Ох, Рионна, никогда-то ты не научишься правильно оценивать противника, — удрученно вздохнул техномаг, видимо уже давно знакомый с собеседницей и отчаявшийся донести до нее некие важные мысли. — Этот тифлинг не только хитрозадый, но и умный. Устроил нам засаду, разведя на однозначно ложных сведениях. Даже в банк заехал, мешочки с «рубинами» оттуда забрал. А в итоге что?

    Рионна недовольно засопела, явно не желая вспоминать нечто для нее неприятное. Вот только Роланд, усмехнувшись, выпустил «парфянскую стрелу» в ее адрес:

    — Было забавно смотреть, с каким пылом ты разорвала ткань банковской упаковки, а внутри… жалкие аметисты, вместо столь чаемых тобой рубинов. Так что к тифлингу стоит относиться серьезно, он уже не единожды всех… наколол. Потому сильно сомневаюсь, что его подловили «скульпторы». Так что сначала прошерстим выходы.

    — А если…

    — А если он все же попался к ним в лапы, то все равно его тело никуда не денется. У нас задание, а в таком случае сам он может возродиться на любой из точек привязки, зато на трупе останутся нужные нам записи. Те самые, о связи его с Кругом.

    — Да помню я… Связь с этим вездесущим Аффометом, интриги насчет наших недавних проблем в Ллойне. Везде наследил, хотя в игре без году неделя. Ладно, пошли уже искать. Только вот «скульпторы» могут зашевелиться, придется вчистую все выжигать. И хорошо бы…

    — Это почему?

    — Будет повод устроить им тут локальный прорыв Инферно…

    — Гильдия не одобряет использование подобного рода заклятий без крайней нужды.

    О, а это один из двух воинов рот открыл. Впервые за все время. Ну по крайней мере не немой, а то я уж удивляться начал, чего это те двое такие малоразговорчивые. Впрочем, девица лишь насмешливо фыркнула. Но потом все же соизволила ответить:

    — Мне на это ваше одобрение… Впрочем, за дополнительную плату я готова обдумать и этот вопрос. И вообще, чего вы оба строите из себя невесть что? Гильдия эта, одобрение… А вы по сути такие же наемники, как и мы, только загадили себе головы теми дурными идеями. Скоро вообще…

    — Ри… спокойно.

    — Да ладно тебе, Роланд, — отмахнулась девушка от техномага. — Сам знаешь: не люблю, когда требуют не только выполнения работы, но еще и хорошего поведения. Вот достанут окончательно — разорву контракт или просто продлять не стану, он и так через неделю заканчивается. А хороших наемников везде ценят.

    — Может, ты и права, — хмыкнул техномаг, — скучно в Гильдии становится. Но… Я включаю импланты, которые замаскируют присутствие, а мой летающий спутник растянет эффект на всю группу. Попрыгали!

    Слова у него не разошлись с делом. Сначала замерцал и превратился в смутную тень силуэт техномага, а затем то же самое произошло и с остальной троицей. Не невидимость, а нечто вроде того, чем и я сам не так давно воспользовался. Если бы не смотрел на них так пристально и не отслеживал — мог бы и полностью потерять из виду. А так… Местоположение отслеживать могу, а большего сейчас и не требуется.

    Хорошо… Я смотрел, как четверо наемников удаляются от моего местоположения, а заодно прокручивал в голове то немногое, что удалось узнать. Оказывается, среди наемников Гильдии Равновесия есть разные личности, там не все так однородно, как мне казалось поначалу. Фанатики есть, в том числе и среди игроков. Со всем пылом и страстью включившиеся в поддержку приглянувшейся идеи. Но есть и подобные Рионне — личности совсем иного склада. Эх, вполне возможно, порадую на досуге того же Урзалла одной открывающейся возможностью. Пусть мелочь, а все равно может оказаться приятной. Сейчас же еще немного выждать, пока эти четверо гарантированно покинут пещеру, и…
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Маркус Шульц, лидер группы № 16 силового воздействия Корпорации. Россия, город N

    
Маркус Шульц, сидя в автомобиле, припаркованном на соседней от местного «полицейского участка», именуемого тут ОВД, улице, изволил скучать. Порученное ему дело само по себе было не из неприятных, скорее наоборот, но вот необходимость долгого выслеживания объектов его порой напрягала. Ведь прежде чем отловить объекта и жесткими методами выбить из него информацию, сначала требовалось отследить связи. Найти место залегания…

    Эх, если бы цели группы были из числа находящихся на свету, не прячущихся по укромным норам. Тогда все было бы гораздо проще. И малоинтереснее, если честно. Воздействовать на примерных и законопослушных граждан — пресное времяпрепровождение. Впрочем, тут многое зависело от страны, в которой приходилось работать. Одно дело — какие-нибудь законопослушные Португалия или Великобритания, а совсем иное — родная Германия или вот эта Россия. Тут и честный обыватель порой способен «озадачить» незваного гостя картечью из обреза или разрядом шокера, если будешь ушами хлопать, как любят говорить эти русские.

    Взгляд профессионала автоматически выцепил появившегося из-за угла Генриха. Подчиненный был собран, но спокоен, сразу видно. Ну а по выражению лица становилось ясно, что поручение было выполнено. Эту же мысль подтвердил и развалившийся на заднем сиденье Вильгельм:

    — Сияет. Значит, и поручение выполнил, и денег мало потратил. Можно будет этим воспользоваться.

    — Рано. Потом, когда общий итог затрат будем подводить, тогда и раскидаем.

    Мысль о подтасовке оперативных расходов уже давно не вызывала у этой троицы никаких моральных терзаний. Пусть терзаются те, кто работают за идеалы. Но где идеалы, а где Корпорация? Эти два понятия никак не состыковывались, даже в самых безумных фантазиях. А наемники, каковыми и являлась группа, любят деньги. И чем больше денег, тем сильнее эта самая любовь.

    — Бинго! — радостно воскликнул Генрих, оказавшись в машине и потрясая небольшим планшетником. — Всего полторы тысячи — и нам передали весь пакет информации о той банде террористов и им сочувствующих.

    — О банде? Их же всех вырезали во время того инцидента в университете. Остались лишь несколько недобитков и сообщники, но и те — по тюрьмам. Слишком большой был резонанс, откупиться диаспоры не смогли.

    — Прости, Маркус, я неточно выразился. Нам передали информацию о тех самых лидерах диаспоры, которые не то чтобы напрямую стояли за тем терактом, но направляли общий вектор происходящего. И именно они объявили кровную месть объекту интереса Корпорации, равно как и большую награду за его голову или целую и живую личность.

    Шульц был доволен. Кивнув в знак признательности, он протянул руку, в которую тут же вложили планшет с уже выведенной на экран информацией.

    — Так-так, посмотрим, чем порадуют базы местных полицаев. Это общие слова, это вдовы и детишки террористов, большую часть которых уже распихали по другим семейкам. Многоженство у них в крови, пусть официально тут и не разрешено…

    — А у нас они совсем распоясались. Бедная Германия.

    — И не говори, Генрих. Тут хоть немного получше. Пока получше, — тяжко вздохнул Шульц. — Но я отвлекся. Дальше, еще дальше… Оно! Адреса так называемых бизнесменов, они же старейшины диаспоры в городе. Те самые, кто нам нужен. Четверо приоритетных, а заодно сведения об их охране.

    — Силовая акция с предварительным устранением боевиков? — поинтересовался Вильгельм, но в его голосе прослеживались нотки скептицизма. — Придется привлекать местных или запрашивать другие группы. Это нерационально, нам в плюс не поставят.

    Лидер группы сначала улыбнулся, а потом и вовсе расхохотался. Нечасто бывало. Чтобы его помощники не понимали замыслов! Но на сей раз с одним из них это все же произошло.

    — О чем ты, друг мой? Силовые акции, дополнительные люди… Лишний шум, ненужные хлопоты. Благодарю, но подобное не в моем стиле. Да и не в твоем, как я надеюсь.

    — Прошу прощения, но что же тогда?

    — Ты либо невнимательно просмотрел досье, либо просто не полностью понимаешь специфику тех, кого мы будем работать. Вильгельм, это ты у нас просматривал особенности специфических банд?

    — Точно так, командир. Телохранители любого из четырех старейшин — это в той или иной мере его родственники. Такую работу поручают там только родной крови. А раз так, то они знают многое, если уметь правильно спрашивать. Нам остается лишь выбрать нужный вариант. Для начала посмотрите на экран, выведя страницы с информацией на самих лидеров диаспоры. А потом я изложу свои гипотезы.

    Маркус не стал медлить. Вильгельм был по сути штатным аналитиком их группы, а одновременно и боевиком, как и все остальные. Поэтому его суждениям стоило доверять.

    Первым в списке был Шамиль Дайкаков. Самый почтенный по возрасту, но наиболее влиятельный. Основа этого самого влияния — контроль над «Альтер-банком», через который шли деньги в обе стороны — как из города в родные для диаспоры края, так, при необходимости, и обратно. А деньги эти попахивали всем: от поступлений с блошиных рынков до выручки от продажи наркоты и работорговли.

    Ваха Гаджиев, самый молодой, но хитрый и повадками напоминающий шакала — трусливый, но жестокий и умеющий бить ослабленного врага, а то и союзника. Самый большой контроль за боевиками, помешанность на собственной безопасности. Впрочем, Шульца это не удивило — все имеющие отношение к наркоторговле тем или иным образом похожи друг на друга. И мало кто из них живет долго. Специфика «профессии», если можно так выразиться.

    Казбек Табаев, давно и прочно присосавшийся к теме проституции и к торговле людьми — как классической, так и к похищениям. Родной племянник Шамиля, но далеко не столь влиятельный, как его дядюшка.

    Ну и в завершение короткого списка — Мустафа Бакаев. Этот плотно подсел на перегоне из родных краев контрафактного спирта, плохо очищенного бензина и сигарет мусорного качества под фальшивыми наклейками. Все в перечисленной четверке были тесно связаны друг с другом, а заодно и с несколькими уже чисто боевыми структурами. Правда, подчинялись те другим лидерам, находящимся на исторической родине, но вот финансирование шло через тот самый «Альтер-банк», пусть и по многоходовым, крайне запутанным схемам.

    — Слушаю твои соображения, Вильгельм.

    — Тут вот такое дело, шеф. Напрашивается вариант тряхнуть наркоторговца, тем более он наиболее глубоко погряз в различных проблемах. Но это стандартный вариант. А значит, не самый лучший. Да и его слишком плотная охрана способна помешать. Его можно было бы избрать целью при более многочисленной группе, но ведь ты не захочешь вызывать усиление?

    — Не захочу, — однозначно отмахнулся даже от такого рода мыслей Шульц. — Торговца смертью — в сторону. Пока в сторону. Дальше.

    — На банкира выйти можно, его охрана расслабилась и зажирела, но после выполнения миссии возможен слишком большой резонанс. А он может затронуть и интересы Корпорации. Нас и за самую малость не похвалят, тут очень уж легко сделать что-то не то. Поэтому остаются торговец спиртом и горючкой, а за компанию с ним — любитель денег от похищений и просто продажи живого товара. И я бы предпочел второй вариант.

    Как такового вопроса от Шульца не прозвучало. Но Вильгельму было достаточно и вопрошающего выражения лица.

    — Людокрады всегда наживают себе множество врагов. Невозможно понять, откуда придет удар. То же самое, что у наркоторговцев, но меньший шум. И сам Казбек Табаев — фигура не того масштаба.

    — Тогда я переключаюсь на его телохранителей.

    — Внизу досье на Табаева есть ссылка «телохранители». Нажми на нее. Ах уже? Тогда вот они. Все как на подбор, числом восемь.

    — Всего? Или это особо доверенные?

    — Именно, шеф, — злорадно оскалился аналитик, потирая руки в предвкушении интересной работы. — Все восемь досконально знают обо всем грязном белье и даже о «потаенных скелетах» в особо защищенных сейфах ублюдка. Мне только и остается, что часок-другой посидеть над их импровизированными досье и выбрать. Критерий — чтобы не хватились отсутствия или чтобы смерть была совершенно естественной и где-то даже ожидаемой. Ну там наркоман со стажем, или имеющий кровных врагов, или находящийся под прицелом конкурирующей группировки… Вариантов много, но надо думать.

    Шульц повернул ключ в замке, и мотор тихо заурчал. Нога вдавила педаль газа, и серебристый «мерседес», набирая скорость, понесся по улицам города. Предстояла работа, но теперь ее контуры были четко обрисованы. Выбор осведомленного человека из банды, его форсированный допрос, отфильтровка информации и зачистка следов. Потом же останется лишь запросить дополнительные инструкции. В конце концов, кто платит, тот и заказывает музыку.
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     Глава 4
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Не люблю изображать из себя статую в полный рост. Изображать ее долгое время не люблю еще больше. А вот пришлось, да еще в месте, полном откровенной гадостью в лице… то есть омерзительных харях «скульпторов».

    Сбрасываю маскировочный «наряд» и с удовольствием потягиваюсь, разминая малость затекшие мышцы. Простым игрокам хорошо, у них такие полные реакции далеко не всегда, да при необходимости и в настройках подкрутить можно. У меня же иное. Положение Скользящего кроме массы плюсов имеет и некоторые минусы. Законы равновесия. Не того, которое чтит нелюбимая мной структура, а равновесия в целом, компенсирующего одно за счет другого. И вот с этим ничего полностью не сделать, можно лишь до определенной меры смягчать последствия разными, порой весьма сложными способами.

    Итак, что мы имеем? Все ту же пещеру, полную тварей, энное количество их жертв, а заодно и временно потерявшую мой след группу преследователей. То есть не потерявшую, а скорее — пустившуюся по ложному следу.

    Сколько у меня времени? Одни боги могут знать. Что будет лучшим вариантом для меня? Загадка. Можно, конечно, метнуться туда, откуда пришел, попробовать именно таким образом найти новый путь. Вот только, оказавшись на том самом складе, есть серьезный риск наткнуться на тех же Ледяных Убийц. Они люди простые и могут с упорством, достойным лучшего применения, ждать меня в самом неподходящем для этого месте.

    Попробовать пересечь всю эту пещеру? Опасно. У меня, в отличие от того же Роланда, и в помине нет необходимых для маскировки имплантов. И о вещах вроде зажигательных гранат алхимического принципа действия я на сей раз не позаботился. Возможно, это мое упущение. В следующий раз постараюсь учитывать и подобные форс-мажорные обстоятельства. В следующий раз…

    Черт бы вас всех побрал, до чего же не хочется провалить то самое бонусное задание! А значит, рисковать все же придется, хоть по первому варианту, хоть по второму. Однако… есть одна сумасшедшая идея.

    «Скульпторов» жертвы интересуют исключительно в гастрономическом смысле, но точно не в качестве добычи с них трофеев. Значит… реально, хотя и не слишком. Найти нечто полезное сейчас.

    Принимая решения, я всегда начинаю действовать быстро, не откладывая дела в долгий ящик. Тем более что первая из жертв, пусть и успевшая умереть, находится рядом. Стараясь шуметь по минимуму, разламываю кокон и проверяю внутренности на предмет наличия чего-то полезного. Неплохой кинжал, пригоршня изумрудов… и на этом все. Не повезло, ну да я и не рассчитывал на легкое решение проблемы. Будем искать дальше.

    Хм, легко сказать, а вот сделать — далеко не так просто. Дело все в том, что надо было сильно постараться, чтобы подобраться к жертвам «скульпторов». А то привлеку внимание тварей — и… ничего хорошего точно не выйдет. Так что по стеночкам, да без шума. Да четко рассчитывая траектории перемещения: своего и тварей. Хорошо еще, что монстры местные мозгами особенно не отличаются.

    Та-ак, тут уже по стенке не проскользнуть, придется по воде. Глубина… это хорошо. Ныряю — и, уже скрывшись таким образом от возможных взглядов тварей, плыву к заранее намеченной точке. Теперь вынырнуть на секунду, все так же страхуясь от поднятия шума. Тихо… Только одинокий «скульптор» почесал куда-то по своим делам. Вроде бы меня не видит, но лучше все же нырнуть еще на десяток секунд.

    Нет, показалось. Проскочил мимо, направившись совсем к другой группе жертв. Питаться собирается, тварь позорная! Эх, будь моя воля и будь силы… Стоп. Макс, охолони немного. У тебя сейчас другая цель. Для начала. Вот до этих трех жертв добраться.

    Прокрадываюсь к первой из них и вижу, что бедняга еще жив. Вот только в глазах у него боль и безумие, ни капли осмысленности уже и не осталось. Право слово — скорейшая смерть для него станет лучшим выходом. Может, хоть она поможет ему возродиться, а не кануть в неведомой бездне, куда отправляются те обитатели Скарлайга, которым не повезло.

    Откованный из мифрила кинжал входит в глазницу бедолаги, освобождая того от непрекращающихся страданий. Возрождения тебе… А если и нет, то быстрая смерть — уже подарок в твоем недавнем состоянии.

    Проверяю… Алхимия! Не то… Эликсиры ночного зрения, стимуляторы, позволяющие двигаться в повышенном темпе, парочка восстанавливающих составов. Хорошо, полезно, а другое сбыть легко и просто. Но все же не то, а значит — идем дальше. Мертвец, вскрыть кокон, найти очередную порцию вроде и не хлама, но все же и не нужного сейчас барахла. Ну вот на кой мне амулеты Говорящего с Духами? Я этой магией в принципе не владею и даже использовать не смогу. А было бы неплохо…

    — Подойди… — Еле слышный шепот врезается в уши не хуже истошного крика, столько в нем боли и страдания. — Освободи меня…

    В таком месте отказывать в помощи можно разве что злейшему врагу. Поэтому у меня не было и тени сомнений насчет того, что необходимо сделать. Уже с определенной сноровкой вскрываю очередной кокон. Получилось, да и «содержимое» не повредилось, всего лишь три небольших поверхностных раны да местами содранная кожа. Все равно в сравнении с тем, что он испытывал… Мля, а как же он рот-то освободить ухитрился? Или повезло, или… Очередной Говорящий, но с уклоном в легкий метаморфизм собственного тела, а не специализирующийся исключительно на работе с духами и тотемными живностями.

    Оттаскиваю вроде не окончательно истощенное, но и отнюдь не пышущее здоровьем тело в темный и малозаметный уголок, после чего первым делом заливаю в него содержимое недавно добытого здесь же флакона со стимулятором. Вредно? Бесспорно, но особо миндальничать с этим полуэльфом нет никакого интереса. Он мне не брат, не друг и даже не знакомый. Никто; просто ситуация так сложилась, что не помоги я ему — себя бы уважать перестал.

    — Тише ты… — едва слышно шиплю я, не слишком сильно, но все же тыкая индивида пальцем в солнечное сплетение. А то его слишком активные, пусть и непроизвольные движения могли привлечь излишнее внимание. — Стимулятор уже действует, потом, в случае чего, еще один получишь, в дальнейшем видно будет, как да что. В общем, как оклемаешься, так и будешь выбираться, или самозарежешься, на твой выбор. По крайней мере, теперь у тебя шансы лучше, чем были минуту назад.

    — А если…

    — Неродное сердце, ну на кой ты мне сдался? Я тебе не темплар какого-то милосердного бога, а к числу тех, из-за кого есть смысл рисковать, ты точно не относишься. У меня свои дела. Умей довольствоваться уже оказанной тебе услугой, полуэльфийская ты личность.

    Полуэльф на мгновение прикрыл глаза. Видимо, ему действительно стало гораздо лучше, ведь стимуляторы и еще парочка составов подействовали, не сняв, но облегчив симптомы. Сама же отрава «скульпторов» будет выводиться из организма как минимум в течение суток.

    Ну а насчет его шансов… Они есть, потому как амуниция у него хорошая, причем не типовая, явно больших денег стоящая. Возможно, некоторые бы польстились на возможные трофеи, но мне самолюбие не позволяет ТАК поднимать свое тут благосостояние.

    — Я тебе благодарен, тифлинг. Уже за само спасение. Но если поможешь выбраться отсюда, то благодарность умножится…

    — Хм? — посмотрел я на полуэльфа уже с некоторым интересом. — Пока что множить приходится на ноль, если быть честным. А вытаскивать тебя через эту ораву «скульпторов» мне не улыбается. Должной экипировкой я не обзавелся, потому как не рассчитывал на подобную прогулку в опасном окружении.

    — Это поможет. Держи…

    Я автоматически схватил недлинный жезл из мрамора, который тут, в Скарлайге, бывал и насыщенно-красного оттенка. Жезл был теплым, хорошо лежал в руке, а присмотревшись, можно было увидеть тонкую резьбу. Линии складывались в руны, понимать которые я не мог, но пару знакомых символов все же уловил. Нечто связанное со стихией огня и в то же время далекое от широко распространенных поделок.

    А теперь посмотрим внимательно… Твою же мать с пробоем в центр безумия рода человеческого! Да это же Поцелуй Саламандры — серьезное заклятие, на сей раз запрессованное в жезл. Многозарядный жезл, что радостно. Перезаряжающийся жезл, отчего аж слюнки чуть не закапали. Хочу! И уже взял. И отдавать не собираюсь!

    — Он частично разряжен, — отметил полуэльф то, что я и так видел. Всего девять выбросов огненной стихии из пятнадцати максимально возможных. — Зато я знаю выходы из этого места. Те, которые менее опасны… Помоги выбраться, а Гиаллон, хоть и всего наполовину эльф, а отблагодарит достойно. Даже тифлинга.

    Я лишь усмехнулся. Спесь эльфийского народа и даже тех, кто лишь частично был к нему родственен, стала в Скарлайге притчей во языцех. Этим они привлекали одних Тенерожденных и напрочь отталкивали других. Ну а третьим было просто плевать на эти закидоны, изначально заложенные создателями в модели поведения длинноухой расы.

    Сейчас меня куда больше интересовали возможные действия по прорыву из этой большой и однозначно опасной пещеры. Ставку придется делать исключительно на Поцелуй Саламандры, поскольку иначе этого замученного ядом «скульпторов» страдальца я никак не вытащу. Поэтому…

    — Рассказывай про твой путь, который мало-мало, но безопасный в сравнении с остальными. А там уже и прорываться станем.

    — Так ты принял мое предложение?

    Едва я кивнул, в очередной раз подтверждая вроде бы очевидный факт, как стимкомп отплюнулся новым сообщением. Очередное задание, что и неудивительно. Совсем неудивительно. Ведь я сюда вообще проник классическим образом. Да с использованием амулета, пусть и купленного на аукционе. Вот и запустился один из механизмов, управляющих этой реальностью.

    Что же до задания, так оно вполне себе классическое. Мне надо было помочь Гиаллону выбраться из подземелий, а за это получить соответствующую награду. И один из пунктов, заранее объявленный, меня сильно заинтересовал. Этот полуэльф оказался не самым последним винтиком в сложном механизме структуры контрабандистов, базирующейся в эльфийских и частично человеческих секторах. А это для меня кое-что значило. Для личных целей.

    Ласково погладив теплый камень жезла, я улыбнулся, представив, как спустя несколько секунд тут разверзнется филиал Инферно. И никакая вода не сможет помешать, это уж я гарантирую! Направление нашего пути известно, остается только выдохнуть, сконцентрироваться и…

    Большим пальцем с хрустом вдавливаю небольшую выпуклость на жезле, и тот отплевывается первым Поцелуем Саламандры. Как раз в центр особо уютного участка водной глади, где нежатся многие из присутствующих «скульпторов». Им не миновать огненной купели… А если вдруг попытаются спрятаться под водой… Что ж, «скульптор», сваренный в собственном панцире, — тоже неплохой результат. Сгори или сварись! Пожалуй, этот лозунг мне нравится, есть в нем нечто необычное, равно как и радующее душу. Конечно же — тогда, когда он применяется к должным целям.

    И сразу же, пока другие твари не успели опомниться, рассредоточиться, попытаться добраться до нас с разных секторов — новые три удара, по другим. Не столь крупным, но все же группам врага. Ну а дальше мои расчеты — на то, что это не разумные личности, а всего лишь злобное зверье, у коего инстинкты самосохранения и выживания общей популяции превалируют над жаждой крови.

    Пять зарядов в жезле. Ну а я, поддерживая полуэльфа, медленно продвигаюсь в указанном им направлении. Пока «скульпторы», сумевшие уцелеть, разбегаются в разные стороны, но скоро могут очухаться, а это не есть хорошо.

    Медленно идем… А быстрее никак, хоть ты тресни! И все же почему Гиаллон во что бы то ни стало стремится вырваться именно таким образом? Тут не вопрос выживания, местные далеко не всегда боятся смерти, ибо она тут обратима очень и очень часто, возрождение развито сильно. Ну как сильно… У заметных персон, тех, кто на виду у богов Скарлайга, шансы воскреснуть гораздо больше. Знаковые фигуры. Иначе нельзя, иначе не было бы того баланса, который запланировали создатели мира.

    И все же? Думая над вопросом, я без особых эмоций спалил троицу тварей, бросившихся к нам наперерез. Ну а еще на одного удалось подвесить Ауру Ужаса, чего оказалось достаточно. Хорошо легло заклятие, удачно — «скульптор» метнулся совсем в противоположную сторону, сбивая все на своем пути.

    Четыре заряда осталось. Мало, ведь мы и половины пути не прошли. К тому же я еще не все сделал, что необходимо.

    — Попробуй сам ноги переставлять…

    Бросив это замечание Гиаллону, я затыкаю жезл за пояс, а сам беру в руки «Кувалду». Б-бах! Дальний кокон опрокидывается от попавшего в него снаряда, а я перевожу прицел на другой объект. Выстрел, еще один, еще… Вот уже весь барабан высажен, а я двигаюсь, опекая полуэльфа и одновременно перезаряжая метатель.

    А вот мои последние действия «скульпторам» оч-чень сильно не понравились. Я ведь уничтожал их любимые консервы — запас жратвы, столь им нужный и важный! Вот и доуничтожался… Как только был расстрелян второй барабан, на нас набросились с новой силой. «Скульпторы» ломанулись не только через все еще кипящую местами воду, но и по стенам, по потолку… Вот где им пригодилась пластичность тел, способных принимать множественные боевые формы.

    — Зачем? — взвыло полуэльфийское недоразумение, пытаясь хоть немного увеличить скорость своего передвижения, то и дело спотыкаясь о малейшие неровности под ногами. — Они никто, тут почти все — местная чернь, которым что жить, что не жить…

    — Молчи, чмо, а то ведь брошу, — оскаливаюсь я, вновь вооружившись жезлом и выпуская мощь огненной стихии сначала в сторону передвигающихся по потолку «скульпторов», а затем попотчевав и выбравших вариант передвижения по стене пещеры. — Сдохнуть в коконах тварей никто не заслуживает…

    Два заряда… Зато один из уже выпущенных краем задел и часть коконов, уничтожив их содержимое с гарантией, без вариантов. Уже легче. Вновь стреляю из «Кувалды», одновременно не забывая потчевать то Шоковой Петлей, то Аурой Ужаса. Иногда срабатывает по полной. Иногда лишь частично, но все лучше, чем ничего. Да и слишком много «скульпторов» уже попередохло.

    Уровень… Неудивительно, я много тварей прикончил. Но сообщение насчет этого я пропускаю мимо глаз, ибо в упор занят совсем другим делом. Выживанием.

    Немногие из оставшихся отворачивают прочь, но две твари таки да несутся прямо на меня. Одна нормальным манером, ну а другая бежит по потолку. И все это — практически в полном молчании. Лишь легкий шорох от задевающих за камень чешуек. И мое прерывистое дыхание: ведь нервы — они не железные, а я слишком часто их напрягаю.

    Выстрел, выстрел… Курок щелкает вхолостую, а значит — барабан пуст. Откидываю метатель и «Шершнем» с левой руки угощаю тварь по очереди всеми четырьмя стр е лками. Ну а в «скульптора» на потолке летит Шоковая Петля. В точку: скотина мотает головой — точнее, тем, что ее сейчас заменяет — останавливаясь на некоторое время. Ну а я полностью переключаюсь на того противника, который уже совсем рядом. Уйти в сторону, причем в самый последний момент, чтобы враг проскочил мимо, не успев затормозить, да еще полоснуть по боку когтями. И вдогонку еще пара стрелок, на сей раз с правой руки. Аура Ужаса уже начитывается, но до конца не сформирована. Вот и пришлось…

    Сдохла! Едва успеваю порадоваться сему обстоятельству, как становится не до посторонних мыслей. Сверху на меня падает… «скульптор», сучий потрох! Аура Ужаса летит в цель, но действие ее явно далеко от максимума. Что до тех двух стрелок, оставшихся в наручном метателе… они конечно же летят в цель, но их мало, слишком мало.

    Туша придавливает меня к полу, ну а я изо всех сил полосую тварь когтями на левой руке. Правая намертво заблокирована, ну а псевдоконечности «скульптора» пытаются сделать из меня помесь отбивной и строганины по-самоедски. Проще говоря, покромсать мелкими ломтиками и отбить все потроха. Уже получив пару серьезных ран, спускаю с цепи Шепот Химер… Удача, монстр теряется в пространстве — и я ухитряюсь выскользнуть из-под его туши. Ну а дальше — перекат в сторону, жезл из-за пояса и… пламя поглощает живучую, очень живучую тварь.

    Больно… и одновременно ярость застилает глаза, я с трудом удерживаюсь от того, чтобы не запустить боевым заклятием в полуэльфа. Эта тварь даже не подумала попытаться помочь. Гиаллон довольно резво ковылял в направлении выхода, остановившись лишь сейчас. И взгляд у него был… испытующий такой, хитромордистый.

    — Ах ты ж, сучонок остроухий… — шепчу эти слова исключительно для себя, ну а полуэльфийской морде достаются иные. Не столь откровенные. — И куда бежим, Гиаллон? На свежий воздух поскорее захотелось или штанишки сменить возжелал в кратчайшие сроки? Молчишь… Ну и бес с тобой, молчи на здоровье.

    Поняв, что опасности иной, кроме как с моей стороны, не предвидится, Гиаллон принял вид оскорбленной невинности и терпеливо ждал. Ну а я… Не так уж сильно меня подранили, да к тому же инъектор уже сделал свою работу, впрыснув заживляющий эликсир, который в довольно быстром темпе восстанавливал здоровье. Можно было и убираться отсюда куда подальше. А вместе с тем…

    Нет, рисковать, обшаривая выпадающие из уничтоженных коконов трофеи, я не рискну. «Скульпторы» перебиты далеко не все, да и наемники Гильдии Равновесия могут вернуться в этот зал. Обойдусь уже имеющимся, да вон с той пары уже мертвых тел плюшки соберу. Ну и про перезарядку метателей не забуду, это уж без вариантов.

    И-иэх, фортуна! Иногда она улыбается во все сорок четыре зуба, а порой откровенно зевает, не испытывая к твоей персоне ни малейшей симпатии. Это я сейчас про то, что никаких особых трофеев мне перехватить не удалось. Немного кристаллов, стандартная бронька, чуток алхимии. И все, с остальным не сложилось. Остается другая надежда, относительно того, что я смогу вытрясти с этого скользкого типуса по имени Гиаллон.

    Полуэльф все так же тормозил, передвигаясь лишь самую малость быстрее, чем беременная эстонская черепаха. Я же, как и полагается охране, был готов в любой момент огрызнуться огнем и заклятиями по любой представляющей опасность цели. Хотя их, целей то есть, сейчас не особенно и наблюдалось. Все же популяцию «скульпторов» мне в большом зале удалось существенно проредить, а оставшиеся разбежались. И сильно сомневаюсь, что даже здесь, в этом искусственно созданном мире, звериные инстинкты исчезнут ни с того ни с сего. Все ж создатели Скарлайга не зря изначально заложили в базу максимальную достоверность и естественность поведения всех тут обитающих. А если прогрессируют — причем уже достигнув крайне высокого уровня — персоналии, то и у неразумной живности прогресс идет. Не в сторону интеллекта конечно же, а в направлении естественности той самой звериной природы. Каждому — свое.

    Вот такие вот мысли приходили в мою голову, пока мы с полуэльфом выбирались на поверхность. Выбирались тем самым скрытым ходом, который он мне показал. Конечно же эта откровенность была обусловлена исключительно страхом за собственную шкуру и… чем-то еще. Зато у меня теперь появился еще один крохотный элемент мозаики. Той самой, собрав которую, можно было говорить, что ты теперь знаешь древний город Карах. ВЕСЬ город, со всеми потайными ходами, свернутыми участками пространства, заброшенными секторами и подземными полостями, которые порой куда важнее величественных дворцов и крепостей местных кланов аборигенов Скарлайга и собратьев Тенерожденных. Когда-нибудь я увижу весь этот пазл целиком, но точно не сейчас. Ведь сейчас в моих руках лишь несколько крохотных осколков из сотен, а то и тысяч…

    Земля под ногами становилась иной, и это радовало. Скоро, совсем скоро мы выберемся на поверхность — и вот тогда… А что будет «тогда»? Однозначно, наметится разборка с Гиаллоном, мирная или не слишком. В любом случае, уж я расслабляться не собираюсь, а в случае чего просто спалю скотину из жезла. Благо оставшейся пары зарядов однозначно хватит для этой благородной цели.
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Маркус Шульц

    
Гостиничный номер из четырех комнат, хороший ужин в компании сговорчивых девочек, плавно переходящий в приятную ночь. Все же здесь хорошо: нет тех глупых правил, к которым пытаются призывать поборники толерантности в той же Франции или Голландии.

    Маркуса аж передернуло при воспоминании о том, как в голландской гостинице к нему пытался клеиться один из многочисленных гомосеков. И проблема заключалась не в самом факте, а в том, что нельзя было выбить ему все зубы. Хотелось это сделать, сильно хотелось, поскольку прямой посыл нецензурной лексикой не действовал на обкурка, воспылавшего страстью к его блондинистой спортивной фигуре.

    Да, так погано он себя редко когда чувствовал. И память о том ну о-очень длинном получасе, в течение которого был вынужден слушать и ничего не делать, останется навсегда. Зато тут, если б такое случилось, паршивца можно было не только пнуть, но и сдать секьюрити, которые и сами с удовольствием добавили бы ему, как здесь говорят, нехилых люлей.

    Шульц задумчиво игрался с кудрявыми волосами рыжей красотки, уютно устроившейся у него под боком. Было хорошо. Хорошо во всех смыслах, ведь помимо телесного отдыха душу грел и факт того, что Вильгельм нашел наиболее подходящую цель. Только вот КАК он это делал…

    «Мозги у меня лучше работают во время постельных утех, — так и звучал в ушах ехидный голос аналитика команды, — и чем жарче утехи, тем быстрее и качественнее идет анализ».

    Паршивец. Это не к самому факту стимулирования Вильгельмом процесса мышления, а к некоторым вторичным аспектам. В частности, привычке завязывать девушкам в таких случаях глаза, а самому читать инфу с планшетника. Зачем такие сложности? А чтобы очередная красотка даже краем глаза не увидела то, что ей знать не положено. Мало того, сегодня тот еще бешеным кабаном чуть ли не вынес дверь в его комнату ударами кулаков. Рвался срочно, ну просто очень срочно доложить информацию, то есть показать выбранное им из списка имя. Чуть было весь кайф не испортил.

    Немного подумав, Маркус решил в очередной раз плюнуть на экстравагантность коллеги. В конце концов, главное — результат, а не побочные мелочи. Хотя… порой они напрягают, чего уж там скрывать.

    Но сейчас куда важнее их первоочередная цель, столь тщательно выбранная. Вагиф Табаев, родственник Казбека Табаева в бог весть каком колене. Но из доверенных, а это и есть самое важное. Место проживания, марки и номера автомобилей, которыми тот пользуется, сведения о местах, где любит бывать.

    Так, постоянно носит с собой оружие. Неприятно, но ничего необычного. Курит травку. Замечательно, хотя и предсказуемо. Среди этой разновидности бандитов многие сидят если не на игле, то уж на более «легких», но не менее вышибающих мозги видах отравы. Значит, снижается адекватность, объект сильно тупеет, и агрессивность порой подскакивает до полного срыва планки.

    Методы изъятия? Шульц с полминуты погонял мысли по извилинам, после чего решил, что не стоит искать лучшее, отказываясь от привычного хорошего. Достаточно перехватить объект, когда тот будет возвращаться из бара или ночного клуба. Ну или при его перемещениях по рабочим делам, но без компании. Свидетели никогда не нужны, а их устранение в этом случае — не самое лучшее решение. Значит, так и будет сделано. Пару деньков последить, а потом сработать, как и подобает профессионалам.

    Он уже собирался вздремнуть еще пару часиков, как раздражающее гудение телефона на виброзвонке заставило выскользнуть из объятий девушки. Чертыхнувшись и влезая в брюки, Маркус подхватил телефон и вышел на балкон. Повезло еще, что ночь сегодня была безветренной и относительно теплой.

    — Слушаю вас…

    — Это Мануэлла, — представилась та, чей голос он и так никогда бы не забыл. — Надеюсь, задание, вами полученное, будет выполнено на должном уровне…

    — Не сомневайтесь, сеньора. Мы всегда выполняем то, за что беремся. Дело идет по намеченным планам.

    — Хорошо, но я не о нем хочу поговорить. Возможно, потребуется провести дополнительную работу, уже с другими объектами. Она вторична по очередности, но также необходима.

    — И вновь я превратился в одно большое ухо…

    — Я вышлю досье на нескольких людей. Их нужно… склонить к сотрудничеству с неизвестным лицом. Ты понимаешь меня, Шульц?

    — Да, сеньора.

    Тут все было очевидно — Корпорация не желает светить свое имя в делах, далеких от благопристойной легальности. Так было всегда, да и изменений не предвидится.

    — Им нежелательно угрожать, давить силой. Золото для некоторых более надежный ключ к сердцу. Проще найти нужного из колеблющихся, попавших в сложную ситуацию. Или сам создай ее. Не жалей средств.

    — Кто они? Я имею в виду статус, этнос, психотип. И уровень содействия. Русские хорошо мне знакомы, они очень не любят «стучать».

    — Куда стучать? — слегка опешила Гонсалес. — Стучат в дверь и молотком по гвоздю…

    — Еще одно русское выражение. «Стучать» — значит предавать кого-либо, доносить на него. Очень позорное занятие во многих социальных группах. И степень позора зависит от того, о чем именно информируют. Потому прошу уточнения, какая именно информация нужна.

    — Дикая страна, — прорвалось недовольство на другом конце линии, — если им так хочется знать заранее, то придется лишь информировать о происходящем внутри виртуального мира. О делах того «клана», в котором они состоят.

    — Игровой мир… Это невеликий «косяк», даже если и вскроется. Думаю, хотя бы одного-двух мне уговорить удастся без особых проблем и тем более без угроз. Приоритеты целей?

    — От верхнего в списке и ниже. Не перепутаешь. И прекращай использовать чужой сленг, твоего положения это не украсит. Понадобятся ресурсы, подкрепление — обращайся без промедлений.

    Прежде чем Шульц успел заверить начальницу в благоприятном исходе дела, та уже успела отключиться.

    — Потасканная сучка! — с чувством высказался он в пространство, жалея лишь о том, что в глаза это ей точно никогда не выскажет. — С Тормасовым работать куда спокойнее, даже надутый индюк лорд Пэмсборо более адекватен и не настолько закоснел в мании собственного величия.

    — Тихо, мой давний и немного невыдержанный друг. Она платит деньги, как и прочие. А что до ее манеры общения… Когда-нибудь, может быть, это сослужит ей дурную службу.

    — Ты веришь в лучшее, Генрих. Несмотря на все те годы, которые варишься в адском котле наемничества.

    — Меня не исправить. И тебя тоже, и Вильгельма…

    — Это верно. Но какого лешего ты тут оказался? Неужели девочка вымотала до такой степени, что ты от нее скрылся?

    Генрих лишь по-доброму усмехнулся на естественную подколку приятеля. Лениво махнул рукой, словно говоря, что он автоматически появляется при любом эмоциональном взрыве. Мало ли что стряслось… Ну а что до девочек, так это совсем иное, в настоящий момент совсем незначительное.

    Они давно привыкли при необходимости понимать друг друга почти без слов. Слишком часто возникали ситуации, где на то, чтобы разговаривать, секунды лишней не было. Вот и в обычную жизнь переползло.

    — Что, Маркус, хочешь сдать Мануэллочку профессору? Рискуешь…

    — Потому и промолчу до поры. Просто запись пойдет в мой личный архив, а там, глядишь, и выйдет на свет божий.

    — Если дамочка пошатнется?

    — Именно. Корпорация — один большой террариум. Мы с ней слишком часто работаем, вот и стали посвящены в часть неприглядных тайн. Боюсь, теперь уходить, если что, придется с проблемами, сбрасывая кожу.

    — Справимся, и не из таких переделок выходили. Ты лучше дай запись прослушать, а я, глядишь, что и посоветую. Вильгельма пока не трогай, он, умаявшись на девочке, спит сном праведника.

    Пока Генрих прослушивал не столь длинный разговор и пробовал выцепить оттенки смысла и прочие малозаметные нюансы, Маркус курил, стряхивая пепел с балкона и время от времени стараясь выпускать дым не абы как, а ровными колечками. Получалось так себе, но сам процесс был забавен. Отвлекал от мыслей о делах рабочих. Жаль, что долго отвлекаться не вышло.

    — Корпорация и виртуальные миры… Слышал я кое-что краем уха, причем в связке с профом. Туда идут большие деньги, особенно в последнее время.

    — Нам-то с этого что?

    — С денег — ничего. Зато можно сделать вывод, что директора Корпорации изволят покусывать друг друга за пятки, стремясь достичь успеха один раньше другого. Прослушанный мной разговор, Маркус, это только подтверждает. Гарантий нет, это только мое мнение, но…

    — Мне его достаточно, — отрезал Шульц, щелчком отправляя окурок полетать с высоты седьмого этажа. — Если там, наверху, начинаются игры пираний в аквариуме, то нам придется быть очень осторожными, чтобы угадать победителя.

    — Значит, придется побольше выяснить насчет области интересов в виртмирах наших нанимателей.

    Шульц кивнул соглашаясь. Как-никак именно он лидер группы, ему и принимать решение. И он его принял. Уйти в тень они успеют, а вот сыграть по-крупному стоит хотя бы попробовать. Чуть позже, после выполнения основной миссии.
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Ну вот и все, закончилось не столь длинное по времени, но сильно выматывающее путешествие под землей. Гиаллон действительно знал, куда идти, а главное, как именно выбраться из ведущего на поверхность отнорка. Нет, никакой магии, всего лишь механика, но зато она была сильно уж замысловатая. Найти нужные места на вроде бы монолитной каменной поверхности, затем с нужной силой ударить по каждому из них… Мудреное занятие, но в данном случае край как необходимое.

    Хорошо! Право слово, не мог даже подумать, что до такой степени буду радоваться атмосфере обычного подвала в доме какого-то обывателя, проживающего в не самом хорошем квартале города.

    Запахи хранящихся в этом подвале овощей, местами явно подгнивших, и то радовали, особенно если сравнивать их с теми, которые витали в той пещере, где обосновались «скульпторы». Да и тяжелый земляной запашок в узких проходах долго еще будет напоминать о себе. Решено: как только возвращусь в «Танцующего гхола», так сразу же стребую себе горячую ванну, да не простую, а непременно ароматизированную. Так-то я не большой поклонник подобного рода мытья, но сейчас это лучший и наиболее приятный вариант. А если мне еще одна крылатая особа компанию составит…

    Стоп, Макс, хватит растекаться мечтами по лабиринтам своего разума! Хватит! У тебя тут под боком один мутный типус, которого однозначно следует как можно быстрее растрясти на награду да пинком отправить куда подальше. Чует моя интуиция, что с ним иначе обходиться не стоит, ибо хлопот от общения с подобными созданиями бывает очень уж много. А вот польза… ее из глотки вырывать приходится, а то и прямиком из задницы.

    — Ну что, Гиаллон, здесь наши пути явно расходятся. Разве что на улицы Караха вместе выйдем, а там… у каждого свои дороги.

    Полуэльф лишь кивнул, занятый в настоящий момент тем, что пытался привести свой облик хотя бы к минимуму приличий. Получалось у него, доложу я вам, крайне хреновенько. От роскошной некогда шевелюры, столь ценимой в эльфийской среде, остались лишь неприличные остатки. Частью пряди блондинистых волос были просто выдраны с корнем, оставив пусть затянувшиеся, но все же раны; частью же просто перепутались так, что разлепить все это без помощи магии было сложновато. Вот полуэльф и вздыхал печально и тяжко, рассматривая морду лица в извлеченном из кармана зеркальце в богатой оправе.

    Одежда… Право слово, если бы ее предложить нищему, тот бы с большой вероятностью побрезговал подобным подаянием. Некогда дорогая ткань была разорвана, местами превращена в нечто непонятного цвета и неопределенной структуры… Что поделать, ведь выплевываемая «скульпторами» гадость — она штука такая… Вот и выходило, что придется полуэльфу перемещаться короткими перебежками до ближайшего магазина, развлекая городских зевак своим экзотическим видом.

    — Кстати, Гиаллон, ты остатки верхней части одеяний пустил бы на прикрытие нижней. А то мало ли кто по улицам бродит…

    — А?

    — Бэ! — усмехнулся я, видя, что пациент не совсем в адеквате от своего внешнего вида. — Задницу, говорю, прикрой малость, равно как и «передницу». А то вызовешь внимание как извращенцев, охочих до «голубых мечт» с участием эльфов, так и приступы вожделения у некоторых женщин разного возраста, что могут проникнуться неземной любовью к твоим острым ушам, и не только.

    Полуэльф наконец убрал зеркальце обратно и соизволил критическим взором оглядеть иные части тела. Очередной тяжкий вздох, воззвание к божеству красоты и… разумные действия. Из остатков того, что раньше явно было дорогим камзолом, была сооружена эдакая набедренная повязка, прикрывшая то, чем светить не рекомендуется.

    — Ты выполнил порученное тебе, тифлинг, — с забавной для меня смесью высокомерия и презрения произнес Гиаллон, пытаясь принять по возможности горделивую позу. В его обносках получалось — так себе. — Я могу отсыпать тебе кристаллов, могу и рекомендацию дать. Но такие наемники, как ты, предпочитают незамедлительно получить свое, а потому…

    — А поэтому ты сейчас скажешь, какие именно рекомендации можешь дать…

    Полуэльф на пару мгновений замер. Его рука, уже нырнувшая в кошелек и показавшаяся оттуда с доброй толикой рубинов, зависла в воздухе, в глазах же плескалось искреннее удивление. Бедняга явно не сразу врубился в ситуацию, что мне может быть интересна не прямая, но косвенная выгода. Тем не менее я мог его понять. Тифлинг, пусть и с рекомендациями, не сильно уютно будет чувствовать себя на эльфийских территориях. Но я все же попробую.

    — …есть и связи среди торговцев живым товаром. Тебе наверняка понравится, тифлинг, — попытался укусить меня этаким забавным образом Гиаллон, не представляя, что очередное его предложение попало аккурат в яблочко. — Там всякого народа хватает, даже орки, тифлинги и прочие огры с троллями могут пристроиться на выгодное местечко, если талантами блеснут.

    — Считай, что заинтересовал. Слышал я, что даже не столь далеко отсюда, в Ваэлноре, крупный узел у этих дельцов расположен, — закинул я удочку. — Только не совсем верится…

    — Это почему?

    — Так ведь не самая дохленькая эльфийская крепость. Слышал, что там служба хорошо поставлена. Вряд ли даже чьи-то рекомендации помогут мало того что проникнуть внутрь, так еще и заработать.

    — Зачем внутрь? — искренне изумился полуэльф. — Основные дела — вокруг крепости. Там и домишки, и заведения определенного рода. Военные дела отдельно, а другие тоже не вместе. Смотри, я тебе сейчас дам амулет-опознаватель, а заодно рекомендательное письмо к Ривинэллю, одному из заправил. Появишься поблизости от Ваэлнора, спросишь любого из Перворожденных или таких, как я, лишь наполовину древней крови. Покажешь амулет, тебя и отведут. А вот письмо — лично в руки. Все понял, тифлинг?

    Эх как заговорил! Такое впечатление, что… А ведь точно, этот типус уже всерьез начинает считать меня одним из будущих своих подчиненных. Непрост ты, Гиаллон, совсем непрост.

    Я наблюдал за тем, как спасенный мной от «скульпторов» полуэльф быстро и уверенно пишет то самое рекомендательное письмо, и пытался окончательно составить мое о нем мнение. Аристократ? Несомненно. Привыкший командовать? Да, но вместе с тем это не явный, а скорее теневой лидер, хотя и с определенной долей мании величия. Полукровка, а это среди эльфов закрывает пути на верхние ступени в официальной иерархии. Неудивительно тогда, что у этого самого Гиаллона связи с контрабандистами, наемными убийцами и торговцами живым товаром. Здесь ему легче подняться, а та самая аристократичность и прилагающиеся связи тоже на дороге не валяются. Эльфы, они такие эльфы…

    Ну вот и все. Амулет и рекомендательное письмо у меня, теперь можно и распрощаться. Правда, Гиаллон попробовал было намекнуть относительно жезла с Поцелуем Саламандры… Получил в ответ ехидную ухмылку и напоминание о милых зверушках в подземелье, после чего решил не искушать судьбу и слился в неизвестном направлении.

    Млять! А слился прямо сквозь стену, не утруждая себя поиском выхода. Заклятие? Нет, не похоже. Скорее всего, задействовал какой-то амулет. Ну да и бес с ним, мне оно до полной параллели, свои дела со всех сторон обступили.

    Осматриваюсь сам, оценивая, что с моей амуницией произошло. Печаль… Это я насчет того, что Плащ Хамелеона прочностью ушел в ноль и теперь его гораздо сподручнее выбросить, нежели платить неслабые денежки за восстановление. Сапоги хоть и сделаны были из кожи скальных варанов, но тоже на ладан дышат. Восстанавливать? Пожалуй. Ну а с остальным — ничего так. Чинить можно, но покамест некритично.

    Пора и мне отсюда выбираться. Ударом когтей сношу с двери подвала замок и открываю ее. Мерзкий скрип наверняка привлекает к себе внимание всех обитателей дома, а значит… Вот и первый, то есть первая. Орчанка, довольно молодая. Одета в обычную для женщин их расы одежду. Судя по всему, или служанка, или… Нет, все же не служанка, а просто одна из проживающих в доме. Одежда бедноватая, в глазах страх, а ротик готов исторгнуть из себя вопль ужаса. А оно мне надо?

    — Тихо, симпатичная ты моя, — доброжелательно улыбаюсь, демонстрируя руки с открытыми ладонями в знак мирных намерений, — уж прости за вторжение. Просто настройка телепорта сбилась, и оказался я в твоем подвале. Ну а поскольку заряд в кристалле закончился, да и дороговато будет перемещаться на десяток-другой метров, то я твой замок того… порушил.

    — Я все сделаю, только не убивай меня, демон.

    Девица чуть не расплакалась, ну а я первые две-три секунды искренне не врубался, чего это меня — и вдруг демоном обозвали. Сколько живу, никогда такой реакции… Идиот! Это во внешнем мире было, а здесь я все же тифлинг, то есть частично действительно демон, просто иногда об этом забываю. А видок сейчас тот еще. По крайней мере, на благородного дона точно не тяну, вид больно грязный и потрепанный, да и морду лица умыть было бы ох как неплохо.

    — Да какой из меня демон. Пока всего лишь тифлинг. И душу забирать не собираюсь, и даже на тело не претендую. Разве что поцеловать тебя, такую напуганную, — пытаюсь немудреной шуткой успокоить девушку-орчанку. Ан нет, видок такой, что все девочки пугаются. Печаль, да и только. Потому остается лишь вручить немного изумрудов за беспокойство и сломанную дверь. Ну и попросить проводить до выхода из дома.

    Во-от, совсем хорошо. Несколько кристаллов, улыбка, доброжелательный тон порой способны на многое. Например, в такой вот необычной для меня ситуации. Девушка пролепетала нечто малоразборчивое, но уже не была такой испуганной. Мало того: тихо, как мышка, показала мне дорогу к выходу из своего дома. Приняла награду «за беспокойство» и, почему-то озираясь по сторонам, выпроводила меня на улицу. Муж дома, что ли, или любовника боится потревожить? А, не мое это дело. Главное, что выбрался тихо, без лишнего шума, да и вообще — жизнь прекрасна и охренительна.

    Ну а что? Задание по вызволению этого надменного полуэльфа выполнено от и до. И пусть опыта, собственно, за него я не получил, равно как и финансовых вливаний в свой кошелек, зато у меня появилось нечто более важное — возможность проникнуть в Ваэлнор. На кой оно мне? Ну тому много причин, одна из которых, лежащая на поверхности, — месть. Не за себя, а за мою подругу и спутницу в мире Теней Скарлайга. Интересно, какова будет степень ее воодушевления на сей счет?

    Ну и с Урзаллом есть о чем поговорить, стоит ему выйти со мной на связь. Как-никак я сумел выскользнуть из сжимающейся вокруг ловушки, ухитрился оставить наемников Гильдии с носом. В общем, фортуна улыбается тем, кто нагло скалится в ответ на появляющиеся вокруг проблемы и пытается смести их со своего пути. А дальше… Посмотрим, как ляжет очередной расклад.

    Взмахом руки остановив проезжающий мимо пустой экипаж, я обрушился на мягкое кожаное сиденье, сообщил адрес доставки меня, после чего впал в легкую дрему. Вроде бы за окнами экипажа проносились дома, улицы, спешили по своим делам люди и прочие расы этого мира, но мне было не до них. Совсем… Хотелось просто раствориться в наплывающем тумане сна и какое-то время совсем ни о чем не думать, не напрягаться, не прилагать все свои силы…

    Жаль! Не дали как следует поспать. Остановившийся экипаж, громкий голос водителя — эти факторы и следа не оставили от той нирваны, в которой я пребывал. Беззлобно обругав шофера, я передал ему должную плату, после чего буквально вывалился наружу и побрел к дверям «Танцующего гхола».

    Спать и еще раз спать… Или мыться? Нет, все же спать, потому как для мытья надо раздеваться. Распоряжаться насчет ванны… Не, лениво!
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     Интерлюдия
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Город N, рядом с клубом «Веселая сирень»

    
— Крепко сидит, шеф, в хорошем темпе напивается и укуривается, — хмыкнул Вильгельм, подпиравший стену в заплеванном переулке и слушающий цель — то есть Вагифа Табаева — посредством заблаговременно прилепленного к его куртке микрофона.

    — Нам только лучше. Брать объекта в таком состоянии — просто праздник.

    Двое наемников торчали поблизости от «Веселой сирени» уже полтора часа, терпеливо дожидаясь, пока Вагифу надоест отдыхать и тот решит поползти или домой, или в другое место. Был, конечно, риск того, что он не выйдет, а будет вынесен оттуда в состоянии тела, но очень уж маленький риск. О таком поведении родственничка могли донести лидеру бандгруппы, и тогда провинившийся мордобоем бы не отделался. Телохранитель — явление особое, ему не прощается то, что с другими наверняка бы проскочило.

    — Официанта подзывает… грубо, матерно. О, деньги, по звуку — веером швыряет, от своей примитивной жажды покуражиться.

    — Угу, видел я таких «гостей» в Мюнхене. Понаедут, на своем гортанном наречии лопочут, много мнят, а даже срать в сортире не приучены. На улицах кучки раскладывают, — прошипел Шульц и сплюнул на и так загаженный асфальт. — Что у нас, что тут, только называются по-разному.

    — И не говори… Хотя сегодня он если и будет гадить, то только под себя и последний раз в своей пустой и никчемной жизни, — ободрил Вильгельм своего товарища и командира. — Готовность… Он идет к выходу. Только бы по дороге не заблудился, укурок.

    — Понял. Генрих, Генрих… Будь готов нас подхватить.

    — Уже, — откликнулся тот, подсоединенный к общей для троих связи по мобильникам в режиме конференции. — Жду команду.

    Сконцентрировавшийся на прослушивании Вильгельм щелкнул пальцами, привлекая внимание.

    — Что?

    — Шлюшку снимает, зараза. Дополнительный фактор.

    — Мелочи. Еще одна доза снотворного — и высадить в глухом переулке. Такая цыпа в состоянии пьяной амебы — картина привычная. Никто серьезно не обидит, в худшем случае попользуют по прямому назначению.

    — Обидится потом на весь белый свет, — хохотнул Вильгельм. — Обычно за процесс платят, а тут такое огорчение… Тс-с, вот оно, существо наше, в млядском сопровождении.

    И верно. Из дверей ночного клуба появились двое, один из которых полностью соответствовал фотографии цели. Вагиф, однако. Черноволосый, смуглый, серьезной степени небритости и сильной — опьянения. Шрам на лбу, полученный от контакта черепушки с бутылкой. В досье на него было отражено, что так его отоварила девушка, к которой он пытался приставать. А потом парень этой девушки, не чуждый боевых искусств, долго пинал ногами обнаглевшего хама, попытавшегося общаться с приличной девицей как со шлюхой. Но позже, после нескольких рискованных ситуаций, парень был вынужден переехать в другой город. Полиция не желала связываться с обнаглевшими и крышуемыми на верхах бандосами южных диаспор, поскольку от них тоже подкармливалась.

    Так что Вагиф Табаев, как и многие его соплеменники, чувствовал себя тут почти по-королевски. Была бы у него развита интуиция, мог бы понять, что ничто не длится вечно, если не предпринимать страхующих мер. Но… не тот психотип. Не тот уровень разума. Потому и несся на всех парах к не ожидаемому им самим, но вполне логичному концу. И сей конец лично для него воплощался в лице команды из трех наемников высокого класса. Для них он был не врагом; всего лишь объектом для получения информации.

    Принимать клиента прямо на выходе наемники Корпорации даже не думали. Охрана, пусть с ленцой, но все же бдит, да и место слишком освещенное. Шум мог подняться. Для них нежелательный. А вот с парковки изымать — милое дело. Несколько десятков машин, охрана как таковая отсутствует, есть лишь камеры наблюдения. Конечно же тревога поднимется, и все же однозначно будет хоть и небольшое, но время на отход без столкновений. Да и то далеко не факт, что безопасники клуба станут рвать задницы на британский флаг из-за этого конкретного персонажа. Хамское поведение клиента могут терпеть, но восторгаться — точно не обязаны.

    Стоило только находящемуся в тумане наркотного кайфа Вагифу подойти поближе к своему черному «Паджеро» и нажать кнопку на брелке сигнализации, как два скрывавшихся до этого момента в тени силуэта рванули вперед. Шульц, действуя в своей манере, то есть максимально жестко, ткнул шокером в шею объекта. Вильгельм же по отношению к девице лёгкого поведения ограничился зажиманием рта и вкалыванием ударной дозы снотворного из шприц-тюбика. Та потрепыхалась пару-тройку секунд, но потом обмякла в его руках. Подхватив ее совсем не тяжелое бессознательное тело, наемник взглянул на шефа.

    Все было в порядке. Главная цель в отрубе, народу совсем уж близко нет. А Генрих, выполняя поступившую команду, уже несется сюда на своем потрепанном сером «фордике» — расходной машине, которую предстоит бросить в самом скором времени.

    Семь секунд, десять… Достаточно оказалось, чтобы, будучи отягощенными грузом, добежать до точки встречи. И вот он, транспорт. Тела — на заднее сиденье, туда же и Вильгельм, но своей волей. Маркус же ввалился на переднее и коротко приказал:

    — Гони!

    Рев мотора. Визг протестующей против такого резкого набора скорости резины. И немое удивление на лицах тех, кто видел все происходящее. Все же клуб «Веселая сирень» не был местом, возле которого происходят такие серьезные разборки. Ну мордобой, ну порой скандалы, стрельба из травматики, чаще в воздух, но чтобы похищение, да еще на виду у камер наблюдения… Такое если и было, то давненько.

    Охрана же, как и предсказывалось одним из наемников, появилась тогда, когда «фордик» с похитителями и похищенными уже исчез в неведомых далях. Репутация склочного и хамящего клиента сыграла с Вагифом злую шутку. Ну а номера, заляпанные грязью, камера не запечатлела. Равно как не получилось бы опознать и Шульца с Вильгельмом — капюшоны курток и знание положения камер позволяли профи и не попадать в кадр, и не вызывать подозрения случайных людей. Все прошло так, как ими и планировалось.

    
— Хорошо сработали, парни, — радостно осклабился Генрих, двигаясь к квартире, снятой для «потрошения» клиента, по наименее оживленным улочкам. — Хвоста за нами нет. А телефон страдальца…

    — Уже за окном, — доложился Вильгельм. — Никаких маячков на нем нет. Не удивлен, потому как у этого народа технические изыски не в чести. Не понимают их пользы, если по большому счету. Так, по верхам плавают.

    — Нам же и лучше. Сейчас останавливаюсь, сбрось шлюху.

    Автомобиль, медленно сбросив скорость, остановился на обочине, рядом с небольшим сквериком. Вздохнув, Вильгельм вышел из авто, вытащил находящуюся в глубоком сне девицу и, держа ту на руках, двинулся в сторону лавочки. Сгрузил туда свою ношу. Расположил поудобнее, после чего окинул результат критическим взглядом и направился обратно к машине.

    — Ласковый ты наш, — саркастически хмыкнул Генрих, как только стронул «форд» с места. — Я понимаю — нормальные, а эта…

    — Да знаю. Но ведь какая ни есть, а все же женщина.

    — Разве что…

    Почти весь оставшийся путь царило молчание. Лишь в самом конце Генрих уточнил:

    — Машину совсем бросаем или для вывоза тела еще сгодится?

    — Лишнее. С трупом по городу передвигаться — не самое лучшее решение. Лучше он у нас в слив стечет. Кислота уже на квартире, как ты помнишь.

    — Противно, шеф…

    — Потому тебя и не дергаю. Сами справимся. А ты тем временем начинай работу по второй линии. Той, которую нам Мануэлла подбросила. Отслеживание, изучение ситуации, выбор. Потом все это передашь и обскажешь Вильгельму, он завершит подготовку.

    — Понял. Встреча?

    — Гостиница «Топаз». Из прежней уходим, не стоит долго задерживаться на одном месте.

    — Все понял. Тогда… до скорого.

    Подождав, пока коллеги с ценным грузом выйдут из машины, и удостоверившись, что к ним не приковано чье-то назойливое любопытство, Генрих вновь стронул «фордик» с места. На сей раз путь лежал на окраину города, в один из далеко не престижных кварталов. Если это место и было чем славно, то только большим количеством автомастерских, часть из которых была давно облюбована угонщиками для сдачи своих трофеев. Часть из них продавалась после смены и перебивки номеров, другая разбиралась на запчасти.

    С большой долей вероятности та же судьба разбора на составляющие ожидала и серый «фордик». Особенно если его бросить с открытыми дверями. Что ни говори, а это был лучший вариант избавления от засвеченного транспорта. Уж всяко лучше поджога или утопления в пригородных водоемах.
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Хорошо лежим… Совсем хорошо. Рассчитывал просто обрушиться на диван там или кровать, избавившись лишь от доспехов, а получил процедуру блаженного отмокания в той самой ароматизированной горячей ванне, о которой мечтал незадолго до этого. И за это отдельная благодарность Лаире.

    Просто умница она у меня, ничего не скажешь. Заметив, что я прибыл совсем в измотанном состоянии, организовала и эту вот ванну, и малость стимулирующие травяные настои, а заодно и свое ненавязчивое общество. Ненавязчивое в том смысле, что беглая принцесса шер Нект не собиралась тешить свое любопытство прямо здесь и сейчас. Вовсе нет, она всего лишь создавала приятный звуковой фон, делясь со мной некоторыми своими впечатлениями от этого конкретного места и о народе, тут обитающем. Не анализ во всех подробностях, который мог оказаться важным и тем самым заставить меня насиловать уставший организм, включая мозг на полные обороты. Нет, обычные «светские сплетни», которые можно слушать расслабившись, но и не вызывающие отторжения высоким уровнем глупости и никчемности.

    Изысканное владение словом и возможностью находить нужный спектр под конкретную ситуацию. Видимо, обучение аристократии у драконидов хорошо поставлено. Что ж, спасибо за это неведомым воспитателям, они очень многого добились. Как бы мне самому не пришлось брать у нее некоторое количество уроков. А что, я могу. Учиться полезным вещам не только можно, но и нужно при предоставляющихся возможностях. Ну а если «учитель» — еще и близкая тебе прекрасная дама, процесс становится еще и крайне приятным.

    Даже и не знаю, сколько я провалялся в горячей купели, благо температура воды поддерживалась на необходимом уровне без малейших проблем. Обычное заклятие, встроенное в амулет, располагающийся в специальном гнезде. Просто, удобно, на порядок качественнее существующего во внешнем мире. Лепота! И вообще, чем хорош Скарлайг, так это тем, что создатели основ этого мира озаботились насчет гармоничного сочетания магии и технологии. А заодно и возможности их дальнейшего гармоничного развития заложили. Кхм, вот только насчет последнего пока еще и сами не догадываются.

    Эх, тут хорошо, но уже поднадоело. Вылезаю из ванной, облачаюсь в лежащий рядом халат и шествую в одну из двух комнат нашего с Лаирой гостиничного номера. Хорошо еще, что в «Танцующем гхоле» не было особых проблем с дефицитом номеров для гостей. Ведь не одно это заведение находилось под контролем Мьельнира. Ой, не одно…

    Устраиваюсь на диване — чистый, малость отдохнувший и весьма довольный собственными достижениями. Рядом устраивается Лаира в одном из своих мало что скрывающих домашних нарядов. По мелькающим в глазах искоркам видно, что девушка не прочь и поприставать, но покамест сдерживается, понимая, что усталость — не лучший помощник в подобного рода делах. И я ей за это благодарен. Вот чуть позже — иное дело. Пока же лучше расскажу ей про все то, чего удалось достичь, и главное — как все это происходило.

    Люблю душевные разговоры в тесной компании, которая вполне может состоять и из единственного человека. А если еще и темы интересные, так тем более. Сюда бы присоединить еще парочку людей из тех, кому можно будет доверять, тогда и вовсе хорошо станет. И кандидатуры уже просматриваются. Главное, еще перепроверить, а уж потом и начинать активные действия. Все же в некоторых случаях одиночке не справиться. Нужна маленькая, но верная команда, которой легко доверишь прикрыть свою спину. А мне это прикрытие нужно куда больше, чем всем другим игрокам. Таков уж расклад Скользящего, тем более делающего на этом пути первые осторожные шаги.

    Едва я перешел к тому, какую награду удалось стрясти с Гиаллона за его спасение и что в связи с этим можно будет предпринять в дальнейшем, как в дверь постучались.

    — Кто стучится в дверь моя?

    — Толстой сумки на ремне не имеется, — раздавшийся в ответ голос Сигурда был весел и бодр. — Я тут с Харальдом, у нас к тебе приятный разговор есть. Пустишь?

    — Обождите немного… Сейчас.

    В ответ — лишь негромкий смех. Видимо, оба-двое понимали, что в таких ситуациях требуется определенное время для приема гостей. Как раз такое, чтобы прекрасная половина привела себя в тот вид, в коем можно визитеров принимать. Хотя взгляд Лаиры, вынужденной в резвом темпе изъяться в соседнюю комнату и переодеваться, пылал чем угодно, но не доброжелательным отношением к двум моим собратьям по «тенерожденности».

    Мне же оставалось лишь встать, сменить халат на более пристойное для этой ситуации облачение, не спеша приблизиться к двери и открыть ее. Ну и поприветствовать двух мьельнировцев, от одного из которых зависело очень многое в моих взаимоотношениях с кланом.

    — Привет, Сигурд! И тебе, Харальд, всяческих благ, — пожал я каждому из них руки, после чего двинулся обратно к мягкому и уютному дивану, обронив: — Дверь за собой на задвижку лучше закрыть. А в целом, располагайтесь со всеми возможными удобствами. Ведь это вы тут больше дома, а я скорее в гостях.

    — Все удобства несем с собой! — радостно оскалился Сигурд, демонстрируя бутылки и закуски. — Сейчас все это разложим, тяпнем от широты души нашей, да поговорим о делах наших хороших.

    — А что…

    — Почему не свистнули обслуге? Привычка, Макс, она штука такая… от нее просто так не отвязаться. Это в ресторанах пусть нас обслуживают. А в таких сабантуйчиках в квартирах и номерах мы и сам с усам. Ща все нарежем-откупорим — и совсем хорошо станет.

    Не откладывая дела в долгий ящик, темплар Хоррана быстро и привычно устраивал все для небольшой пирушки по поводу… А вот по поводу чего, он наверняка сейчас и объявит. Или же уступит сию почетную обязанность Харальду, тут уж как ему в голову придет. Ну а мне оставалось только скорректировать одну важную деталь в его хлопотах:

    — На четверых.

    — Хм… Как два пальца об асфальт. Да и женское общество лишь украшает мужскую пьянку. Да, ты вообще уверен, что при ней стоит говорить?

    — Успокойся, Сигурд, ты уже должен был понять, что Макс к ней и многие планы привязывает, и вообще серьезно тут все. С «местными», Харальд специально выделил это слово, избегая уничижительного «непись» в знак доброй воли и уважения к моему праву вести себя по собственному выбору, — имеются определенные тонкости, ну да и мы с тобой не от сохи произошли и лаптем щи хлебать не склонны.

    — Ты тут босс, тебе и решать. Тебе и мудрить, тебе и последствия на себя принимать.

    Харальд, сидевший в придвинутом поближе к дивану и столику кресле, лишь отмахнулся от своего друга. Видимо, подобные разговоры были ему настолько не в новинку, что не вызывали совсем никаких эмоций. Он даже не пытался ни пропесочить Сигурда, ни побудить его работать мозгами, а не только силовыми методами. Не удивлюсь, если во внешнем мире все то же самое. Или… наоборот, только здесь Сигурд строит из себя этакую груду мускулов, не склонную напрягать мозг. Все может быть, ведь миры типа Скарлайга — возможность выстроить маску сколь угодно высокой сложности. Ну а ее достоверность зависит лишь от носителя, равно как и успешность аватара в целом.

    — Господа… — звучный голос Лаиры шер Нект, принцессы клана драконидов, заставлял обращать внимание на его обладательницу, и только на нее, — для нас честь принимать в этом скромном помещении главу известного и успешного клана Тенерожденных Харальда и его без сомнения не обделенного силой, храбростью и иными талантами друга.

    Да уж… Появление Лаиры при полном параде впечатляло даже меня, уже имевшего опыт общения с этой личностью. Что уж говорить о тех, кто видел ее в, скажем так, официальной обстановке, первый раз. А меж тем драконида довольно мило улыбнулась со своеобразной высоты своего мировосприятия пусть находящейся в бегах, но принцессы:

    — Я вижу, что тут несколько… неофициальная обстановка. И ничуть не возражаю. Но на правах хозяйки застолья, если никто не против, позволю себя сделать атмосферу более непринужденной. Например, из этих фруктов, как говорила одна из моих кузин…

    Вот бестия! Сначала показалась во всей ледяной красе принцессы, затем искусно, буквально несколькими словами, перевела ситуацию на относительно неформальный уровень. А ведь у того же Сигурда легкий первичный шок остался, чем она сейчас и пользуется. Милая, непринужденная беседа с одним из гостей, а в итоге — понижение критического восприятия, которым смогу пользоваться уже я, в собственных целях. Блеск да и только.

    — У тебя необычная спутница, Макс. — Харальд изобразил подобие улыбки, глядя в сторону Лаиры и ничуть не стесняясь обсуждать девушку в ее присутствии. — Кажется, что достоверность местных реалий порой приближается к немыслимым высотам. Но от этого лишь интереснее становится.

    — Большие возможности, а заодно хороший способ автоматической окоротки тех, кто априори ни черта из себя не представляет, но много о себе думает.

    — Точно подмечено. Но речь не о том. Наши противники, Ледяные Убийцы, будут чувствовать себя очень невесело, получив проблемы с Гильдией Равновесия на пустом месте. И в этом немалая часть твоих заслуг.

    — Я всего лишь исполнил свои обещания…

    Вновь искусственная улыбка, на сей раз более ярко выраженная. И очередные слова:

    — Мы оба игроки. Не в смысле, как тут говорят, Тенерожденные, а в том, что привыкли рассматривать любую ситуацию как возможность добиться чего-то важного для себя. Для меня Скарлайг — средство отдохнуть и заработать, для тебя тут тоже есть нечто важное. Не спрашиваю что именно, все равно или не скажешь, или уйдешь от прямого ответа.

    — Да…

    — Правильно, Макс, мне врать не надо, это было бы нерационально. И вообще, уважающий себя шулер честно играет краплеными картами.

    Я поневоле расплылся в улыбке, едва только услышал давно известную мне поговорку. Карты, а особенно преферанс и немного покер, были для меня не пустым звуком. В универе и вовсе удавалось серьезно облегчать карманы сокурсников и не только, добавляя себе денег на мелкие и не слишком расходы. Правда, никакого шулерства. Руки на него не были заточены.

    — Хочу тебя спросить о другом. О том, какую пользу моему клану ты можешь принести, формально не входя в него?

    — Ту пользу, которая и мне была бы полезна? — не столько предположил, сколько констатировал я. Надеюсь, что наши мысли движутся параллельными курсами.

    — Так дела и обстоят. Сегодняшними событиями ты закрыл аванс за нашу «крышу» от прошлых твоих дел и за пригляд сам понимаешь за кем. Теперь можно поговорить о других делах. — Харальд пригубил красного вина из бокала, который до сего момента задумчиво вертел в руках. — Только поаккуратнее тебе придется себя вести. Ледяные унижены, оскорблены… в очередной раз. Ходить по улицам Караха можно, но оглядываясь. Правда, заходить в контролируемый ими или их союзниками сектор я бы не советовал.

    Мне тут только и оставалось, что понимающе оскалиться. Дескать, идиотом сроду не был и учиться сему также не собираюсь. В квартал клана Ледяных Убийц я рискну сунуться лишь в составе мощной ударной группы, да и то не в первых рядах. Да и планы у меня на ближайшее время совсем другие. И ориентированы они не столько на прокачку как таковую, сколько на еще один важный для меня как Скользящего нюанс. Вот насчет него и хочу кое-что прощупать.

    — Я, конечно, могу и ошибаться, но…

    — Договаривай давай, — не повелся на довольно примитивный прием Харальд. — Это ты с моим прямолинейным приятелем можешь пытаться крючки во все стороны разбрасывать, ловя рыбку в мутных водах. Со мной не стоит, лучше без прелюдий обходись.

    — Хорошо, пусть так. Клан Мьельнир считает своим покровителем Хоррана. Да и солидная часть его членов тоже завязана на плюсы этого бесспорно сильного божества Скарлайга.

    Сигурд тут почему-то довольно воровато оглянулся по сторонам. Не знаю уж, чего его так вставило, что он стал остерегаться… Надежное место, под полным контролем мьельнировцев, да и Харальд не стал бы сюда заявляться вина распивать, не будь оно таковым. Лаира же понимающе улыбалась, явно поняв то, что от меня покамест ускользало. Что же до Харальда, то его покерфейс мог держаться при любых ситуациях, а уж про нынешнюю мелочь и говорить не приходится. Впрочем, он все же вытащил из одного из своих карманов нефритовую статуэтку какого-то чудища. Активация — и вот фигурка-амулет уже стоит на столике, среди бутылок и закусок, явно работая на отсечение возможного внимания.

    — Не думал, что затрону нежелательную тему. И готов принести извинения, хотя они и были бы… не совсем уместными вследствие обычной неинформированности.

    — Лишнее, — небрежно отмахнулся представитель верхушки клана. — Обычная привычка не говорить ничего сверх минимума без защиты от прослушивания. В целом ты прав. Хорран для нашего клана — основной небесный покровитель, именно его храмы считаются единственно важными для основы клана.

    — Но…

    — Хорран — покровитель воинов, его поддержка идеальна для, к примеру, пути развития Сигурда. А вот у магов все не так просто, поэтому приходится выкручиваться.

    Я вновь не совсем понял и хотел было поинтересоваться насчет прояснения ситуации. Как-никак не слишком сильно я рылся в скрытых возможностях мира Скарлайга. Сначала вообще не интересовался виртмирами, потом не было времени на иную подготовку помимо базовой. Ну а потом вопросы божественных особенностей не особо и требовались. А вот оно как! Очередное доказательство того, что лишних знаний насчет получения силы не существует, бывают лишь те, что еще не успели пригодиться.

    Но на сей раз мой авторитет спасла Лаира. Да-да, именно авторитет, поскольку я нутром чуял, что со столь серьезным человеком, как Харальд, не стоит показывать неосведомленность даже в мелочах. Специфика ситуации, млин.

    — Перекрестные обеты, — мило улыбнулась драконида, немного поправляя платье. Да так, что декольте стало показывать самую малость больше, чем пару секунд назад. — Не думаю, что все, но часть ваших воинов, а особенно магов — лишь отчасти под взором Владыки Клинков. Но у него не самые лучшие отношения с большинством богов. Разве что Найтари, хранительница песочных часов вечности, наблюдающая за бесповоротным течением времени. Она относится к войнам и потокам крови как к естественному миропорядку. Еще есть…

    — Не она одна, есть и другие среди не столь и великого числа местных богов. Гадать не стоит, я и сам назову имя. Лоос.

    Драконида кивнула, соглашаясь с подобным вариантом. И сразу же, не скрывая интереса, стала интересоваться, какие именно получаются от подобного сочетания преимущества. Не то чтобы рассчитывала на ответы, скорее уж напротив. Цель была в другом… параллельно в эти вопросы, остававшиеся практически без ответа, вплетались те детали, которые стоило знать лично мне. В частности, о теоретических возможностях подобного двойного божественного покровительства для рискнувших отважиться на подобное. Ведь помимо плюсов присутствовали и минусы. Впрочем, об этом я непременно прочитаю во вполне доступных справочниках, благо возможности стимкомпа и в моем нынешнем состоянии никуда не делись.

    Лаира… Неудивительно, что она знает особенности этого мира, в том числе и эту. Меня радовало иное — девушка явно тренировала свою способность работать на пару со мной, причем без каких-либо сомнений и колебаний. Такое видно сразу. И это очень хорошо. Еще немного, и я действительно буду готов доверить этому необычному созданию свою спину.

    Хм. А вот разговор пора прекращать. Сейчас все гладко, но вдруг принцесса шер Нект нечаянным манером свернет на нежелательную тропинку посреди разговора. Именно поэтому я и перевел внимание Харальда на себя. Да это было и не сложно, он вообще разговаривал с Лаирой лишь из вежливости ко мне. ПОКА для игроков все местные — лишь сложнейшие, изощренные и практически не отличимые от людей, но все же программы. И это хорошо, пусть до поры заблуждаются. Ведь очень сложно для обычных любителей игр (и не только для них, если быть совсем честным) представить себе возможность перехода мира из чисто виртуального в иную форму. Сложно понять и принять сам акт ТВОРЕНИЯ новой реальности. Реальности зачаточной, еще не совсем устоявшейся, делающей первые шаги и намертво связанной с материнским миром. Но все же, но все же…

    — Значит, Хорран, и вторым слоем — покровительство Лоос… — задумчиво протянул я. — Хорошая связка, большие плюсы из этого извлечь можно. И, как я успел узнать, почти все боги любят, когда у их соперников появляются пусть мелкие, но проблемы.

    — Не буду отрицать очевидное. — Рука Харальда зависла над несколькими сортами сыра, он явно не был в состоянии быстро определиться с тем, чего именно ему сейчас более хочется. — Ну а ты, Макс, похоже, решил присоединиться к числу почитателей божества воинов, которое столь любит жестокие войны и реки крови, проливающиеся в любом крупном сражении.

    — Вот и я, по твоему примеру, также не стану отрицать. Добавлю только, что не будь этого перекрестного покровительства, пришлось бы сильно думать. А так… все устраивает.

    Харальд наконец ухватил приглянувшийся ломтик сыра и сейчас вдумчиво его пережевывал. Поэтому и следующие слова прозвучали довольно невнятно:

    — Я всегда люблю хорошо спланированные операции. Но здесь будь особенно осторожен и предварительно изволь посоветоваться. Это не рекомендация, это приказ. Я понятно выразился?

    — Абсолютно. Я не дурак, потому и понимаю, что статус друга и гостя клана вкупе с принятием покровительства от Хоррана создадут определенную, хотя и тонкую, связь. А хорошее отношение выбранных кланом жрецов дорогого стоит, особенно учитывая сложную обстановку в Карахе. Кстати, а наш брат Тенерожденный так до сей поры и не получил возможность пробиваться в это сословие?

    Сыр явно утратил некоторую долю привлекательности для моего собеседника. Да и вино тоже. Вместо этого Харальд нацедил себе в небольшую рюмку вишневого ликера и залпом жахнул. Видимо, вот она, одна из больных мозолей. А на больных мозолях не надо топтаться, с ними надо поступать несколько иным способом. Каким? А вот сейчас и попробуем произвести рекламу операции по их удалению.

    — Что, Харальд, творцы мира Скарлайга все столь же уперты насчет своего нежелания допускать нам подобных в касту жрецов и еще в некоторые места? Боятся перекоса влияния, как я полагаю?

    — Так и есть. Будь оно по-другому… многие бы обрадовались, у кого голова должным местом к организму пристроена. А то некоторые в нее только едят да красивые уборы на ней таскают.

    — «Многие» — это не совсем правильное слово… Вот если «немногие», то тут откроются совсем другие горизонты. Особенно если эти самые немногие заранее узнают о возможности изменения своего статуса с тех же темпларов-храмовников или темпларов-жрецов до полноценных адептов культов, обладающих иным уровнем возможностей. Совсем иным.

    Умным людям два раза повторять не надо, они любой намек разложат на составляющие. Оценят и выстроят дальнейшую линию поведения с учетом всех факторов. Ну а в уме одному из лидеров Мьельнира отказать было нереально.

    — Инсайд?

    — Не до такой степени, — сразу снизил я планку того, что собирался сказать. — Точная информация не известна в полной мере, особенно что касается конкретной даты. Вместе с тем можно со всей уверенностью сказать, что у нас, Тенерожденных, появятся шансы стать полноценными адептами местных богов.

    — А вот с этого момента разговор наш выходит на другой уровень. — Харальд демонстративно поставил бокал на стол, переплел пальцы рук в замок и пристально уставился на меня. Угрозы в его взгляде не было, да он и не собирался так грубо работать. — Я и другие добившиеся кое-чего люди часто слышим треп на самые различные темы, но редко обращаем внимание на все это.

    — Собака лает, ветер носит…

    — Верно, Сигурд. Но порой бывают и жемчужины откровений, попадающиеся среди пролетающего мимо нас мусора. Ты вроде не похож на любителя прихвастнуть за ради красного словца и дешевой популярности. Но это лишь средство делать слова более весомыми. Как в случае истины, так и в случае заведомой лжи. А подобное не принято прощать…

    — Сомневаться в словах благородного мужчины…

    — Да ты уж вообще…

    Сигурд, явно без малейшего пиетета относившийся к порождениям Скарлайга, явно хотел поставить на место вмешавшуюся в разговор Лаиру, но был одернут Харальдом. Одернут сразу и жестко:

    — Тихо! У нас тут не блошиный рынок, так что все ведут себя прилично. Выпивай, закусывай, слушай, но по пустякам не стоит создавать напряженность. — Поставив на место своего приятеля, он приструнил и мою спутницу: — А вам, принцесса, тоже посоветовал бы больше узнать о нас, Тенерожденных. Заодно и про некоторые особенности отношений между вашим Скарлайгом и нашей… реальностью. Макс, если его попросить, наверняка не откажет. Сейчас же не мешайте важному разговору, всей сути которого просто не можете понять.

    Жестко, но вежливо. Хотя Лаира явно надулась, аки мышь на крупу. Мало того, насколько я успел узнать эту красотку, непременно замучает меня теми самыми вопросами, насчет взаимоотношения миров. И что тут отвечать? Ох, вляпался я в мелкую, но неприятную ситуацию, из которой надо аккуратно выскользнуть, не потеряв ни толики из нашего с драконидой отношения друг к другу.

    Пока же… есть разговор с Харальдом, и его надо довести до конца. Точнее, до промежуточной точки, с которой начнем потом, в среднеотдаленном будущем.

    — Никакого трепа, Харальд. У меня слишком далекоидущие и серьезные планы. Менять аватара я точно не намерен, а для этого стоит с большим тщанием относиться к той репутации, которая у меня складывается.

    — Репутация у тебя… местами гнуснопрославленная, — радостно заржал Сигурд. — Тут долго думать надо насчет ее нужности.

    — Зато она УЖЕ складывается. Ну а быть милыми для всех получается только у природных холуев и откровенных посредственностей. Впрочем, кому я это говорю… Тут таких точно не имеется.

    Самую малость лести, аккурат в аптекарской дозировке. Оно полезно, если не выходить за рамки того самого минимума.

    — Даже умный человек склонен считать обращенную к нему толику лести истинной хотя бы наполовину, — понятливо кивнул Харальд. — Хорошо. Пусть ты уверен в своих словах. Но твоя уверенность и истинное положение дел могут разниться. Стоит ли мне прислушиваться?

    — Твое дело, — хмыкнул я, пожав плечами и демонстрируя некоторую отстраненность. — Мои слова останутся словами до тех самых пор, когда придет время их подтверждения. Хотя… Я ведь точно не стал бы тратить свое время на то, чтобы получать покровительство Хоррана и кое-кого еще просто так, без далеко идущих планов.

    — Это… надо… обдумать.

    — Так я всячески за и ничуть не против. И буду вдвойне не против, если мне будет позволено принять покровительство Хоррана не просто так, а по рекомендации одного из лидеров клана Мьельнир.

    — Поня-атно… Что ж, в ближайшее время я тем или иным образом решу вопрос, — хлопнув себя ладонями по коленям, Харальд поднялся и движением головы показал Сигурду на дверь. — Оставляю тебя, Макс, отдыхать в компании красивой девушки. Ну или сначала в компании, а потом — в нашей реальности. До завтра.

    Сигурд тоже пробормотал нечто вроде наилучших пожеланий и двинулся на выход вслед за другом-командиром. Правда, Лаиру он и мимолетным взглядом не удостоил. Явно решил просто игнорировать, раз уж помешали на место поставить.

    Захлопнулась дверь, оставляя меня наедине с драконидой и кое-какими нюансами, которые не стоило игнорировать. Ну да ничего, сейчас мы их… на запчасти разбирать будем.
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     Интерлюдия
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Маркус Шульц

    
Маркус стоял и с интересом зоолога-любителя рассматривал форму жизни, находящуюся в бессознательном пока еще состоянии и спутанную по рукам и ногам, а также с заткнутой кляпом пастью. Зрелище было, конечно, нелицеприятное, но не лишенное доли интереса.

    — Все еще в отключке. Не слишком ли сильный ты, шеф, разряд на шокере выставил?

    — Стандартный, — покривился Маркус, глядя на бессознательный результат дела рук своих, — но, видимо, не учел сочетание шокера с немалой дозой наркоты. Вот он и не пришел еще в себя. Хотя… Можно стимулятор вколоть или просто нашатырь пусть нюхнет. Пинок-то по ребрам мы уже пробовали. Не помогло.

    — Лучше с нашатыря начать. А то химия на химию… чертям тошно станет, и результат непредсказуем. А инструменты для допроса я уже приготовил. Вон, на столике лежат. Просто, но со вкусом.

    Как правило, группа работала по одному из двух вариантов: допрос при помощи химии или же используя более древние способы воздействия. Многое зависело от того, нужен ли потом был объект, или его следовало списать с концами. В первом случае следы вытаскивания информации могли заметить, что способно было повредить в дальнейшей работе. Ну а во втором можно было не церемониться. Как сейчас.

    Нашатырь сработал, как ему и полагалось. Даже находящийся под воздействием наркоты и последствий удара током организм не выдержал этой знаменательной вони и решил быстренько прийти в сознание. Но было ли это для него лучшим выходом? Сомнительно.

    Для Вагифа Табаева, привыкшего к совсем иным пробуждениям, ощущение спутанного тела было не столь в новинку — при всех способностях диаспоры отмазывать бандитствующих элементов он неоднократно знакомился с дубинками штурмовых групп, да и с контактом «приклад-зубы» и «берец-яйца» приходилось познакомиться. Но вот кляп явственно свидетельствовал, что сейчас он не в наручниках в отделении и не в КПЗ, а в совсем ином месте. Когда же как следует открылись глаза, то, увидев обстановку обычной среднестатистической квартиры, он начал кое-что понимать и протестующе замычал сквозь кляп. Но почему-то в этом мычании была скорее угроза.

    — Музыку, Вильгельм. Желательно «металл», он так хорошо заглушает ненужные звуки. А когда устроишь это, извлеки кляп из пасти нашего объекта. Пришла пора поговорить.

    Спустя минуту комнату заполнили звуки весьма уважаемой наемниками музыки, а Вагиф получил возможность членораздельно изъясняться. Правда, использовал он ее в привычной для себя манере:

    — Я твой мама имель, я тебя иметь буду, а потом горло как баран рэзать…

    — Примитивная лексика, отвратительный акцент, непонимание ситуации. Язык бы тебе отрезать, но… тогда ты не сможешь говорить нужные нам вещи. Вильгельм!

    — Да, шеф.

    — Два уха минус одно ухо… Делай.

    Наемник Корпорации беззвучной тенью переместился в удобную для себя точку, взмахнул появившимся в левой руке ножом… В общем, от уха допрашиваемого осталась в лучшем случае треть.

    Такого Табаев не ожидал. До момента ушного усекновения он все еще чувствовал себя если и не хозяином жизни, то обладателем силы, одного слова из уст которого достаточно для разрешения всех проблем. Ну или звонка, после которого проблемы как-то испарялись в никуда. Ну зубов поменьше станет или там синяки… Но так! Так было нельзя, только он сам и его соплеменники имели право резать и пытать, а все остальные — нет. Это было настолько неправильно, что ситуация просто не укладывалась в его голове. Зато укладывались боль, ручеек крови, текущий по шее и проникающий под ворот рубашки, а также медленно вползающий в душонку страх.

    — Вай, за-ачем беспредэл тваришь, тэбя Казбек живьем в земля закопаэт! Я родствэнник его, он за мэня мазу дэржит! Есть что, с ним базарь, да…

    — С ним потом разговор будет. А сейчас нам нужен ты, такой весь похмельный и напуганный. Ты сейчас будешь говорить, много и по делу. Расскажешь про своего родственничка Казбека, про все его делишки с похищениями с целью выкупа и торговлю людьми. Заодно про уязвимые места в охране и финансы… Но насчет последнего сомнительно, тупому мясу такое не рассказывают.

    — Ты покойник… Казбек нэ простит!

    — Вильгельм, будь любезен…

    После того как у объекта отвалились второе ухо и кончик носа, тот окончательно «поплыл». Говорил он много, охотно, сдавал всех и вся, причем делал это с классической восточной экспрессивностью. Ну и постоянно порывался то ботинки облобызать, то визгливо давить на жалость.

    В целом Шульц оказался удовлетворен результатами, хотя в некоторых вопросах пленник оказался совсем не информированным. Например, в делах финансовых, а также насчет связей охраняемого тела с другими лидерами диаспоры. То есть знания были, но совершенно бесполезные, доступные всем и каждому. Зато про тайные дела и делишки Казбека Вагиф знал практически все.

    И это был успех. Адреса отстойников, где содержали живой товар, методы получения выкупа, доверенные лица в полиции и административных структурах, прочие полезные нюансы. Вагиф раскололся аж до самой задницы, вываливая все новые и новые подробности. Впрочем, все заканчивается, закончился и объем полезной информации в «сосуде». Следовательно, нужно было переходить к последнему этапу.

    Жест, приказывающий Вильгельму перейти к устранению объекта… Тот перемещается за спину без пары секунд трупа и наносит удар в основание черепа. Тихий хруст — и тело, ранее бывшее жестоким и беспринципным бандитом, оседает на пол. Теперь это всего лишь без малого центнер мяса и костей — никому не страшных и не способных к причинению больших и малых гадостей окружающему миру. Ну а в качестве эпитафии послужил комментарий все того же Вильгельма:

    — И жил примитивно, и помереть толком не сумел. Все же в последние минуты испражняться как словесно, так и в штаны — гадко.

    — А то ты в первый раз такое видишь… — хмыкнул Маркус. — Мали, ЮАР, Пакистан, будь он неладен…

    — Верно. Но вот когда с той каталонской группой пришлось отношения выяснять…

    — Нашел с кем сравнивать, Вилли. Потомки конкистадоров все еще ценят честь превыше боли. Но… закончим дело. Тело в ванную, кислоту на тело. Думаю, что часа или двух хватит с избытком.

    — Бесспорно.

    — И чего стоишь? Работай давай, а я доложусь начальству, а заодно попробую прощупать наши дальнейшие перспективы.
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Генрих, дав своим товарищам отдохнуть после прибытия в номер лишь пару часов, буквально пылал энтузиазмом. Ну а справиться с ним в таком состоянии было практически нереально. Вот и пришлось Маркусу с Вильгельмом, зевая и поминутно поминая приятеля нелестными словами, отпаиваться крепким чаем и пытаться настроить себя на деловой лад.

    — И чего тебе от нас надо, садист?

    — Есть результаты. Хорошие, хотя и предварительные. И нечего тебе, командир, делать недовольное лицо, — обвиняюще ткнул пальцем в сторону Шульца ретивый коллега, — я тут не только информацию по объектам изучил, но еще и сумел разгадать смысл всей затеи Корпорации, в которой и мы участвуем самым прямым образом. Интересует?

    Ответ на вопрос был очевиден. До этого растекшиеся в креслах и чем-то напоминающие амеб наемники воспряли духом. Им не надо было объяснять, что подобная информация лишней не бывает. Порой, если игрища нанимателя особо важные и секретные, так и вовсе может стать единственной гарантией на благополучный исход для себя, родимых.

    — Все люди из списка, присланного Мануэллой Гонсалес, играют в виртуальную игру «Тени Скарлайга» и состоят в одном клане под названием Мьельнир. Я, не будь дураком, пошарил по форумам, нашел раздел именно этого клана да и пошарил в том секторе, который открыт для гостей.

    — И что нарыл?

    — Ты не поверишь, шеф, как много можно узнать из открытых источников в сети, если пробежаться по разным сайтам и страничкам. Там упоминание, в другом месте слух, в третьем гипотеза.

    — А в результате…

    — Совсем недавно в городе Карах, ну в игре который, где располагается тот самый клан, интересные вещи стали твориться. Наряду с прочими, конечно, нас совсем не интересующими. Не буду вдаваться в чисто игровые подробности, но суть в том, что появился некий персонаж по имени Макс, прибившийся к клану на непонятно каких правах.

    Шульц неопределенно взмахнул рукой. Дескать, пока еще ничего убедительного не прозвучало. Однако Генрих не унывал, потому как высказал далеко не все из запланированного.

    — Он новичок в игре, а некоторые особенности его поведения позволяют предположить, что в жизни это человек не просто жесткий, но привыкший убивать, имеющий отношение к военному делу. Еще одно предположение — он кардинально не перестраивал внешность игрового персонажа, использовал в качестве базы свой реальный облик. Теперь сложим все это, прибавим то, что известно нам изначально. Приправим полученными вами от Вагифа Табаева сведениями насчет того теракта в университете и кровной мести. Вот и результат — Корпорация желает плотно обложить объект своего интереса по имени Макс. Того самого.

    — Что тут скажешь… Молодец, Генрих. С такими темпами скоро Вильгельма догонишь. Будут у нас аж два аналитика, а значит — станет легче выпутываться из сложных ситуаций. Что же до наших действий, то тут я предпочту сначала услышать мнение Вилли.

    Упомянутый тем временем все еще продолжал отпаиваться крепеньким чайком, заодно позволив себе немного коньяка для стимулирования умственных процессов. Равно как и сигарету, поскольку к никотину, вопреки различным пугалочкам, особого страха не испытывал.

    — Уже думаю… И полагаю, что незнание аспектов игр, в которые влезла Корпорация, не спасет нас от возникающих проблем. Боюсь, что грызня директоров может рикошетом ударить и по нам. Проф Тормасов приказ на нашу зачистку вряд ли отдаст, не то воспитание. Да и ценит он проверенных наемников. А вот от Гонсалес можно ожидать… всякого. Сам факт, что она пытается отдавать нам приказы без предварительного уведомления о них Тормасова, — не радует.

    — Она в своем праве.

    — Формально — да. А вот с точки зрения неписаных правил отношений между директорами… В лучшем случае — дурной тон. В худшем — не мне вам объяснять…

    Шульц так сильно сжал руками подлокотники кресла, что аж пальцы побелели. Перспективы его не радовали. К тому же слишком долгая работа на Корпорацию повышала риск для команды. Тех, кто слишком много знает, порой устраняют, не давая перейти из разряда «в далеком будущем потенциально опасные» в разряд «уже потенциально опасные». Оставлять же ситуацию на волю случая и чужих настроений он не был приучен. Вот и думал, сворачивать ли все дела сейчас, ложась на дно, или попробовать играть дальше, но уже с иными целями…

    — Ситуация начинает нехорошо пахнуть, ребята.

    — И не говори, шеф, — согласился Вильгельм, одновременно примораживая взглядом попытавшегося пискнуть что-то оптимистичное Генриха. — Мы или сворачиваем все дела, предварительно уведомляя семьи о необходимости заметать следы и уматывать в заранее известных направлениях, либо…

    — Либо пункт насчет семей остается в силе, но становится более тонким, аккуратным. Сами же мы пробуем рискнуть, дергая Корпорацию за усы, — подхватил мысль Шульц. — Я соглашусь рискнуть, но только при высоких шансах, что дело, которым мы занимаемся, — не мелочь, а действительно серьезная затея.

    — Процентов на восемьдесят пять, шеф. Генрих своими поисками и их результатом меня в этом убедил. Я тут параллельно с нашим разговором сам порылся в добытых им сведениях и подтверждаю сделанные выводы. Директора Корпорации мелочовку под личный контроль не берут, да и на конфликт друг с другом идти не рискуют. Но я был бы против риска, если бы не одно «но».

    Слова Вильгельма для лидера группы были понятными. Он практически согласен рискнуть, он будет рисковать, если другие двое не окажутся против. Но вместе с тем он стремится полностью показать мотивы принятого им решения. Аналитик, и этим все сказано.

    — Корпорация хорошо нам платила, поручала важные задания. Мы могли бы еще работать, только ни одна структура не остается неизменной слишком долго. И время изменений вот-вот настанет. Директора, которые проиграют, могут отделаться просто отстранением и потерей всего влияния и части капитала. А вот находящиеся в тени спецы по делам на той стороне закона… Нас или продвинут, или устранят. Для второго, ненужного для нас варианта нужно быть в курсе кое-чего. Для первого — в курсе всего. Увы, но к категории доверенных лиц кого-то из директоров мы не относимся.

    — Но если Тормасов…

    — Если он останется на вершине — нас не тронут в любом случае. Он понимает таких, как мы. Но если проиграет… Тогда лишь знание важных тайн станет страховым полисом, Генрих. Я за риск, сейчас он оправдан. Шеф тоже «за», хотя еще не озвучил. Ты будешь тянуть до последнего или до момента, когда согласится он. Поэтому предлагаю не тратить время и перейти к разработке плана с учетом новых деталей. Тех, что выгодны нам.

    Шульц проворчал нечто неразборчиво-одобрительное. Генрих же, находясь в несколько расстроенных чувствах, процедил:

    — Гад ты, Вилли, змей подколодный! Никакой иллюзии не оставляешь, знаешь, что я решу, еще до того, как я сам это понять успею.

    — А ты сам учись этому. Шеф ведь не зря тебя как будущего аналитика рассматривает. Вот я тебя и буду натаскивать. База есть, а вот с глубиной пока проблемы…

    — Хватит вам обоим! — хрястнул кулаком по столу упомянутый шеф. — Вилли, на тебе выбор объекта вербовки, лучше даже двух, проработка общего плана. А ты, Генрих, займешься изучением окружения этого самого Макса. Я не я, если Мануэлла не отрядила на это кого-то еще. Она хоть и сука, но умная и расчетливая, никогда не поставит на единственную лошадь. Поняли? Тогда работаем.
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Боги, за что?! Ну почему всегда удовлетворить женское любопытство, особенно агрессивного характера, настолько сложно? Лично я не знаю ответа на сей вопрос. Да и знает ли кто-либо вообще. Сильно сомневаюсь.

    Вот и сейчас Лаира, выждав небольшую паузу, принялась выпытывать у меня то, о чем я не очень-то и хотел распространяться — насчет отношения Тенерожденных к тем, кто был порождениями Скарлайга. И проблема была в том, что это очаровательно-стервозное создание мне доверяло. А где доверие, там необходима существенная доля откровенности. Много тайн — совсем не выход, они постепенно подтачивают основы той самой гармонии, которую я уж точно терять не собирался.

    Я сидел на диване, а на моих коленях вольготно расположилась драконида, успевшая привести свой наряд в этакий эротично-растрепанный вариант. Ну а довольно острые коготки девушки то очень нежно проходились по моей шкуре, то усиливали нажим. В те самые моменты, когда задавался очередной вопрос, а я медлил с ответом.

    — Мы ведь знаем многое о вас, Тенерожденных, — ворковала Лаира, на пару мгновений прижимаясь ко мне совсем уж тесно, так, что тепло ее кожи становилось немного сводящим с ума. — Другой мир, особое отношение ко всем, родившимся на землях Скарлайга. Мы привыкли, хоть раньше никого из вас и не было, но теперь вы есть. Разные есть… И никчемные и жестокие, приходящие лишь убивать. И другие. Более сложные. И совсем непонятные.

    — Ну а я тогда какой?

    — Ты необычный… и мой.

    — Знаешь, такое твое мнение меня полностью устраивает. А на Сигурда постарайся внимания не обращать. Он нормальный, куда лучше многих. Только для того, чтобы понимать суть мира, в котором он оказался, ему потребуется значительно больше времени, чем, к примеру, мне. Или Харальду, который, как ты видишь, сильно отличается от своего друга-соклановца. Да и ты девушка умная, понимающая.

    — Понимающая что? — хитро прищурилась драконида. — Отношение Тенерожденных к нам, родившимся здесь? Это и многое другое я понять пытаюсь, хотя и сложно все это. Мы изучаем вас. Вы, кто умный, изучаете нас, решая какие-то свои задачи. Такова воля богов, которым захотелось создать наш мир и провести в него вас.

    Воля богов… Я с некоторым трудом удержался от улыбки, представляя этих самых богов… за клавиатурой и мышкой. Программный код — именно он лежит в основе Скарлайга. Правда, теперь все совсем по-иному, но факт остается фактом — демиургами этого мира были простые программеры и спецы в области искусственного интеллекта. А вовсе не существа необоримой мощи. Парадокс, однако.

    — А лицо у тебя стало… немного хитрое. Но я у тебя выпытывать причину не буду. Пока…

    — Вот и хорошо, — кончиками пальцев я провел по бархатистой спине красотки, там, где был переход в крылья, столь интриговавшие, несмотря на не первый день знакомства, — когда-нибудь я тебе все это расскажу. Вместе улыбнемся, это я обещаю. Ну а пока… есть у меня одна новость на ближайшую перспективу. Уверен, что тебя она порадует.

    Внимание в глазах Лаиры. Что ж, разочаровывать девушку я однозначно не намерен. В общем, пора выложить на стол очередную карту. Надеюсь, что козырной масти.

    — Если все сложится удачно с моим визитом в храм Хоррана, если я получу возможности хоть краем ассоциировать себя с целями Владыки Клинков… Тогда можно будет наведаться в Ваэлнор, в котором с недавних пор у меня появилась нить. Та нить, дернув за которую, реально зацепить господ работорговцев.

    — Неужели! — задохнулась от радости Лаира, а в ее прекрасных глазах разгоралось пламя. То самое, которое требует крови и смерти врагов. — Я хочу даже не столько смерти, сколько крушения всех их целей, всего благополучия. Хочу, чтобы они прочувствовали страх, отчаяние, всю ту глубину, куда можно свалиться по чужой воле. Ту глубину, которую они готовят всем, кто попадает в их мерзкие лапы, благоухающие безумно дорогим парфюмом.

    — Меня радует твоя целеустремленность. Меня огорчает потеря контроля, дорогая ты моя красавица. Никто ведь не собирается мчаться туда верхом на драконе, что пышет пламенем во все стороны света, — поспешил я остудить излишний энтузиазм девушки. — Нет, для начала мы будем вежливо им улыбаться, представляясь вовсе не теми, кем являемся по сути своей. Бить, как ты знаешь…

    — …лучше в спину и отравленным кинжалом. Да, Макс, прости за горячность, но наболело. Память никуда не денется, а я, принцесса клана Нект, очень трепетно отношусь к своей чести.

    Я покрепче прижал к себе Лаиру, чувствуя крепкое, но одновременно нежное тело. Сейчас ей явно было нужно чувствовать, что рядом есть тот, кто не только не предаст, но и поможет в любой ситуации.

    — Разберемся. Постепенно, шаг за шагом. Времени у нас на это будет предостаточно. Главное — не лезть на рожон и быть не только умными, но и хитрыми. А пока… Ну ее к черту, эту круговерть интриг. Кажется, есть и повод и желание заняться чем-то более интересным.

    Судя по тому, что мои руки шаловливые не встретили никакого противодействия, сама Лаира тоже была за подобное продолжение. Так что утро вечера мудренее, как говаривали еще с древних времен.

    
Кто ходит в гости по утрам, то поступает мудро. То тут сто грамм, то там сто грамм… на то оно и утро. Примерно так если и не пел, то уж точно думал про себя один сварливый медвежонок. Он же по совместительству «первый русский рэпер» по прозвищу Винни-Пух. С этим явно были солидарны некоторые личности из верхушки Мьельнира. Особенно сам Харальд, что приперся спозаранку, вырывая меня пусть уже и не из объятий сна, но уж из легкого расслабления — точно.

    Чем я был занят всю ночь? Ну помимо, собственно, сна и активного отдыха в приятной компании… Ничем. Отдыхать — оно тоже необходимо, иначе можно и головой подвинуться, это я со всей ответственностью заявляю. Зато теперь вполне себе бодр не только в физическом, но и моральном плане. А это ой как важно.

    — Ну утро тебе доброе, Макс. — Вошедший в сопровождении двух незнакомых бойцов — алхимика с уклоном в боевку и Говорящего с Духами — Харальд был серьезен и деловит. — Мы обсудили высказанное тобой предложение и согласны. Сейчас отправимся в храм Хоррана, где ты получишь посвящение с рекомендацией от нашего клана. И я очень надеюсь, что не представится повода пожалеть о решении.

    — Я тоже на это рассчитываю. Тогда мы собираемся?

    — Не «мы», а ты в единственном числе, — изобразил улыбку Глава Мьельнира. — Твоя принцесса тут мимо проходит. Мы, если за кого и вписываемся, то за Тенерожденных, сам понимать должен. А очень веских аргументов относительно нее ты не припас. Для себя — да. Для нее… увы. Без непоняток?

    — Без них. Но она останется здесь, в безопасных условиях.

    — Упоминать было даже лишним. Заключенные кланом в любой форме договоры всегда соблюдаются. Репутация, знаешь ли. Собирайся, Макс, через пять минут у выхода жду.

    Едва закончив говорить, Харальд развернулся и покинул помещение. Следом за ним безмолвными тенями выскользнули и телохранители. М-да, серьезно у него тут все: одно дело — как бы приятельские посиделки вчера и совсем иное — сегодняшняя чисто деловая атмосфера. Разный он, Харальд, но это и понятно. Для каждой ситуации — своя грань личности, причем одна другой ни капли не противоречит. Это ж не Сигурд, простая душа, с этим индивидом игра, если и возникнет, будет вестись на куда более высоком уровне.

    Собраться здесь — дело нехитрое. Все свое ношу с собой, если откровенно. Быстренько попрощаться с Лаирой, упомянув, что не шибко надолго отлучаюсь, причем по делам ей известным. После этого я был коротко, но с чувством расцелован и информирован, что в случае чего она непременно сообщением на стимкомп озадачит.

    Да я, собственно, и не возражаю.

    Уже спускаясь по лестнице на первый этаж, я мельком подумал, что, получив посвящение от тех же жрецов Хоррана, можно будет и к прокачке подойти чуток в ином ключе. Или не рисковать? Ладно. Там разберемся. В любом случае имеющиеся сейчас единицы умений вложу в дело потом, после возвращения, да еще предварительно обдумав свое положение, в том числе и финансовое.

    Харальд с телохранителями ждали даже не у входа, а в экипаже. Не общественном, а личном, что характерно. Впрочем, чему я удивляюсь? Стоимость подобных штучек запредельна лишь для начинающих в мире Скарлайга, Тенерожденный высокого уровня вполне в состоянии позволить себе и не такие плюшки. Другое дело, что далеко не всем нужен собственный транспорт. Вне города он слишком уязвим, в городе же достаточно и того, которым управляют местные.

    Впрочем… порой просторы Скарлайга бороздят та-акие конструкции, оснащенные по последнему слову техномагических изысков, что и некоторые драконы обзавидуются. Только стоят они как бы не больше солидной резиденции в престижном квартале Караха, да и на обслуживание немалая сумма улетать будет. Так что тут еще бабушка надвое сказала, стоит ли вообще даже крутому народу заморачиваться. Ведь есть и другие способы перемещения: например, телепортация и рейсовые дирижабли.

    И все равно: неплохой экипаж! Это я понял сразу, как только оказался внутри, в салоне. Снаружи-то что? Обычный корпус. Таких множество по улицам Караха снует, развозя пассажиров в разные углы города. Зато изнутри была совсем иная картина. Я не об убранстве, тут наоборот, все просто и без особых изысков. Просто экипаж оказался не только неплохо защищен от возможных атак, но еще и вооружен. Несколько тотемов, в которых бесновались духи животных, ждали лишь команды. Вот заточенный под алхимика метатель, способный отплевываться капсулами с разнообразным содержимым на все триста шестьдесят градусов. Ну а чтобы это сделать, как мне кажется, достаточно нажать вон тот рычаг. Думаю, что тогда одно из кресел и, собственно, метатель выдвинутся наверх, образуя этакую турель. Ну а защита тут — чисто магического характера.

    Все? Фигушки. В качестве крайнего средства имелась одиннадцатилучевая звезда, начертанная демонологом не с кривыми руками. Уж не знаю, какие сюрпризы она может из себя исторгнуть, но точно не белые и пушистые. Демоны и прочие обитатели миров Инферно вообще не склонны к белопушистости, а уж попавшие в иной для них мир — и вовсе злобные и раздраженные. А то и голодные…

    — Нравится машинка? — усмехнулся Харальд, заметив мое искреннее любопытство. — Не удивлен. Такое редко когда встретишь.

    — Это верно. Защита, ход мягкий. Даже не чувствуется, хотя скорость немалую набрали. Ну а про воображение я и вовсе молчу. Только вот…

    — Ты про законы города Караха насчет недопущения боевых техномагических и просто магических конструктов? Подпункты и сноски внимательнее читать надо. Тут дело в том, что для кланов — ну тех, что повлиятельнее, само собой, — есть некоторые поблажки. А Глава клана отдельной строкой прописан. Главное условие — запрет на особо мощные образцы вооружения и внешняя неотличимость от обычных, мирных моделей. Как видишь, тут все в ажуре. Ни один юрист-крючкотвор не придерется.

    В этом я не сомневался. Дальше разговор пошел в другую сторону, скатившись на различные мелочи вроде архитектурных красот Караха и нюансов из жизни руководимого Харальдом клана. Я слушал с удовольствием, вставляя в нужных местах отдельные слова и короткие фразы. Всегда полезно побольше знать о жизни тех, кто может стать или уже является союзником. Знания — это действительно сила, если уметь грамотно их использовать.

    Изучал ли Харальд меня? Вполне вероятно. В таком случае это была этакая двойная игра, каждый участник которой преследовал собственные цели. И все же мне это нравилось. Парадокс, но этот новый, зарождающийся буквально из ничего, из программного кода мир представлял пришедшим в него куда более серьезные возможности, нежели внешний, в котором я родился и вырос. И я даже не о потенциальном бессмертии, а о другом. О самой атмосфере, пока еще избавленной от бледных червей, заползших на вершину и оттуда отравляющих все вокруг.

    Хм, что-то мысли не совсем в ту сторону свернули. Сейчас куда как более важно сосредоточиться на ближней перспективе. Храм Хоррана, договоренность, возможное получение заданий и… Ваэлнор. Тот самый город-крепость эльфов, где появится возможность решить многие задачи. Но для этого придется озаботиться серьезными козырями, иначе игру можно и проиграть. А оно мне точно не требуется.

    — Приехали! — Голос водителя окончательно вернул меня в реальность. — Какие указания будут, Харальд?

    — Сидишь, ждешь. Храмовое подворье — не то место, где рискнут напасть. Разве что кто-то совсем отморозится или куш запредельный возникнет, — саркастически хмыкнул Глава клана, открывая дверцу и вылезая на свежий воздух. — Сворм, Грендель, сопровождаете. Макс, а тебе что, отдельное приглашение требуется?

    — Нет. Уже иду.

    — Вот и топай. Ведешь себя прилично, никакой инициативы не проявляешь. Когда с тобой будет говорить один из жрецов — отвечай четко, кратко, убедительно. Последователи Владыки Клинков это любят и ценят. Вперед.

    Сказано — сделано. Я направился следом за Харальдом, а по обе стороны от меня шествовали его охранники, не блещущие особой душевной теплотой просто по природе своей. Да и пусть их. На объект их я покушаться точно не намерен, у меня на Харальда иные, хоть и далеко идущие планы. Лучше уж посмотрю на окружающую меня мрачную, но величественную красоту. Ту красоту, которая буквально пропитывала подворье храма, посвященного Владыке Клинков.

    Дорога, вымощенная грубым камнем… Точнее — несколько дорог, которые в конце концов сливались воедино. И уже та единственная вела к широко распахнутым воротам храма.

    Множество статуй. Стоящие как по обеим сторонам дорог, так и просто в произвольных точках, они были разными. Совсем разными. На периферии статуи изображали простых воинов, вооруженных простенькими мечами, топорами, практически без доспехов или в простенькой, зачастую кожаной броне. Но чем ближе к самому храму, тем более опытными и заматеревшими представлялись высеченные в камне персоналии. Оружие становилось более грозным, броня словно вышла из-под рук истинных мастеров. А главное — выражение лиц… Неведомые скульпторы словно показали процесс трансформации недавнего ополченца сначала в неопытного, но узнавшего суть крови и смерти воина, а затем… Затем на его место рвался прошедший десятки и сотни битв ветеран, умеющий не только убивать, но и не умирать, оставаясь целым и почти невредимым даже в центре безнадежных схваток.

    Талантливо. Нет, скорее даже гениально! Мне стало даже немного печально. Нет, не по той причине, о которой можно сразу подумать. Было обидно, что обладатель столь выдающегося таланта так и остался практически неизвестным там, во внешнем мире. Ему бы выставляться во всемирно известных картинных галереях, делиться талантом с несомненно способными оценить его глубину людьми… Да вот не было такого художника среди известных. Наверняка чем-то он не устраивал устроителей выставок.

    Чем-то! Ха и еще раз ха! В нашем дурном мире у рулящих в искусстве в почете закосы под примитив, абстракции и натюрморты, написанные кистью, вымазанной собачьим дерьмом, или скульптуры, слепленные из него же или иных отходов. А нормальные картины… считается, что это дело совсем прошлое. Тьфу на них, блин — на извращенцев и конъюнктурщиков поганых.

    Успокойся. Макс, успокойся. СЕЙЧАС это тебя не должно волновать. Лучше смотри на нормальное искусство, наслаждайся и думай. Думай о своих личных планах и перспективах.

    — Внутри еще красивее, — мимоходом обронил идущий впереди Харальд, не убавляя шаг. — Наверняка ты видел интерьер храмов в Скарлайге на видео, но поверь более опытным людям — это все мелочи в сравнении с личными впечатлениями.

    Верю. Ответил я лишь в своих мыслях, потому как слова тут совсем не требовались. Иная ситуация.

    А вот и вход. И две особо филигранно выполненные скульптуры мечников, вооруженных на сей раз однотипными полуторниками. Скрестившись друг с другом, клинки перекрывали свободный доступ в храм всем. И почему-то я уверен, что пытаться миновать их, перепрыгнув или пригнувшись — не самая лучшая затея.

    — Делай, как я, — обронил Харальд. — Слова сейчас будут не нужны.

    Положив правую руку ладонью на место скрещения мечей, он надавил. Видно было, как остро заточенная сталь порезала пусть не совсем для него реальную, но все же плоть. Кровавые ручейки побежали было вниз, но внезапно засветились, впитываясь в глубину оружия. Хоть Харальд и стоял ко мне спиной, но чувствовалось, что тут отдается не только кровь, но и боль. А еще звучали слова:

    — Кровь не вода, но всегда готов пролить ее во славу своего клинка. Боль не пустота, но могу перешагнуть через нее. Цель — всегда передо мной, всегда к ней стремлюсь. Хорран, мои клинки верны твоим заветам.

    Магическая вспышка — и вот уже со скрежетом клинки начинают раздвигаться, пропуская лидера Мьельнира внутрь храма Владыки Клинков.

    Интересно, а нас пропустят без подобных… процедур? Ага, щаз! Стоило только тому сделать пару шагов, как острая стальная преграда вновь оказалась на своем месте. Значит, кровопускание… Извольте, этим меня напугать сложно будет.

    Шаг вперед, руку на клинки, нажать… Два стальных, заточенных от души лезвия входят в плоть легко, словно раскаленный гвоздь в масло. Боль! Сильная, терпеть которую не так уж и просто. Вот оно, полное погружение в иной мир. Впрочем, это же и один из способов заработка для создателей, ведь отсутствие подобных ощущений — услуга платная. Но не моя, не того, кто «скользнул» в эту новую реальность.

    Голоса. Появились сразу, как только первые капли крови стали поглощаться магическим оружием. Они шептали со всех сторон, принадлежа всем и одновременно никому, пугая, пытаясь заставить отдернуть руку, отойти назад. Пустое… Слышал я о таких пугалочках, хоть и в совершенно иных источниках, а именно в фэнтезийных книгах, коих прочитал неслабое количество. Ошеломить, закружить голову, заставить бессильными фантомами отказаться от цели.

    А вот накося-выкуси! Я вдавил руку чуть ли не до кости, делая рану более глубокой, понимая, что вылечиться тут — дело не столь и сложное. Голоса в голове протестующе взвыли, словно пугая меня своими призрачными карами. И вдруг их словно вымело шипованным веником, оставив лишь напор нейтральной, непредставимо сильной воли. Воли, действительно способной ломать большинство преград. Волей истинного стража дверей, ведущих в одну из твердынь Владыки Клинков. Этот истинный страж деловито и бесстрастно считывал мои эмоции, устремления, проверяя на твердость. Аккуратно, зар-раза, причем даже не пытаясь влезть в мысли.

    Интересно, а остальным Тенерожденным то же самое приходится испытывать или же сия процедура — лишь для порожденных Скарлайгом? И до чего же я был удивлен, услышав ответ:

    — Они еще не часть этого мира — часть другого. Ты — уже да. Однако и связь с миром Теней так же крепка. Но…

    — Что «но», незнакомец? — спросил я у голоса, лишенного эмоций. — И кто ты, знающий так много?

    — Часть Владыки Клинков, как называют меня здесь. А твой вопрос… Мир Теней закрыт для того из вас, кто слишком тесно связал судьбу с нашим, но недостаточно силен. Попробуешь вернуться к Теням сейчас — грань миров сожжет хрупкую душу.

    — Подскажешь путь, несущий в себе силу оружия?

    — А ты и так его знаешь, — послышался мне слабейший намек на улыбку. — Где ты собираешься получить силу?

    Прежде чем успевает оформиться мысль, лишь по ее отблеску беседующая со мной сущность ухватывает суть.

    — Ваэлнор, значит. Хорошо. Знаю, что тебе не нужна заемная сила, поэтому дам нечто иное, подходящее таким, как ты — одиноким хищникам, грызущим опоры миров. Пройди внутрь, дотронься до трона и получишь дар, который останется при тебе.

    — Благодарю…

    — Еще посмотрим… — нотка задумчивости в мыслеречи сущности. — Любой дар одновременно и проклятие, ведь у всего есть минимум две стороны.

    Клинки раздвигаются, давая пройти. Ну а рана на руке — она затягивается практически моментально, на моих глазах. Но вот что не исчезает — это удивление на лицах телохранителей Харальда. Да и сам Глава клана тоже… заинтересован. И не столько моей задержкой, не столько волной магии. Тут иное, куда более зримое. Туманный ореол вокруг скрывал мое лицо от любого возжелавшего проявить любопытство. Ну а при попытке присмотреться особо пытливый взгляд увидел бы кого угодно, но только не меня истинного. Идеальная, млин, маскировка!

    Зачем, почему? Вопрос не ко мне: я не могу полностью спрогнозировать мотивы подобных сущностей. Боги… что с них взять. Здесь они вполне зримы, не то что во внешнем мире, который они словно давно и окончательно покинули.

    Харальд пытается что-то спросить, но осекается на полуслове. Или почувствовал, что сейчас не время, или… ему толсто намекнули. Ну а я шаг за шагом приближаюсь к стоящему в огромном зале трону.

    Теперь понимаю, почему Хоррана величают Владыкой Клинков. Достаточно взглянуть на стены этого зала. Красиво и жутко, когда из каменной толщи вдруг всплывают мечи, алебарды, кинжалы, прочие орудия прекращения жизней разумных и не слишком существ. И чувствуется, что это отнюдь не парадные образцы. «Жертвы Владыке Клинков, взятые у побежденных», — всплывает явно не принадлежащая мне мысль. Я принимаю ее к сведению, продолжая идти и смотреть вокруг.

    Немногие люди, находящиеся в храме, не обращали на меня никакого внимания, словно помимо маскировочного ореола присутствовал еще и отвод глаз. А что, вполне возможно. Как я успел понять, Хорран небольшой любитель помпезности, явно предпочитающий словам и пышным ритуалам реальные дела. Вот уж действительно бог воинов, идущих своим путем.

    Стальной лязг под ногами. Естественно, не могу удержаться и не посмотреть туда. Мля! И тут сюрпризы, впрочем, вполне себе в общей стилистике этого места: теперь уже не оружие, но доспехи, по фрагментам которых я и иду. И ведь не хлам какой, а вполне себе качественная защита. Жутковато и красиво, сюрреалистично и притягивающе. Если это стиль покровителя воинов, то становится интересно, какие интерьеры в святилище тех же Лоос или Найтари? Ну да это еще успею узнать.
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     Интерлюдия
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Город N, кафе «Джульетта»

    
— Но почему вы пришли с подобным предложением именно ко мне? — недоумевал один из двух мужчин, сидевших за столиком в отдельном кабинете. — Я вообще не понимаю, кто вы и от кого. Перевертыши, Ангелы Возмездия? Нет, Ангелы отпадают, они жадные, а предложенная сумма внушает. Да, внушает… Но если от Ледяных, то можете уходить сразу или повышать сумму вдвое.

    — Успокойтесь, Павел, я не имею чести принадлежать к перечисленным вами кланам. Признаться честно, это вообще не будет влиять на игровой процесс всех ваших приятелей, да и отрицательных последствий не планируется. Просто мне необходимо кое-что знать о Скарлайге, знать это изнутри, знать творящееся вокруг вашего клана.

    — Но… Мьельнир — молодой клан, интересный только для своих врагов…

    — А разве я говорил, что мне интересен ТОЛЬКО Мьельнир? — собеседник Павла загадочно улыбнулся. — О нет, не уговаривайте меня ограничиться столь малым сектором интересной информации. Предложения, подобные этому, получили или в скором времени получат еще несколько десятков игроков. Это исследование компании «Скайфолл лимитед», которая только начинает выходить на рынок виртуальных миров. Я даже готов подписать с вами контракт. Настоящий, заверенный. Как и положено, один из экземпляров останется у вас, так что всегда можете объяснить наличие полученных денег. Обычные услуги по консультации, только и всего. Комар носа не подточит, как говорят у вас в стране.

    Генрих, пользуясь своей склонностью капитально выносить людям мозг, именно этим и занимался. Получив от Вильгельма имя наиболее перспективного кандидата для вербовки, он принялся за дело со всем присущим ему размахом. Стандартная тактика — не угрожать, не давить, а для начала осыпать золотым дождем, обещаниями, а заодно и создать иллюзию того, что оказываемые вербовщику услуги либо безвредны, либо не столь неприемлемы, как могло бы показаться.

    Впрочем, объект на сей раз достался… неплохой. Да и требующиеся услуги были насквозь специфичными, не подпадающими для большинства под понятие предательства или доноса. Хотя назвать их обыденными тоже не получилось бы, особенно в России, где вообще считалось «в падлу» передавать хоть какие-то сведения о приятелях на сторону. Перед глазами Генриха на какое-то мгновение словно бы материализовалась краткая выписка из подготовленного Вильгельмом досье на этого человека:

    Павел Лишенков, двадцать шесть лет, менеджер, место работы — холдинг «Арго». Родители погибли в ДТП, не женат, но есть невеста, отношения с которой в последнее время сложные. Причина — материальные проблемы, связанные со взятым кредитом на покупку жилья.

    В клане Мьельнир около трех месяцев, попал туда из-за знакомства с Ярославом Бойковым по прозвищу Сигурд, работающим в том же холдинге на должности начальника отдела информационной безопасности.

    Интересующие черты характера: энергичен, считает себя способным интриговать, хотя плохо получается, любит веселые многолюдные компании. Завышенная самооценка. Нуждается в деньгах, ищет возможность подработки на стороне. Крючок — проценты по кредиту и связанный с этим риск ухода невесты, которая изначально была против подобного варианта покупки жилья.

    Именно этим Генрих и руководствовался, назначая Павлу встречу. Выбранный на роль курьера случайный человек передал тому конверт, где помимо записки и номера телефона находились пять стоевровых купюр. Просто так, в знак доброжелательного отношения и серьезности намерений.

    Подействовало, потому как ближе к вечеру раздался звонок. Недолгий разговор и вот оно — назначение встречи в небольшом, но приличном кафе «Чародейка». А уж к ней Генрих подготовился. Поддельный контракт от «Скайфолл лимитед», ну и банальный диктофон — записи разговора ради. Больше ничего и не требовалось, дело по сути было простенькое. Ах да, еще аванс будущему агенту Корпорации, в чьей длинной и счастливой жизни лично у вербовщика уверенности не было. Хотя кто его знает — Мануэлла не питала страсти к бессмысленному устранению не знающих ничего важного пешек.

    — Вот и контракт, уважаемый Павел. Вы можете сколько угодно внимательно его изучать, это говорит только о вашей осторожности и здравом смысле. А как только подпишете — аванс в размере пяти тысяч евро, что прописано в документе. Ну и по три тысячи ежемесячно. Это без премий, которые будут выплачиваться в зависимости от успешной работы. Карточка или наличные — оставляется на ваш выбор.

    — Вроде бы типовой контракт, хотя и на необычные услуги, — немного сомневаясь, протянул Павел. — Надо бы посоветоваться…

    Генрих лишь улыбнулся, показывая свое полное безразличие к подобному решению. А вместе с тем извлек из кармана конверт с теми самыми пятью тысячами. Вид наличных денег… он совершенно особый для некоторых людей. Помогает принять решение, нужное тому, у кого эти деньги сейчас в руках.

    И на сей раз тоже помогло. Павел решительно протянул к ним руку, хотя и пытался выдержать нейтральное выражение лица. Но внимательному взгляду видно было, что маска держится слабо. Вот-вот сползет окончательно.

    — Подпись, мистер Лишенков.

    — Подпись? Ах да, конечно, подпись…

    Павел послушно взял из руки Генриха фирменный «паркер», бодро черканул сначала на двух экземплярах контракта, а потом на миг остановился, глядя на два экземпляра уже другого документа:

    — А это что? На контракт не похоже: маленький, и в иной форме…

    — Это? Всего лишь ознакомление с порученным заданием. Первым из многих. Тут игровой ник человека, который нам интересен. Нужны сведения о его перемещениях, общении с членами Мьельнира, прочих мелочах. Ничего особенного, обычная бюрократия, без которой ни в одной серьезной компании, увы, уже не обойтись.

    — Нехороший документ. Не хотелось бы…

    — Чтобы он попал к тому же Сигурду, так? — сделал доброе лицо, как бы посочувствовал, вербовщик. — Понимаю. Но никто не собирается его показывать. К чему? Вы нам нужны, Павел, вы нам полезны.

    — Зато я могу сейчас…

    Правая рука Лишенкова автоматически сжалась в кулак. Сам он напрягся, явно будучи готовым врезать ставшему неприятным собеседнику от всей души. Только подобный вариант был ожидаемым. Следовательно, и модель поведения также прорабатывалась. И без физического воздействия, оно в таких раскладах всегда оставалось самым крайним средством, к тому же свидетельствующим о плохом уровне профессиональной подготовки. Вербуемого агента «нагибать» надо нежно, а не варварски ломать о колено. После публичного и окончательного унижения некоторые, особенно тут, могут затаить такую ненависть… А потом порушить все планы агентурной работы самым непредсказуемым образом.

    Вот и выходило, что бить морду агенту — глупость, способная аукнуться. А вот повлиять словами — дело другое.

    — Хотите дать мне по лицу, заодно взять деньги и уйти? Можете это сделать, поскольку не уверен, что человек моих кондиций способен справиться со столь накачанной и тренированной личностью. — Имея худощавое и на вид не опасное тело, Генрих любил разыгрывать из себя этакую смазливую канцелярскую крысу. — Но вы уже подписали договор, от этого никуда не деться. Да и к тому же одноразовое финансовое вливание не спасет ваши финансы. Зато ежемесячное… Подумайте, как ваша Елена будет рада изменившемуся финансовому положению. Да и коллеги по отделу поумерят свои высказывания о… не полной финансовой состоятельности и невеликом статусе нового сотрудника.

    — Гр-р…

    — Эмоционально. Но неразумно. — Иронически прищурившись, Генрих посмотрел на ручку, которую вербуемый просто сплющил двумя пальцами. Правда, предварительно подписав и дополнение к контракту. — И что вы так переживаете? Могу даже обещать, что клану будет если не польза, то полное отсутствие вреда. А для вас лично… Хм, а почему бы и нет? Думаю, что эксперимент окажется лишь эффективнее, если вы попробуете продвинуться вверх.

    Огонек интереса в глазах уже завербованного был неплохой наградой профессиональному мастерству. Раз агент стал заинтересованным, то и работать будет не спустя рукава, а с энтузиазмом.

    Генрих накачивал Лишенкова довольно шаблонной для себя дезой, но старался, чтобы она выглядела достоверной… В конце-то концов, если Гонсалес понадобится именно что долговременный источник информации, то легче продвинуть уже задействованного агента, чем вводить нового. Да и вообще, останется и личный контакт.

    — А вот, кстати говоря, адрес того, кто будет получать от вас отчеты и передавать новые задания. Равно как и принимать решения о премиях за успешную работу, — закруглил разговор Генрих, передавая агенту флешку с данными. — Тут находится все необходимое и даже сверх того. Ну а сейчас позвольте попрощаться, у меня действительно много дел.

    Улыбнувшись напоследок, Генрих поднялся из-за столика и вышел из кафе. Естественно, не забыв прихватить подписанные документы. Хоть они и были пустышками, не имеющими юридической силы, но вот на роль «крючка» подходили идеально. Предъяви их в нужном месте — и все, репутация изгажена раз и навсегда.

    Удалившись на достаточное расстояние и убедившись, что завербованный точно не пытается играть в шпиона и неумело повиснуть на хвосте, Генрих набрал номер Шульца:

    — Ну?

    — А все в порядке. Агент куплен, немного придавлен, но не раздавлен, то есть будет работать. Если потребуется, то еще и на нас; к тому же я ему жучок зарядил в одежду, сможем, при удаче, некоторое время отслеживать инфу с его компьютера.

    — Прослушивать тоже можно?

    — Нет, два сразу впаривать не рискнул. Хоть невелик риск, но лучше без него. Зажим на бумагах он «проглотит», а вот прочее… Нет, оно того не стоит.

    — Допускаю. Теперь вроде как можно докладывать Гонсалес, что мы выполнили задание…

    Генрих сразу уловил скрытый смысл во фразе и поинтересовался:

    — Появились какие-то результаты? Так быстро?

    — А почему бы и нет? Вилли внимательно отследил весь круг знакомств и родственников основной цели в этой игре — Макса. Родители скрылись хорошо. Вряд ли в пределах этой страны. Заочно могу выразить ему свое уважение: судя по всему, он отвлекал внимание на себя, демонстративно оставаясь на виду кровных врагов. А вот друзья… тут есть зацепки…

    — Кто именно и какие вероятности?

    — Высокие, Генрих. Сначала были три варианта, три действительно близких друга. Кому он, не склонный к простодушию, мог доверять. Только двое из них никаким образом не связаны с виртуальными мирами. Зато третий…

    — Геймер?

    — Нет, но связанный чуть ли не со всеми интересными социумами города. Своего рода фрилансер, привыкший брать все отовсюду. Были и связи с компьютерщиками… С хакерами, если быть точным.

    — Закрытое сообщество. К ним не прорваться, не выяснить. Каждый уважающий себя хакер в этой стране сейчас не только держит серьезную охрану, но и абсолютно параноидален.

    В голосе звучало только и исключительно сожаление. Шульц же не возражал против правильной оценки, высказанной коллегой, но вот общее направление…

    — А зачем нам хакеры? — По связи донесся искренний смех. — У нас и свои есть ничем не хуже. К тому же нам нужен тот человек, а не его связи, являющиеся второстепенными. Поэтому в ритме танго танцуй до гостиничного номера. Думать будем. Делать будем… И надо спешить. Жду.

    В то время как Генрих выискивал взглядом свободную машину, Маркус, бросив телефон на диван, прикрыл глаза. Мысли у него были… не самые веселые.

    Слишком хорошо лидер группы знал особенности мышления таких, как Мануэлла Гонсалес. А она просто не могла бы пройти мимо столь шикарной возможности получения информации. Значит…

    
Корпорация. Кабинет Мануэллы Гонсалес

    
Похожая на охотящуюся тигрицу женщина металась взад-вперед по кабинету, прокручивая в голове возможные варианты действий. Казалось, если бы у нее был хвост, то она хлестала бы им себя по бокам. И еще сильнее, чем тело, метались мысли в голове, пытаясь сложиться в устраивающую ее картину.

    Полученные недавно сведения от Маркуса Шульца ее порадовали. Агент был завербован, мотивирован и уже начал присылать очень полезную информацию о делах игрового клана. Еще немного, и можно будет пускать по следу объекта более укоренившихся в Скарлайге. А потом, если понадобится, и главные инструменты — прирученных Скользящих. Пусть они и тупы, что много раз подчеркивал Тормасов, но это мелочи, пустяки. Главное, что крепко, очень крепко связаны с Корпорацией.

    Шульц и его команда… Мануэлла признавала, что они хорошо справились с поручением. Как с данным ею, так и с первоначальным, полученным от профессора. И дальше, скорее всего, будут все так же хороши. Однако…

    Рывком отворив балконную дверь, Мануэлла вышла на свежий воздух, подставляя лицо ветру. Его порыв растрепал уложенные до этого в сложную прическу волосы, заставляя вспомнить давно прошедшие дни. Те дни, когда она еще только начинала путь, что привел ее через многие годы в кресло одного из директоров Корпорации. Тогда она еще не успела пожертвовать многим. Только начинала меняться, становясь тем, кем была сейчас.

    Ветер… Он напоминал порой даже о том, что она давно и упорно пыталась забыть. Но не могла, потому что память всегда была с ней, была неотъемлемой частью сложной, противоречивой души. Порой именно эти противоречия помогали найти решение, сделать очередной шаг по невидимой лестнице. Но иногда они же становились палачом, медленно вытягивающим жилы.

    Встряхнувшись, Мануэлла заставила себя думать о делах. В частности, о том, чтобы решить проблемы с объектом «Макс» раньше Тормасова и прочих. А для этого требовались шаги, о недопустимости которых ее предупреждали. Воздействие на ближний круг объекта. Рискованно, авантюрно, но… иначе никак. Только запрещенные свыше действия приносили победу. Принесут, как и в других случаях.

    А для этого… Аналитики уже доложили ей имя того из друзей объекта, кто наверняка знал, как с ним связаться. Даже больше: через кого можно было внушать определенные мысли! Давний друг, чуть ли не лучший друг по имени Слава. Похоже, что пора было посылать группу нанести ему визит. Тот самый, помогающий убедить выполнять то, что нужно ей, Мануэлле, и только ей.

    Приняв решение, Гонсалес зашла обратно в кабинет, с треском закрыв за собой дверь. Достать телефон, набрать нужный номер и дождаться ответа было делом десятка-другого секунд.

    — Да?

    — Узнал, котик? Тогда слушай задание и не перебивай… Оплата по высшей категории, но и качества ожидаю соответствующего.

    — На таких условиях, сеньора, готов обрывать перья с крыльев ангелов и отстреливать задницы президентам… — раздался сухой смешок. — Только если для меня риск не слишком высок.

    — Как будто у тебя мало расходного материала, Луккино… «Солдаты» всегда были дешевы. Слушай и запоминай…
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     Глава 8
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Вот и трон. Нет, пожалуй — Трон, больно уж величествен. Думаю, что никто из властителей не рискнет использовать его в качестве пластыря для коронованной задницы. Аура величия и силы сожжет такого «оптимиста» быстрее, чем тот успеет протестующе пискнуть. Зачем же он вообще тогда нужен? Для самого Хоррана? Сильно сомневаюсь, ведь не его это стиль, как я думаю. Тогда…

    — Идеал силы, к которому надо стремиться, но маловероятно достигнуть?

    — Правильно думаешь, Тенерожденный, — звучит в голове голос уже знакомой сущности: — А теперь дотронься до трона, чтобы я сумел передать тебе те дары, которые ты сможешь принять… или не принять.

    Делаю то, что говорит малая частица сущности Владыки Клинков, то есть прикасаюсь к Трону из черной стали, украшенному грубой резьбой. Пару секунд ничего не происходит, чувствуется лишь арктический холод зачарованной стали. Но потом…

    — Любой дар имеет свою цену. Или зависимость от моих сил, на которую ты можешь согласиться…

    — Благодарю, но предпочту иной расклад, — вежливо, с максимальным уважением, но твердо отклоняю я такой вариант. — Любая поддержка может быть заблокирована или вообще исчезнуть. Лучше не привыкать к заемной силе, чтобы потом не разочароваться самым горьким образом.

    — Гордый… — констатировала сущность. — Что ж, тогда дары будут иного рода, за них нужно платить. А есть ли у тебя?.. Есть. Ты раскачал резерв энергии, техномаг, а значит, оплата будет принята. Выбирай.

    Прозвучало последнее слово, и перед глазами возник… Ангелы меня раздери, да это же список новых имплантов или усовершенствования уже имеющихся! Однозначно брать, ведь бонусные варианты просто так на дороге не валяются. Да и сюрприз врагам будет — ох какой мощный. Общие принципы развития техномагов заинтересованному народу известны, здесь же иное. Вот и воспользуюсь; одна только проблема…

    — Материалы для имплантов и их установка. Где их можно будет найти и кто в состоянии активировать?

    — Все прилагается. — Едва заметное самодовольство сущности обдает мой внутренний мир холодным порывом ветра. — Бери, пользуйся. Но за это я возьму у тебя ВСЕ кристаллы, которые только есть. Проверка на жадность, юный пришелец из мира Теней.

    — Договорились.

    Прячу эмоции, чтобы не дать понять сущности насчет истинного положения дел. Финансы если и не поют романсы, то вот-вот начнут это делать. Так что я в двойном выигрыше. Теперь же надо быстро утащить к себе в закрома все, что только под руку подвернется. Ну все не все, а хотя бы самое лучшее из имеющегося.

    Оружие. То, которое всегда со мной, способное игнорировать защиту, даваемую божествами своим последователям. Такой вот своеобразный довесок к моим Когтям Демона. И еще одна особенность, с ними же связанная. Когти теперь можно использовать в качестве дистанционного оружия. Того, которое потом все равно к тебе возвращается, но использовать его можно снова лишь через пару часов. Вообще использовать, а не в качестве бьющего на расстоянии. Подобная прелесть восстановится лишь через сутки.

    Все сложно и мудрено? Возможно и так, но я уверен, что подобный туз в рукаве лишним никогда не будет. Мое! Беру и точно никогда не отдам.

    Оружие — это хорошо, но не им единым силен техномаг. По-иному думают лишь недалекие люди, решившие пойти этим путем достижения силы. Что нужно тому, кто впутывается в игры, где замешаны божественные сущности? Правильно, необходимо знание. Знание о тех, кто находится на вершине пирамиды, понимание и умение чувствовать силы как союзные, так и вражеские. Именно поэтому мое внимание никак не могло пройти мимо Печати Пустоты.

    Странное название на первый взгляд, учитывая тот факт, что данный имплант мог ощущать присутствие предметов, связанных с богами, а также с ходу распознавать личностей, тесно связанных с этими могучими существами. Ан нет, все логично, все правильно. Печать, встраиваемая в лобную кость и похожая на мифический «третий глаз», давала возможность видеть мир в «пустом», то есть свободном от вторичных магических проявлений виде. Оставались лишь сигналы от энергий более изначального порядка, то есть от связанных с богами. Правда, на первом уровне нельзя было определить конкретную принадлежность, но вот второй это уже позволял. Что мне и надо было.

    Но и это было еще не все. Третий уровень Печати Пустоты, дающий уже по-настоящему серьезное преимущество, если только удастся воспользоваться. Возможность встраивать подобные предметы в качестве имплантов. Да, теряя большую часть их силы. Да, используя охрененно дорогие материалы для собственно имплантов. Но все равно это еще одна козырная карта, пусть и рассчитанная на очень далекую перспективу. И «ст о ящая» в три раза дороже остальных.

    — Не самый ожидаемый выбор, — откомментировала сущность мое решение. — Особенно последний. Но это твое право. Дар ты получил, за него расплатился.

    — Еще раз благодарю.

    — Не время. От материального к духовному. К информации. Ты, Тенерожденный, такой не один. Есть и другие. Немного, но есть. И почти все они ведут свои игры. И часть этих игр касается тебя. Запомни это.

    — На память жаловаться не приходится. Да… Просто интересно стало: неужели все, желающие попасть в твой храм, проходят подобную кровавую процедуру?

    — Забавный вопрос. Нет, им достаточно преклонить колено, признавая превосходство стражей входа, или просто поклониться. Кровь и боль — тем, кто хочет быть наравне.

    — Мне важно было это узнать. И приятно, что ты, частица сущности Владыки Клинков, понимаешь не желающих преклонять колено или гнуть спину.

    — Не говорю «прощай», Тенерожденный. Иди своим путем. Если достигнешь своих целей — приходи. Тогда, когда сумеешь попасть в мир Теней и вернуться обратно.

    Порыв магии — и мое тело отбрасывает от Трона на несколько метров. Хорошо еще, что остаюсь на своих двоих, ведь один из жгутов силы аккуратно поддерживает меня первые мгновения, а затем исчезает, выполнив свое предназначение. Аудиенция у сущности закончена, дары получены. Да, получены, поскольку ощущаю изменения в Когтях, да и Печать Пустоты, имплантированная в лоб, слегка чешется. Кстати, что самое забавное, эти приблуды божественного характера не жрут мою энергию. Как я понимаю, они способны извлекать ее из окружающего мира, что есть большой плюс. И уверен, что если удастся разжиться крутыми артефактами, то при переделке их в импланты можно достичь если и не подобного идеала, то хотя бы частично скомпенсировать энергозатраты.

    Иду к выходу, ну а следом двигаются Харальд с телохранителями. Эх, чую печенкой, что сейчас он мне устроит сеанс благожелательного допроса, от коего ну никак не получится отвертеться. Ничего, у меня есть чем запудрить ему мозги. Да с гарантией!

    Снова экипаж, снова дорога, но в этот раз уже обратно в таверну. До того момента, как мы оказались в этом вполне защищенном месте, Харальд практически ничего не говорил, выжидая. Пусть. Маскировка, повешенная на меня божественной сущностью, уже успела слететь, исчерпав свою необходимость, так что теперь Глава Мьельнира мог видеть еще и новополученный имплант. Только вот видеть и понимать суть — две огромных разницы.

    — Погнали! — рявкнул Харальд на шофера, после чего обратился уже ко мне: — Ну и что это было такое?

    — Принятие покровительства от Владыки Клинков, — пожал я плечами, самую малость прикидываясь шлангом. — Ну а если серьезно, то немного поговорили с частицей сущности Хоррана, придя к взаимовыгодному и обоюдоинтересному соглашению. Так что, получив необходимую поддержку, я скоро покину наш славный Карах, где мою шкуру так мечтают повесить на стену в качестве трофея.

    — Не только здесь…

    — Жизнь такая, — оскалился я, поневоле вспоминая то, что успел натворить во время короткого тут пребывания. — Надеюсь, наши договоренности в силе?

    — Несомненно.

    — Тогда?

    Харальд около минуты смотрел в окно, наблюдая то за пешеходами, то за проплывающими мимо зданиями.

    — Можешь отправляться. Клан поддержит тебя в той степени, которая не помешает иным, более важным делам. Но учти — место, куда ты направляешься…

    — Ваэлнор.

    — Да, Ваэлнор, — собеседник словно попробовал название на вкус. И оно при этом не слишком ему понравилось. — В этом эльфийском заповеднике нет наших людей. Надежных людей, если ты понимаешь, о чем я.

    — Тут тупых не водится, — улыбнулся я, действительно понимая насчет завуалированного упоминания о простых агентах. Работают на того, кто больше платит и предоставляет гарантии безопасности их тушек. — Мне большего пока и не потребуется.

    — И еще. Вокруг клана начались неприятные шевеления.

    Харальд испытующе посмотрел, но тут мне сказать было просто нечего. Ну где я — и где чисто клановые дела? Правильно, мы на разных сторонах почти всех игровых досок, которые только можно себе представить. За исключением той парочки, на которых порезвился лично я. Но тут промолчу, ибо упоминать о них — лишь вредить только-только устанавливающимся отношениям.

    — Молчишь. Правильно делаешь. Это не Ледяные и даже не Гильдия. Совсем левые ребятки, из числа наемников, причем не из дешевых. Сначала грешил на драконидов, ведь клан Нект на тебя большой зуб имеет. Ан не то, ошибка вышла. Интересуются местные, но вроде и не они. Туман вокруг тебя, Макс, странный туман.

    — Предупрежден — значит хоть как-то вооружен.

    — Вот именно, что «как-то», — фыркнул Харальд. — Слишком высокий уровень заинтересованности тем, кто в Скарлайге без году неделя. Или копают в другом направлении, а ты — лишь удачная ширма… Но это не твое дело.

    — Как скажешь. Не мое так не мое, я на себя лишние хлопоты без веской причины взваливать и не собирался.

    Беседа постепенно соскользнула на более нейтральную тему, так что остаток пути провели без потрясений и откровений. Признаться, мне их на сегодня и так хватило. Ну а по прибытии в «Танцующего гхола» у меня появились совсем иные дела. В частности, подготовка к переброске в Ваэлнор.

    
Сборы в дорогу — дело всегда хлопотное. И не сильно большую роль играет то, что в Скарлайге вовсе не требуется собирать сумки, рюкзаки и прочие чемоданы. Вещи-то все равно надо отбирать из существующих, а это… тоскливо. Не в моем, конечно, случае: я большим количеством хурды не обзавелся: оружие, доспехи, чуток алхимии и некоторое количество книг по теоретически непригодной для техномага магии: те самые трофеи из замка клана Нект.

    Зато Лаира… Принцесса моя драконидская пребывала в состоянии «когнитивного диссонанса», когда все хочется, а в то же время не получается. Вот и выбирала, что придется оставить. Хорошо еще, что хватило девичьей решимости отказаться от торжественных платьев, равно как и от большей части нарядов иного стиля.

    — Макс, ты — настоящий садист! — Красотка довольно сильно ткнула мне в грудь пальчиком. Только всем было очевидно, что это она так пар выпускает. — Для нормальной принцессы расставаться на долгое время с большей частью гардероба — страшное испытание.

    — А кто сказал, что ты — нормальная принцесса? Тише, тише… Прелесть моя! Потому тобой так и восхищаюсь, что от нормальности ты довольно далеко ушла. К тому же… Что мешает нам не отлучаться от нежно любимого тобой гардероба и прочих милых сердцу мелочей на длительное время?

    — Обстановка! Ваэлнор — не то место, в котором все может получиться быстро и хорошо. Я помню… и с трудом нахожу силы вновь там оказаться. Только из-за желания отомстить всем тем тварям, только потому…

    Драконида как-то сразу поникла. Казалось, что из нее одним махом извлекли большую часть жизненных сил. Слегка ссутулившись, свернув до этого почти развернутые крылья, она шаркающей походкой добралась до кровати, куда и упала. Лицом вверх, отсутствующим взглядом взирая на потолок.

    Мне оставалось лишь одно — присесть рядом. Положить ее голову себе на колени и, перебирая пряди волос, шептать ласковые слова, да к тому же не скатываясь в откровенные и невозможные глупости. Лаира всегда была и будет сильной девушкой, но у всего есть предел. А она некоторое время назад подошла к нему вплотную.

    Бегство из родовой твердыни, предательство родных, начавшаяся за ней охота… Ей тяжело. И единственное лекарство от всего — месть. Она, только она сама способна затянуть какие-то из самых глубоких ран на душе. Тогда и только тогда можно будет двигаться дальше, используя более приятные и яркие средства, чувства, эмоции.

    Вз-з-з-з! Ну привет, стимкомп хренов, что-то ты совсем уж не вовремя. Хотел было его послать на… время, но тут Лаира, явно малость придя в себя, уверенно произнесла:

    — Ответь. Я уже поняла, что тебе по пустякам редко сообщения приходят.

    Ладно, пусть так и будет. К тому же, как я думаю, действительно важный абонент пытается выйти на связь.

    О, точно так дело и обстоит. Аффомет прорезался. Давно жду. С интересом жду. Нажимаю клавишу — и на экране стимкомпа высвечивается сообщение:

    — Здравствуй, Макс. Только теперь я с уверенностью могу сказать, что слуги Гильдии Равновесия не вышли на нас через тебя. Поздравляю, ты заслуживаешь награды.

    — Благодарю, — набираю в ответ, при этом зная, что любопытствующая девушка читает мою переписку. Но это ничего, я ей уже доверяю. Сильно доверяю. — К тому же хочу заметить, что те задания, которые дает Круг, весьма интересны, а заодно помогают расти над собой.

    — Это Круг тебе обещает. А пока — время для твоей награды. Что ты хочешь получить: кристаллы или же иное вознаграждение? Выбор за тобой. Думай и решай.

    В довесок к сообщению Аффомета пришло иное, на сей раз системное. А вот в нем уже был выбор, причем довольно гибкий. С предварительным пояснением, что подобная опция стала доступной из-за моих крепких отношений с Кругом в целом и Аффометом, в частности.

    Кстати, что немаловажно, Лаира текст от админов как бы и не воспринимала. По крайней мере, удивления у нее он не вызвал, из чего я и сделал сей вывод. Хм, забавно. Но вполне предсказуемо.

    Каравай-каравай, кого хочешь убивай… то есть — выбирай. И вечно отсылки к жадности финансовой, потому как энная сумма кристаллов — первым пунктом. Да еще и подсвечена в качестве рекомендуемой. А вот гхыр вам, любители классических решений! В любом мире опыт, знания и необходимые средства для достижения целей стоят куда больше, чем деньги, как бы те ни выглядели. С ходу выбираю увеличение опыта, а второстепенной наградой — получение необходимого импланта. Это удалось за счет выполнения дополнительного задания. Ну того, по поводу обвода вокруг пальца охотников-наемников Гильдии Равновесия…

    Щелк… Плюс уровень, а заодно нужно будет озаботиться получением импланта Песня Сирены. Ну и искать средства на установку оного, поскольку сейчас мой капитал равен абсолютному нулю.

    — Куда прислать имплант, юный тифлинг?

    — Если возможно, то в филиал любого банка в Ваэлноре. Там мне будет удобнее всего его получить.

    — Ваэлнор? — Я словно бы услышал нотки недоумения в голосе Аффомета. — Цель визита в этот не самый лучший город-крепость?

    — Вернуть долги. К тому же в Карахе действительно стало жарко. Риск слишком велик, а у меня появилась та, которую подвергать опасности совсем не хочется.

    — Что ж, я тебя понял. Я обсужу с Посвященными, нет ли у нас срочных интересов в том месте. Если да, то будь готов получить задание. Если нет… тогда подожду твоего отбытия из оплота враждебных нам сил. Жди моих писем, успешно идущий по путям Круга.

    Связь прервалась, ну а я посмотрел в глаза Лаиры. Говорить ничего не требовалось…

    — «…которой не хочется рисковать», — мурлыкнула драконида. — Ты умеешь поднять девушке настроение. Даже в сложных случаях. Сейчас я бы тебя… Ух-х, как бы развлеклась… Но ведь мы не хотим тут долго задерживаться, так?

    — Увы. Чем раньше отсюда исчезнем, тем легче будет и нам, и клану Мьельнир. Они все же не так мало сделали для меня. Одна проблема…

    — Какая?

    — Финансовая, — скривился я. — Говорил же про особенности моего договора с частицей сущности Владыки Клинков…

    Лаира, вновь положившая голову мне на колени, лишь улыбнулась. Понимала, что в том случае для меня были одни лишь плюсы и ноль минусов. Что же до отсутствия средств — так это настолько мелкое неудобство, что его можно сравнить разве что с жужжанием комара над ухом. Только ведь и комар может заставить чувствовать себя неуютно…

    — Забудь. Все же я не изнеженная девочка — знаю, что когда планируешь побег, пусть в отдаленной перспективе, полезно иметь при себе кое-что из ценностей.

    — Я не хотел бы…

    — Сказала же тебе: забудь. — Коготки дракониды довольно чувствительно, хоть и не грубо, прошлись по моей спине. — Я тебя знаю. Вскоре после нашего появления поблизости от Ваэлнора ты придумаешь, как убедить местных эльфов поделиться частью своих богатств.

    — Уговорила. Значит, осталось лишь отправиться к ближайшему пункту телепортации…

    — К тому, который под контролем этого клана…

    — Он и есть ближайший. И вот еще что… Ты не знаешь, правдивы ли слухи, что черный рынок в Ваэлноре действительно серьезен и там можно достать все необходимое?

    Лаира подтверждающе кивнула, показывая, что слухи и реальность в данном случае совпали.

    — А что тебя интересует, Макс?

    — Зарядка твоего телепорта и Поцелуя Саламандры. Оба этих предмета словно созданы для того, чтобы помогать выпутываться из очень сложных и неприятных ситуаций.

    — Там есть почти все, что может прийти в голову, — невесело улыбнулась девушка. — Оружие, книги по магии, причем последние — самые разные. Даже те, которые переносят знания прямиком в разум прочитавшего их. Только и сами при этом осыпаются серым пеплом. Драгоценности, рабы, контракты наемников и даже призыва созданий из инфернальных миров. Ты сам убедишься.

    — Это хорошо. А убедимся мы с тобой вместе. Сейчас же, вольно одетая красотка, приводи себя в вид, более соответствующий суровой деве-воительнице. И лицо придется закрыть полностью. Думаю, найдешь способ. Нам ведь совсем не нужно, чтобы один из уже знакомых уродов узнал тебя.

    Драконида не возражала. Но поскольку ее броня в области защиты головы ограничивалась лишь кольчужным капюшоном, пришлось импровизировать. И тут как раз помог ее обширный гардероб. Довольно быстро девушка соорудила этакое подобие маски, закрывающей лицо и оставляющей открытыми только глаза. Теперь узнать Лаиру было весьма проблематично… тем, кто не был близко знаком. Я-то опознаю при любом раскладе, но тут совсем иная ситуация. Зато для других сойдет.

    Сборы были завершены, оружие и амуниция проверены. Ну а оставшиеся вещи будут находиться здесь, в этих комнатах, которые от щедрот Мьельнира зарезервированы за мной на относительно длительное время. Если в переводе, то ровно до того момента, пока у нас с кланом взаимные дела. Если же они закончатся, то вещи просто сгрузят в какой-нибудь чулан и предложат в течение пары дней забирать манатки и катиться в любом из нецензурных направлений. Дело житейское.

    Сейчас же нам только и оставалось, что покинуть «Танцующего гхола», пройти всего ничего по клановому кварталу да подойти к портальной плите.

    Порталы… Общие и частные, для переноса небольших групп и чуть ли не целых подразделений. Они были разными, но неизменно не самыми дешевыми для обитателей Скарлайга. Это для игроков-Тенерожденных все обстояло значительно проще. Скидки на подобные перемещения для нас достигали чуть ли не трех четвертей от общей стоимости. Политика партии… то есть администрации игрового мира. Пусть сейчас они уже не могли влиять на его основы, сами о том толком не подозревая, но вот в подобных вопросах структура мира им подчинялась. Ну а в дальнейшем… кто знает.

    Здесь платить не требовалось. Охрана в лице двух воинов и одного мага-стихийника пропустила нас, лишь мимоходом сверившись со списками тех, кому было разрешено пользование телепортом. Только легкий интерес к Лаире, вполне объяснимый. Редко, очень редко в область интересов любого из кланов входили местные. А тут вдруг такое явление дракониды народу… Но дисциплина у мьельнировцев была на уровне. Никто даже не пискнул неуместным вопросом в наш адрес. Чего там. Даже шепотков между собой не было… в нашем присутствии. Вот потом однозначно все кости перемоют. В том числе и лидерам клана, особенно Харальду.

    Управляющий работой портала — член клана, а не уроженец Скарлайга, как это встречалось в других случаях — довольно меланхолично поинтересовался пунктом назначения, буднично пожелал успеха и активировал портал. Нам осталось только шагнуть в пределы засветившейся малиновым светом пентаграммы, замереть на пару секунд и…

    Перенос. Быстро, без особенных ощущений, доказывающих: портал порталу рознь. Но в любом случае, теперь мы были там, где и стремились оказаться. Ваэлнор. Окрестности крепости; то место, начиная с которого, можно было добиться поставленной цели. Ну а рекомендательное письмо от полуэльфа Гиаллона нам в этом поможет.
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     Интерлюдия
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Маркус Шульц

    
Найти дружка Макса оказалось несложным делом. Он ведь особенно ни от кого и не скрывался. Жил привычной ему жизнью, работал, отдыхал, причем порой весьма активно и в шумных компаниях. Весь вопрос был в том, как именно к нему подобраться. И вот это являлось более серьезной задачей.

    Казалось бы, нет ничего проще: появиться, запугать, выбить сведения из деморализованного объекта. Но не все так просто. Психологические методы устрашения работают не всегда, особенно здесь. Подкупить? Тоже не факт, что удастся. Но и это было не главным.

    Требовалось проделать все скрытно, незаметно, таким образом, чтобы остаться вне поля зрения людей Мануэллы, которые наверняка тоже работают над задачей получения информации.

    Тут и возникал порочный круг, разорвать который было сложной задачей. Выбивать информацию ДО них? Тогда те, другие, сразу поймут происшедшее и немедленно доложат своей нанимательнице. Обождать и получить уже не уникальные сведения, а их дубль? Теоретически возможно, но тут имелись два подводных камня: обычный и критический для всего плана. Первый состоял в том, что «знают двое — знает свинья», как издревле говорили в фатерланде. Но с этим нюансом можно было смириться, если бы не было второго. Кто сказал, что люди Мануэллы вообще оставят этого Станислава живым после того, как он перестанет быть нужным? В конце концов, посылать текстовые сообщения можно и от его имени, да и программы модулятора голоса имеются качественные. Что же до риска разоблачения… Чихать сеньора Гонсалес на это хотела; были прецеденты, причем в немалом количестве.

    Оставался единственный вариант — следить за объектом, попутно пытаясь аккуратно так установить приятельские отношения. И ждать. Того самого момента, когда на Станислава выйдут люди Гонсалес. Тогда и только тогда сработать на нейтрализацию. Полную, чтобы никаких хвостов. Ну а свалить потерю другой группы наемников найдется на кого, тут Шульц был мастером своего дела.

    
Станислав Рокотов

    
Тревога. Вот что за чувство в последнее время было всегда рядом с ним. Тревога смутная, ни на что конкретно не направленная, но от этого не становящаяся менее выматывающей. И нельзя сказать, что все началось тогда, когда он помог своему другу скрыться от преследующих того врагов.

    Да, началось все действительно не в тот момент. Ведь нельзя сравнить легкие опасения и то, что доставало его вот уже пару дней. Сначала мелькнула мысль, что охотящиеся за Максом представители диких горных народов могли что-то пронюхать и попытаться прояснить ситуацию. Но нет, вокруг не вертелось никаких абреков, а их ни с кем не перепутать. Да и правоохренители никакого внимания не проявляли, а ведь это максимум интеллектуальных потуг диаспор — забашлять людям в погонах, чтобы те все за них сделали.

    Немного отвлекали знакомые девушки, да и последний полученный заказ позволял не только хорошо заработать, но еще и с чувством глубокого удовлетворения закопаться в тему, которая в последнее время стала интересной. А заказали ему, как известному журналисту-фрилансеру, подробный обзор-статью о вовлеченности молодежи с высшим образованием в игровые виртуальные миры.

    Он не был легковерным, потому при подписании договора проверил, нет ли тут подвоха. Такового не обнаружилось. Напротив, компания, от лица которой действовали агенты, оказалась весьма солидной и уважаемой, причем действующей сразу в нескольких странах Старого Света. Так что с этой стороны сомнений не возникало.

    Да и вообще, эти самые парни оказались весьма компанейскими, особенно для иностранцев. Несмотря на небольшой акцент, языком владели на высоком уровне. Легко понимали даже сленговые выражения и адекватно на них реагировали. Ну а их предложения по поводу совместных посиделок с коньяком и девочками в недешевых заведениях и вовсе воспринимались на ура. К тому же именно в неформальной обстановке прозвучали мысли о дальнейшем сотрудничестве на постоянной основе, если первый раз окажется удачным.

    Но тревога не унималась. Вот и сейчас, по пути домой, она настойчиво вворачивалась тупым сверлом в душу, требуя пристального к себе внимания. И рука поневоле тянулась к карману куртки, в котором покоился травматический револьвер. Официальный, но такой недостаточный, если по большому счету… Он ведь не Макс, умеющий убивать и не чувствовать от этого никаких особых терзаний. И временами самую чуточку, но завидовал своему другу.

    Интересно, что с ним сейчас творится? Вячеслав был почти уверен в надежности используемой им связи, поэтому решил именно этим вечером вновь связаться с другом, рассказать последние новости в мире, а заодно и узнать, не нужно ли чего… Да и обещанная возможность протянуть нить связи к его родителям тоже дорогого стоила. Все же реальность и виртуальный мир — совсем разные понятия. Пусть он и далек от виртуальных конструктов, но там уж долго сидеть — явно плохо, особенно для такой деятельной натуры, как Макс. Хотя ничего удивительного, если он и там начнет переворачивать все с ног на голову.

    Мысли текли своим чередом, а ноги уже успели донести до родного подъезда. На автомате Станислав приложил электронный ключ к двери и вошел внутрь. И сразу же мелькнувшая справа-сзади смутная тень вытянула руку, а в лицо ударила струя ледяного, словно промораживающего саму душу газа. «Странно все это…» — пожалуй, именно эта мысль оказалась последней в уплывающем сознании.

    
Маркус Шульц

    
Приятно было видеть, как тщательно выстраиваемый план начинает воплощаться в реальность. Это Маркус понял сразу, едва только Генрих, слушавший объекта, радостно махнул рукой и произнес:

    — Есть! Они все же решили брать его жестко. Причем прямо в подъезде сработали, ничего не опасаются.

    — Это Россия, друг мой. Тут всего десяток лет назад киллеры по подъездам сотни целей отстреливали и спокойно уходили. Свидетелей не найдешь, все сразу становятся слепоглухонемыми. Да и не любят тут с полицией связываться по весомым причинам.

    — Это почему?

    — Потом тебе все расскажут, — процедил Вильгельм, проверяя, хорошо ли сидит на «беретте» нашлепка глушителя. — Квартиру надо вскрывать, иначе его быстро выжмут и прикончат. Резкие мальчики работают, нам под стать.

    Подумав несколько секунд, Шульц согласился. Действительно, рисковать тут не стоило. Пусть подсаженный Станиславу «жучок» пока ничего важного не передавал, но рисковать точно не стоило. Значит…

    — Генрих, остаешься тут. Не в машине, а под окнами. Этаж третий, мало ли что… Да и вообще: держать все вокруг, а главное — слушать. Задание ясно?

    — Понял, босс. Но все же, постоянно ты так. Если есть возможность, меня — на подстраховку, а Вилли — в активные действия.

    — Цыц, молодой! Вот когда будешь лучшие результаты на полигоне показывать, тогда и поговорим. Вилли! Двинулись.

    Он знал, что делал, оставляя Генриха вне самых опасных действий. Каждый должен заниматься тем, к чему у него самая большая склонность. А получить ранения или и вовсе погибнуть из-за взыгравшего гонора — такого он, как командир, не мог позволить ни одному из своих подопечных. К тому же и снаружи может начаться что угодно.

    Ключ от двери подъезда давно был сдублирован. Невелика проблема — вытащить его из кармана подвыпившего объекта заодно с ключами от квартиры, да и скопировать. Последние — на специальной пасте, первый же — с помощью сферы более высоких технологий. Но результат был один — успех.

    Насчет отхода Шульц также не беспокоился, ведь камеры наблюдения, и так не слишком многочисленные на этом пятачке, были либо выведены из строя, либо им скармливалась дублирующая информация прошлого дня. Не так уж и сложно, если иметь соответствующую аппаратуру и людей, умеющих грамотно с ней обращаться. У его команды все это наличествовало. Оставалось лишь разобраться с теми, кто хотел перехватить их добычу. Грубо, топорно, без тонких планов на будущее.

    Вильгельм, готовый в любой момент открыть огонь из своей «беретты», знаками показывает, что в подъезде тихо и спокойно, никого из возможных противников не наблюдается. Похоже, все они просочились собственно в квартиру. Маркус аж поморщился от подобного. Не страхуются ребятки, нагло работают. Впрочем…

    Очередной жест — и Вилли левой, не «стрелковой» рукой достает из внутреннего кармана куртки сканер, переключает что-то, после чего кривится и семафорит в ответку. Не зря все это делалось, не зря! Пусть в подъезде неведомые пока противники не оставили человека, но вот веб-камеру прикрепили, а то и не одну, на всякий-то случай. Только кто предупрежден, тот и вооружен. Теперь достаточно будет запустить помехогенератор. Он слабенький, но на расстоянии нескольких метров сработает в лучшем виде. Пожалуй, стоит начать уже. Стоп!

    — На улице спокойно, босс, — вышел на связь Генрих. — А вот внутри оживились, парой интересных фраз обмолвились. Любопытно?

    Комбинация щелчков по микрофону, выданная в ответ Маркусом, приказывала не умничать и говорить по теме.

    — Как скажешь, босс. Эти, в квартире, упомянули «испанскую стерву» и ввернули несколько итальянских ругательств, хотя разговаривали между собой на русском. Это о чем-то говорит? — услышав единственный щелчок, означающий согласие, Генрих довольно заметил: — Ну вот, это хорошо. Так что жду дальше, вдруг еще о чем проговорятся. Надежды на то, что они из окна, как кокосы с пальмы, падать будут, у меня нет.

    Шульц ухмыльнулся, понимая эмоции приятеля, но сейчас его мысли были заняты совсем другим. Знающие директора Гонсалес — профи, итальянцы. Особых вариантов не было — это заработали ее связи среди итальянского криминалитета. Парочка находящихся на подкормке мафиозо средней руки всегда готовы были сдать сеньоре в аренду нескольких своих «солдат» за приемлемое вознаграждение. Их молчание гарантировалось законом омерты, ну а мастерство итальянских наемников из этой криминальной структуры никем не оспаривалось.

    Хорошо. Известный враг — враг, лишенный части своих преимуществ. А как привыкли вести себя в подобных случаях итальянцы, Шульц знал. И его опасения могли сбыться. Школа мафии не предусматривает тонких психологических игр с захваченным источником ценной информации. Форсированный допрос, доклад начальству, после чего, если все устраивает верхи, зачистка и отход. А этого нельзя было допускать. Значит — штурм.

    Пока он коротко объяснял напарнику план предстоящих действий, вновь оживился Генрих, доложивший:

    — Пленник пришел в себя. Попытался было возмутиться, но качественно получил по морде. Вот-вот начнут с ним работать. Если хотите получить его с целым комплектом ушей и пальцев, то советую поторопиться.

    Совет был услышан, принят к исполнению и начал воплощаться в жизнь. Мало того, был скорректирован вариант проникновения в квартиру. Вместо отключения веб-камер, выставленных итальянцами, Шульц решил устроить наглый сценарий. Ведь наемники Мануэллы никак не имели возможности полностью изучить соседей Вячеслава по подъезду. Ну а тот, в свою очередь, в случае узнавания своих знакомцев, не должен был вести себя глупо, то есть впадать в ступор и тем паче признаваться в чем-то захватившим его. Субъект, конечно, не самой большой храбрости, но и не размазня. Из этих предпосылок Шульцем и был выстроен общий сценарий. Ну а как все будет развиваться, тут уж только действия покажут. Одно плохо — Вильгельму придется задержаться внизу, сразу двух стучащих в дверь соседей будет слишком много, подозрительно много.

    С сожалением убрав обратно в кобуру свой «вальтер», Маркус достал из кобуры на щиколотке резервный ствол — револьвер-коротышку марки «смит-вессон»: маленький, бескурковый, но снаряженный мощными, раскрывающимися в ране «цветком» пулями. Самое то для стрельбы, когда держишь руку в кармане — и гильзы не выбрасываются, как у любого револьвера, и курок за ткань не зацепится.

    Вот и дверь. Хорошая, стальная, с не самыми простыми замками. Ну да он вскрывать их и не собирался. Достаточно постучать и крикнуть:

    — Славка, открывай! — замолотил он кулаком в дверь, пытаясь максимально достоверно изобразить раздраженного знакомого. — Как коньяк вместе в клубе глушить, так это ты всегда готов, а как на старого приятеля счет километровый за собственные косяки навесить… Открывай, гад!

    Какое-то время ничего не происходило, но Шульц чувствовал, что его сейчас внимательно рассматривают через веб-камеры. Беспокоило ли это? Практически нет, поскольку в качестве своей актерской игры он был уверен, а лицо… Ну что лицо? Чуток грима, силиконовые вкладыши за щеки — этого более чем достаточно, чтобы изменить внешность до неузнаваемости. Особенно если учитывать парик и контактные линзы, меняющие цвет глаз.

    Зашевелились. Следовательно, особых подозрений подобный визитер не вызвал. Ну так, в пределах стандартной осторожности, не более того. Прислушавшись, Маркус услышал неуверенные шаги лишь одного человека… Нет, еще и второй, но тот передвигался почти бесшумно. Значит, сам хозяин квартиры и один из противников.

    — Чего тебе надо, Алекс? — Голос у Станислава спокойный, хотя он наверняка узнал находящегося по ту сторону двери. — Расплатиться я и потом могу.

    — Зато я не могу! Открывай, а то сейчас или весь подъезд на уши подниму, или вообще друзей позову. А некоторые из них в органах работают, так что сначала головой думай, а потом говори. Ну понял ты, жмот беспамятный?

    Вариант был неплохой. Ну не нужен был находящимся внутри скандал, да еще с возможным привлечением полиции. Гораздо проще втянуть склочного приятеля их пленника внутрь, а там уж — по ситуации… Но на то и был расчет.

    Звук открывающихся замков… а вот и дверь отворяется. Счет шел не на секунды, а на мгновения, за которые надо было успеть много и вовремя.

    Едва только щель оказалась достаточной, Маркус втиснулся внутрь, одновременно стреляя дважды прямо через куртку. Первая пуля печально прошелестела чуть в стороне, но вторая влетела аккурат в бедро смуглому коренастому брюнету, державшему под прицелом не столько хозяина квартиры, сколько дверь.

    Крика не было… Болевой шок от используемых Шульцем пуль при попадании в определенные области тела был практически гарантирован, да и выжить после такого ранения без быстрой и квалифицированной помощи было… проблематично.

    Но выстрелить тот успел… Маркуса ударило так, словно кувалда впечаталась в и так многострадальные по прошлому ребра. Он с трудом удержался на ногах, но сумел выхватить револьвер, и следующая пуля пошла точно в голову упавшему на пол итальянцу.

    Бронежилет. На сей раз он спас, но до чего же явственно смерть прошелестела поблизости, задев его самым кончиком своего призрачного бледного крыла…

    Боль. Она как дворовая шавка была отброшена в сторону, а вот с остальными находящимися в квартире так просто это явно не могло получиться. И уж точно не с помощью наполовину разряженного револьвера. Слышно, как оставшийся в подъезде Вильгельм рвется вверх по лестнице, наверняка уже готовый стрелять во все, что движется и даже не очень. Сейчас же Маркусу надо было держать позицию: другие итальянцы, числом трое, однозначно все слышали и поняли.

    Шорох — и сразу в дверь одной из комнат отправляются несколько пуль. Не с целью попасть, а так, заградительный огонь. Дескать, не суйтесь, а то совсем плохо будет.

    — Есть, снял его! — раздается радостный вопль Генриха. — Он к окну подошел, раскрыл, в руке ствол… тут я его и дернул. В грудь, но на результат: если броник и был, все равно прошиб.

    — Контролируй дальше. При признаках опасности перегоняй машину на другое место.

    — Яволь!

    Хорошая новость оказалась. Если Генрих, стреляя из машины, попал в одного из них, то это их окончательно вывело из разумного состояния. Думают, наверное, что обложили со всех сторон, и станут… прорываться!

    — Вилли! Прорыв… Сейчас!

    И верно, вот они. Рывок на скорость, шелест длинных очередей из бесшумных коротышек-«штайров». Прижать, заставить шарахнуться в сторону, а там уж добить и вырваться на оперативный простор. Они здраво полагали, что, вырвавшись на улицу, смогут уйти. Особенно если там ждет транспорт.

    Перестрелка в квартире всегда скоротечна, особенно если одна из сторон во что бы то ни стало желает прорваться на выход. Несколько секунд — и все, остается лишь подсчитывать потери и раны.

    Исключений почти не бывает. Не случилось и сейчас. Хозяина квартиры заблаговременно отбросили в дальний угол, рыкнув, чтоб сидел там и не шевелился. Сами же успели хоть немного, но настроиться на отражение атаки. Только вот их пистолеты против автоматического огня противника были все же не самым лучшим вариантом. Это называется — подстраховались менее, чем оно того стоило. Вот «солдаты» мафии этими вещами не собирались озадачиваться, им важно было лишь выполнить приказ.

    Очередь проходит на четверть метра выше… Не зря Маркус бросился на пол, игнорируя дикую боль в ребрах. И тогда же, в падении, выстрелил в мелькнувший силуэт. Тот складывается, хрип доносится до ушей как-то смазанно, оставаясь на периферии восприятия.

    Вилли? Слышна его ругань, он жив. А вот противник… Мертв, хотя в последнем броске сумел-таки вывалиться на лестничную площадку, пятная ее кровью и мозгами из пробитой башки.

    Все? Нет, надо еще проверить комнаты: пусто… пусто… равно как и в кухне и ванной с туалетом. А вот в последней неосмотренной комнате — труп. Две раны: в груди и посреди лба. Добили, чтобы и источник сведений не оставлять, и просто «во избежание». Обычные повадки мафии, Маркусу они были хорошо известны. Доводилось сталкиваться, причем как в качестве временного союзника, так и наоборот.

    Назад. И приказать, правда не Вилли, который пытается с ранами разобраться, а Вячеславу:

    — Труп — в квартиру. Кровь подтереть, дверь закрыть. И быстро!

    Будучи явно в ошеломленном состоянии, Вячеслав не задавал лишних, да и вообще вопросов. Ему пока хватало осознания того, что похитители мертвы, сам он вроде как свободен. Ну а в дальнейшем… У Маркуса были свои планы. Пока же…

    — Это снова я, — прорезался голос Генриха. — Из переулка выскочил и уходит на большой скорости «лендкрузер» черного цвета с тонированными стеклами. Еще могу пустить пару пуль из винтовки. Мои действия?

    — Пропустить! Не нужно привлекать внимание полиции.

    — А…

    — Подчищаем. От основных отходов чуть позже избавимся. Пока жди.

    — Все хорошо?

    — Пленник жив и здоров, у меня пуля в бронежилете, а наш общий друг пару пуль поймал. Не смертельно, но неприятно. Хорошо хоть врач не обязателен пока, своими силами справимся. Но на всякий случай…

    — Сделаю, — вздохнул Генрих, — в случае чего — подлечится у надежного человека.

    Закончив разговор, Шульц с тревогой взглянул на творящееся вокруг. Хозяин квартиры вроде как в темпе сделал все, что от него требовалось: затащил тело в прихожую, набрал воды в ведро и в быстром темпе замывал следы крови на лестничной площадке… И вообще все вроде было тихо. Соседи либо не озадачились шумом, либо их и вовсе не было дома. Ну а что — всего две квартиры на этаже, так что шансы велики. Зато Вильгельм…

    Две пули, одна из которых попала в плечо, все же пробив броник, ну а вторая «укусила» за ногу. Ее он сейчас и старался перевязать, предварительно вколов себе необходимый комплект лекарств из полевой аптечки, которая была у каждого из членов группы.

    Оказав напарнику всю возможную в данной ситуации помощь, Маркус решил приняться за Станислава. Как ни крути, а тот был теперь сильно обязан за свое спасение. Зная особенности русской психологии, лидер группы намеревался по полной разыграть эту карту. Но не безрассудно, а осторожно, ни в коем случае не заставляя что-то выдавать. А вот сыграть на противоречиях — дело иное. Но сначала…
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Разбаловал меня Карах своим величием и мощью. Действительно разбаловал, чего уж там скрывать. Потому, оказавшись в окрестностях Ваэлнора, я ожидал увидеть нечто похожее. И обломался, пусть и не в полный рост, но все же вполне чувствительным образом. Мои эмоции не остались незамеченными. Лаира, едва только осмотрелась вокруг, взяла меня за руку и вымолвила:

    — Неужели ты так разочарован?

    — Да не то чтобы… Просто Карах, Ллойн — действительно запоминающиеся города. А это… Крепость — да, хорошая, большая. Но вот поселения возле нее — они если и не откровенные трущобы, то близки к этому определению. Неужели тому же коменданту настолько неочевиден факт, что контраст огромен?

    — Очевиден, более чем очевиден. В крепости — эльфы и некоторое число полукровок. Вне крепости — все остальные. Зримое разделение могучих Перворожденных и иных, с грязной кровью «младших» рас.

    — А с логикой у ушастиков плохо, — мрачно усмехнулся я, — ты, к примеру, несешь в себе частицу крови драконов. Которые всяко древнее эльфов.

    — А ты — частично демон. Только это ясно всем, но не тем, кто сидит за стенами Ваэлнора и в других местах. Поэтому эльфы нравятся далеко не каждому.

    Это верно подмечено. Снобы они те еще. Но и недооценивать их было бы неразумно, на этом многие погорели. Несмотря на мерзкий характер и манию величия, они серьезно продвинулись в некоторых областях магии, да и мастерство эльфийских стрелков и разведчиков всем известно и неоднократно подтверждалось. Плюс их феноменальное родство почти со всеми растениями и большей частью фауны. Серьезные козыри, причем используемые на полную катушку.

    Ближе к делу… делам. Телепорт выбросил нас чуть в стороне от поселений возле эльфийской крепости. Идти до них — минут десять, может, пятнадцать. Но вот куда идти — более интересный вопрос. Его я и пытался разрешить во время этой прогулки, озвучивая мысли вслух, чтобы Лаира не просто была в курсе, но и могла что-то полезное подсказать. Это я тут в первый раз, но не она.

    — В саму крепость соваться пока даже не собираемся…

    — Само собой, Макс. Зато у тебя есть письмо. Рекомендательное. К этой влиятельной среди работорговцев мрази.

    — К Ривинэллю, красавица ты моя крылатая. Лучше пока даже между собой называть его так, чтобы случайно не сорвалось крепкое словцо в неподобающее время.

    — Хорошо. Тогда это слово на некоторое время станет одним из самых грязных ругательств. — Хотя я и видел только глаза спутницы, но в них горело действительно адское по накалу пламя мести. — А искать таких, как он, — просто. Достаточно зайти в любой бордель и поговорить или с бандершей, или с начальником охраны. Они по должности знают всех работорговцев этих мест.

    Вот как! Выходит, что даже тут, под самым боком у коменданта крепости, работают бордели не простые, а пользующие в качестве персонала рабынь. Ор-ригинально. Что ж, давненько я не был в борделях, а точнее — вовсе никогда. Покупать внимание девушек — удел разве что тех, кто собственными усилиями не может его добиться. Ну или различных извращенцев, которому оно и вовсе не светит из-за специфических особенностей психики.

    — Чему улыбаешься?

    — Иначе не могу, Лаира, уж прости. Первый раз в жизни окажусь в сем экзотическом заведении!

    — Серьезно?! — как совсем юная тинейджерка взвизгнула драконида. Радостно так и с ба-альшим энтузиазмом. — Макс, я даже и поверить с трудом могу. Думала, что все мужчины, хоть наши, хоть рожденные в Тенях, с борделями не понаслышке знакомы. А как же тогда…

    И пошло-поехало… В течение тех пятнадцати минут, которые потребовались, чтобы добраться до оживленных мест, Лаира со всем усердием выпытывала из меня подробности околоинтимного характера. Наподобие того, как проходил процесс перехода из «мальчиков в мужи». Любопытная… Естественно, всего я говорить не собирался, но общие понятия родного для себя внешнего мира изложил. Не совсем обычные по меркам Скарлайга, они заинтересовали дракониду, порой весьма тяготившуюся довольно консервативными обычаями Скарлайга. Да, именно что консервативными, ведь она была не абы кем, а принцессой одного из влиятельных драконидских кланов. Но необычной принцессой, что и привело ее к тому состоянию психики, которое было сейчас. И оно, состояние, мне очень даже нравилось.

    — Эх, хотелось бы мне посмотреть на мир Теней, откуда пришел ты и приходят другие Тенерожденные… — Мечтательные нотки в голосе девушки были ничем не прикрыты. — И до чего жаль, что это невозможно.

    — Кто знает… ведь невозможное — всего лишь то, для достижения чего требуется приложить большее количество усилий.

    — Сказочник…

    — Нет, я реалист, а потому и сам стремлюсь к невозможному. И когда-нибудь — надеюсь, в относительно скором времени, — я попробую показать тебе это самое невозможное. Разное невозможное.

    Лаира посмотрела на меня, пытаясь увидеть и понять — была ли это шутка или же я говорю серьезно. Не увидев и не почувствовав какой-либо иронии, драконида откомментировала:

    — Дерзай. Говорят, что боги любят совершающих безумства, ведущие к вершинам.

    — Непременно. Только не сейчас. Ведь безумства около борделей и рядом с ними — не то, что я от себя ожидаю. Да и одна моя красивая спутница явно не одобрит.

    Увернувшись от шуточного подзатыльника, я ткнул пальцем в вывеску, переливающуюся всеми цветами радуги. На ней, как и водится, был изображен «товар лицом». Хм. Не совсем лицом, поскольку основное внимание смотрящих приковывали совсем иные прелести, достигающие ну о-очень больших габаритов. На грани фантастики.

    — И кто только назвал заурядный бордель — «Тайна принцессы»! — возмущенно прошипела Лаира. — Оторвать бы выдумщикам все их хозяйство. Тихие станут, смирные, фантазия сдуется.

    — Может, случай и представится. Только делать это надо не в лоб, а пользуясь посторонними поводами. Ну к примеру, если какой-нибудь раздражающий урод прямо нахамит или попытается обжулить. И вообще: мы с тобой сейчас — двое неразборчивых в средствах заколачивания денег наемников, имеющих четкие планы.

    — Рекомендательное письмо?

    — Натурально, оно! И еще. Имя надо видоизменить. Будешь не Лаира, а Лайар. Ненадолго, лишь на время нашего пребывания тут.

    — Это ведь не пустяки для нас, драконидов… — погрустнела девушка, но тут же отбросила предрассудки своего народа: — Хорошо, я все понимаю. Да и я сейчас… в изгнании, могу оставить правила на очень долгое время, если не навсегда. Лайар так Лайар. И созвучно, и отторжения не вызывает.

    Сказав это, моя спутница положила ладони на рукояти коротких парных сабель, которые выбрала для себя в качестве основного оружия. Со стрелковым, как она сама признавалась, у нее были давние проблемы. Проще говоря, «косорукость обыкновенная»: пули, выпущенные из всевозможных метателей, летели куда угодно, только не в цель. Ну а с магией у нее было — вообще никак. Такое вот получилось у принцессы клана Нект одностороннее развитие. Боец на холодном оружии… и все! Зато, в чем я успел убедиться, разминаясь с крылатой красавицей, клинками та владела виртуозно. А это радовало. Будет кому прикрыть в ближнем бою.

    Возле входа с обитель разврата, как и положено, скучал вышибала, частично огр. Типичный такой, то есть косая сажень в плечах, туповатое выражение лица, потертый кожаный доспех и моргенштерн у пояса. Им ведь так удобно вбивать зачатки здравого смысла в головы перепившихся и буянящих клиентов. А при грамотной дозировке «лекарства» трупов, как правило, не бывает.

    Я прошел мимо него спокойно, не вызвав ни малейшего интереса, а вот Лаира удосужилась толики внимания.

    — Девка?! — рыкнул было вышибала. Но последующие слова застряли у него в глотке.

    — Не девка, а дева-воительница. Тупой кусок огрского мяса! — Мгновенно извлеченная из ножен сабля расположилась в опасной близости от мужской гордости полуогра. Ну а наточена она была так хорошо, что штаны уже прорезала. — Разницу осознал, ощущениями проникся?

    — Уже, госпожа… Прощенья просим…

    — Хорошо. Работай дальше, но без лишнего рвения.

    Вышибала нервно сглотнул, ну а землистый цвет лица, чую, еще на некоторое время с ним останется. И штаны зашивать или вовсе менять придется. Но мужик по крайней мере не обделался, что уже есть определенный плюс.

    Лаира, довольная как паук, преисполненная чувства собственного достоинства, прошествовала внутрь, слегка покачивая бедрами. Так, не особо вызывающе, но все же приковывая к себе внимание. Одергивать не стал: многие девушки из наемников ведут себя именно так. Один из поведенческих шаблонов, вот его пусть и развивает. Самое то для наших целей.

    В холле, если его можно было так назвать, было шумно, многолюдно и весьма оживленно. Клиенты выбирали «товар», персонал суетился, присутствующие в немалом количестве вышибалы пресекали то и дело вспыхивающие конфликты. Работал бар с очень симпатичной полуэльфийкой, которая мило улыбалась, но матерно отшивала тех, кто пробовал распускать руки. На помосте, вокруг шестов, сладострастно изгибались сразу три девицы, медленно освобождаясь от полупрозрачных кружевных одеяний. В общем, процесс привлечения внимания и завлечения клиентов на большие траты кипел, бурлил и срывал гормональные планки.

    — Не засматривайся!

    — Чисто с эстетической точки зрения, — подмигнул я ревнивой дракониде и добавил: — Смотри, наблюдай, особенно не разговаривай. Мне легче вести эту партию.

    — Угу… И все равно не надо раздевать их глазами. На них и так мало что надето!

    О, женщины… Понимая, что тут сделать что-то просто нереально, я решил не обращать особого внимания. Лучше уж направиться к барной стойке. Заказать чего-нибудь, да и между делом поговорить с барменшей. Из таких разговоров легче всего выжать первоначальную дозу информации.

    — Вишневый сок со льдом мне, даме глинтвейн, — сделал я заказ, едва только мы с Лаирой устроились на высоких стульях у стойки. — Ну и от беседы не откажусь.

    — Заказ сейчас будет, — привычно кивнула полуэльфийка, отчего один из локонов платинового оттенка съехал вниз, мешая обзору. Девушка на автомате вернула его на место и заметила: — А вот «беседы» посоветую проводить с теми, кто для этого предназначен. Выбор большой, а я тут только работаю. Барменом!

    — Я умею разделять понятия «секс» и «беседа». Частенько сочетаю, но не путаю. Поэтому прожигающие насквозь взгляды в мой адрес совершенно не по адресу.

    — Вот ваш заказ…

    Платиновая блондинка малость смягчилась после моего пояснения, хотя настороженность все же никуда не делась. Видимо, клиенты пристают не просто часто, а очень часто. Понимаю, ведь внешность у нее очень даже, а полуэльфийки в качестве бордельных работниц тут не встречаются. Или встречаются, но очень редко. Специфика, однако.

    — Оживленно у вас тут, — отмечаю я, попутно пригубив сок: и правда холодный. А к тому же вкусный. — Только шумно: порой даже слишком.

    — Как и везде вне самой крепости, — пожала плечами полуэльфийка, — не зря же говорят: «веселый дом».

    — И какие виды веселья за подобающую плату?

    — Девочки всех рас и разного облика, возраста, умения. Есть даже парочка девственниц, если клиент пожелает. За порчу «товара» — штрафы, но с теми, у кого нет ошейника, запрещается обращаться жестоко.

    Ошейник? Ах да… тут же рабынь более чем достаточно. Я ощутил, как напряглась сидящая рядом Лаира, но, к счастью, она все же держала себя в руках, хотя усилия прилагала неслабые. Больная мозоль, отягощенная недавними воспоминаниями, чтоб им пусто было…

    Девушек в ошейниках тут было много, гораздо больше половины. И я бы не сказал, что их лица выражали радость. Нет — они, конечно, изображали энтузиазм, но получалось так себе. Зато, если присмотреться, то можно было увидеть всю гамму их переживаний: страх, ожидание в любой момент неприятностей, желание скрыться, исчезнуть… Обычная для таких случаев ситуация. К сожалению, изменить что-либо тут нельзя. Таков здешний мир, в котором я всего лишь новичок, пусть и Скользящий. Да и то… только ставший на этот своеобразный путь.

    — Я бы еще посоветовала вашей спутнице… — неловко замялась барменша, — понимаете ли, клиенты часто выпивши, может быть всякое. Лучше сразу заказать отдельную комнату и там развлекаться. Девочек доставят прямо туда.

    — Благодарю, мы подумаем.

    Улыбнувшись, я взглянул на дракониду. Кажется, она уже должна была понимать — мне желателен именно что конфликт. Не сильно серьезный. Зато достаточный. Чтобы на нас обратили внимание. А для этого моей спутнице стоило вести себя поразвязнее, но в то же время пренебрежительно в отношении местных искателей удовольствий. Случай же скоро представится. Тут я не сомневался.

    — Кажется, тут есть столики ближе к помосту с танцовщицами, — проворковала она, взяв меня под руку. — Они… красивые. Хочу посмотреть.

    Ай чертовка! Точно то, что сейчас требовалось. Привлекает к нам внимание, причем делает это так, что не подкопаешься. Тут главное — без грубости обойтись, чтобы были виноваты все, кроме нас. Интересно только, кто первый поведется: какой-нибудь местный, или собрат-Тенерожденный?

    Попавших же из внешнего мира тут было не то чтобы сильно много, но и не один-два. Бордели — они пользуются популярностью у некоторых игроков. Тут и дешевле, и болячки «интересные» не подхватишь. И возможных отмазок лепить на порядок меньше приходится. Правда, есть среди клиентов и такие, кто ищет не просто легких развлечений, а тяжелых извращений. И мразей хватает.

    Хорошо, что тут заведение не совсем того профиля. Очень хорошо, иначе я мог бы и сорваться. Просто на дух не переношу уродства душ человеческих.

    
Свободных столиков было мало, да и все они находились в не самых лучших для обзора секторах. Что ж, мне не привыкать отвоевывать приличные места; была практика, проверенная временем. Посмотрим, оценим… Тут не стоит, компания буянистая. Тут Тенерожденные развлекаются, перекидывая с одних коленей на другие радостно визжащую пухленькую орчанку без ошейника. Не стоит людям кайф обламывать. А вот этот вариант годится!

    Всего двое, укушавшихся в дрезину; эльф и полуэльф. Одеты довольно богато, явно из собственно Ваэлнора, наверняка появившиеся тут в поисках развлечений подальше от любопытных глаз. Жены, невесты или просто свеженьких девочек им захотелось — этого я не знал, да и не стремился. Главное то, что полубесчувственные организмы легче всего вышвыривать. Но с определенной толикой вежливости.

    — Господа… Мне кажется, вы своим совсем уж не трезвым видом опошляете красивые танцы полуобнаженных прелестниц. Ну а мне хочется их посмотреть. Поэтому…

    — Провались в Инферно, демоническое отродье, — сведя глаза в кучку, процедил эльф, не сильно даже и заплетающимся языком. — А свою крылатую шлюшку можешь нам оставить. Да, Сиаллиен?

    — Ага… Драконидок редко попробовать удается. А тут такая прелесть… Крошка, дай я тебя сначала расцелую, а потом… Ух, что будет потом, это мы посмотрим.

    Бордель, однако. Плюс отрицательное отношение ушастых к тифлингам, да пристегнуть слабую вменяемость… Так что я был бы в своем праве, получив карт-бланш на многие варианты. Однако все лучше делать постепенно.

    Захожу им за спины, на что они практически не обратили внимания, поскольку одновременно пытались глазеть на танцовщиц и мою спутницу. Теперь — руками схватить за волосы и от души приложить дурными головами о столешницу. Ай… Раздавшийся двойной стук поневоле наводил на мысль, что головы местных эльфов-полуэльфов состоят не то что из сплошной кости, а из особо звонкого дерева.

    — Тук-тук, это я, пришел в гости к вашему разуму! — ехидным, а главное — громким голосом обратился я к потерявшим сознание пьянчугам. — Что, такого тут не обитает? Жаль. Тогда освободите место и возвращайтесь, когда пропажа найдется. Эй, почтенный!

    Ближайший вышибала, к которому я обратился, мигом подбежал, сверля меня глазами и напряженно думая, как тут поступить. А поводов я давать точно не собирался:

    — Мешали. Хамили, воительницу с продажной девкой попутали. Пришлось немного успокоить. Их как, на пол пнуть или персонал оттащит куда-нибудь?

    — Мы сами все сделаем, — вздохнул вышибала, весь вид которого заставлял вспомнить выражение «вселенская печаль». — Только, милсдарь тифлинг, шли бы вы в другой бордель… Едва вошли, а уже важную персону побили.

    — У тебя или кого-то еще здесь претензии к моему праву?

    Тот переминался с ноги на ногу, думая, как бы выразить мысль в словах. Понимал, что я, изображающий вольного наемника, да еще и Тенерожденный, в полном праве поступать именно так, но все не так просто, как принято считать. И главное тут было в важном статусе тех, о стол ударенных. Ну так на то я и рассчитывал, затевая склоку.

    — Я хозяина кликну, с ним поговорите.

    — Хорошо. Ну а пока это… — показал я на начавших ворочаться эльфов, — да, это вот явление природы в количестве двух штук — уберите. А мы посидим, посмотрим на девочек, выпьем чего-нибудь освежающего…

    — Ваш выбор, милсдарь… Скоро подойдут, не уходите. Хозяин не любит сорванных встреч.

    Делай, что должен — свершится, что запланируешь. Именно так звучала древняя мудрость применительно к нашей ситуации. Сидя за освободившимся столиком и попивая принесенные нам напитки, мы с Лаирой беседовали обо всем и ни о чем, избегая любых мало-мальски серьезных тем. Ждали… И вот спустя минут двадцать я заметил, что в направлении нашего столика движется холеный, но отнюдь не изнеженный эльф в сопровождении двух охранников. Именно охранников, а не каких-то вышибал. Разница тут есть, и причем существенная.

    — Вот и хозяин здешнего гадюшника нарисовался, — хмыкнул я, взглядом показывая дракониде объект. — Всех помостов тут начальник и рабынь он командир… Как ощущения?

    — Хладнокровен, опасен; к нам, похоже, нейтрален. Но если посчитает нужным, отдаст команду атаковать. И будет плохо.

    — Сам так думаю. Поэтому будет разговаривать вежливо. Упор на рекомендательное письмо. Все, замолкаем.

    В самый раз успели. Эльф был уже слишком близко, мог и услышать. А так…

    Поприветствовав нас едва заметным кивком, он приземлился на стул, заботливо пододвинутый одним из охранников. Оба они, кстати, безмолвными статуями застыли по бокам не то клиента, не то хозяина, цепкими взглядами отслеживая обстановку вокруг. Наверняка высокоуровневые, не чета нынешнему мне. Если что, уйти можно будет, лишь окончательно разрядив Поцелуй Саламандры, а этого делать не хочется. Другие, понимаешь ли, планы.

    — Поговорим, Тенерожденный?

    — Несомненно…

    — Эллариэн, — представился эльф. — Хозяин этого заведения и еще нескольких доходных мест.

    — Макс, вольный наемник. Это моя подруга и спутница Лайар, занимается тем же. Работаем в паре, так что куда я — туда и она. Во всех смыслах.

    Эллариэн извлек из кармана богато расшитого золотом камзола стеклышко в оправе из серебра и каменьев и долго, с полминуты, изучал меня с Лаирой. Хм, похоже, идентифицирует как шмотки, так и наличествующие активные чары. Ну у меня только Зонтик Беса активен да Печать Пустоты. Только последнюю фиг ощутит, она не просто имплант, а продвинутый, чисто божественная плюшка. Понимать надо. А вот оружие с броней наверняка считал. Не зря, морда хитрая, улыбается этак многозначительно, поняв, что особой угрозы я для него не представляю. Ничего, это мы легко перетерпим.

    — И зачем ты, наемник, в моем уважаемом заведении шум поднял? Солидных посетителей побил, вел себя… нагловато. Нехорошо. У них заступники есть, которые сюда придут, выяснять будут. Мне легче тебя отдать или вот на эту дракониду их интерес перевести.

    — А стоит ли? Было бы… нелогично.

    — Это почему? — неподдельно удивился эльф, не ожидая такого встречного вопроса.

    — Другой уважаемый тут эльф оскорбится, к которому я по делам важным и взаимовыгодным приехал.

    — Неужели? Тогда просвети отставшего от последних веяний Перворожденного, тифлинг, кто из действительно уважаемых моих соплеменников может быть заинтересован в невоспитанном и проблемном отродье Инферно?

    — Ривинэлль. Знаком тебе этот малоизвестный персонаж?
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     Интерлюдия
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Маркус Шульц

    
Приятно, когда объект твоего профессионального интереса так легко и охотно идет навстречу пожеланиям. Пусть не всем, но и это большой плюс. Вот и сейчас Станислав охотно, с энтузиазмом помогал ему сначала в маскировке скоротечного боя и по части медицины, а теперь и осмотреть трупы с последующей ликвидацией возможных технических средств связи и подслушивания с подглядыванием.

    Собрано, нейтрализовано. Теперь оставалось перейти к делам на перспективу. В частности, к психологической обработке объекта.

    — Ну что, Станислав, кому-то ты очень сильно не нравишься, раз к тебе такие серьезные люди пришли. Идеи есть?

    — Н-нет, Алекс, — ошалело помотал головой тот, стоя у приоткрытого окна и жадно смоля уже вторую за пару минут сигарету. — Те, кто мог бы, явно не подходят. Это же не представители южных диаспор, совсем не они. Но ты меня выручил. Сильно выручил, век не забуду. Только вот другу твоему в больницу надо. И вообще — трупы, с ними тоже надо что-то… сообщить о них надо.

    «Алекс», а именно под этим именем Маркус Шульц представился объекту, только усмехнулся на столь наивные слова. Но ответил без тени иронии, как и полагается в подобных ситуациях:

    — Ну сообщишь ты полиции — и что в итоге получится? Поверят ли они тебе или, наоборот, станут выискивать в твоих и наших действиях целый букет статей, по которым можно нас отправить далеко и надолго?

    — Но может, у вас есть какие-то документы, позволяющие… Вы так ловко с ними расправились, прямо как один мой друг.

    — Кое-что есть, — неопределенно ответил Шульц, благоразумно «до поры» пропустив упоминание объекта «Макс» мимо разговора. — Сами, может, и выскользнем, хотя с большими трудностями, но нас за это не похвалят. Скажут, что нечего было привлекать к себе такое внимание, когда все можно было сделать тихо и скромно.

    — Но трупы, с ними тихо не получится! Кровь можно замыть, дырки от пуль… Ладно, пули извлечь, поменять обои, часть мебели. А тела на мусорку не вывезешь, долго не передержишь, они же разлагаться начнут…

    Сразу был отмечен важный нюанс. Вячеслав уже начал прикидывать способы сокрытия происшедшего, сама идея пустила корни и активно приживалась в его мыслях. Оставалось лишь предложить вариант решения проблемы и свою в том помощь.

    — Избавиться от трупов можно. Если уж мы и сами вляпались в такое вот недоразумение, то приложим часть имеющихся сил и времени для его разрешения. И вообще нужно выяснить, кто эти трупы и чего они хотели при жизни. Вдруг как-то связано с делами нашей компании? Промышленный шпионаж порой приобретает и такие вот дикие формы.

    — Ну… может быть. А документы у них смотрели? Не только паспорта и прочие удостоверения личности, а другие. Блокноты, записи в телефонах, в других электронных устройствах?

    — ПОКА нет. Но сейчас займусь. При твоем посильном участии, Станислав. Все же для нас русский язык не родной, можем допустить ошибку. А ты легче поймешь.

    — Так и они… не русские.

    — Это не так важно. Они — тут; значит, могут иметь нечто чисто русское, в том числе и записи. Твое мнение лишним не окажется, ты здесь живешь давно. А мы лишь в гостях. Ну что, как у вас говорят — начнем помолясь?

    И начали. Да и несложно быть уверенным в благополучном исходе дела, если сам заранее подбросишь в вещи одного из итальянских наемников Мануэллы прямые доказательства связи с «Альтер-банком».

    — Документы с печатями «Альтер-банка». Неожиданно, — пожал плечами обнаруживший их Станислав. — А может, просто так?

    — Не может «просто так», — эхом отозвался Шульц, активно пользующий планшетник. — Вот, внимательно сюда посмотри.

    В следующие несколько минут Станислав озадачивался тем, что внимательно читал статью о том, кто есть кто в «Альтер-банке» и вообще для чего он такой нужен. Ну а узрев слова «Шамиль Дайкаков» и гипотезы о связи его не только с диаспорами, но и с финансируемыми ими террористическими группами, сильно загрустил. Теперь его можно было брать почти что голыми руками. Но нежно, без грубостей.

    — Лицо у тебя очень обеспокоенное стало. Почему, Станислав?

    — Почему? Случилось то, чего я опасался! — чуть было не сорвался на крик тот, но, немного взяв себя в руки, продолжил в более спокойном тоне, хотя эмоции, весь их спектр, все так же отображались на лице: — Все началось с одного террористического акта в нашем городе. Не так уж и давно, но слишком многое с тех пор случилось…

    Шульц отлично знал, что именно тогда происходило и к чему привело, но изображал пристальное внимание и сочувствие к проблемам. Так было надо. А попутно выискивал неизвестные пока что мелочи, которые могли впоследствии пригодиться.

    Истинный рай для специалиста в подобных делах. Объект сам рассказывает ему все, причем не под давлением, не из жажды денег или иных бонусов, а искренне считая его не просто союзным элементом, но вовлеченным в ту же историю, пусть и в другом ракурсе. Прелестно.

    Вместе с тем Шульц отметил, что его собеседник ни словом, ни намеком не проговаривался, как именно его дружок Макс скрылся от своих кровников. Точнее, намеки были. Но касающиеся «далекого медвежьего угла», где мало кто искать будет. Обычный ложный след, но он отдавал Станиславу должное. Стресс, потом спасение, надежды на новых знакомых, но молоть языком сверх меры репортер-фрилансер и не собирался. Да он и сам не собирался пока форсировать события. Скоро они и так двинутся в нужную сторону. Особенно учитывая возможность поставить необходимое количество «клопов» как в квартиру, так и шмотки объекта.

    — Интересно живешь.

    — Не то слово, Алекс, — вздохнул Слава, закончив рассказ о минувших событиях. — Вот теперь и не знаю, что делать. Может, тоже придется менять место жительства. Но вот как и куда… Туман в голове.

    — Любой туман рассеивается. Да и нашей компании может пригодиться ценный сотрудник, умеющий не паниковать в сложных ситуациях. Не стрельбой единой ценен человек…

    Станислав неуверенно кивнул, а вот Шульц в это мгновение привычно удержал себя от проявления радости. Все! Теперь объект будет полностью в его руках, если только он сам не сглупит. Через Славу можно будет выйти и на его друга, Макса, а там… Там простор, причем не оперативный, а стратегический. Только отдавать его Мануэлле Гонсалес он точно не станет. Подавится она, сука! А вот через профа можно закинуть удочку на предмет или хорошей, сильно хорошей суммы, или иных полезностей. Ведь если директорат Корпорации сцепится друг с другом за власть, то прислониться к одному из них окажется удачной затеей.
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Гейм, сет… вот только еще не матч. Но и этого достаточно для одного словесного удара, нанесенного по слишком раздувшемуся от осознания собственной важности Эллариэну. Лишь только услышав прозвучавшее имя, он переменился в лице. Всего на пару секунд, но полностью; так, что стало очевидно — Ривинэлля он если и не до поросячьего визга боится, то вроде того.

    — Ривинэлль, значит… — восстановив душевное равновесие, протянул эльф. — А может, ты просто врешь, тифлинг? Так часто бывает, когда уважаемыми именами прикрываются всякие голодранцы.

    — Верить или нет — твое дело. Меня это не слишком интересует.

    — И такие слова часто говорят в похожей ситуации… — Эллариэн призадумался, но ненадолго. Его лицо озарилось злорадной усмешкой от пришедшей на ум мысли. — Думаю, я могу себе позволить побеспокоить уважаемого в Ваэлноре Перворожденного. Вместе с тобой, тифлинг.

    — Да не вопрос. Только в гости пойдем без всяких дешевых трюков вроде сдачи оружия. Я вам тут не кукла на веревочках!

    Нельзя сказать, чтобы бордель-мастеру понравился мой ответ, но и возразить по существу было нечего. Я ведь вовсе не отказывался посетить Ривинэлля. Напротив, высказал свое согласие, только вот уточнил, что являюсь не зависимым от всяких там странных желаний вроде полного или частичного разоружения. Будь я местным… а так нет, не прокатывало. А с Тенерожденными даже самые буйные обитатели Скарлайга обращались иначе. По крайней мере, в черте условно цивилизованных мест.

    Проворчав нечто вроде обещания вернуться в скором времени, Эллариэн встал из-за стола и покинул нас. Правда, охрану свою «позабыл». Теперь эти мрачные личности переключили внимание на нас, будучи готовы костьми лечь, но не допустить нашего побега.

    — Бдят! — подмигнул я Лаире, тоже находящей в ситуации немало забавного. — Охраняют тех, кто бежать вовсе не собирается.

    — А нам-то что? Пусть развлекаются, а мы тоже отдохнем. Место — не очень, но за неимением лучшего…

    Порой я переставал понимать, где Лаира играет, а где просто живет. Слишком уж своеобразное мышление оказалось у этой девушки. Да, девушки, я в этом убеждаюсь снова и снова. Обитатели Скарлайга окончательно перестают быть марионетками, управляемыми сложными алгоритмами, превращаясь в полноценных личностей. У кого-то этот процесс только начался, а у других практически завершен.

    Смотрю на людей, думающих, что они игроки в виртуальном мире, а губы непроизвольно кривятся в довольно циничной ухмылке. Интересно, а когда о происходящем в Скарлайге станет известно не считаным единицам, а мало-мальски большему числу Тенерожденных — что произойдет в результате? Нутром чувствую, что будет много шума, много воплей, но вот сделать с этим миром уже ничего не смогут. Даже доступ ограничить — и то не выйдет. Просто вход будет не официально разрешенным, а нелегальным, только и всего. Да и то — при самом плохом для любителей необычных ощущений раскладе. А вот если…

    От философских размышлений и неспешного разговора с Лаирой отвлекло возвращение Эллариэна. Хм, прошло всего двадцать минут. А он уже бьет копытами, желая поскорее повидаться с Ривинэллем. Причина? Наверняка — собственные интересы. Сильно я сомневаюсь, что он писает кипятком, желая во что бы то ни стало наказать залетного хама в моем лице. Не тот размах; этот бордельеро — деловой человек… то есть эльф, ему деньги важнее мелких уколов в область самолюбия. Впрочем, насчет эльфийской психологии я могу и ошибаться.

    — Макс, Лайар… Я настоятельно рекомендую составить мне компанию в прогулку по окрестностям крепости, — с холодной вежливостью заявил эльф. — Персона, имя которой вы упомянули, готова встретиться. Несколько неожиданное решение. Но предупреждаю: он очень не любит, когда его обманывают.

    — Похвальная черта. Я тоже не питаю любви к подобному. Впрочем, не о том разговор. Когда идем, куда идем?

    — Сейчас. А ответ на второй вопрос вам обоим знать и не положено. Следуйте за мной.

    Даже так? А где же серьезная охрана, которая не даст нам и прыгнуть на месте, посчитав за попытку побега посредством полета? Обидно как-то, право слово! Или, может, все не так грустно, и конвой ждет на входе… Подмигнув эльфу, отчего тот малость прифигел, я, согласно правилам хорошего тона, подал руку поднимающейся со стула Лаире. Пора покинуть не слишком понравившееся мне место. Да, хороши тут только девочки, но вот ошейники им совсем не к лицу.

    На свежем воздухе нас действительно ждали. Боевая пятерка, на сей раз состоящая из тех, в ком текла кровь Перворожденных, пусть иногда и разбавленная. Значит, это не просто охрана, но еще и представители. Ведь один эльф не будет уважать другого, коли тот заявится к нему, охраняемый кем-то из представителей других народов. Дурной тон, спесь не подпишет! А следовательно, при случае это реально использовать в своих целях. Возможно…

    — Всегда приятно прогуляться по незнакомым, но своеобразным местам, — озвучил я свое мнение. — Надеюсь, что топать будет не так далеко, чтобы мне это успело надоесть до розовых ангелов.

    — Говори-говори, отродье бездны, пока еще получается. Через четверть часа по-другому запоешь.

    Можно было попробовать пнуть, но я все же не стал раздувать на ровном месте серьезную склоку. Одна уже была, а вторая стала бы явным перебором. Ограничился презрительным взглядом в сторону одного из эльфов-охранников. Дескать, что это такое, из-под ног шмыгнуло и заквакало получленораздельным голосом?

    — Ничья, — проворковала Лаира, которой сия короткая мизансцена доставила удовольствие, — и перерыв до следующего раунда. Лучше пройтись в тишине, атмосфера только способствует.

    Тут драконида была права. Солнце медленно садилось за горизонт, окрашивая все вокруг в ало-багровые тона. Дул легкий ветер, дающий приятную прохладу и не поднимающий в воздух мусор и клубы пыли, которой в окрестностях Ваэлнора, к огромному моему сожалению, хватало.

    А сама крепость впечатляла особенно. Башенки, зубчатые стены, выносные укрепления — все они казались еще более хрупкими и воздушными. Ложное, но такое навязчивое ощущение, на которое частенько ловились даже некоторые рисковые кондотьеры, пытавшиеся со своими отрядами попробовать на зуб старую эльфийскую крепость. И пробовали неоднократно, ломая те самые зубы.

    Жаль, что нас сопровождали совсем не туда, хотя и в схожем направлении. Как я успел узнать, ближе к крепости располагались более престижные строения. Относительно престижные, само собой, но все же. Гостиницы, трактиры, магазины, конторы ростовщиков. Банков не было, не то место. Все высокого пошиба находилось по ту сторону стен и никак иначе.

    Та-ак, и что мы имеем в качестве объекта притяжения? Распивочная, причем из самых низкосортных. Все дешево, сердито и совершенно непрестижно. В основном там тусуются лишь маргиналы из местных, Тенерожденные же появляются только в случае получения заданий. А что там иначе делать? Но порой под ширмой дешевого и полупрогоревшего заведения может скрываться нечто куда более интересное. Как и сейчас, в нашем случае.

    Зайдя внутрь, я отметил высокий уровень тех, кто отвечал за декорации. Обстановочка соответствовала, актеры тоже. Да-да, именно актеры, поскольку собственно маргинальных забулдыг тут было немного. Зато присутствовали те, кто достоверно их изображал. Только вот при должном внимании их все же можно было засечь. Вот у этого из-под затрапезной одежки краешек перевязи с алхимическими склянками высунулся. Второй очень специфическим образом играется с ножиком… Вот и глаза спиртосодержащими жидкостями залиты, и щетина трехдневная, и фингал под глазом — а ножик в руке за себя говорит. Равно так и твердая хватка, личности в выпившем состоянии мало свойственная.

    И все равно — полный зачет. Если не подозреваешь, то обманешься. Ну а отсекать особо подозрительных тут наверняка по-иному привыкли.

    — Весь мир — театр!

    — Главное, чтобы не дешевый балаган, — фыркнула моя красотка, обладающая приличной толикой стервозности. — Их хочется отправить мыться, бриться и переодеваться. Не впечатлили!

    — Кого как. Для этих мест уровень неплох.

    — Разве что…

    М-да, любит Лаира позлить тех, кто ей изначально антипатичен. Вот и сейчас она делала это с небрежной ленцой, присущей исключительно аристократии в гхыр ведает каком поколении. «Кровь!» — как верно говаривал один демон из бессмертного произведения. Она действительно всегда возьмет свое.

    Прочь из этого предбанника, тамбура между показным и настоящим! Во-он в ту дверь, которая еще пару секунд назад была незаметной, а теперь лишилась наложенной на нее иллюзии. Мы пройдем, она вновь скроется от чужих глаз, лишь хороший маг сможет определить ее местоположение. А вот проникнуть внутрь и ему будет сложно. Охрана. Ловушки, сигнализация, механическая и магическая одновременно.

    — Здешний хозяин очень трепетно относится к своей безопасности, — не могу удержаться от комментария, когда в коридоре вижу метатель на турели. — Если так встречают всех гостей, то не удивлюсь, что они не стремятся захаживать.

    — Дурной тон, — в унисон вторит Лаира, учуявшая возможность постебаться еще разок. — В приличных и умных организациях такое оружие прячут в стенах, ну или под иллюзию прячут, если от бедности или плохой фантазии. Деревня… хоть и Перворожденная.

    Сопровождение Эллариэна нервничает, сам он пытается держать классический покерфейс, но вот что у него внутри — тут сказать не могу. Местные и вовсе смотрят, как дракон на старую бабку, кою ему подсунули вместо обещанной юной принцессы — злобно и с нехилым раздражением. Пусть бесятся, это полезно. Ожидая от объектов наблюдения новых шпилек, в итоге можно получить нечто иное: например, пару снарядов из метателя или коварное заклятие. Не то чтобы я расценивал силовой вариант как высоковероятный, но лучше уж просчитать прорыв заранее.

    Коридор закончился, дверь в его конце открылась, выводя в куда более приличное помещение, подходящее по статусу высокопоставленному эльфу. Собственно, именно он нас там и ждал.

    Ну да, а как же иначе! Идти неведомо куда, предварительно не озаботившись получить портрет интересующего субъекта? Помилуйте, это явно не в моем стиле. Тем более если достать такие сведения не то чтобы легко, но не столь сложно. Все же Ривинэлль — персона известная, но вместе с тем не сильно таинственная, в отличие от некоторых.

    Осторожен… Сейчас, к примеру, изображал из себя советника, стоящего за левым плечом одной из своих шестерок, изображавшей его.

    — Ковры из Элдарета, — прошептала мне на ухо Лаира, — дорогие, да еще и антикварные, что цену на порядок поднимает. Посуда из «поющего хрусталя», только пара малых тангарских родов такую делают. Резной паркет, ароматические свечи… Тут все просто вопит об огромных деньгах. Какие мне видеть почти не доводилось. Роскошь за пределами разумного.

    — Я понял. «Понты эльфийские обыкновенные». Но и о возможностях говорит. Впрочем, ближе к делу…

    Присутствующие не обратили особого внимания на наш короткий обмен репликами. Странно, ведь терпеливость к чужакам тут не сказать чтобы в моде. Прощупывают? Пожалуй. Тогда и я. То же самое, только более резко. Тенерожденный, что с него взять, тут к этому привыкшие.

    — Привет тебе от старого твоего дружка Гиаллона, Ривинэлль. Письмо опять же передать просил. Только вот… мне его как отдавать?

    — Письмо заберут, — отозвалась марионетка в резном кресле, напоминающем трон. Эта кукла уже пыталась величественным жестом отдать приказ, но не срослось…

    — Интересный у тебя подход к делам, Ривинэлль. Сам хочешь документ взять, но почему-то тщательно это скрываешь. И вообще, на кого маскарад рассчитан? Если на меня, то пора бы и сворачивать, я тебя в лицо знаю, хотя и заочно. Ну а коли на кого-то из других тут присутствующих, то принимай извинения за порушенную игру.

    — Опытный, отродье Инферно, — без особого раздражения проворчал маскировавшийся под прислужника работорговец. — Эй ты, хватит мое место занимать. Пшел прочь!

    И это эльфы, «великие и могучие» Перворожденные. Перед всеми превозносящие свои манеры и элегантность.

    От моего шепота Лаира тихо хихикнула. Ей тоже пришлось сильно по душе подобное несоответствие рисуемого эльфийского образа и его реального воплощения. Впрочем, ничего необычного. Вся велеречивость и помпезность — лишь для подобающих случаев или в присутствии других остроухих из высших слоев. А перед нижними они церемониться не собирались, если только это не случаи официальные и влияющие на общее мнение об их расе. Тут же… шайка работорговцев, народ криминальный по самое не балуйся, к тому же обработанные маникюршами руки — в крови по локоть. Эти церемониться без веского повода не собирались, тем паче перед наемником.

    Но вот в мою сторону Ривинэлль зыркнул не так чтобы дружелюбно. Видимо, догадался если не о произнесенных словах, то об их смысле — точно. Затем отдал приказ — и вот уже разряженная в золото и шелк шестерка берет у меня из рук письмо и передает своему хозяину.

    Треск разрываемого конверта, недолгое время на прочтение текста от Гиаллона. Развалившийся на троноподобном кресле торговец живым товаром лениво цедит сквозь зубы:

    — Мой знакомый пишет, что ты можешь мне пригодиться. Техномаг, в нужной степени беспринципен, готов выполнять любые задания, если хорошо платят. Прибыл сюда из Караха… А почему в моих владениях буянишь, тифлинг?

    — Не мы такие, жизнь такая… А заодно и те, кто себя вести не умеет и воительниц со шлюхами ухитряется спутать. Так что пусть спасибо скажут, что без яиц не остались.

    Эллариэн, стоящий чуть в стороне от нас с Лаирой, открыл было рот, но тут же его закрыл. Хм, для этого оказалось достаточно лишь косо брошенного взгляда Ривинэлля. Серьезный дядя, что тут сказать…

    — Гонора в тебе много, Тенерожденный. Во всех вас его слишком много, — указательным пальцем правой руки эльф чертил на подлокотнике кресла ведомые лишь ему узоры. — С вами сложно, без вас не проще… Остается лишь использовать это желание богов, приведших вас в наш мир.

    — И хорошо платить за это самое использование, — оскалился я в лучших традициях «псов войны». — Гиаллон упоминал, что ты насчет платы щедр, если работа выполнена хорошо.

    — Если она ХОРОШО выполнена, — выделил нужное слово работорговец. — Но рекомендация от Гиаллона будет твоим шансом проявить себя. Сразу на серьезной работе.

    — Заплыв в пруду с мальками левиафанов? — радостно хмыкнул я. — Выплыву — мое везение. Нет… так вы ничего и не теряете.

    — Что-то не нравится?

    — Вовсе нет, Ривинэлль, вовсе нет. Просто теперь буду знать, за что именно просить прибавку к оплате.

    Эльф, не выдержав, тоже улыбнулся. Уголком рта, так, что улыбка более походила на гримасу. Возможно, ею она и была, но это все так — мелочи, и не более. Главное то, что он готов был принять мои «услуги» в работе по найму. Хорошо…

    Термин «хорошо» относился более к тому, что в Скарлайге все еще работала система получения миссий. На полную работала, без ограничений и даже более того. Миссии генерировались по ходу событий, оценивались, отслеживались искусственным интеллектом на предмет выполнения. Вот что будет после окончательного осознания миром самого себя? Не знаю и даже не решаюсь пока представить. Впрочем, это дело будущего, а я нахожусь в настоящем. Очень насыщенном событиями настоящем. А значит…

    — Получишь свое задание, наемник. И плата за него будет подобающая. Есть тут поблизости один бордель. Гиблое место, там только орки, тангары из внекастовых и прочий мусор собирается. Называется «Любые причуды», и название соответствует действительности.

    — Слишком… чудят? — поинтересовался я. — Понимаю.

    — НЕ понимаешь, тифлинг. Мне и моим партнерам безразличны действия клиентов подобных заведений, если они не используют для этого никого из моей расы. Но вот перехватывать денежные потоки и переманивать охотников за рабами — это неприемлемо.

    — Хорошо. В чем именно заключается моя работа?

    Ривинэлль призадумался. Щелкнув пальцами, подозвал к себе слугу и велел принести один из блокнотов с занесенными туда донесениями информаторов. Долго листал его, явно освежая в памяти информацию о беспокоившей его проблеме, сопровождая процесс недовольным ворчанием. Наконец блокнот средней степени потертости был отброшен в сторону, а на лице эльфа появилось понимание того, что он собирается сделать.

    — Сначала я думал, что стоит устроить неприятность при передаче денег или поступлении новой партии товара, но сейчас вижу, что для этого придется долго ждать. Три дня не срок, но отвечать на неуважение надо быстро… — Эльф не договорил, но окончание фразы я себе представлял. И верно: не ответишь сразу, так другие сочтут слабым и воодушевятся в стремлении занять твое место. — Но эти планы терпят. Ты же должен будешь оказаться в «Любых причудах» и устроить там беспорядки. Настоящие беспорядки, а не их подобие.

    — Трупы?

    — Можно, — ни секунды не колебался наниматель, — несколько подрезанных шлюх обоего пола особой цены не имеют, но клиенты ходить реже станут. И сигнал поступит. Это ты правильно сказал, насчет трупов. Хвалю, тифлинг.

    — Потом похвалишь. Плата?

    — Задание простое… Восемь рубинов.

    Жмот, да и только. Я едва успел прихватить за локоток Лаиру, которая уже хотела высказаться со всем отпущенным ей ехидством. Не та сейчас ситуация, чтобы сверх меры раздражать объект нашего интереса ядовитыми комментариями, тем более женскими. Но и спускать с рук явное занижение цены не следовало. Наемники, тем паче из Тенерожденных, так не поступают. Или поступают очень редко.

    — А говорят, что у эльфов закрома от рубинов и даже сапфиров ломятся. Врут, канальи… И все равно, ты же свой народ меньше уважать станешь, если предложишь честному наемнику меньше двадцатки…

    — Ломятся у тангаров, а мы разумно инвестируем в выгодные дела. Да и «честный наемник» — это нереально. Десять…

    — Да, реального в честном наемнике мало. Но вот о мудрых, а главное — щедрых Перворожденных слухи ходят. Семнадцать.

    — Мы потому и мудры, что не путаем щедрость и транжирство, — уже по полной включился в торг Ривинэлль. — Одиннадцать.

    Мне удалось еще чуток взвинтить цену, но остановился я на чертовой дюжине рубинов, не став упорствовать далее. И все равно жмот он, вот и все, что можно о нем сказать. Большинство наемников просто послало бы его в далекое порнографическое за такое предложение, а оставшаяся часть была бы слишком непрофессиональной для выполнения порученной работы. Хотя… устроить бузу в низкопробном борделе — дело простое, ума для этого не требуется. Вот только одновременно устроить действительно серьезные проблемы его владельцам и суметь унести ноги — это уже совершенно иная задача. Именно ею мне и предстоит заняться.

    — По рукам!

    Едва я произнес эти слова, как поступившее на стимкомп сообщение подтвердило, что я таки да обзавелся новой миссией.

    — Получено задание «Разгром борделя „Любые причуды“». Срок исполнения — до завтрашнего утра. Награда: опыт, 13 рубинов. Улучшатся отношения с Ривинэллем.

    Ну вот и чудненько. Нас с драконидой ждет не самое интересное, но и отнюдь не противное времяпрепровождение. Вот только времени на него отвели не бог весть. Ну да ладно, лично мне к трудностям не привыкать, ей тоже. Так что прорвемся. Оставалось только коротко кивнуть работорговцу в знак прощанья да и отправиться на свежий воздух. Конечно же не вдвоем, а в сопровождении его охранников.

    Обратный путь и вовсе ничем не запомнился. Нас буквально вышвырнули из здания, а дверь маскировочного прикрытия, этой дешевой забегаловки, с треском захлопнулась за нашими спинами.

    — Хамы… А еще Перворожденными называются.

    — Так хамство вперед эльфов и родилось, — лениво отшутился я, особенно не изощряясь в формулировке, — потому и Перворожденные. Ночь…

    — Ты же вроде любишь темное время суток? — слегка удивилась Лаира внезапной смене темы. — Или ночь именно тут вызывает не самые лучшие мысли? У меня — так вызывает. Есть что вспомнить.

    — Да нет, просто — ночь, и без всяких там… И время хорошее, и настрой боевой. Да и наводить шорох в борделе самое время.

    Драконида поморщилась. Видно было, что ей поперек горла и вообще это место, и тем более — бордели с рабынями. Если в предыдущем заведении все было относительно пристойно, то в «Любых причудах» наверняка окажемся в атмосфере откровенной грязи и подлости. Впрочем, я вполне мог бы…

    — Даже и не думай идти туда один! — с ходу уловила течение моих мыслей девушка. — Мои эмоции не помешают, я уже давно пережила случившееся и хочу лишь отомстить, а вовсе не проливать девичьи горькие слезы. Только не хочется причинять вред тем, кто не более чем жертвы.

    — Девочки? — спросил я и, дождавшись еле заметного кивка, продолжил: — Так и я не изверг, чтобы включать в понятие «разгром борделя» этих несчастных. А вот несколько мертвых охранников и возможное обрушение стен — дело иное. И полезное, и приятное для обозрения, чего нельзя не учитывать. Исходя из всего этого и сработаем. Согласна?

    — Еще бы! Тогда пойдем, нечего время терять.

    — Конечно, пойдем. Только сначала чуть подготовимся. Как говорится, минимум затрат и максимум результата. Полагаю, какая-никакая лавка с алхимией тут найдется?

    Лаира подтвердила, и мы направились именно туда. Ненадолго, ведь визита ждал очередной, второй по счету бордель. И там я уж точно не собирался себя сдерживать. «Любые причуды», не так ли?
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     Интерлюдия
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Мануэлла Гонсалес, директор Корпорации

    
Знойная латинская красотка любила плотские радости. Сильно любила и предавалась подобным забавам почаще многих. Вот только телефон для экстренной связи всегда был при ней. Этому ее научил пример одного из бывших директоров, который лет семь назад потерял и положение и почти все деньги из-за небрежности. Простительной на первый взгляд, но ставшей роковой.

    Девочки… Ушел в загул почти на пару суток, а за это время другие директора провели завершающий этап многоходовой интриги. А был бы на связи, вовремя ответил на тревожные сигналы своих консультантов — мог бы если не полностью вывернуться из ловушки, то хотя бы сохранить определенную часть влияния и средств. Да… Вот с тех пор Мануэлла накрепко усвоила урок, и при ней всегда были как средства связи, так и оружие. Да, оружие. Причем не только пистолет, но и несколько телохранителей, контролирующих обстановку за пределами комнат, где она находилась.

    Звонок… Резкая, немелодичная трель заставила ее плывущий по волнам моря наслаждений разум мгновенно переключиться. Сбросив с себя очередного мимолетного любовника, Мануэлла дотянулась до мобильника и, нажав клавишу приема звонка, рявкнула:

    — Да!

    — Это Луккино. Все плохо… — Голос мафиозо был кислым, что и понятно. Он никогда не любил признавать, что по тем или иным причинам не смог выполнить обещанное. — Отправленная группа перебита, уйти удалось лишь одному человеку.

    — Кто?

    — Непонятно. Есть изображения, но лица и голоса явно изменены, я уже пробовал поискать по различным базам. Явно профессионалы. Я могу выслать новую группу, но только если будут приказ и дополнительные деньги.

    — Я сообщу тебе о своем решении. Жди.

    Прервав связь, обнаженная красавица от избытка чувств чуть было не запустила мобильником в стену. Одумалась, потому как аппарат уж точно не был виноват в неудаче. Затем пристально посмотрела на любовника, который вел себя тихо-тихо, как и полагалось порядочному альфонсу.

    Новость о провале группы заставляла не только досадовать на невезение, но и сильно задуматься. Ясно, что это не случайность. Неясно другое — кто именно решился помешать ей? Станислав Рокотов сам по себе никому из сильных мира сего нужен не был. Так, обычный человек, и не более того. Значит, все дело в его связях с Максом. А Макс — это интерес Корпорации. Впрочем, за ним гоняются еще и эти… террористы. Но в таком случае Луккино не стал бы говорить, что не сумел опознать ликвидаторов его людей.

    Нет, это точно Корпорация! Но кто? Председателя можно смело исключать, он лишь корректирует общий вектор и не стал бы вмешиваться напрямую. А вот один из директоров-конкурентов мог бы действовать именно так. Но кто именно — это ей только предстояло выяснить.

    Лорд Пэмсборо? Этот может. Кичливый английский аристократ с родословной, восходящей к Вильгельму Завоевателю, способен разыграть карты исключительно в своих интересах, с потрясающим безразличием наплевав на остальных. А его тесная связь с председателем Степлтоном поможет, в случае чего, избежать последствий за самоуправство.

    Эйб Лехман… Это даже не смешно. С его привычками проверять и перепроверять малейшие риски и склонностью искать как можно больше сильных союзников — самостоятельная игра на грани фола исключена по определению. А сейчас самым сильным он считает председателя, потому против его линии и в страшном сне не пойдет.

    И наконец, профессор Тормасов. Этот гений со странным и необычным образом мышления действительно способен преподнести любой сюрприз. Да и связи в России ему устанавливать не надо, они в большом количестве имеются. Вот только с ним ясно лишь то, что ничего не ясно…

    Проблема… А значит, придется искать заказчика не прямо, а через исполнителей. Уже через них пробовать выяснять имена нанимателей, раскручивая цепочку до самого верха. Долго, хлопотно, но порой приходится поступать именно так. Мануэлла потянулась, после чего приказала любовнику:

    — Серхио, набрось на себя что-нибудь, хотя бы халат, и приготовь крепкого кофе. Не растворимого, а нормального. Потом возвращайся…

    Не удостоив засуетившегося парня и толикой интереса, Мануэлла вновь призадумалась. В России, да еще в том самом городе, у нее уже была проверенная группа. Не сказать, что верная именно ей, ибо свободные по сути наемники, но высокопрофессиональная и находящаяся в курсе интересов Корпорации. Это было хорошо. Да и Луккино гарантировал в случае необходимости пригнать других «солдат». Они были хороши тем, что с Корпорацией вообще не связаны, да и к ее доверенным и ценным кадрам не относились. Тоже наемники, но играемые втемную.

    Но и тут были сомнения… Шульц и его двое напарников — люди, вне всякого сомнения, опытные. И от этого не становящиеся теми, кого нельзя подозревать. Их можно было перекупить. Тот же Тормасов мог подсуетиться, тем более они с ним давно и хорошо знакомы. Тогда что делать? Вызывать их сюда и спрашивать? Нельзя, потому как сама пошла против прямого приказа главы Корпорации — не работать с Рокотовым жестко.

    Может, попробовать захватить и выбить правду силами тех же мальчиков Луккино?

    — Твой кофе, милая, — раздался приторный голос Серхио, который, оказывается, не только вернулся, но и стоял в шаге от кровати с подносом в руках. — Все как ты и любишь.

    — Хорошо… сюда его давай. А сам посиди пока, а лучше — полежи рядом. Да, и массаж ступней мне понравится…

    Сеньора Гонсалес улыбнулась: молодой мужчина беспрекословно выполняет все, что она пожелает, и даже намеки на желания. С такими никогда хлопот не возникнет. Они послушны, податливы. Никогда не взбрыкивают. И все же слишком пресны подобные «отношения». Потому и возникает эта бесконечная череда любовников, имена которых и лица тускнеют в памяти уже через неделю-другую после расставания.

    Но кофе Серхио варить, как оказалось, умеет. И ножкам приятно, когда его сильные руки их массируют. А значит, первый отбор… ну то есть второй, после утех постельных, он прошел. Можно переводить из «партнеров на пару ночей» в категорию «пока не надоест».

    Профессионалы. С ними сложно. Они бывают слабоуправляемы, но без них нельзя. Поэтому пока она воздержится от того, чтобы жестко действовать с Шульцем и его друзьями-подчиненными. И вообще переключит внимание на директоров Компании. На всех. А «солдаты» Луккино, ее скрытого источника профессиональных убийц, пригодятся для организации других акций. В конце концов, Корпорация уже несколько лет оставалась статичной насчет руководящего состава. По ее мнению, подобное стоило… исправить.

    Ну а Макс… А что Макс? Она уже получила агента среди членов клана, в котором он не то прямо состоит, не то косвенно. И этот самый источник уже начинает давать информацию. Пока скудную, но должным образом простимулированный, начнет копать глубже и энергичнее. Деньги любят все, и этот агент тоже не исключение.
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Бордель борделю рознь. Это я хорошо знал в теории, а теперь выпал случай убедиться и на практике. Если говорят, что любой театр начинается с вешалки, то применительно к борделю фраза несколько видоизменяется. Любой бордель начинается с вывески. Особенно магической, как было в нашем конкретном случае. Магия иллюзий — штука великая, позволяющая изобразить что угодно и с любой степенью достоверности.

    У «Любых причуд» вывеска была действительно интересная. Делал ее явно специалист. Во-первых, на дальних расстояниях клиенты видели лишь название заведения, правда, переливающееся всеми яркими цветами. Во-вторых, лишь подойдя поближе, народ видел, как буквы смещались вверх и уменьшались в размерах, основное же внимание привлекали совсем иные картинки. Живые картинки, трехмерные, похабные по самое не балуйся. И именно что относящиеся к любым, самым нетрадиционным причудам. Тьфу на них!

    — Мерзость, — передернулась Лаира, увидевшая образ, где слились в замысловатых позах змеелюд, орк и два юных мальчика человеческой расы. — Теперь я начинаю сильно жалеть, что ты не так много купил в той лавке алхимика.

    — Тише, эмоциональная ты моя… Улыбаемся, ведем себя как и положено двум наемникам с не самыми толстыми кошельками, но жадным до экзотических удовольствий.

    — Легко тебе говорить…

    — Не так и легко. Сам на дух не выношу подобное. А насчет улыбок… Тут средство простое и надежное — представляй рядом с реальной картиной желаемую тебе и напрямую с реальностью связанную.

    — Например, картину того, как рушится одно…

    — Именно так. Поэтому: улыбку на очаровательное личико, пусть по большей части скрытое под слоем ткани, — и вперед.

    Охрана в дверях «Любых причуд» была не в пример более вышколена, чем в предыдущем заведении. Они не отпускали комментариев, даже не позволяли себе нескромных или ехидных взглядов. Вовсе нет. Единственное — отслеживали платежеспособность клиентуры по ее внешнему виду. Оно и правильно, ведь откровенных маргиналов, которых в окрестностях Ваэлнора вполне хватало, пускать в недешевое заведение точно не следовало. Для них были предназначены обычные уличные шлюхи высокой степени потасканности, и не более того.

    Зайдя внутрь, лично я немного удивился. Никаких сцен с обнажающимися танцовщицами, никаких официанточек любых рас, разносящих напитки, и прочего антуража. Просто кресла да столики, на которых лежали листы бумаги с картинками-«фотографиями» да кристаллы, представляющие собой амулеты, создающие трехмерные образы. Впрочем, был и живой персонал.

    Красивый персонал, стильный. Но одетый хоть и шикарно, однако в более деловом стиле. Вот одна из этих элегантных дам подходит к нам с Лаирой, сопровождает к креслам за свободным столиком и предлагает:

    — Устраивайтесь поудобнее. Вы ведь вместе, да? Тогда и ознакомиться с нашим ассортиментом удобнее будет вдвоем. Что более интересует?

    — Мы же в месте, где исполняются любые причуды, — слегка улыбаюсь я местному менеджеру в юбке, уже усадив Лаиру и сам уютно устроившись, — вот из этого и будем исходить. Только никаких мальчиков: интересует исключительно прекрасный пол.

    — Тогда — вот это…

    Со столика убрали часть листов и кристаллов, оставив примерно половину.

    — И еще вопрос. Комнаты — нормальные?

    — Разумеется. Есть обычные, есть и со специальными дополнениями вроде оформленных в изящном стиле уголков для наказаний и прочего.

    — А соседние «номера»? — заинтересовалась Лаира. — Ведь может случиться, что или им, или нам будет не очень удобно слышать посторонние звуки. Тут не очень большое здание, все наверняка вплотную расположено…

    — Звукопоглощающие чары. Комнаты хоть и рядом, но никто никому не помешает. Вы тут впервые, я понимаю. Но если станете постоянными клиентами, то никаких сомнений не останется.

    — Я надеюсь, что так и будет. А сейчас оставьте нас, я со своим кавалером хотела бы внимательнее изучить выбор, предоставляемый заведением.

    Повелительный жест — и работница борделя отходит на почтительное расстояние. Отходит, но все же остается поблизости. Чтобы прийти по первому зову. Мы же начинаем выбирать объекты для развлечений, хотя на самом деле…

    Алхимическая лавка. Не зря же перед тем, как появиться в «Любых причудах», мы зашли туда. О нет, никаких взрывающихся или исторгающих облака яда штучек. Кто знает, ведь такие поделки могут быть отсканированы на входе соответствующими чарами… Зато есть другие. Относящиеся к категории совершенно безобидных составов. Только безобидность в классическом смысле и бесполезность для диверсанта — вещи совершенно разные.

    Вот сейчас я прикрепляю под столешницу простейшую дымовую шашку, пусть и в магическом исполнении. Правда, она куда мощнее обычной, знакомой по внешнему миру, но это не суть как важно. И активировать ее можно на расстоянии, что тоже сильно радует. Остальные же… О, они тоже займут свои места, в этом можно не сомневаться. А пока — выбираем.

    Шиковать сверх меры нет смысла, я ведь всего лишь играю роль, а не являюсь поклонником секса с извращениями в стиле БДСМ. Обычная девушка. Человек, ничем особенным среди прочих не выделяющийся. Но вот в комплект услуг обязательно входят пункты, согласно которым эту рабыню — а она именно рабыня, об этом ясно свидетельствует ошейник — можно бить, калечить, но не убивать. За смерть — штраф в размере ее пятикратной стоимости. Видимо, таким образом заведение страхуется от излишне ретивых клиентов, желающих убить шлюшку за неподобающую цену. Уроды… больше мне сказать нечего.

    Смотрю на Лаиру, а та в ответ кивает. Значит, с выбором согласна, цена тоже приемлема. В том смысле, что это если и не номер-люкс будет, то явно в верхнем сегменте. Именно это нам и надо, чтобы оказаться по соседству не абы с кем, а действительно с солидными клиентами, практикующими разные извращения. Так и эффект от предстоящего погрома больше будет, и кое-что еще можно получить.

    Подзываю прикрепившуюся к нам работницу «Причуд», показываю ей наш выбор, после чего спрашиваю:

    — Как скоро можно будет переселиться из этого места в более уютное и соответствующее нашим планам?

    — О, незамедлительно! — расцветает та, получив половину суммы в качестве аванса. Я провожу вас. А девушку приведут через несколько минут. Понимаете, надо же позаботиться о ее одежде, макияже, да и препараты…

    — Какие препараты? — не выдерживает Лаира. — Если она будет невменяема…

    — Нет-нет, не подумайте ничего плохого. Некоторые пользуются заклинаниями подавления воли. Но мы предпочитаем алхимию, она более надежна и позволяет сохранить в неприкосновенности все ощущения и эмоции нашего законтрактованного персонала.

    Законтрактованного! Ага, только у большинства этот «контракт» — вечный и заключенный без желания одной из сторон. Плавали, знаем… Хотелось отвесить лощеной стерве душевную такую оплеуху, но приходилось кивать и понимающе улыбаться. Мало того, я еще и высказал свое одобрение подобным действиям, отметив не самую высокую надежность заклятий подчинения в сравнении с алхимическими аналогами. Устанавливал, так сказать, контакт с собеседницей.

    Кстати, успешно получилось. Когда она сопровождала нас до отведенного номера, Лаира под шумок установила еще парочку «дымовух» — на лестнице и в начале коридора второго этажа, куда мы свернули. Бояться, что их заметят, не стоило — модуль иллюзий, находившийся на каждом из устройств, должен был проработать как минимум три часа. А больше нам точно не требовалось. Что же до поиска… Сомневаюсь, что тут постоянно проводятся ПОЛНЫЕ проверки. А активная защита установлена лишь от напрямую вредящих штучек да от шпионских приблуд. Наши же закладки к вышеперечисленному точно не относятся. Так на то и расчет!

    Комната. Наконец! Нас проводили до нее, открыли дверь, кратенько описали все достоинства, после чего пообещали скорого прибытия заказа и лишь тогда оставили в покое. Уже хорошо.

    Но место и впрямь было если не люксовым, то близко к этому. Шелк, атлас, ароматические курения, набор выпивки и легких закусок, заставивший бы порадоваться любого гурмана. Ну так и цена была соответствующей, надо признать. Ха, цена! Ее пришлось платить из средств Лаиры, как ни прискорбно это осознавать. Моей красотке это глубоко параллельно, но вот лично у меня подобное вызвало определенный душевный дискомфорт. Ну не привык я одалживаться у девушек, и все тут!

    — Скоро…

    — Да, Лайар, — отвечаю я, используя ее несколько переделанное имя, как и уговаривались, — скоро повеселимся.

    Только веселье будет вовсе не того рода, какое тут принято. Нет, будет боль, наверняка трупы, но только не местных рабынь, а клиентов и, вероятно, кой-кого из персонала. Но выборочно, все выборочно. Сейчас же просто ждем.

    Недолго пришлось ожидать. Всего через пару минут в дверь постучали, и на пороге появилась та самая девушка, которую мы выбрали среди множества прочих. Хрупкая такая блондиночка с фигуркой подиумной модели, ростом около метра семидесяти и накрашенная по последней скарлайговской моде. Ах да, наряд… Вот уж действительно, кто-то из изначально программировавших нюансы создаваемого мира серьезно был в БДСМ-теме. Классический наряд рабыни, предназначенной для утех раскрепощенных садистов. Ну и уголок в занимаемой нами комнате этому мог очень даже поспособствовать.

    Да-а… и это все неподалеку от стен Ваэлнора — крепости эльфов, которые так любят трындеть о своем благородстве и высокой морали. И хозяева у всех этих борделей — все те же ушастики. Либо прямо, либо через подставных лиц, как в случае этих самых «Любых причуд». Все кому надо знают, что большой и внешне внушительный орк Зартханк — всего лишь символ, за которым прячется кто-то из влиятельного эльфийского рода. Деньги-то от этого борделя очень сильно попахивают, напрямую их грести нельзя. Вот и используются зиц-председатели, этакие Фунты.

    Что же тогда Ривинэлль? О, этот тип репутацию испортить не боялся. Но и он наверняка был не полностью самостоятельной фигурой. Резвиться с таким размахом прямо под носом власть имущих эльфов и коменданта Ваэлнора? Нереально, если только не отстегивать кому-то очень большой процент от прибыли. Ну да не мое это дело — отслеживать эльфийские коррупционные связи. Другая проблема имеется, более насущная.

    Пальцем поманив рабыню к себе, я не без интереса разглядывал ее ошейник. Штучка, однако. Стоило до него дотронуться, как проявилась привычная подсказка о свойствах предмета. Плохих для этой девицы свойствах. Это была не просто полоска металла, обтянутая для красоты черно-красным бархатом. Нет, туда еще встраивалось заклятие маяка, по которому можно было отследить местоположение возможной беглянки. Ну а «на десерт» — своего рода болегенератор для наказания строптивых. И материал не портится, и эффект достигается соответствующий. Ну просто прелесть, какая гадость!

    А в глазах вот этой девули страх. Воля действительно подавлена, но эмоции бушуют. Смотрю — и обычное желание прикончить мразоту, хозяйничающую здесь, в особо извращенной форме, становится просто непреодолимым.

    — Тише, несчастье ты перепуганное… Никто тебя тут на куски резать не собирается. Да и вообще делать что-нибудь страшное и болезненное.

    Не верит. Оно и понятно: наверняка память о прошлых мытарствах доверию к миру вокруг не способствует. А пытаться смыться отсюда особо хитрым или жестким способом — не та личность. Эта слишком мягкая, ведомая, таких ломать проще всего, психология гарантирует.

    — Лайар, будь ласка, успокой это чудо. Настоечки там налей или иными способами, на свое усмотрение. А то стоит и вибрирует, как заячий хвост, сил моих на нее нету!

    Девушка девушку быстрее успокоит — это ясно. А мне это дрожащее чудо нужно было для небольшого, но продуктивного разговора на интересующие темы. Но лишь после того, как я удостоверюсь насчет отсутствия здесь ненужных для приватного разговора чар.

    И опять же алхимия. Вытащив пробку из недавно купленной склянки, я распылил бурый порошок по комнате. Большая часть, повисев в воздухе с пяток секунд, осела на пол, но вот остаток притянулся к одному участку. На потолке, что характерно. Типичное место. И слушать удобно, и смотреть, если только конструкт под такое вообще приспособлен. Ничего, мы ему сейчас устроим технические неполадки, пусть он и насквозь нематериален, на чисто энергетическом уровне работает.

    Подозрения возникнут? Увольте! Многие особо подозрительные клиенты в подобных заведениях страхуются от подсматривания с подслушиванием. Вот и выходит, что все опять же идет по плану. Нашему плану. А других «клопов» тут быть не должно: невелики мы персоны, чтобы нечто эксклюзивное устанавливать. Эксклюзив — он же дорог…

    Меж тем Лаира успела не только малость успокоить присланную нам девушку, но и, усадив ее на кровать-сексодром, разговорить. Правда, попутно влив не менее полбутылки сладкой и зверски крепкой настойки, но это уже мелочи. Кстати, лично я не удивлюсь, если этому помогли препараты обезволивания, которыми девчонку напоили и без нашего участия.

    — Много тут случается «особых» клиентов?

    — Да, много, — утирая набежавшие слезы, всхлипнула носительница ошейника. — «Причуды» — очень известный…

    — Можешь не произносить столь плохо действующее на тебя слово, — утешающе погладила блондиночку по волосам драконида. — А что сейчас, такой же наплыв, как и всегда?

    — Да. Все как всегда. И то и дело кто-то из нас не возвращается. Но им некоторые завидуют, ведь есть шанс, что боги будут милостивы и дадут переродиться. А мы и этого не можем.

    — Это почему?

    — Однажды я хотела… покончить с этим. Но рука… она не поднялась провести по венам. И почти ни у кого это не получилось. А потом ошейник, боль…

    Блондиночка вновь расплакалась, а я в очередной раз скрипнул зубами. Нет, относиться к этому миру как к игрушке нельзя, даже если не представляешь себе истинную суть уже произошедших с ним перемен. А ведь некоторые… да что там некоторые, очень многие из клиентуры — игроки-Тенерожденные. Подменяют суррогатными извращениями те, которые хотелось бы воплотить в реальном для них мире. Ну-ну… Слякоть рода человеческого.

    — Лайар… Пожалуй, начали!

    Принцесса в изгнании отрицательно качает головой, показывая на ошейник девушки. Хм, а она в чем-то права. Кто знает, вдруг я чего-то не смог разглядеть в его скрытых характеристиках. Может, их нет, а может — все совсем наоборот. Так что…

    Выпускаю Когти Демона, которые теперь способны резать практически все… ладно, с некоторыми исключениями, но это не так и важно. Короткая вспышка ужаса в глазах блондинки тут же сменяется недоумением, а потом искренней, незамутненной радостью. Кажется, она готова была завизжать от радости, но рука Лаиры зажала ей рот.

    — Тихо, девочка, — шипит драконида, а разрезанный ошейник уже успел упасть на пол. — Проводницей поработаешь по соседним номерам. Особенно по тем, которые занимают господа с особыми причудами. Понимаешь, о чем толкую?

    Та несколько раз кивнула, весьма энергично, с энтузиазмом. Вот и хорошо. Уж кому как не местной работнице, хоть и подневольной, знать не только углы-закоулки, но и частично — клиентуру сего богонеугодного и демононенавистного заведения.

    — Время?

    — Его немного, Лайар, но справимся. Да и вот это растрепанное и зареванное создание поможет.

    — Тогда…

    — Выходим и действуем.

    
Необходимые импланты активированы, оружие тоже готово к бою. Даже Поцелуй Саламандры с оставшейся парой зарядов, но он — на самый крайний случай. И вот первая дверь, на которую указывает уже лишенная ошейника блондинка.

    Слава местным богам, что двери в «Причудах» хлипенькие, элементарно высаживаются даже не добротным пинком, а просто давлением в область внутренней защелки. Понимаю, это для удобства местной охраны, на случай если клиенту заплохеет. Но вот и нам пригодилось. А клиентам — совсем наоборот, заплохеет уже от нас, а не от собственных странных излишеств.

    Номер раз… Твою же ж мать! С корабля да на бал… лесбийский. Домина с плеткой в руках охаживает ею распятую на кровати девчонку. Тенерожденная, по стимкомпу на руке и сдвинутым на лоб очкам-блюдцам видно. Это чисто наша фишка, у местных не наблюдается, за редчайшими исключениями.

    М-да… Была бы местная, я бы сильно подумал. Все же прекрасный пол, а с ним у меня связаны определенные принципы. А так… Перезагрузка — и все.

    Будучи крайне увлеченной поркой и связанным с ней садистским кайфом, дамочка меня даже не услышала. Ну а потом когти двух рук вспороли ей шею и вонзились в основание черепа. Нападение сзади, криты, прочие бонусы… Итог — оседающее на пол тело с хлещущей из ран кровью. Дотронуться до него, покамест даже не глядя на доставшийся хабар. Ну а Лаира меж тем контролирует обстановку, а заодно освобождает исхлестанную девицу, говоря той:

    — Ошейник сейчас снимут. Сидеть тихо, пока шум не начнется. Что дальше будешь делать — это от тебя зависит. Макс!

    — Снимаю.

    Опять задействую Когти — и вновь никаких проблем. Дальше…

    И понеслось. Мы врывались в очередной номер, наводили там страх и ужас, освобождали девицу — а порой и паренька, ибо вкусы у местных были разные — после чего переходили к следующему этапу. А та, первая блондиночка еще считала своим долгом кратко комментировать особенности поведения устраняемых клиентов:

    — Расчленитель. Больше всего любит смотреть на умирающих…

    — Огонь — это фетиш. Мучает долго, а особых следов на теле и не остается. Говорит, что слишком любит красоту огня и целостность женского тела…

    — Чем моложе выглядит мальчик, тем лучше. Большие деньги заведению приносит, почетный клиент…

    И так далее, и все в том же духе. Я практически не слушал ее, но вот стимкомп поставил на запись звука, а заодно и делал своего рода скриншоты, которые можно было пересылать обладателям таких же устройств. На будущее пригодится… возможно. Но лишним и вредным это точно не окажется.

    Я сильно спешил. Только… один раз пришлось задержаться, прикончив не только любителя мальчиков, но и последних тоже. Педерасты — они педерасты и есть, ведь тут их не совсем чтобы насиловали, все по добровольному согласию, хоть одна из сторон и носила рабские ошейники. На вопрошающий взгляд блондиночки я коротко бросил:

    — Вообще-то полезно было бы раскаленных прутьев в задницу, но и отрезанные голова с нижней анатомией неплохо пойдут.

    Что до Лаиры, то она против явно не была. Воспитание драконидской принцессы категорически не воспринимало подобных уродств. И это радовало.

    Время… оно подходило к концу. Вот уже раздались крики, наверняка охрана спохватилась, спустя аж четыре с лишним минуты после начала веселья. Значит, пришло время переходить к следующему этапу. Достаю из контейнера кристалл и сдавливаю его в кулаке. Жалобный хруст — и вот все установленные мной и драконидой дымовухи активируются, погружая солидную часть борделя в состояние крайне плохой видимости.

    А сейчас — активировать амулеты. Простые заклятия, но они позволяют видеть именно в этой ситуации, нейтрализовать действие дыма, который сам по себе не рассеется, а сдувать его порывами ветра бесполезно. Почему? Да просто алхимические поделки выпустят новые порции, как только «почувствуют», что концентрация снижается. Единственный выход помимо очень специфических или весьма мощных индивидуальных заклятий — уничтожить сами источники задымления. Прежде обнаружив их, что тоже не самое простое занятие. Да, ловушка была устроена без излишних сложностей, но с высоким эффектом. Аж на душе приятно стало!

    — Дальше шерстим клиентуру?

    — Нет, — отрицательно мотаю головой, — они сейчас всполошились, не хочется зря время терять. Есть и охрана.

    — Думаешь?

    — Чем демоны не шутят… когда боги дрыхнут, — усмехаюсь я, заранее представляя возможный итоговый результат. — А запасной амулет — девчонке. Пусть попробует своих товарок вывести.

    — Поняла? — спрашиваю у блондинки. Та часто кивает. Выражение лица, пусть и плоховато различимое в густом дыму даже через заклятие-фильтр, полно надежды и… обожания. Наивная девочка. Она не понимает, что помощь ей и ее сестрам по несчастью для меня дело хоть и приятное, но вторичное. Однако… пусть и дальше не знает.

    — Не пытайся по лестницам, лучше всего разбивайте окна и бегите, куда сочтете возможным. У эльфов остаться не пытайтесь, тут работорговцев слишком много. Циничный совет — попробуйте прибиться к Тенерожденным. Некоторые могут или так, или за определенные услуги малость помочь красивым девушкам. Так шансов больше будет до спокойных мест добраться. Ах да, одежду поскромнее, понеприметнее найдите в комнатах. Все, теперь бегом!

    Одобрительный взгляд Лаиры. Мелочь, а все равно приятно. Ведь из подобных мелочей складывается основа взаимоотношений, как ни крути.

    — Охранники. Пара, — информирует меня Лаира, — ближний бой.

    — Вижу. Я расстреливаю, а ты прикрываешь. Потом пробиваемся на первый этаж и уходим через технические помещения.

    Лучший для нас вариант, честно говоря. В дыму это сделать вполне реально, если только не пытаться вступать в бой со всеми подряд. Но эту парочку изничтожить надо. И свои силы испытать, и просто для пущего шума. Мало порезать клиентов и освободить нескольких девочек, надо еще и цепным псам хозяев кровь пустить. Так они куда глубже прочувствуют. Гарантия.

    «Кувалда» грохочет, выплевывая снаряд за снарядом, вплоть до полного опустошения барабана. Что ж, теперь эти двое ориентируются на слух, бросаясь к нам. Только не невредимые, а малость продырявленные. Перезаряжаться некогда, поэтому метатель вновь отправляется за спину, а атака материальная сменяется на энергетическую.

    Ловите Ауру Ужаса, охранники рабынь! Бежать не станете и в обморок не хлопнетесь, но ориентироваться по звукам вам станет совсем невесело. А раз так, то…

    Лаира, энтузиастка, чтоб ее! Сочла ситуацию подходящей для сольного выступления и рванула к словившим заклятие врагам. И взяла их в клинки, грамотно полосуя сначала одного, а затем и другого своими парными саблями. Вот я и увидел ее в деле, а не на тренировке. Скоростная, гибкая, но на силу ставку не делающая, что и неудивительно, учитывая гендер и просто особенности телосложения.

    Минус один… Во второго отправляю сначала Шоковую Петлю, а потом и сам сближаюсь, задействуя Когти.

    Все, амбец зверенышу. Дотронуться до тел, рассыпающихся снопами разноцветных искр — и вперед. То есть назад по коридору, направляясь к лестнице на первый этаж. А попутно отметить, что охранники, в отличие от клиентов борделя, оставили после себя и еще кое-что помимо денег. И, что особенно интересно — бомбочки, предназначенные для оглушения противника. Всего пара досталась, но лишними не окажутся. Особенно сейчас.

    Движемся резвой рысью, по дороге уворачиваясь от мечущихся вокруг клиентов заведения и девочек, никак не ориентирующихся в дыму. Лаира жестом предлагает прикончить еще кого-нибудь, но получает отказ. Как-то не хочется мне резать обычного любителя девочек или любительницу мальчиков без всяких там извращений. Все что естественно, то не безобразно!

    Массовка. Она штука полезная, помогает тем, кто хорошо ориентируется в обстановке, и мешает всем прочим. А массовка, практически ничего не видящая, — просто великий кайф, если только быть максимально осторожным. А то ведь могут и затоптать, ироды.

    Лестница. И по ней поднимается троица, которая мне очень не нравится. Хотя бы тем, что у каждого из них есть возможность нормально видеть. Один смотрит через массивный монокль, в котором что-то гудит и ритмично пощелкивает. Второй держит в правой ладони энергетическую сферу и смотрит сквозь нее. Ну а третий… вокруг него вьются несколько духов, ему не нужно видеть, надо лишь настроиться на прием передаваемой ими информации.

    Техномаг, просто маг и Говорящий… Похоже, сюда послали тех, кто способен ориентироваться в дыму. Прояснить ситуацию? Наверняка. Устранить причину? Опять же весьма вероятно. Но вот насчет того, что это специальная ударная тройка — сильно сомневаюсь. Не выглядят они слаженной группой. Каждый сам по себе, а остальные — всего лишь временное добавление, не очень и желательное. Тогда…

    — Работаем тройку!

    Возглас не остается неуслышанным как девушкой, так и собственно теми, кого мы выбрали в качестве цели. Разряд Духа… Хорошее заклятие, но разовое, ибо два часа на восстановление закончатся явно не в этом бою.

    Но зато как хорошо действует! Говорящего с Духами буквально отшвырнуло в сторону, тело подергивается от сетки расходящихся змеевидных молний; он хоть и жив, но явно ошеломлен и деморализован. Про призванных духов я и вовсе не говорю — лишенные управления, они бестолково метались, ничего толком не предпринимая.

    Укол — и введенный инъектором состав восстановления энергии начинает свою работу. Ну а я сам уже стреляю с двух рук из «шершней». Парализующие, разрывные: все как и обычно, да по двум целям.

    Техномаг «поплыл», его движения стали прерывистыми, а череда энергетических разрядов, мне предназначенная, большей частью ушла в сторону. Понимая это, противник оскалился и шарахнул чем-то мне незнакомым, бьющим по площади. Вокруг нас на мгновение возникла бледно-серая сфера, внутри которой стали зарождаться энергетические конструкты, рикошетящие от стен и беспорядочно мечущиеся в поисках цели.

    Высокоуровневый? Так и есть. Подобное заклятие мне пока недоступно, значит, враг попался солидный. Наряду с прочими. Но ведь со смертью действие чар спадает, а значит…

    Бросаюсь вперед, одновременно кастуя Шоковую Петлю и начиная готовить Ауру Ужаса. Сейчас дезориентировать важнее, чем нанести вред. Последнее будем через обычный бой устраивать, а не с помощью дистанционки. Краем глаза вижу, что чуть очухавшийся Говорящий явно оценил положение дел не в свою пользу и ретировался с поля боя экзотическим образом. Каким? Опять воззвал к духам, и верные бестелесные слуги протащили его прямо сквозь стены в неизвестном направлении.

    Временная бестелесность? Од-на-ко! Серьезное умение Говорящих, но редко применяемое, потому как энергии много требует, и появляется снижение основных характеристик на некоторое время. А вот для бегства — самое оно.

    Лишившаяся одного врага Лаира метнулась к другому, который пока никуда бежать не намеревался. Напротив, желал подраться. Только вот обзор у мага хромал. Смотреть через энергетический конструкт в руке можно, но сам при этом двигаешься медленно, а в ближнем бою это очень важно. Так что стихия воды, которую он использовал, столкнувшись со скоростью мастера парных сабель в лице дракониды, супероружием не стала. Ему бы дистанцию разорвать, да кто ж позволит!

    Но сейчас это не ко мне вопрос. Другая проблема, такая же техномагическая, как я сам, стоит в полный рост, хоть и заметно покачиваясь. Высокоуровневый техномаг, местный уроженец, неплохо экипированный. Только уклон у него, как я понял, в работу с энергетикой, а не в использование имплантов. А раз у него это сильная сторона, то мимо нее играть будем.

    Задействованы импланты Сеть Отражения, Адреналиновый Взрыв, ну а заклятие Разящего Доспеха Духа и так на мне висит. Ну и когтями его, исключительно в ближнем бою, чтобы ничего делать не мог. Он же на энергетику свое развитие завязал, а это дело такое… специфическое. Подобный техномаг — не одиночка, не универсал, он в поддержке нуждается. Только она, поддержка то есть, если и имеется, то не рядом с ним. Дымовая завеса — вот тот изначальный козырь в нашем рейде, который с трудом бьется.

    Клинч. Именно таким термином можно назвать то, что сейчас творилось. Несколько необычно для схватки двух магов, пусть и с приставкой «техно», но зато мне подобный расклад был в масть.

    Меня пытались поджарить энергоразрядами разных вариаций, пробовали воздействовать на разум… Но последнее большей частью шло мимо: собственное сопротивление менталу и Зонтик Беса работали, размывая угрозу до уровня статпогрешности или чуть большего, но все так же малоопасного. А собственные заклятия я бросал в противника Лаиры, которого подобные подарочки сбивали с концентрации. И тут… маг начал отступать вниз, лишь отбиваясь от атак дракониды, но уже не переходя в контратаки. Если так, значит…

    — Помогай!

    Вот что моя красотка понимает, так это приказы. Не теряет голову в бою, а это умение важное. Мигом оставила в покое мага и рванулась ко мне на добивание подранка. А ее бывший противник дал деру с повышенной скоростью, подтвердив мое мнение о противостоявшей нам троице как об одиночках. Не стремятся друг другу помогать, ибо не просто наемники, а наемники сами по себе, ничем друг с другом не связанные. А значит…

    Именно удар Лаиры оказался решающим. Клинок вошел в спину, второй с оттягом полоснул по боку техномага — и тот обмяк, заваливаясь всем весом прямо на меня. Я на автомате подхватил, ощутил всю тяжесть тела и… в следующее мгновение была лишь пустота. Вру, не совсем пустота; мне досталась разная мелочовка и тот самый навороченный псевдомонокль, через который теперь уже покойник смотрел в дыму.

    Хороший трофей, который обязательно проверю. Потом, после того как выберемся отсюда. Пока же показываю жестом дракониде, что осталось преодолеть холл — и там уже затеряться среди подсобных помещений вроде кухни, кладовок и прочих.

    — Дым, Макс… он исчезает.

    А ведь и точно. Он не испарился, но с каждой секундой становился пусть ненамного, но слабее. Похоже, кто-то из магов или алхимиков подобрал нужное противодействие и запустил. Успешно, надо заметить. Тогда надо мазать пятки салом еще быстрее, чем планировал совсем недавно. К тому же сверху слышны были не только крики неорганизованной толпы, но и несколько командных возгласов. Похоже, охрана бдит и ищет виновников устроенного в борделе беспорядка. А нам с ними сталкиваться не резон, и без того достаточно пошумели.

    Вниз. Туда, где дым значительно поредел и где видно уже не пару-тройку вояк, а гораздо больше. Проскользнуть мимо них реально, если только не щелкать клювом по пустому месту.

    Есть у меня две шумовых гранатки… точнее — были, потому как они уже весело летят по направлению к находящимся в холле. И активируются, не нанося прямого вреда, но опять же дезориентируя тех, кто мог бы нами заинтересоваться. Сами же мы проскальзываем мимо, к тем самым служебным помещениям. Да и дыма там почти нет, лишь легкая пелена, как обычный туман ранним лондонским утром. И перепуганная челядь, опасливо выглядывающая из дверей и охающая, когда мы проносимся мимо.

    Драконида на ходу прихватывает одного из неосторожно высунувшихся за шиворот, хорошенько встряхивает и шипит:

    — Дорогу показывай. И не дай тебе боги завести не туда — на тонкие ремни порежу и кислотой прижгу!

    Вот и проводник — необязательное, но полезное дополнение. Можно было и без него выбраться, но с ним быстрее. И никакой охраны тут нет. Хорошо.

    Не было ее и у одного из служебных выходов, через который мы покинули бордель. Ну а подневольного проводника пришлось наградить хорошим ударом по голове. Ничего, голова у таких крепкая, сплошная кость, потому полежит без чувств сколько-то времени — да и воспрянет. Главное в другом — мы выполнили то, что от нас требовалось. Ну а для окончательного подтверждения законченной миссии осталось доложиться Ривинэллю. И сделать это лучше всего прямо сейчас, не откладывая дела в долгий ящик. А то шум пойдет гулять приливной волной по всем окрестностям… Волну же лучше всего пережидать в спокойном месте. Хотя бы несколько часов, а то и чуть поболее.
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Мы с Лаирой уже практически подошли к той дешевой распивочной, под которую маскировалось одно из убежищ Ривинэлля, как чертов стимкомп опять завибрировал. Не думая, что это нечто важное, я с ленцой взглянул на экран и…

    — Стой! Пошли куда-нибудь присядем. Думаю, какая-то из скамеек под деревьями найдется, чтобы была свободной.

    — Конечно… А что стряслось? — недоумевающе спросила меня драконида, но тут же все поняла: — Вызов. Хорошо… Ты ни о чем не беспокойся, я в случае чего дам знать о проблемах.

    Ну что тут скажешь? Только и смог, что приобнять это очаровательное и вместе с тем опасное для своих врагов крылатое создание. Повезло мне. Действительно повезло, ведь мне удалось найти эту принцессу не в привычном мире, а тут, на стыке реального и невозможного. И жалеть об этом точно не собираюсь!

    Присев на лавочку под раскидистым деревом и под надежной охраной дракониды, я мог полностью сосредоточиться на разговоре. Разговоре с тем, кто сейчас был моей единственной надежной связью с внешним миром. Со Славкой… А его сообщение было тревожным:

    — Макс, похоже, эти чертовы террористы на меня вышли. Мне помогли спастись, но боюсь, что этим дело не кончится. Сейчас я опишу более подробно, если ты хочешь.

    — Конечно, хочу, — быстро набирал я ответ, — и особенно насчет того, кто тебе помог.

    Пришлось чуток подождать, пока друг наберет текст. А потом отправит его. Хорошо хоть читал я быстро, равно как и осмысливал прочитанное. А осмыслить там было что. Мысли насчет причастности горных абреков были понятны, но вот являлись ли они единственно верными — большой вопрос. Слишком они предсказуемы, шаблонны. В то же время выход на моего друга, его захват с помощью совершенно посторонних наемников, да еще и другой религии, да еще совсем иностранных и технически подкованных… Нет, что-то тут не то. Наверное…

    Второй вызывающий нехилое подозрение аспект тоже присутствовал. Те самые друзья-приятели, которые помогли Славке освободиться. Новые приятели, совсем новые, он и сам это упомянул. Жаль, что критически относиться к ним он сейчас не в состоянии — сказываются эйфория и автоматическое доверие к спасителям.

    Твою же мать, как все это не вовремя! Ну а кто говорил, что будет легко?

    — Так что мне делать, Макс? Будь честен, из-за тебя все это завертелось, вот теперь и советуй.

    Не поспоришь. Славка помог мне серьезно, мог и подставиться. То есть однозначно подставился, только непонятно, под чей именно интерес. Получается, что я без дураков обязан ему помочь как минимум выпутаться из сложившейся ситуации. Сейчас могу только советами, но и этого порой бывает достаточно, если у человека голова на плечах и руки не совсем из задницы произрастают.

    — Если это действительно горные абреки попытались через тебя на меня выйти, то попробуй прислонить к тем, кто тебе помог. Кстати, они отслеживают твой контакт?

    — Нет… Точно нет! Я в комнате один, а чтобы перехватить наш с тобой разговор, надо обладать целым хакерским центром.

    — Хорошо если так. Но вернемся к основному твоему вопросу. Если это НЕ господа террористы или им сочувствующие, если есть хоть малейшее в том сомнение — не верь никому, кто пытается тебя использовать в тех или иных целях.

    — Да кому я нужен!

    — Нужен я, а о причинах ты сам догадаться в состоянии. В любом случае держись поближе к тем, кто тебе помог, не важно по каким мотивам. И богов ради, начинай избавляться от присущего тебе налета гуманизма. Не то сейчас положение. И еще… Возможность связи с родителями для меня очень важна, но если есть хоть малейший риск — не вздумай, лучше будет тогда ограничиться передачей посланий. И чтоб никто, включая твоих новых приятелей… Понял?

    — Да. Но ты явно впадаешь в манию преследования…

    — Сказал тот, кого только сегодня пытались захватить и кто выбрался лишь чудом или непонятно чьей милостью… — Хоть текст и не передавал в полной мере эмоций, но ирония все равно прямо-таки сочилась из него. — Будь осторожен, это не мания преследования с тобой общается, а здоровая осторожность в моем лице. Не забудь намертво стереть этот наш разговор, равно как и его следы. Жду выхода на связь.

    Славка, Славка… Хороший человек, давний и надежный друг, но местами вера в то лучшее, что порой встречается в людях, превалирует над его здравым смыслом. А мне есть о чем серьезно задуматься. КТО? Кому я понадобился и по какой именно причине? Ну ладно, причина как раз понятна — наверняка Скользящие на дороге не валяются, но вот личность интересующегося остается большой загадкой. Или все же террористы проявили не свойственные им ум и сообразительность?

    Мало сведений. Слишком мало. А значит — не дергаемся, но и ни в коем случае не расслабляемся. Цель все та же — прокачаться и дойти до того порога, который позволит «скользить» во внешний мир и обратно. Для этого же, в свою очередь, придется сосредоточиться на местных интригах.

    — Плохие новости?

    — Ничего, справлюсь, — несколько криво улыбнулся я Лаире, которая с искренней заботой смотрела на меня. — Из мира Теней кое-какие новости. Не сказать что сильно плохие, просто тревожащие, способные стать проблемой в будущем, если оправдаются пессимистичные прогнозы.

    — Тогда сделай все, чтобы этого избежать. Ты сможешь.

    Приятно слышать, что в меня настолько верят. Честно!

    Остается лишь оправдывать эти надежды и даже пытаться научиться прыгать выше собственной головы.

    — Пойдем. Ривинэлль нас вряд ли ждет так скоро, но вот мы точно спешим.

    — У этого эльфа нет ни крупицы чести в душе, — скривилась драконида, что было заметно даже через ткань, скрывающую нижнюю часть лица. — Он расплатится, но его дальнейшие действия могут быть любыми.

    — Я это учитываю. Но есть нюанс… Пока что ему подобные не позволяют себе напрямую конфликтовать с Тенерожденными. Могут отправить на задание-ловушку, могут попробовать кого-то нанять, но только не в непосредственной близости от своей территории. Думаю, ты должна была заметить подобное как очень неглупая девушка, умеющая не только смотреть, но и понимать увиденное.

    Принцесса клана Нект, малость поразмыслив, согласилась. Но вопросы у нее появились, да в немалом количестве. По лицу видно. И я даже догадываюсь, какие именно. А я всего лишь попытался иносказательно выразить факт, что в настоящем, да и в ближайшем будущем Тенерожденные будут оставаться тут совершенно особой кастой. Отношение к нам вбито в местных с момента их сотворения из «великого ничто», как сказали бы местные жрецы. Правда, на самом деле это самое «ничто» — всего лишь программный код неимоверной сложности и базы знаний искусственного интеллекта, но результат все равно один: все враждебные действия относительно нас довольно стандартны, и некоторые угрозы — просто нереальны. Ну до тех самых пор, пока местные не научатся обходить крепкие блоки в своем подсознании. А сделать это ой как сложно, потому что сначала надо осознать их присутствие, а уж потом что-либо предпринимать. Нельзя бороться с тем, о чем ничего не знаешь, — это аксиома.

    Размышляя одновременно о вопросах и практических и глубоко философских, я оказался в той самой распивочной низшего пошиба. Хорошо хоть на этот раз представляться не пришлось, да и сопровождение не требовалось. Нас узнали, а значит, и проводили к Ривинэллю без проволочек. Тот же коридор, те же охранники, та же комната, обставленная с вульгарной роскошью. Только ряженого прислужника на сей раз не было. Это хорошо.

    — Уже вернулись? — Задавая сей риторический вопрос, эльф-работорговец забавно приподнял бровь, вызывая у меня невольную усмешку. — Наверное, и поручение выполнили?

    — От и до. Бордель «Любые причуды» разгромлен с особым цинизмом. Нанесен солидный материальный вред, ну а про моральный и говорить нечего. Немногие клиенты продолжат захаживать в заведение, которое обещает конфиденциальность и спокойствие, а на деле не только заставляет клиентов носиться в дыму как угорелых, но и дает шанс заиметь вместо полноценного оргазма кинжал в спину.

    — Кхм, хр-р… — закашлялся эльф. Странно, вроде все как есть сказал и ничего не преувеличил… — Это не тот разгром, которого я ожидал. Думал, устроишь массовую потасовку, прикончишь пару шлюх, ну… охранников из окна повыкидываешь и следом за ними туда же вылетишь… А в итоге?

    — Для тебя в итоге полный ажур, Ривинэлль.

    — Люблю оптимизм… но в меру. Ты устроил не разгром, которого можно ожидать от недовольного клиента. Нет, ты как диверсионная группа себя вел. Девять убитых клиентов, из которых шесть — Тенерожденные. Двенадцать рабов сбежали, и найти их никто так и не может. Точнее — пару поймали, но и только. Трое убитых охранников, паника, напрочь изгаженная репутация заведения, которое теперь только продавать, причем не под бордель, а под что-то совершенно иное. Или оставлять борделем, на который только городская шваль и степные орки с горными ограми позарятся.

    Слушая этот эмоциональный монолог, я сначала просто стоял с безразличным видом, а потом пробило на зевоту. Ску-учно… Так со мной всегда, еще с позднешкольных времен, когда эта привычка доводила до белого каления некоторых учителей. Потом привычка перекочевала в универ, на работу… и так далее. Не бесила она лишь нестандартных личностей или же людей, которым было просто пофиг. Здесь же был несколько не тот случай.

    Эльф посмотрел на меня, как Сталин на врага народа, но от дальнейших комментариев воздержался. Уже плюс. Только поэтому я и счел необходимым немного прояснить свои действия. Самую малость, да к тому же в искаженном преломлении. Главное тут — не правда, а кажущаяся логичность комментариев.

    — Вот ты чего заказывал? Разгром. А в моем понимании, равно как и в любом военном трактате, это нанесение максимального урона цели. Вот я и устроил все согласно классическим источникам знаний. Мало того, — тут я наставительно поднял палец вверх, — теперь ты можешь воспользоваться ситуацией в своих интересах и додавить конкурента. Ну или свалить все происшедшее на каких-нибудь эльфов-радикалов, недовольных присутствием поблизости крепости Ваэлнор таких… разносторонних борделей. Да и личность хозяина… огр вроде или полуогр — не столь важно. У вас тут другие народы не слишком жалуют, так что можно и на сей факт многое списать. Мне продолжать или хватит?

    — Хватит, давно уже хватит, — замахал руками Ривинэлль, как будто пытаясь изобразить из себя гибрид ветряной мельницы с обычным вентилятором. — Признаю, что ты задание не только выполнил, но и перевыполнил. А значит…

    — …мне полагается премия. — Люблю шокировать несимпатичных мне личностей. Вот как сейчас. Остроухий чуть было воздухом не подавился от такого наглого заявления. — Сам же сказал, что задание перевыполнено. А это не пустые слова. Впрочем, я ж не говорю, что премиальные обязательно деньгами выплачивать надо…

    Жмот, как и все подобные личности, перед поручением задания торговался, аки бабка на базаре, а теперь вот просветлел ликом, узнав, что не деньгами возьму. А мне и правда нужны не деньги, а более ценное — информация.

    — Чего тебе тогда, тифлинг?

    — Информацию.

    — Она иногда очень дорого в сапфирах весит. Какая?

    — Информация о тех в Ваэлноре и окрестностях, кто по ту сторону закона дела делает.

    — Вот как! — прищурился эльф. — А зачем тебе это? Если на меня работать будешь, то и сам все со временем узнаешь.

    — То-то и оно, что «со временем». А желательно знать общие расклады изначально. Тогда и задания лучше выполняются, и по глупости да недомыслию в переплет не попадешь. Да ты не думай, я очень мало от каких заданий отказываюсь, а порой и более ожидаемого исполняю. Ну так?

    — Назойливое отродье Инферно… уговорил. Будет тебе информация. Но только общая!

    — Договорились. Когда?

    — В течение часа. Тебе ее перешлют на тот железный мусор, что на руке носишь.

    Ривинэлль с нескрываемой брезгливостью взирал на мой стимкомп. Как говорится, народные эльфийские закидоны во всей своей красе. Ну не любят остроухие высокие технологии. Используют по возможности лишь магию. Теряют на этом кое-что, спору нет, но пока никаких критических отставаний нет. Единственное исключение, которое они терпят и принимают, — те самые стимкомпы, но исключительно у Тенерожденных эльфийской или полуэльфийской принадлежности. Так им сказали их боги, вердикт которых сомнениям не подвергают.

    М-да, вспомни про стимкомп, а вот он и прорезался… Ага, сообщение о выполнении задания и причитающейся награде. Опыт и деньги да улучшение отношения заказчика к моей персоне. Годится, на то изначально и рассчитывал. Теперь, получив новый уровень и деньги, можно чуть выдохнуть. С чего? Да просто можно втихаря вернуть то, чем одалживался у девушки, и самому ощутить в кошельке хоть какую-то тяжесть.

    Ха, какую-то! Признаться, с тушек клиентов борделя я снял немалое количество кристаллов. Никаких ценных штук тамошние постояльцы обычно не носят. Не та категория, они вообще в Скарлайг не ради развития аватар спускаются, а исключительно телесных забав ради. Вот и имеют при себе только деньги да понтовые прикиды. Зато денег, как и упоминал, у них много.

    Итого, у меня двадцать восемь рубинов с мелочью — хорошая сумма, особенно для Ваэлнора, где все же товары подешевле, чем в Карахе. Ну и массивный и до конца непонятный мне «монокль» убиенного техномага, с которым еще придется разобраться. Живем! А чтобы жить еще лучше, попробую раскрутить Ривинэлля еще и на следующее задание, но в пределах стен крепости. Надеюсь, что затея моя пшиком не окончится.

    — Хочешь получить новое задание, наемник?

    — Естественно, Ривинэлль. Ну сам посуди. Стал бы я тащиться в Ваэлнор из-за единичного контракта стоимостью всего в тринадцать рубинов? А этого для нас двоих не то что мало, а и вовсе недостаточно. Как ты мог убедиться, мы с Лайар стоим гораздо большего. Зато и работу делаем так, что позади все горит, а впереди все разбегаются.

    — Самомнение…

    — Сам себя не похвалишь — от других не всегда дождешься. Да и скромность у нас, тифлингов, не в почете, — парировал я. — Так что жду от тебя нового задания, более весомого на кристаллы. Хотя я и редкими имплантами могу взять, и мощным оружием, если по моей направленности подходит.

    — Наглость и Тенерожденные идут рука об руку, — пытаясь казаться еще более значимым, чем он есть, хотя уровень и так был солидным, процедил Ривинэлль. — Хорошо. Гиаллон рекомендовал тебя, проверку ты… прошел. Будет тебе задание. Свернешь на нем себе шею — я не заплачу. Выполнишь — получишь настоящие деньги, надолго хватит и тебе и этой… Лайар.

    Нехороший промельк в глазах дракониды. Не привыкла принцесса к пренебрежительному к себе отношению. А оно в словах эльфа четко проскочило. И не как к наемнику, а как к женщине-наемнику, что для нее было особенно оскорбительно. Ох, Ривинэлль, я тебе сильно не завидую, если ты хоть краем причастен к ее не столь давним проблемам!

    — Говори, мы оба внимательно тебя слушаем.

    — Думаю, для ушлых наемников не секрет, что вне стен крепости Ваэлнор крутятся большие деньги, но все нити управления все равно сходятся внутри этих неприступных стен. — Ривинэлль лениво махнул рукой куда-то в сторону оных. — Все подробности скоро придут на твою богами не одобряемую железяку, поэтому повторяться я не стану. Обойдусь основными вехами. Ты знаешь ту область, в которой я веду дела…

    — Торговля рабами, особенно рабынями, молодыми и симпатичными. Плюс собственно бордели, немного — наркота, но не в качестве основного источника дохода.

    — Осведомленный, — слегка напрягся в своем кресле-троне Ривинэлль. Хотя это у него так, инстинктивные телодвижения. Он наверняка привык, что Тенерожденные знают больше остальных. А раз привык, то и реагировать будет адекватно. — В Ваэлноре основные дела, особенно неофициальные, делаются представителями трех родов: Лунной Росы, Терновника и Перистых Облаков. Я отношусь к первому из них, а вот те, кто стоят за владельцем «Любых причуд», они из Терновника.

    Я кивнул в знак того, что принял сказанное к сведению. Только затем внимательно посмотрел на эльфа, давая понять, что присказка — это хорошо, но дальше и сказка должна быть.

    — Трем родам принадлежит более трех четвертей всего, что только можно купить и продать в Ваэлноре и около него. К сожалению, большая часть от всего — собственность рода Перистых Облаков. Старый род, влиятельный, связанный в числе прочего и со жречеством Валлиэль. В Ваэлноре находится ее храм, поэтому если не глупец, то поймешь, как это им помогает.

    Да уж точно не дурак! Валлиэль, эльфийская богиня, госпожа лесов и того, что в них растет и по ним бегает. А если род связан со жречеством, то и помощь гарантирована по многим вопросам. Не удивлюсь, если Ривинэлль спит и видит, как судьба дает шанс ослабить могущество конкурентов если не везде, так хотя бы тут, в зоне его личных интересов.

    — Ты хочешь подвинуть их, но сил недостаточно. Это ясно. А комендант крепости?

    — Из того же рода! Потому все мои желания так ими и остаются. Это если действовать в лоб. Но после твоих недавних действий появляется возможность подставить Терновнику в качестве источника их проблемы наемника Перистых Облаков. Тебя!

    — Процесс займет не день, не два. Гораздо больше времени…

    — Что-то мешает?

    — Только оплата, которую придется брать частями, за выполнение этапов твоего несомненно большого и сложного замысла, — ухмыльнулся я. — Ну и постоянно буду консультироваться по поводу того, кто есть кто в этом вашем Ваэлноре. Необходимо, чтобы понадежнее столкнуть лбами два доселе не слишком враждебных рода.

    Выслушав, Ривинэлль взял со стоящего рядом низенького, инкрустированного яшмой столика золотой колокольчик и трижды им звякнул. Через десяток секунд в комнату вбежал слегка запыхавшийся полуэльф.

    — Смотри, тифлинг, это Агриолл, он будет как поставлять тебе нужные сведения, так и являться посредником между нами. С этих пор и до выполнения основной цели я тебя не знаю, ты меня тоже никогда не видел и не слышал. Деньги, снаряжение — все это через моего порученца. Вопросы?

    — Во-первых, общая цена и первый этап плана. Во-вторых, как мне попасть внутрь крепостных стен? Без этого все усилия не будут иметь смысла. Надо с самого начала покрутиться, разведать ситуацию. С чужих слов я не узнаю и десятой части необходимого. И разумеется, все это относится к моей напарнице тоже. По отдельности мы давно не работаем.

    — Если все получится, то двадцать пять сапфиров будут твоими. Это общая цена, которую я и правда могу выплачивать частями. — Тут я постарался изобразить искреннюю радость корыстолюбивого наемника, озабоченного прежде всего оплатой. Судя по выражению лица Ривинэлля, это мне удалось. — Внутрь крепости попадете, у меня достаточно влияния. И уж разлучать во время выполнения работы вашу парочку я не собираюсь…

    Сальная ухмылка на лице остроухого говорила о многом. Наверняка сейчас ляпнет какую-нибудь не слишком приятную для Лаиры фразу, и бедняжке в очередной раз придется усмирять естественные душевные порывы. Те самые, когда очень хочется кого-то проткнуть, поджарить до хрустящей корочки или просто пинать подкованными сапогами, пока тот хрипеть не перестанет…

    — Твоя напарница — драконида, а девушки этой расы — редкие гости в нашем городе, равно как и змеелюды. А это значит лишь то, что девушки этих народов для торговцев — редкий и ценный товар. Сам я с экзотикой почти не работаю, у меня другие интересы, зато другие…

    — Ты ничего не перепутал? Это моя напарница, воительница, а не шлюха, которую желают продать в бордель, да подороже.

    Тут играть почти не пришлось. Всего-то и надо слегка смягчить мою искреннюю неприязнь к этому эльфу да перевести чуток в иное русло. Вуаля, готова шаблонная реакция наемника, способного легко озвереть в ответ на категорически неприемлемое для него предложение.

    На самом же деле этот хитрозадый и далеко не глупый людокрад и повелитель многих борделей наверняка имеет в виду несколько иное, и сейчас, полностью довольный моей эмоциональной вспышкой, будет смягчать свои слова. Верно…

    — Я не это тебе предлагаю, тифлинг Макс. Но два таких наемника, как вы, могут обоснованно вызвать подозрение. Дело в том, что я, как правило, не сотрудничаю с женщинами, которые торгуют рабами. Всем известно, что они ненадежны из-за порой не предсказуемых эмоций. А в нашем деле это верный путь к разорению, а то и чему похуже.

    — Уточняй… Далеко от темы.

    — Сейчас будет близко. — Тембр голоса и успокаивающие жесты Ривинэлля свидетельствовали, что он купился на мою игру. И это было замечательно! — Ты представишься заинтересованным представителем крупного поставщика, действующего поблизости… Скажем, поблизости от Ллойна. При тебе будут необходимые вещи, показывающие истинность твоего положения.

    — Фальшивые.

    — Конечно же! — Эльф засиял, как начищенный медяк. — Но для установления фальши придется очень сильно постараться, чего никто делать не будет. Беглая проверка покажет, что такая персона существует, имеет дела со многими уважаемыми торговцами и пользуется определенным доверием. Твоя же напарница временно избавится от видимого оружия, облачится во фривольные одеяния и будет играть роль твоей наложницы. Иначе нельзя, иначе никто не поверит. Торговцы девочками никогда не будут использовать в качестве помощницы или телохранительницы другую женщину.

    Последнее говорилось исключительно для Лаиры. Попытка просто по-хорошему убедить — или же проверка ее способности держать эмоции под контролем? Я бы поставил на последнее, но тут играет роль врожденная и благоприобретенная подозрительность.

    Лаира посмотрела на меня, кивнула в знак согласия и снова превратилась в живую статую. В глазах же Ривинэлля мне привиделся промельк досады. Неужто рассчитывал на сцену выплеска эмоций? Не похож он на любителя скандала ради скандала. Но тогда должна быть цель, которую я не улавливаю. Плохо… Не люблю, когда вероятный враг оказывается недочитанной книгой. Ладно… хорошо хоть не вовсе закрытой. И то хлеб!

    — Тогда пусть этот твой Агриолл проводит нас в гостиницу, где и клопы с потолка не падают, и где безопасно в свете творящихся в пригороде беспорядков. Это возможно?

    — Конечно же! — всплеснул руками работорговец. — Агриолл, проводи ценных гостей. Устрой в НАШЕМ заведении за наш же счет и проследи, чтобы им доставили необходимую информацию и снаряжение. Ах да, тифлинг… Само задание на ближайшие дни придет на твой богопротивный инструмент. Ведь так у вас, Тенерожденных, принято.

    — Везде свои обычаи, Ривинэлль. Если мы все обсудили, то до встречи. Уверен, что она будет не слишком уж удалена во времени.

    Загадочная улыбка на лице эльфа… Она и была последним впечатлением от этой скользкой, неприятной, зато не шибко ординарной личности. Теперь я его действительно не увижу или некоторое время, или совсем. Ведь если он непричастен к бедам Лаиры, то на гхыр он мне покамест не нужен. Следовательно, и встречаться с ним нечего, потому как полученное от него задание я выполнять не собираюсь. Оно лишь прикрышка для истинных планов. Ну а если причастен… Тогда, я думаю, все и так понятно. Ванна с кислотой — меньшее, что ему пожелаю как я, так и моя принцесса крылатая.
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     Интерлюдия
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Станислав Рокотов

    
Разговор с Максом получился несколько не таким, каким он его себе представлял. Подозрительность сверх меры, тревога. Нет, Станислав понимал, что его друг доверием к людям не страдает, но чтобы так сильно. Зато доверять или не доверять кому-либо — это уже ЕГО личное право, от которого Славка отказываться не собирался. Тем более Алекс и его друзья серьезно помогли, причем один из них получил не самые легкие ранения. Жизни не угрожают и, как сам пострадавший высказался, «к обычным докторам в таких ситуациях одни дебилы обращаются», но все равно…

    А сейчас Алекс избавляется от трупов. Мерзкая процедура. Он только краем глаза глянул на происходящее, после того как помог занести тела в ванную, так и то сразу в кухню побежал — через раковину ихтиандров пугать.

    Беспокоит же больше всего заказчик всего произошедшего. Шамиль Дайкаков, Глава «Альтер-банка», кошелек террористических движений и просто редкий подонок. Только скрыться от его внимания очень сложно. Бежать куда глаза глядят и бросить все? Это даже не путь, которым пошел Макс… Но что он может сделать?

    
Маркус Шульц

    
Растворяющиеся трупы можно было уже и оставить в покое. Пусть идет себе химический процесс, потом останется лишь слить отходы, в последний раз выдернув затычку из ванной. Это дело привычное, умственной работы не требующее. Генрих успел отвезти Вилли на резервную квартиру, где имелся не экстренный, а чуть ли не полный набор необходимых лекарств. Потом еще и врач появился, вопросов не задающий. Нет, тут все будет хорошо. Иначе Генрих бы не вернулся сюда и не сидел в машине под окнами, контролируя возможное изменение обстановки.

    Основная… нет, проблемой это назвать сложно. Основной интерес сейчас сидел с очень бледным видом, периодически пытался курить, но бросал очередную сигарету, сделав всего пару затяжек. Нервы! Сложно было герру Рокотову психологически подстроиться под так быстро изменившуюся реальность. Сначала захватывают его, потом освобождают, затем возня с трупами, и под конец — краем глаза увиденная процедура их утилизации в его собственной ванне… Тут у многих нервишки шалить начнут.

    А над головой угроза, сведенная умелым манипулятором к тем, кто ко всему происходящему никакого отношения не имел. Если бы можно было действительно списать все на них не перед этим обывателем, а перед сеньорой Гонсалес! Но эта фурия не поверит, она и сама неплохо разбирается в тактике действий малых боевых групп. И профессор в этом не полный ноль…

    Да, как же он мог упустить из виду столь важную деталь! Тормасов — это не просто один из директоров Корпорации, это директор с амбициями, которых никогда не скрывал. Только далеко не все всерьез принимают его нарочитые высказывания насчет желания залезть на самый верх пирамиды. Даже Степлтон как-то легко это выслушивает. На самом же деле…

    Мануэлла Гонсалес, Петр Тормасов. Вот те двое, кто недоволен своим подчиненным положением и рано или поздно попробует его изменить. А ему, скромному Маркусу Шульцу, желательно остаться целым, невредимым, а еще немного заработать. Первая козырная карта у него уже есть — дружок объекта «Макс», сидящий поблизости и не могущий окончательно прийти в себя. Знать бы еще, какой это козырь — валет или жалкая двойка?

    Сложные дела, запутанный узелок! И сразу же, по ассоциации, вспомнилась проблема «гордиева узла» и ее решение небезызвестным Александром Македонским. Любую проблему можно решить быстро, резко и неожиданно для окружающих. Так и с нынешней. Беспокоит Мануэлла? Сделай так, чтобы она отвлекалась на иные проблемы, с тобой напрямую не связанные. Ну а одна из проблем знойной сеньоры связана с личностью профессора Тормасова. Ему и стоит позвонить. Повод для этого имеется — возможная корректировка планов в связи с временным затишьем.

    Шульц невольно прикинул, что — в очередной раз — выброс адреналина во время схватки с сильным противником на длительное время обострил мышление, придал ходу мыслей углубленную резкость. Стимулятор напрочь необычный и не признаваемый официальной наукой, но людям вроде него знакомый. И используемый в меру сил, как же без этого…

    — Пора звонить, — выдохнул он и, выйдя на кухню, вне пределов слышимости Рокотова, потянулся за «кирпичом» спутникового телефона. Набор номера, недолгое ожидание — и вот уже знакомый голос на другом конце линии. — Профессор? Это Шульц.

    — Чего звонишь? Вроде никаких сложностей у тебя не было по данному поручению.

    — Их и не появилось. Я же вам докладывал еще тогда… Но сеньора Гонсалес с ее активностью начинает вызывать подозрения. Более того, даже опасения. К тому же мои информаторы сообщили, что в городе видели итальянских наемников, а вы знаете, кто и для чего использует «солдат» парочки мафиозных кланов.

    — Занятно… — протянул Тормасов. Шульц чуял, что сейчас его собеседник быстро прогоняет услышанные сведения, встраивает их в свои планы. — Получается, она начала свою игру без ведома председателя. Ну а ты зачем мне это сообщаешь? Только не надо о преданности интересам Корпорации. Вольному наемнику они чужды.

    — Я и не собирался притворяться перед умным человеком. Пользы от этого не получу, а подозрительность с вашей стороны мне не нужна. Просто с вами моя группа работает давно, а репутация ваша — на должном уровне. О Мануэлле этого не скажешь. Она угроза не только для врагов, но и для своих союзников и подчиненных.

    — Ты сказал, Шульц, а я все услышал. И не забуду. Теперь о новом деле. Ты готов в сжатые сроки подготовить ликвидацию тех лидеров южной диаспоры в городе?

    — Да. Одного из четверки — вообще легко, для остальных надо приложить некоторые усилия, но тоже сложностей не вижу. Прикажете начать?

    Маркус не преувеличивал. Он всего лишь хорошо представлял себе истинный уровень дилетантской по сути охраны данной группы криминалитета. Такой еще худо-бедно годился для защиты от им подобных, но против профессионалов это не смотрелось. Единственное — не с его раненым напарником сейчас стоило замахиваться на быструю и качественную ликвидацию. Только использовать других наемников. Это было бы несложно — диаспоры достали здесь всех, но без приказа он не собирался взваливать на себя лишние хлопоты.

    — Пока рано. Макс еще не найден, контакт с ним не установлен. А уже оказанная услуга мало стоит. Теперь насчет вас…

    — Слушаю, профессор.

    — Я отзываю вас из России. Сейчас такие специалисты нужнее тут, рядом со мной. Надеюсь, вы намерены продолжать сотрудничество?

    Для Маркуса это был очень неудобный вопрос. Он был сыт по горло нынешней ситуацией, в которой опасаться нужно было и Мануэллу, и ее наемников, и саму Корпорацию в целом. Потому и решил начать свою игру, перехватив ценного объекта в затеваемой директорами партии. К сожалению, работать с этим Станиславом надо будет далеко не один день, а результаты — они тоже могут варьироваться.

    Согласиться на предложение Тормасова и одновременно с этим продолжать вести свою игру? Опасно… Корпорация — не сборная солянка из идиотов, особенно если учитывать аналитический и научный отделы. Их же соответственно как раз и курируют Гонсалес с Тормасовым.

    Пускаться в бега? Но тогда выходит, что недавние действия оказались лишены перспектив. Обидно будет, дьявольски обидно. А пауза в разговоре вот-вот станет заметной. Упс, уже стала…

    — Сомневаешься в Корпорации, Маркус? Правильно, я бы на твоем месте тоже задумался о сборе вещичек и эмиграции на далекие тропические острова.

    — Вы любите читать чужие мысли, проф? Сами научились или хитрый приборчик изобрели? И вообще, с чего…

    — С того, что считаю тебя умным человеком, — не дал договорить Тормасов. — И еще я думаю, что ты начал собирать или компромат, или еще какие-то материалы, позволяющие чувствовать себя в большей безопасности. Имелись звоночки, только я им хода давать не стал.

    — Допустим… И что?

    — Все то же предложение. Только я — не Корпорация. Предлагаю уйти из общего подчинения директорату и перейти в мою личную структуру. Вне штатов, на консультативных началах в сфере интересов научного отдела.

    Вот тут Шульц не просто удивился, а серьезно призадумался о том, находится ли он в здравом уме или все вокруг есть одна большая галлюцинация. Или… все в Корпорации действительно так далеко зашло? Если да, то упускать шанс нельзя. Прозвучавшие из уст Тормасова слова были по сути явным предложением занять его сторону в грядущем переделе сфер влияния внутри структуры.

    — Я бы согласился без лишних слов, — начал заводить шарманку Шульц, — только меня с детства отучили верить в бесплатный сыр и отсутствие гарантий… Вот если бы добавилось уверенности, что работа на вас, профессор, будет долгой и выгодной…

    — Разумно. Я ожидал чего-то подобного. Будут гарантии. Вы не в церкви, вас не обманут!
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Идентифицировать трофеи — дело одновременно и полезное, и занятное. Вот и мы с Лаирой, разместившись в одной из сдававшихся внаем комнат в заведении среднего пошиба, этим занимались. Место было не сказать чтобы спокойное в общепринятом смысле, но под патронажем Ривинэлля, а это многое значило в Ваэлноре и окрестностях.

    Заняться было чем… Тут и сброшенные мне на стимкомп материалы под названием «Кто есть кто в криминальном мире Ваэлнора», и сведения о трех эльфийских родах, имеющих здесь особое влияние. Про Перистые облака и Терновник поболее, про Лунную Росу поменее, как и ожидалось. Да, Агриолл, приведя нас сюда и устроив, обещался через некоторое время прорезаться. Но первым делом все же трофей. Тот самый, техномагический!

    — Как думаешь, что это такое?

    — Монокль, Лаира, всего лишь монокль. Есть такое устройство, позволяет исправлять зрение, правда только на один глаз.

    Реплика в стиле Капитана Очевидность привела к предсказуемым последствиям — легкому подзатыльнику от любопытной дракониды, в вольготно-эротической позе распростершейся на кровати рядом со мной. Ну и от комментария она не удержалась:

    — Вот возьму, оскорблюсь за проявляемое невнимание… и устрою тебе страшное наказание! Того самого характера, которого все парни боятся.

    — Упс. Осознал, раскаялся и готов деятельно сотрудничать, — подмигнул я Лаире и тут же изобразил намерение сграбастать ее в свои руки загребущие. Мигом раздался короткий протестующий взвизг. — Ладно-ладно, шучу. Будет тебе подробное описание этого предмета. Вот только еще чуток материалы по подобным вещицам просмотреть надо.

    — Понятно. Слушай, Макс, а где вы, Тенерожденные, все знания о Скарлайге, всех его землях и обитателях берете? Тени рассказывают через эти вот штуковины? Я со своим, как вы говорите, стимкомпом пыталась что-то сделать. А ничего не получается. Нет, он хороший. Полезный, особенно после того, как ты меня подучил с ним работать, но все равно твоему не чета. Почему?

    Вот он, один из числа «проклятых вопросов» для обитателей Скарлайга. Не объяснишь суть, если не рассказывать про искусственность их мира по отношению к внешнему, не проводить ликбез по тому, как они из неодушевленных болванок, программного кода, стали превращаться и частью уже превратились в полноценных разумных существ.

    А ведь это важный сигнал. Если кое-кто уже дорос до таких вопросов и желает получить ответы — это же полное, без всяких ущербностей осознание себя как состоявшейся личности. Не зря же почти во всех религиях именно с осознания перволюдьми самих себя и начиналась история.

    — Разные устройства, принцесса… И то, что получается делать с моего, на твоем никак не выйдет. И дать его тебе попользоваться не выйдет. Не станет работать — и все тут.

    — Но я могу и на твой посмотреть. Дашь?

    — Попробуй. Вот, к примеру, то, что я просматриваю, — показал я на экран стимкомпа. На нем же был лишь адрес ссылки и не более того, — видишь?

    — Там же ничего нет!

    — Там — нет. Зато у меня перед глазами возникает как бы висящая в воздухе картинка, видимая лишь мне.

    — Ух ты! Хорошо быть из мира Теней…

    Восхищение и легкая зависть в глазах Лаиры. Эх, девочка ты моя красивая, талантливая, местами жесткая, но порой такая наивная… Нет ничего особо хорошего в нынешнем внешнем мире. Было бы там все как тут в плане властей и персонажей, его населяющих… да тогда бы и Скарлайг не возник. Равно как и другие подобные миры. Миры, где еще есть понятия братства по оружию, чести, а нет продажных политиканов, толерастии, легко путаемых с бандюками правоохерителей и прочей мразоты.

    — Я говорил тебе раньше, крылатая моя прелесть, повторю и сейчас. Если возможность появится, то обязательно покажу тебе мир… кхм, Теней. Тогда и посмотрим, что о нем может сказать тот, кто раньше его не видел. Пока же…

    — Что?

    — Нашел я эту вещицу. Артефакт, кстати, хотя и не из числа отмеченных божественной силой.

    — Конечно же не отмеченный! — воодушевилась Лаира, явно настроившаяся просветить меня относительно какой-то темы. — Ты же техномаг, и монокль этот у техномага как трофей забрал. Ваша ветвь магии — она особенная, на богов не ориентированная даже косвенно. Берете энергию и работаете или напрямую, к стихиям и воплощениям не обращаясь, или используете как топливо для механизмов, на вас привязку имеющих. Нет здесь места для богов. Техномагия сама на себя замкнута, влиять невозможно.

    — Это… ты меня обрадовала.

    — Серьезно? — удивилась Лаира. — Но ведь это гораздо сложнее, чем если бы была возможность чьим-то покровительством постоянно пользоваться или «якорь» иметь. Я не маг, обучение способностей не выявило, но теорию все равно мне рассказывали. Так о техномагах говорили, что они становятся опаснее со временем, а поначалу довольно уязвимы. Поэтому немногие рискуют долгим периодом уязвимости.

    — Так надежнее, Лаира. Лично для меня.

    — Для тебя… — призадумалась девушка. — Именно что для тебя с твоими сложными планами, о которых, как я поняла, ты даже наедине с собой не проговоришься. Нет, я все понимаю и нисколько не жалуюсь. Просто хочу, чтобы время, когда будет можно говорить о них, пришло поскорее.

    — Сделаю все, что реально, и даже чуточку нереального…

    — Но ты начал рассказывать о трофее. И?

    Ах да, трофей… Вновь переключив часть внимания на выкопанный из открытых форумных справочников по Скарлайгу текст, я начал рассказывать своей спутнице о том, что удалось приватизировать в свои закрома.

    Око Ратена — вот как назывался этот предмет. Полезнейший артефакт, по мифологии Скарлайга пришедший из далеких веков в довольно ограниченном количестве. Древние техномаги, дескать, умели делать подобные штуки, но технология изготовления была утеряна во время упадка магии и технологии. А название получено по имени того мага, который и создал технологию производства многих предметов амуниции для этого направления искусства.

    Я первый раз сталкивался с такой штукой, как самоподстраивающийся под пользователя девайс. В том смысле, что в зависимости от уровня техномага-пользователя Око давало тому доступ все к новым и новым своим возможностям. На начальных уровнях оно разве что чуть улучшало обзор, но вот с двадцатого появлялась первая относительно полезная способность — дально- и инфравидение. То есть сочетание бинокля и прибора ночного видения. Лично мне они на фиг не требовались по причине особенностей тифлинга, но не о том речь. Тридцатый уровень и новый бонус, а именно возможность смотреть сквозь стены. Не все стены, к сожалению, а лишь не защищенные заклятиями. Но и то хлеб. Вот дальше, увы… В свободном доступе информации просто не было. Надо шерстить закрытые платные сайты или копать среди знакомых игроков. Вести — не за спасибо, а за звонкую реальную монету, что мне сейчас точно не светило. Да и не нужно было, по большому-то счету.

    — Впечатляет, — медленно, очень медленно проговорила Лаира, когда я закончил рассказывать ей про особенности заполученного трофея. — Есть в нашем клане несколько похожих вещей… Тех, которые чем больше изучаешь, тем больше нового открывают. Только они у моего отца либо брата, другие доступа не имеют. Глава клана и наследник. Всё. А тут такое… Хотя это Око только техномагам полезно будет.

    — Ничего. Если найдется что-то под тебя — сама понимаешь, грешно будет не предоставить. Или вернуть тебе ту часть наследия клана, что в руках братца находится. Получится — так вместе с руками, вырванными под самый корень.

    — Знаешь, я приму от тебя этот подарок. Вот такая неправильная принцесса тебе досталась, — невесело улыбнулась драконида. — Другим дарят редкие каменья, красивые наряды и произведения искусства. Им посвящают победы и рассказывают о них вечерами за бокалом вина. Ну а я…

    — А ты участвуешь в тех самых победах, причем не как простой свидетель. А вечером за бокалом вина можно как вспомнить о собственных делах, так и послушать других. Зато ты сразу отличишь правду от фантазий самовлюбленных хамелеонов, принимающих выгодную им окраску. Так что…

    «Сложно с ней, и все же интересно; и скучать не приходится», — именно это я подумал, обнимая прижавшуюся ко мне девушку. Ну а несколько позже мы уже изучали вариант, который был нам предложен, чтобы не только оказаться внутри Ваэлнора, но и внедриться в интересующую среду торговцев живым товаром.

    
— Авантюра, Макс! Ты всегда пытаешься пройти по кромке, балансируешь с веселой улыбкой на лице, словно не понимаешь весь риск.

    Вспомнив эту фразу Лаиры, которую она так или иначе произносила раз …дцать, я невольно улыбнулся. Все получилось; по крайней мере — на начальном этапе. Мы в Ваэлноре, внутри крепостных стен, причем проскользнули туда легко и непринужденно.

    Первый раз тот самый возмущенный возглас раздался, когда к нам в номер прибыл Агриолл, порученец Ривинэлля. Он, помимо готовности отвечать на множество вопросов, принес с собой неплохой ассортимент нарядов, в которые Ривинэлль счел возможным обрядить Лаиру, выставив в качестве моей наложницы. Тогда я для виду согласился, но… То самое вечное «но», от которого свихиваются мозги у друзей и врагов.

    Окончательно идея оформилась, когда я увидел среди принесенных нарядов полупрозрачный комплект, ало-черной расцветки, сразу привлекающий к себе внимание. А завидев, тут же потащил его из общей кучи со словами:

    — А вот этот комплектик тебе, Лайар, идеально подойдет. Особенно если к нему добавить два твоих клинка, рукояти которых будут обмотаны красной тканью.

    — Наряд Танцующих на Крови? — ахнул полуэльф. — Тифлинг, ты сошел со своего невеликого ума! Прикидываться служительницей Владыки Клинков — навлекать на себя очень большие проблемы.

    — Мое дело — и проблемы соответственно тоже мои. Зато подобный вариант с ходу отсекает все неправильное поведение случайно встреченных хамов по отношению к ней. К тому же никого не удивит оружие и умение девушки им пользоваться. А напоследок — самое интересное. Танцующие на Крови могут шляться где угодно, сопровождать кого угодно, если на то есть согласие их спутника. А я сразу подтвержу, что оно есть. Ну не может залетный торговец экзотическими девушками отказаться от подобного сопровождения, не желая оскорбить столь… опасную персону.

    Агриолл пошипел, поплевался, но по сути крыть ему мое предложение было нечем. Ну разве что словами матерными, но тут и в рыло получить реально. Смирился. Потом мы с Лаирой его стали по другим вопросам пытать, он и отвлекся. Правда, успокоения нервов ради полбутылки крепкого вина высосал и нетвердыми ногами ушел, ну да то его личные сложности.

    И началась «вторая часть Марлезонского балета», если вспомнить меткое выражение классика. На сей раз попало уже мне — относительно того, что стоит поберечься, пытаясь использовать высшие силы для прикрышки собственных авантюр. Отбрехался, припомнив, что получил от части сущности Хоррана если и не карт-бланш для рискованных операций, то нечто очень на него похожее. Потом добавил, что Лаира и красавица, и умница, и клинками великолепно владеет. А раз так, то чем она не Танцующая на Крови? Хотя бы на временной основе, за ради выполнения дела, против которого Хорран точно возражать не станет.

    Поняв, что я не шучу насчет положительного отношения божества, драконида несколько подуспокоилась. Вот только «несколько» и «полностью» — разные понятия. Продолжать обзывать мои планы авантюрными принцесса не перестала. Зато как миленькая переоделась в весьма фривольное одеяние, повязала алые ленты на рукояти клинков, да и лицо закрыла черно-алой густой вуалью. Последнее, кстати, широко использовалось Танцующими, ведь далеко не все из них хотели раскрывать свою личность. Ну или не везде ее раскрывать.

    Затем… Затем был разговор с теми, кого я мог привлечь в качестве помощников на завершающем этапе своего плана. Те самые трое временных напарников: Хель с Хельги да эльфийка Алиэнэль. Разноплановые бойцы, к тому же вместе мы с ними уже работали. Да и опасаться насчет вероятного кидка они не будут. Опыт, знаете ли.

    Скинув каждому из них по краткому сообщению, где писал о срочной необходимости собраться в групповом чате, я стал ждать, рассчитывая на скорый, хоть и не моментальный ответ. И не прогадал. Сначала отозвалась Алиэнэль, заявившая, что «до вторника она совершенно свободна». Немного попикировавшись на тему, что эльфийка все же волк-оборотень, а не боевая форма плюшевого медведя, неплохо скоротали время. А потом прорезалась и неразлучная парочка.

    Сначала Хель пыталась было вяло отбрыкиваться, упирая на возможную загруженность клановыми делами. Ага, в Мьельнире-то, куда их приняли совсем недавно и пока ничего важного не поручали! Пришлось уверить, что предлагаемая халтурка как бы и собственно клану в плюс идет. В общем, в какой-то мере так оно и было, да и Харальд при необходимости мог подтвердить. Другое дело, что я не хотел его вмешивать, желательно было еще чуток проверить степень нынешней самостоятельности всей веселой троицы.

    Согласие было получено. Просто Хель, как и положено по ее психотипу, любила малость поотнекиваться, тем самым подчеркивая свою незаменимость. Да и ладно, мне несложно, а ей приятно! Зато дальше пошел более предметный разговор:

    — Так что тебе от нашей троицы надо, Макс? — вопрошала Хель. — Я за любой кипеш, кроме голодовки, особенно финансовой. Только готовиться надо не к чему-то абстрактному, чтоб потом в глубоком анусе не оказаться.

    — Так никто и не спорит. Вот что первым делом потребуется… Будьте готовы в ближайшие пару дней оказаться в Ваэлноре. Алиэнэль у нас не абы кто, а эльфийка, потому не только сама пройти без проблем сможет, но и парочку гостей иной расы протащить. То есть вас двоих, парочку неразлучную. Кстати, я надеюсь, что у тебя никаких проблем с этим городом-крепостью не успело возникнуть?

    — Нет! Все нормально… то есть я вообще там побывать не успела, — мигом отписалась эльфийка. — Так себе место, как мне успели рассказать. Там классическая эльфийская раскачка подошла бы, но не мое направление воина-ульфхеднара. Наставников не найти, отношение к подобному тоже не самое лучшее.

    — Понятно. Главное, что проблем нет. Теперь насчет целей. Их будет две или максимум три. Общий план действий — резкие удары, уничтожение целей и отступление. Затем отход из крепости по мобильному телепорту.

    — А кто цели?

    — Хороший вопрос, Хель. Завязанные на криминал представители эльфийских старших родов, а также местные служители культа Валлиэль.

    Небольшая пауза. Троица явно переваривала прочитанное. Что сказать; я подписывал их не на легкий набег, а действительно на серьезную акцию. Опасную, но тем более значительную как в плане опыта, так и относительно…

    — Каков наш интерес? — четко уловил главное доселе молчавший Хельги. — На амуницию и расходники придется потратить чуть ли не все, что в карманах завалялось. Хочется должного прибытка.

    — Всем хочется, а мне особенно. И тут у нас сразу два варианта, причем один не исключает другого. Есть серьезный шанс срубить некоторое количество сапфиров, часть из которых обязательно отойдет вам троим. Но если этот кусок пролетит мимо наших рук, то остаются трофеи. Хорошие трофеи, насчет этого даю гарантию.

    — Допустим. Пусть мы соглашаемся на то, чтобы сцепиться с важными эльфами, если все будет быстро и без неразумного риска. Но вот жрецы Валлиэль — это совсем другое. Получая ее силы, они просто сметут любую малую группу без соответствующего божественного же сопровождения или не упакованную в редкие шмотки. Что на это скажешь, Макс?

    — Скажу кратко, Хельги. Есть пара козырей в рукаве. Сам понимаешь, что раскрывать их я не собираюсь. Достаточно и того, что они есть. Равно как и обещания, что польза для всех участников происходящего будет более чем существенной. Итак?

    Народ думал. Я не видел их, но мог представить себе, как все трое сейчас взвешивали аргументы за и против. Оставалось надеяться, что первые перевесят. Благо и предпосылки имелись благодаря недавнему прошлому. Алиэнэль и вовсе могла записать в свой актив аж двойной опыт успешного сотрудничества со мной. Следовательно…

    — Сбиваемая тобой группа не будет очень уж сильной, — дотронулась до моей руки Лаира. — Может, будет лучше использовать если не наемников, то кого-то из приближенных Харальда? Он, я думаю, не откажет, если его заинтересовать.

    — Тактически ты предложила верный ход, но вот с точки зрения стратегии это неправильно.

    — Почему? — живо поинтересовалась драконида. — Есть цель, есть варианты ее достижения. Естественным будет выбрать наименее рискованный…

    — И наименее полезный, не забудь… Для начала Харальд попробует наложить лапы на те вещи, которые нужны мне и только мне. Ну а во-вторых, люди Харальда — это люди Харальда. Зато эти трое пока что ближе ко мне, чем к нему. И я хочу эту ситуацию не только сохранить, но и развить. Теперь понимаешь?

    — Вот теперь — да. Ты готовишь задел на будущее и проверяешь в бою тех, кто может стать рядом. Прости, Макс, я ошибалась…

    И личико стало такое грустное-грустное. Ч-черт, надо это быстро исправлять!

    — Все нормально. Я учусь одним вещам, ты — другим. Никто не в силах объять необъятное, не так ли, красавица?

    — Но ведь хочется! Я просила отца учить меня умению принимать верные решения в том, что называют политикой, но мне отказали в этом. Не дело принцессы — и всё. А моего презренного братца учили всему… Только Трегор учил, но он воин, а не правитель, — драконида чуть не всхлипнула, вспомнив про своего наставника. — Как он там? Надо бы попробовать узнать…

    — Ну тихо, тихо. Времени прошло — всего ничего. Да и не случится с ним плохого, не та ситуация. Сам потом проявится, по прошествии времени. И пока отодвинь все мысли о доме в дальний уголок памяти. Сейчас ты сама выбрала себе цель. И шансы воплотить ее в жизнь довольно высоки. Кстати, вот и мои приятели о себе напоминают. Смотри, ответ дали. Хорошо!

    Действительно, все было хорошо. Все трое приняли решение. То, что меня более чем устраивало. Ну а их пожелание обратить пристальное внимание на трофеи и учинить справедливый раздел оных — так тут все правильно, я и не собирался оставлять их без добычи. Зато амуницию обязались приобрести по мере сил и возможностей, ориентированную как раз на поставленные мной задачи. Ну и быть готовыми сорваться с места по сигналу в течение ближайших нескольких дней. Только уведомить надо было заранее, на случай форс-мажорных обстоятельств.

    И вот мы внутри крепостных стен Ваэлнора, а за нашими спинами осталась несколько удивленная, но все же адекватно воспринявшая наше появление стража у главных ворот. Что ни говори, а Танцующие не столь часто появляются в эльфийских крепостях, да еще такие необычные. Дракониды — не такая многочисленная раса; хотя, надо отметить, почитателей Хоррана среди них предостаточно. Ну а на фоне Лаиры моя персона как бы уходила в тень, смазывалась в памяти всех попадающихся на пути. И вот это было действительно хорошо.

    Насчет же узнавания себя родимого я не беспокоился. Ну… почти не беспокоился. Создаваемая магами, идущими по ветке работы с искусственными органическими существами, псевдоплоть натягивалась на лицо в качестве маски и была довольно надежной защитой от узнавания… со стороны местных. И полноценно работала лишь у Тенерожденных. Один из бонусов, делающих приключения в мире Скарлайга еще более захватывающими для игроков. Конечно, заклятия должного уровня могли засечь обманку, но кто сказал, что их будут использовать направо и налево? Сложные, затратные, не для всех доступные. Не-эт, их использовали лишь в конкретных ситуациях. Стационарные же амулеты, проверяющие всех и вся, стояли лишь на стратегических, особо охраняемых объектах вроде резиденции коменданта Ваэлнора или храма Валлиэль, госпожи лесов.

    — Куда теперь? — поинтересовалась драконида. — Сразу по оставленному адресу или у тебя другие планы?

    — Сначала познакомимся с местными воротилами, а вот потом и по магазинам пройтись полезно будет. Жезл зарядки требует, телепорт твой, да и другие полезные мелочи лишними точно не окажутся.

    — Хорошо…

    Вот и договорились. Осталось только добраться до места дислокации интересующего нас в первую очередь эльфа. Пешочком добраться. Да, именно так, потому что привычных по Караху наемных экипажей тут не водилось. Эльфы и технологии. Точнее, их неприятие. Вместо транспорта со стимпанковским колоритом тут использовались или классические экипажи, влекомые по улицам лошадьми, либо портшезы. В последних движущей силой выступали особи человеческого, орочьего и прочих народов, что в моих глазах выглядело и убого, и печально.

    Особенно печальным все становилось, когда взгляд перескакивал на стены крепости и строения внутри оной. Они были изящными, на вид очень хрупкими. Практически воздушными, а вместе с тем неимоверно прочными. Магия — она, родимая! Если уметь ею пользоваться, то внешний вид и внутреннее содержание могут очень сильно не совпадать. Ну а если, как у собственно эльфов, развито понимание живой природы, то не стоит удивляться сочетанию в постройках камня и дерева.

    Но одно дело архитектура, а другое — населяющие это место. Эльфы, млин! Их лица выражали такую надменность ко всем другим, такое превосходство и даже брезгливость, что хотелось совместить свой кулак и парочку особо важных физиономий. Жаль, что нельзя поддаться этому естественному душевному порыву.

    Оставалось лишь делать рожу кирпичом и идти по чистым улочкам, любуясь красотами этих мест и напрочь игнорируя обитателей с острыми ушами. К счастью, подробная карта Ваэлнора у меня была, равно как и отметки на этой карте, обозначающие те места, которые для моих целей особенно важны. И первая из них — особняк Кристинэлля. Сам посредник не принадлежал ни к одному из трех вовлеченных в работорговлю родов, но авторитетом пользовался немалым. Этакий нейтрал, при участии которого и переговоры проводились, и гарантии можно было получить.

    Зачем потребовалась наша с ним встреча? Ривинэлль рассчитывал заинтересовать этого эльфа выгодными перспективами от моего лица, после чего перевести стрелки относительно недавнего погрома в «Любых причудах» на род Перистых Облаков. Ну а там должно было последовать праведное возмущение Терновника со всеми вытекающими. Конфликт — штука очень полезная, если он происходит между твоими конкурентами. К тому же большая часть риска — на мне, а сам Ривинэлль и его род остаются практически не при делах. Все претензии — к борзому наемнику, если что.

    Добрались. И даже без вполне реальных в пределах Ваэлнора конфликтов с местными. Писали на форумах игроки, что если ты не эльф, то нарваться на мелкие конфликты с местными — как два пальца об асфальт. А последствия могли быть разными: изменение отношений с местными от неприязни до полного неприятия, штрафы от властей, выдворение за пределы Ваэлнора, временное или окончательное… В общем, весь спектр неприятностей. Почему ко мне это не пристало? А вот она, причина. Рядом со мной идет, руки на эфесах клинков держит. Пусть среди эльфов мало кто почитает Владыку Клинков, но по мелочам приставать к способной ответить ударом клинка и быть в полном праве Танцующей немного желающих. Из простых обывателей и рядовых воинов, я имею в виду. Другие же… Ну да и на этот случай заготовки имеются.

    — Хороший особняк отхватил себе Кристинэлль, — произнес я, внимательно осмотрев трехэтажное великолепие, украшенное статуями, колоннами и затейливой резьбой. — Как много, оказывается, зарабатывают посредники…

    — В делах, от которых несет несравненным ароматом помойки! Самые прибыльные сделки — это рабы и редкие магические товары. И если последнее в почете у всех, то первое… И почему же так много желающих приобщиться к такой грязи?

    — Все просто, принцесса, — хмыкнул я, вспомнив наркобаронов из собственного мира, являвшихся такой же или еще большей мразью. — Максимальная прибыль, а ума для подобных дел сильно много и не требуется. Точнее — требуется, бездари и там не выживают, — но очень уж ограниченный сектор его используется. Да к тому же всегда можно получить компромат на влиятельных персон. Которые, боясь огласки, будут прикрывать подобных деловаров.

    — Просто все… и противно.

    — Не без того, крылатая. А сейчас эмоции в сторону. Мы идем в гости.

    Дотянувшись до витого шелкового шнура, я дернул за него, и сразу же где-то внутри особняка раздался хрустальный мелодичный перезвон. Спустя полминуты дверь отворилась. Возникший на пороге слуга-полуэльф почтительно поклонился и предложил следовать за ним.
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     Интерлюдия
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Профессор Тормасов, директор Корпорации

    
Разговор с Маркусом Шульцем еще в самом начале показался ему перспективным. Этот наемник и два его друга-напарника быстро и качественно выполняли задания, не оставляли после себя следов, не боялись крови и, что самое любопытное, были вполне приличными людьми по меркам своей профессии. А еще обладали развитым интеллектом, который помог им понять, что в Корпорации не все ладно.

    Едва он предложил им вернуться из России для личной встречи, как почуял четкое нежелание выполнять приказ. А раз возникло такое ощущение, то отмахиваться от него не следовало, равно как и пытаться давить на ценный человеческий ресурс. Это не клерки, не менеджеры в дорогих галстучках. Почуют угрозу или даже намек на нее — начнут рубить концы, а там и сами исчезнут, спрячутся в заблаговременно отрытых норах так, что годы искать будешь, и не факт, что получится.

    Пришлось ему играть на обострение и самому поднимать тему насчет недоверия Корпорации. Не обвиняюще, просто как факт. А заодно и выдвигать предложение работать не на нее, а на себя лично. А это само по себе многое значило. По сути — прямое предложение войти в личную его команду, команду директора Тормасова. Помимо прочего, подобное предложение подстраховывало Маркуса и его людей от неадекватных действий со стороны Гонсалес, а то и кого иного, равного ей по положению.

    Тогда, во время разговора, Шульц не отверг идею, но с ходу выдвинул одно условие. Наглое, конечно, но свидетельствующее о том, что не зря ему вообще предложили войти в личную, а не корпоративную структуру. Гарантии. И вот тут Тормасову пришлось поломать голову.

    Просто так, одной наглостью, подобное предложение не объяснить. Следовательно, были у Шульца на руках некие козыри, позволяющие показывать клыки. Но что именно? Лично он ни на какие секреты Корпорации его команду не выводил и даже не собирался. Тогда? Оставалось лишь одно разумное предположение — нынешняя операция, к которой и привязали Шульца с командой. Пришлось озвучить гипотезу в разговоре. А заодно дать намек насчет гарантий, если договаривающиеся стороны правильно поймут друг друга.

    — Я могу дать тебе интересные документы о просчетах аналитического отдела и махинациях людей из финансового. Их обнародование будет большой неприятностью для кое-кого, — сказал он тогда. — Но сначала ответь — что из тайн по реализуемой сейчас операции «Скользящий» ты узнал?

    — Друг вашего главного фигуранта. Он со мной и, что самое главное, верит мне и моим людям. Это тот фундамент, на основании которого можно строить любое здание. Любой вариант выхода на этого «Макса». Выбор за вами, если не глупить и не поддаваться соблазнам грубого давления…

    Таков был ответ Шульца. Ответ, данный после пересылки тому первой части компромата на весомых персон Корпорации, и неслабо поразивший Тормасова. Этот наемник сделал то, от чего они на совете директоров решили воздержаться. Только сделал это по-иному, получив впечатляющий результат. Значит, он не ошибся, предлагая Шульцу должность и перспективы. Ну и для дружков последнего места найдутся.

    — Тогда ваше присутствие здесь становится тем более необходимым. Вместе с вашим живым трофеем, готовым добровольно сотрудничать…

    — Не с Корпорацией, а лично со мной.

    — Это я уже понял, — лениво отмахнулся от и так понятного нюанса профессор. — Деньги под названием «аванс» получите. Если необходимы документы для него — тоже не возникнет сложностей.

    — Документы нужны. Но еще важнее — официальное предложение работы в нашей структуре. И особенно те документы, которые покажут ее как вышестоящую: относительно той фальшивки, под видом служащих которой мы ему представились. И скажите: он просто важен или ОЧЕНЬ важен?

    Тормасов решил не скрывать то, что потом все равно выплывет на поверхность.

    — Второе.

    — Тогда нам придется менять настоящие имена на используемые сейчас псевдонимы. Перешлите комплекты документов в срочном порядке. Объект не поймет, если у его спасителей окажутся множественные личности. Подозрения — не то, что сейчас требуется. Тогда остается лишь проблема с Мануэллой.

    — Конкретнее. Или эти итальянские мафиозо, которых она любит использовать, сунулись к прихваченному вами объекту?

    — Да. Цель — полевой допрос и, скорее всего, последующее устранение.

    — А вы — устранили их… Знаешь, Маркус, это дает простор для дальнейших действий. Поэтому слушай, что будешь делать. В течение суток получишь полный комплект документов для себя, своих парней и объекта. Затем отправишься первым же удобным рейсом ко мне. Тебя прикроют.

    — Не стоит привлекать внимание. Я сделаю это лучше и надежнее.

    — Ладно. Тогда жди посылки. Скоро увидимся.

    Неплохо все сложилось. Дополнительная информация от близкого друга Скользящего, слаженная боевая группа, которой в его планах также найдется место. И Мануэлла, точнее — ее интриги. Чужие интриги могут быть полезны, если только направить их в нужное русло. Например…

    Кто сказал, что Станислава Рокотова вырвали из рук итальянских наемников сеньоры Гонсалес Шульц с группой? Да никто, боже ж ты мой! Это могли быть и совершенно другие люди, хотя и связанные с Корпорацией. Например, с лордом Пэмсборо или, чего тут мелочиться, лично с председателем Степлтоном. Хотя нет, лучше подставлять лорда. Поскольку укусить председателя Корпорации Мануэлла может и побояться.

    Решено. Наличие живого и разговорчивого Рокотова до поры будет скрыто, а вот создать иллюзию его смерти как раз надо. Да такую, чтобы привела пытливый ум Мануэллы прямиком к подставленной ей фигуре. И если получится… Всегда приятно делать грязную работу чужими руками.

    
Мануэлла Гонсалес

    
Мануэлла любила, когда утро начинается с новостей. Само собой, если эти новости — хорошие. Впрочем, плохие она тоже выслушивала, никогда не позволяя себе от них отмахиваться. Но когда одновременно обрушиваются ДВЕ важные новости, плохая и хорошая — это уже чересчур.

    Сначала все было хорошо. Завербованный группой Шульца агент вышел на связь и, настойчиво намекая на дополнительное вознаграждение, слил планы Скользящего насчет чего-то очень важного, связанного с находящимся в виртуале городом Ваэлнор и храмом эльфов. Плюсом были и данные на трех членов клана Мьельнир, с которым Макс явно поддерживал хорошие отношения. Пригодится.

    Впрочем, агент, этот Павел Лишенков, получил не только немного денег помимо обычной ставки информатора, но и втык по поводу недостаточного количества информации. Кнут и пряник — этот метод Мануэлла за долгие годы работы в Корпорации освоила в совершенстве. Впечатлившийся ее нажимом агент быстро отписался насчет приложения максимальных усилий, после чего поспешил прервать переписку. Наверное, испугался… Знойная дамочка лишь желчно усмехнулась — в очередной раз человек доказал свою уязвимость и слабость, которые она так презирала в любом разумном существе. Однако, презирая, использовала от и до. Ведь если не она, то другие озаботятся, но уже не в ее интересах, а совсем в противоположных.

    Хорошо… Теперь можно было срочно собирать присутствующий директорат и получать для себя любимой карт-бланш на операцию в виртуальном пространстве. Заодно, при необходимости, задействовать наконец двух прирученных Скользящих Корпорации. Нечего им жировать за казенный счет!

    Короткий звонок председателю Степлтону с предложением обсудить новости и дать ей возможность активизировать действия в виртмире… Благожелательная реакция, поддержка внеочередного собрания, причем назначенным оно оказалось буквально через несколько часов. Ну и замечание, что остальной директорат будет оповещен им, Степлтоном, лично. Подобный нюанс Мануэллу даже обрадовал — пусть коллеги подергаются, как черви на крючке. При удачной обстановке лишь она одна будет вне критики. А дальше…

    Дальше было хуже. Ее человек, отвечающий за сбор информации по России из относительно доступных источников, огорошил новостью. Дескать, сегодня рано утречком был найден труп Станислава Рокотова со следами физического и химического воздействия. Проще говоря, обычный допрос третьей степени, отягощенный использованием химии для совсем уж полной гарантии.

    Первым делом сеньора Гонсалес чуть было не спустила всех собак на Шульца с его группой, но вовремя остановила себя. Вместо яростного порыва решила пораскинуть мозгами и проверить.

    Очередной запрос, теперь уже по поводу Маркуса Шульца и двоих его напарников. И быстро пришедший ответ — вылетели из России. Сверить время с приблизительным временем смерти Рокотова… Пустышка! За три часа до упомянутого события самолет уже распростер крылья над облаками. Значит, эти точно ни при чем. Теоретически можно было предположить участие кого-то нанятого Шульцем, но она довольно хорошо изучила характер Маркуса. Недоверчивость, осторожность, стремление не оставлять следов, даже косвенных. Нет, этот никогда бы не поручил ключевую ликвидацию посторонним. Посторонними для него были все, за исключением семьи и двух проверенных временем напарников.

    Тогда кто? Выбор был невелик: Тормасов, Лехман, Пэмсборо. Первый… он бы не оставил труп вот так вот валяться — нарочито, напоказ. Вставший у него на пути — как правило, просто исчезал. Да и не любил профессор убивать того, с кем можно договориться и получить определенную выгоду в дальнейшем. Плюс соотечественник как-никак, к этому проф тоже был чувствителен. Толика сентиментальности порой проявлялась у него именно таким образом.

    Лехман. Трусоватый повелитель всемирной паутины и компьютерных технологий мог просто запаниковать и начать рубить хвосты. Да, именно таким образом: грубо, быстро, поддавшись вечно преследующему его страху разоблачения. В чем именно оно состояло бы? Кто знает… Эйб Лехман мог любую мелочь, по меркам Корпорации, в воображении своем раздуть до циклопических габаритов. Загнанная в угол, ну или посчитавшая себя таковой, крыса способна больно укусить.

    Лорд Пэмсборо. Этот человек с подчеркнутым аристократизмом тоже мог устроить подобное. Устранить помеху и даже не озаботиться тем, чтобы прибрать за собой. Цель? Показать, что он тут главный, лишь чуть менее, чем Степлтон, а остальные должны сидеть тихо и даже не пытаться возразить.

    Пэмсборо или Лехман, Лехман или Пэмсборо? Нет, гадать Мануэлла не собиралась. Лучше уж она внимательно понаблюдает за поведением этих двоих во время грядущей встречи. Там уж и решит, кого стоит осадить первым делом. А заодно сейчас наберет несколько известных ей номеров и закажет срочное расследование смерти приятеля Скользящего. Вдруг убийцы что-то пропустили, не подчистили за собой до конца? Она ведь не суд, ей и малейшего намека хватит, чтобы начать принимать контрмеры.

    Зато потом… Звонок Луккино она сделает в самом скором времени, запрашивая не парочку наемников, а куда большее их количество. Пусть пока побудут в пределах близкого доступа, а там станет понятно, на кого именно их натравить. Кровь, пролитая на благо своего восхождения, — достойное дело, воистину благое…
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«Интересно, а где эльфы зимуют?» — Вот такая вот глупая мысль мелькнула у меня в тот момент, когда мы следовали за слугой Кристинэлля внутрь особняка. И сразу пришла уверенность, что зимуют (и не только зимуют) они очень даже неплохо, особенно в таких вот роскошных хоромах. Логово Ривинэлля вне стен Ваэлнора как-то поблекло на этом фоне. И дело было не в концентрации роскоши на квадратный метр, а в общем стиле ее использования. Здесь он был, а там… Это примерно как если бы я сравнивал безвкусное оформление новорусского коттеджа на Рублевке и интерьер усадеб русской аристократии.

    — Хозяин этого места знает толк в красоте, — отметила Лаира и сразу же спросила у сопровождающего: — Любезный, это подлинные гравюры Тар-Саргата или новодел?

    — Здесь нет фальшивок. Последний, кто пытался продать их господину, ушел на своих ногах, но без кожи.

    — Серьезно… Макс, этот художник славится во многих уголках мира, за любой его набросок дадут хорошую цену на аукционах или просто купят с рук. А тут их так много… и все выдержаны в общей теме. Невероятно!

    — У господина много предметов старины. Они напоминают ему о молодости, — снизошел до объяснений слуга, не снимающий с лица маску чопорности. Ну вылитый английский дворецкий из классических фильмов! — Извольте следовать за мной.

    Дальнейший путь обошелся без восторженных высказываний дракониды и уж тем более без вопросов. Но восторг в ее глазах, само собой, никуда не делся. Да-а, принцесса чувствительна к прекрасному. Всему прекрасному, начиная от мрачной красоты оружия и заканчивая вот этими воздушными творениями. Уверен, что если ей удастся получить власть над кланом, то, помимо прочего, она и особо изысканным убранством клановой цитадели обеспокоится.

    Невольно улыбнувшись череде возникающих в голове картин, я чуть было не пропустил момент, когда мы дошли до цели — помещения, в котором находился хозяин особняка. Присаживаться нам никто не предложил, ну да и ладно, невелика потеря. Постоим, чай не развалимся на запчасти.

    Вот это ни хрена себе! Все мои предположения насчет личности Кристинэлля не учитывали одного-единственного факта — его травмы. Эльф восседал в живом кресле, которое явно могло перемещаться как по земле, так и по воздуху. А вот сам он без помощи оного передвигаться на ногах не мог. По причине их отсутствия. М-да… это чем же должно было приложить болезного, если вся сила магии так и не смогла вырастить ему новые конечности? Чем-то крайне серьезным, тут и к гадалке не ходи. Ну а обратиться к техномагам на предмет помощи — это не судьба. Эльфы и понты, понты и эльфы. Равно как и дурные традиции. Хотя мне до этого точно нету дела.

    А вот само кресло… Редкая прелесть, если смотреть на это творение с точки зрения эффективности и эффектности проведенной работы. Золотистого оттенка древесина в качестве основы, живые зеленые побеги по ней, украшенные цветами. Цветочки явно непростые, их подрагивающие лепестки «смотрели» на нас двоих и нехорошо так трепетали. Разноцветные, причем цвет наверняка имеет значение. Яд там, или скрытые внутри иглы, или еще что-то столь же неприятное — кто знает… И элементаль воздуха, дающий возможность Кристинэллю перемещаться по этому самому воздуху. Судя по интенсивности — шустрый и накачанный стихийной мощью по самое не могу. Про остальное сказать я ничего не мог, ибо не видел. Только нутром чую — здесь многое скрыто от посторонних глаз, но в нужное время проявится, на страх врагам.

    — Меня предупредили о твоем визите уважаемые мной Перворожденные, тифлинг. — Голос обезноженного эльфа оказался неожиданно звучным, да и общий цветущий вид не напоминал об увечье, если только не смотреть на место, где должны быть ноги. — Ты хочешь наладить канал поставки необычных девушек в бордели в самом Ваэлноре и его окрестностях?

    — Да, были такие мысли. Поэтому и обращаюсь к вам, как к наиболее известному посреднику Ваэлнора. С прейскурантом я знаком, поэтому можете не сомневаться в том, что получите от заключенной сделки установленный процент.

    — Я и не сомневаюсь, тифлинг. Мне платят все. Участь тех, кто не сдержал свое слово, печальна, будь то эльф, человек или дитя иной расы. И не важно, появился он на свет здесь или в таинственном мире Теней. Но что именно ты хочешь от меня услышать?

    — Для начала — всего лишь совет. Не хотелось бы оказаться в глупой ситуации, когда предлагаешь уважаемому эльфу то, что он и без того имеет.

    — Это разумно для новичка в наших краях, — слегка наклонил голову Кристинэлль, подчеркивая свое удовлетворение прозвучавшими словами. — Ты прав, к нам попадали девы из народа драконидов и змеелюдов. Правда, многие из них тут не задержались, пройдя транзитом к вождям степных орков и в подземелья тангаров. Красота нужна даже им.

    — И кто же из значимых торговцев Ваэлнора держит эти пути? Сами понимаете, почтенный Кристинэлль, мне к нему соваться с предложениями нет никакого резона. Только на смех поднимут. А если над продавцом ценного товара посмеются, то репутацию выправить сложно. Разве что методами кардинальными. Только не хотелось бы ТАК начинать дела в вашем красивом городе.

    Намек на поединок вышел довольно прозрачным. А быстрый взгляд в сторону изображающей из себя Танцовщицу на Крови Лаиры уже более тонко намекал на то, что при определенных раскладах и собственно дуэли не понадобится.

    — Кх-ха… Это излишне, гость из далеких краев, — старый, хотя и молодо выглядящий эльф клюнул на блесну, решив заранее исключить поводы для конфликта. — Шэнноар из рода Перистых Облаков рассудителен не по годам и не позволит себе насмехаться над деловым предложением, пусть оно ему и неинтересно. Это невыгодно, а он умеет считать даже аметисты, не говоря о кристаллах поценнее.

    — Это хорошо. Тогда я бы попросил вас организовать мне встречу с теми, кто действительно будет заинтересован в поставках товара указанных мной категорий. Клянусь силами Инферно, мне найдется чем их удивить.

    — Неприятная клятва, — поморщился Кристинэлль. — Но как раз поэтому я верю. Существа с демонической кровью стараются ее не нарушать. Клянись ты именем Валлиэль, Найтари или там собственной честью… я бы и треснувшего аметиста за эти слова не дал. Зато так… Хорошо, я устрою тебе эту встречу. Жди, тифлинг.

    — Связь?

    — Ривинэлль уже дал мне ее. Техника… Госпоже лесов она неугодна, но богиня простит верному слуге, что он иногда пользуется такими устройствами.

    Вроде бы эльф больше ничего не сказал, но его слуга появился как по экстренному приказу. Мы оба народ понятливый, сразу осознали намек. Я пожелал хозяину особняка бодрости и здоровья, после чего откланялся, проследовав за молчаливым слугой. Лаира так и вовсе обошлась без слов.

    На всякий случай мы хранили молчание до тех пор, пока не отошли от особняка Кристинэлля на крайне приличное расстояние. И первым, что сказала принцесса, было требование показать ей этого самого Шэнноара.

    — Смысл, красавица ты моя сердитая? Ну посмотришь ты на него, разнервничаешься, не будучи уверенной, он это или не он. И что в результате?

    — Не-эт, тут другое. Нас, захваченных пленниц, держали под какой-то отравой, да и чарами не побрезговали сначала. Я тебе не говорила, слишком это все… больно.

    — Понимаю. Но сейчас…

    — Любые воспоминания возвращаются. Иногда сами по себе, а иногда под действием сильных эмоций или чего-то определенного, как спусковой крючок метателя. Ты у меня умный, должен знать…

    Уж это я точно знал! Равно как и то, что специалист по ментальным воздействиям мог с большей гарантией и в краткие сроки вытащить из головы пациента все доселе скрытое в подсознании. Но понимал я и то, что такому менталисту нужно доверять, иначе наряду с собственно задачей можно получить массу неприятных закладок. У Лаиры же заслуживающих доверия менталистов точно не было. Да и у меня тоже, чего уж тут!

    Портрет Шэнноара, где же ты? Вроде в числе переданных Агриоллом материалов были и графические файлы. Память у моего стимкомпа большая, в отличие от стимкомпов местных, так что я смело сваливал туда все мало-мальски полезное.

    Ага, вот оно. Лица, лица… К сожалению, портреты были свалены бессистемно, навести порядок порученец Ривинэлля явно не позаботился, сочтя, что залетному наемнику и так сойдет. Ничего, это мелочи, на суть не влияющие. Ну посижу за перебором лишние минуты, так не более ж того…

    Нашел! Выведя картинку на экран, я повернул руку так, что экран стимкомпа стал хорошо виден Лаире.

    — Смотри, это он? Или пока что наши поиски…

    — Это он. Тварь. Убью! Буду убивать долго!

    Узнала. И это очень хорошо. Если цель обзавелась узнаваемым лицом, уже легче. Есть лицо, его можно найти, поймать и сделать так, чтобы оно больше никогда не напоминало о себе. Мертвые вообще плоховато это умеют. Хотя… Скарлайг, чтоб его… Но и тут есть свои особенности, позволяющие добиться окончательного убиения врага. И идея присутствует — безумная, но способная сработать как должно.

    Пока же, взяв под руку кипящую от праведного гнева Лаиру, я направился в одну из двух гостиниц высшей категории, имевшихся в Ваэлноре. Положение обязывало остановиться именно там, и ни в каких иных местах.

    Хорошо… Это я к тому, что стимкомп порадовал новым сообщением. Насчет того, что первая часть задания «Месть принцессы» выполнена. Теперь надо было не найти и уничтожить, а просто уничтожить. Да и имя виновника появилось. О награде тоже не позабыли. Насчет денег тут речи не шло, да и не взял бы я их по причине близких отношений с драконидой. Зато опыт — он лишним не бывает. Так что поднял еще один уровень, а до достижения следующего осталось лишь четверть полоски пройти. Лепота!

    Сама же принцесса… Пусть пока пышет огнем и ядом на окружающий мир. Я под горячую руку лезть точно не собираюсь. Зато к концу нашей пешей прогулки выпустит пар, придет в более-менее адекватное состояние, вот тогда и будем с ней говорить по существу.

    Плохо, когда время пропадает зазря. Исходя из этого наблюдения, я прямо на ходу активировал стимкомп и стал набирать сообщение, адресованное Аффомету:

    — Прибыл в Ваэлнор. Есть интересные планы насчет храма Валлиэль, госпожи лесов, которые ее жрецам очень не понравятся. Интересует ли это Круг?

    — Круг в целом заинтересован ослабить враждебные ему силы, — пришел ответ уже минуты через три. — Однако никакой прямой поддержки мы оказывать не станем. Только косвенную.

    — Поясни?

    — Наши люди. Люди, нанятые от нашего имени. Информация, наличие которой у тебя укажет на Круг. Насчет остального можно поговорить.

    — Устраивает, — быстро набрал я, пока Аффомет не передумал. Вот понимал, что это крайне маловероятно, а все равно… — Нужны даже не наемники, а средства на приобретение некоторых вещей, без которых план слишком рискован.

    — Да будет так, юный брат по Кругу. Присылай суть твоего плана и список желаемых покупок. Посмотрим, что из него можно будет оплатить из казны Круга. Буду ждать.

    И отключился. Немногословен сегодня мой самый первый тут знакомый. Ну да и Инферно с ним, главное — что не отказал. Напротив, обнадежил относительно финансовой поддержки моих планов. А их хватало: заряды к Поцелую Саламандры, телепорт энергией залить, алхимических гранат подкупить тоже желательно, да и еще что-нибудь можно, особенно если с Лаирой посоветоваться и на форумах пошарить. Призадумавшись над этими вопросами, я чуть было не пропустил момент, когда Лаира выплыла из густого тумана нерассуждающей ненависти и спросила:

    — С кем переписывался?

    — Как раз по делам нашим общим Аффомета беспокоил. Вот, почитай мою с ним краткую беседу…

    Общее направление моего разговора с Посвященным шестого Круга принцессе понравилось. Особенно насчет оплаты затрат на амуницию. Правда, сначала она не поняла, что я так к храму Валлиэль прицепился. Пришлось пояснить, что это та самая точка, в которой должны будут собраться все заинтересованные лица.

    — Но все же: почему именно это место? — продолжала выпытывать ход моих мыслей крылатая. — И вообще, если он тебе и нужен, то Шэнноар и жрецы храма не очень хорошо вместе сводятся…

    — Наоборот. Если заинтересовать твоего врага и предложить ему встретиться, вряд ли можно найти менее опасное в его представлении место, чем храм госпожи лесов. Ну не принято у местных в нем бузить. Череповато может получиться. Жрецы — они не только прямыми своими делами занимаются. При необходимости способны так божественной магией по смутьянам приложить, что мало никому не покажется.

    — Так нас первыми и приложат.

    — Обломятся в полный рост. Есть наметки, как действовать надо. И вообще, давай сейчас в гостинице расположимся, благо до нее почти добрались. А там, в уютной обстановке, выпьешь рюмочку успокоительного хорошей выдержки да заодно попробуешь накатать список необходимых покупок. Я его отошлю известному тебе персонажу… Все не все, но часть точно оплатит. Заинтересовался он моей идеей, это очевидно.

    — Да?

    — Точно. А краткость разговора — это у него бывает. Деловая личность, а то и вовсе я его от чего важного оторвал. Например, от какой-нибудь роскошной красотки. Кстати, о красотках…

    Перевел тему. Ф-фух, а то зациклившаяся исключительно на мести Лаира опасна прежде всего для себя самой. Тут ей не абы что, а город эльфов, которые при первом же случае обломают нам все великие планы. Нет уж, тут себя надо вести тихо, до того самого момента, как все будет готово. Так что пусть драконида со своей ехидной усмешкой величает меня озабоченным развратником и охальником, которого даже родичи в Инферно постыдятся на постой определить. Пусть… и ей приятно, и мне забавно.

    
Понты — штука дорогая, порой даже слишком. Это я понял еще в тот момент, когда оплачивал номер в гостинице «Парящий лист» на трое суток вперед. Не простой номер, а из верхней части спектра. А что делать? Уважающий себя торговец, прибывший в Ваэлнор для встречи с представителями верхушки Перворожденных просто обязан соответствовать ожиданиям. Результат — действительно хороший номер и минус шесть рубинов, по два за сутки. Жаба давит — просто слов нет! Наверное, как раз по причине недовольства этого представителя водной фауны, долго в номере задерживаться не стали. Так, всего несколько часов провели отдыха ради и душевного здоровья для. Вино, приятная компания, расслабляющая музыка и роскошная обстановка — все это помогло принцессе клана Нект прийти в себя после серьезного душевного потрясения и припадка лютой ненависти к, пожалуй, самому главному из своих нынешних врагов.

    Волевым усилием отправив квакающее земноводное в глубины своего внутреннего мира, я переключился надела насущные. Сейчас на повестке дня стояли визиты к торговцу широкого профиля, которого рекомендовал Ривинэлль, а после этого лично я намеревался забежать в храм госпожи лесов. Один забежать, без Лаиры. Ну не хотелось мне светить там ее присутствие, и все тут! Могли жрецы обеспокоиться, едва только завидев дракониду в облике Танцующей на Крови. А нам не нужны беспокойные служители культа, таких будет куда сложнее на ноль множить.

    А вот Аффомет меня частично обломал, выделив карт-бланш лишь на покупку действительно необходимых, по его личному мнению, вещей и расходников. Список был короткий: заряды для жезла и телепорта, плюс атакующая и отвлекающая алхимия. Ну а насчет заточенного под убиение служителей Валлиэль оружия был дан однозначный ответ: «Для корявых рук и великие творения оружейников и магов впрок не пойдут. Если же они, руки, подобающим концом к телу приставлены, то и простыми средствами можно совершить многое». В общем, отмазался, старый хитрец. И ничего не возразишь, ибо и без того во многом посодействовал. Телепорт и Поцелуй Саламандры — удовольствия очень дорогие, потому и используются редко, по большим, серьезным поводам.

    — Этот Ривинэлль — обычный пройдоха, — ворчала драконида, выдав очередную нелестную характеристику конкретному эльфу и всему их народу за компанию. — Вот чего бы ему не поделиться с нами толикой амуниции из собственных запасов, как это делают нормальные наниматели? Так нет, надо отправить закупаться за свои кровные, да еще в какую-то сомнительную лавчонку… как она там называется?

    — Ломбард «Ветер прошлого», он же по совместительству антикварный магазин, — уже в третий раз озвучил я конкретную информацию. — Хозяином является Дарайлла, полуэльфийка. Слишком давно занимается продажей всего и вся, поэтому сразу же бежать и стучать на клиентов ей нет никакого резона. В общем, условно безопасная персона — максимум, что можно ожидать от местной обитательницы. Что до скупердяйства Ривинэлля…

    — Ага, именно оно и есть!

    — Так мы для него не обычные наемники, а «мясо», которое должно сдохнуть и самим фактом этого помочь ему провернуть парочку мелких интриг.

    — Что?! Да тогда…

    — Тихо, буйная ты моя принцесса, тихо. — На сей раз мне несколькими словами и иронией в них удалось затушить вспышку эмоций спутницы. — Его желания ничего не значат, хотя и учитываются при разработке планов. Всегда приятно жестоко разочаровать подобных… энтузиастов. Причем наивысшая жестокость для него будет выражаться в потере немалого количества денег, что я и рассчитываю обеспечить. Потом. В самый последний момент. А из вредности тебе скажу об этом не сейчас, ибо нечего посреди эльфийского города эмоциями отсвечивать.

    — Бука!

    И вот это — за все хорошее на две недели вперед… Непосредственная душа, моя Лаира, и ничего с этим не поделаешь. Вот и сейчас притворно надулась, а сама то и дело бросает короткие взгляды. Хитро так бросает, уверенная, что эту ее фишку я еще не просек.

    Добравшись до указанного на карте места, я в очередной раз слегка офигел от эльфийского представления о ломбардах. То, что у других ассоциируется с весьма неприглядным занятием, да и оформлено соответствующим образом, у них выглядело прямо как элитный салон по продаже ювелирки и прочих предметов искусства. Нет, оно само по себе неплохо, но тогда смените вывеску, демоны вас живьем сожри! Оставьте надпись «Антикварный салон», но уберите слово «Ломбард». Так нет же — мирно соседствуют, раздражая до чрезвычайности.

    — Что угодно… — подбежавший к нам, едва мы зашли внутрь, полуэльф ненадолго замялся, подбирая нужное слово, — посетителям?

    — Хозяйка твоя угодна, морда полуостроухая, — спускать хамские нотки в голосе какого-то там прислужника я точно не собирался. — Пара минут тебе на это, иначе твоим шелковым лакейским нарядом с тобой внутри этот пол подотру. Побежал!

    Холуй-с, а это понятие из нутра не вытравить. Хамят. И дико тушуются, едва лишь понимают, что сильно ошиблись в оценке дозволенности своего хамства. Вот и сейчас — бесстыжие глазенки потупил, носком сапога пол ковырнул и… умчался в неизвестные дали на крейсерской скорости. Под аккомпанемент заливистого хохота дракониды. Ей явно понравилось это мини-представление в полуэльфийско-лакейском исполнении.

    — Слуги… они такие слуги, — отсмеявшись и украдкой смахнув выступившие от избытка веселья слезы, выдавила из себя девушка. — Все это так знакомо и до того предсказуемо… Но вот у тебя — хорошие задатки.

    — Для чего?

    — Для управления всем этим малополезным, но обязательным для высокого положения скопищем. О, Макс, вот и наш быстрый и порой робкий слуга… Не один.

    Факт. Открыв дверь, в нашу сторону медленно двигалась женщина, обладавшая куда как большим достоинством. Ну а этот… он семенил чуть сзади, что-то ей нашептывая и даже пару раз ткнув пальцем в мою сторону. И выражение морды лица было такое плаксиво-обиженное, что мне даже захотелось подать ему. На бедность там или на флакончик валерьянки для успокоения расшатанной нервной системы.

    — Дарайлла, если не ошибаюсь, — слегка кивнул я приближающейся женщине и, уловив согласие с моей догадкой, продолжил: — Собственно, я сюда прибыл не для рассматривания стандартных товаров и тем более — не для того, чтобы продавать ценные вещи по причине стесненных финансовых обстоятельств. Зато на статуэтки тангарских мастеров из лунного оникса посмотреть не откажусь.

    — Редко они попадаются. Но вам повезло, есть у меня одна такая. Пройдемте.

    Ну все, пароль-отзыв прозвучали, никаких нестыковок. Если бы они были, это могло значить наличие нездорового внимания со стороны городской стражи. А так… Я получу желаемое, особенно если в цене сойдемся.

    Проходя мимо оставшегося стоять в помещении с товарами слуги, я шутки ради изобразил попытку резкого движения в его сторону. М-да! Порой шутки оказываются… слишком успешными. Бедняга отпрыгнул в сторону с таким энтузиазмом, что врезался в один из стендов, чуть не повалив на пол его и не рухнув сам.

    — Нервный персонал пошел, — хмыкнул я. — Может, одержимость или еще какая хворь приключилась? Говорящему с Духами показать не вредно будет, или…

    — Оставьте несчастного Олиенна в покое, — грустно откликнулась Дарайлла. — Он уже не первый раз пытается грубить клиентам. Когда-нибудь я его все-таки выгоню.

    — Это уж дело добровольное. С другой стороны, этот надутый индюк, изображающий шута, лично меня только развеселил. Он так забавно прыгает…

    — Иногда мне и такое говорят… Но мы пришли. В этой комнате можете разговаривать на любые темы, она отсечена от всех попыток прослушивания.

    Охотно верю. В этом помещении царил стиль делового минимализма, но вот в защитных амулетах недостатка не ощущалось. Из обстановки был круглый столик и поставленные возле него стулья с жесткой спинкой, обтянутые веселенькой зеленой материей. На них мы все и примостились, аки птицы на жердочке. Значит, пора переходить к делам.

    — Итак, что бы мне хотелось получить… Зарядный блок к Поцелую Саламандры, заполнить энергией кристалл телепортации для начала. Затем — по боевой алхимии… Десяток зажигательных гранат, пять дымовух, столько же с парализующе-сонным составом. Именно совмещенка, чтобы сложнее было нейтрализовать. Вопросы?

    — Все есть. Но вам нужен именно зарядный блок, а не просто процесс заполнения жезла?

    — Именно, — подтвердил я, — предпочитаю иметь возможность заполнять зарядку нужной энергией, а не бегать в поисках довольно редких специалистов, обладающих собственно блоком заправки. Перейдем к цене. Сколько?

    Хозяйка ломбарда подвинула к себе листок бумаги и карандаш. Немного расчетов, и вуаля: готовый итог. Посмотрев на цифру под чертой, я невольно покачал головой. Да-с, от скромности дамочка не помрет, поскольку цена оказалась чуть ли не на пределе того, что я готов был заплатить. Не из своих денег, из выделенного мне на это Аффометом. Вот ведь демоническая его душа! Ни в жизнь не поверю насчет незнания цен на черном рынке Ваэлнора, даже если он будет бить себя тангарским боевым молотом в грудь. Практически под расчет выделил финансы.

    — Что ж, меня все устраивает. Оплата пойдет вот с этого счета, — взяв отложенный Дарайллой карандаш, я написал номер счета в одном из банков Караха. — Если хотите, покажу баланс.

    — Я бы посмотрела.

    — Извольте…

    — Почти вровень. Вы хорошо осведомлены; признаю, не ожидала. Тогда осуществим процедуру перевода денег на мой счет, после чего я принесу заказ?

    По всем прикидкам можно было и согласиться, но все же я хотел закупиться еще кое-чем. И это «кое-что» лучше Аффомету до поры не разглашать. Сам он не спрашивал, я же в таких случаях инициативу проявлять не спешу. Союзникам нельзя врать — это для меня дело принципа. Зато умолчать о некоторых деталях уже вполне позволительно. Приемы иезуитов и софистов, да будут они благословенны во веки веков!

    — Обождем. Есть амулеты с благословениями от Владыки Клинков?

    — Редкий товар…

    — Согласен. Но многие ли Перворожденные его купят, тем более здесь, в Ваэлноре? — резво отреагировал я на попытку взвинтить цену. — К тому же я возьму не единственный экземпляр, а мелким оптом.

    — У меня их всего… шесть. Даже до мелкого опта не дотягивает, — закручинилась Дарайлла. — Вот если бы вы подождали два-три дня, я могла предоставить вам куда большее количество.

    — Не то чтобы меня обрадовал такой мизер, но за неимением лучшего… Несите, буду смотреть.

    — Обождите минутку, Сейчас все будет.

    Ждать, конечно, пришлось не одну минуту, а более пяти, но все это внимания не стоило. Ради ценного товара можно и посидеть в тишине. Даже на таких неудобных для казенной части туловища предметах мебели, как эльфийские стулья.

    Принесли заказ. Я внимательно проверил зарядку к Поцелую Саламандры и сразу же прикрепил ее к жезлу. Отлично, процесс пошел. И осталось до его завершения… Смотрим. Ага, три часа и сорок минут. А вот кристалл телепорта в этом отношении еще «круче» — на напитку его энергией требовалось аж пять часов, и ни минутой меньше. Ну я имею в виду конкретную модификацию. В целом же встречались и более скоростные по зарядке разновидности.

    Алхимгранаты я лишь бегло окинул взглядом, считывая их характеристики. Доверяй, но проверяй — этот принцип работает как во внешнем мире, так и здесь, в Скарлайге. Ну и на десерт остались амулеты. Благословленные силой Владыки Клинков. Шесть штук, как хозяйка этого скрытого от посторонних глаз магазина и говорила. Качество… так себе. Чуток повышали основные характеристики, добавляли количество хитов, да плюс сопротивление физическому воздействию кое-как поднимали. И длился эффект всего двадцать минут.

    Вот уж действительно «осетрина второй свежести». Дамочка не постеснялась вынести откровенный хлам, который смотрелся особенно бледно по сравнению с другими товарами, которые мы у нее приобрели. Только это значения не имело. Нужен был сам факт использования сил Хоррана, этакая демонстрация. И именно что амулетами. Чтобы потом гадали, истинное ли направление ухватили, или всего лишь ложный след, специально брошенный, как кость дворовой шавке.

    — Однако качество… Ладно, сойдет. На остаток со счета пойдет.

    — Маловато…

    — За ХОРОШИЕ амулеты — действительно, а за это их подобие… Не смешите саламандр, почтенная, они от этого раскаляются и проплавляют пол.

    — Ладно. Договорились, — обреченно махнула рукой Дарайлла. — Приятно было с вами работать. Если что-то еще понадобится — заходите.

    — Обязательно. Могу даже друзьям порекомендовать. А сейчас разрешите откланяться. Целую ручки.

    Сгрузив товар в свою постоянную безразмерную сумку, я вместе с драконидой наконец покинул несколько напрягавшее меня место. Не знаю уж почему, но оно вызывало легкое неприятие, причем усилившееся с течением времени.

    — И что теперь? — поинтересовалась Лаира, как только мы отошли от покинутого заведения. — Мне возвращаться в гостиницу или невдалеке от храма тебя подождать?

    — Лучше невдалеке. Посидишь, местными красотами полюбуешься.

    — В ярком огне я их видела. Красоты!

    — Значит, полюбуешься через призму представляемой иллюзии, — пожал я плечами, не сильно озадачиваясь такими мелкими нюансами. — Если что, связь через стимкомп.

    — Это как всегда, я не забуду. Возвращайся поскорее. На жриц не засматривайся. У них из всех выдающихся качеств — одни уши.

    О женщины! Во всех мирах вы едины по присутствию хоть малой толики, но вечной ревности. Только в нашем случае она была ну совершенно излишней. Я это знал, Лаира знала, но подсознание — оно все равно где-то рядом. Меня ждало первое из двух запланированных посещение храма, а ее — ленивое ожидание. Недолгое, но все же утомительное для ее энергичной натуры.
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Мануэлла Гонсалес

    
«Ну наконец, вот и он!» — пронеслось в голове Мануэллы, а затем она произнесла про себя несколько особенно грязных, граничащих с богохульствами, ругательств. Все четверо директоров сидели за круглым столом из редкого вида черного дерева и ожидали только того момента, когда соизволит появиться Степлтон. Председатель порой любил опаздывать на две-три минуты, но при этой своей привычке изволил проявлять недовольство другими опаздывающими. Это раздражало, пожалуй, всех, даже невозмутимого лорда Пэмсборо. К сожалению, раздражением все и ограничивалось: спорить с председателем в открытую никто не решался. Слишком многое в Корпорации оставалось под его личным контролем, включая самые серьезные финансовые потоки и особо опасные тайны. В том числе и касающиеся личных грешков любого из директоров.

    — Наше сегодняшнее собрание довольно неожиданное, — начал Степлтон после того, как уселся в свое кресло председателя и коротко поприветствовал собравшихся. — Но возникло обстоятельство, которым мы должны воспользоваться. А для этого придется санкционировать действия как в виртуальном мире Теней Скарлайга, так и здесь.

    — Операция «Скользящий»!

    — Да, лорд. Не стоит напоминать, какие перспективы возникнут перед Корпорацией после того, как мы сможем понять механизм этого редчайшего эффекта и распространить оный на большое количество доверенных лиц. — Степлтон изложил ставшие известными сведения, полученные от находящегося на связи у Мануэллы агента, и добавил: — Увы, двое имеющихся сейчас у нас Скользящих… малопригодны для выполнения действий, отличных от простейших. Не ухмыляйтесь, профессор, сознавая свою правоту. Мы тоже ее признаем, но трудностей от этого меньше не становится.

    Тормасов даже и не подумал стереть с лица ехидную ухмылку. Напротив, встал и раскланялся, напоминая о своем присутствии. Затем демонстративно достал из мятой пачки сигарету. Прикурил, заставив поморщиться не выносящего табачного дыма Степлтона и бросившего курить лорда Пэмсборо. Лишь после этого плюхнулся обратно в кресло и выдал:

    — Я тут еще раз подумал… Если не хотите завалить любое дело в Скарлайге, не отправляйте туда тех двух дебилов, лишь по ошибке природы ставших Скользящими. Имбецил, какой бы силой он ни обладал, к выполнению нормальной работы не приспособлен. А если кто отплюнется тут политкорректностью, то я ему ее в задницу затолкаю! И утрамбую, чтоб обратно не полезло.

    Стандартная выходка этого русского гения слегка развеселила Мануэллу и серьезно огорчила остальных трех присутствующих. Все же слишком разное воспитание было у привыкшего плевать на нормы «цивилизованного мира» славянина, темпераментной латины и трех других, словно бы отстоящих от них на многие и многие мили. А ведь всего полсотни лет назад…

    Мысль Гонсалес была прервана словесным шквалом от Лехмана и Пэмсборо, забывшего про свою как бы невозмутимость. Степлтон поддерживал молча, но выразительно. Только метать в Тормасова громы и молнии… все равно что стыдить пробравшегося в курятник скунса. В лучшем случае проигнорирует, в худшем — обратит внимание и выдаст такую струю «внимания», что мало не покажется.

    А после появилась другая мысль. Оставшиеся трое даже вопреки здравому смыслу пошлют на выполнение поручения именно тех двух никчемных кусков органики, пусть и в иной, нематериальной в виртмире форме. И это будет крах всей затеи.

    Тут Гонсалес увидела, как Тормасов ей подмигнул. Намеренно, не с целью постебаться, поскольку лицо его на секунду стало предельно серьезным. И очень выразительным… Кивок в сторону трех остальных присутствующих, мина брезгливости и выражение недоумения. Говорящая пантомима, нечего сказать. Переводя в слова, это можно было выразить примерно так: «Они только мешать будут, но сейчас противоречить им не стоит. Пусть вляпаются в дерьмо опоссума, да понадежнее. Потом мы двое, мозги не потерявшие от излишней толерантности, останемся в выигрыше».

    Вопли закончились, не принеся никакого результата. Глумливая рожа Петра Тормасова и безразличное к происходящему лицо сеньоры Гонсалес не поменялись. Потому директорат вновь вернулся к обсуждению проблемы. И снова заговорил Степлтон на правах председателя:

    — Пусть прозвучавшие грубые и неправильные слова окажутся на совести профессора… Тихо-тихо, господа, не будем начинать заново. Есть место, нам известное, примерное время… О цели Скользящего мы догадываемся. Этого достаточно. Пусть мистер Хью Ондгсури и мистер Питер Хилл займутся проблемой. Их задача — захватить объект нашего интереса во время суматохи, которая непременно поднимется, доставить его в спокойное и защищенное место, после чего побеседовать с ним, изложив все плюсы сотрудничества. И минусы, если таковое не состоится.

    — При всем уважении лично к вам, мистер Степлтон, какой смысл в том, чтобы натравить двух оболтусов на того, с кем мы хотим договориться?

    — Они и будут договариваться, директор Тормасов. Им никто не поручает угрожать объекту или пытать его!

    — Неужели? — хмыкнул тот в ответ на прозвучавшие слова. — А что бы вы подумали, если бы к вам, во время важного дела, вдруг ввалились двое незнакомых, но хорошо вооруженных и явно опасных громил с желанием куда-то вас потащить? Раскинули бы руки в радостном приветствии и пошли с ними пропустить стаканчик-другой в их любимом баре?

    — Не прикидывайтесь клоуном, профессор!

    — Позвольте, мистер Степлтон, — тут уже вмешалась и Мануэлла, не в силах переносить надругательство над здравым смыслом, — это не клоунада, а всего лишь прием философской школы софистов. Он называется «приведение к абсурду».

    Председатель, за отсутствием молотка, постучал ребром серебряной ложки по стоящему рядом хрустальному графину.

    — Они будут вежливы… по возможности. И у этого беглеца в виртуальность не то положение, чтобы показывать свой паршивый характер. Я так решил. Поэтому извольте оповестить наших Скользящих, поставить перед ними задачу и проследить за выполнением. Вы поняли, Тормасов?

    — Единственное, что обещаю, — приволочь перед очи любого из вас этих существ. И выдать им задание, в письменном виде. Если они только буквы различать не перестали. А контролировать можете поручить Пэмсборо или Лехману. Сеньору Гонсалес я бы от этого избавил. Она и так добыла информацию. Ей будет слишком больно и обидно видеть, как вы ее профукиваете.

    Тормасов просто нарывался — специально, намеренно. Природной склочностью подобное поведение не объяснялось, здесь виден был трезвый расчет. Лично ей виден, как начальнику аналитического отдела, привыкшей к разным интригам и умевшей распознавать большинство из них.

    Казалось, он специально хоронит любые, даже небольшие шансы успешного окончания операции. Можно было подумать, что старый противник валит ее, но не получалось. Напротив, Тормасов всячески выводил ее из-под удара. Подчеркивая значимость доставленной Мануэллой информации «неправильное использование оной другими». Тайна!

    Гонсалес еще долго мучилась неизвестностью. Закончилось обсуждение, если его вообще можно так назвать, данной операции; были отданы необходимые приказы. Затем прошлись всем директоратом по делам финансовым, научным, организационным. И лишь после всего этого ей удалось отловить профессора в коридоре и, схватив за руку, оттащить в один из небольших кабинетов. Там она врубила постоянно носимый с собой генератор помех, сводящий с ума «жучков», и прошипела:

    — Что это было и зачем?

    — Нормальная реакция на глупость, Мануэлла. Я предпочитаю ум глупости. Лучше уж выносить твой несносный характер и излишне прямолинейные и жесткие методы, чем вопиющую некомпетентность других… Один сегодняшний спектакль многое расставил по своим местам. Логика принесена в жертву невнятным химерам.

    — Это ты про привлечение двух наших дурачков. Неизбежного провала можно было избежать, будь ты менее ядовитым в речах.

    Тормасов одной лишь гримасой показал, что его такой вариант совершенно не интересовал.

    — Лучше ужасный конец, чем ужас без конца. Надо менять подход, а не оттягивать неизбежное. Осмотрись вокруг, Мануэлла, а потом и решай, что следует делать. Если появятся мысли — звони или приходи. Неделя у тебя есть… И будь умной, не лезь в то дело, которое так тщательно пытаются завалить наши коллеги. Пусть нырнут поглубже в собственные отходы прогрессивной жизнедеятельности.

    Произнеся свою короткую речь, профессор вышел из комнаты, лишь коротко кивнув в знак того, что разговор был ему не полностью безразличен. Ну а сама Гонсалес…

    Накрыло ее после того, как она вернулась к себе домой. Именно тогда ей пришел подробный отчет о происшествии в России. Всплыли следы. Те самые, указывающие на причастность одного из членов директората к убийству Станислава Рокотова.
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Второй храм, в котором я оказался за время пребывания в Скарлайге. И признаюсь честно: первый, принадлежащий Владыке Клинков Хоррану, мне понравился куда больше. Там чувствовалась сила воинов, здесь же все было по-другому. Совсем.

    Сила? О, ее было в избытке. Валлиэль щедро оделяла своих жрецов и темпларов. Особенно в местах силы, где они накачивались бонусами по самые уши. Тут все боги Скарлайга были единодушны: своих последователей надо привлекать, ценить и беречь. Ну а особо отличившихся в нелегком деле борьбы за превосходство награждали даже не по-королевски, а именно что по-божественному. Но не зря создатели Скарлайга предупреждали игроков еще с самого начала: «Выбирайте в игре того из божеств, который ближе вам по духу. Искусственный интеллект считывает ваш психологический портрет и при попадании на территорию того или иного храма показывает схожесть или несхожесть вашего „я“ с одним из культов Скарлайга».

    Изменилось ли что-то с момента, когда марионетки, слепленные из нулей и единиц, превратились во вполне разумных существ, а боги стали тоже разумными, пусть и на более высоком энергетическом уровне? Да ни черта не поменялось по сути своей! Только из алгоритмов оценки совместимости это перекочевало в чисто энергетическую приязнь или неприятие. И у меня было именно последнее при нахождении на территории госпожи лесов.

    В чем все это выражалось? Ни в чем серьезном. Меня не крутило, не било в ознобе, головной боли и прочих прелестей тоже не было. Просто имелось четкое ощущение: «Это все — не мое!»

    Вместе с тем чувство неприятия самой Валлиэль и ее культа не мешало мне оценивать красоты храма. Действительно он как нельзя лучше соответствовал природе госпожи лесов. Хотя бы потому, что был в полной мере живым. Дерево, причем не мертвое, а живое, уходящее корнями глубоко в землю и раскинувшее укрепленную магией крону на большой площади. Дерево-дом, дерево-храм. Дерево-крепость, во многом еще и магическая.

    Никаких каменных статуй и оружия с доспехами, как в храме Хоррана. Лишь живые двух- и трехмерные картины из переплетения ветвей, листьев, разных цветов. Цветы, от обычных и привычных до совершенно невероятных. Ну и источаемые ими ароматы, способные воздействовать на сознание, подсознание и самые скрытые инстинкты. Эльфы всегда знали толк в подобных вещах.

    Жрецы, жрицы, темплары Валлиэль, простые верующие. Причем некоторые — не относящиеся к народу эльфов. Много их, не счесть. Но меня они интересовали слабо. Куда важнее было самому пройтись по храму, прочувствовать атмосферу, в которой предстоит сражаться совсем скоро. Ну и заранее составить план перемещений боевой группы во время боя в нескольких вариантах тоже необходимо. Конечно, мало шансов, что все будет идти хотя бы по одному из планов, но определенную пользу прокачка вариантов все равно принесет. Это мне надежно вбил въедливый майор на военной кафедре универа. И низкий ему за то поклон. Если бы не он — не факт, что я смог бы выжить в той мясорубке с террористами.

    Да, майор… Сразу после тех событий я купил ящик эксклюзивного виски, пару Златоустовских кинжалов и арбалет в подарочном исполнении. В подарок, конечно, причем лично добрался до его дома, вручил и посидел с бывшим учителем по военному делу пару часов за душеспасительным разговором. Заодно и повинился за разгильдяйство серьезное многих из своей группы и за свои частичные небрежности насчет тактики малых групп.

    Было такое. Было. Зато теперь я ни одно из его наставлений не забуду. Он ведь старый и опытный вояка, прошедший не одну горячую точку, готовил юную поросль на совесть, учитывая любые теоретические вероятности. Вот и я теперь стараюсь исходить из того же. Следовательно, все члены моей группы перед началом боя в храме получат пусть чрезвычайно краткий, но все же курс общей тактики и взаимодействия между собой. Лишним не будет, а пригодиться может.

    Но у любого действия должна быть цель. У меня она присутствовала, как же без нее. Заманивание сюда обидчика Лаиры — это да, это хорошо, но всего лишь стыковка в единую задачу сразу двух. Ведь именно в этом храме госпожи лесов хранился важный и весьма интересный мне артефакт.

    Стрела Радаэлля: именно так называлась эта вещь. Конечно, не стрела в классическом понимании этого слова, а всего лишь стилизованное изображение стрелы, обвитой плющом, висящее на свитом из травы шнурке. Главное в ней — материал, из которого ее сотворили. Меллорн. Здесь, в Скарлайге, этот вид дерева был действительно уникален, то есть существовал в единственном экземпляре, в главном святилище Валлиэль. Ну а поскольку дерево было небольших габаритов и крайне плохо относилось к процедурам отпиливания от него кусков… вывод очевиден.

    Только в крупных храмах госпожи лесов имелись такие вот артефакты. Только главный жрец или жрица храма носили их по особо важным случаям или же при крайней необходимости. Именно эта вещь была нужна мне ну просто до зарезу.

    Здесь она, родимая. Прямо сейчас я смотрю на нее, лежащую на подушке из слабо шевелящихся листьев, под колпаком магической защиты. Защита, кстати, так себе — прошибается без особых проблем. Это радует. Двое стражей по бокам реликвии… Не радует, но особо и не огорчает. Справимся.

    Пожалуй, это все. Нужное я увидел, предварительный план, точнее — несколько вариантов оного, в голове имеется, можно уходить. Хотя нет, лучше еще немного тут пооколачиваться, посмотреть за поведением охраны и жрецов при каких-либо не слишком штатных ситуациях. Подобные ведь то и дело происходят. Стоит, к примеру, одному из почитателей богини сунуться куда-то не туда и…

    Стимкомп. Сообщение, да еще и от Лаиры. И что там такое?

    — Небольшая неприятность. Компания юных эльфов, выпившие. Ведут себя неадекватно, пристают.

    — Есть возможность исчезнуть? — набираю в ответ, одновременно в резвом темпе пробираясь к выходу. — Если нет, сколько времени в запасе?

    — Слишком много зевак. Минут пять, за большее не поручусь. Потом буду действовать жестко и отрываться.

    — Тяни до последнего. Я спешу…

    Вот уж не было печали! Но тут я сам хорош — забыл, что озабоченные нижней головой идиоты не только во внешнем мире присутствуют. Здесь этого добра тоже как грязи. А облачение Танцующей на Крови оболтусов не остановит по единственной причине — они просто понятия не имеют о некоторых особенностях культа Владыки Клинков.

    Бегу. Теперь, когда вышел из храма, это можно делать, не вызывая подозрений. Ну несется себе по улицам Ваэлнора какой-то чужак, так и что с того? В крайнем случае, смерят лениво-любопытствующим взглядом, отпустят какой-то уничижительный комментарий и забудут. На фиг я никому тут не нужен и не интересен.

    Местоположение Лаиры известно. Она ведь его от меня не скрывает, вот и включен ее стимкомп для моего так, чтобы постоянно отслеживалось нахождение. Ну и в обратную сторону то же самое. Близко, уже совсем близко. Вот оно!

    Все было именно так, как я и ожидал, слабые надежды на более легкий вариант испарились, как капля воды на раскаленном асфальте. Нехилая группка эльфийской «золотой молодежи»: озабоченные, подвыпившие, наглые до полного офигения и не привыкшие слышать слова отказа, особенно от тех девушек, что не принадлежали к числу Перворожденных. И конечно, присутствовало разделение на три подгруппы: собственно зачинщики в числе двух остроухих рыл, четверо или пятеро подпевал и массовка, которая просто собралась поглазеть на забавное зрелище. Знакомо по внешнему миру. Следовательно, и действовать надо аналогично, с поправкой на имеющиеся здесь средства и возможности.

    Ситуация еще не дошла до крайней точки. Значит, не зря я перешел с бега на быстрый шаг, чтобы не привлекать к себе внимания совсем уж раньше времени. Оружие давно готово, импланты активированы, Шепот Химер тоже подготовлен к использованию, как самое подходящее против толпы заклятие.

    Уже будучи совсем рядом, догадываюсь посмотреть на собравшихся с точки зрения Тенерожденного, и… Твою же мать с перебором в печенки эльфийских старейшин! Заводилы и прихлебатели — игроки и лишь толпа любопытствующих — местные. Хорошо или плохо? Заранее ничего нельзя сказать, все от конкретных людей зависит. Что ж, начнем. Растолкав со своего пути тех, из массовки, и ужом проскользнув между парочкой прихлебателей основных «виновников торжества», я оказался рядом с драконидой.

    — Чего шумим, чай не в ночном клубе на бесплатной тусовке?

    — Отвали, чел, — вякнул один из зачинщиков, доказывая, что я правильно определил его принадлежность. «Золотая молодежь», завсегдатаи тусовок, знакомый народ. — Если и тебя цыпа зацепила, то встань в очередь. Хотя нет, пошел в задницу, тут чисто для эльфов, а тифлинги идут лесом сосать у инферналов.

    Не подготовлены к бою, никакого оружия и заклятий в готовом к применению состоянии, самоуверенны до невозможности. Плюс оскорбления в адрес того, кто находится в Ваэлноре с деловым визитом к очень, очень серьезным персонам. Осталось лишь закрепить сей факт. Хорошо, что массовка есть, она сейчас будет весьма полезна.

    — Она со мной. И она — отмеченная Хорраном, Владыкой Клинков. Орден Танцующих на Крови, имеющий право чувствовать кровь во имя величия того, кого они чтят… Нападение на нее — карается.

    — Вот пусть она и покарает… после того, как я сам ее покараю — и обычно, и не очень, по всем позам и по всему кругу, — заржал жизнерадостный хам и болван. — Да, челы? Покажем детке жесткое порно на природе?

    Все, этого достаточно. Хорошо, что у тифлингов всегда при себе когти — холодное оружие, которое не надо доставать из ножен. Достаточно лишь желания их выпустить. А у меня они еще имплантами усилены. Удобно их использовать, особенно когда противник расслаблен и не ожидает подобной пакости.

    Когти левой руки вонзаются прямо в глазницы говоруна, ну а правая аккуратно вскрывает глотку его прихлебателю, только что угодливо заливавшемуся дурным смехом. Минус два, остаются пятеро. Краем глаза вижу, как Лаира обнажает клинки, одновременно делая рывок к выбранной жертве. Значит, об этом можно не беспокоиться, его уже просто нет, пусть сам он еще ничего не успел понять. Я же уже надрываюсь в крике:

    — Дело Тенерожденных, нападение на служителя Хоррана, всем посторонним — прочь!

    Делать несколько дел сразу — то самое умение, известное по талантам Гая Юлия Цезаря, — жизненно необходимо для тех, кто привык убивать. Вот и сейчас, раскрывая рот в надрывном крике, я еще и продолжал бой. Нельзя было терять ни единого мига — слишком велико численное преимущество, да и вообще не факт, что все эльфы из массовки соизволят прислушаться к словам тифлинга, по умолчанию чужака из числа наиболее презираемых Перворожденными.

    Доставать «Кувалду», подвешенную на ремнях за спиной, времени нет, но есть наручные «Шершни». Те двое, кого я ударил первыми, уже мертвы — неожиданный удар, да в критические точки, да усиленный магией… Тени Скарлайга изначально создавались как максимально приближенный к реальности конструкт. Потому и ТАКИЕ повреждения, то есть нанесенные неожиданно и коварно, приравнивались к «золотому снаряду». Ну тому самому, который способен в силу обстоятельств уничтожить крупный корабль противника. Хороший нюанс, не дающий никому из Тенерожденных забывать про осторожность. Если же забыл… Что ж, каждый сам себе Буратино, этого не исправить.

    Жаль, что на сей раз в «Шершнях» простые боеприпасы, только по одному парализующему дротику из четырех заложено, а разрывных и вовсе ноль. Но что есть то есть, вздыхать все одно бесполезно.

    Спаренный удар. Да, сразу из двух метателей по одной цели. Все восемь дротиков. Прямо в лицо, с минимального расстояния. Крик, кровь, смерть… Второй из зачинщиков всего этого просто не успел активировать защитное заклинание. Замешкался, опешил, выдавая и так очевидный факт, что не приходилось ему ни воевать, ни даже участвовать в серьезных уличных потасовках. А они, несмотря на кажущуюся бесполезность, с подросткового возраста дают опыт. Тот самый, воспитывающий жесткость реакции, скорость ее же и умение абстрагироваться во время боя от всех посторонних эмоций вроде страха и неуверенности в себе.

    Минус… И часть массовки шарахнулась, отступила, не желая связываться с бешеным тифлингом и такой же дикой драконидой в одеяниях Танцующей. Зато раздались крики, призывающие городскую стражу. Ну да это пусть… нет, даже хорошо, потому как она, стража то есть, сперва требует остановить побоище, а уж потом бьет не подчинившихся на поражение.

    Расправившаяся со своим противником Лаира была уже рядом, встала сзади, спиной. Прикрывая от возможных атак с тыла. Боевая двойка, причем единственный приемлемый сейчас вариант.

    С треском лопнула плитка под ногами, и из-под земли полезли корни, стремясь ухватить за ноги, лишить мобильности. Уход из зоны поражения и Шепот Химер по возможным целям. На кого-то демон пошлет, кто-то избежит воздействия, но лишним точно не будет. Молния, пылевой смерч, дождь ледяных игл — начинается закидывание нас магией, причем с разных секторов, от всего этого не скрыться. Имплант активной защиты конечно же работает, но возвращаемый им урон от дистанционных атак слаб, противников сильно не обеспокоит. Значит… рывок вперед, к случайной цели — и Когтями ее, не забывая готовить следующее заклятие по площади. Лаира — на подстраховке. Она должна не срываться в стороны, а защищать.

    Уклониться, принять на собственную тушку предназначенный ей разряд молнии, затем перетянуть хлестким ударом Когтей оказавшегося очень уж близко эльфа, да левой — в паховую область. Боль, временный вывод из строя гарантирован. И новые чары, на сей раз Круг Копий. Тоже хорошо пошло… срабатывает инъектор. Серьезно задели, с-суки, крит прошел!

    — Стража города! Прекратить бой!

    И все застывает. Лишь пара особо плохо слышащих или просто безбашенных эльфов еще пытаются до нас дотянуться, но… Парализующие и шоковые заклятия выбивают подобные делания не только быстро, но и весьма болезненным образом. Финита. Активная фаза этого форс-мажорного боя закончилась, теперь предстоит разобраться на «дипломатическом» поприще.

    
— Я, как и моя спутница, были полностью в своем праве на самозащиту. Для начала, конфликт начался между Тенерожденными. Как вы знаете, у нас имеются определенные права в любом месте Скарлайга, особенно на выяснение отношений между собой. Идем дальше. Приставание, оскорбления и последующее нападение на Танцующую, хотя я им, глупцам, говорил, кто она и что может в результате приключиться.

    Высказавшись, я внимательно посмотрел на старшего патруля городской стражи. Именно он сейчас проводил первоначальное дознание, как и полагалось в подобных ситуациях.

    — Необходимо подтверждение ваших слов, тифлинг Макс из Тенерожденных. Ваши слова немногое значат для Перворожденных.

    — Да сколько угодно, — недобро усмехнулся я. — Вот прямо сейчас спросите любого из бывших здесь эльфов. Только местных, а не пришедших, подобно мне, из мира Теней. Здешние уж точно не рискнут врать, когда дадут клятву именем госпожи лесов. Минусов для них окажется куда меньше плюсов, право слово. Так что дерзайте; только услышите ровно то же, что я вам уже сказал.

    Старшему патруля это сильно не понравилось, но поделать ничего не мог. Пожевав губами, процедил:

    — Если даже твои байки будут верными, тифлинг, расследование все равно начнется. И я сейчас же распоряжусь, чтобы на тебя выставили стоп-лист на всех воротах. И на эту… Танцующую — тоже.

    — Да и гордо реющий флаг тебе во все места, ушастик. А сейчас давай, работай. При мне, как заинтересованном лице, допросишь нескольких из свидетелей в моем присутствии. Второй кристалл с голосовой записью мне оставишь. Имею право.

    Эльф промолчал, хотя смотрел на меня с ненавистью. Смотрел, но на большее его возможностей не хватало — он не был дураком и понимал, что у меня выигрышное положение по всем позициям. Ну а единственную пакость, по его личному мнению, он мне уже сделал. Иными словами, запретил выход из города под угрозой больше никогда сюда не вернуться. Дальше же вынужден был исполнить служебный долг и опросить свидетелей. А затем выдать копию записи на кристалле. И все это под взглядом Лаиры, которая вложила туда все ехидство и брезгливость, данные ей от природы. Прелестно, право слово!

    Да и мне плюс от самой схватки весомый выпал. Тут и трофеи, и взятая наконец планка очередного уровня, и кое-что менее очевидное, но не менее значительное. Преувеличенно вежливо попрощавшись с патрульными, мы с драконидой направились прямиком к гостинице. Правда, хвост за нами все же присутствовал. Ну да, а как же иначе! Один из стражников, которому правила слежки были ведомы так же, как маргиналу — этикет на великосветских приемах.

    — Балаган!

    — И не говори, — согласился я с принцессой. — Зато, как ни странно, нам от этого форс-мажора большая польза.

    — Неужто?

    — Трофеи. Пять рубинов с мелочью на дороге не валяются, да и амуниции по мелочи тоже прихватить удалось. Что себе, что на продажу.

    — Тенерожденные… Все вы такие, на добычу жадные.

    Не поспоришь. Скарлайг же практически для всех — изощренная компьютерная игра с эффектом максимального присутствия. А получаемая с тел местных и монстров добыча — основа основ. Так было, есть и еще какое-то время будет.

    — Пойми, крылатая, эльфы развязали нам руки этой глупой выходкой. Теперь при разговоре с Шэнноаром можно давить на то, чтобы провести встречу прямо на территории храма: дескать, у вас в Ваэлноре эльфы такие дикие, что бросаются даже на деловых людей и адептов Хоррана во всей форме. Возразить он ничего не сможет.

    — А он вообще на встречу согласится?

    — Конечно, иначе он будет не деловой эльф, а так, шушера мелкая. Я ведь ему хорошую наживку приготовил — усилить имеющийся у него под контролем трафик своими вложениями товара.

    — Трафик?

    — Прости, ввернул все же неизвестное слово. Нечто вроде количества полезного груза, проходящего по каналу. Теперь ясно?

    Лаира думала недолго.

    — Скажешь про разговор с Кристинэллем и предложишь альтернативу? Тогда он действительно заинтересуется и прибежит торговаться за выгодные для себя условия. Коварно, расчетливо, эффективно. Я такая впечатленная… Так и хочется тебя расцеловать на виду у этих надутых эльфов!

    — Э, лучше не здесь, а в гостинице. — В шутку я сделал отталкивающий жест, словно бы обороняясь. — Завидовать будут ушастики, тоненькие штанишки по шву от избытка зависти треснут. Представляешь, какие в Ваэлноре неоднозначные воспоминания от нашего визита останутся?

    Фантазия у дракониды была хорошая, так что звонкий, заливистый смех разносился далеко. И хорошее настроение было надолго обеспечено. Ну а мне следовало продумать разговор с Шэнноаром, а заодно и момент назначения встречи в храме. Такой, чтобы там смогли оказаться и еще трое приглашенных: Хель с Хельги и Алиэнэль.

    Да, вот еще что. Надо будет отправить этой троице четкие указания насчет дополнительной амуниции, которую они должны будут притащить с собой. Все деньги, на нее потраченные, я вне всякого сомнения компенсирую, тут и говорить не о чем. А покупать тут, в Ваэлноре — это ни при каком раскладе. Специфические предметы, хотя и довольно дешевые. Какие? Респираторы, фильтрующие в течение некоторого времени типовые эльфийские яды. Те самые, которые могут источать представители флоры в храме Валлиэль. Тут они, скажем так, продаются исключительно нелегально, а продавцы частенько постукивают. И даже через данный Ривинэллем адрес закупаться ими не хочу — этот хитрый крыс тоже не должен знать. Ибо нефиг!

    
— Какая же это зануда! — взвыл я, с размаху обрушиваясь на кровать под ироничным взглядом Лаиры. — Ты совершенно права в своих желаниях убивать это существо долго, затейливо и экстравагантно. Он не просто работорговец и мразь, он еще и совершенно скучный эльф. И на конкурсе зануд занял бы почетное второе место.

    — Это почему?

    — Да потому что это такая ЗАНУДА!

    Не знавшая этого бородатого анекдота Лаира, что было естественно, покатилась со смеху. На какие-то секунды даже ее ненависть к обидчику отступила в сторону, что уже было большим достижением. Вот только мне не до смеха, чертов эльф меня и вправду достал. Встреча, будь она неладна, куда я решил пойти один. Лаиру не взял — побоялся, что могут узнать в ней одну из пленниц, которую отловили по заказу и запродали в далекие края. Неудачно, но не в том суть.

    Шэнноар. Мелочность, торгашество, занудство — в нем было все, что способно вывести из себя практически любого, кто с ним общается. Зато имелась и деловая хватка. Не удивлюсь, если все свои поганые черты характера он намеренно развивал, чтобы использовать их для вывода партнеров из равновесия, когда это ему особо выгодно.

    Просчитался в главном, зараза. Я, после торга, отступал по тем позициям, что казались ему ключевыми. Он был этому рад. Хотя на лице не отражалось ровным счетом ничего. Только за всеми предварительными уступками Шэнноар из рода Перистых Облаков не заметил главного уже для меня.

    Место встречи — храм Валлиэль. Сопровождение — минимальное, не более двух телохранителей. Тайна встречи — по максимуму, насколько это возможно в таком месте. Но скольких нервных клеток мне стоил этот разговор…

    — Он тебя сильно вымотал, — на лоб легла прохладная ладонь дракониды. — Я понимаю, ты устал. Просто закрой глаза. Отдохни. А я буду рядом, охраняя твой отдых. А потом снова будут дела. Но они будут потом…

    Провалившись в крепкий сон, я выплыл из него совершенно отдохнувшим. И первое, что увидел, — та же самая картина. Лаира сидела рядом и о чем-то думала. Едва заметно улыбаясь. Только хотел сказать ей пару слов, как она опередила:

    — Ты вовремя проснулся. Скоро сюда прибудут твои друзья.

    — Не сюда…

    — В Ваэлнор, это одно и то же. И нам надо будет с ними встретиться. Ненадолго, мимоходом.

    Это принцесса верно заметила. За нами могут следить, и не стоит давать шпикам лишний повод для подозрений. Случайно прошлись по одной улице, мимоходом получили нужные вещи и разошлись до поры. Совсем ненадолго, ведь храм будет ждать нас.
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И снова храм. Только теперь я здесь не один. Рядом стоит Лаира, прячущая одну маску под другой. Алая ткань на рукоятях клинков остается, но все скрывает просторная накидка изумрудного цвета. Находящимся здесь не следует до поры видеть маску, что находится под иной маской.

    Хель, Хельги, Алиэнэль… эта троица также тут, изображают из себя знатную эльфийскую даму с двумя телохранителями. Девушка очень хорошо подобрала наряд эльфийки из провинции, совершающей вояж по значащим для народа Перворожденных местам. Грамотно выбраны платье, украшения, косметика. Наверное, не одну тему на форуме подняла, не пару минут в конструкторе образов посидела, прежде чем найти подходящий вариант. Зато теперь прикрытие не вызывает ни малейшего сомнения. Просто прелестно!

    Стоит заметить, что респираторы, долженствующие защищать от всего диапазона храмовой отравы, мы с Лаирой получили без проблем. Хель, как кендер, да еще и выбравшая класс скаута, быстро и незаметно проскользнула мимо нас по ведущей к храму улице. Проскользнула и… оставила те самые подарочки, числом два. Было заметно, что прокачалась она в скрытности неплохо. Ну да, здесь и сейчас это ох как пригодится! Полезное умение — исподтишка резать особо опасных из жреческого сословия. Ну и темпларов-храмовников тоже стоит проредить. Хельги сработает массовыми заклятиями, особенно излюбленным из них — Цепной Молнией.

    Что же до Алиэнэль… увы, ей сложнее остальных придется. Если меч достать из имеющегося у каждого Тенерожденного внепространственного контейнера — дело быстрое, то вот с броней подобное не пройдет. Нужно время, которого ей никто не даст. А с другой стороны… Алиэнэль у нас не просто так, а воин-ульфхеднар, к тому же упоминала, что на нынешнем этапе вполне способна перекидываться в боевую форму. Да, до совершенства еще ох как далеко, но и то, что есть, — уже плюс. Сам же процесс перехода займет максимум пару секунд, есть такая фишка, сокращающая время трансформы.

    Ну а нам прежде всего предстоит короткий, но насыщенный разговор с Шэнноаром. Его надо не просто убить, а убить в подобающем месте, иначе всего это так, пыль на ветру, а не полноценная месть.

    — Он здесь! — прошипела принцесса клана Нект. — Пора начинать.

    Вопросов нет. Я сделал пару шагов, выходя на открытое место, чтобы объект меня заметил. Ну и про приглашающий жест забывать не стоило. Вот теперь пусть подходит. Удивление с его стороны? О, вовсе нет. Заранее, во время нашего первого разговора, было упомянуто о нечаянно возникших проблемах с некоторыми особо буйными Перворожденными. Озвучены опасения, что в обычных местах встречу проводить не стоит, лучше всего подойдет заведомо безопасная территория — храм госпожи лесов. Ну а в нем, что логично, спокойнее всего поблизости от алтаря. Именно там мы с Лаирой и стояли.

    Ну что, Шэнноар, враг мой через Лаиру! Привет тебе еще раз. И надеюсь, что сейчас ты доживаешь последние несколько минут в Скарлайге. А дальше… Пусть, если хочет, тебя твоя богиня к себе в неведомо куда забирает. А мы поможем, зуб даю!

    Типичный эльф из старшего рода. Причем из его верхушки. Лощеный, с туманной поволокой в глазах, играющий амплуа уставшего от череды веков аристократа. Хорошая маска, на многих действует. Дорогие, но стильные одеяния, парадное оружие в виде длинного кинжала, ножны которого украшены изречениями, приписываемыми посланникам госпожи лесов в Скарлайге.

    И охрана… У этих оружие — самое что ни на есть настоящее, да и амулетами они себя не обделили. Только одна проблема — подопечный их явно считал себя выше того, чтобы лично носить большое количество амулетов. Да и маг, как мне говорили, он слабенький. Вот с оружием обращаться его учили, но где оно, то оружие? Один кинжал погоду редко когда делает. Только в руках Мастера, но это не наш случай. Шэнноар по сути своей делец, а не воин.

    Подходит. Лицо ничего не выражает, но слова приветствия лишь уверяют меня в том, что он ни о чем не догадывается, ничего не подозревает:

    — Да пребудет с вами милость госпожи лесов, Макс. Верно говорят, что ее величие ни для кого не закрыто. Вот и мы встречаемся здесь для заключения крупной и важной для обоих сделки. Но все же место не совсем подходит… — эльф едва заметно поморщился, — жрецы могут быть разочарованы.

    — Понимаю. Но здесь мы только обговорим детали. А уже потом подпишем договор, и я внесу определенный залог, свидетельствующий о прочности намерений. Конечно же в присутствии влиятельных свидетелей с моей и вашей стороны. Все как и полагается в подобных ситуациях.

    Шэнноар согласно кивнул. При таком раскладе ему и впрямь не о чем было беспокоиться. Меня же он воспринимал соответствующим образом — как крупного не то торговца, не то посредника из дальних краев. И с рекомендациями от нескольких важных персон — самого Ривинэлля и еще нескольких лиц. Правда, они в основе своей были или связаны определенными обязательствами с вышеупомянутым, или же просто знали совершенно другую личность. В общем, мой как бы наниматель обеспечил мне хорошую легенду. Еще раз мысленно говорю ему «спасибо», хотя это ни к чему меня не обязывает. По сути, он такая же пакость, как и тот, кого я сейчас буду убивать. И может, несколько позже удастся прикончить и его. Жалеть точно не буду, напротив, только обрадуюсь.

    — А пока, перед тем, как начнем последние обсуждения, у меня будет одна небольшая просьба. Раз уж судьба, а то и воля богов, забросила меня сюда, в это дышащее силой и величием место…

    — Вы хотите, чтобы я рассказал вам о нем?

    — Представьте себе, — развел я руками и несколько смущенно улыбнулся. — Просить кого-то из младших жрецов для меня неприемлемо, а соответствующие мне по положению этого не сделают — для них я чужак. Вот и остается попросить вас об этой небольшой услуге.

    — И что больше всего интересует? — позволил себе слегка надменную улыбку эльф. — Здесь много достопримечательностей. Для полного их описания и суток не хватит.

    — Конечно. Я в этом вопросе буду скромен. Слышал много завораживающих историй про алтарь этого храма и про Стрелу Радаэлля. Уже успел убедиться, что они прекрасны, но вот просто посмотреть на них и сделать то же самое, но в сопровождении знающего о них Перворожденного, способного рассказать про особо важные моменты, с ними связанные…

    Лесть. Как ни парадоксально, но она воистину страшное оружие. Если выдержать ее в разумных дозах. Слишком мало — не обратят внимания. Много — почуют ее, и ничего не станут делать, да и отношения могут ухудшиться. Зато если попал в нужный диапазон, то у тебя в руках как минимум одна нить, за которую можно дергать.

    Сейчас мне это удалось. Сработал контраст с первой встречей. Тогда лести не было вообще. Здесь же она была по совершенно левому поводу, маскировалась под обычную блажь залетного Тенерожденного из деловых. Ну захотелось гостю в качестве маленького бонуса к очень выгодной сделке еще и мини-экскурсию по храму. И что с того? Выполнить легко, понты эльфийские сей факт ничуть не оскорбляет. Напротив, можно вывалить ублюдку-тифлингу на уши ушат выспренних словес насчет величия госпожи лесов и ее почитателей.

    Мы неспешно шли к тому участку, на котором находились как главный алтарь, так и интересующий меня артефакт. Разумеется, они отстояли друг от друга десятка на полтора метров, но это были уже малозначащие детали. Два телохранителя Шэнноара и Лаира двигались рядом, прикрывая и оберегая. Но если первые оберегали хозяина и от всего вокруг, то драконида была сосредоточена исключительно на двух целях — собственно телохранителях.

    Остальные трое из группы? Ага, вот они. Алиэнэль, играющая знатную персону, Хельги в естественном для него амплуа мага-стихийника. А вот Хель… Она только сейчас сдвинулась в сторону, изображая крайний интерес к одной из второстепенных реликвий храма. Для нее смысл был в том, что с этой точки очень удобно будет поддержать в бою Лаиру, когда все начнется.

    — На этом алтаре в качестве даров нашей мудрой и благой госпоже лесов были принесены символы власти ныне сгинувшего объединенного орочьего ханства. Особенно ярко смотрелась корона хана Гырымха Второго… и последнего. Потом ее отправили в Элдарет, где она заняла достойное место в ряду трофеев нашего народа. Но здесь было ее первое выставление напоказ, как символа мощи эльфийских воинов!

    Шэнноар вещал, сам постепенно впечатляясь минувшими деяниями его соплеменников. На какую-то толику ослабили внимание даже телохранители. Ошибка? Бесспорно. Но здесь, по мнению почти всех Перворожденных, было одно из наиболее безопасных мест. На то я и рассчитывал… Сигнал на атаку. Поехали!

    Хель, получив отмашку, разворачивается лицом к охранникам Шэнноара, и буквально прыгнувший ей в руки сдвоенный арбалет плюется болтами прямо в голову одного из них. Болты явно не простые, судя по тому, что брызги крови летят во все стороны. Шоковый удар. Телохранитель еще жив, через пару секунд выплывет из состояния грогги. Но кто ж ему даст это самое время. А во второго вонзаются клинки Лаиры. То есть один клинок. Второй он смог отбить. Отбил бы и первый, но посчитал, что тот направлен в его хозяина… и просчитался. Хорошо… Ведь на обоих лезвиях ядреная отрава, которой драконида не забыла смазать оружие, причем без малейших напоминаний с моей стороны. Неблагородно, противоречит чести. Для моей принцессы эти слова здесь и сейчас не значат ровным счетом ничего. Есть враг, тот самый, которому она поклялась отомстить. А месть — она многое спишет, тем паче такую мелочь, как использование «не соответствующего нормам благородных боев» оружия.

    Ну а у меня была совершенно иная цель. Шэнноар! Лаира доверила исполнение мне, я же, в свою очередь, просто не мог ее подвести. И выложился по полной. Бес с ними, с заранее включаемыми имплантами, сейчас куда важнее нанести максимальный урон. А сделать это можно при помощи заклятия Разряд Духа. Да, оно пожирало всю имеющуюся энергию, но и отдача была ох какая хорошая! Сама по себе, без дополнительных бонусов. А они, бонусы то есть, тоже должны случиться. Те самые, за неожиданность нападения и прочее.

    Разряд… И вдогонку — Когтями его. Крит, еще крит… И все же маловато выходит. Видимо, амулетов слишком много защитных или же повышающих уровень жизни. Плевать! Войти в клинч, попутно заметив ошалевшие глаза эльфа, и продолжить разделку работорговца на составляющие, сконцентрировавшись исключительно на цели. Об остальном пусть заботятся мои напарники в этой миссии.

    Взрыв, взрыв… И заодно дымовые облака начинают затягивать все вокруг. Ай да Алиэнэль с Хельги, ай да красавцы! Четко рассчитали, четко выполнили первую часть своего предназначения. А вот и Цепная Молния проходится по толпе, создавая панику среди одних, мешая организоваться другим, заставляя попытаться сгруппироваться и сконцентрироваться на этой парочке третьих. Да, сейчас двое моих союзников — лишь отвлекающие цели, заранее брошенные на… нет, не на смерть, такое я бы не сделал. Для них это всего лишь перезагрузка игры. Дело житейское и привычное.

    Огонь… Шэнноар задействовал не то амулет, не то заклятие, и сейчас его тело окутывал огонь, опасный лишь для пытавшихся напасть. Видимая лишь мне полоска жизни резво катилась вниз, а я только и мог, что работать Когтями на максимальной скорости. Быстро, еще быстрее… А заодно с каждым ударом, не разрывая клинч, оттеснять эльфа к алтарю.

    Инъектор. В спину прилетает серия ледяных игл, но защитный имплант уже можно активировать, накопилось достаточно энергии. Теперь хоть немного легче. Есть, прошел очередной крит на Шэнноара!

    — Прикрываю! — возглас Лаиры, сумевшей, как я понял, одолеть своего противника. — Делай…

    Дым, полная неразбериха, крики вокруг. И новые взрывы. Ну да мне это неприятностей особых не доставляет. Респиратор на лице, правый глаз смотрит через Око Ратена, а левый просто прикрыт, чтобы рассинхрона воспринимаемой информации не произошло.

    Алтарь… Обрушить Шэнноара на него, и уже там нанести пару завершающих ударов. Есть! Оно все же соизволило подохнуть. Не где-то там, а непосредственно на алтаре храма госпожи лесов, пятная эту вычурную деревянную тумбочку своей кровью. Теперь остается отсечь ему голову и еще кое-что, располагающееся несколько ниже. Бросить кровавые трофеи в сумку, а заодно дотронуться до тела, переправляя ВСЕ его вещи к себе. Да, именно все, потому как Шэнноар подох окончательно и бесповоротно. А коли так, то победитель получает все, а собственно тело не во всех случаях рассыпается ворохом искр. Например, сейчас оно служит символом осквернения алтаря в храме.

    Позволяю себе осмотреться по сторонам, оценить обстановку. Хреново, однако! Паника, на которую я рассчитывал, уже заканчивается. Жрецы, быстро сориентировавшись, активировали один из уровней внутренней защиты. Теперь те самые цветы, которые я тут приметил при прошлом посещении, источали в воздух нечто, способное превратить паникующую толпу в этаких расслабленных болванчиков. Естественная реакция, сочетающая в себе как плюсы, так и минусы для жрецов. К плюсам однозначно относилось воцарившееся спокойствие, моя группа теперь не могла укрываться за массовкой. Вот только нам самим было пофиг, респираторы рулят, особенно когда их заранее подбираешь под определенный класс отравы. Ну а минус, он тоже присутствовал. Часть успокоенных могла бы помочь в нашей нейтрализации, а вместо этого блаженная улыбка и витание в наркотических облаках.

    Дым, кстати, тоже улетучивался, новые взрываемые дымгранаты практически не помогали. И жрецы, вкупе с храмовой стражей, вот-вот должны были обрушить на святотатцев такой удар, что мало бы никому не показалось. Поэтому…

    — Прикрывать нас с Лаирой! Хоть костьми лягте, а задержите…

    Хотя относился этот приказ всего лишь к двоим — Алиэнэли в ее полузвериной форме, и Хельги, на обоих боевых жезлах которого змеились разряды молний, готовые ударить в подходящую цель. Его же подруга, Хель, уже была вне игры. Выстрелившие из стены древесные копья истощили и так невеликий запас здоровья скаута, спеца по атакам из засад и скрытным перемещениям. Или же она чуть забыла об осторожности, подойдя близко к источнику угроз… А, не суть!

    Что-то вибрирует стимкомп, но сейчас мне на него наплевать. Есть более важная цель — артефакт, тихо и мирно возлежащий на подушке из травы и листьев. О его безопасности не беспокоятся, он ведь прикрыт магическим барьером, в основе которого лежит то самое божественное благословение Валлиэль. Ну не подумали жрецы, что на каждую хитрую… рожу найдется кастет с винтом!

    У меня он таки да имелся. Тот самый, полученный от Хоррана в подарок апгрейд Когтей Демона, позволяющий игнорировать божественную защиту как таковую. Разумеется, если она не на самих богах либо их аватарах в Скарлайге.

    Удар, еще один… С печальным шелестом защита слетает, и я быстро хватаю Стрелу Радаэлля в свои лапы загребущие.

    — Лаира, телепорт!

    А на нас обрушивается шквал магии со стороны жрецов. Поняли, что дело пахнет керосином, — подлый враг добрался до храмовой реликвии! Храмовые стражи также рвутся вперед, стремясь снести все преграды на своем пути. А еще…

    Что за хреновина тут вообще творится? Со стороны входа движутся двое, причем уровни у этих… Тенерожденных, однозначно, явно весьма высокие. И мне подобное активно не нравится.

    Не успеют, точно не успеют! Драконида уже вытащила телепорт с заранее внесенными настройками. Теперь лишь чуток продержаться…

    Именно «чуток» и может оказаться проблемой. Вот бьющий молниями во все стороны Хельги оказывается накрытым сразу несколькими удачно пущенными связками заклятий. Земля, природа, воздух… Его буквально выкручивает наизнанку, лопается кожа. Кости вылезают из суставов, прорывая кожу. Боль… наверняка адская, даже учитывая прикрученные болевые фильтры.

    Алиэнэль, бросив последние алхимгранаты, бросается вперед, желая просто своим телом задержать накатывающуюся волну храмовых стражей. На что расчет? Режим безумия ульфхеднара. Волка-оборотня, способного малое время не чувствовать боли, обладать повышенной скоростью. Ну и толщина шкуры с повысившимся запасом хитов — это тоже не мелочи.

    Еще пару секунд она выиграет. А я? Мне стоять в позе роденовского мыслителя тоже не подобает. Есть одна… фишка.

    Когти Демона теперь не только контактное оружие. Они могут и отстреливаться. Вот и рискнем испробовать новый режим. И не на абы ком, а выцелим главного жреца храма — благообразного эльфа с жестким взглядом фанатика. Вот он, стоит, воздев руки кверху, а губы шевелятся, готовя заклятие. Позади две жрицы-эльфийки, положившие руки ему на плечи. Не то делятся силой, не то так и нужно в таких случаях — атаковать именно триадой. Остальные жрецы держатся несколько поодаль: похоже, просто не желают мешать старшим повергнуть обнаглевшего святотатца, покусившегося на реликвию. Уверенность на лицах, почти полное отсутствие беспокойства. Почему, ну почему же это так? Я уже сумел добраться до Стрелы Радаэлля. Или заклятие…

    — Телепорту мешают! — вскрикнула драконида. — Колпак! Надо сбить концентрацию!

    Ага, вот оно что! Значит, не зря я прицеливаюсь именно в эту троицу. Спокойную, потому как все жречество прикрыто аж несколькими слоями магической защиты, видимой даже простым взглядом, а не только через используемое мной Око.

    Прицеливаюсь… И — залп. Мля, собственными когтями стреляю, вот такой экзотический «маникюр» получается! И болезненный, надо отметить, ведь они вырываются прямо из тела, а смягчить боль лично для меня просто нереально. Особенности бытия Скользящего, чтоб их…

    Короткий полет, и… слои магической защиты не то чтобы лопаются, скорее — продавливаются. Первые несколько когтей из десятка несколько теряют скорость, а значит — и эффективность, но вот остальные… Хорошо пошли! Оказывается, они могут хоть немного, но корректировать свой полет. Почему вдруг проявилась столь приятная особенность? Не уверен, но возможно, сыграло роль то, что «снаряды» оставались частью меня самого и через некоторое время вернутся на законное место.

    В любом случае, они долетели. И попали. А заодно «попали» и жрецы, словив столь неожиданные подарочки, нарушившие так важную сейчас концентрацию. Нам с Лаирой оставалось лишь «помахать ручкой» оставшимся с носом эльфам и пожелать долгих и мучительных терзаний по поводу похищенного из-под носа артефакта. Ах да, еще и того, чтобы нанесенные когтями раны оказались максимально болезненными.

    
Портал телепорта отплюнулся двумя нашими тушками неподалеку от дверей «Танцующего гхола» в славном городе Карахе. Собственно, именно это место, то есть территория клана Мьельнир, была для нас с Лаирой сейчас наиболее выгодной. Дела, ради которых мы отправлялись в Ваэлнор, пришли к своему логическому завершению. Что же до остального… ну, это время еще не пришло. Все надо делать постепенно. Шаг за шагом, тщательно просчитывая следующие свои действия.

    — У нас… все… получилось! — налетел на меня крылатый торжествующий вихрь по имени Лаира. — Шэнноар мертв. Совсем мертв! И никакое благоволение богов не поможет ему воскреснуть.

    Эт точно. Нету больше обидчика принцессы клана Нект. Совсем нет в этом мире. Сгинул, оставив после себя… Нет, гнусную память после себя он еще оставит, а я в этом помогу в меру своей извращенной фантазии. Не зря же определенные части дохлятины в качестве трофеев приволок. Обрадовать, что ли, дракониду еще и тем, что даже мертвому врагу можно порядочно напакостить? А что, оно можно, пусть девушка еще сильнее порадуется.

    — Враг умер, но… ты уничтожила его жизнь, но вот хочешь ли, чтобы еще и память о нем была навеки изгажена? Так, чтобы сам факт его смерти вызывал не сочувствие, а глумливые смешки?

    — Хочу! — прекратив сжимать меня в объятиях, драконида даже крылья расправила от избытка эмоций. — А что для этого надо сделать?

    — Да почти ничего. Просто зайти в любую лавочку, где занимаются экспресс-доставкой во все уголки Скарлайга, ну и посылочку отправить, как без этого…

    — Тогда что же мы стоим? Хочу-хочу-хочу…

    И кто бы сомневался! Уж точно не я. Так что потопали мы с девушкой в сторону ближайшего подобного заведения. Только Лаира просто прогуливалась, буквально тая от счастья, мне же приходилось еще и обдумывать дальнейшие планы. Те самые, которые поневоле возникли, стоило прочитать выведенные стимкомпом сообщения.

    Во-первых, выполнено задание «Месть принцессы». Мертв Шэнноар, а это и было главным условием выполнения. Опыт плюс отношение с ее стороны, как было написано. Первое было ой как к месту, что же до второго… На кой гхыр мне все эти надписи — это очевидно и так, причем в обе стороны.

    Во-вторых, собственно похищение эльфийского артефакта и осквернение храма. Довольный Аффомет прислал сообщение, заставляющее порадоваться и одновременно обеспокоиться по поводу новых миссий, которые на меня, вне всякого сомнения, вывалят:

    — Я рад, юный брат по Кругу. Такие вести, как осквернение храма Валлиэль и похищение Стрелы Радаэлля, разносятся по миру очень быстро. Пусть все вышло немного шумно, но ты прошел лишь малую часть пути в Круге. Со временем придет и должное изящество при решении проблем. Пока же прими мои искренние поздравления и пять сапфиров, полагающихся в качестве премиальных.

    Но это лишь часть награды. Круг принял решение произвести тебя в Посвященные. Так что ты теперь не просто наш брат, а Посвященный Первого Круга Макс. Прими это звание за уже совершенные тобой славные дела и носи его с гордостью, как и полагается тому, в чьих жилах течет кровь народа Инферно.

    Скоро мы встретимся с тобой, нам есть о тем поговорить, да и вручить тебе знак Посвященного можно только таким образом. Уверен: тебя заинтересуют темы, которые будут затронуты.

    Аффомет.

    И опять же — опыт. Деньги и опыт, опыт и деньги… Плюс звание, которое тоже не абы что. Схватка в храме и совершенная от имени Лаиры месть принесли три уровня, от щедрот Аффомета еще пять привалило. Офигеть, дайте два! Я уже давно знал, что каждый новый уровень с течением времени придется выгрызать упорными трудами. А тут вдруг такая прелесть. Хотя и то, что я сотворил — не рядовое явление. Поэтому был повод если и не раздуться от гордости, то уж точно оценивать собственные достижения как очень и очень достойные.

    Но и это было не все. Вскорости надо будет «порадовать» Ривинэлля, заглянуть в храм Владыки Клинков, чтобы собрать урожай со всех окучиваемых полянок. Ну и с полученными трофеями разобраться, чего уж скромничать. Правда, насчет последних был немаловажный нюанс — дележка. Алиэнэль, Хель и Хельги работали не за красивые глаза, а за достойную долю добычи. Их тоже предстоит порадовать вкусной толикой полученных плюшек. И ни при каком раскладе не жадничать, эта троица мне действительно помогла. Без них ни черта бы не получилось. Сейчас они в ауте, даже связаться со мной напрямую не могут. А вот пройдет время промежутка между перерождениями Тенерожденных, так сразу и пойдут обоснованные вопросы насчет скорейшей встречи.

    Ну и последнее на нынешний момент…

    Вы получили достижение «Осквернитель» применительно к эльфийской богине Валлиэль. Подобная награда выдается за действия, вызвавшие недовольство жрецов того или иного божества. Теперь почитатели Валлиэль, госпожи лесов, знают о вас. Вы для них — желанная цель. В то же время можете рассчитывать на поддержку сторонников враждебных по отношению к Валлиэль богов. Доступны задания, связанные с враждой божественных сущностей Скарлайга. Для их получения обращайтесь в соответствующие храмы.

    Вы получили достижение «Исторжение из мира». Вы окончательно уничтожили одного из значимых персонажей Скарлайга. Теперь шанс повторить подобное возрастает на 2 %. Итоговый показатель — 2,5 %.

    Круто! Возможность раскручивать на серьезные задания жрецов, для начала хотя бы из числа служащих Владыке Клинков, уже дорогого стоит. Ну а уж второе достижение вообще заставляет слюнки пускать. Особенно если есть возможность его дальнейшего развития. На первый взгляд жалкие два с полтиной процента на полное устранение противника не играют, это так. А вот если повнимательнее присмотреться к перспективам… Два выстрела из сотни станут «золотыми» — а это, как снова припомнилось, был хороший процент попаданий в морской артиллерии. Так что не ворчим, а напротив, радуемся привалившему счастью. И стараемся его преумножать…

    — Как думаешь, это место нам сгодится? — дернула меня за руку драконида, показывая в сторону вывески «Вандель и сыновья. Крылья над миром». — Вид у него достойный, район не трущобный.

    — Да мне и без разницы. Контора как контора. Не лучше и не хуже прочих. Главное, чтобы время не тянули и чтобы некоторые дополнительные услуги оказывали. Прошу…

    Открыв дверь, я, как и подобает джентльмену, пропустил прекрасную даму вперед, лишь после этого зайдя внутрь сам. Почтовое отделение, чтоб разработчикам двадцать пять раз икнулось, как после новогоднего похмелья! Сразу повеяло воспоминаниями о дли-инных таких очередях, когда хочешь отправить заказное письмо или получить посылку. И ведь парадокс — Советского Союза давненько нет, а очереди на почте как были, как и остались.

    Встряхнувшись и сбросив с себя нахлынувшее наваждение, я заново осмотрелся. Нет, все действительно похоже, но в то же время отличается в лучшую сторону. Нет атмосферы запущенности, очередей тоже, слава богам, нет. Зато есть идущая в нашу сторону предупредительная девушка-тангар, мило улыбающаяся.

    — Чего желают почтенные клиенты?

    — Самой быстрой отправки, само собой разумеется. Адрес — город-крепость Ваэлнор, эльф Кристинэлль. Туда пойдет посылка. И еще несколько адресов, но тут уже для доставки писем, тоже максимально скорой.

    — Это в наших силах, — улыбнулась девушка. — При отправке по высшему тарифу послания окажутся у адресатов максимум через два часа. Что-нибудь еще?

    — Да. Мне необходимо будет сделать снимки и перевести их на бумагу. Надеюсь…

    — Конечно, наше заведение готово предоставить вам все необходимое, — мило улыбнулась служащая, даже не дав договорить. — Вторая комната, там будет все необходимое. Извольте проследовать.

    Сервис, однако! Будь так во внешнем мире, я бы был весьма признателен. Увы и ах: там подобной атмосферы даже за большие деньги редко когда добиться получается.

    Зайдя в указанную комнату и закрыв за собой дверь, мы с Лаирой и впрямь обнаружили все необходимое. Сплав магии и технологии, заменяющий фотоаппарат и средство для печати фотографий, был громоздок, по-стимпанковски своеобразен. Но работал, как мы убедились, качественно. Значит, пришло время начать процедуру. Усмехнувшись, я расстелил на столике местный аналог целлофана и вытащил из закромов отрезанную голову Шэнноара и его нижнюю анатомию.

    — Ф-фу! Зачем ты сюда эту гадость приволок? — скривилась драконида, брезгливо тыча пальцем в сторону отрезанного эльфийского «хозяйства». — Голова может быть символом, это я понимаю, но другое…

    — А другое будет именно что позорным символом, — уточнил я, доставая в довесок к уже извлеченному клей для органики, несмываемую светящуюся краску и закрепитель. — Та-ак, сейчас мы кое-что наклеим. Добавим. Закрепим. Ну и надпись забывать не следует. Вот, готово. Как думаешь, после вот такого вот подарочка с надписью и поясняющей запиской хоть кто-то сохранит память о сдохшей твари как о нормальном эльфе?

    — Нет. Точно нет! Тут или брезгливость с отвращением, или злобный смех, или просто выбросят из памяти, чтобы не позорить род таким членом.

    — Причем во всех смыслах, что характерно…

    — Ох, Макс, я и не думала, что у тебя ТАКАЯ фантазия… Не завидую я твоим врагам.

    — Я вдобавок ко всему создаю себе репутацию, прелесть ты моя, — счел я необходимым пояснить, делая снимки, а потом запаковывая получившуюся «композицию» в посылочный ящик. — Теперь, в довесок ко всему прочему, местные типусы сильно подумают, прежде чем делать мне гадости. Кстати, для принцессы клана нелишне будет уметь сочетать полезное с полезным, пусть это не всегда приятно.

    Лаира, как следует подумав, признала верным подобный подход. Правда, заметила, что тут главное — отсутствие любви к подобным делам. А тут уже согласился я, добавив, что необходимость — это одно, а вот извращенность — иное.

    Отправили. Посылку — Кристинэллю, как посреднику и координатору всех деловых эльфов Ваэлнора, плюс лично для него послание с поручением. Выполнит или нет — это уже его личные проблемы. Ну а местные аналоги фотографий отправились чуть ли не всем значимым персонам города-крепости и его окрестностей. Работорговцев и сочувствующих надо пугать. За исключением тех, кто принадлежит к роду Терновника, для них у меня своя пакость заготовлена.

    Да, именно пугать. Не зря же нижняя анатомия Шэнноара была вмертвую приклеена ему же на лоб, а чуть ниже сияла надпись: «Был эльф, стал слон». Ну а что хобот специфический — так по делам и заслужил. Ибо нечего девушек насиловать и торговать ими, как картошкой на рынке. И записочка прилагалась. Там были всего несколько слов, но они могли продрать адресатов до глубины души: «Он был первым… Кто следующий, господа торговцы живым товаром?»

    — Отпразднуем событие? — умильно захлопала ресницами драконида, прямо намекая на свое ну очень сильное желание расслабиться на всю катушку. — Обещаю много нового и изысканного…

    — Я только за, чудо мое, но осталось еще немного дел.

    — Интересно. Я думала, что все уже позади… на некоторое время.

    — Почти так все и обстоит, — согласился я, взмахом руки подзывая к себе экипаж, стоящий неподалеку, — но у меня есть еще Стрела Радаэлля, которую надо использовать по самому выгодному мне варианту. Плюс последующий за всем этим разговор с Владыкой Клинков. Ну не с ним, до подобного внимания мне как по ту сторону океана пешком по дну, а с частицей его сути.

    Впечатленная подобными планами драконида согласилась, что откладывать такие дела и впрямь не следует. Забравшись в салон экипажа и указав желаемую точку маршрута, мы на солидной скорости поехали… к техномагу по имени Урзалл. Да, сначала именно туда. Боги, они ведь порой такие боги… Вот будет у меня собственно эльфийский артефакт под названием Стрела Радаэлля, так уважаемый Хорран может поддаться искушению и лапу наложить. А если вместо Стрелы увидит лишь встроенный в одного склочного тифлинга-техномага имплант, то все его претензии идут глухим эльфийским лесом. Поэтому сначала к Урзаллу, и только к нему.

    Примерно такими словами я объяснил сложившуюся ситуацию Лаире. Та добавила еще несколько ехидных комментариев по поводу божественной жадности к артефактам, да к тому же привела несколько легенд из прошлого. Схожих, млин, по сути. Действительно, не зря я перестраховываюсь, совсем не зря.

    Демоны Инферно! Чуть не забыл, что моего эльфийского знакомого Ривинэлля надо кое-чем заранее озадачить. Как-никак задание я от него получил, а двадцать пять сапфиров на дороге точно не валяются.

    А как с ним связываться? Только через Агриолла, порученца, потому как сам объект изволит напрямую стимкомпом не пользоваться, хотя возможность такую и имеет. Вызываю, требую срочно соединить меня с его хозяином, после чего остается только ждать. Впрочем, мне не так чтобы к спеху. Проявится во время нашей поездки к Урзаллу — хорошо. Ну а если несколько после — так оно тоже неплохо. Тогда малость поскучает, побесится, ожидая момента, когда уже я соизволю обратить на его остроухую морду свое драгоценное внимание.

    — Это Ривинэлль. Чего тебе, тифлинг?

    — Всего семь минут ушло на процесс прибегания к тебе порученца. Польщен, что ты настолько рад моему появлению…

    — Я не для того отвлекаюсь от важных дел, чтобы выслушивать плоские остроты отродья Инферно. Говори, что хотел, и не занимай мое время, оно стоит в разы больше, чем твое.

    Хам, однако. Значит, придется разговаривать с ним в более жестком варианте.

    — Твое задание по сути уже выполнено. Дошли до тебя слухи про случившееся в храме госпожи лесов?

    — Да!!! — Отсутствие возможности орать при переписке эльф компенсировал восклицательными знаками. — Зачем ты все это сделал, безумный тифлинг? Теперь все ищут того, кто устроил все. Оскверненный алтарь, пропавшая реликвия, множество убитых в храме и вокруг него. Зачем?!

    — За надом. И вообще, успокойся и перестань плескать эмоциями в текст. Мне-то без разницы, а вот если ты словишь сердечный приступ… Кто мне заплатит? Твой стимкомп в состоянии принять картинку?

    — Да, но только небольшую. Я не Тенерожденный, чтобы легко достать по-настоящему хорошее устройство.

    — Тогда принимай, — отправил я эльфу как фото декорированной башки дохлого Шэнноара, так и тексты записок Кристинэллю и обычным адресатам. Подождав, пока придет сигнал успешной доставки приложений, продолжил: — Теперь смотри. Рассылку получат максимум через пару часиков почти все работорговцы и сочувствующие. Включая тебя, но исключая эльфов из рода Терновника. Выяснить подобное будет не столь и сложно. Теперь понял суть проделанной работы?

    Ривинэлль, как к нему ни относись, дураком не являлся. Ответ пришел практически мгновенно:

    — Понял. Если кто-то, не имеющий отношения ко мне, намекнет на причастность Терновника… им придется трудно. Доказывать непричастность они будут долго.

    — А в это время ты можешь успешно ловить пираний в мутной воде. Собственно, я выполнил задание.

    — Святотатец!

    — Это к делу не относится. Плати. Двадцать пять сапфиров. Впрочем, можешь добавить, я в обиде не буду.

    Добавлять он ничего не стал, но и увильнуть тоже не пытался. Понимал, что в противном случае его роль во всем случившемся выплывет наружу, и тогда… Роль беглеца Ривинэллю явно не улыбалась. В общем, двадцать пять сапфиров рухнули мне в кошелек, а заодно еще один уровень поднять удалось. Такие вот дополнительные бонусы за одно и то же деяние. Красота, да и только!

    Распрощавшись с эльфом, я внимательно посмотрел на Лаиру, на лице которой мелькнула легкая тень. Не недовольство, а скорее тоска по тому, что не получилось сделать. И я вроде бы даже догадываюсь, по какой именно причине.

    — Печально брать у одного работорговца деньги за убийство другого, и при этом не иметь возможности прикончить и его в придачу?

    — Точнее и не сказать, Макс… Я не глупая девочка, все понимаю, а на душе все-таки нелегко.

    — Все со временем проходит. Один подох, многие другие сильно призадумаются, осторожность усилят на какое-то время. Хоть немного, а поток рабынь, идущий через Ваэлнор, снизится. Ну а если они попробуют на меня охоту организовать — флаг им в задницу и голодного дракона навстречу.

    Успокоил. Вместо тени на лице широкая улыбка, а глаза задорно блестят, явно предвкушая массовую резню несимпатичных ей остроухих работорговцев и оравы им сочувствующих. Что ж, какова девушка, таковы и мечты. Но тем она мне и нравится.

    Прибыли. Лавка Урзалла. Пора серьезно ошеломить старого и умудренного техномага. Думаю, ему нечасто доводилось работать с божественными артефактами…
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     Интерлюдия
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Мануэлла Гонсалес

    
Случай появиться в гостях у профессора Тормасова представился Мануэлле гораздо раньше, чем она ожидала. Да и спусковых крючков оказалось аж два сразу. Сначала был тот самый доклад…

    Станислава Рокотова неведомые специалисты устранили тихо и профессионально, следов не осталось. Зато ее аналитики сумели вытащить из-под покрывала тайны одну второстепенную, но о многом говорящую деталь. Денежный перевод. Не абы какой, а предназначенный структуре, руководитель которой давно и прочно «лежал» под лордом Пэмсборо. Внеочередной перевод. Каковые выдаются лишь за хорошо выполненную работу в качестве премиальных. А что произошло в последние дни из действительно значимых событий?

    Нет, она тщательно все проверила и перепроверила, не желая возводить напраслину на одного из директоров. Но тщетно! Был лишь один вариант, самый неприятный, но в то же время реальный. Лорд Пэмсборо влез в ее дела руками и ногами, да еще насвинничал, устранив ее наемников, нарушив далеко идущие планы. Такое не принято было спускать на тормозах.

    И второе. Полностью, с треском провалившаяся операция в Скарлайге. Не было даже самой маленькой детали, которая бы заставила подумать, что вся предварительная работа проделана не впустую. Но об этом следовало говорить с Тормасовым, он был более осведомлен. Сама Мануэлла решила воспользоваться советом и самоустраниться даже от отголосков постигшего план Корпорации провала.

    Поэтому, только поэтому она сидела в гостиной этого чокнутого русского гения, любезно принимая бокал коллекционного белого вина и выслушивая вполне себе пристойные комплименты по поводу собственной внешности и выбранного сегодня образа.

    — Я польщена и словами, и оказанным мне приемом. Но…

    — Любопытство всегда сильнее. Поэтому дама желает перейти к делам, — понимающе улыбнулся Тормасов. — Извольте. Полагаю, вы желаете из уст осведомленного источника узнать, что произошло в виртмире Скарлайга: в известном нам месте во вполне определенное время.

    — Точно так.

    — Все просто и примитивно. В качестве преамбулы скажу, что два кретина, Хью Ондгсури и Питер Хилл, как вы знаете, выбрали игровыми персонажами воина-человека и эльфа-скаута. В таком состоянии и «соскользнули», поэтому менять что-либо у нас не получилось бы при всем желании. Отвратительная прокачка игровых аватар, стандартно выбранные цели развития, упущенные возможности для гибкого взаимодействия с окружающим их миром… Хотя чего можно было ожидать от мистера «йоу, я крутой чел, любящий слушать суровый гангста-рэп с черными братьями» Ондгсури и мистера «типичного американского обывателя, представляющего вместо своей расплывшейся от пожирания фастфуда туши изящное эльфийское тельце, привлекающее одновременно девочек и мальчиков» Хилла.

    Гонсалес невольно улыбнулась, выслушав ядовитые, краткие, но очень четкие характеристики, данные двум их, если можно так сказать, бесценным работникам.

    — Тебе весело. Рад, что хотя бы этим они оказались полезны. Смогли улучшить настроение ледяной латинской красавице…

    — Я не ледяная! Не всегда ледяная.

    — Случая проверить как-то не представлялось, — оценивающе прищурился Тормасов. — Но двинемся дальше. Двое, один из которых эльф, то есть априори свой в Ваэлноре, попав туда, ведут себя совершенно не так, как надо.

    — Поясни!

    — Они могли попасть в храм эльфийской богини без проблем, могли оказаться ближе к жрецам, могли сделать многое… Если бы дали себе труд подумать, то вообще способны были косвенным образом облегчить Максу процесс завладения артефактом. Полагаю, тебе не надо напоминать, ЗАЧЕМ он нужен ему, а заодно и нам, но опять же в его руках?

    Гонсалес порылась в своей памяти насчет особенностей развития Скользящих. К ее удовлетворению, эти сведения еще не покрылись пылью, а напротив, сразу всплыли из невидимых хранилищ.

    — Прорыв обратно в реальный мир. Это возможно или при достижении высокого уровня, или чуть раньше, при источнике энергии в виртмире. Вещи тамошних богов подходят неплохо.

    — Умная девушка… приятно не только посмотреть, но и побеседовать, — похвала от Тормасова все равно была щедро сдобрена иронией. — Так вот, ЭТИ не сделали ничего из вышесказанного. Вместо этого они дожидались снаружи храма. Спохватились, лишь когда там началось сражение. Рванулись туда с грацией носорогов в лавке антикварной посуды, стали пробиваться вперед, расшвыривая всех вокруг в меру своих больших, но неправильно применяемых сил. Результат печален. Кого-то они убили, потом прикончили их. Макс ушел, получив желаемое. Возможно, обнаружил не просто интерес к своей персоне, но и идентифицировал этих двух недоразвитых. А саму парочку болванов отныне и весьма надолго вышвырнули за пределы Ваэлнора. Кстати, Ондгсури и Хилл до сих пор не появились.

    — Это серьезная проблема?

    — Лично для меня будет большим благом, если оба они исчезнут раз и навсегда. В конце концов, основные тесты мы провели, а для остальных нужны более интеллектуальные подопытные. Впрочем, я горячусь, признаю это. Даже от таких болванов есть польза, но лишь в лабораторных условиях и при простейших вводных.

    — Но я не получила ответ…

    Профессор тоскливо воздел глаза к потолку. Впрочем, быстро взял себя в руки, вспомнив, что не все в окружающем его мире столь же свободно ориентируются в высоких научных материях. Нет, точнее было бы сказать — почти никто не ориентируется…

    — Эффект «скольжения» до конца не изучен. Но там есть не только плюсы. Дело в том, что, умирая в мире игры, Скользящий переносит это не как простой игрок. Тот просто «просыпается» в своем «саркофаге», ждет пару часов и возвращается. Или списывает со счета некоторую сумму и возвращается гораздо быстрее.

    — А со Скользящими все иначе, — мрачно констатировала Мануэлла. — Неужели они могут действительно умереть там, в цифровом мире?

    — Могут, в том-то все и дело. А если не умирают, то исчезают из поля зрения на срок от нескольких часов до месяца, причем ничего не могут про это рассказать. Совсем ничего, даже под препаратами и при воздействии высокопрофессиональных гипнотизеров и спецов по ментальной коррекции. Кстати, тем двум болванам про это неизвестно. Поэтому я стараюсь пореже выпускать их «на травку» в Скарлайге. Риск хорош, когда он приносит пользу, но не в остальных случаях. Будь добра…

    — Поняла. Мог бы и не сомневаться. Есть еще что-то, что мне требуется знать?

    — Да. Пока двое наших Скользящих после проваленного с треском задания отдыхают то ли в вечном, то ли пока временном ничто, Степлтон на пару с нашим напыщенным лордом готовятся ко второй попытке прихватить Макса. Пользуясь, кстати, теми же сведениями, тобой добытыми.

    — Нет!

    — Да, — с дьявольской улыбочкой отозвался Тормасов. — Карах, территория Мьельнира, враги клана, уязвимые места обороны… Все то, что сливал тебе агент. Этим обязательно воспользуются: грубо, коряво, нерационально. И преимущества обратятся в пыль, и слабости придут на их место. Это я так, библиями балуюсь, интерпретируя по своему разумению. Кстати, а что ты переживаешь? Сама ведь всегда была, есть и будешь сторонницей самых жестких методов…

    Тут Мануэлле было сложно ответить… кратко. Лично по ее мнению, предпочитаемые ею методы могли быть жестокими, аморальными по всем признакам, но они никогда не были нерациональными. Здесь же все было словно специально нацелено на то, чтобы полностью лишиться шансов подмять под себя нового Скользящего. Это она и попыталась объяснить Тормасову.

    — Я хотела напугать объект разработки, взять его под контроль, устранив малую часть привязанностей из числа менее значимых. Показать ему наше превосходство по всем фронтам. Он же победитель, привыкший убивать и выходить целым из адского пламени. А эти… они не напугают, но окончательно озлобят. Это бесполезный для наших целей поступок!

    — Продолжай, Мануэлла, ты меня уже заинтересовала своими словами. Всегда хотел поглубже разобраться в твоих мыслях и поступках.

    — А, не это сейчас главное… Я не скрываю: сейчас другое ценнее. Макс этот — он как серфингист, поймавший волну. Бой с теми террористами, успешный побег от них, удачи в виртуальном мире, осознание себя как Скользящего… Если он уйдет от попытки захватить его… А он уйдет, я не сомневаюсь! Он же начнет искать виновников… Проклятье! В реальном мире он тоже не беззащитен. Даже более того…

    — Что тебя волнует?

    — Мы тогда не сможем взять его под контроль! — взвизгнула Гонсалес как девчонка. — Страх, заложники из числа близких… Он почувствует свою силу, а ненависть при таком варианте пересилит все остальное — даже страх и инстинкт самосохранения, присущие любому хомо сапиенс. И даже если мы в дальнейшем воздержимся от агрессии, от нас он уйдет, никакой пользы от всего проделанного ранее… Надо это остановить во что бы то ни стало!

    Немного несвязный, но понятный поток сознания со стороны Мануэллы действительно впечатлил профессора Тормасова. Мысленно он в очередной раз отдал должное своей гостье. Она действительно была умной. Да, со своими странностями и весьма неприятными чертами характера, но все же. Ум — редкое качество, а уж способность грамотно его использовать — тем более.

    — Поздно. Председатель утвердил план операции. Лорд Пэмсборо его инициировал изначально. Лехман… этот трусоватый человечек поддержит все и всех. Мы можем лишь сгладить ущерб. Для себя лично.

    — И что для этого надо предпринять?

    — Ничего. Нам не надо ничего делать. Смириться с потерей агента, которого обязательно вычислят. Принять как факт, что Скользящий по имени Макс еще долгое время не подпустит к себе никого из Корпорации, если только узнает, кто мы такие и что из себя представляем. Принять стратегию непрямых действий за основную и идти к цели долгим и кружным путем. А он, путь, у меня уже намечен.

    — Сложно…

    — Привыкай. А для твоего утешения предлагаю предварительно рассмотреть улучшение нашего положения в Корпорации. Кардинального улучшения… Того самого, для которого ты могла бы использовать своих итальянских друзей, а я — некоторые структуры, упирающиеся корнями в мою историческую заснеженную родину.

    Гонсалес впечатлилась. Даже залпом выпитый бокал вина лишь самую малость помог сгладить эмоциональный шок от полученного предложения. Отказываться от него женщина не собиралась. Пусть временный, но союзник такого калибра ей точно не повредит. До определенного этапа, как оказалось, цели у них общие. А дальше… будет видно. В конце концов, даже гении смертны.
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Знакомое место. Все тот же доспех с вмонтированной в грудину стреляющей штуковиной, тот же механический паук… Хм, а вот подобие нетопыря, свисавшее с потолка, куда-то исчезло. Теперь вместо него там подвешены две драконоподобные конструкции, также на вид весьма небезобидные.

    Но я-то ладно — не первый раз появляюсь в лавке странного тифлинга-техномага, зачем-то привыкшего прикидываться относительно безобидным и скрывать от всех свое истинное положение в иерархии Круга, а вот Лаира была впечатлена.

    — И это все — техномагия? — удивленно вымолвила она, медленно осматриваясь вокруг. Ей понравилось тут многое, начиная с простейших имплантов, выставленных на продажу, и заканчивая помощниками-автоматами, особенно вот этой боевой четверкой. — Как жаль, что я так и не смогла пробудить в себе талант к магии… особенно техномагии.

    — Похвальное желание приобщиться к тайнам, — раздается знакомый и донельзя циничный голос. — Здравствуй, мой беспокойный юный собрат. С новым повышением тебя, сам знаешь, о чем я. Рад познакомиться, Лаира шер Нект, принцесса в изгнании.

    — Откуда…

    — Этот тифлинг знает очень многое, порой даже чересчур, — ухмыляюсь я, — так что позволь представить тебе Урзалла, того самого техномага и мастера по всевозможным имплантам и усовершенствованиям техномагического плана, о котором я не раз тебе говорил.

    Принцесса… За какие-то несколько секунд Лаира полностью пришла в себя и поприветствовала техномага так, как и было положено по самым строгим правилам этикета. В ответ же… аналогичный этикет. Да-а, не просты вы, Посвященные Круга, более чем не просты.

    — Только давайте отставим в сторону церемонии. Не до них.

    Урзалл пожимает плечами. Дескать, я могу хоть так, хоть эдак. Драконида тоже не горела желанием продолжать официоз. На том и порешили — разговаривать без излишних реверансов, но и без панибратства. На уровне неплохих знакомых, если так можно выразиться. Ну и не здесь, а в рабочей комнате техномага.

    — Так с каким делом ты ко мне пришел, беспокойный и слишком известный в последнее время Тенерожденный? Наверняка тебе нужны новые импланты. Я готов помочь, у меня неплохой выбор, признаюсь честно. Новые поставки, последняя партия только вчера прибыла.

    — Новые импланты я возьму, тут даже не сомневайся. И телепорт заряжу, поскольку с ним всяко уютнее, чем без него. Но первым делом от тебя, как от действительно ценного и проверенного специалиста, нужно другое. Ты наверняка слышал про имплант под названием Печать Пустоты?

    Искра интереса в глазах Урзалла, стандартная при появлении у него перспективного клиента, переросла в яркое пламя. Техномаг напрягся, чуть дернулся вперед, даже пара из его многочисленных имплантов загудели и заскрежетали сильнее, чем обычно.

    — Ты у МЕНЯ это спрашиваешь, юный брат? Я знаю о всех имплантах, которые только существуют, и даже о некоторых из числа тех, которые существовали ранее, пусть их и не в силах повторить нынешние мастера. А Печать даже видеть доводилось, хоть и редко. Это произведение искусства ощущает присутствие предметов, связанных с богами, распознает личности, с ними напрямую связанные. Позволяет определить, к какому из божеств относится замеченная энергетика. Говорят, раньше их умели делать, сейчас же только боги в состоянии дать его тем, кто привлек частицу их внимания и благосклонности.

    — Тогда посмотри, — откинул я волосы со лба, демонстрируя собственно предмет разговора.

    — Интересно. Очень интересно. Сейчас я его внимательней рассмотрю, а то он отличается от виденного мной ранее.

    Процесс рассматривания растянулся минут на пять и сопровождался восхищенными возгласами, причудливо перемешанными с отборными ругательствами. Уверен, родичи в Инферно с удовольствием послушали бы своего потомка. Да и мне пара оборотов понравилась, чего уж там.

    — Значит, ты не только можешь видеть особым образом, но еще способен встраивать в виде имплантов переработанные артефакты, — вынес свой вердикт Урзалл.

    Я был этому рад. Ведь если он прочувствовал возможности доставшегося мне импланта, то имеется немаленький шанс, что и переделать артефакт в приемлемый для меня вид сможет. Поэтому, достав из сумки Стрелу Радаэлля, я покачал ею в воздухе и произнес:

    — Вот эту вот эльфийскую штучку надо переделать в имплант. И чем скорее, тем лучше. Не хочу, знаешь ли, светиться с такой приметной вещью. Не хотелось бы говорить, но в данной ситуации срочность наступает на пятки качеству. Уж прости, Урзалл, за такие обидные Мастеру слова.

    — От ситуации зависит, Макс. К тому же не уверен я, что этот артефакт будет первым и последним, что ты принесешь старому техномагу на переделку. Только одно спрошу… А не жалко?

    — Ходить и отсвечивать такой штучкой у всех на виду? — саркастически хмыкнул я. — Уволь от такого. Признаться, я даже его характеристики не проверял, чтобы от сожаления поменьше страдать.

    — И это понимаю, — услышав эти слова Урзалла, моя драконида тяжко вздохнула. Она уж наверняка успела внимательно изучить раритет. — Сейчас я встрою тебе получившееся из Стрелы Радаэлля в организм. Место… Наверное, ближе к шее. Самому интересно, что в итоге получится…

    Под такой «успокаивающий» говор техномага я постарался расслабиться. Идти никуда не требовалось, меня попросили всего лишь откинуться на спинку стула, предварительно сняв как броню, так и вообще оголив торс. Дело не дюже сложное. А вот хирургическо-магические инструменты в руках техномага вызывали не самые приятные ассоциации. Вроде не в первый раз подобная процедура надо мной проводится, а все равно… Инстинкты — они не просто так даны, сами по себе не испаряются.

    Ледяной укол обезболивающего состава, хитрые манипуляции над телом… А вот и уже сильно изменившийся кусок древесины священного для эльфов вида приближается к месту будущего расположения. Хм, да теперь он весь в металлических окантовках и украшен какими-то странными кристаллами. Забавно…

    Резкий укол боли, затем волна ледяного холода, потом огонь… Бр-р, жуть! И это сквозь анестезирующий состав! Серьезное дело, ничего не скажешь.

    — Все, пациент, можешь одеваться, — радостно оскалился Урзалл, удаляя следы крови и убирая свой набор палача-любителя. — Имплант я тебе установил, но с тебя два сапфира.

    — Сколько?! — взвыла пароходной сиреной Лаира. — Такие деньги за полчаса работы… побойтесь богов, Мастер!

    — А чего их бояться, они далеко, до меня им дела особого нет, — мгновенно парировал тот. — А дешевле никак. Материалы слишком дорогие. Редкие, совсем нелегальные. К тому же в Карахе только трое, кто может провести подобную операцию. А двое мгновенно заложили бы подобного редкого клиента всем заинтересованным сторонам.

    — Ну а вы?

    — У меня свои интересы к этому юному собрату. И свои клятвы.

    Пока эти двое препирались по не слишком значимому сейчас вопросу, я быстро взглянул на список доступных мне имплантов и… Сразу же выскочило системное сообщение:

    Внимание. Вы установили имплант из разряда не входящих в число стандартных, под названием «Стрела Радаэлля». На данном уровне развития он увеличивает жизненные силы на 100 % и энергию на 50 %. Также на 150 повышается сопротивление природе. По достижении пятидесятого уровня характеристики импланта вновь повысятся.

    Внимание. Сейчас имплант находится в дезактивированном состоянии. Для его активации вам необходимо вложить 3 единицы умений.

    Не вопрос! С легкостью жертвую ими, и — вуаля, готово. Упомянутые значения рывком повышаются, ну а я чувствую себя просто великолепно как в физическом, так и моральном плане.

    Кстати, я перешагнул порог сорокового уровня, а значит — меня просто-таки ждут новые заклятия и импланты. Самое время, да и место идеальное. Но для начала…

    — Хватит спорить по не столь уж и существенным мелочам, — мягко пытаюсь успокоить все еще препирающихся по поводу цены Урзалла и Лаиру. — Вот ваши два сапфира, Мастер, это невысокая цена за получившийся шедевр. Но мне понадобятся и иные импланты наряду с установкой оных.

    — Мой товар и мои руки к твоим услугам…

    Драконида смотрит чуток укоризненно, но вместе с тем полна любопытства. Понимаю ее. И насчет первого, и насчет второго. Но только деньги сейчас не столь важны, как-никак из-за последних событий образовалась солидная «подушка безопасности».

    Я же, с целью освежить память, просматриваю доступный теперь список новинок для самосовершенствования. Только для начала — характеристики проапгрейдим, ибо давно пора. Сначала догоняем до десятки Восприятие и Ловкость. А то совсем тоскливо они смотрятся. Хоть мое положение Скользящего и позволяет пользоваться естественными их аналогами из внешнего мира, но проверим кое-что и в таком раскладе.

    Десятку в Выносливость, за-ради универсальности в контактном бою, которого при одиночных боях или же с единственным постоянным напарником… напарницей не избежать. Интеллект… Для самых вкусных улучшений потребуется догнать до сорока пяти. Что ж, охотно жертвуем. И остаток — в Волю. Энергии для техномага может быть только мало, но никак не много.

    Готово. Теперь и к умениям перейдем, их у меня тоже достаточно скопилось. Установить Песню Сирены — это само собой. А заодно улучшить до четвертого уровня. А дает нам это волну инфразвука, способную напугать или просто вызвать неприятные ощущения от попавших под ее действие. Дальность действия — до 10 метров. Хм, неплохо само по себе, хотя во многом это дубликат имеющихся заклятий. Тогда на кой? Все ради следующих уровней, все ради последующего получения возможности убивать звуком, причем массово, что характерно. Долгий путь, но достойный приз в конце.

    Имплант с говорящим названием Хамелеон… Берем! Дает возможность при активации слиться с поверхностью, с которой соприкасаешься. Процесс маскировки будет занимать 5 секунд, энергии для активации потребует аж 150 единиц и по 60 в минуту поджирать будет. Плюс при передвижениях хамелеонистость частично спадает, вновь становясь эффективной при неподвижности. Ну и посреди открытого пространства не спрятаться — до уровня подстраивания под воздух имплант пока не дотягивает.

    И все же — мое! Не отдам. Опять же штука на вырост. Дальше смотрим… Левитация. На начальном уровне собственно и летать, то есть левитировать, не выйдет, но вот замедлить падение и плавно спланировать — это за милую душу. Тоже энергии жрет немерено — 200 активация и 150 в минуту для поддержки, но оно того стоит. Особенно если столкнут с края обрыва или с дирижабля вывалишься, да не по своей воле.

    Из новенького и интересного — всё? По имплантам — да, зато заклинание полезное нарисовалось однозначно: Духовная Жизнь, однако. И вовсе не религиозная мутотень, а всего лишь возможность использовать в качестве источника энергии жизненные силы организма. Активация, как и логично предположить, — 0 единиц.

    Поднять на уровень Шоковую Петлю и Круг Копий и… остается три единицы умений. Пожалуй, на этом я и остановлюсь. Ведь в ближайших планах у меня попробовать совершить рывок во внешний мир. А если все получится, то после возврата сюда придется зайти к Хоррану в гости. Буду, кхм, пробовать раскулачить его еще на пару божественных плюшек, куда без этого! А их тоже предстоит оплачивать, за просто так боги ничего не дают. Или дают. Но заемное. Которое мне на фиг не сдалось. Всегда рассчитывай лишь на те силы, которые с тобой и останутся — таково мое кредо, еще ни разу не подводившее.

    Пока же надо было расплатиться с Урзаллом за покупки имплантов и их установку. Не столь и дорого, кстати. По нынешним моим капиталам недорого, все же 86 рубинов как виверна языком слизнула.

    Напоследок — просто посидели. Поговорили — о творящемся в Карахе и грызне всех против всех — под крепкий чай и домашнюю настойку, что пришлась Лаире по вкусу. Получили приглашение заходить еще, особенно в свете последних событий. Хм, понятно. Это ж я теперь не просто один из объектов интереса Аффомета, а полноправный по сути член Круга. Пусть и без подтверждающего сей факт амулета-опознавателя. Отсюда и отношение совсем другое, как и во всех подобного рода тайных орденах и прочих структурах.

    Честно признаться, я посидел бы и еще малость, но вызов на стипкомп вынудил меня отвлечься. Поговорить желали трое: Хель с Хельги, а также Алиэнэль. Оно и понятно — доля трофеев нужна всем. Томить их излишним ожиданием я не собирался, а посему набрал и отослал однотипное сообщение:

    — Всё в силе. Через полтора часа в «Танцующем гхоле» состоится «материализация духов и раздача слонов» в полном объеме. А если кто не понял, то читайте классику. В общем, никто не уйдет обиженным.

    Как оказалось, классику читали все трое — как «Золотого теленка», так и вечную книгу про Зону и бродящих по ней сталкеров. Так что встреча была назначена, и хотя времени имелось более чем достаточно, я стал сворачивать разговор. К счастью, Урзалл был тифлингом тертым, догадливым, заявив с ходу:

    — Партнеры требуют доли внимания и трофеев. В этих случаях не задерживаются.

    — Времени с избытком. И его хватит на то, чтобы получить у тебя пару советов насчет того, как лучше работать с божественными имплантами.

    — Брать — и работать…

    — Нет-нет. Как НАИБОЛЕЕ эффективно пробуждать скрытые в них возможности? — уточняю я заданный ранее вопрос. — Пусть ты и не использовал такие импланты, но теоретические основы быть должны. По крайней мере, установка не вызвала у тебя ни малейших затруднений. Значит, работал не наобум, а руководствуясь чем-то надежным, вроде передававшейся из рук в руки инструкции. Все так?

    Понявший, что отделаться от меня и впрямь сложновато будет, Урзалл вздохнул и начал монотонно рассказывать. Тут было много интересного, начиная с простейших упражнений на концентрацию и заканчивая комплексами энергетического воздействия на любые высокоуровневые и особенно связанные с божественными сущностями импланты.

    Спасибо памяти! Новой памяти, которая у меня очень сильно улучшилась с момента «соскальзывания» в Скарлайг и до сих пор продолжавшей совершенствоваться. Не удивлюсь, если со временем она станет близка к идеальной. И как бы то ни было, я параллельно со словами обучающего меня техномага пробовал применить все его наставления на практике. Если получалось с ходу — временно откладывал в сторону с заметкой в памяти вернуться позже для дальнейшего совершенствования. Ну а если что-то стопорилось, тогда Урзалл получал серию уточняющих вопросов. Этот краткий «курс молодого техномага» закончился минут через сорок, оставив после себя чуток плывущее от усталости сознание, улучшенное понимание работы имплантов и… неожиданное достижение, о коем я узнал от поступившего на стимкомп сообщения:

    — Вы получили достижение «Суть механизма». Эффективность работы имплантов повышается на 5 %. В случае нестандартных имплантов этот навык особо полезен, давая прирост к эффективности до 15 %.

    — Тайные знания, юный брат, — ухмыльнулся Урзалл, явно подметив на моем лице удивление. — Думаю, ты еще не раз удивишься, так много интересных знаний сокрыто в потаенных углах, а также в тех местах, где углы отсутствуют по определению.

    Я лишь кивнул, показывая, что великолепно понял прозвучавший намек на секреты Круга. Думаю, что при росте уровня посвящения будут открываться новые и новые бонусы. И это радовало. Как ни крути, но структура эта по сути своей одна из двух являющаяся доброжелательной к моей персоне. Вторая… клан Мьельнир, но тут все «шрайбен вилами по вассер», ибо зависит от Харальда и собственно интересов клана. Да и не столь велики возможности отдельного и не самого сильного даже в Карахе клана Тенерожденных…

    Время. Теперь уже точно распрощавшись на ближайшее время с Урзаллом, мы с Лаирой покинули его заведение и снова оказались на улицах Караха. Буквально на пару минут. Именно этот промежуток времени максимален, прежде чем стоящих в ожидании транспорта подхватит какой-то из свободных экипажей.

    — Мы успеваем? — поинтересовалась драконида, бросая быстрый взгляд на стимкомп. Теперь именно высвечивающееся там точное время стало для нее заменой браслету, в который был встроен кристалл кварца, показывавший те же цифры.

    — Более чем. А уж учитывая склонность некоторых дам хоть немного, но опаздывать к месту встречи… и это я не про тебя!

    Довольная эти замечанием, Лаира изобразила на лице превосходство над «всякими там красотками из мира Теней». Ну а я, пока она развлекалась столь нехитрым образом, попробовал реализовать пробный «подход к снаряду». Ну выражаясь более конкретно, проверить на прочность границу между Скарлайгом и внешним миром.

    Сконцентрироваться, выбросить из головы все посторонние мысли, почувствовать протекающую сквозь тебя энергию. Вот она, та сила, которая везде в этом мире — могучая, всеобъемлющая, способная много дать умному и лишь ехидно посмеяться над идиотом, выдав фальшивый блеск ограненного ювелиром-мошенником страза вместо настоящей красоты драгоценных кристаллов. Теперь — выделить течение энергии через имеющиеся импланты, отследить работу каждого из них.

    И это получилось! Просто прелестно. Вот Хамелеон, Скороход, Зонтик Беса, прочие встроенные механо-магические штуковины, столь важные для уважающего себя техномага. А вот и самое важное для моей цели: когда-то бывший эльфийским артефактом особенный, очень редкий имплант. Целиком сосредоточиться на нем, на его силе, связанной с высшими сущностями этого мира. Создать своего рода гарпун, способный пробить дыру и дать возможность «скользить» во внешний мир и обратно. Иначе какой же я, к ангельской матери, Скользящий?

    Пробую прочувствованный мной в полной мере именно сейчас барьер на прочность и понимаю, что действительно способен его преодолеть. А заодно приходит и понимание — скакать туда-обратно часто не получится, по крайней мере сейчас. Должно пройти время, минимум пара дней, чтобы восстановился запас особенной энергии. Пригодной только и исключительно для перехода.

    — Макс?..

    Слышу обеспокоенный голос Лаиры и автоматически, на чистых инстинктах словно бы захватываю ее в кокон, предназначенный для перехода. И сразу же отпускаю, поняв, что еще немного — и я действительно вернусь в знакомый с детства мир. Пока же слишком рано, тут еще кое-что доделать нужно, прежде чем предпринять новые шаги. Да и назначенную встречу срывать точно не стоит. Слово всегда надо держать!

    Выплываю из того особого состояния инсайта, в которое загнал себя. И… изумленные глаза дракониды, полные непонимания происходящего. И срывающиеся с ее губ слова:

    — Что это было? Меня как будто схватили и попытались куда-то зашвырнуть.

    — Ничего, крылатая. Все уже закончилось, — ласково приобнимаю девушку, но вот расспросить ее все равно надо: — А что ты вообще почувствовала… точнее, на что были похожи ощущения?

    — На… телепорт! Ощущение другое, но близкое. Ну как обычный кинжал и дагу многие путают, а на самом деле… Но и общего у них все равно много. Ты меня понимаешь?

    Еще бы. Для простого кинжала не редкость простенькая гарда и вообще почти полное ее отсутствие. Дага же явление особое, под вспомогательную руку заточенная. Ею можно коварно контратаковать или вовсе работать двумя дагами в ближнем бою, но основное назначение не в том. Защита — активная и пассивная, вот в чем конек этого оружия. Пассивная — это просто прием на глухую или сложную форму гарды ударов противника. Активная… тут уж в дело вступают ловушки для перехвата клинка врага. Можно задержать его там на некоторое время, а при удаче и сломать. Ага, особенно когда ловится ближе к острию.

    Ладно, не о том речь сейчас. Слова Лаиры мне понятны, ощущения тоже. А вот результат опыта особенно радует. Получается, что я могу не просто сам на некоторое нужное мне время вернуться во внешний мир, но и с собой спутника, точнее — спутницу прихватить. Интер-ресно! И логично, учитывая то, с чего началось мое знакомство с миром Скарлайга. Увиденный мной в единственной тогда существующей для меня реальности монстр. Он ведь, как я теперь точно знаю, игроком-Тенерожденным не являлся. Обычное творение местных, не более того. А вот выполз же неведомым образом… То есть — может, неведомым, а может, с помощью подобного мне Скользящего.

    Одно дело догадываться, а совсем другое — быть полностью и нерушимо уверенным. Так вот сейчас я был именно уверен. Значит…

    — Что ты замолчал? Что-то случилось… неприятное?

    — Наоборот. Я тут одну интересную гипотезу пробовал проверить. Помнишь, ты неоднократно вздыхала по поводу своего искреннего желания посмотреть на мир, как ты выражаешься, Теней?

    — Да, помню, — с печалью в голосе отозвалась Лаира. — Возможно, когда-нибудь… Буду ждать и питаться надеждами, которые, вместе с твоими рассказами, способны лишь частично удовлетворить жгучее любопытство.

    — Хм…

    Уже успевшая хорошо изучить мои интонации, драконида оч-чень заинтересованно на меня посмотрела. Вопроса как такового не прозвучало. Но порой слов и не надо для полного взаимопонимания.

    — Да, красавица. То, что ты сейчас ощущала, и было пробным подходом насчет возможности не только самому временно покинуть Скарлайг, но и тебя с собой прихватить. Разумеется, при твоем на то желании.

    — И он еще спрашивает! — притворно возмутилась моя спутница в этом мире. — Когда?

    — Несколько дней, возможно — неделя. Надо как следует подготовиться, завершить кое-какие дела. А там уже и отправимся во всеоружии. Сама должна помнить, что…

    — …твой мир вовсе не столь привлекателен, как кажется нам, появившимся на свет в Скарлайге, — заученно оттарабанила Лаира, успевшая наизусть выучить эти мои слова. — Я и так девушка не беззащитная, а уж на пару с одним своеобразным тифлингом и тем более.

    Эх, не понимает она пока. А я не рассказывал, что в привычном мне с детства мире и тифлинги, и дракониды с эльфами, да и сама магия как таковая считаются по большей части лишь сказками. И вообще, атмосфера… довольно затхлая и ядовитая, особенно для тех, кто обладает совсем иным мировосприятием. Так что не уверен, что экскурсия по моему родному миру доставит дракониде столь уж большое удовольствие.

    Тогда зачем я планирую тащить ее за собой? Напарник. В одну физиономию будет очень уж сложно справиться со всеми возможными неурядицами. А где я найду того, кто способен будет и прикрыть мне спину, и недрогнувшей рукой вонзить нож или выпустить пулю не то что в лицо, а скорее всего — в спину моему врагу, не задавая при этом лишних вопросов… или уж если и задавая, то не в самый неподходящий момент. Ну где? Вот так-то. Здесь же к этому относятся гораздо проще. Другое общество, не испорченное веяниями XX–XXI веков.

    Мы же… приехали. Экипаж остановился возле «Танцующего гхола», шофер, получив плату за проезд и щедрые чаевые, не поленился выскочить и открыть нам дверцу, да еще и в поклоне согнулся.

    — Ванну! Я за нее многое отдам. А еще за возможность сменить кольчужное одеяние на более приличествующее принцессе шер Нект, пусть и в изгнании.

    — Никто и не мешает, — пожал я плечами, после чего открыл дверь трактира-гостиницы, пропуская даму вперед, как и подобает, — только, учитывая время прибытия сюда гостей, я бы рекомендовал заменить ванну душем, а переодевание именно переодеванием, а не вдумчивым перебором всех твоих, вне всякого сомнения, роскошных нарядов.

    — Да что ты… А впрочем, все верно. Ванну и потом принять можно. И не в одиночестве. Чуть подожду, фантазию подстегну. Ты у меня, милый, много чего увидишь нового и незабываемого…

    Выдав эту многообещающую фразу, драконида, зазывающе покачивая бедрами, направилась в сторону второго этажа. Ну а мне оставалось в одну физиономию оккупировать столик получше, поприветствовать несколько смутно знакомых мьельнировцев и поджидать появления троицы коллег по минувшей битве. А заодно заказать прохладительного плюс легкую выпивку и закуски. Уж от чего иного, а от качественного перекуса народ редко когда отказывается. Особенно прекрасные дамы, здесь покамест не обязанные блюсти жуткую вещь под названием диета.
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Первой появилась Алиэнэль — радостная такая, одетая в странное сочетание вечернего платья и брони. Кольчужные элементы, но в то же время прикрытые кружевной тканью, да и про декольте довольно откровенное не забыла, и ножки при ходьбе чуть не до попки видны. Красиво, однако. Я еще не успел задать вопрос, как она тут же на него ответила:

    — Один рывок — и вся нижняя часть срывается, переставая мешать при перемещениях. А броня остается, хотя до полноценной защиты далеко. На крайний случай — про боевую трансформацию я всегда помню. А вот противники могут и позабыть.

    — Это верно. От такой разодетой красотки новички пакостей редко ожидают. Грамотно легенду проработала!

    — Ты виновен… частично. С момента нашего совместного путешествия в Ллойн над таким задумывалась. Результат — перед тобой.

    — Хватит знаки внимания оказывать и глазками своими девушку раздевать! Я девушка сложная, делиться не любящая…

    Лаира. Вот тут уж действительно недобрым словом помянешь то самое женское чутье. Способное обнаружить даже абсолютно невинный флирт. Мало того, его обладательница еще и оказывается за твоей спиной в самый удобный для себя момент. Слава богам, что сейчас и впрямь ситуация была безвредной для всех троих участвующих. Так, легкие подколки, не более того.

    Обменявшись несколькими позволительными между приятелями колкостями, мы только и могли, что ждать оставшихся двоих, попутно коротая время за вполне себе светской болтовней. Разве что небольшой намек эльфийке я сделал, дабы не заставлять нервничать:

    — Расчет будет здесь. Такой, что хватит не только на красивые вещи, но и на полезные, которые просто так не достать. Дам один канал…

    Я не шутил. Урзалл, помимо прочего, намекнул, что пришедшие от меня покупатели могут рассчитывать на кое-какие услуги. Не на сниженные цены, но на больший ассортимент, включая тот, который в открытой продаже найти сложно. Так сказать, аналог аукциона для Тенерожденных, устроенного в мире Теней Скарлайга с самого начала. Тогда, когда администрация игры действительно была администрацией. Сейчас же они переставали быть вершиной пирамиды, сами не подозревая об этом.

    Но тут упомянули аукцион… Обычное явление в крупных городах, причем чисто для Тенерожденных и ни для кого больше. На торги выставлялись как добытые нами трофеи, так и лоты от имени администрации. Не совсем уж эпической редкости — этого сначала избегали, чтобы не внести в игру дисбаланс, а потом уж и неписаное правило появилось — но весьма качественные. Цены же, что и неудивительно, порой взлетали просто до небес. Аукцион, мать его так: конкуренция стаи акул за брошенные в воду консервные банки, пусть зачастую и не пустые. А у Урзалла и ему подобных можно было достать то же самое, но дешевле. Зато исключительно по рекомендации.

    Вот я и не удивился, когда глаза Алиэнэль радостно сверкнули. Уверен, что и у неразлучной парочки подобное предложение вызовет прилив энтузиазма. Кстати, вот и они, легки на помине.

    — Раз все мы, участвовавшие в недавней операции, снова здесь, то предлагаю для начала выпить за ее успешное завершение.

    А что, все нормально. Опасаться кого-то здесь, на клановой территории Мьельнира, точно не стоило. Вернее — не стоило опасаться чрезмерно. Форс-мажорные обстоятельства — их никто не отменял. Вот эльфы в своем храме расслабились, а в результате получили неприятностей, хлебнули полной столовой ложкой, да аккурат из выгребной ямы. Я про такие ситуации не забывал… и не забуду.

    Мне пофиг, но некоторых ощущение в организме бокала вина или рюмки коньяку настраивает на мирный лад. Самое оно для разговора, от которого я ждал исключительно плюсов.

    — Не буду ходить вокруг да около, перейду сразу к результатам нашей миссии. Финансовым результатам, поскольку с иными и потом разобраться можно. Согласны?

    — А то!

    — Абсолютно…

    — Не вопрос.

    Трогательное единодушие. Особенно насчет тех самых ощутимых финансов, которые стоит потрогать прямо здесь и сейчас. Именно это я и планировал — выложить на стол в буквальном смысле долю каждого. И фактически ничего не скрывать.

    — Общая сумма, которую согласны были заплатить заинтересованные лица за случившееся, составляет ровно двадцать пять сапфиров. Число равноправных участников, как вы помните, также равняется пяти. Поэтому вот это ваше.

    На стол легли три группки кристаллов синего цвета, числом по пять в каждой. И это, надо признаться, слегка удивило моих напарников. Они явно не ожидали столь равного распределения дохода. Хель, оправдывая выбранный кендерский аватар, напрямую спросила, не совладав с любопытством, правда, предварительно прибрав выделенную долю:

    — А что так щедро? Я думала, что как минимум треть уйдет в «организаторскую часть».

    — В других условиях могло быть и иначе. Но здесь свои нюансы. Во-первых, были личные мотивы убрать главную цель. Во-вторых, есть не только материальная выгода, но и репутация в определенных кругах. Кстати, вы трое тоже можете ею воспользоваться, хотя и в меньшей степени.

    — Если надо, то непременно, — улыбнулась Алиэнэль, перекатывая на ладони дорогие кристаллы. — И вот что, я хоть от себя говорю, но и в них тоже уверена. Будут новые дела — ты нас обязательно приглашай.

    — Ну а клан? — задал я провокационный вопрос. — Мало ли как его руководство отнесется…

    — Тебя мы дольше знаем. И не пожалели об этом.

    Такой вот ответ со стороны еще недавно скромной и пытающейся смущаться, по поводу и без, эльфийки. Неразлучная же парочка лишь кивнула, безмолвно, но явно обозначая свое согласие. Приятно было это слышать. Я не я буду, если не воспользуюсь прозвучавшими только что словами на полную катушку. Прямо сейчас же лучше закинуть удочку с дальним прицелом:

    — Будут дела, в этом не сомневайтесь. Возможно, для группы такого же состава, а может — и для большего. И тут уже свои тонкости. Может, самолично решаемые, а может…

    — Мы поговорим, — отозвалась шебутная кендерша. — Знакомые всегда найдутся, если хорошо поискать.

    — Однако…

    — Непременно! Все кандидатуры — на твое рассмотрение, как руководителя и координатора. И вообще: рука у тебя легкая, хорошо темы искать умеешь. Да и планы не корявенькие. Выпьем?

    Хорошо договорились. Неплохо выпили, и большинство присутствующих увлеченно это дело продолжали. А что, им было что отметить. По пятерке сапфиров получить — это не абы что, хватит и на подходящую для их уровней развития экипировку, и «подушка безопасности» на будущее останется. Мои интересы также учитывают их скорейшее развитие. Следовательно…

    В планах было посидеть в тесной компании еще пару часиков, а потом перенести празднование наверх. Но совсем уж в узком составе, включающем только меня и дракониду. Я как раз обдумывал предстоящие развлечения, параллельно выслушивая очередную байку, рассказываемую Хель, как ситуация резко изменилась.

    — Красная тревога! — ворвавшийся в зал темплар-храмовник Хоррана из числа мьельнировцев проорал это во всю свою неслабую глотку. — Всем посторонним настоятельная просьба выместись из заведения. Иначе клан не гарантирует безопасности! Основе прибыть в цитадель. Здание закрыть щитами. Выполнять!

    Ни… чего себе! Красный уровень тревоги — это не обычный набег на территорию клана, это гораздо хуже. По умолчанию превосходящие силы противника, причем не одного, а коалиции. Плюс отсутствие надежных союзников, готовых вписаться за клан. И что в таком случае делать лично нам, мне и Лаире? Только одно — смазывать пятки салом.

    — Лично мы сматываемся, — процедил я, поднимаясь из-за стола. — Официально в клане не состою, а рисковать Лаирой для меня нет никакого резона. А как вы?

    — Развлечемся по мере сил, — криво улыбнулся Хельги. — В клане недавно, надо авторитет зарабатывать. То есть — и клановый авторитет тоже. Удачи.

    — Того же. Пошли, крылатая, наверх. Соберешь что поценнее из оставшегося. Если сюда прорвутся… сама понимаешь, не факт, что захоронки клановые в целости останутся.

    Лаира понимала. Поэтому, перед тем как направиться к лестнице, злобно посмотрела куда-то в сторону, откуда, скорее всего, должны были появиться враждебные Мьельниру силы.

    Уже оказавшись внутри нашего временного жилища, она с остервенением, но крайне быстро, бросала к себе в сумку что поценнее, попутно и меня к этому припахав. Как всегда все на грани возможного, чуть ли не с уходом в перегруз. Но я ее понимал — не так уж и много ей удалось взять с собой из родного дома. К тому же рассчитывала на относительно длительный промежуток покоя, а тут вон оно как сложилось.

    А что я? Я смотрел в окно, пытаясь понять, почему именно здесь и сейчас началась очередная буза. Заодно высматривал тех, кто вот-вот должен был появиться по души мьельнировцев.

    Ага, есть! Вот он, классический «невод», который организуют в случае необходимости блокировать противника в определенной области. Впереди идут малые группы по три-пять воинов и по паре магов, а затем… затем появятся и остальные.

    — Пора!

    — Сейчас, уже готово, — отзывается Лаира, во мгновение ока оказавшаяся у меня за спиной. Отрезанные эльфячьи уши, опять! Телепорт блокируется… Мы не можем отсюда исчезнуть!

    Плохо. Нет, это ОЧЕНЬ плохо. Блокировка транспортной магии посреди Караха. Пусть и в пределах клановых кварталов. Уже само по себе это сулит серьезные разборки с герцогской стражей, подобное могут позволить себе далеко не все. Только самые глупые, отмороженные по уши или… достаточно сильные, чтобы надеяться свести неприятные последствия к минимуму.

    — Вниз, спускаемся!

    Буквально кубарем скатываемся вниз по лестнице в надежде, что удастся упасть на хвост оказавшимся в «Танцующем гхоле» членам клана. И что же видим? Они все тут. Все те, кто к моменту объявления тревоги оказался здесь. Все, включая того темплара-храмовника, принесшего новость. Кстати, почему принесшего, ведь стимкомпы… Нет, надо выяснять, и срочно.

    — Слушай, парень, — обращаюсь к нему, отмахиваясь от парочки стоящих рядом с ним незнакомых клановцев, — тут явные проблемы. Телепорт не работает, а это совсем плохо пахнет.

    — Не только, тифлинг, друг ты нашего клана, чтоб тебя шпалой по хребту отоварило! Тут полная задница наступила, глубокая да печальная. Стимкомпы берут лишь внутри, со старшими не свяжешься, а наших внутри — раз-два, и обчелся. Купол вокруг, полный. Понятно тебе?

    — Слышал.

    И в самом деле слышал. Полная блокада. Подобное проворачивают в тех случаях, когда надо исключить возможность переговоров между отдельными очагами сопротивления, а также для блокировки возможности призыва помощи. Дорого, не слишком долго действует, требует очень серьезной магической поддержки. Значит… превосходство в магических силах весьма серьезное, оборона мьельнировцев будет продавлена. Или…

    — Харальд наверняка должен был…

    — Потом. Дан, переводи на оборону! Сейчас!

    — Делаем… — раздался преисполненный энтузиазма голос откуда-то сверху. — К амбразурам! Отражение атаки!

    Вот так эдак. Оказывается, руководство Мьельнира даже подконтрольный им трактир превратило в какой-никакой, а опорный пункт. По прозвучавшему приказу окна изменились, превратившись в самые настоящие бойницы. Из «закромов родины» тащили стационарные метатели, алхимические тоже, да и сразу ощутился заработавший «генератор» энергетического поля! Вряд ли артефакт, скорее очередное творение алхимиков, требующее, помимо прочего, накачки энергией непосредственно от магов. Что же до превращения окон в бойницы — так тут чистая механика. Бронепластины скрывались до поры в толстых стенах. А сейчас они выдвинулись, руша стекло, с печальным звоном осыпающееся вниз.

    — Занять позиции. Огонь по приказу, а пока только прощупывать. Покажем ублюдкам!

    Я вместе с Лаирой предпочел оказаться рядом с нашей троицей. Нормально. Отдельный участок обороны, два ранее больших окна, переделанные в узкие бойницы. Обычные стационарные метатели типа «Рокот» с барабаном на сорок снарядов. Перезаряжать их очень муторно, но, как говорится, жить захочешь — еще не так раскорячишься. Угу, прям как та легендарная корова в бомболюке.

    — Хельги, уступи место у «Рокота», — попросил я знакомца. — Польза будет.

    — Ну да?

    — Я больше по обычным автоматам, но и этот родственник станкового пулемета для меня не совсем чужой.

    — О как бывает! — с нотками уважения в голосе изрек маг. — Видишь, Хель, не зря я на будущий год хочу в военное поступать.

    М-да, дела. Оказывается, эта парочка — еще дети, если по большому счету. Ну не совсем, но все равно не совсем взрослые. А потенциал есть, это и к гадалке не ходи. Но радовало другое — парень сейчас вполне осознанно приоткрыл частицу своего истинного «я» из реального для него и единственного настоящего внешнего мира. Знак доверия, который надо оценивать. Пока же я просто подмигнул, сказав:

    — Прорвемся, будущий «гроза врагов народа».

    Что-то около минуты у нас еще было. Передовые группы противника покамест развлекались стрельбой по случайным мишеням, а маги осторожными касаниями пробовали защитный купол вокруг «Танцующего гхола» на прочность.

    — Кто? — спросил я у Хель, как наиболее осведомленной по всякого рода каверзам. — Не поверю, что ничего не сказали.

    — Предположили, — скривилась кендерша в презрительной гримасе. — Ледяные Убийцы, Ангелы Возмездия, Перевертыши. Все враги клана, но чтобы они выступили сообща… И они не стали бы ставить блокировку переговоров.

    — Почему?

    — Харальд «политинформацию» для принятых в клан проводил, — отозвался вместо своей подруги Хельги. — Эти три клана — хоть и враги, но не настолько влиятельные, чтобы своими силами, без поддержки конфликтовать с герцогом Караха. Долбаный непись слишком большим войском рулит. В общем, сами бы они не решились; им или заплатили, или пообещали что-то ценное. Всем трем, потому как друг дружку они тоже не выносят.

    Наемники? Но нанять сразу три клана Тенерожденных… это надо иметь гигантское влияние внутри Теней Скарлайга или нехилые бабки во внешнем мире. Такие, чтобы компенсировать проблемы, что возникнут после, или… блин, если верно то самое «или», то станет совсем кисло. От герцога Караха реально откупиться. Не обычными деньгами, а местными. Твою же мать, как все запутано! Прямо гордиев узел, разрубить который у меня просто нет сил.

    Первые выстрелы. Пока именно выстрелы, поскольку это был лучший способ проверить защиту наступавших. Пустое… Противник был защищен. Частично — идущими в составе групп магами, частично — носимыми каждым амулетами. Нет, так их не проймешь. В ответ они столь же лениво постреливали, а выпущенные снаряды метателей и арбалетные болты сгорали во вспышках, лишь коснувшись защитного купола.

    Нагловато ведут себя наступающие, с ленцой. Наступают спокойно, словно заранее зная, что на помощь осажденным никто приходить не собирается. И новая команда темплара:

    — Снятие купола. Три… два… один. Дан!

    Суровые ребятки в Мьельнире. И наглые, как я понял только сейчас. Они сами сняли защиту, но не просто так, а чтобы на полную мощность задействовать установку Ледяного Ада — творение, выходящее из-под рук мастеров-артефакторов и буквально пожирающее энергетические кристаллы, стоящие больших денег в Скарлайге.

    Зато эффект того стоил. Ледяной Ад сорвался, лупя по площади, не выбирая целей. Выбирать это заклятие просто не могло, оно било превращающими все в лед жгутами, вымораживая людей, предметы, мостовую. Даже сам воздух. Спасти от него могла исключительно защита против заклятий льда высшего порядка. Ну или полностью изолирующая сфера, пригодная даже против прорывов из астрала или Инферно.

    Вот одна из групп застывает ледяными статуями, памятниками самим себе. Другая… Маг успевает поставить защиту, но исключительно для себя… Один из прикрывающих его воинов оказывается замороженным в прыжке, в отчаянной попытке уйти из-под удара. И падает прямо на булыжники мостовой, тоже ставшие кусками льда. Лед ударяется об лед. Видели ли вы когда-нибудь разбитые ледяные скульптуры? А скульптуру человека «в разрезе», где кишки и прочий ливер, промороженные до кристаллов, выходят погулять на дневной свет?

    Ну, лично я видел, было дело, а вот кто-то в стороне явно почувствовал себя плохо, пытаясь расстаться с содержимым желудка. Успешно попытался, в очередной раз доказав… Нет, не свою чувствительность, это и у опытных, много повидавших случается, не говоря уж о пока еще случайного в мире крови и смерти народа. Тут иное. Реальность мира выходит на новый уровень для всех. Для тех, кто считает себя всего лишь игроками, но на деле становится полноценным участником жизни Скарлайга. Именно ЖИЗНИ, а не ИГРЫ. Прозревайте, закрывшие глаза. Кто сделает это раньше, получит больше… или убежит, испугавшись. Но нужны ли тут робкие? Нет, они не нужны, они лишние. «Скрипач не нужен», — как говорили в одном воистину запоминающемся фильме.

    Алиэнэль… Ничего, привыкай, девушка эльфийского облика. Оно полезно будет, за ради укрепления и так имеющегося стержня. Надеюсь, что ты не сломаешься, останешься в обойме тех, на кого я хочу сделать ставку. А пока…

    — Огонь!

    Находящаяся за соседним «Рокотом» Хель радостно исполняет отданный мной приказ. И почти сразу же он дублируется тем темпларом, который принес весть о нападении. Правильные мысли. Они умному народу в головы одновременно приходят. Именно сейчас было самое время проредить состав атакующих. Не основу, а массовку, слабые звенья. Невелика для них потеря, но если этого не сделать, будет совсем худо.

    Понеслось… Короткими очередями я пытался выщелкивать тех, кто избежал попаданий отработавшего свой пик Ледяного Ада и при этом не был под магической защитой. Другие делали то же самое. Вот упал один мной приконченный. Вот второго, здоровенного полуогра, буквально разорвало пополам, аж брызнуло кровью на снег и лед вокруг. А вот…

    Ответный удар. Страшный, практически невероятный. Атакующие тоже не стали мелочиться, зайдя со старших козырей.

    Невозможная, практически нереальная атака двумя заклятиями. Сверху на «Танцующего гхола» обрушили Паутину Света. Атакующее заклятие, оно вообще-то предназначалось для уничтожения больших групп живой силы противника. С неба упало то самое подобие паутины, центром для которого было здание, где мы находились. Сверкающие нити вцепились во вновь выставленный защитный купол — мьельнировцы среагировали молниеносно, честь им и хвала, а заодно и временно прервали работу установки Ледяного Ада — и стали упорно проплавляться внутрь. И было очевидно, что им это удастся, мощности купола просто не хватит против воздействия такой мощи. Однако… Паутина должна была ослабнуть настолько, что ее удар по зданию обернется пшиком, хоть и угробит купол.

    Но сработало второе заклятие — Прорыв Инферно. Тоже боевое, но предназначенное специально для доставки диверсионных групп внутрь обороняемых крепостей. С предварительным ударом огнем, будь он неладен.

    Прямо в полу стали открываться своего рода «люки» — провалы, ведущие в огненные озера Инферно. И оттуда уже рвалось расплавляющее все и всех пламя, от которого просто не могло быть спасения. Чувствуя это, я сосредоточился на уходе во внешний мир, но…

    Опять наработка Мьельнира дала отсрочку обороняющимся. Оказывается, внутри здания Ледяной Ад был хоть немного, но управляемым. Понизившаяся на одну жалкую секунду до уровня значительно ниже нуля температура сработала как ингибитор (замедлитель в химических процессах), а потом… Потом осторожные, с трудом управляемые магом-оператором щупальца энергии льда проползли в «люки». И уж там разрядились.

    Столкновение огня и льда — это, доложу я вам, одновременно и круто, и пугающе. Две буйствующие стихии, в результате чего ни одна не обладает достаточной силой. Нас окатывало холодом, припаливало жаром, но чувствовалось, что ситуация под контролем. Почти…

    Ч-черт! Пламя было не простым, которое способно исключительно жечь, разрушать все на своем пути. Тут было именно пламя Инферно, обжигающее лишь чуждых его природе, но щадящее своих. МЕНЯ, как тифлинга, то есть родственного по крови. А обычно этот компонент исключают, ставят определенного рода фильтр, снимающий изначальный опознаватель «свой-чужой».

    Плохо. Совсем плохо. Теперь я был на девяносто девять процентов уверен — это ловушка, в том числе и на меня. Или исключительно на меня, как бы претенциозно ни звучало подобное заявление. Кому я так понадобился? Без понятия. Но просто так подобное не происходит.

    Поэтому я готовился к переходу. Неспешно, концентрируясь на артефактном импланте. Прикрепляя энергетические потоки не только к себе, но и к Лаире, которую тут точно оставлять не собирался. И предупреждение ей:

    — Будем уходить…

    — Телепорт же не работает! Бесполезно…

    — Другим способом. Тем самым. Иначе никак. Ловушка — на меня…

    Понимание в глазах дракониды. Недоумение в глазах однозначно союзной лично мне троицы, но оно меня сейчас мало волновало. А вот атака сильно беспокоила, уж больно не нравятся мне подобные совпадения. Еще там, в храме, кто-то явно хотел вмешаться, но банально не успел. Здесь же, судя по всему, успели. Причем вовремя.

    Прорыв! Только случился он без предварительной «артподготовки» огненным штормом. Если бы тот был, ворвавшимся осталось бы лишь добить уцелевших, но немногочисленных защитников. Сейчас же не получится.

    — Алиэнель, к «Рокоту»! — гаркнул я. — Треть боезапаса есть. Отсекай, если подойдут.

    Самому мне сейчас стрелять было не в масть. Из метателя, само собой. А вот извлеченный Поцелуй Саламандры — самое оно. И позиция хорошая — можно как через бойницу заряды выпускать, так и в пределах помещения покуролесить.

    Привет, группа захвата! Скауты, Говорящие с Духами и темплары-храмовники. Никаких обычных вояк, алхимиков, даже магов поддержки. Только ориентированные на быстрое вырезание боевики, скоростные или же обладающие возможностями максимально эффективного боя в таких условиях.

    А магов-стихийников не было, равно как техномагов или демонологов. Ошибка, однако. Они могли бы противостоять контратаке, выставить качественные щиты против Поцелуя Саламандры и ударов Цепными Молниями Хельги. А так…

    Жезл отплевывается первой порцией огня, затем второй, уже для контроля. Ну а Хельги добавляет воздушной стихии в довесок к огню. Это хорошо, это правильно. Если кто-то ставит щит против одного, то от другого сложнее увернуться. А оставшихся добивают бойцы-контактники, каких тут тоже было около десятка.

    Трофеи собирать некогда, атака идет и снаружи. Паутина Света окончательно прогрызла купол, теперь на здание обрушиваются менее сильные, но тоже неслабые заклятия, единой защиты от которых нет. Работают лишь амулеты, создающие барьеры против обычного нападения, но не этого массированного нашествия.

    Вспышка… И облако мороза распространяется вокруг нас. Хаотически распространяется, не представляя угрозы, но свидетельствуя, что установке Ледяного Ада пришел окончательный абзац.

    Отбросить в сторону и забыть. Сейчас я выпускаю заряд за зарядом, останавливая группы штурмующих. Поблизости достреливают остатки боезапаса стационарные метатели. Перезаряжать их будет некогда. Хоть и есть чем. Вот замолкает один метатель, второй… Все, отстрелялись! А амулеты защиты здания тоже дышат на ладан.

    — Пожалуй, долго уже не продержимся, — цедит сквозь зубы Хельги, перебирая склянки стимуляторов. — Жаль, что во время боя не выйдешь.

    Это да, это он прав. Чтобы избежать «слива» игроков посреди боев, в Тенях Скарлайга игрокам изначально блокировали подобную лазейку. Нет, если хочешь — милости просим, но тогда аватар падал в виде трупа, оставаясь источником трофеев для первого нашедшего. И опыт за «дезертира» тоже давался. Так что… беглецы тут не котировались.

    А вот мне надо было уходить. По-любому. Но до чего же неожиданно все это… не готов я, не полностью готов оказаться во внешнем мире в таком вот виде. Хотя… можно и помощи попросить.

    — Хель, Хельги, Алиэнэль, помощь нужна, — затараторил я, выпуская еще два заряда, на сей раз в успешно выбиваемую дверь. — Все эликсиры на маскировку или там амулеты… Внакладе не останетесь. Ложись!

    Запущенный ушлым магом Невод пронесся над нашими головами, а вот парочку мьельнировцев зацепил. Теперь им долго предстоит бороться с клейкой астральной гадостью, приковывающей их к месту, не дающей передвигаться. А времени как раз и нет. Бросаю в сторону невидимого, но ощутимого мага Шоковую Петлю… Не пробьет, так хоть прыти поубавит. С крыши веером дубасят заклятиями и боевой алхимией, слышен воодушевленный рев Дэна — того самого оператора Ледяного Ада, явно алхимика с уклоном в боевку. Звон клинков… это уже безымянный храмовник Хоррана прикрывает своего соклановца. Наверняка есть и еще народ, но не в том суть, не в том…

    — К лестнице! И скидывайте все, что по этой теме, Лаире…

    Мне сейчас было не до того. Десять зарядов в жезле, девять… Помогало Око, ведь с его помощью я мог видеть гораздо лучше, чем без него. Поэтому огненные конструкты при необходимости били прямо в полуразрушенные стены, доставая и тех, кто был за ними. А вот в нашу группу старались не стрелять чем-то действительно мощным. Не-эт, наступающие явно получили приказ нейтрализовывать, а не уничтожать. И это шло на руку защитникам, а нам — так особенно.

    Дракониде в сумку отправлялись всякие мелочи, сколь-либо имеющие отношение к маскировке. Особенно старалась Хель, ведь она, как скаут, да еще и кендер, просто должна была иметь подобные штучки. Ну а я…

    Атака! Но уже со второго этажа, сплоченной группой. Парализующее заклятие накрывает нашу группу и… большей частью поглощается Зонтиком Беса. Ментальное воздействие, оно для атаки на меня плохо работает. Зато Алиэнэль накрыло. Замирает с бессмысленным взглядом. Растормошить, привести в чувство нет времени.

    — Прорыв!

    И сразу же очередной заряд с жезла ударяет в эту группу. Близко, слишком близко, задевает и нас. Но какой выход? Слишком разные уровни, а значит… Хель и Хельги, сильно уже пораненные, продолжают бой, я же… Для меня это давно не игра. Концентрация на импланте. На процессе перехода во внешний мир, уже была на максимуме. Осталось только сделать последнее усилие…

    Мир вокруг замирает. Стены становятся полупрозрачными, позволяя увидеть всю картину целиком, оценить ее.

    В «Танцующем гхоле» все кончено. Штурмовые группы добивают немногих уцелевших. Выведен из игры руководивший обороной темплар, алхимик Дэн получил свое — его рвут на части пара десятков призванных каким-то Говорящим духов. Добивают бойцов в зале… И если бы мы с Лаирой не ушли, нас бы тоже… точнее, «тоже» бы — ее, а по мою душу были однозначно приготовлены иные «методы вразумления».

    А вот цитадель клана… На пределе усиленного Оком Ратена зрения я видел, что ее не штурмуют. Совсем. Просто обложили со всех сторон, заблокировали, создавая сначала иллюзию штурма. Разводка… Харальд не мог не попасться на нее, он никак не ожидал, что главная цель операции — какой-то трактир, одно из подконтрольных клану заведений, вспомогательная точка обороны. Но теперь будет копать, гарантия. Он поражений не прощает, будет рыть, ища цель происшедшего. И найдет. Да я и сам подскажу — не прямо, так косвенно.

    Все вокруг гаснет, тьма закручивается безумным хороводом из сотни оттенков черного и… рассыпается алым пламенем. Вокруг знакомый с детства мир, единственная родная страна, и мы с Лаирой — чужие здесь по определению. Чужие в мире, где само понятие магии до сей поры было только легендой. Здравствуй, мир, я ненадолго вернулся к тебе. Вернулся, чтобы опять уходить и опять возвращаться. Такова уж та игра, в которую я с треском врезался. Игра, доступная лишь Скользящим. И сообщение на стимкомпе, который все также продолжал работать:

    — Вами выполнено скрытое задание «Прорыв в мир Теней». Собрав необходимую информацию, донесите ее до тех сил, которым посчитаете нужным. Награда вариативна.

    Нити… Те самые, что связывают миры между собой. Сейчас я ощутил, в чем одно из истинных предназначений Скользящих. Они, и только они могут или разорвать связь этого мира и Скарлайга, или же накрепко связать их, пробуя установить свои правила игры.

    Осталось проверить последнее… С моих пальцев сорвалась простенькая Игла Духа и врезалась в кирпичную стену дома, осветив темный переулок на какое-то мгновение.
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     Интерлюдия
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Мануэлла Гонсалес

    
Новая встреча с Петром Тормасовым. Да еще на одной из собственных тайных квартир, да еще через столь короткое время после предыдущей… Нет, подобное событие было не из тех, что способны поднять сеньоре Гонсалес настроение. А учитывая новости, которые он захотел ей сообщить… Мануэлла смотрела на нужного, но неприятного ей союзника, развалившегося на обтянутом плюшем диване и попивающего дорогой, настоящий шотландский виски как воду, и сдерживала свои истинные эмоции.

    — Ну ладно уж, милочка, не старайтесь сдерживать «души прекрасные порывы», как говорил один наш поэт. — Тормасов покачал на треть наполненный стакан, прислушиваясь к звукам ударяющихся друг о друга и о стенки кубиков льда. — Я вам совершенно антипатичен. Что же, я покорно принимаю этот нелестный для меня, любителя хорошеньких женщин, факт.

    — Не паясничайте.

    — Мне так жить веселее, — на миг посерьезнел профессор, но тут же снова расплылся в улыбке. — Я поднимаю свой бокал за великую глупость человеческую, о которой писал еще знаменитый Эразм Роттердамский! А говоря проще — за тех троих идиотов из директората, умудрившихся феерически и с великой помпой публично упасть в лужу и во время второй попытки. Вот, читайте, тут краткая выжимка, фото и кое-какие пояснения экспертов. МОИХ экспертов.

    Мануэлла протянула руку и взяла планшетник, на который указывал профессор. Ей даже файл открывать не пришлось, он и так был на экране. Ссылки, видеофайлы, таблицы и прочая работа, в которой она, как руководитель аналитиков, знала толк.

    Предварительная подготовка сама по себе выглядела внушительно. Опираясь на полученные от ее агента данные, руководящий операцией в целом лорд Пэмсборо, малость проникшись особенностями виртмиров, решил нанять всех трех основных соперников и врагов клана Мьельнир. Выдать, так сказать, запланированное за классический среди игроков межклановый конфликт. Ну а уж что подумают потом, его точно не волновало. А зря.

    — Пэмсборо упустил из виду, что эти три клана и друг с другом грызлись. Ледяные Убийцы ненавидели Перевертышей, Ангелы Возмездия — их обоих… А тут вдруг взаимная ненависть обращается на Мьельнир столь резко и неожиданно, — вставил комментарий Тормасов. — Это было первой ошибкой. Теперь о стратегии проводимой операции. Посмотри на расстановку сил и на местоположение именно что ударных групп.

    Гонсалес посмотрела и ахнула:

    — Зачем так подставляться? Теперь главе Мьельнира и его советникам станет очевидно, что целью нападения был этот «Танцующий гхол». Нет, это же надо — штурмовать только его, а основную крепость, где все самое ценное для игроков, просто блокировать! Надо искать новых агентов…

    — Которые, узрев провал предыдущего, не факт, что вообще захотят сотрудничать. Разве что за большие деньги. И то… Эти игроки в Тени Скарлайга часто просто помешаны на виртмире, порой такие службы безопасности создают, что и в реальности не грех использовать их мастерство. А теперь смотри на сам штурм.

    Снятое видео… впечатляло. Хорошо организованная атака, великолепно выстроенная защитниками оборона. Даже несмотря на подавляющее численное и качественное преимущество штурмующих, осажденным удалось не только поубавить их количество, но и продержаться довольно долгое время.

    Что же до их главной цели — он сражался буквально до самого последнего момента, лишь в ситуации, когда пленение становилось неизбежным, ушел, «скользнул» в открытую им щель между виртом и реальным миром. Причем не один, а прихватив с собой еще кого-то.

    Включив идентификаторы, Гонсалес протянула:

    — Спаси нас, мадонна… Он же утянул с собой местного персонажа! Как?!

    — Я тоже хочу это узнать. Подобное случилось впервые. Хотя «городские легенды» говорили о странных существах, похожих на игровых монстров, что гуляли по ночным улицам некоторое время. Очевидно одно — Макс и его «спутница» теперь здесь, в реальности.

    — Будем искать?

    — Конечно нет! Пусть ОНИ ищут. Ты же смотрела прогнозы, сделанные профайлерами по поводу дальнейших действий Макса. Он понял, что за ним продолжается охота, но не знает, кто именно ее начал. Поэтому он будет искать, его будут искать. Мы же останемся в стороне и лишь по дорожке из трупов будем отслеживать его кровавый путь.

    Предлагаемое Тормасовым бездействие не вызывало у Мануэллы положительных эмоций. Однако она признавала правоту своего союзника. И все же…

    — Но мы не можем просто сидеть и смотреть. Пассивность всегда вела к поражению!

    — Здесь ты права… союзница. Пока все внимание остальных директоров сосредоточено на попытках поймать или хотя бы остановить Макса, мы обрушим сложившийся в Корпорации баланс. И начнем с лорда Пэмсборо. Да, ты уже вызвала сюда головорезов Луккино? Они нам пригодятся.
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     Приложение
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Характеристики героя, его амуниция, используемые заклятия, импланты, полученные достижения

    
ХАРАКТЕРИСТИКИ 45-Й УРОВЕНЬ

    Сила — 46

    Выносливость — 35

    Восприятие — 10

    Ловкость — 10

    Интеллект — 45

    Воля — 100

    222 хита (+100 % от Стрелы Радаэлля)

    538 единиц энергии (+50 % от Стрелы Радаэлля)

    0 свободных характеристик

    3 свободных умения

    
СОПРОТИВЛЕНИЕ ВОЗДЕЙСТВИЯМ

    Сопротивление огню +50

    Сопротивление тьме +25

    Сопротивление заклятиям демонологов — 50

    Сопротивление свету — 25

    Сопротивление воде 0

    Сопротивление воздуху 0

    Сопротивление земле 0

    Сопротивление физическому воздействию 0

    Сопротивление ментальному воздействию +20

    Сопротивление природе 0 (+150 от Стрелы Радаэлля)

    Сопротивление ядам +10

    
Примечание. Характеристики, единицы хитов и энергии, уровень сопротивляемости указаны без учета амуниции и имплантов в активном режиме.

    
ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ ЗАКЛЯТИЯ

    Игла Духа— время на активацию — 1,5 секунды. Требуемая энергия — 5. Урон — 7 единиц.

    Шепот Химер— время на активацию — 3 секунды. Требуемая энергия — 8. Время действия — 10 секунд. Радиус действия — 5 метров.

    Аура Ужаса— время на активацию — 3,5 секунды. Требуемая энергия — 12. Время действия — 13 секунд. Радиус — 5 метров. Враг боится вас и либо может убежать, либо его удары становятся слабыми и неточными.

    Шоковая Петля— время на активацию — 1,7 секунды. Требуемая энергия — 25. Урон — 38–44 единицы для органических целей, 13–26 для неорганических или призрачных. 15-процентный шанс шокировать и обездвижить цель сроком на 5 секунд. Радиус Шоковой Петли — 2,0 метра.

    Круг Копий— число Копий — 10. Время активации — 2,2 секунды. Требуемая энергия — 306. Урон от каждого Копья — 18–32.

    Разящий Доспех Духа— время на активацию — 3,9 секунды. Требуемая энергия — 90. Поглощение урона — 125. 32 % наносимого урона в ближнем бою и 19 % — в дальнем возвращаются атакующему вас.

    Разряд Духа— время активации — 1 секунда, использует всю имеющуюся энергию. Урон — число единиц энергии, умноженное на два. Время перезарядки — 2 часа.

    Духовная Жизнь— дает возможность использовать в качестве источника энергии жизненные силы организма. Активация — 0 единиц. Время активации — 1 секунда.

    
ИМПЛАНТЫ

    Симбионт, уровень 2 — позволяет использовать механические импланты и к тому же не наносить вред здоровью при их активном использовании.

    Адреналиновый Взрыв— умение, активируя которое, вы начинаете двигаться быстрее, а мощь ударов в ближнем бою ощутимо подрастает. Действующий определенное время, после чего требуется пауза для перезарядки.

    Когти Демона— учитывая расовый бонус, установка импланта осуществляется не с нуля, а на имеющуюся основу. В результате величина урона возрастает на 30 %.

    Апгрейд: длина увеличивается вдвое, но не материальная их часть, а энергетическая. По длине сравнимо с кинжалами. Затраты энергии — 25 активация и 8 — за минуту. Плюс увеличение урона поднимается с 30 до 35 %.

    Апгрейд: способны игнорировать защиту, даваемую божествами своим поклонникам. Можно использовать в качестве дистанционного оружия, которое потом возвращается. Снова использовать отстреленный и вернувшийся Коготь можно через 2 часа. Использовать как стрелковое оружие — через сутки.

    Сеть Отражения— немного защищает от физического урона. Основное назначение — поглощение энергетических разрядов. Первичная активация потребует 40 единиц энергии, и по 15 — каждую минуту. Дает +40 защиты от физического воздействия и +20 от всех стихий. Если пассивна, то защита снижается до +20 и +10 соответственно.

    Зонтик Беса— прикрепляется к затылку. Короткие лапки держатся за голову, а две длинные прокалывают кожу рядом с ушами, позволяя владельцу импланта слышать больше, чем обычно. Основное назначение — служит генератором защиты от ментального воздействия. Вспомогательное — улучшает слух. Первичная активация потребует 70 единиц энергии, и по 22 — каждую минуту.

    Скороход— имплантируется в ноги. На первом уровне помогает бегать со скоростью примерно на треть быстрее обычной. В неактивированном состоянии толку от него ноль, а расходы энергии: 60 единиц — активация и 30 — в минуту.

    Песня Сирены— имплант действует на голосовые связки, давая возможность значительно видоизменять собственный голос. На первом уровне позволяет усилить голос. Второй уровень умения расширяет диапазон звуков, которые способно издавать горло. Третий дает возможность подражать голосу любого из тех, чей голос звучал на протяжении некоторого времени. Четвертый — волна инфразвука, способная напугать или просто вызвать неприятные ощущения у попавших под ее действие. Дальность действия — до 10 метров. Активация — 40 единиц, для поддержки — 15 единиц в минуту.

    Хамелеон— дает возможность слиться с поверхностью, с которой соприкасаетесь. При передвижениях эффект частично спадает, вновь восстанавливаясь при неподвижности. Не позволяет маскироваться на открытом пространстве. Процесс маскировки занимает 5 секунд, 150 единиц энергии — для активации, 60 в минуту — для поддержки.

    Левитация— на начальном уровне нет собственно полета, но возможно планировать. 200 единиц энергии — для активации, 150 в минуту — для поддержки.

    Печать Пустоты— имплант ощущает присутствие предметов, связанных с богами, распознает личности, с ними напрямую связанные. Позволяет распознать, к какому из божеств относится замеченная энергетика.

    Апгрейд : возможность встраивать подобные артефакты, пусть и с потерей существенной части их сил.

    Стрела Радаэлля— на данном уровне развития увеличивает жизненные силы на 100 % и энергию на 50 %. Также на 150 повышается сопротивление природе. По достижении пятидесятого уровня характеристики импланта вновь повышаются.

    
ДОСТИЖЕНИЯ

    Смертельные Чары— отныне шанс нанести критический урон с помощью заклятий увеличивается на 2 %.

    Отравитель— долгое время, проведенное за составлением ядов, и успешное их применение не только помогли вашему организму распознавать ситуации, когда кто-то намеревается отравить вас, но и повысили сопротивляемость к воздействию всех без исключения ядов. +20 % к вероятности определить отраву и +10 к сопротивлению ядам.

    Дуэлянт— вы победили в поединке превосходящего вас более чем на пять уровней противника и получаете эту особенность. Теперь в боях с другими Тенерожденными ко всем вашим атакам добавлено +5 % урона, физического и магического.

    Коварный удар— теперь наносимые вами удары со спины становятся на 5 % сильнее. На столько же повышается вероятность критического удара в данных условиях.

    Начинающий политик— в некоторых случаях вы сможете видеть варианты выполнения задания, не предусмотренные изначально теми, кто вам его выдает.

    Безжалостный убийца— дает легкую ауру страха, видимую игроками и ощущаемую обитателями Скарлайга.

    Отблеск Инферно— подобная награда выдается за жестокие убийства, устрашающие окружающих. Теперь к вам будут относиться с долей опаски. Доступны некоторые задания, требующие жестких путей решения и умения устрашения.

    Осквернитель(применительно к эльфийской богине Валлиэль) — подобная награда выдается за действия, вызвавшие недовольство жрецов того или иного божества. Теперь поклонники Валлиэль, госпожи лесов, знают о вас. Вы для них — желанная цель. В то же время можете рассчитывать на поддержку сторонников враждебных по отношению к Валлиэль богов. Доступны задания, связанные с враждой божественных сущностей Скарлайга. Для их получения обращайтесь в соответствующие храмы.

    Исторжение из мира— вы окончательно уничтожили одного из значимых персонажей Скарлайга. Теперь шанс повторить подобное возрастает на 2 %. Итоговый показатель — 2,5 %.

    Суть механизма— эффективность работы имплантов повышается на 5 %. В случае нестандартных имплантов этот навык особо полезен, давая прирост к эффективности до 15 %.

    
АМУНИЦИЯ

    Усиленная кольчуга клана шер Нект с капюшоном — прочность 81/90, броня +57.

    Стальные наручи драконида— прочность 30/35, броня +14.

    Стальные поножи драконида— прочность 38/40, броня +18.

    Плащ хамелеона— прочность 0/20, броня +1, Ловкость +1.

    Церемониальный кинжал из мифрилового сплава— урон 22–26, прочность 110/110 (2 штуки).

    Поцелуй Саламандры, жезл — 2/15 зарядов. Самовосстанавливается прочность, пока есть хоть один заряд. Урон 50–80 в секунду на протяжении 5 секунд. Площадь поражения — 10 кв. м.

    Сапоги из кожи скального варана— прочность 8/55, броня +20, сопротивление огню и кислотам +40.

    «Шершень», наручный метатель четырехзарядный — возможность раздельной и залповой стрельбы. Урон стандартным боеприпасом 14–21, прочность 40/45, Восприятие +3 (2 штуки).

    «Кувалда», метатель револьверного типа — урон стандартным боеприпасом 20–24, прочность 11/50, прицельная дальность — 10 метров.

    Серебряное кольцо жизни— прочность 10/10, Выносливость +2 (4 штуки).

    Медное кольцо твердыни— прочность 10/10, Сила +1, Выносливость +1 (2 штуки).

    Медное кольцо упорства— прочность 10/10, Сила +1, Выносливость +2 (2 штуки).

    Серебряное кольцо упорства— прочность 10/10, Сила +1, Выносливость +3.

    Малая опора мага, кольцо — прочность 10/10, Воля +3.

    Амулет друга клана шер Нект— прочность 15/15, +30 к сопротивлению стихиям и +35 — ментальному воздействию.

    Око Ратена, самоподстраивающийся амулет — в зависимости от уровня техномага-пользователя дает доступ к новым возможностям. На начальных уровнях чуть улучшает обзор. С двадцатого — дально- и инфравидение, то есть сочетание бинокля и прибора ночного видения. Тридцатый уровень — возможность смотреть сквозь стены.
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    Связь миров
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     Пролог
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Центр управления серверами «Теней Скарлайга»

    
Ещё со времени самых первых онлайн игр дл их корректной работы приходилось не только проводить периодические «ревизии» работающего софта. А заодно и железа. Чтобы в самый неожиданный момент всё не накрылось медным тазом. Что уж говорить о виртуальных игровых мирах, для поддержания деятельности которых требовались целые кластеры искинов, каждый из которых был ориентирован на ту или иную сферу задач. Опять же многочисленные базы данных и знаний — эти огромные массивы как статической, так и меняющейся в режиме реального времени информации. Резервные копии, чтобы, случись какой-либо сбой, можно было откатить сектор виртуального мира или же важных персонажей оного до «резервного сохранения».

    Неудивительно, что центров управления любым виртуальным миром было сразу несколько, а число работающих в каждом исчислялось десятками только настоящих спецов, не говоря уж о малоквалифицированном персонале, без которого тоже нельзя было обойтись.

    Экстренные же ситуации, следовало отдать разработчикам должное, случались крайне редко. Даже если какой-то блок физически выходил из строя — он тут же отключался в автоматическом режиме. Данные перенаправлялись в обход, а дежурной смене поступал сигнал о необходимости срочного или не очень вмешательства. Всё зависело от конкретной ситуации. Однако одной ничем не примечательной летней ночью случилось нечто особенное. аналогов чему раньше в принципе не было.

    Аркадий Лымарев, системный администратор, уютно расположился в «геймерском» кресле, не дающем мышцам спины затекать даже при долгом сидении, попивал крепкий, только что снятый с электрической жаровни матэ, сочетая привычное наблюдение за показателями системы и просмотр лёгкой эротической комедии. Понятное дело, что отвлекаться на посторонние относительно работы дела не полагалось, однако… А кто это просечёт то? К тому же в конце своей смены он всё равно подчистит все хвосты лишнего и неуместного трафика. Никто не подкопается. Да и вообще, все работающие не без греха! К примеру, Гриша, что должен был сменить его, Аркадия, часика через три, имел привычку развлекаться не просмотром разного рода фильмов, а игрой в онлайн-покер, которая шла, скажем так, с очень переменным успехом. Другие тоже могли многим «похвастаться», особенно учитывая…

    Горячее матэ пошло не в то горло, стоило лишь на секунду отвлечься от созерцания пышных прелестей блондинки, которая пыталась по ходу действия фильма спрятаться от разъярённой соперницы. Киношные виды оказались мигом забыты и было от чего! Судя по данным с мониторов, отслеживающих состоянии серверов «Теней Скарлайга», в игре начиналось масштабное обновление. Вроде бы и ничего особенного, таковых тот же Лымарев за время своей работы с полтора десятка видел и даже участвовал в оптимизации работы парочки. Проблема заключалась в том, что никто не предупреждал его о возможности подобного. И что это могло означать? Только одно — сервера игры взломаны, идёт хакерская атака с непонятными целями. Наглая, но очень уверенная, раз удалось столь незаметно пройти многоуровневую защиту, да ещё начать масштабные изменения в коде игры. Что особенно странно — ни один из искинов даже не пискнул, не подал полагающийся в подобных случаях сигнал тревоги. В штатной ситуации такое могло произойти лишь если изменения были подтверждены личными кодами одного из имеющих право эти изменения вносить. А уровень этот… исключительно директората Корпорации и никак не меньше.

    Мелькающие в голове мысли не помешали Аркадию среагировать быстро и по инструкции. Первым делом открыть приложение, отвечающее за безопасность серверов и сделать две вещи: подать сигнал о взломе системы извне и врубить полную блокировку внутреннего ядра от каких-либо потоков информации со стороны, тем самым переводя сервера виртмира в особый режим, снижающий качество работы, но повышающий защищенность.

    Первое сработало, сигнал о взломе ушёл по всем необходимым адресам. Второе же… Такое впечатление, что никаких резервных режимов и не существовало. Вообще. И что теперь? Полномочий применять более радикальные меры Лымарев, всего лишь дежурный администратор одного из управляющих центров, не имел, потому оставалось ждать реакции кого-то вышестоящего. А ещё избавиться от следов только что просматриваемого фильма. Просто так, на всякий случай. Крайним Аркадий быть точно не намеревался!

    * * *

    Особняк Эйба Лехмана, директора Корпорации, полчаса спустя.

    
Лехман старался соблюдать меру во всём: еде, выпивке, женщинах. Он искренне верил в то, что эта самая умеренность и размеренность помогает держать в порядке здоровье, содействует долголетию и даст возможность дожить до того момента, когда столь перспективное направление как виртуальные миры станет чем-то большим. нежели просто игра с эффектом максимального присутствия. Он и в IT-сфере оказался то по причине одного очень яркого и навсегда оставшегося в памяти неприятного воспоминания из детства.

    Смерть тела и уничтожение личности — вот два основных страха, которые преследовали одного из директоров Корпорации ещё со времени обучения в школе. Сперва это была смерть личности… Не его, конечно же, а деда, который оказался поражённым синдромом Альцгеймера и на протяжении каких-то двух с небольшим лет на глазах превратился из действительно умного, признанного учёного в жалкое подобие даже не себя прежнего, а просто обычного человека. Да и то эта деградация всё продолжалась, грозя в совсем уж скором времени довести бывшего профессора Гроссверского университета по физике твердого тела до состояния растения.

    Это было страшно… смерть личности. А одним дождливым утром Эйба и его родных разбудил громкий звук выстрела, донёсшийся из гостиной. Там и нашёлся его дед, в какой-то момент просветления нашедший в себе силу покончить с творящимся безумием, вспомнив заодно, где лежит старенький пистолет 45-го калибра. Пуля же, вошедшая в висок и разнёсшая немаленькую часть черепа… стала причиной второго потрясения юного Эйба. Эти два воспоминания, а точнее одно, но с яркой кровавой кляксой в конце, он и тащил за собой всю жизнь.

    Дуракам жить в чём-то проще… они зачастую просто не знают о подстерегающих их угрозах. Лехман же, закончивший сперва колледж, затем университет, после получивший научную степень и ставший как признанным специалистом в IT-сфере, так и удачливым бизнесменом, был лишён «счастья не ведающих». О синдроме Альцгеймера он знал очень много, никак не меньше иных врачёй. В том числе и то, что данная болезнь часто передаётся по наследству, а толкового, сколь-либо действующего лекарства от неё так и не придумали.

    Отсюда и крайне живой интерес с определённым областям компьютерных технологий, а именно к такой штуке как трансгуманизм. Как ни крути, а перспективное направление, в потенциале своём могущее позволить людям — пусть даже не всем, а некоторым — избавиться от большей части уязвимости чересчур уж хрупких, болезненных и недолговечных тел, усовершенствовав их. Для усовершенствования же предлагались разные пути, такие, например, как частичная киборгизация или перемещение сознания на неорганический — для начала — носитель. Если с первым примером дела обстояли так себе — можно было заменять некоторые органы, которые худо-бедно, но работали, хотя и уступая естественно-органическим — то вот второе… Виртуальные миры с эффектом полного присутствия сами по себе были знаковой вехой. Почему? Частичное, но сопряжение мозга с искусственным миром, причём без имплантируемых в мозговую ткань проводников. А потом и вовсе случился прорыв!

    Скользящие. И Лехману сразу стало понятно, что лично ему может дать этот интересный феномен, если удастся оный как следует изучить, раскрыть механизм действия и поставить себе на службу. Не зря же у тех двух, кого Корпорации удалось приручить и использовать в своих целях — Хью Ондгсури и Питера Хилла — вместе с изменившимися телами исчезли и их недостатки, такие как лишний вес, следы переломов, даже шрамы с родинками. И это ещё не упоминалось о возрасте, о состоянии новых, построенных из изначального энергетического материала неизвестного типа, тел.

    Осталось совсем немного, лишь пара шагов до главного выигрыша — открытия тайны если и не бессмертия, но хотя бы «второго шанса» на жизнь. Вот Эйб Лехман и пребывал то в эйфории, то падал в глубины жуткой депрессии, боясь того, что эти последние шаги так и не будут сделаны, а механизм Скольжения окажется неразгаданным, уделом чисто случайного выбора.

    Страхи, те самые, тоже давали о себе знать чаще обычного. Эйб осознавал, что если возникнут даже первые симптомы страшной болезни, то далеко не факт, что даже Скольжение поможет излечить такую беду. И каждый раз оглушал бунтующую психику сразу несколькими порциями выдержанного виски, без каких-либо добавок содовой или льда. Это хоть немного, да помогало, придавая уверенности или хотя бы убавляя интенсивность приступов паники.

    Этой же ночью повод напиться был весомый! Та самая провалившаяся операция по захвату объекта «Макс», очередного Скользящего, на которого директоратом корпорации возлагались определённые надежды. Он ведь и впрямь оказался куда более способным м понимающим то самое «скольжение». Именно понимающим, потому как Лехман не верил в то, что искусственно созданная личность из виртуального мира Скарлайга была прихвачена в реальность случайно. Нет, это было сделано осознанно и уже одно это многое говорило о расширении возможностей. Не только переход, но и перенос!

    Перенос, да. Ондгсури и Хилл, само собой разумеется, ещё давно получилиприказы доставить в реальность образцы алхимии и магических артефактов из мира виртуального. Более того, они выполнили эти самые приказы, но…

    Осторожность! Вот что отличало главу Корпорации, председателя директората Степлтона. Он наложил решительное и однозначное вето на быстрое изучение всего сверхъестественного. Предельная осторожность, пошаговое изучение, абсолютная секретность и никакого накапливания чуждых этому миру предметов. Понять его логику было можно, хотя принимать её Эйб Лехман не собирался. В этом он одинок не был, однако…

    Что же вызвало у Степлтона столь яркую паранойю? Действие нескольких артефактов, которые одним своим присутствием меняли кое-что в окружающем мире. Один такой предмет вызывал приступы сонливости у всех вокруг. Собственно, именно для улучшения сна он и был предназначен в мире Скарлайга, используясь ворами при ограблении домов. По идее его сперва нужно было активировать, однако, оказалось, что и с пассивном режиме он кое-что делает, вызывая не то чтобы сон, а именно что сонливость, снижение активности, желание поскорее отвязаться от работы. Другой же не понимал активность, а напротив, стимулировал, пусть и в особенной сфере. Достаточно сказать, что при активации он если и уступал всемирно известному препарату под названием «виагра», то незначительно. Понятно дело, что подобное творение очень ценилось в борделях Скарлайга, заставляя клиентов куда более охотно расставаться с деньгами.

    Сплошные плюсы на первый взгляд, не говоря уже о возможности наладить поставки драгоценных камней, которые были в Скарлайге основным расчётным средством, ценясь куда меньше, чем здесь. Однако всё было не так просто.

    Началось всё с того, что тот самый повышающий потенцию и вообще половое влечение амулет взял и исчез. Не был украден, не взорвался и не саморазрушился иным образом. Он просто взял и исчез. Хорошо ещё, что находился в специальной камере, где проводились замеры всего и вся, в том числе и скачки энергетических полей. Вот и отметила бесстрастная аппаратура, что наблюдались показатели крайне схожие с теми, что были зафиксированы при переходе Скользящих в виртуальный мир. Вывод напрашивался сам собой — принесённые извне предметы, будучи предоставлены сами себе, стремятся вернуться в исходную среду. Более того, способны это делать, используя по сути тот же механизм Скольжения, непонятный пока сам по себе.

    Профессор Тормасов чуть ли не прыгал от радости, уверенный в том, что вот-вот сумеет разгадать эту важнейшую тайну. Более того, поместил немалое число «иномировых объектов» в те самые камеры, считывающие все возможные показатели, и теперь с каждым новым не то исчезновением, не то возвращением получал нечто важное для своих исследований.

    Зато Степлтон… не то чтобы запаниковал, но преисполнился опасений по поводу непредсказуемости изучаемых предметов. Отсюда и многочисленные ограничения, обойти которые пока не представлялось возможным. А ведь они изрядно тормозили тот самый процесс изучения, на который Лехман возлагал свои надежды. Ещё этот провал захвата!

    Цедя очередной стакан вискарика под печальную джазовую композицию, Эйб Лехман, услышав звонок телефона — единственного из не отключённых, предназначенного для особо важных случаев — с трудом преодолел желание поставить на беззвук и его, а то и вовсе отключить, аналогично двум другим. Однако сумел себя преодолеть, ответив на звонок. И чуть не мгновенно протрезвел, услышав, что в мире «Теней Скарлайга» произошёл не то полноценный хакерский взлом, не то несанкционированное масштабное обновление, причём такое, приказ на которое мог отдать лишь кто-то из директората и никак не ниже.

    Наорав на секретаря-референта, который, собственно, и решился побеспокоить босса в неурочное время, Эйб уже без следа хмеля в голове кинулся к ноутбуку, что был не просто подключён к сети, но и позволял хозяину вносить почти любые изменения в один из главных активов Корпорации, тот самый виртуальный мир, ежедневно приносящий даже не десятки миллионов, а гораздо больше.

    Прошло всего минут пять до того, как лихорадочно проверяющий творящееся на серверах «Теней Скарлайга» Лехман понял, что тут дело не в хакерской атаке и даже не в неожиданном патче, запущенном по приказу того же Степлтона. Первый вариант был бы сигналом того, что конкуренты не дремлют, но ответные меры были бы понятны даже естественны. Второй, с вмешательством председателя Корпорации в дела, которые обычно решались на собрании директората… Эйб изначально в такое не верил, не в нынешней ситуации с этими Скользящими и сопутствующими проблемами. Степлтон не стал бы настраивать против себя остальных, а уж про самодеятельность в таком деле Гонсалес, Пэмсборо и даже Тормасова он не верил. По разным причинам, но это уже отдельный разговор.

    «Патч» был не патчем как таковым, а самообновлением. Виртуальный мир сам перестраивал себя согласно тем самым изначально заложенным гибким многовариантным алгоритма профессора Тормасова, по сути воплотившим в жизнь натуральную «машину Тьюринга», при «общении» с которой сколь угодно долгое время крайне сложно вычленить её искусственность.

    — Значит, искины шалят, — пробурчал себе под нос Лехман и запустил удалённую диагностику. — Посмотрим, что там с ними творится… И вылечим. Нам тут неожиданности не требуются, — подумав пару секунд, он нажал пару клавиш на карманном пульте и произнёс. — Саманта, крепкий кофе сюда. Срочно.

    В ожидании того самого кофе — не чашки какой-нибудь, а нормального кофейника, из которого можно наливать себе столько, сколько потребуется — Эйб попытался вникнуть в суть производимых внутри виртмира изменений. Увлекшись, чуть было не пропустил очередное тревожное сообщение. Утилита диагностики показала… что искинов как таковых просто не существовало. Вообще! Имелись сложнейшие нейропроцессоры, огромные массивы… Нет, теперь это были не массивы данных и знаний, а непонятное месиво, которое, тем не менее, как-то работало, раз сервера «Теней Скарлайга» продолжали работать, а сотни тысяч, даже миллионы игроков находились там, в игре. И не просто находились, а весело проводили время, не посылая в службу технической поддержи огромное количество жалоб из-за внезапно отказывающей игры.

    Безумие! Так не могло быть, но оно было. Лехман был в принципе не верующим человеком, но последние события, а именно выбивающийся из всех возможных рамок эффект Скольжения изрядно подточил взлелеянных годами атеизм. Теперь он скорее был осторожным агностиком, а то и вовсе деистом.

    — Ваш кофе, мистер, — пролепетала обеспокоенная служанка, чьего прихода он тоже не заметил, будучи целиком поглощённым творящимся на экранах. — Я могу чем-то помочь?

    — Потом, Саманта. Если понадобишься, я тебя позову.

    Та, видя. что хозяин находится в обеспокоенном и озабоченном состоянии. поспешила тихо так удалиться. Тридцатилетняя мексиканка, вот уже третий год совмещавшая работу служанки, горничной и порой постельной грелки, не собиралась нарываться на возможную вспышку гнева. Слишком уж дорожила своей работой, которая, ко всему прочему, не ограничивалась получением простой оплаты, предусмотренной в договоре найма. Да и отвращения у неё Лехман не вызывал, хоть и возрастом был под пять десятков. К тому же развод, отдельно живущие и лишь периодами наезжающие дети… Нет, Саманту всё устраивало, а потому, повиливая своими весьма богатыми полупопиями, она удалилась, ожидая, пока вновь понадобится.

    Эйбу же сейчас было не до выгодно обтянутых несколько модернизированной униформой выпуклостей своей горничной. Да и принесённый ей кофе служил исключительно средством как следует взбодриться, привести всё ещё затуманенный алкоголем разум в относительную норму.

    Исчезновение искинов! Кто-то из числа не столь хорошо понимающих в алгоритмах профа Тормасова мог бы подумать, что доступ к искинам заблокирован изнутри или снаружи, но… Схожесть не значит идентичность, уж ему то, получившему множество учёных степеней и наград на работу с самыми заковыристыми задачами современной IT-сферы, этого нельзя было не знать. Но если не искины, то как идёт управление, откуда? Необходимы не просто огромные вычислительные мощности, но ии то, что позволяет поддерживать иллюзию самостоятельности многочисленных «машин Тьюринга», в просторечии местных NPC-персонажей. Это ж не зверьё и прочие чудища с довольно простыми моделями поведения и тем паче не погода, магия и прочее, подчиняющееся довольно сложным, но по сути щаблонным установкам. Имитационное моделирование, оно раз за разом доказывало свою эффективность.

    — Сейчас мы проверим, откуда идёт управление, — бормотал Лехман, стуча по клавиатуре и периодически отхлёбывая крепчайший кофе. — Если кто-то «убил» работу искинов и управляет нашим миром с помощью своих инструментов. Посмотрим, что будет, если одну из частей мы осторожно отсечём. Тогда вы себя и покажете.

    Лехман знал, о чём говорил. Несмотря на кажущиеся «единство и неделимость» Скарлайга, он был словно сшит из отдельных секторов. Так гораздо удобнее оказалось проводить обновления и особенно тестировать новые механики. В случае явных недостатков и тем более критических сбоев изолировался, а затем «чистился» лишь отдельный участок. В случае же форс-мажолрных обстоятельств, хоть и было таких всего три за всё время выхода виртмира из стадии бета-тестирования, проблемы не затронули бы весь конструкт. Проверенная, зарекомендовавшая себя стратегия, она должна была помочь и сейчас.

    Ввести ещё один личный код, посмотреть в сцециальный сканер, идентифицирующий не отпечаток пальца, а глаз, ответить, в завершение, на пару дополнительных подтверждающих вопросов, способных запутать постороннего. Лишь после этого Лехман получил возможность отключить один небольшой сектор виртуального мира. Захолустный такой сектор, известный в Скарлайге как «Ржавая Пустошь»: редко посещаемый игроками участок, где из коренных разумных обитателей лишь племена гоблинов-каннибалов, живущих охотой на всё что движется и большей частью скрывающихся в своих норах. Зачем она вообще была нужна, эта самая часть мира? Определённые травы и живность, крайне распространённые, но востребованные алхимиками. Вот и наезжали порой торговцы — NPC и из числа игроков — покупать громоздкий и довольно дешёвый товар, попутно отбиваясь от попыток других гоблинских племён разжиться свежим мясом. Вроде и не слишком опасные твари сами по себе. зато количество… Гоблы плодились так, что иные кролики позавидовали бы.

    Тестовый сектор. Удобный сектор, ресурсы на поддержание функционирования которого были минимальны. Да и случись проблема… мало кто заметит, что Ржавые Пустоши временно выпали из богатейшего на локации и события виртмира.

    Коды были введены, осталось лишь подождать пару минут, пока совершится запись необходимых данных в резерв и временное отключение сектора. Минута, две… отключение. Лехман приготовился отслеживать ситуацию, но тут… Данные тех немногих игроков, которые находились на Ржавых Пустошах, они не изменились. Не произошло никакого аварийного выхода, они продолжали находиться там, в виртуальном мире Скарлайга. В секторе, напрочь отключённом, которого сейчас вообще не должно было быть иначе как в автономном, изолированном от игры режиме.

    Этого не могло быть, но это было. Факт, как известно, штука упрямая. Из случившегося следовал единственный логичный вывод — мир Скарлайга способен существовать, будучи отключённым от серверов. Сам по себе существовать, питаясь от непонятного источника энергии. «Обновление» же, которое засекли уже во всех управляющих центрах, откуда шли порой откровенно панические сигналы — это ни что иное как «перепрошивка» под независимый от внешних источников режим. Иксины? Нет, тут другое, он не поленился вновь перепроверить. Искинов как таковых просто не существовало, их сменило нечто другое. совершенно непонятное. Оставалось лишь уведомить остальных членов директората и хоть по сети, но обсудить случившееся. Срочно обсудить! Слишком далеко идущиепоследствия могли быть после сегодняшнего. И чтобы их купировать, требовалось сперва понять, сохраняют ли они. владельцы виртмира, влияние на происходящее внутри? Ведь если «Тени Скарлайга» обрушатся как коммерческий продукт, то и для самой Корпорации настанут тяжёлые времена.
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Глава 1

    
Дом, милый дом… Это я пока в фигуральном смысле, потому как возвращение в знакомую с детства и до недавних пор единственную реальность состоялось в каком-то переулке на окраине города. Ага, совсем на окраине. Потому как знакомые небоскребы и пара памятников хоть и виднеются, но с довольно непривычного ракурса. Значит, Каменецкий район, только он в таких героических долбенях располагается.

    Хорошо. Я полной грудью вдохнул пахнущий городским смогом воздух, невольно сравнивая его с несколько иными ощущениями от тех, что были в Скарлайге. Не лучше, не хуже — просто другие. А вот Лаира была в легком… нет, в довольно тяжелом состоянии когнитивного диссонанса с окружающей реальностью. Я ведь мало рассказывал ей про «мир Теней», из которого в Скарлайг приходят Тенерожденные, отделывался довольно пространными намеками. А теперь вдруг р-раз и готово, добро пожаловать в совершенно незнакомую действительность.

    Драконида смотрела за редкими на ночной улице прохожими, дивилась архитектурным особенностям, для нее крайне экзотическим, но покамест молчала. И это было неплохо. Мне ведь и самому надо было кое-что утрясти у себя в голове. Для начала насчет временной адаптации в родном, но изменившемся в нынешних условиях мире. Точнее говоря, изменился не мир, изменился я. Уходил в Скарлайг человек, а вернулся самый что ни на есть тифлинг, то есть полудемон с оч-чень существенными отличиями фенотипа, да еще техномагическими имплантами оснащенный, которые как-то и не снимаются без участия высококвалифицированного хирурга. Но это так, чистая теория, поскольку лишаться источников своей силы мне и в страшном сне не пожелается.

    Другое дело — замаскировать свои отличия. Не зря же я в крайне настоятельной форме попросил у своих союзников все, что только относится к области маскировки. И получил, причем в количестве вполне себе пристойном, которого хватит на первое время. Да и вообще, кто сказал, что можно маскироваться исключительно магией? Скрывающую кое-что одежду и грим еще никто не отменял. А уж моя крылатая принцесса должна разбираться в этих чисто женских примочках.

    Я тоже должен во много разобраться. Хотя бы с тем самым последним сообщением на стимкомпе, которым меня «порадовали» прямо по прибытию в родной мир.

    «Вами выполнено скрытое задание „Прорыв в мир Теней“. Собрав необходимую информацию, донесите ее до тех сил, которые посчитаете нужными. Награда вариативна».

    Просто слова? О, вовсе нет! Успел уже понять, что сработавший эффект Скольжения в обратную сторону ничуть не убавил моих полученных в Скарлайге возможностей. Магия работает, импланты тоже более чем активны. Да и мои исходные возможности, ещё того, настоящего тела, никуда не исчезли, словно путешествуя с ядром сущности — которое вполне можно и даже нужно назвать душой — из мира в мир. Особенно…

    «Внимание! Происходит перенастройка системы. Скрытые дополнения к характеристикам прибавляются к основным значениям. Вы получаете +18 к Ловкости и +23 к Восприятию».

    Эт-то что за неожиданный, но приятный сюрприз? Хотя минуточку, дайте-ка мозгами как следует пошевелить. Точно! Никакой тайны нет, есть исключительно слияние исходных моих возможностей и приобретённых там, в Скарлайге. Отсюда и плюс к ловкости с восприятием. Хороший такой плюс. А вот сила… Видимо, произошло перекрытие одного другим, постоянное повышение сей характеристики с поднятием уровня давненько перевесило исходное значение.

    И не мелочь, и приятно, равно как и другой бонус, выразившийся в полученном опыте за выполнение «скрытого задания». Уровни, уровни… Теперь я приподнялся до пятьдесят четвёртого. Солидно так. Глядя на накопленный резерв пунктов характеристик и особенно умений, я мог лишь радостно улыбнуться. Неплохо так удалось приподняться за столь короткий срок. И это явно не конец, учитывая слова о «сборе необходимой информации» и «донесении её до заинтересованных лиц». В Скарлайге. Само собой разумеется. Но об этом можно и чуть после подумать. Пока же…

    
53-й уровень.

    
Сила — 54

    Выносливость — 35

    Восприятие — 33

    Ловкость — 28

    Интеллект — 45

    Воля — 108

    24 свободных характеристик

    11 свободных умений

    
Идем дальше. Связь. Я на автомате взглянул на стимкомп, после чего проверил раздел связи с теми, кто находится в списке контактов. Твою же в дикую дивизию! Работает. Стимкомп функционировал в своем обычном режиме, охотно и без проблем связывая меня с теми, кто находится в далеком сейчас Скарлайге.

    А собственно чего я удивляюсь? Если тут работает принесенная из иной реальности магия, то почему должна глючить связь? Вот именно, что ни с чего! И этой приятной особенностью я обязательно воспользуюсь, можете даже не сомневаться. Надо при случая связаться с троицей союзных элементов, а потом может и собственно главу Мельнира по прозвищу Харальд напрячь. Ну вот кажется мне, что в его клане крыса завелась и все тут! Симптомы, знаете ли, нехорошие.

    Только все вышеподуманное — планы не сиюминутные. Сейчас мне нужны: логово, обычная связь и время для оценки ситуации вокруг. А для этого требуются деньги, которых не так чтобы густо. Точнее говоря, их вообще нет. Вру, есть, но для этого нужны документы. Они же частично в моей квартире, куда соваться не уверен что стоит, либо в банковской ячейке, куда точно не стоит соваться. Хотя стоп… с нынешними возможностями я легко могу пробраться в квартиру, где и небольшая сумма наликом, да и кредитные карты, которые легко в банкомат зарядить с вполне понятной целью. Или же…

    — А почему на улицах одни только люди? — Лаира задала первый с момента попадания в новый для нее мир вопрос. До этого лишь смотрела. Удивлялась, пыталась прийти в себя после вполне понятного шока от перехода меж мирами. — Ни эльфов, ни тангаров, ни других… А ведь Тенерожденные разные, людей среди них не очень много.

    — Мир Теней далеко не таков, каким его привыкли считать в Скарлайге, милая ты моя. Для начала — тут нет магии. Ну или практически нет, что не слишком то отличается.

    — Но ведь ты недавно…

    — Да, использовал Иглу Духа для проверки. И импланты мои работают вполне себе пристойно. Но эта магия оттуда, из Скарлайга, привнесенная в другой мир. Понимаю, что для тебя эти слова звучат довольно безумно, но так оно и есть. А еще все тут живущие — люди. Лишь в Скарлайге они становятся другими, порой совершенно отличными от себя здешних. Такова уж суть происходящего. Так что не ищи тут других народов, помимо человеческого, все равно бесполезно.

    Лаира была удивлена. Нет, скорее даже поражена услышанным. Сейчас стоило оставить ее на время, дать переварить услышанную информацию, хотя бы частично. Мне же… попробовать совершить взаимовыгодную сделку с одним из редких, но все же встречающихся на ночной улице людей. Мне ведь все равно, кто именно попадется… А обижать встреченного я не собираюсь, даже совсем наоборот.

    Одинокая личность, идет вполне себе уверенно. Значит или свой в доску в этих городских окраинах, или чувствует себя уверенным всюду и везде. То есть убегать будет вряд ли, что мне и нужно. Ну а сам я плащ на себя наброшу. С капюшоном, дабы лицо, нынче нечеловеческое, скрыть. Алхимией пользоваться пока вроде и рановато будет, повод не тот, чтобы транжирить невозобновляемые здесь запасы.

    — Эй, парень, у меня мобила сдохла, — оказавшись на пути прохожего, начал я разговор. — Понимаю, что фразочка как раз для гопоты пригодная, но зуб даю, так и есть. А за твою трубку заплачу. Хоть за покупку, хоть за аренду…

    — Гонево! — презрительно сплюнул на асфальт парень лет двадцати с классическим лицом местного уроженца, к тому же слегка поддатый. — Или бабки покажь, или катись колбаской.

    — Деньги — это можно. Лови, человече. Если мозг не оказывает, сразу свою выгоду поймешь.

    Парень на автомате поймал брошенный ему маленький предмет и уставился на него. Было отчего удивиться, ведь на ладони лежало не абы что, а вполне себе нормальный по меркам изначальной реальности кристаллик аметиста.

    — Стекляшка?

    — Фуфло не держим, — оскалился я. — Просто масть так легла, что на кармане хрустов нет. Так что не корчи из себя фраера ушастого и дай трубу на прозвон.

    — Да бери. Только свою не дам, а вот левую — это забирай. Симка паленая, того и гляди отключат.

    Обмен состоялся и парень, оказавшийся классическим представителем мелкой шпанки, удалился, оставив мне довольно замызганную трубку, дешевую, но вполне себе работоспособную. Заряд на трети, баланс… на несколько звонков хватит, а мне больше и не требуется.

    Звонок в свою родную квартиру… И тишина. Лишь длинные гудки стали ответом. Это несколько обнадеживало, хотя и не до конца. В последнее время я если и не заболел манией преследования, то к собственной безопасности стал относиться крайне трепетно. Второй звонок, на сей раз по другому, но тоже хорошо знакомому номеру. Гудки, снова они… есть контакт!

    — Славка, баланс ноль, перезвони сейчас.

    Я слышал на той стороне удивленный возглас, но… Пусть сам перезванивает, у него баланс на телефоне всяко лучше моего. А в том, что он перезвонит, я даже не сомневаюсь.

    — Ты о чем-то договариваешься? С кем, если…

    — Минутку, Лаира, — остановил я вопрос девушки, поскольку мобильник издал резкую трель. — Сейчас отвечу, а потом уже поговорим. Алло!

    — Макс?! Это ты?

    — Нет, призрак оперы! Не задавай дурацких вопросов и не получить идиотских ответов. Конечно же я, причем в трезвом уме и здравой памяти, как оно и полагается. Вот звоню сообщить относительно своего временного возвращения сюда, в этот мир.

    Пара секунд тишины, а потом новый вопрос.

    — Но где ты? Куда собираешься и почему номер…

    — Номер одноразовый. Что же до «где», то про такие вещи лучше особо и не упоминать. А вот где ты сам?

    — За кордоном. Сам понимаешь, после произошедшего мне совсем не хотелось рисковать. А тут и работа подвернулась, и вообще…

    — Все понятно. Правильно сделал, сейчас тебе лучше отсидеться в тихом месте, — прервал я излияния Славки, зная, что тот может завести шарманку аж на полчаса. А сейчас мне это не с руки было. — Ты лучше вот что сейчас сделай… Сбрось смску с именами тех, кто мог быть причастен к произошедшему с тобой. Можешь на почту продублировать. Хорошо?

    — Да, конечно. Тут всплыло имя Шамиля Дайкакова, хозяина «Альтер-банка», а остальные… Я у своих знакомых спрошу. Тех, кто мне помог. Но это, ты с темы не спрыгивай! Скажи, как у тебя, что вообще случилось, как удалось обратно «скользнуть»?

    — Все вполне себе нормально. А подробности… О них чуть позже. Свяжусь, когда срочные дела порешаю. Если что интересное всплывёт — бросай на почту. Ещё лучше — приложи видео с собой в главной роли. Чтобы было ясно, что это ты, а не подстава. До связи.

    Не слушая протестующего вопля собеседника, я нажал на клавишу отбоя. Нет уж, с меня пока хватит. Проблемы решают по мере возникновения. У меня же они очевидны.

    — Поговорил?

    — Именно, красавица. И в процессе разговора удалось узнать очень даже полезные вещи. Да и идея насчет дальнейших наших действий возникла.

    — Временное жилье?

    — В какой-то степени. А поскольку деньги, используемые в Скарлайге, ценностью хоть и обладают, но реализовать их сложно… Придется сделать то, что изначально не планировалось — заглянуть на некоторое время в мой собственный дом. Но не просто так, а в замаскированном виде. Идти пешком далеко, поэтому воспользуемся такси. Ну экипажем, похожим на те, которые в Карахе.

    Драконида кивнула, соглашаясь, я же тем временем перебирал полученные от троицы союзников средства маскировки. По сути они делились на два основных вида: маскирующие под другую личность, числом двенадцать, и дающие невидимость, коих было всего три. Скудненько, чего уж тут. Но что есть, то есть, плакать по сему поводу точно не стоит. К тому же действие этих алхимических препаратов составляет час или около того, значит…

    Попросив Лаиру тоже закутаться в плащ и не показывать лицо и тем паче крылья, я пошагал в сторону более оживленных улиц, где можно было найти свободное такси. К моему приятному удивлению. Долго искать не пришлось. Свободная машина с шашечками на крыше стояла у обочины, а потенциальных клиентов вокруг не наблюдалось. Ну не считать же таковыми парочку бомжеватого вида мужичков, право слово. Значит, пора использовать стратегическое средство.

    — Простая человеческая девушка. Внешне ничем не примечательная. Одежда же… Давай сначала я использую снадобье, а потом ты наряд скопируешь.

    — Мужской?

    — Ага. Тот, который я изображу, у нас и девушки частенько носят.

    Выпить сладковатую жидкость с привкусом апельсина, сосредоточиться… И в переданном мне Лаирой зеркальце отражаюсь я прежний, каким был до становления тифлингом-техномагом. И одежда становится обычной, то есть джинсовым комплектом и кроссовками. Разумеется, все это не более чем иллюзия, но мне больше и не требуется.

    Готово. Теперь очередь за драконидой. Девушка внимательно присматривается и, в свою очередь, выплескивает в рот снадобье, позволяющее набросить иллюзию. Облик ее плывет, видоизменяется… Успех, однако. Передо мной стояла вполне обычная девушка в джинсовке, симпатичная, но не яркая красотка.

    — Все получилось, ты у меня умница. Держи зеркальце и пойдем. Делаешь то же, что и я, ничему не удивляешься, стараешься не говорить. Сама понимаешь, внимания странным поведением тебе лучше не привлекать. А вот дома поговорим, большая часть вопросов исчезнет.

    — Хорошо.

    Закалка, однако, у принцессы клана Нект. Другой мир, все непривычное, тайна на тайне… а она держится, как аристократка в экзотическом турне по опасным землям. Хотя почему «как»? Именно ей она и является. Кровь — великая сила! Правильно говорил Булгаков устами демона Фагота-Коровьева, одного из самых колоритных своих персонажей.

    Постучав по стеклу и дождавшись, пока водитель немного его опустит, я назвал адрес, выслушал цену и, согласившись, устроился на заднем сиденье, предварительно усадив Лаиру. Машина, надо сказать, на дракониду произвела впечатление. Не внутренним интерьером, тут все было очень скудно в сравнении с привычными ей по Скарлайгу. Зато скорость и управляемость… Да, в этом отношении тут все куда как эффективнее.

    Ехали не так уж и долго. Ночь, никаких пробок, да и вообще в два часа ночи машин на дорогах мало. Разве что такое же такси или стритрейсер пронесется, обкатывая очередного своего «железного друга» на максимальной скорости. Привычно.

    С оплатой тоже все нормально обстояло. Пусть у меня не было с собой обычных денег, но таксисты народ понятливый. Им довольно часто оставляют с залог нечто ценное, а потом поднимаются к себе за деньгами и возвращаются забрать оставленную вещь. Так поступил и я. Оставил бесполезное, но несомненно золотое колечко из запасов Лаиры, пообещав вернуться в самом скором времени, минут через десять. Опасаться насчет того, что таксист скроется в туманных далях, я не собирался. Слишком известная в городе контора, там такие проделки оборачиваются гарантированным вылетом с работы.

    Подняться по лестнице, открыть квартиру, предварительно достав запасной ключ из небольшого тайника в подъезде. Не зря я оставил его там перед тем, как пуститься в авантюру с иной реальностью.

    Дом, родной дом. Вроде не так много чисто календарного времени прошло, а впечатление, будто долгие месяцы пролетели. Вот оно, подтверждение того, что все в этом мире относительно. Проводив Лаиру в комнату и взяв пару купюр из заначки примерно на подобный случай, я направился к выходу. Предупреждать девушку насчет того, чтобы без моего присутствия ничего не трогала, счел излишним — она более чем неглупая, так что…

    Правильно сделал. Вернувшись, обнаружил свою красавицу стоящую около книжного шкафа и изучающую надписи на корешках. Трогать она и впрямь ничего не трогала, но вот способ хотя бы чуточку удовлетворить любопытство все же нашла. Кстати… Самое интересное, что тут мы и разговаривали на русском, и русские буквы она понимала. Да уж, вот и очередное проявление магии в нашем мире, доселе ее лишенном. Эх, разработчики полноценных виртмиров, хоть вы сами ничего и не поняли, но результат выше всяких похвал. Лично для меня выше. Многие же наверняка, узнав про это в будущем, объявят случившееся происками сатаны и издадут массу подобных глупых воплей. А, это уже не мое дело.

    — Можешь снимать иллюзию, — сказал я, понимая, что драконида предпочитает свой истинный облик. — Тут никого из посторонних быть не должно. Ну а если таковые и появятся, то с ними надо не разговаривать, а уничтожать.

    Секунда, и вот уже нет той обычной на личико и фигуру девушки. А есть ослепительная в своей красоте и грации принцесса Лаира шер Нект. В глазах же у нее настоятельное требование рассказать ей хотя бы про часть тайн и загадок. А ведь рассказывать придется. Причем начать с общих сведений о нашем мире и закончить полноценным повествованием о том, чем Скарлайг являлся изначально и чем становится сейчас.

    Но сначала… Симку из доставшегося телефона я уже давненько вытащил, переломил пополам и выбросил из окна такси. Нечего отсвечивать, ибо отследить местоположение телефона — дело простое. Тут у меня есть несколько других симкарт, купленных недавно и без указания собственных данных. Вот одна из них и пригодится в качестве канала мобильного интернета. Без сетки у меня, увы и ах, не получится продемонстрировать Лаире всю правду о Скарлайге. Лгать же ей я не собираюсь — ложь в подобной ситуации может вылезти боком.

    — Присаживайся, крылатая моя. Сейчас я тебе чая приготовлю, бутылочку вина поприличнее, а там и начнем долгий и обстоятельный разговор. Узнаешь, насколько глубока кроличья нора…

    — Какая нора?

    — Да так, слова одного известного писателя в моем мире. Скоро поймешь.

    * * *

    Через два часа опустела бутылка вина, используемая в качестве легкого успокоительного. Чай сменился крепким кофе, ну а закуски практически не понадобились — рассказанное мной явно отшибло девушке аппетит. Впрочем, обошлось без шока. Несомненно, свою роль сыграло то, что Лаира не почувствовала никакого изменения отношения к ней. Вообще. Ибо нельзя почувствовать отсутствующее. Для меня она как была спутницей и уже чем-то большим, так и осталась. К тому же мои четкие доказательства, что мир Скарлайга теперь не искусственен, а вполне себе полноценен, равно как и населяющие его — они тоже сыграли важную роль.

    — Все миры как-то да рождаются, Лаира. Просто в случае Скарлайга толчком послужила не божественная воля и не некий «большой взрыв», а высокие технологии другого мира, только и всего. К тому же… Ты у меня девочка умная, вот и попробуй догадаться, какое именно ты знаешь доказательство полноценности своего мира и живущих в нем.

    — Иронизируешь.

    — Вовсе нет, — крепко обнял я прижавшуюся ко мне девушку. — Просто хочу, чтобы ты сама, САМА уяснила для себя сложившуюся ситуацию. А то будешь еще потом переживать, что с тобой может что-то очень нехорошее произойти. Думай давай.

    — Ай! Макс, щипок принцессы за попу умственным усилиям вряд ли поспособствует!

    — Ну а вдруг.

    — Охальник ты…

    Мне оставалось только улыбнуться. Глупо скрывать то, что всем и так очевидно. Но вот таким нехитрым способом все же удалось отвлечь Лаиру от особо пессимистичного настроя. Попытавшись было изобразить негодование в мой адрес, она уже через пару минут сдалась. Да и сложно негодовать сверх необходимого минимума, если до нее максимально ласково начинают домогаться А вот потом… Потом, прямо в самый интересный момент меня обломали в полный рост.

    Не зря говорят, что интимные забавы порой стимулируют работу мозгов. Вот сейчас именно это с драконидой и произошло. Выскользнув из моих рук, она перекатилась на другую сторону кровати и, улыбнувшись, заявила:

    — Я все поняла! Насчет твоего доказательства. Ведь если я тут, в твоем мире, то я не придуманная кем-то игрушка, а свободная.

    — Точно так и есть, — улыбнулся я, — поводя кончиками пальцев по бархатистой коже принцессы. — А теперь, раз есть повод в виде поднимающегося настроения…

    — У тебя, Макс, не настроение, а кое-что иное как поднялось, так и не опускается.

    — Так я ж не извращенец. А значит, это естественная реакция на очень красивую и весьма нравящуюся мне девушку. Поэтому…

    — Поэтому это дело чуть отложим. Ну а ты, самец озабоченный, прежде чем продолжать приставать к девушке…

    — Девушка вроде и сама не против.

    — Не против, — согласилась она, вновь ускользая. — Но еще больше не против сначала послушать, что мы собираемся делать в ближайшие дни. А уж потом будет тебе феерическая награда за спасение несчастной принцессы от жуткой угрозы умереть от острого приступа любопытства.

    Ну как можно отказаться спасти свою девушку? Пришлось отвлекаться от естественных душевных порывов и переходить к изложению своих планов. Планов на то время, которое планировал провести тут, в изначальном для себя мире.

    Кстати, насчет этого самого времени. Я чувствовал, что энергия, позволяющая совершать «скольжение», восстанавливается, ощущал сам процесс. И мог примерно предсказать, когда он завершится. Пара-тройка дней как минимум, раньше при всем желании не получится. Вот и надо просчитать, как использовать эти дни по максимуму.

    Думай, Макс, это занятие и само по себе полезно, а уж для тебя и подавно! Кто у тебя враг, кого ты знаешь и которому надо преподать такой урок, чтобы проняло даже самых отдаленных его единомышленников? Поправка. Враг, что по силам тебе новому, владеющему уникальным для этого мира магическим потенциалом. Ответ очевиден. Те, кто заставил тебя пуститься в бега, прятать родных и готовиться к самым серьезным последствиям. Те самые, считающие тебя кровником. Те, имя одного из которых тебе только сегодня сказали да и другие тайной ни разу не являются по большому то счёту. Просто возьми, полистай криминальные хроники, журналистские расследования о конкретной горной диаспоре. Да отметь наиболее значимых тамошних персон с криминальным следом. Есть там реальные сроки в прошлом или нет — это не важно. Я ж не «самый гуманный» к разного рода человеческим и околочеловеческим отбросам суд, у меня иное воспитание. Достаточно моей личной уверенности в причастности и общей мразотности. Для чего достаточно? Для приговора, само собой разумеется. Тот самый «закон силы», о котором давно и прочно пытаются забыть. Точнее сказать, не забыть, а сделать так. Чтобы о нём забыли нормальные люди, тем самым самопереводясь в категорию терпил и страдальцев. Неспособных постоять за себя даже в самые критические моменты.

    Ай, сейчас не это главное. Тут не общая философия, а конкретика с именами, фамилиями и прочим. Есть имена, с которых можно начать.

    — У нас будет много дел, Лаира. Дел не самых мирных, но месть — дело нужное.

    — Кому ты собираешься мстить? Тем, кто стал причиной твоего появления в Скарлайге?

    — Да.

    — Я рада, — улыбнулась девушка. — И помочь тебе в таком благородном деле, и тому, что случившееся привело тебя в мой мир, а потом в тот проклятый подвал. Поэтому…

    — Хорошо. Я убью их быстро, — подмигнул я грациозно потягивающейся красотке. — Хотя пытать я и так не люблю, больно уж зрелище отвратительное, да и звуки приятных откликов не вызывают.

    — А вот я ничего против мучений врагов не имею!

    Принцесса. Да еще и драконида, а у этого народа есть свои особенности психотипа, в которых порой преобладает повышенная жесткость в решении проблем. А чего я удивляюсь? Знал, с кем связываюсь, да к тому же ничего против и не имею. У любой женщины должны быть свои изюминки. У Лаиры вот такие попались, несколько экзотические, наряду с внешностью, умом и умением хорошо работать с холодным оружием.

    — На месте разберемся. Но сперва узнаем из открытых источников информации все, что доступно об одном свалившемся с гор уроде по имени Шамиль Дайкаков, а заодно и контролируемый им «Альтер-банк» вниманием не обделим.

    — Макс, я тут не очень во всем понимаю… Может ты будешь и искать, и объяснять непонятное для меня?

    — Уж это я тебе обещаю. Чуть позже. Ведь ты, кажется, кое-чего задолжала.

    На сей раз ускользать Лаира всерьез не собиралась. Так, для поддержания интереса ради. И моего, и своего. Что же до дел… Они подождут. Час-другой так точно.
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Интерлюдия

    
После очередного, на сей раз в формате «удалённого присутствия» заседания директората Корпорации профессор Тормасов поспешил реализовать имевшиеся у него на руках козыри. Быстро, без промедлений, чтобы те не потеряли свою настоящую силу. Та паническая волна, которую — не без оснований, надо признать — поднял старина Эйб, в некоторых случаях предсказуемый как снег в зимней Якутии, заставила шевелиться как самого Степлтона, так и довольно флегматичного в большинстве случаев лорда Пэмсборо. Ну а как иначе! Угроза одному из основных активов Корпорации, а именно «Теням Скарлайга», этой большой и дающей всё больше и больше дохода кормушке.

    Не зря голос председателя, не приказывающего, а вежливо просящего его, Тормасова, «приложить все силы к сохранению полного контроля над виртуальным миром» был не столько даже проникновенным, сколько всерьёз обеспокоенным. Были причины. Веские! Уж он, собственно главный создатель основы виртмиров глубокого погружения, лучше остальных представлял себе масштаб произошедшего, уже случившиеся изменения и возможное углубление ситуации, предотвратить которое… далеко не факт, что вообще возможно.

    Самостоятельное существование мира… Такое хоть и входило в число его собственных теоретических выкладок, но лишь как конечный итог. Тот самый, которого в идеале можно было достигнуть десятка через три лет. Но когда случился первый доказанный случай «скольжения», теорию пришлось не кардинально пересмотреть, но изрядно скорректировать. Изучение же самих Скользящих и объектов, принесённых из виртмиров ещё дальше продвинуло изыскания профессора. Он был уже совсем рядом с полноценным пониманием происходящего внутри его собственного детища. Оставалось сделать лишь несколько последних шагов… и внезапное исчезновение искинов, проклюнувшаяся способность вирмира менять себя изнутри — как раз то, что требовалось.

    Требовалось для изучения, было необходимо, но, к сожалению, всё равно недостаточно. Зато Тормасов догадывался, из каких мест требуется добыть последние недостающие кирпичики. Ему нужен был объект «Макс». И сам по себе, поскольку явно осознавал свои новые способности на принципиально более высоком уровне, чем два подконтрольным Корпорации дегенерата. И как притащивший сюда, в реальность, персонажа компьютерной игры. Зачем, почему — это важные вопросы, но не первостепенные. В отличие от необходимости изучить такого рода объект, понять степень его автономности и окончательно прояснить «скольжение» в обоих направлениях для разного вида объектов: живых, неживых и живых условно.

    Два пути достижения желаемого результата: силовой и дипломатический. Первый уже был применён с санкции председателя Степлтона и всецело поддержанный Лехманом и Пэмсборо. Результат — полный зримый провал, но вместе с тем немало ценнейших данных, оценить который инициаторы всего этого авантюрного безумия так и не смогли. Даже Эйб Лехман, поддавшийся искушению получить всё, сразу и без особых усилий.

    Более того, профессор был уверен, что попытки силового захвата продолжатся, как только силовым службам Корпорации удастся отследить местонахождение этого самого Макса со спутницей. Равно как и использовать магию против магии, то есть не исключена возможность задействования Хью Ондгсури и Питера Хилла. К чему это в итоге могло привести… неизвестно, но ни к чему хорошему уж точно. Следовало играть на опережение, а значит использовать как пусть косвенную, через промежуточный, используемый втёмную источник, связь с Максом, так и временного союзника в директорате. И начать стоило с последней, пока сеньора Гонсалес, согласно своему психопрофилю, не натворила чего-нибудь ей свойственного, тем самым ещё больше усложнив задачу.

    Достать защищённый от всяческого прослушивания смартфон и через сеть выйти на контакт Мануэллы было делом минутным. Что же касалось присутствия вокруг жучков обычных… Насчет этого Тормасов не беспокоился. Тому причиной ежедневные проверки собственного дома, офиса и даже квартир, снимаемых для нескольких любовниц. Безопасность превыше всего! Он уже не первый год руководствовался этим жизненным кредо и оно его покамест не подводило. В отличие от некоторых других, излишне доверчивых или недостаточно осторожных, а то и вовсе поверивших в собственную неуязвимость.

    — Мануэлла… Вновь приходится тебя беспокоить.

    — Профессор?

    — Линия чистая, вокруг лишних ушей нет?

    Судя по всему, уши были. Тормасов услышал, как знойная латина шипит на кого-то, приказывая убраться и не появляться до тех пор, пока не позовут. Судя по интонации Гонсалес, то была либо прислуга, либо очередной молоденький альфонсик, запоминать которых не было смысла, ибо менялись они как платья, часто и хаотично.

    — Говори!

    — Неужели нарушил яркий «сексуальный час»? Тогда приношу искренние извинения… Важное дело, ждать нельзя было. И не то, по которому Лехман криками исходил. Другое, связанное с одним слишком прытким Скользящим.

    — Ты сам говорил, что нам лучше не вмешиваться. Только ждать, что будут делать остальные и смотреть, к чему это приведёт.

    — Ситуация изменилась, Мануэлла. Лехман увидел следствие, а причина осталась вне его чересчур рационального разума.

    — Тогда скажи мне.

    — Изменения в созданном по моим теориям виртмире стали нарастать. И действия Скользящих — не таких как Ондгсури и Питера Хилл, а понимающих смысл своих действий — подстёгивают перемены. Пусть Степлтон и Пэмсборо боятся потерять деньги, а Лехман… просто боится. Он вообще по натуре своей трусоват. Не того боятся!

    — А ты? Чего боишься ты, проф?

    Тормасов лишь усмехнулся, услышал этот провокационный вопрос от ситуационной союзницы.

    — Упустить ключ от потайной дверцы, ведущей в Страну Чудес, который эти олухи хотят в лучшем случае продать в антикварную лаву, а в худшем просто переплавить в маленький золотой слиток.

    — И ключ — тот русский Скользящий.

    — Он и та, которая с ним, — внёс важное уточнение профессор. — Просто так он это искусственное создание протаскивать с собой в реальность не стал бы. Мне нужно не просто узнать, но и исследовать. Получить ответ, найти путь…

    — К чему?

    — Уж не к деньгам точно, — усмехнулся Тормасов. — Сила и власть — вот то, что ценят по настоящему умные люди. А ещё свободу от других сил и власти.

    — Опять загадки русской души?

    — Так учись их отгадывать, только на пользу пойдёт. Скажу лишь, что ты своих целей достигнешь, помогая не Степлтону, а мне. К делу. Наши «друзья» уже нашли Скользящего?

    — Нет, — процедила Гонсалес сквозь зубы. — Он мог оказаться где угодно. Ондгсури и Хилл демонстрировали эту способность оказываться в любом месте, которое могли себе представить, где раньше были.

    — С эффектом рассеивания в пару-тройку километров.

    — Это не важно.

    — Согласен. Значит, не нашли Макса… А слежку за теми «лицами толерантно-горной нации», которые объявили Скользящего своим кровником, установить догадались?

    Молчание со стороны собеседницы в данном случае было чем угодно, но не «знаком согласия». Уж настолько то профессор знал сеньору Гонсалес. И в очередной раз пусть немного, но удивился категорическому нежеланию других директоров Корпорации принимать как данность то, что им не нравилось либо лежало вне культивируемой системы понятий.

    — Не понимают они естественных для людей определённого типа желаний. И пусть не понимают. Зато ты, Мануэлла, верно решила их не просвещать. Сама то при необходимости установила слежку за теми горцами, да?

    — Обязательно, — подтвердила та. — Месть — это естественное желание. С обеих сторон. Но мы с тобой договорились выжидать.

    — Ждать можно по разному. Купи кого надо, чтобы получить доступ к камерам наблюдения города… городов, где находятся или могут находиться лидеры той этнической криминальной группы. Местная полиция должна сливать нам всю информацию по первому требованию. Она там продажна не меньше, чем в Латинской и Южной Америках. Как и другие ветви власти, — тут Тормасов вздохнул, вспомнив собственный опыт общения с властями, ни разу не положительный. Что с советскими, что с эрэфийскими, из одного корыта выползшими. — Если понадобится, то, опережая тех же Степлтона и Пэмсборо, уведомим нашего Макса о том, что по его следу идут желающие повторить попытку захвата.

    — Но ты желаешь того же! И я… Какого дьявола ты творишь, профессор? И как можно уведомить…. Через дружков по игре? Клан Мьельнир, да?

    — Это лишь один из возможных вариантов. Ответ на сразу все твои вопросы, горячая латинская женщина. Если Скользящий не дурак, то скоро поймёт, кто стоит за попыткой его захватить. И запишет Корпорацию в свои враги. А договариваться с врагами… Я уверен что такого не будет. Или будет, но для обмана. Ответь, как захватывать того, кто, вполне возможно, в состоянии переместиться в Скарлайг? Может не сразу, но способен. Силовой вариант, который хотят и наверняка задействуют с санкции Степлтона, обречён, так или иначе. И нужно следить за двумя нашими идиотами-Скользящими. Они как, уже появились из неизвестности, в которой пребывают после каждой своей «смерти»?

    — Ещё нет.

    — Подольше бы там оставались, — процедил профессор, уже давно получивший почти всё необходимое от данных «образцов». — Как там твои итальянские мафиозо?

    — Ждут приказа.

    — Хорошо… Дай минуту подумать.

    Подумать Тормасову действительно было над чем. Гонсалес, при всей своей неоднозначности в качестве союзника. обладала неоспоримыми сильными сторонами. И многочисленные связи с разного рода представителями преступных сообществ были одной из них, не самой, кстати, малозначимой. Там где он сам вынужден был полагаться на немногочисленные контакты, полученные довольно дорогой ценой, Мануэлла резвилась как рыба в воде… или, точнее, большая белая акула в океанских водах. Родственные связи многое значили. А от латиноамериканских картелей ниточки шли во все стороны, в том числе в пределы его исторической Родины. Не самые крепкие, но для поставленных сейчас целей и их должно было хватить.

    — В России только наблюдение и покупка информации. Если понадобится «мясо», то пусть местные поработают. Хоть полицаи, хоть криминал… Неизвестно ещё, кто дешевле, а кто качественней.

    — Дешевле — полиция. А качества у них давно уже нет, — презрительно фыркнула Гонсалес. — Качественно они только обосрутся. Зато с размахом! Из их силовых структур все профессионалы давно либо сами убежали, либо их просто уволили.

    — Тогда их не надо. Качество превыше всего. А своих итальянцев спусти на структуры нашего лорда, пусть его надутая светлость почувствует себя неуютно. И замаскируй… под происки давних недоброжелателей. Я знаю, что они у Пэмсборо имеются.

    — Устрою. А ты чем займёшься?

    — Наукой и заодно обработкой одного важного человека. Иначе с дипломатией или не получится, или получится, но абы как.

    — Я догадываюсь, кто этот человек, хихо де пута!

    Услышавший весьма нелестные слова в адрес своей покойной маман, Тормасов лишь улыбнулся, а потом ответил.

    — Прежде чем пытаться кого-то задеть… сначала вспомни, чем именно задеть можно. Моя мать пусть и не была шлюхой, но я её терпеть не мог. Так что мимо, сеньора. И не терзай прошлое, тогда у нас были несколько разные цели. Сейчас общая. А вот если бы твои итальянцы прикончили господина Рокотова, как изначально намеревались, исчез бы хоть какой-то канал связи с главным объектом интереса. К тому же он уже звонил Рокотову. Кратко так, но сам факт.

    — Есть номер?

    — Мануэлла, ну что ты на чудо то надеешься. Не маленькая девочка уже. Естественно, звонок был с одноразового номера. Однако! Сигнал прошёл через «вышку» в родном городе объекта, а это уже кое-что. Макс не зря вернулся туда. Месть… это очень вкусное блюдо.
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Глава 2

    
Давно уж рассвело, но в спальню свет практически не поступал, остановленный плотными шторами, наглухо задернутыми. На кровати, свернувшись клубочком, бессовестно дрыхла драконида, умотавшаяся и морально, и физически. Будить я ее не собирался, пусть как следует отдохнет. Слишком много нового на нее в последние сутки обвалилось. Ну а пока она спала, я успел сделать многое — как по делам, так и в личном плане.

    Сперва, конечно же, личное. Приняв все меры предосторожности, связался с родителями. Разговор вышел долгим, очень долгим, зато и содержательным. Им было очень сложно понять и поверить в случившееся, но… Против фактов не попрешь. Благо что современный уровень связи по сети позволяет передавать изображение крайне высокого качества, равно как и звуки.

    Изменившаяся внешность, кстати, удивила не до такой степени в сравнении с новоприобретенными способностями. Вот они вызвали временное онемение от избытка эмоций. А затем тщательные расспросы на тему, а не навредит ли их любимому ребенку такое неоднозначное приобретение? Беспокоятся, это я и понимаю, и принимаю. Потому заранее подготовил целый перечень доводов насчет не только безопасности но и крайней полезности ситуации.

    Поверили. А потом снова принялись за расспросы меня болезного. На тему, которую я именно сейчас и представить себе не мог. Особенно же мать постаралась… расспрашивая меня о том, что же это за девушку я привел с собой из того «странного мира»? Ну а следом намеки насчет того, что в моем не столь уж юном возрасте пора потихоньку прекращать постоянные походы по девочкам и обзаводиться постоянной парой. И не только…

    Вот что тут поделаешь? Пришлось пообещать, что непременно обдумаю это предложение. А потом и свою спутницу покажу, но не сейчас, поскольку она отдыхает, после перехода меж мирами утомившись.

    Говоря это, я с трудом удерживался от улыбки, представляя, какие эмоции вызовет моя крылатая принцесса своей крайне экзотической внешностью. Этакий опасный ангелочек, только крылья без перьев, а нимба и вовсе не водилось. Уверен, представление родителям своей девушки окажется крайне запоминающейся картиной.

    Ну а в завершении разговора я обнадежил как мать, так и отца тем, что пообещал в скором времени разобраться с одной из своих проблем, а заодно хорошими шансами на исчезновение всех имеющихся проблем как таковых. На этом фоне легче проскочили слова, что через несколько дней я вновь исчезаю за пределы этого мира.

    В ответ же на мою просьбу не рассказывать ВООБЩЕ никому про сам факт нынешнего разговора… Меня заверили, что поскольку я не идиот, то и по обеим родительским линиям подобного заболевания не наблюдалось. Саркастично, но очень убедительно и успокаивающе.

    Хорошо стало на душе после разговора, спокойно. Слишком давно по моим собственным понятиям я не говорил с теми двумя людьми, которых и только которых считал частью себя самого. Родители и этим все сказано. Не формально, как у некоторых, а самые настоящие. Семья. Друзья все же самую малость, но иное. Хотя тут могут быть и исключения, когда эти самые друзья проходят вместе с тобой через кровь и смерть. Возможно, неотъемлемой частью меня сможет стать Лаира, дрыхнущая сейчас в спальне. Уже становится, если быть честным с самим собой.

    Но пока она спит и видит сны, я занимался делами уже не столь личными, но важными. Иными словами, копал насчет Шамиля Дайкакова.

    Славься, великая всемирная сеть! При грамотном подходе из нее, в нынешнее время информационных всепроникающих потоков. Можно вытащить процентов восемьдесят действительно необходимых сведений. Еще десяток процентов отводим на аналитику. Ну а оставшееся — фактор риска, без которого никуда.

    Никаких преувеличений. Официальные сведения о Дайкакове и его окружении, места пребывания, подкрепленные на картах вездесущего гугла и прочих сервисов. Полезные они! Спутниковые снимки вообще способны дать четкую картину объектов сверху. Планы относительно типовых строений реально достать из различных архитектурных контор, что выставляют их на всеобщее обозрение в рекламных целях. Ну а персоналии из числа банковских служащих и охранных структур… Порой они пользуются компьютером не просто так, а залезая в социальные сети. Хорошая вещица для циничного человека. Можно узнать подноготную тех из людей, кто не страдает разумной долей осторожности. А таких большинство.

    Шаг за шагом складывалась мозаика из людей, объектов, дат, маршрутов, привычек. Пачка листов бумаги, на которых я черкал черновые наброски планов, медленно, но верно таяла. Большая часть трудов отправлялась в мусорную корзину, но кое-что оставалось. И это самое «кое-что» превращалось во вполне жизнеспособный план по показательному устранению врага. Теперь оставалось лишь показать наброски Лаире, посоветоваться с ней и уже после внесения корректив начать действовать.

    Безумием будет атаковать крайне авторитетную не только в южных диаспорах, но и во властных структурах личность? Так, да не совсем. Ведь имея на руках такой козырь как магия, можно идти еще и не на такие авантюры. Как-никак у меня целый набор совершенно необычных для мира вокруг умений, да еще и некоторый резерв имеется. Ага, резерв. К уже имевшимся ранее трем свободным умениям добавились еще восемь по итогам произошедшего перед уходом из Скарлайга боя и награды на прорыв в этот мир. В итоге я имел одиннадцать свободных пунктов, способных принести пользу здесь и сейчас. Конечно, никакими имплантами тут не пахнет, но вот развитие на пути Повелителя Духа от техносоставляющей никак не зависит. Значит… В общем, будем посмотреть, как карты лягут.

    Легкий шорох за спиной. Разворачиваюсь было, готовясь отразить нападение… Сразу вспоминаю, что тут уж точно никто не угрожает, а источник звука — проснувшаяся драконида, вышедшая из спальни в чем мама родила, но с полуразвернутыми крыльями выглядящая до одури эротично.

    — Работаешь?

    — Пытаюсь, — хмыкнул я, очень внимательно рассматривая девичью фигуру. — Не вводи во искушение, хоть той кружевной тряпочкой, что пеньюаром называешь, прикройся.

    — Неужели одна голенькая я может так сильно отвлекать умного полудемона от продумывания коварных планов мести? — задав сей вопрос, Лаира провокационно покачивая бедрами, подошла и плюхнулась ко мне на колени. — Давай, показывай свои наброски. Вместе думать будем.

    — А ты до какой…

    — До высокой. Я все же принцесса клана Нект, пусть и не наследная. Нас всех обучали тактике и стратегии. А потом я и сама Трегора подкарауливала, все премудрости у старого воина перенимая. Не только для мечемашества пригодные, но и по командованию, и по прочему. Вот, к примеру, где ты собираешься поймать врага, в каком из его домов?

    Отмахиваться от помощи обученного специалиста я не собирался. Чай не дурак. Только предупредил Лаиру об основных существующих у нас технических достижениях и полном отсутствии магии. Собственно, именно последнее и было тем самым веером тузов в рукаве с джокером в придачу.

    Неудивительно, что, погрузившись в работу, я уже через пару минут перестал обращать внимание и на наготу дракониды, и на ее местоположение. Было просто не до того, оба мы были по уши в планировании операции. Надо признать, на пару разрабатывать варианты действий в той или иной ситуации оказалось гораздо легче и эффективнее. Никаких жестких споров не возникало. Притерлись… не только в личной жизни, но и в делах. Гармония, мать ее!

    Малость подмерзнув, Лаира успела набросить на себя халат, сам я уже пару раз подогревал на кухне чай. Зато дело продвигалось. Еще немного, и по составляемому плану действительно можно будет без чрезмерного риска сделать все, что хотим.

    Один нюанс. Нет, даже два. Во-первых, алхимии надолго не хватит, придется оставлять ее на самый крайний случай, а по возможности использовать слабые, но заменители. Это я про классический грим вкупе с одеждой, что закрывает почти все открытые обычно части тела. Спасибо современной моде во всем ее многообразии. В ней можно среди сотен моделей найти те, которые больше всего подходят для нашего случая. А лица… их закроют грим и темные очки. Все это надо купить. С доставкой на дом, заказав по сети. И не свой адрес указать, а, к примеру, одну из квартир в соседнем подъезде. Там хозяева на пару месяцев уехали и сдавать жилплощадь не стали, что вполне естественно. Квартиранты, они порой такие… квартиранты.

    Ну а во-вторых, после завершения операции по уничтожению Дайкакова, сюда возвращаться я поостерегусь. Почему? Есть причина, к тому же собираюсь спровоцировать одну из возможных реакций и посмотреть, что из этого в итоге получится. Провокация — наше все!

    * * *

    Как я и предполагал, остаток дня и вечер ушли на подготовку, в том числе на заказ товара, его получение. Кстати, для получения пришлось подкараулить курьера у двери той самой пустующей квартиры, делая вид, что все так и надо. Может курьер чуток и насторожился, но щедрые чаевые творят чудеса с подобными людьми. Особенно по части отшибания лишнего любопытства.

    В итоге, домой я принес как нехилую кучу грима с прочей косметикой, так и соответствующие ситуации вещи для Лаиры. Они должны были быть и удобными, и скрывающими ее крылья, да и лицо… частично. Драконида хоть и ворчала по поводу далекой от ее предпочтений моды, но больше по инерции. Ведь мода — это одно, а дело порой требует и не такой коррекции имиджа. Временной, конечно.

    И процедуры примерки новых шмоток, пусть предназначенных не для украшения тела, сугубо для дела. Но и в этом плане Лаира нашла повод поворчать. Разумный, кстати, как ни крути.

    — Плохая в твоем мире одежда, Макс. Даже для боя плохая.

    — Это почему?

    — А как я под нее броню поддену? — резонно вопрошала драконида. — У нас в Скарлайге ткань зачаровывают, чтобы после нескольких движения звенья кольчуги или чешуйки доспеха ее не прорвали. А тут? Без магии совсем плохо. Или закутываться в плотный плащ, что только лишние подозрения вызовет. Сам ведь говорил!

    — Говорил и не отказываюсь от своих слов. Придется частично пожертвовать защитой за ради незаметности. Не вспугнем охрану целей раньше времени — получим хороший шанс не просто убить одну из скотин, но и предварительно допросить без шума и проблем. Не Дайкакова, скорее всего, при его устранении условия не могут не благоприятствовать, но и другие объекты имеют место быть. Понимаешь?

    Лаира понимала. Просто пыталась несколько ехидными комментариями по поводу реалий чужого ей мира хоть немного сгладить душевный дискомфорт. Сложно, очень сложно понять и принять факт, что история твоего родного мира под названием Скарлайг не то что фикция, но написана совсем другими существами. Не богами, не великими магами, а всего лишь специалистами по увеселению широкой публики.

    Ну ничего. Хорошая схватка, она всегда помогает выбросить из головы тяжелые мысли, отвлечься от проблем. Особенно если в бою ты не просто так, а за близкие тебе или твоим близким цели. Сейчас же для девушки именно такой случай. Смею надеяться, что мы друг другу уже не то что не чужие, а вполне себе близкие люди. Ну или не люди, но сути все равно это не меняет.

    Все, хватит о делах. План уже составлен, место и время ориентировочно назначены. Если ничего форс-мажорного не случится, завтра ввечеру Шамиля Дайкакова будет ожидать оч-чень неприятный сюрприз. В наших с Лаирой лицах, само собой разумеется. А сейчас…

    «Сейчас» длилось довольно долго, приятно и несколько выматывающе. Ну а потом, оставив девушку сладко посапывать на кровати, сам я вышел из спальни в гостиную, заварил себе крепкого чаю и немного призадумался. О делах не то чтобы очень важных, но тех, которые на произвол судьбы оставлять не следовало. Даже па пару дней, чтобы не упустить кое-какие интересные ниточки.

    Мое… то есть наше с драконидой бегство из Скарлайга. Наверняка почти всеми участниками событий оно было воспринято как обычная телепортация в неведомые дали. Что же насчет тех, кто заказывал музыку — тут дело иное. Но не о том речь! Точнее о том и о тех, но не напрямую. Надо постараться выяснить, кто же так резво «барабанит» относительно меня родимого?

    Есть стукач, однозначно есть. И сдается мне, что из числа членов клана Мьельнир. Не удивлюсь, если подобная мысль пришла не в одну умную голову а во многие. К примеру, в голову Харальда, которого дураком даже злейшие враги назвать не осмелятся.

    Спросить его напрямую? А оно мне надо, столь явно выражать свой интерес и наводить его на определенные мысли раньше времени? Нет. Точно нет. В свое время, если сочту нужным связать нас общими интересами, вполне вероятно. Но сейчас рано. Тогда что? Действовать через посредников.

    Хель с Хельги плюс Алиэнэль. Эта троица в настоящий момент однозначно мои союзники. Общие взаимовыгодные интересы, проверенные в парочке дел, да еще и дальнейшие обещанные им перспективы. В общем, можно попробовать. Нужно попробовать… Для начала.

    Стимкомп всегда с собой, эта привычка остается неизменной, хотя тут в привычном мне мире, его легко и спокойно можно снять, не опасаясь каких-либо проблем. Только терять все равно и не хочется, и боязно. А ну как останусь без столь важного и нужного в Скаргайге средства связи? Нет, уж такого счастья мне нафиг не надо!

    Отправляю всей троице сообщения по поводу желательности беседы. Все они сейчас не в Скаргайге, а значит будем ждать, когда или окажутся в том, что считают крутой, приближенной к реальности игрой, или просто прочитают путем одной из рассылок, доставляющих сообщения.

    Теперь очередь за иным адресатом, на сей раз уже чисто скарлайговским. Аффомет, которому также следует кое-что знать. Более того, есть смысл приоткрыть кое-что из реалий с учётом крепнущих связей двух миров — собственно Скарлайга и того, в котором сия волшебная реальность была сперва придумана, затем воплощена в качестве виртуальной, а затем… Вот это самое «затем» и было оч-чень любопытным не только для нас, игроков и тех, кто мог «соскользнуть», но и для некоторых обитателей Скарлайга из числа наиболее умных и умеющих смотреть в далёкое будущее.

    Набираю не слишком длинное, но способное зацепить сообщение, в котором открыто говорится о произошедшем в храме Валлиэль, госпожи лесов. Зато куда менее открыто, смутными намёками, о том, что в будущем способны открыться кое-какие обходные тропки в мир, откуда приходят Тенерожденные. Пусть всё это под вопросом, но в то же самое время вопрос уже не чисто теоретический.

    Зачем это лично мне? В каждом из миров есть то, что отсутствует в другом. Если же с самого начала проложить тропку — появляется шанс приобрести огромное влияние, быстро развиться, подтянуть под данный проект мало-мальски проверенных людей. Увы и ах, но там, среди игроков Скарлайга, у меня нет действительно мощных завязок, людей, которым можно в подобных делах доверять. Мьельнир? Не смешите, право слово! Может они и достойные люди, но я для них пока так, мимолётный союзник, от которого не поймёшь чего больше — выгод или проблем. Последний набег враждебных кланов чего стоит. Не-ет, тут осторожность проявлять требуется. В том числе и попробовать вывести моё сотрудничество с Аффометом и организацией, к которой он принадлежит, на качественно иной уровень. Козырь тут имеется неубиваемый — моё положение Скользящего, который только и способен как переходить границу меж мирами сам, так и протаскивать кое-кого с собой.

    Вот и проверим, проглотится ли брошенная мной замануха. Не обманка, потому как разводить на пустом месте я не собирался. Тут скорее прощупывание почвы на предмет выгодного сотрудничества. И что самое любопытное — бывшие порождения работы ИИ Скарлайга могут оказаться самым надёжным вариантом на первое время. Уже только потому, что основы их личности есть представление создателей о мире меча, магии и… элементов стимпанка. Проще сказать, уровень гнилья гораздо меньше, чем у нашего мира. На порядок меньше.

    Поживём — посмотрим. Мне до завтрашнего вечера спешить некуда. Совсем некуда. Разве что выспаться в хорошей компании. Зевнув аж до хруста в челюсти, я встал, отнес поднос с чайными причиндалами на кухню и вернулся, на сей раз в спальню. Спать, Макс, пора спать. И вообще, иногда действительно утро ночи мудренее.

    * * *

    Проснулся я рано. Очень рано, едва начинало светать. Один этот факт был необычным, ведь обычно я мог проваляться в постели часов до десяти, если предыдущий денек выдался насыщенным, а настоятельной необходимости спешить не было. Но сейчас…

    Странно. Бодрость, полное отсутствие каких-либо симптомов недосыпа. Прямо как в Скарлайге, где я был не совсем я прежний, а скорее… Идиот! Совсем из головы вылетело, что если уж владение магией сюда протащилось, то уж быстрое восстановление организма тем более. А раз так, то можно не валяться, глядя в потолок и пребывая в пошлейшем бездействии. Встаю аккуратно, дабы не потревожить Лаиру.

    Что делать? Сперва проверить стимкомп. Та-ак… От троицы игроков-приятелей пока отклика нет, зато от Аффомета, Посвящённого Шестого Круга, есть сообщение. Видимо, пришло как раз во время моего крепкого и здорового сна в приятной компании. Сейчас посмотрим, что он писать изволит и как среагировал на высказанное предложение.

    «Думал, что мы увидимся с тобой с ближайшее время, Посвящённый Первого Круга, но видно так уж сложились нити жизней и смертей. Знак Посвящённого будет ждать столько, сколько потребуется. Это лишь символ, суть же как появилась, так и останется при тебе.

    Однако ты вновь принёс интересную весть, брат по Кругу. Тропа в ваш мир, мир Тенерожденных, по которой можно будет пройти и нам — это заинтересует Круг. Но слова слабы без зримого их подтверждения. Порой можно принять за реальность искусную иллюзию. Докажи возможность если не оказаться в этом мире, то хотя бы принести оттуда нечто такое, чего не существует в Скарлайге. Тогда слова обретут под собой прочную основу. Желаю тебе в этом удачи, Макс».

    Разумно, чего уж. Без сомнений и колебаний набираю короткий, но чёткий ответ.

    «Доказательства постараюсь доставить. По возвращении в Скарлайг, если всё удастся. Вы непременно и без промедлений узнаете об этом».

    Вот и новое задание, которое и мне самому весьма интересно, что из бывшего виртуальным мира можно вытащить. Как живое, так и неживое, причём не имеющее аналогов в нашем мире — сей факт уже доказан и подтверждён. А вот доставка чего-то из нашего мира туда… Или кого-то, минуя процедуру создания аватара. Совсем интересные теоретические задачки, которые всенепременнейще следует проверить на практике. К тому же совсем скоро предстоит проверить, идёт ли развитие меня любимого за счёт творимого здесь. В смысле. будут ли повышаться уровни в зависимости от того, что и как я тут творю/вытворяю. Это тоже узнаю совсем скоро. Сочетание любопытства и необходимых действий, больше и добавить нечего.

    Пока же пора на кухню, завтрак готовить на две персоны. Продукты Лаире все знакомые, Скарлайг тем и хорош, что при создании опирались на привычные будущим игрокам реалии, в том числе и кулинарные.

    Хорошо, что в холодильнике были неслабые запасы, не успевшие испортиться, да и консервы всегда в доме присутствовали. В общем, есть чем угостить неожиданную, но весьма ценимую мной гостью.

    Оп-па, вновь стимкомп. Ну здравствуй, возмутитель спокойствия со стимпанковским колоритом! И чем порадуешь? Хм, сообщением от Алиэнэль, которая вполне себе согласна поговорить. Так и я согласен, благо и Лаира пока просыпаться не собирается. Не хочу ее сейчас разными мелочами нагружать, хватит ей и подготовки к планируемой к вечеру операции.

    Стоп… Ага, Алиэнэль сейчас не в Скарлайге. Предлагает мне, если я не против, тоже покинуть игру и связаться не сообщениями, а голосом. И номер скайпа. Что ж, это можно, благо запасных аккаунтов скайповских у меня парочка присутствует. Подключаемся прямо через смартфон, набираем и…

    — Алиэнэль?

    — Макс? — слышу в голосе девушки на той стороне канала вопросительную интонацию, которая, впрочем, сразу же исчезает. — Ой, а у тебя голос прямо как в игре! Это хорошо. А то многие чего только и с голосом, и с внешностью не делают.

    — Есть такое у некоторых, порой больше, чем нужно. Но, как я слышу, у тебя голос тоже не изменен в сравнении с натуральным.

    — Предпочитаю естественность. Ну почти, — слегка тушуется моя собеседница. — Ведь эльфийских ушек у меня в реальности нет, да и еще… Ой, я опять не про то. Ты что хотел узнать то, а?

    — О той заварушке в «Танцующем гхоле». Ежикам ведь понятно, что все не просто так было. Налет тех трех враждебных кланов явно был спланирован, подготовлен и проплачен. Они не стали бы выбрасывать столь большие суммы для таких малозначимых целей. Невелика доблесть — захватить одну из побочных укрепленных точек Мьельнира, в то время как главная твердыня осталась по сути нетронутой. Или я ошибаюсь?

    Недолгая тишина, Алиэнэль явно взяла короткую паузу на обдумывание. Надеюсь., что с темы она не соскочит.

    — Верно, Макс. Хель и Хельги в том же тоне высказывались. Правда не понимают, зачем все это и почему.

    — А что Харальд?

    — Кто бы нам докладывал, — усмехнулась девушка. — Но мрачный, и постоянно вызывает к себе на «профилактические беседы» многих из клана, особенно из числа не особо доверенных. Ищет.

    — Догадываешься кого?

    — Шпиена, конечно! Наверняка скоро и нас вызовет, по очереди или вразнобой. Вот тогда может и смогу что-то новое узнать.

    Вызовет, говоришь? Не уверен, разве что для порядка и не более того. Глава Мьельнира извилинами шевелит быстро и качественно, особенно когда в наличии много информации на тему. Сложить два и два не очень сложно, а результатом оного арифметического действия будет моя персона. Не как виновника, а как объекта интереса непонятных пока для Харальда лиц.

    Будет ли давить на меня? Вряд ли, особенно учитывая случившееся в храме Владыки Клинков и мои более ранние намеки относительно изменений ситуации со жречеством. Пусть ему многое непонятно, но он воздержится от соблазна простых решений. Понимает, что так можно многое потерять и ничего не приобрести. Следовательно, буду ждать. Чего? Результатов расследования, которое ведет Глава Мьельнира при активной поддержке своего ближнего круга.

    — Ма-акс, ты что, уснул?

    — Прости, Алиэнэль, просто призадумался о делах различных, но непременно важных. Так ты будешь держать меня в курсе событий?

    — Обязательно! И этой неразлучной парочке то же самое передам, если они тебя сами раньше не найдут.

    — Прелестно.

    — А ты скоро в игре будешь? — живо поинтересовалась «эльфийка». — Там сейчас та-акое творится, все на ушах стоят и обратно ещё долго возвращаться не собираются!

    — Знаешь, я пока ничего не слышал.

    — Да ты… ты сам не поверишь, — чуть не задохнулась от избытка эмоций девушка, после чего начала на меня вываливать целые ушаты весьма ценной, пусть и ни разу не секретной информации. — Обновление в игре. Внезапное, но очень весомое и процесс игры меняющее до неузнаваемости. Ты слушай. Сначала по поводу добычи с тел убитых игроков…

    Я слушал и тихо охреневал. Уже потому, что догадывался о том, о чём простые игроки, не Скользящие, в принципе не могли. Изменения, ха! Любой патч, если он не касается каких-то технического рода мелочей, анонсируется заранее. Тем более такой. который буквально перестраивает механику игры в сторону большего реализма. Реализм, вот ключевое слово! Мир Скарлайга сделал новый шаг от виртуальности к естественности и был он ой каким существенным. Если до сего момента действительно знаковой вехой было осознание себя неписями, превращение управляемых ИИ болванчиков в независимых личностей, живущих не по воде прописанных алгоритмов, сколь угодно гибких, а как и полагается настоящим разумным существам, то теперь… Вот действительно, является ли мало-мальски близким к любому. даже магическому миру то, что при убиении кого-либо вместе с с исчезновением тела — что само по себе на реальность не слишком походит — исчезают и те вещи, в которые тело было облачено. То-то и оно!

    Вот и суть «патча», точнее сказать, сразу замеченный аспект оного. По всему Скарлайгу раздавался многоголосый вой от множества игроков, которые неожиданно для себя теряли всю свою экипировку, оставаясь в буквальном смысле слова без штанов во время последующего возрождения. Только нижнее бельё и все, больше ничего… помимо стимкомпа. Видимо, этот предмет оказался слишком тесно связанным с аватарами, создаваемыми при начале игры. А что же остальное? Оставалось в качестве добычи другому игроку или местному, либо валялось без присмотра в окружении неразумных тварей — им то ценные вещи нах не сдались — в ожидании удачливого трофейщика. Ну либо же самого игрока, который не захочет оставлять крайне ценные вещи чужому дяде либо тёте.

    Ох, чую я, что корпорацию, ответственную за создание мира Скарлайга и поддержание оного, завялят разнообразными исками, требуя непременного возмещения ущерба тем либо иным образом. Патч, видите ли, не объявили! Надо будет почитать в прессе, как акулы IT-сферы отбрёхиваются, какие оправдания выкатывают на гора. Чтобы хоть как-то сбить цунами из дерьма, обрушившееся на их головы и ударившее по самому главному, то есть кошельку.

    — Цинично выражаясь, плакали надежды многих и многих на уютную детскую песочницу, — подвёл я итог под свершившимися изменениями. — Ты или Хель с Хельги. как я понимаю, в это не вляпались?

    — Так не успели. Не было нас в Скарлайге, — с нотками удивления в голосе ответила Алиэнель. — А вообще я думаю, что патч обратно скоро откатят. Недовольны почти все, кроме совсем уж хардкорщиков и некоторых агров-игроков. Теперь первые адреналина хватать будут ещё больше, а вторые взвоют от радости, что добыча жирная-жирная стала. И станут спешить урвать свой кусок, пока не отменили случившееся.

    — Настраивайся, что не отменят, — самую малость приоткрыл я козырной расклад в своих руках. — Считай это инсайдом и… — поражённый прицельно клюнувшей меня идеей, я озвучил её в «публичном варианте». Часть идеи, если быть точным. — Алиэнель, будь умной и хорошей девушкой, помоги в одном взаимополезном деле. Вроде раньше мои предложения ни разу тебя не разочаровывали.

    — Конечно… — согласилась с ходу собеседница и лишь после этого поинтересовалась. — А в чём?

    Хотелось бы, чтоб во многом, но я привык адекватно воспринимать действительность. Увы и ах, но что Алиэнель, что Хель с Хельги — обычные игроки, одиночки, к тому же, как я успел понять, тоже из числа не так давно играющих. Но разве я могу обратиться к кому-либо ещё? Нет, не могу.

    — Нужна краткая выжимка по серьёзным кланам Скарлайга. Кто они, чем знамениты, на каком направлении развития сосредоточены. Их идеология и всё в этом духе. Причём это нужно срочно, а не абы когда.

    — Но я же не аналитик, — удивленно пискнула девушка. — Это тебе нужно искать тех, кто в Скарлайге давно и даже делает реальные деньги на прогнозах с анализом!

    — Дефицит времени. Такой, что я даже засесть в сети форумы почитать не смогу. Зато если получу хоть какой-то обзор — поверь, выгода будет куда больше той, которую мы все получили после той аватнюры в храме. Ну так что, берёшься?

    — Я могу… попробовать, — неуверенно протянула Алиэнель и тут же добавила с большим напором. — И я не отвечаю, что мой обзор будет таким уж хорошим. А этой парочке я обязательно сообщу, попрошу помочь и слова твои передам. Пусть или сразу помогают, или с тобой, Макс, связываются. Ты же не против?

    — Само собой. А сейчас извини, реально дел невпроворот.

    Тут я, надо признать, слукавил. Таких уж реально срочных дел не имелось, зато присутствовала проснувшаяся драконида, желающая для начала позавтракать, а попутно и расспросить меня по поводу того разговора, завершающую часть которого услышала.

    Что касалось завтрака… Хоть я ни разу не шеф-повар, но грамотно заварить чай и соорудить к нему некоторое количество тостов и иных закусок дело нехитрое. Правда качество, в сравнении с тем, что наличествовало в «виртуальном» Скарлайге, было так себе. Химия, консерванты и всё в этом духе. Это мы, много лет питающиеся подобными продуктами, не замечаем определённые нотки, не совсем естественного вида, а вот Лаира с ходу просекла.

    Пришлось коротко, но объяснить ситуацию. Впрочем, данный нюанс девушку почти не заинтересовал. Она сразу перевела тему сперва на услышанный обрывок разговора с Алиэнель, а затем и на то. что ему предшествовало.

    — Значит мой мир меняется? Это и пугает и обнадёживает, — крылья дракониды чуть было не развернулись, но осознав, что пространство вокруг не бог весь какое большое. она тут же вернула их в компактный свёрнутый вид. — Что же будет со Скарлайгом?

    — Как я понимаю, он должен стать совсем «живым». Уйдёт большая часть условностей вроде того же исчезновения тел убитых, более естественной станет популяция зверей, птиц и прочей фауны. Иные изменения… Пойми, Лаира, я слишком мало знаю о том, что было изначально вложено в создание мира, потому и предположения только в общем. По срокам и вовсе не могу ничего сказать. Хотя очень бы хотелось узнать!

    — А почему бы тебе и не узнать?

    Упс! Простой такой вопрос и в то же время очень уместный. Действительно, а почему бы и нет? Не в режиме «вот прям щас!», а без лишней спешки, после того, как постараюсь решить собственные проблемы с Дайкаковым и прочими горными обезьянышами, невесть что о себе возомнившими лишь по причине того, что толерастная зараза по миру чрезмерно распространилась.

    — Разумно. Только всё лучше делать в своё время. Сперва личные дела решить хочется, а потоми другими займёмся. Только…

    — Что?

    — Прежде чем соваться в дела создателей твоего мира, нужно будет в этот самый мир вернуться. Кое-что приобрести, кое с кем поговорить, может даже…

    — Даже и не думай! — девушка весьма грациозно перетекла со своего стула мне на колени. — Я в Скарлайге без тебя в какой-нибудь укромной норе отсиживаться не буду.

    — Не будешь. Хотя бы по той причине, что я не уверен, где именно тебе будет безопаснее — там или же тут. Очень уж подозрительной выглядит вся эта суета вокруг. От меня явно чего-то хотят. А вот чего и кто — это остаётся большим таким вопросом.

    Тем вопросом, который надобно решать. Быстро, не откладывая дела в долгий ящик. Но сперва — месть, она же стремление окончательно закрыть вопрос с угрозой для близких мне людей в этом мире. Я эту горную публику хорошо успел изучить — едва только чувствуют, что им угрожает реальная, подтверждённая свершившимися фактами опасность, сразу же становятся тихими и пугливыми, прячась по аулам или же, согласно новым веяниям, но отдалённым курортам в местах массового скопления себе подобных. Эмираты там, Турция и тому подобные места. Но сперва нужны аргументы… в виде энного количества трупов. Вот их нам и предстоит организовать. Не когда-нибудь, а сегодняшним вечером.
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Глава 3

    
Тик-так, тик-так… Часики тикают, время движется к тому моменту, когда Шамиль Дайкаков, покинув здание Альтер-банка и сев в авто представительского класса, в сопровождении пары машин охраны двинется в элитный коттеджный посёлок Золотой Луч, где и изволит проживать в совершенно пошлой роскоши вместе с официальной молодой женой, парочкой неофициальных и целым выводком прислуги и охраны. Детки и иные родственники вроде племянников, те проживают отдельно, но все в той или иной степени вовлечены в частично легальную, но большей частью совсем даже криминальную систему, выстроенную клятой диаспорой. В систему, которая сегодня должна лишиться одного из ключевых своих элементов. И плевать мне что на два внедорожника с охраной, что на бронированный «мерс», способный выдержать не то что автоматную очередь, но и выстрел не из самого ядрёного гранатомёта. Будут задействованы совсем другие средства, не чета стандартным, привычным для моего родного мира.

    Путь Духа для техномага не зря считается столь же важным, как и фаршировка собственного организма разнообразными имплантами. Эти две составляющие словно дополняют одна другую, а на высших ступенях развития, когда некоторые заклятья и импланты частично накладываются друг на друга… Это вовсе не избыточность и не антирациональная компоновка, а совсем даже наоборот. Наложение эффекта от импланта и заклятья школы Духа усиливает действие каждого если не на порядок, то уж точно в разы. В том числе и поэтому техномагов в Скарлайге опасаются. Особенно матёрых, в которых металла чуть ли не больше, чем органики, а знания из школы Духа достигли уровня если и не архимага, то уж магистра того или иного ранга.

    Это я к тому, что часть из заботливо приберегаемых пунктов умений были вложены в парочку очень интересных заклятий, открывшихся, как только я перешагнул порог пятидесятого уровня. Первым из них была Силовая Волна. Полезная штука при любом раскладе, дающая на первом уровне возвести в нужном месте сотканную из магической энергии преграду, прошибить которую было бы очень сложно… пока не истощится вложенный в неё заряд. Статическая преграда, по типу «где прибили, там и держится». Зато на втором уровне развития это заклятье позволяло двигать Волну вперёд и манипулировать размерами. Третий увеличивал скорость движения — при желании. конечно — до вполне серьёзной, а вдобавок позволял менять форму Силовой Волны. Вот третий уровень и был достигнут. Минус при пункта умений, зато результат того стоил.

    И для моей нынешней задачи самое оно! Вот что будет в ситуации, когда мчащиеся на скорости свыше восьмидесяти километров в час машины со всего размаху врежутся в ту самую Силовую Волну, да к тому же активированную в виде дуги, движущейся навстречу тоже не со скоростью ленивой беременной черепахи? Плохо будет тем, кто в это вляпается. Да и внешние эффекты у Силовой Волны не боги весть какие. Прозрачная, только слабое жемчужное мерцание, способное удивить, но никак не предположить истинную природу оного. Силовые экраны, магические или как продукт высоких технологий, только в фантастике книжной и киношной, но никак не в реальной жизни. До сего момента, мда. Теперь этому миру пришло время познакомиться с проявлениями магии, которую его представители же и создали, пусть и в качестве «неожиданного побочного продукта».

    Едут! Быстро этак, неотвратимо приближаясь к месту своей гибели. Откуда я это знаю? Так ведь веб-камеры не просто так придумали. Прикрепить оные к стволам деревьев на нужных участках трассы, соединить в единую сеть, вывести передаваемое изображение на планшет, который сейчас у меня в руках… Вуаля, всё готово! Эра высоких технологий, она позволяет даже при использовании широкодоступных девайсов очень и очень многое. Надо лишь иметь голову на плечах и толику решимости, чтобы использовать подворачивающиеся возможности.

    Естественно, для нападения был выбран относительно «малонаселённый» участок трассы. Ну то есть такой, чтобы вокруг поменьше построек, а соответственно и очевидцев. Относительно же потока машин… тут уж ничего не поделать. Придётся смириться с тем, что зрелище странной, паранормальной аварии будут наблюдать немало водителей. Да и то, что должно произойти после собственно аварии, оно тоже по разряду обычного проходить не станет. Магия-с, больше и добавить нечего.

    Жаль, с невидимостью дела так себе обстоят зелья есть, но совсем мало, а тратить их вот прямо сейчас, когда случай вряд ли будет крайним, было бы неразумным ходом. Дефицит, чтоб ему через двойное сальто меж буферами страдающего ожирением и хронической диареей негра воткнуться. Ну вот не рассчитывал я на столь быстрое и неожиданное возвращение в родной мир, сработал форс-мажорный фактор. Была бы прикрышка невидимости — отход в принципе не мог составить проблем. Прикрылись зельем, артефактом либо заклятьями сразу после активной фазы, да и потихоньку. Полегоньку отошли в сторону, а там уже можно и открыто, без малейших подозрений. Сейчас же тратить козырную карту в ситуации, из которой можно выбраться и обычными — относительно обычными, конечно — средствами… Справимся без выкладывания на стол козырного расклада. Транспорт имеется, водитель которого тихо-мирно спит не совсем здоровым сном. Проснется не в самом радужном состоянии души и тела, но того человека, который злостно лишил его транспортного средства, описать банально не сможет. Нет, он опишет… маску, которая была «слеплена» мной под действием накладывающего иллюзию зелья. Пусть ищут ветра в поле!

    — Приготовились. Я начинаю. Ты, если что, страхуешь, добиваешь тех, кого я пропустил.

    — Знаю.

    В голосе драконидской принцессы полнейшее спокойствие. Убивать для неё не впервой, участвовать в засадах с применением магии тоже. Разве что декорации в новинку. Ну да правильно обученные бойцы умеют временно не обращать внимания на подобные незначительные нюансы, особенно если лидер группы знает, что и как делать. Вот и устроилась Лаира, приготовившись стрелять «с колена» из весьма дальнобойного, пусть и довольно компактного спаренного арбалета. Как оказалось, эта штуковина, своего рода шедевр оружейной мысли Скарлайга, находился в её вещах в разобранном виде. Теперь он был собран, проверен и готов сказать веское слово в виде бронебойных и раскрывающихся прямо в ране болтов. Как оказалось, её жалобные стоны по поводу неумения стрелять относились по большей части к лукам и частично к метателям. А вот с арбалетами дела обстояли значительно лучше. Нюанс… В том случае, если вещица была хорошо пристрелянной, можно сказать родной.

    Мне же по возможности предстоит работать магией. Лучше вообще не доводить до сближения. Нафиг надо, чтобы в придачу к сверхъестественным эффектам люди из проезжающих мимо машин узрели и их возможный источник.

    Есть контакт. Пока зрительный. Внедорожник охраны показался, а основная цель, «мерс» с Дайкаковым внутри, следом за ним. Теперь ещё чуть подождать, и… Активация Силовой Волны прямо перед первой машиной охраны. Загнутой, само собой разумеется, чтобы внутрь влетело исключительно то, что полагается. Готово! Это даже не всмятку, это просто в ком из стали, плоти и костей сложило внедорожник. Да и вторая машина в те же самые края отправилась, врезавшись в смятое нечто, ранее бывшее внушительным автомобилем.

    Врезалась, но в то же самое время не превратилась в бесформенное нечто. Броня, она и в Африке броня, можно было предполагать. Вторая же машина с охраной, та резко дала по тормозам и вильнула было в сторону. Столкновения с Силовой Волной избежать не удалось, но вот последствия были куда как мягче. Ездить тачка больше точно не сможет, а вот живая её начинка относительно здорова. Что явно придётся исправлять.

    Б-бах! А вот это действительно хорошо. Взорвался бензобак — скорее то, что осталось от оного — внутри того хлама, в который превратилась первая машина. Хороший такой взрыв, качественный, да и ударная волна пошла правильно, ведь силовая преграда ещё держалась. Держалась, но приняв на себя часть взрыва, окончательно исчезла, исчерпав свой ресурс. Да и пофиг, она свою роль уже сыграла, выведя из строя транспорт и тем самым подведя выживших врагов под наши с Лаирой прицельные атаки.

    Щёлк… щелк. Два выстрела из арбалета. Два трупа охранников. Тех самых, которые рискнули высунуться из второго внедорожника, да к тому же с пистолетами наголо. А на кой мне стрельба, пусть даже хаотичная, не факт что в правильном направлении? Верно, не нужна. Да и охраннички ни разу не белопушистые, у Дайкакова там исключительно немытые соплеменники работают, из числа ядрёных таких аллах-бабахов. Ни разу не жалко и сверх того, это своего рода дезинсекция окружающего мира. Небольшая, но всё равно полезная.

    Внутри внедорожника явно был ещё как минимум один человек, но это пофиг, пока сидят внутри. Может контуженные, может просто отсидеться хотят. Но теперь моя очередь работать на добивание уцелевших и особенно главной цели. При помощи ещё одного заклятья школы Духа, которое, что любопытно, открылось только теперь.

    Призрачная Рука — вот как курившие неведомо что создатели магических школ Скарлайга обозвали вариант телекинеза ветки Духа. Почему? Скорее всего по причине того, что при перемещении того или иного объекта реально ощущалось, будто ты хватаешь его рукой и куда-то перетаскиваешь, пусть исключительно силой воли. Сейчас перемещаемым объектом была зажигательная бомба большой мощности и алхимического производства. Знакомая штука, приходилось такой пользоваться там, в Скарлайге. Только на сей раз более качественная, с возможностью установки времени, через которое произойдёт активация. Вот её то, огненную, аккурат под днище бронированного «мерса», внутри которого находился Дайкаков. Да, именно внутри, потому как водитель пытался оживить мотор авто и у него даже что-то получалось. Только поздно, зуб даю!

    Очередные выстрелы Лаиры… Ага, это ответка на пальбу из «мерса», там кто-то приопустил стекло и открыл пальбу из пистолета куда-то в белый свет. Видимо, для собственного успокоения, которое… ну да, оно уже перешло если и не в упокоение, то в тяжелую рану. Оба болта, выпушённые принцессой клана Нект, попали в цель, то бишь в образовавшуюся в броне щель. Ай, это уже не столь важно. Алхимическая мина под днищем, а значит кердык-каюк пришёл находящимся внутри через… какие-то пяток секунд, не более того.

    Беззвучная вспышка… Алхимия — это вам не взрывчатка, она может срабатывать как с шумовыми эффектами, так и без оных. Для «зажигалки» шум был вовсе не обязателен. Хватало и ярчайшего света, который я благополучно «пропустил», закрыв глаза. Только и сквозь веки неплохо светануло.

    Открыв глаза через мгновение после светового удара, я увидел очень радующую картину. От некогда внушительного бронированного авто представительского класса не осталось практически ничего, лишь весело горящие куски искореженного металла и поднимающийся к небу дым. Ну да, всё как и обещалось в «инструкции по применению» — в радиусе трёх-пяти метров полностью или частично сгорает практически любой материал, защита лишь магическим образом либо при использовании особых для мира Скарлайга материалов. Тех, которых тут, на Земле, нет и быть не может. Равно как и магии… помимо пришедшей из недавно действительно всего лишь игровых миров.

    А Шамиль Дайкаков? Помре, скотина, даже хоронить нечего будет. Вкупе почти что со всеми своими охранниками, так что преследовать нас уж точно никто не станет. Босс то того, ласты склеить изволил. А храбрость горных народцев — это штука чисто мифическая. Работает лишь при подавляющем численном преимуществе и напрочь испаряется при любой мало-мальски серьёзной угрозе в их сторону. Проверено не раз и многими.

    — Уходим!

    Одного слова оказалось достаточно. Драконида, услышав чёткий и ясный приказ, мигом сложила арбалет, забросив оный за спину. Затем прикрылась плащом — местным, понятное дело, чтобы не вводить в изумление добропорядочных обывателей — и рванула в сторону оставленного с работающим двигателем автомобиля.

    Время? И минуты не прошло, как всё началось и закончилось. За спиной оставались трупы, в том числе и главный из оных, как раз и бывший основной целью нападения, а также очень явный, показательный сигнал всей диаспоре, к которой принадлежал ныне окончательно дохлый Шамиль. Какой сигнал? Очень простой и понятный — неуязвимых среди них нет и никакая «крыша» со стороны власть имущих не спасёт. Поймут ли они сей тонкий намёк? Сомневаюсь. Зато когда в довесок с уже совершённому действию пойдут слова в виде электронных посланий другим, пока ещё живым уродам… Вот тут даже под их первобытно-толстые лобные кости может пробраться простейшая мысль, касающаяся крайней нежелательности связываться с моей персоной. Может не сразу, а ещё через пару-тройку показательных ликвидаций, но таки да голос разума должен возобладать.

    А вот и позаимствованный недавно автомобиль. Лаира уже там, готова к поездке. Падаю на водительское место, захлопывая за собой дверь, выжимаю сцепление, затем педаль газа… Поехали. И никакого опасения, что могут остановить по поводу случайно нарушенных правил или там внезапной проверки документов. Моя физиономия сейчас под действием иллюзии, один в один схожа с фотографией на водительских правах истинного владельца машины. Сам же владелец как уже упоминалось, то ли ещё без сознания, то ли уже пришёл в оное, но далеко отсюда. И свидетели такого его состояния имеются. Не зря же бессознательное тело было оставлено не просто в людном месте, но месте приличном, где на подобное быстро обратят внимание да ещё и врачей вызовут. Непричастных по возможности подставлять не следует. А вот возможные тайны и загадки — они нашему миру пойдут исключительно на пользу. Пусть люди мало помалу привыкают к тому, что в окружающей их реальности станет проявляться нечто особое… магическое.

    Ну а что же мы с Лаирой? Отъедем подальше, выбрав место, где нет слишком уж распространившихся камер наблюдения, да и бросим машину. После этого я сброшу личину и пусть не в виде тифлинга, но в замаскированном не магическим образом состоянии отправимся… Может домой, а может и в иное место. Там видно будет. От чего будет зависеть выбор? От того, поступят ли некоторые данные от той же Алиэнели и кое-кого другого. И со старым приятелем Славкой надо будет побеседовать. О многом.

    Хм… вновь стимпомп оживился. Точнее сказать, сигнал поступил несколько раньше, сейчас просто напоминает о себе, согласно выставленным настройкам. Сбрасываю скорость, а затем останавливаюсь, прижавшись к обочине. Попутно парой слов успокаиваю дракониду. Дескать, никаких проблем, просто надо бы неожиданно пришедшее сообщение прочитать. Итак…

    «Вами получено скрытое задание „Месть“. Теми способами, которые сочтёте необходимыми, воздайте по заслугам тем, кто объявил на вас охоту и угрожал вашей семье. Задание будет считаться выполненным, когда появится абсолютная уверенность, что ваши враги мертвы или отказались от любых недружественных действий в вашу сторону. Список известных на настоящий момент врагов: Шамиль Дайкаков, Ваха Гаджиев, Казбек Табаев, Мустафа Бакаев.

    Внимание! Задание является ступенчатым, вы получаете награду за каждую его часть.

    Внимание. Шамиль Дайкаков в результате ваших действий мертв и более не представляет угрозы. Число оставшихся известных вам врагов сократилось до трёх».

    Очешуеть! Неведомо, какими такими «тропами Хошимина» теперь работает система выдачи и выполнения заданий мира Скарлайга, но её хвост не просто притянулся оттуда сюда, но и работает мне на пользу, трансформируя важные события в такие сот скрытые задания. И не формальности ради, а с выдачей опыта в качестве награды. А ну-ка посмотрим повнимательней. Кармическая ж ты сила бегемота! За уничтожение самого Дайкакова и немалого числа охраны оного тоже капал опыт. Слабенько так, учитывая мой не самый скромный уровень, но факт оставался фактом.

    Зато первая часть выполненного «задания» относительно мести… вот тут мне неожиданно обломилось столько, что получилось закрыть аж два уровня. Неплохо так, ага! Интересно, сколько получиться «поднять», когда окончательно решу «горную проблему»? Понятное дело, что в данном случае не ради прокачки себя любимого стараюсь, но оно очень даже приятный и полезный бонус к основе, от которого отказываться ни за что не собираюсь.

    — Что ты увидел такое. Макс? У тебя лицо довольное такое, что и мне тоже хочется чего-то этакого.

    — Да так, дела магические, — полностью правду говорить пока было всё ж рановато, а вот частично вполне. — Обнаружил новую возможность стать сильнее как маг, да к тому же уже и проверил. Оказалось, что результат выше всяких похвал. И месть частично состоялась, и одна из теорий подтвердилась.

    — Магия… У некоторых она есть, другим словно и не положено. Иногда это огорчает, — на мгновение на лице принцессы отразилась печаль, но такая, из давнего прошлого, эхо минувшего, это заметно. — Ничего, зато я с клинками могу такое. что другим только завидовать остаётся! И из арбалета хорошо стреляю!

    — Выше всяких похвал, — охотно согласился я, вновь трогая авто с места. — Что же касается магии… Есть у меня одна интересная и любопытная идея. Обещать ничего не могу, но с учётом того, что Скарлайг по существу уже «ожил», да и установленные рамки спадают, есть определённые мысли. Нужно тебя кое-кому показать на предмет высококвалифицированного и тщательного обследования. Но сначала… У тебя в роду маги были? Хоть какие, не обязательно сильные.

    — Мама могла немного управлять стихией воды. Сестра деда пробовала себя в алхимии, но забросила, не добившись значимого результата.

    — И этого более чем достаточно, — прервал я девушку, уже настроившуюся перечислять и более отдалённых родичей. — Есть такая наука под названием генетика, о которой я тебе чуть позже расскажу. А также имеется вполне разумная теория, что магии можно научить многих, у кого достаточно развитый разум, да к тому же хоть где-то среди предков промелькнула способность… хоть к чему-то магическому. Нужно лишь упорство, готовность учиться и, возможно, нехилые вложения финансов для оплаты наставников и покупки разного рода алхимических эликсиров и проведения «стимулирующих» пробуждение и развитие магии ритуалов. Следовательно…

    Продолжать не требовалось. Лаира уже была где-то далеко. Похоже, нежданно-негаданно я попал в очень значимую для неё точку. Полагаю, драконида с самого детства, увидев магию, хотела ей научиться. То есть при изначальном создании мира так было «прописано» или же личность достроилась несколько позже, сама сформировав как недостающие воспоминания, так и сопутствующие любому действительно живому и разумному существу стремления. Как бы то ни было, а результат налицо. Одна лишь возможность, теория, высказанная мной, о шансе развить то, чего у девушки раньше не было, дала ей ещё больше сил и решимости для достижения поставленных задач.

    Верил ли я сам в только что озвученное? Вполне. Иначе не стал бы играть с огнём, обнадёживая действительно важную для меня личность. Насколько я успел понять, при создании того же Скарлайга прописывали наличие хоть каких то значений воли и интеллекта у разумных существ в мире. И, что немаловажно — и о чём не раз говорилось в разного рода хелпах — интеллект шёл в прямой связке с уровнем разума, а воля помогала и при сопротивлении магическим воздействиям, особенно ментального плана. Что из этого следовало? Да то, что у Лаиры с мозгами было очень даже в порядке, значит и параметр условного интеллекта соответствовал. Воля… сомневаюсь, что близка к нулю. И что из этого выходило? Правильно, та самая теоретическая возможность хоть как-то присовокупить к её нынешним возможностям ещё и магические. Разумеется, в ближней и даже среднесрочной перспективе это мало что будет значить, зато если работать с расчетом времени в годах… Тогда да, ситуация резко изменится. Потенциал вырисовывается, мягко сказать, нехилый. Особенно для тех, кто с самого начала сумеет его осознать и начнёт вкладываться в будущее, попутно делая обязанными коренных обитателей Скарлайга. Именно так! Опять же, хоть немного вникнув в лор мира, становилось ясно, что сочетание власти и магии котировалось куда выше, чем просто власть. Более того, многим правителям, которые были лишены магического дара, приходилось всерьёз опасаться либо смены династии, либо мятежа одного из кровных родственников. В основном из числа тех, кто этой самой магией владел.

    Вот и страховались по возможности, используя магов-наёмников или действительно преданных вассалов-магов. Использовали и всё равно чувствовали себя не боги весть как комфортно. Теперь же…

    Мда, вот уж действительно расклад сил может поменяться очень существенно. А значит что? Правильно, опять-таки предстоит погрузиться по уши в анализ личностей правителей в Скарлайге, равно как и в то, какие именно фракции вообще имеет смысл пробовать на предмет полезности. Ясно, к примеру, что та же Гильдия Равновесия как можно дольше не должна узнать о самой возможности получения в потенциале новых магов. А вот Круг, в который я с некоторого времени вхожу — это совсем другое дело. Только сперва нужен хотя бы единичный положительный результат. Этим и нужно будет заняться… по возвращении в столь яркий, красочный и притягательный мир Скарлайга.

    Что делать в ближайшей перспективе, после поднятого шухера? На автомате я проверил, как там поживает возможность переместиться в Скарлайг? Пока ещё не совсем хорошо, требовалось ещё некоторое время побыть здесь. Вместе с тем, явно меньшее, чем планировалось раньше. С чем связано? Возможно, с недавними активными действиями, применением магии в мире, который до сей поры был её лишён. Подобная теория вовсе не так безумна, как могло бы показаться сначала.

    Подождём, значит. Только время ожидания следует проводить и с толком, и в безопасности. Насчёт последнего я имел в виду, что не следует дважды возвращаться в одно место. Может впадаю в паранойю, но лучше перестраховаться. Не даёт мне покоя попытка прихватить меня там, в Скарлайге! Если шли по следу там, то боги ведают возможности тех, кого я неожиданным образом заинтересовал настолько, что готовы вкладывть реально немалые деньги для того, чтобы прихватить меня там, в «виртмире». Было время как следует подумать, ой было! Вот какой смысл пытаться прихватить кого-то в «игровом мире»? Если действительно хочешь устроить человеку проблемы — хватай за жопу не игровой аватар, а реальную тушку, можно прямиком в «саркофаге», беззащитно-бессознательную.

    Ан нет, им требовалось поймать меня там. Следовательно, знали инициаторы, что у меня нет возможности выйти из Скарлайга способом, привычным обычным игрокам. Знали или, по крайней мере, подозревали, что я не абы кто, а самый настоящий Скользящий, реальный представитель недавно возникшей «городской легенды». Идём дальше…

    — Кому может понадобиться Скользящий? Вот в чём главный вопрос.

    — А? Макс, ты сейчас о чём?

    — Прости, Лаира, иногда особо важные мысли вслух проговариваю. Порой даже помогает, — повинился я перед драконидой, заодно сбрасывая скорость и сворачивая в переулок. — Пытаюсь понять, кто такой наглый и с большими деньгами охотился на меня там, в Скарлайге. Та заварушка в «Танцующем гхоле»… и её возможные последствия.

    Поскольку принцесса клана Нект уже была мало-мало в курсе всех моих дел, то ипорог вхождения в ситуацию успел состояться. Вот и получил я мнение со стороны той, которая с детства вращалась в атмосфере разнокалиберных интриг.

    — Тому, кто знает о тебе подобных и понимает всю их пользу. А много ли таких тут, в мире Теней, я не знаю. Это твой мир.

    — Хм… а ведь и верно. Тут или спецслужбы, которые вполне могли заинтересоваться столь необычной «городской легендой» о людях, способных переноситься в Скарлайг или иные миры, или… частники. А какие именно? Понимающие перспективность, то есть не чуждые виртмиров. Плюс попытка нападения на моего друга с последующим спасением. Не верю я в то, что это горные любители ослов и мальчиков порезвились. Ещё «спасители» эти, которые то ли из конкурирующей организации, то ли изначально его пленившие были расходным материалом для второй группы. Придётся Славку аккуратно так потрясти, со всей возможной осторожностью. Лаира, приехали. Пора покинуть этот уже изрядно послужившим нам транспорт.

    — Хорошо, — даже не собиралась перечить девушка. — И куда теперь?

    — Покамест просто по городу прогуляемся до парка, посидим там малость, подумаем. Я со Станиславом свяжусь, может ещё с кем. Заодно отслежу, какая реакция начнётся из-за «трагической гибели» председателя правления «Альтер-банка» Дайкакова. И ещё кое-что…

    — Угроза? — встрепенулась Лаира, почувствовав тревожные нотки в моём голосе.

    — Потенциальная. Нельзя исключать, что на мой след попытаются выйти. Не обязательно, но всё же стоит поостеречься. Если это отслеживающие меня как Скользящего, то применение как бы несуществующей в этом мире магии однозначно даст им зацепку. И привязку к месту, равно как и шанс просчитать мои дальнейшие действия. Понимаешь?

    — Устранение остальных твоих врагов.

    — Оно самое. И кто знает, может стоит попробовать уловить уловляющих. Если, конечно, представится удобный случай. Преимущество обладания магией не стоит недооценивать!

    Уникальный козырь, как ни крути! Пока уникальный, да к тому же понимающие люди — а пытающиеся прихватить меня за задницу там, в Скарлайге, явно из числа понимающих — наверняка знают, что может техномаг примерно моего уровня развития. Но знать в теории и испытать на собственной шкуре таки да разные понятия. Вот на это и надлежит делать ставку, если меня всё же отслеживают или отследят в ближайшем будущем. Немного толку, если ты знаешь о магии, но защититься от неё в принципе не в состоянии.

    К слову о магии и не только. Уже выбравшись из автомобиля и, взяв под ручку свою боевую красавицу, я двинулся в направлении к более приличным местам — ибо место, где был брошен транспорт, было если и не трущобами, то чем-то близким — изображая прогуливающуюся влюблённую парочку. Неформальную такую парочку по причине своеобразных нарядов, ну да разные субкультуры как были раньше, так и продолжают бытие теперь. Только факт прогулки ни разу не помешал ознакомиться с моими нынешними, причём неплохо так увеличившимися возможностями. Итак, что мы на сей момент имеем?

    
Макс.

    55-й уровень.

    Раса — тифлинг

    Класс — техномаг

    
Характеристики:

    Сила — 56

    Выносливость — 35

    Восприятие — 33

    Ловкость — 28

    Интеллект — 45

    Воля — 110

    30 свободных характеристик

    9 свободных умений

    
231 хит (+110 % от Стрелы Радаэлля)

    595 единиц энергии (+55 % от Стрелы Радаэлля)

    
Сопротивление воздействиям:

    Сопротивление огню +50.

    Сопротивление тьме +25.

    Сопротивление заклятьям демонологов -50.

    Сопротивление свету -25.

    Сопротивление воде 0

    Сопротивление воздуху 0

    Сопротивление земле 0

    Сопротивление физическому воздействию 0

    Сопротивление ментальному воздействию +20

    Сопротивление природе 0 (+165 от Стрелы Радаэлля)

    Сопротивление ядам +10 (+25 от Стрелы Радаэлля)

    
Солидно. Плюс немалое число пунктов характеристик, а ещё важнее умений, в нетронутом резерве. Не стоит забывать и про Стрелу Радаэлля, которая, при достижении мной пятидесятого уровня, малость прибавила в плане придания носителю жизненных сил и энергетического запаса, да и устойчивость к магии природы приподнялась, пусть тут, в моём родном мире, подобное точно не будет востребовано. А ещё появился новый бонус, а именно устойчивость к разного рода ядам, чего раньше не наблюдалось. Вдвойне интересно и позволяет предположить, что по достижении следующего рубежа, а именно сотого уровня, божественный артефакт откроет мне новую грань свое полезности. Будем ждать, чего уж тут! Не пассивно, само собой разумеется, а приближая сей момент по мере возможности и собственных способностей.

    Стоп, было у меня кое-что ещё, зависимое от уровня. Штука под названием Око Ратена — самоподстраивающийся амулет который по умолчанию немного улучшал обзор. С двадцатого давал дально- и инфравиденье, то есть сочетание бинокля и прибора ночного видения. Достижение тридцатого приносило возможность смотреть сквозь стены. Сороковой давал основы уже аурного зрения, а именно отличать магов от простых разумных и не очень существ. Пятидесятый… тут уже восприятие любых источников магии, не только магов, но и разного рода артефактов, природных накопителей и тому подобного.

    Пригодится ли мне это здесь? Тоже вряд ли. В Скарлайге? А вот тут однозначно в тему. Многопрофильный сканер — это, я вам доложу то ещё преимущество. Зато способность смотреть сквозь стены… чую, что эта особенность Ока Ратена полезна вне зависимости от мира, в котором я нахожусь. Было бы куда смотреть!
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Интерлюдия

    
Что Маркус Шульц не любил, так это выступать для кого-либо в роли няньки. Не в прямом смысле, конечно, но и психологического аспекта хватало для того, чтобы вводить бывалого солдата удачи в не самое лучшее психологическое состояние. Спасало ли ситуацию то, что Станислав Рокотов был важной персоной для Корпорации в целом и профессора Тормасова в частности? Да, но не слишком. Хорошо ещё, что подопечный не был совсем уж бесполезным балластом, несмотря на почти полную беспомощность как умеющего себя защищать.

    Зато не истерил, не требовал чего-то непонятного, не пытался успокаивать нервы наркотиками или совсем уж ненормальным количеством алкоголя. Напротив, пытался оставаться в трезвом уме и осознать произошедшие в жизни изменения. Более того, понимая случившие в жизни сложности, искренне желал не только выжить, но и не потерять ничего их уже имеющегося. Пусть даже для этого и необходимо было срочно сменить место жительства, перебравшись — неизвестно на какое время — в другую страну. Какую именно? Великобританию, а если совсем точно, то в Лондон, этот да-авний центр деловой активности, несколько потускневший примерно с пятидесятых годов прошлого века, но всё ещё достаточно значимый на мировом уровне.

    Почему именно Лондон? Компромиссное решение. Основная штаб-квартира Корпорации располагалась в Нью-Йорке, этом «большом яблоке», внутри которого кипели как человеческие страсти, так и множество опасных интриг, способных рушить судьбы, жизни, перемалывать в порошок целые компании с миллиардными капиталами. Только и в других частях мира имелись свои интересы, а уж лондонское Сити никак не могло пройти мимо интересов Степлтона. Да и наличие среди директората лорда Пэмсборо заметно облегчало ведение дел на территории некогда могущественного королевства. Только вот об официальной «столице» Корпорации было известно многим, в то время как условно вспомогательные отделения являлись далеко не столь притягивающими внимание прессы.

    Пресса же… Учитывая, что Станислав Рокотов как раз и являлся журналистом-фрилансером, то уровень тревоги его не должен был оказаться слишком высоким. Вдобавок контраст между спасением в последнюю минуту от сперва пыток, а потом практически неминуемой гибели и нынешним местом обитания и перспективами. Именно перспективами, которые Маркус Шульц, сейчас работающий под именем Алекса Шмидта, сумел изложить таким образом, чтобы одновременно заинтересовать объект и в то же время не насторожить.

    К любому человеку можно подобрать если не ключ, то отмычки. Скрупулёзно изученное же досье, собранное мастерами своего дела, тем более облегчает работу. Вот его, досье, и подобрали, и вручили Маркусу Шульцу с напарниками. Зная же психологический профиль, историю жизни и стремления герра Рокотова… не составило труда подобрать правильную ложь, в которую так легко поверить. Знакомства, пусть и не самые тесные, с хакерами его родной страны, вовлечённость в разного рода истории — в качестве внимательного слушателя — умение на довольно приличном уровне анализировать доступную информацию и преобразовывать её во вполне пристойные качеством материалы… Всё это помогало Рокотову быть на хорошем счету. А если человек является профессионалов в своём деле. то он нормально и естественно примет как должное рывок вверх по ведущим к поставленной цели ступеням. Цель у обрабатываемого Щульцем объекта имелась. Что за цель? Известность, причём не как «поставщика скандальных новостей для „жёлтой прессы“, а в качестве действительно уважаемого, пусть и работающего с острыми темами специалиста.

    Желания и возможности. Они крайне редко соответствуют, отсюда и появляется неудовлетворённость имеющимся вкупе с желанием во что бы то ни стало изменить ситуацию. Зачастую именно из-за этого люди готовы на многое. лишь бы вырваться за пределы им доступного. В том числе и на весьма постыдные действия, от которых изначально отшатнулись бы в ужасе. Журналисты так и вовсе находились в зоне повышенного риска. Очень повышенного!

    Для рывка „вверх по лестнице“ тому же Станиславу Рокотову требовалась горячая тема, вызывающая интерес публики и в то же время не стократно обглоданная коллегами. И таковая имелась, пусть и проходила пока по разряду „городских легенд“. Скользящие! Однако вытаскивание на поверхность всего, что касалось пока что проходящего как миф „эффекта скольжения“ могло повредить другу Станислава, тому самому Максу. Вот Рокотов и держал известное ему в тайне. Маркус Шульц успел в этом удостовериться, поднимая во время разговоров темы, очень близкие к той самой.

    Промах? Вовсе нет, поскольку Шульц прощупывал готовящийся к дальнейшему использованию инструмент, делая это так, чтобы в любом случае не проиграть. Не хочет человек прямо и открыто сдавать своего друга? Так и не надо! Будут использованы более тонкие методики, причём такие, которые до последнего будут держать „инструмент“ в полной уверенности, что ни о каких Скользящих и речи не идёт. Ведь кто, как Станислав искренне уверен, был виновен в его пленении и планировал дальнейшую ликвидацию? Правильно, те самые дикие горцы, по совместительству послужившие источником всех проблем его друга. И к ним он точно не испытывал и тени сочувствия. Более того, готов был утопить всю их братию в разного рода вонючих отходах. Именно такую возможность ему и должны были предоставить.

    Аргументация подобного? Интересы компании, которую как бы представлял „Алекс Шмидт“, они входили в противоречие с теми структурами, что контролировали Дайкаков и прочие его соплеменники. По крайней мере, фальшивки были сработаны на высоком уровне и для вскрытия истинной картины даже талантливому журналисту требовалось время и… не самые открытые источники информации. А время — это как раз то, чего в этой партии опасаться не стоило, оно измерялось отнюдь не годами и не месяцами. Об этом профессор заранее уведомил тех, кого перетянул в личную структуру.

    В целом, последние дни Шульц с полным правом мог назвать спокойными. Равно как и Генрих, у которого дел, по существу, и вовсе не было, поскольку всю работу с оказавшимся на попечении группы объектом проводил сам Маркус. А вот Вилли… этому ещё некоторое время предстояло исключительно лечиться, а затем восстанавливаться, приводя тело в оптимальную форму. Оставалось лишь поблагодарить высшие силы, что силовых акций не намечалось, да и за собственную безопасность переживать сверх обычного не следовало. Полученные от профессора Тормасова гарантии безопасности настраивали на оптимистичный лад.

    Благодать. Маркусу нравилось сидеть в кресле у бассейна — пусть не на открытом воздухе из-за паршивой погоды в этой части света — смотреть на воду и плавающую красотку, а заодно задуматься о том, что скоро подобное может стать совсем уж привычным времяпрепровождением. Естественно, где-нибудь в более тёплых краях. Оставалось лишь завершить одно конкретное дело, а там уж он был уверен, что длительный отдых как ему, так и напарникам предоставят без проблем. Ну или придётся удирать по собственной инициативе, если профессор переоценит собственные силы и окажется сожранным во внутрикорпоративном противостоянии. Тогда да, исключительно бегство, поскольку та же Мануэлла Гонсалес — отнюдь не тот человек, с которым можно договариваться. Хорошо ещё, что есть некоторые рычаги давления, как раскопанные самостоятельно, так и предоставленные Тормасовым в качестве „гарантий безопасности“. А ещё…

    Телефонный звонок прервал мысли наёмника, но не вызвал и тени раздражения. Маркус осознавал, что может понадобиться в любой момент времени тем немногим, у кого был именно этот его номер. Взгляд на экран подтвердил сей факт. Профессор Тормасов и никто иной.

    — Я слушаю вас, профессор, — произнёс наёмник, принимая вызов.

    — „Объект Макс“ только что устранил Шамиля Дайкакова. Посреди оживлённой трассы, используя магию, но избегая жертв среди простых людей. Затем исчез и найти его не представляется возможным без применения того, чего в мире пока нет. Магии! Пояснять нужно?

    — Нет.

    Шульц, после того как оказался в команде Тормасова, получил пусть ограниченный, но пакет информации по тому, что такое Скольжение и люди, способные его использовать в своих целях. Оттого и не удивлялся прозвучавшему от столь серьёзного человека как профессор слову „магия“. Зато постарался по возможности встроить его в реалии окружающего мира и относиться с предельной осторожностью, понимая, что противостоять чему-то опасному и неизвестному очень сложно. Особенно если это неизвестное находится под контролем возможного врага.

    — Макс может вновь связаться с твоим подопечным. Этого нельзя упустить.

    — Его телефон на прослушке, в комнатах жучки, в одежде и аксессуарах они же, — ухмыльнулся Маркус. — Ни одно слово, сказанное даже еле уловимым шёпотом, не пройдёт мимо нас.

    — Дело не в том, чтобы услышать, а чтобы правильные слова прозвучали. Я уже выслал тебе на почту данные о том, как этому мстителю подобраться к оставшимся троим горцам. Но подсказать ему это должен…

    — Станислав Рокотов, — понятливо подхватил слова шефа солдат удачи. — Будет сделано. Он уже достаточно обработан и правильно воспримет передаваемые ему сведения. И обязательно захочет помочь своему другу. Разрешите вопрос?

    — Валяй.

    — А…

    — Задавай, — вздохнул Тормасов, порой забывающий, что его русские выражения порой просто непереводимы на другие языки, да и на родном воспринимаются не естественными носителями языка как нечто слабовоспринимаемое

    — Нужно ли создать мстителю сложности или же лучше облегчить устранение до пределов возможного?

    Тут Тормасов немного задумался, прикидывая, что будет более естественным и полезным для его планов.

    — Моим людям должно быть легче наблюдать за действиями Скользящего. Это самое главное. И позаботься, чтобы Рокотов не перестал тебе доверять, считая целью именно конкуренцию с диаспорой, а не… сам понимаешь что.

    — Другие указания?

    — Пока нет.

    Разговор закончился, а вот вопросы у Маркуса Шульца оставались. Только вот они были из числа таких, на которые ответ искать придётся самому. Да и то… Не зря в одной известной книге говорилось, что во многих знаниях многие печали. С другой же стороны, не имеющий знаний рискует помереть хоть и радостным, но куда быстрее.

    Вот и оставалось наёмнику исполнять приказы и вместе с тем думать, просчитывать собственные действия. Иначе… в такой серьёзной игре пешки и фигуры покрупнее снимаются с доски без сомнений и колебаний.
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Глава 4

    
Чем хороши сдаваемые посуточно квартиры в не самых благополучных районах города, так это тем, что их хозяевам плевать на всё, помимо получаемых денег. Никаких документов не станут спрашивать, если получат некоторое дополнительное вознаграждение. Максимум, что может случиться — заподозрят личность, давно и прочно стоящую по ту сторону закона и будут действовать исходя из этого варианта. Как именно? Естественным для этой среды образом. К примеру, шепнуть кому-то из знакомой шпаны, чтобы те на выходе из подъезда или во дворе попытались пощупать карманы тем или иным образом. Что же до стука местным полицаям… По собственной инициативе наверняка нет, потому как по всем понятиям западло такое творить. Что до штатных стукачей, коих тоже исключать нельзя, так они ж заряжены на конкретику, а не на не пойми кого. Впрочем…

    Парень и девушка, не стремящиеся показывать документы, в необычной одежде. наводящей на некоторые типы субкультур — в теории могут и правоохренители припереться. Только как придут, так и успокоятся… в лучшем для них случае. В худшем же — тут и останутся, правда, при подобном раскладе нам придётся съезжать. Ай, пофиг, всё равно это место нужно на самое короткое время.

    Нападение на Шамиля Дайкакова, этого весьма известного не только в городе. но и в стране субъекта, не могло не стать лакомым куском для всей прессы, особенно сетевой, что выходила куда быстрее бумажной да и популярностью пользовалась значительно большей. Учитывая же современный уровень развития техники и наличие на автомобилях авторегистраторов… Проще говоря, кто-то подсуетился и быстренько слил в сеть действительно шокирующие кадры. Шокирующие не в смысле крови и трупов — этим в XXI-м веке никого не удивишь — а в плане задействования при нападении чего-то ну совершенно особенного, из разряда фантастических книг и фильмов. Разумеется, официальные издания поспешили объявить выложенные фото и видео типичным монтажом, результатом погони за дутыми сенсациями, однако… Слишком уж быстро, буквально через час после случившегося, видео появилось в сети. За столь короткое время смастрячить реально качественный фальшак, да к тому же на довольно значимую персону, опасаясь получить на свои головы не самые приятные последствия — это вряд ли.

    Однако реакция на убийство одного из моих врагов прессы и простых людей была не самым важным. Точнее сказать, почти не важным событием сама по себе. Совсем другое дело — влияние произошедшего на дружков мертвеца, а именно Ваху Гаджиева, Казбека Табаева и Мустафу Бакаева. Они, лишившись лидера диаспоры региона, должны были зашевелиться. Причём сразу по нескольким причинам. Первая и наиболее очевидная — страх за собственные шкуры. Наверняка уже сейчас пытаются всеми доступными им способами узнать, откуда именно был нанесён удар, кто из многочисленных врагов решил действовать столь жёстко и не опасаясь последствий. Учитывая тот факт, что у диаспоры было всё схвачено во властных структурах, включая полицию, случившееся должно было оказаться ещё более шокирующим. Ничего, пусть дёргаются и ищут в тех направлениях, которые однозначно приведут в тупик.

    Поиском виновников дело не могло ограничиться. Собственная безопасность также станет одним из важных, а скорее и самым важным фактором. И вот здесь некоторые варианты были для меня более удобными, а другие не самым лучшим из возможных раскладов. Хорошо если кто-то решит до поры засесть в удобных для обороны от разного рода киллеров загородных особняках или квартирах в центре города, окружив себя боевиками из числа одного с ними рода. Гораздо хуже, если решат по быстрому свалить из страны, отсидеться в тёплых, к тому же заморских краях. Тогда их в ближайшее время не достать, придётся сперва возвращаться в Скарлайг, а уж потом, во время уже второго возвращения в родной мир в качестве Скользящего решать старую проблему. Однозначно решать, потому как прощать объявленную на меня охоту, имея замечательные возможности отомстить… Я не гуманист и не мазохист, чтобы заниматься такой вселенской хренью как прощение заклятых врагов.

    Наконец, был ещё один нюанс, касающийся трёх оставшихся горных абреков. Наследство! Пусто место свято не бывает, но назвать "Альтер-банк" и вообще контроль за собственностью диаспоры пустышкой у меня язык не повернулся бы. А поскольку Шамиль Дайкаков изволил склеить ласты, то местечко освободилось, наверняка маня к себе как интересующую меня троицу, так и многих других. Что из этого следовало? Быстро свалившие из страны и даже из города снижали свои шансы вскарабкаться на освободившийся "трончик", ведь в криминальном мире делёж подобного рода наследства происходит очень быстро и заочное присутствие расценивается не самым лучшим образом. Знак слабости, как ни крути. И вот этот факт работает в пользу желаемого для меня расклада.

    — Неприятное место, — с едва заметным недовольством произнесла Лаира, которой снятая квартирка не нравилась. — Странные запахи, пыль, я даже нескольких насекомых видела. Противные такие!

    — Тараканы, — скривился я. — В Скарлайге их нет, что не может не радовать. Вездесущие твари, если своевременно не заботиться об их уничтожении. Здешние же хозяева на подобных "соседей" особого внимания не обращают, да и квартирантам плевать, они и не к такому привыкшие. Потерпи, это ненадолго

    — Терплю. Но чувствую, что и тебе тут не нравится, что ты хочешь закончить и вновь оказаться в моём мире.

    Спорить с драконидой я даже не собирался. К чему оспаривать очевидное! Я старался быть честным с самим собой, а потому признавал — мир Скарлайга, куда более яркий и… правильный, был куда ближе того, в котором родился и вырос я, да и создатели самого Скарлайга. Как ни крути, но создаваемые миры тем или иным образом воплощали в себе потаённые мечты не самых худших представителей человечества, которым осточертела вся та муть и серость, что заполонили мир вокруг. Хотелось вырваться, оказаться в месте, где возможно исполнение желаний. Порой тех, в которых создатели и сами не отдавали себе отчёт. Собственно, так и получилось. А уж когда миры — Скарлайг и прочие — стали из искусственных, виртуальных, настоящими, пусть и параллельными исходному… Нет, оставаться здесь я точно не собирался, это как после обретения полноценного зрения и слуха позволить себя заново искалечить. Нафиг такое "счастье"!

    — Что будем делать дальше, Макс? Просто ждать, пока ты сможешь вновь "скользнуть" в Скарлайг или попробуешь уничтожить и остальных врагов?

    — Хотелось бы достать, но не уверен, удастся ли их найти. Это Дайкаков был персоной публичной, а трое остальных совсем напротив. Гаджиев, этот наркоторговец, очень осторожен, постоянно меняет места жительства. Табаев после смерти дяди скорее всего зарылся в одну из нор и минимум пару дней носа не высунет. Вот Бакаев… Этот по причине наибольшей ограниченности из всех оставшихся может и ничего не менять. Разве что засядет в городской квартире или за городом. Посмотрим и подождём.

    — Чего? Когда сможешь открыть проход между мирами?

    — Точно так. Тогда, если окажемся в опасности, просто покинем этот мир, оставив врагов с носом. А пока суд да дело стоит заняться наведением мостов уже в Скарлайге. Не зря же я попросил Алиэнель собрать кое-какую информацию. Да и лидера Мьельнира стоит побеспокоить, с ним, как ни крути, отношения более-менее пристойные образовались. Посмотрим.

    Что я собирался смотреть? Наличие или отсутствие Харальда, того самого лидера клана — одного из лидеров, если быть совсем уж точным, всего их было трое, этакий триумвират — от разговора с которым всё равно не уйти. Признаться честно, я был несколько удивлён, что он сам не вышел на контакт. Случившаяся заварушка вполне могла подвигнуть его на такое. Не обязательно, но возможно. Однако нет, пока всё было тихо с той стороны. Было тихо, теперь не будет, потому как стимкомп показывал, что интересующая меня персона находилась там, в Скарлайге.

    "Приветствую. Это Макс. Нужно поговорить, дело важное. Имеется весьма ценная инсайдерская информация относительно происходящего в Скарлайге обновления мира. Жду ответа".

    Сообщение было отправлено, теперь оставалось подождать какое-то время. А уж чем заняться — это не вопрос. Хотя бы побольше рассказать Лаире о том мире. в котором она сейчас находится, благо всемирная паутина позволяла это делать без каких-либо проблем. Драконидской принцессе была интересна даже не история, а сама суть реальности, в которой отсутствует магия. Зато технология достигла реально огромных высот. Отсюда и прозвучавший вопрос:

    — А эти самолёты, оружие, прочее… Оно в Скарлайге может появиться?

    — Ты сама этого хотела бы? — ответил я вопросом на вопрос.

    — Не знаю, — честно высказалась девушка. — Хочется, но и боязно. В твоём мире красиво, но и неприятно находиться. Ощущение, что он… болен. Опасно и неизлечимо, только этого никто не понимает.

    Чувствительная. В хорошем смысле этого слова. Ощутила ключевой момент, а именно ущербность мира без магии, в котором всякой гнуси, обделённой даже толикой талантов, куда легче лезть на самый верх, опираясь исключительно на деньги. В магическом мире ситуация по любому будет иной, это я уже успел понять. Что же до отсутствующих в Скарлайге технологий, так тут отдельный вопрос.

    — Не могу сказать со всей уверенностью, что работающее в одном мире будет действовать в другом.

    — Но магия… она и в Скарлайге и тут.

    — Энергия иного порядка, отличная от привычной в этом мире. А вот как поведут себя химические реакции, такие физические постоянные в Скарлайге… тут вопрос остаётся открытым. Придётся провести кое-какие опыты, прихватив с собой, к примеру, образцы оружия. техники. И лишь удостоверившись в работе или неработоспособности, принимать дальнейшие решения. Тут без осторожности не обойтись.

    — Серьёзные у тебя планы.

    — Куда без этого, — усмехнулся я. — Жизнь вокруг тоже не способствует скоропалительным решениям. Посмотрим. как оно всё обернётся.

    Вибрация стимкомпа заставила прерваться на полуслове и посмотреть, что происходит. Ага, ясно. Вот и Харальд прорезался, ответив на отправленное ему сообщение. Это есть хорошо и весьма.

    "Здравствуй, Макс. По интересному случаю ты решил о себе напомнить. И уверен ли ты, что инсайд действительно является инсайдом, а не глупыми слухами?"

    "Более чем, — набрал я в ответ. — Более того, некоторую часть я готов выдать авансом, а ты уж с остальными двумя "триумвирами" сам решай, стоит ли информация того, чтобы называться полноценным инсайдом".

    "И что это будет за аванс?"

    "Патч, я думаю, уже многих укусил за разные чувствительные места, исключений тут нет. Большинство в ярости, меньшая часть довольна, но все удивлены. Что такое солидное изменение даже не проанонсировали. Так?"

    "Верно, — подтвердил Харальд. — Администрацию завалили требованиями вернуть всё на место и угрожают разнообразными исками, которые способны потрепать компании нервы и устроить некоторое кровопускание из кошелька. Мы тоже собираемся присоединиться, может что и удастся получить".

    "Изменения не откатят с вероятностью более девяноста процентов. Более того, возможны и новые обновление, которые сделают игру более хардкорной. Иски же… Тут с меньшей уверенностью, но всё же скажу, что их будут предельно затягивать, ожидая изменения общей политики. Ну как тебе "авансовый перевод"?

    Пауза. Видимо, Харальд обдумывал полученную информацию. Тут ведь и доверчивость излишнюю проявлять не стоило, и в то же время я успел показать себя не самым типовым игроком. К слову сказать, один из полуинсайдов, касающийся дел жреческих в мире Скарлайга, я ему уже выдал. Даже интересно, как…

    "Я склоняюсь к тому. чтобы серьёзно отнестись к сказанному тобой и порекомендовать то же другим лидерам клана. Твои прошлые слова о возможности для нас, игроков, становиться жрецами, оказались верными. Двое моих соклановцев уже получили цепочки заданий от жрецов Хоррана высоких ступеней с намёками, что в конце их они могут и сами стать "проводниками воли Владыки Клинков".

    "Рад слышать, что предыдущая инфа тебя убедила. Эта тоже способна многое дать Мьелльниру. И мне, как ты должен понимать"

    "Проблем от тебя тоже хватает, Макс, — после слов последовали несколько соответствующих смайлов, выражающих неслабое такое раздражение. — Тот налёт наших врагов, я ведь не слепой и не даун. Искали тебя и может ту дракониду, которую ты с собой притащил. Убытков у клана… немало".

    "Не мы такие. жизнь вокруг тяжёлая, — попытался отбрехнуться я. — Зато у меня в загашнике ещё много-много очень ценной инсайдерской информации, которая способна многое дать тому клану, у которого она окажется раньше других. Да и другим её можно сливать… аптекарскими дозами и в относительно проверенные руки. И не говори, что это не интересует тебя и весь клан. Всё равно не поверю".

    Череда смеющихся смайликов. Харальд даже не собирался скрывать очевидное. Хоть мы и знакомы всего ничего, но уже успели понять, что из себя представляем. Иллюзий тут в принципе не наблюдалось.

    "Будем считать, что авансами ты оплатил причинённые беспокойства и те, которые ещё можешь доставить. Если сведения о сохранении последних изменений окажутся верны хотя бы наполовину. Устраивает?"

    "Угу. Для Мьеллнира. А вот другие кланы, с которыми вы, вполне возможно, собираетесь поделиться сведениями — это уже немного другой расклад. Есть желание присесть на процент".

    "Желания надо соизмерять с возможностями. А то случится как со слоном и мартышкой, которая желала от того нежных чувств".

    "От излияния которых та банально лопнула?"

    "В точку!"

    "Не-а, я вам целый и в хорошем настроении нужен, так что "слоновьей любви как-то не шибко опасаюсь. Десятину от того, что с них сострижёте".

    "Два! — выдвинул встречное предложение Харальд. — И цени готовность договариваться даже с такими наглецами".

    "Восемь. И наглость будет удовлетворена полностью".

    "Три. С настоящих переговоров никто не уходит удовлетворённым. Это ж не бордель".

    Не бордель, верно. Только уже ни разу не игра, с какой стороны не посмотри. Интересно, что случится, когда до части находящихся в Скарлайге дойдёт достоверная информация про оживание этого ранее виртуального мира? Вариантов на самом деле масса, да и реакции у каждого могут быть свои. Безразличным же остаться точно не выйдет.

    "Шесть. И это я чуть ли не себе во вред озвучиваю. Больно много новой и ценной информации будет получено и скинуто в нужное для Мьелльнира время. К тому же кое-кто из моих партнёров уже шерстит информацию о кланах, фильтруя их на предмет возможных переговоров о продаже информации. Не хотелось бы ставить на этот вариант".

    "Последнее слово — пять. И оплата не сразу, а когда станет ясно, что сведения правдивы".

    "А вот по рукам!"

    Выторгованные мной пять процентов — это было отнюдь не мало. Кланов в Скарлайге очень большое количество, а продажа им ценной информации способна была озолотить — точнее "осапфирить", если учитывать реалии ценностей Скарлайга — клан Мьелльнир. Сначала наверняка инфа пойдёт союзникам, потом относительно дружественным, а уж оттуда и к нейтралам. Осторожно, шаг за шагом, пусть и с учётом того, что получившие ценную инфу союзники тоже могут начать пускать оную в оборот. Тут уж ничего не попишешь, суровые реалии ведения дел, не шибко отличающиеся в разных мирах. Скарлайг то того, создан не абы кем, а личностями, которые из мира, который долгое время считался единственным и неповторимым.

    Как бы то ни было, а мне от этих прибылей тоже много обломится. Я ведь не клан, а всего лишь одиночка. Почти… тут взгляд поневоле скользнул по сидящей рядом Лаире, которая всё это время была не просто рядом, но и читала переписку с Харальдом. Судя по выражению лица дракониды, она была довольна исходом переговоров, хотя и не пыталась как-либо на них влиять. Зато сейчас, поймав мой взгляд, произнесла:

    — Хороший договор. Ты не упомянул рождённых в моём мире.

    — С которыми можно также договариваться. О разном. И с кланами драконидов, да? Ты ведь девушка осведомлённая, не так ли?

    — Ещё какая! — ласково протянула принцесса клана Нект, обнимая меня. У себя дома мне пока делать нечего. Опасно! Но я могу написать другим, когда ты решишь для себя, что именно хочешь предложить и что потребовать взамен.

    — Мы вместе об этом подумаем.

    Приятно говорить небезразличной тебе девушке то, что она хочет услышать, при этом ничуть не кривя душой. Я действительно планировал сперва обсудить расклад с Лаирой, а уже потом ввязываться в далеко идущие авантюры. Без них никак, очень уж высокие ставки убудут разыграны в скором времени. Упускать такую возможность? Да ни за что на свете! Не с такими картами, которые пришли ко мне в руки.

    "Когда собираешься возвращаться в Карах? — напомнил о том, что сеанс связи ещё на закончился, Харальд. — Кое-что лучше обсуждать с глазу на глаз, а в реале встретиться куда сложнее. Вряд ли мы из одного города".

    "И не только это"

    "Понимаю. Осторожность. Иногда даже приблизительный адрес видных или волею случая получивших ценные сведения игроков становился источником проблем. Силовое давление никто не отменял, если на кону большой приз".

    Мда. Как говорится, вы совершенно правы, но не в этом месте и не по сему вопросу! Точнее сказать, не совсем по сему вопросу. Посему Харальд получил ответ, который должен был его устроить, а именно:

    "Если не случится каких-то форс-мажорных обстоятельств, то через пару-тройку дней я смогу быть в Карахе. Темы для разговоров однозначно найдутся. Взаимополезные, что характерно".

    "Жду".

    Разговор вроде как и закончился, но ощущение, что всё только начинается меня отпускать и не думало. Вроде с Мьелльниром нормально дела закручиваются, но ставки исключительно на один клан — неправильный подход. Есть Аффомет и его Круг, имеются возможности выхода на кланы драконидов, да и про пусть дилетантские, но попытки той же Алиэнель сделать хоть какую-то аналитическую выжимку забывать не стоит. Пускай работа идёт сразу по нескольким направлениям, а уж по ходу будем выбирать, что более приоритетно, а что лучше до поры перевести на резервные пути.

    — Я не могу помочь тебе с этим Мьелльниром и твоими друзьями из этого мира, но кланы драконидов… Только разреши, и я непременно это сделаю.

    — Единственное непременно условие — осторожно и без рисков для тебя, — сразу отозвался я. — Но тебе по любому придётся подождать, пока мы вернёмся в Скарлайг. Сильно сомневаюсь, что контакты действительно важных персон будут в общем доступе, открытыми любому любопытному взору.

    Довольное личико и хитрющие такие искорки в глазах девушки.

    — Принцесса клана Нект не любая! В моём стимкомпе есть адреса нескольких нужных драконидов, чей голос имеет вес в кланах. Мне нужно только знание, что я могу им предложить. Ты же не хочешь рассказывать всё, что знаешь, да?

    — Естественно. Каждому своя порция информации. Потому я сейчас сделаю заказ чего-то съедобного и вкусного, а уж тогда, под хорошо накрытый стол, мы и будем сочетать удовольствие с делами. Ты как, не против, красавица?

    Красавица явно была "за", что и доказала определёнными действиями. Впрочем, в меру, понимая, что если меня довести до определённой черты… оба надолго перейдём в горизонтальное положение с замысловатыми позами. Аналоги камасутры были и в Скарлайге, удивляться чему не стоило. Другое название, но суть… схожая. Боле того, содержание крайне расширенное, на зависть любым фильмам с ярлыком "три икса".

    Приятное порой стоит сочетать с полезным. Древняя истина, но куда ж от нее деться. Вот и сейчас, сделав заказ на доставку японических блюд вроде суши, роллов и прочих гунканов, не забыв и про десерты, я развлекался не только тисканьем очень даже расположенной к этому крылатой прелестницы, но и просмотром новостных сайтов, особенно тех, которые уделяли внимание криминальным новостям. Не официальных, там воистину нечего было ловить, а других, предпочитающих жить на частные пожертвования от благодарных зрителей и специализирующихся на скоростной и наиболее скандальной подаче инфы. Фэйковых новостей там было до дуры, но порой попадались и настоящие бриллианты. Вот как сейчас.

    Забавным нюансом было то, что подавляющее большинство подписчиков в комментариях откровенно ржали над правдой, называя оную фальшивкой. Да. качественно сделанной, но сама возможность представить наличие в нашем насквозь материалистическом мире магии — нет, на такое мало кто мог пойти. И уж точно не завсегдатаи подобных каналов во всемирной паутине. Зато сама смерть видного представителя диаспоры и тесно связанного с криминалом субъекта обгладывалась со всех сторон. Передел зон влияния, внутренние разборки, возможная месть со стороны тех, кому Дайкаков или его родичи наступили на хвост — высказывалось множество версий. Более того, версии множились и уходили порой совсем уж в далёкие дали.

    Это ли мне было нужно? Не совсем. Другое дело — целенаправленный провоцирующий вброс, чтобы направить оживлённую дискуссию в нужное русло. Дескать, если убит Дайкаков, то неплохо было б обратить внимание на других представителей диаспоры, тесно связанных с ныне покойным хозяином "Альтер-банка". Гаджиев, Табаев, Бакаев, ещё несколько фамилий. Мне не столь важных, но разбавляющих действительно значимые три. Вот и заброшен крючок, а там посмотрим. Что удастся выловить в мутных водах поднявшегося хайпа. Про обычные новостные и прочие информационные сайты тоже забывать не следует. Крупица инфы там, толика здесь — в итоге может получиться вполне приемлемая для построения дальнейших планов картина. Пока же… Звонок от доставляющего японские яства курьера. Надо бы пойти, встретить, да и Лаира наверняка порадуется новому типу кулинарии, слабо ей знакомому. А может и не слабо, в Скарлайге тоже хватает всякого-разного. Посмотрим, однако.
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Глава 5

    
Засесть до поры в норе и не отсвечивать. Тоже тактика, причём не из глупых. Вот мы с Лаирой до утра и находились на снятой хате, отслеживая происходящее как в "материнском" мире, так и в Скарлайге. Как та, так и другая реальности вполне охотно позволяли это делать благодаря сети и чрезвычайной болтливости многих персон. Но если в Скарлайге дела шли вполне себе ожидаемо, предсказуемо, без резких и неожиданных для меня изменений, то в родном мире…

    События, связанные со смертью Дайкакова и его охраны начали… стирать из информационного пространства. Не из всего, понятное дело, но уж точно из контролируемого властями. Причины? О них можно было лишь догадываться, но одна из наиболее вероятных гипотез меня ни хрена не радовала. Пофиг, если это обычные взбрыки власть имущих, не желающих, чтобы чрезмерно раздувался ажиотаж относительно показательного уничтожения одного из нежно облизываемых ей лидеров нацменьшинств. Увы, некоторые аспекты делали такую теорию как минимум сомнительной.

    Что за аспекты? Первым делом затирали не теории о начавшейся чистке обнаглевших горцев и не пожелания того же исхода для иных, подобных Дайкакову, кадров. Вовсе нет! Зачищали так называемые странности, необъяснимые с точки зрения классически материалистичного взгляда на жизнь вокруг. Бес бы с ними, с официальными источниками, но ведь и на ютюбе, и в пространстве иных сервисов снятые очевидцами кадры пытались выставить фэйком, сгладить "неправильности", заболтать, отвлечь от наиболее выламывающихся из привычной картины нюансов. Качественно так, умело, показывая большую практику. Подобное стоит денег уже по причине необходимости привлекать немалое число исполнителей, сетевых троллей, спамеров, критиков и прочего народца.

    Стала бы неповоротливая, пусть и донельзя продажная государственная машина так суетиться по не столь значительному поводу? Может и стала бы, но не сама по себе, а после настоятельной и должным образом мотивирующей просьбы. Со стороны кого? Понятное дело, что тех, кто действительно понимал суть происходящего. Иными словами, знал о магии, которую можно принести из "виртуального" мира в исходный. Что это значило? Интерес, причём явный, к происходящему. А вот о конкретике можно было лишь гадать. Нет, конечная цель просматривалась — та самая, шаги к достижению которой неизвестные персоны приняли ещё там, в Скарлайге. Захват меня и, вполне вероятно, Лаиры. Слишком большую ценность представляем мы, Скользящие, чтобы удержаться от определённого рода… действий.

    Стоит ли ожидать попытки прихватить меня "на горячем", когда я попытаюсь прикончить одного из трёх оставшихся врагов? А почему бы и нет? Почти уверен — после того как устроил себе тренировку для мозгов — что обо мне известно если не всё, то большая часть. Не зря же произошедшее со Славкой выгладит при мало-мальски пристальном рассмотрении этакой весьма умелой акцией по… Нет, вербовкой это не назвать, но вот получению своего агента влияния, причём играемого втёмную — это уже вполне. Всё говорит в пользу подобного: "чудесное" спасение, проявление не совсем логичного участия в судьбе журналиста-фрилансера не первой величины, затем ещё кое-что. Последнее и вовсе стёрло последние сомнения, если они вообще у меня оставались.

    Информация о лидерах диаспоры. Хорошо, грамотно подобранная, но вместе с тем без излишнего фанатизма. Аккурат такая, какую в теории, подключив свои связи, в том числе новообразовавшиеся, мог добыть кто-то вроде Славки. И "фиговый лист" в виде "столкновения интересов" располагающейся в Лондоне компании, под крулом которой находился мой приятель, и тех самых абреков, что реально подмяли под себя немалый кусок бизнеса в моём родном городе и не только там.

    Одно цепляется за другое, подтягивает третье и в итоге образует общую картину. Такую, которая заставляет включить паранойю, нацепить шапочку из фольги и начать подозревать большую часть людей в пакостных намерениях относительно себя любимого. И действовать, исходя из вышеперечисленного.

    Итак, что имеем на данный момент? Некто знают, что я до недавнего времени находился во вполне конкретном городе, прибил одного из врагов, рользуясь не свойственными этому миру способностями, а также нахожусь здесь не один, а в компании порождения Скарлайга, к людям отношения не имеющего. Вместе с тем, они должны понимать, что раз тут действует "какая-то" магия, то вполне возможно, действует и весь её спектр. Следовательно, я могу замаскировать как свой облик, так и её, не выделяясь из толпы. Более того, способен менять лица, аки перчатки, не испытывая при этом и тени неудобства. И вот как тогда меня ловить?

    Ответ довольно прост — забросив наживку, на которую цель готова будет клюнуть. Информация о трёх оставшихся — Гаджиеве. Табаеве и Бакаеве — вот она, приманка. Стоит мне только всерьёз заинтересоваться и сунуться ближе к целям, как сразу будут задействованы ресурсы моих врагов, наверняка не самые скудные. Уже по случившимся событиям видно — они готовы тратить немалые средства и подключать наёмников и властные структуры для успеха.

    И что же, всё бросить и отсиживаться в норе до того момента, как можно будет вновь соскользнуть в Скарлайг? Продолжить свою партию там, а уже потом нанести визит для оплаты "векселей"? Разумно, реально, но… не самый лучший вариант. Только и переть на рожон я не собираюсь. Лучше использовать обходные пути, заставить противника поверить, что ты попался на его удочку, а уж там… Обмани, удиви, после чего победить будет гораздо легче. И я знаю, что именно нужно сделать, чтобы отвлечь внимание от себя и в то же самое время расчистить себе дорогу. Не считайте себя самыми крутыми, ур-роды!

    Дождь. Он начался с рассветом и сперва казался обычным, что вот-вот закончится, но уже через час перерос в настоящий ливень. Да и синоптики, быстро переобувшись, подкорректировали прогноз, разместив на своих сайтах, что лить будет как минимум до вечера. При нашем раскладе это была очень, чрезвычайно хорошая погода. Плащ или куртка с капюшоном отлично скрывали лица, которые хоть и в гриме, но могли вызвать подозрение своей неправильностью, чуждостью для мира. А так…

    — Люблю дождь, — улыбалась драконида, стоя под льющейся с небес влагой и не испытывая и тени неудобств или там раздражения. — Многие мои знакомые, почти все родные — они наоборот, ненавидят такое.

    — Крылья?

    — Да, Макс, крылья. Под таким ливнем способны летать лишь те из нас. Кто владеет магией стихии воздуха или водной. Остальные вынуждены лишиться одного из важных преимуществ. И кровь драконов тоже говорит, что при льющейся с неба воде лучше сидеть под защитой каменных стен, куда она не проникнет.

    — Вроде в вас не так много осталось от драконов… Или я ошибаюсь?

    — Меньше, чем мы хотели бы, но больше. чем думают многие. Только не во всех нас, — огорчилась Лаира. — Сейчас уже никто, даже главы кланов, не помнят, почему сила драконьей крови стала угасать. Но в семьях глав и старейшин жива память о войнах за кровное наследие, когда шли настоящие сражения за женщин и детей, хранящих в себе тот или иной осколок великих предков. Капли крови пытались получить, проливая целые реки.

    Кажется, я понимал, о чём вела речь девушка, принцесса клана Нект, но уточнить всё ж стоило. Всё едино идём по улице, сопровождаемые лишь шелестом ливня и звуками редких проезжающих машин.

    — Пытались укрепить имеющиеся "остатки наследия" и привить новые, так?

    — Не привить, нет, — покачала головой Лаира. — Почему то одно наследие очень редко получалось соединить с другим. Чаще у детей от такой пары было что-то одно, иногда исчезали оба признака. Удачный результат был не правилом, а исключением. Магия… Драконья. Нам до сих пор так и недоступная. Не только нам. Мы обращались ко многим, даже к архимагам. Всё впустую.

    — Хм, любая проблема должна быть решаема. Но что это за наследия такие, а?

    — Драконий взгляд, способный пронзать любые преграды. У кого-то он только сквозь деревянную стену взглянуть и пригоден, а иной может его развить так, что и магические барьеры станут как женская вуаль. Кислотное дыхание. Дыхание огненное, в котором пламя может быть очень разным. Иммунитет к ментальной магии… У нас, клана Нект, именно это наследие от предков-драконов.

    — Интересно.

    — Не тебе одному, Макс. Многие Тенерожденные стали интересоваться. Мало кто им об этом готов рассказать, но ты же знаешь их, понимаешь. А я только пытаюсь это сделать. Мне сложно… осознать, что всё вокруг не то, не так, как мы привыкли думать. Что всё, весь мир, даже богов создали тут, из каких-то машин, да всего какие-то годы назад.

    — Тише. Просто тише. Это всё неважно, ты же знаешь.

    Обнимаю девушку, которая чуть было не сорвалась в истерический припадок. Запоздалый, но от этого могущий стать не менее пагубным для психики и общего состояния. Прижимаю её к себе, таким образом показывая, что паниковать нечего, что я рядом и бросать её точно не собираюсь. Заодно уж шепчу разные благоглупости, не особенно заботясь о глубоком смысле оных. Помогает и ладно.

    Через минуты полторы я почувствовал, как напряжённое, словно гитарная струна, тело Лаиры расслабилось. Отпустило… это хорошо.

    — Вот и закончилась реакция на истину, — всё ещё не выпуская дракониду из объятий, но уже не удерживая её, произношу я очевидное для себя. — Теперь ты не просто узнала и поверила, но и приняла. Дальше будет легче. Гораздо.

    — И откуда ты… взялся такой на мои крылья.

    Вроде бы и язвит, а на самом деле просто смотрит мне в глаза, а во взгляде чувствуется такое, что я понимаю — моя. И вот тут хоть кто пусть попробует вякнуть не то что в мою, а и в её сторону, так порву без малейших колебаний. Сразу или же погодя, чтобы наверняка подобраться к сильному врагу, но всё равно в клочья и без вариантов. Притягиваю девушку к себе и мягко, нежно, но в то же время настойчиво целую. Это не первый и даже не десятый наш с драконидой поцелуй, но именно этот особенный. Я это понимаю, она… наверняка чувствует, поскольку отвечает по особенному. Тут не страсть, не любовная лихорадка, а нечто куда более глубокое, интимное. Интимнее пары десятков заковыристых сексуальных поз и нескольких откровеннейших фотосессий.

    Сложно было одно — разорвать это самый поцелуй, "всплыть" на поверхность, возвращаясь в окружающий нас мир. Мир для меня родной, для Лаиры же чужой, неприветливый и довольно пугающий в силу своей инородности для уроженки реальности иной, насквозь магической. Ай, сейчас это всё не важно. Совсем.

    — Успеем ещё и не раз. Но по новому.

    — Совсем-совсем по новому? — чуть иронично произносит Лаира, хотя всё прекрасно понимает, по глазам, улыбке, интонациям очевидно.

    — Новизна — понятие растяжимое. Зато душевно-телесный комфорт и спокойствие непременно будет приложены. А сейчас…

    — Да, что сейчас, Макс, куда мы идём? Я так и не поняла, что точно ты хочешь сделать.

    — Договориться с теми, кто способен отвлечь на себя внимание тех наших врагов, которые проявились ещё там, в Скарлайге. Отвлекая же, они дадут мне возможность разобраться с теми, кого я знаю и кого хочу уничтожить.

    — Это твои друзья или?..

    — Или. Но за хорошее вознаграждение они станут временными союзниками. Главное, чтобы с порога поняли, что с нами нужно договариваться, а не пытаться получить плату сразу и силой. Мы ведь умеем это делать, так, красавица моя крылатая?

    Кивает, а заодно крепко так цепляется за мою руку. Прогулка под дождём, ети её! Р-романтика с изрядной долей крови и смерти. Впрочем, а почему нет? Глупо отказываться от приятных ощущений и атмосферности происходящего всего лишь из-за того, что местами оно малость штампованно. Колорит то всё едино особенный, можно сказать уникальный. В остальном же вспоминается старина Экклезиаст и его меланхоличное брюзжание о том, что нет ничего нового под этими небесами, Ааесли что и кажется новым, то на самом деле просто было слишком давно и память о том развеяна в дыме минувшего ну и всё в подобном духе. Не великий я знаток библеистики, да и не расстраиваюсь по сему поводу. Главное, что сейчас всё идёт если и не полностью по плану, но в русле оного. Да и дождь, что никак не хочет прекращаться, тоже напоминает о многом и разном. В том числе о вреде незаконченных дел.

    * * *

    Знакомства любого человека могут быть самыми разнообразными. Я в этом плане ни разу не являлся исключением. Сейчас меня интересовала та их часть, которая изначально относилась к насквозь криминальной грани мира.

    Откуда подобные связи у вроде бы не занятого в делах незаконных человека? Так времена бурной молодости и стремление в студенческую пору жить не абы как, а хорошо, то есть посещать гулянки, кадрить девочек и всё тому подобное. Девочки же, а особенно оплата их развлечений, требуют некоторых сумм, не столь и малых. И что делать, если родители ни разу не олигархи? Искать тот или иной вид отхожего промысла. Только если некоторые мои знакомые совмещали учёбу с разного рода видами настоящей работы, то я решил сделать финт ушами и использовать кое-какие свои умения. Те, которые были связаны с умением анализировать ситуацию, воспринимать человеческие эмоции и запоминать увиденное.

    Для чего мог пригодиться такой коктейль в плане быстрого заработка? Игра, Не в футбол и не в домино, а в карты. Пусть официально казино давно прикрыли, но они никуда не исчезли. Это было любому умному человеку известно, а к дуракам я точно не относился. Выяснил, где именно находится одно из таких казино, подмазал кое-кого не столь и большой суммой и вуаля, удалось проникнуть в не так давно бывшее легальным "гнездилище порока". Как по мне, запрет азартных игр был тем ещё убогим лицемерием. Забота об игроманах? Пф-ф! Свинья грязь найдёт, да и разного рода онлайн турниры по покеру никто не отменял. Они как были, так и продолжали быть. Единственное, что сумели убрать из легального поля, так это комфортную атмосферу и определённого рода стиль, только и всего. Зато перекочевав обратно на криминальную грань бытия, казино не особо то и потеряли в качестве и стиле. Впрочем, не о том речь.

    О чём же тогда? О возможности, имея определённого рода способности, неплохо зарабатывать на алчности человеческой. Главное тут не соваться в те сектора, где всё зависит исключительно от воли фортуны, а выигрывает в итоге исключительно казино. Это я про рулетку и её производные, чтоб им пусто было. Другое дело карточные игры Жаль, очень жаль, что в казино не играли в такие игры как бридж и преферанс, в которых первично было именно мастерство и даже с отвратительными картами можно было пусть не выиграть, но отделаться малыми потерями. Увы и ах, для игр такого рода нужен был мозг, а наличие оного наблюдалось у весьма небольшого процента клиентов игорных заведений.

    Оставались покер и блэкджек. Труба пониже, дым пожиже, но даже тут можно было кое-чего добиться при помощи знаний о психологии человеческой, а также анализа уже сданных с колоды карт. Плюс необходимость избегать основной ошибки "счётчиков карт", которые при игре в блэкджек слишком уж сконцентрированы, да к тому же проявляют большую часть активности именно в выгодные для себя моменты. Осторожнее надо себя вести, естественнее. Гарантии, что останешься играть дальше, а не вылетишь с волчьим билетом, конечно же, нет, но шанс подобного исхода заметно снижается. Покер… тут и вовсе говорить не о чем. В этой игре казино по большей части снимало лишь процент с суммы, само отстраняясь от игр и их результатов. Другое дело, что раздосадованные проигрышем могли перевести противостояние за зелёным сукном в мир вне игорного заведения. Люди, они разные, у каждого свои выводки тараканов внутри головы носятся.

    Повезло ли мне? Не назвал бы случившееся везением, право слово. Скорее это был результат заранее спланированного поведения. Выигрывал я не так уж много, причём старался чередовать выигрыши с небольшими проигрышами, чтобы сперва примелькаться как довольно постоянный, играющий на средние суммы клиент, которому в итоге скорее везёт, чем нет. Срослось и неплохо так. Примелькаться в одном заведении, не вызывая пристального внимания и не получая метки везунчика, затем перекочевать в другое, третье и так по кругу. Обнаружилось, что если не зарываться и не накручивать выигрыш, обходясь довольно скромными по меркам игроков суммами, можно получать деньги, более чем достаточные для комфортного бытия в приятной компании.

    Однако, без шероховатостей нигде не обходилось. Случались мордобития, иногда близ казино происходили и более серьёзные разборки. Собственно, в одной из таковых я и "причастился" к смерти, насадив на перо одного из буйных придурков, которым не понравился проигрыш за покерным столом. И проигрыш был так себе, не бог весть какой большой даже по моим меркам. Но нет, существа с "далёкого и солнечного юга" взбеленились самим фактом того, что их поимели по полной программе, да к тому же сопровождая это шуточками-прибауточками, большую часть коих они в принципе не могли понять по причине слабого владения великим и могучим. И вот один помре, другой, получив ногой в пах, изображал из себя нечто червякообразное…

    По всем понятиям я был прав, а эти клоуны ни разу. Учитывая же, что это случилось на виду у охраны… Удалось разрулить, разве что в этом конкретном казино мне рекомендовали с годик не появляться, дабы не нагнетать ситуацию. Труп, понятное дело, исчез, выжившему бузотёру, как я потом узнал, выписали даже не звездюлей, а нехилый для образины штраф за ущерб репутации заведения, после чего запретили появляться вообще во всех точках, принадлежащих владельцу. Люди то туда играть приходили, деньги оставлять солидные, а не рисковать собственными шкурами из-за рамсы попутавших уродов. Обычное и естественное дело.

    Впрочем, не о том речь. Тот случай и моё реально первое убийство, пусть и в рамках самой что ни на есть самообороны, многое изменило. Не столько меня самого — хотя и это тоже, чего скрывать — сколько отношение к моей персоне со стороны знающих о случившемся. Именно тогда я усвоил один из наиболее важных по жизни уроков — именно по готовности давать самый жесткий и результативный отпор оценивают человека. Накачанные мышцы, крутой прикид, наличие ствола в кобуре или за поясом, крутые связи и всё в этом роде… без внутреннего стержня и готовности дать ответку вышеперечисленное мало чего стоит. Данную истину всеми силами пытаются скрывать, загромождать разного рода гуманистическим или околофилософским хламом. Но суть всё равно остаётся неизменной и проглядывает из-под толстого слоя нанесённой "штукатурки". Вот и я, показав себя с той, истинной стороны. перешёл на иную ступень в глазах крутившихся у казино людей по ту сторону закона.

    Пригодилось ли мне это в дальнейшем? Вполне. Пускай на парочку поступивших предложений нырнуть в мутный мир криминала я и ответил отказом, но всё равно оставался гуляющим поблизости, поддерживающим связи с находящимися близ азартных игр персоналиями. Да и сама игра давала неплохой приработок даже после того, как всем заинтересованным сторонам стали очевидны некоторые мои таланты. От столов с блэкджеком меня таки да попёрли, пусть и в вежливой форме, но вот от покерных не спровадили. Тут уж сработал стаж и наработанная относительная известность в игровых кругах. Порой даже поступали предложения разовых халтурок, во время коих требовалось без доли шулерства, чисто на умении, как следует раздеть того или иного клиента. В большинстве случаев соглашался. И услуга давно знакомым воротилам от игорного бизнеса, и неплохой бонус на карман.

    Так и шло бытие с периодическим сотрудничеством до недавнего времени. Потом же случился тот конфликт с выползшими из горных аулов дикарями и понеслось. Мда, понеслось. Совсем недавно я даже не думал о том, что вновь обращусь к Севе Альпинисту и крутящимся близ него персонам, считая эту страницу жизни окончательно перевёрнутой. Ан нет, всё оказалось ещё сложнее, чем могло быть.

    Звонок, само собой разумеется, был мной сделан заблаговременно. Ни один деловар подобного калибра и криминального вида не будет с бухты-барахты принимать пусть и не хмыря с улицы или там фраера ушастого, но и не боги весть какую важную персону. Зато если предварительно договориться и намекнуть на финансовый интерес — тут уже совсем иные расклады вырисовываются. Конкретного времени Альпинист не назначил, ограничился всего ли довольно широкими временными рамками. Дескать, со стольки и до стольки я буду по такому то адресу. Хочешь — туда и подруливай. Вот мы с драконидой туда и направлялись. Пока пешочком под дождём, благо и топать не так далеко.

    Забавный всё же у нас город. В нём, вытянутом вдоль реки, словно резиновое и весьма популярное в массах изделие, причудливо перемешивались новостройки и более чем полувековой давности дома; элитные комплексы и откровенные хибары, держащиеся на одном честнОм ВААГХе; деревянные домишки частного сектора, не до конца ликвидированного, и более чем современные и комфортабельные коттеджи. К одному такому мы и направлялись. Сева Альпинист, к слову сказать, там не жил — это была одна из временных точек под казино. Ага, я не оговорился, именно под казино. Заметно задолбавшись из-за периодически возникающих рейдов и не желая постоянно платить правоохренителям всех мастей — каждой ветви по отдельности, ибо жадность сих структур была на зависть Плюшкину и Гобсеку вместе взятым — Сева начал использовать арендуемые на определённый срок коттеджи, совершенно хаотически кочуя из одного в другой. Естественно, проверенным клиентам высылался меняемый адрес… аккурат накануне собственно очередной игры. Там вообще была устроена солидная и неплохо действующая система.

    Впрочем, не о ней сейчас речь. Почти добравшись до места, я потянулся в "сумку", она же пространственный карман с сохранением веса сложенного, но избавлением от габаритности туда помещённого — и извлек два пузырька с алхимией. Тех самых, позволяющих менять облик.

    — Пора.

    — Хорошо. Только может ты сам, а я тут, в стороне постою. Их всего ничего осталось.

    — А нам с гарантией ещё только два понадобятся, — успокаиваю приступ вполне разумной экономии у своей спутницы. — Энергия для возвращения накапливается, а после запланированного, пусть даже план удастся лишь частично, её однозначно должно хватить. Так что пей и не сомневайся.

    Выпила. Набросила личину. Ту самую, в той одежде, которая была выдана мной за образец несколько ранее. Ну а я вернулся к собственному облику, чтобы не удивлять сверх меры Севу. Альпинист, он ведь такой, сильно удивившись, сперва стреляет — сам или не только — а уж потом задумываться начинает. Чаще всего над тем, где именно хоронить вызвавших его удивление.

    Теперь можно было пройти самую малость оставшегося расстояния, после чего позвонить в дверь, ограждающую земельный участок, на котором стоял коттедж, от остального пространства. Звонок, понятное дело, был не просто а видео, дабы принявший вызов мог как сам указать визитёрам нужный адрес, так и, случись необходимость, переключить на шефа.

    — Кто? — спросила посвившаяся на небольшом экране хмурая физиономия солидных габаритов, но вовсе не заплывшая жиром. Сева таки да всерьёз следил за уровнем подготовленности своих церберов.

    — Конь в твидовом пальто! Макс Счётчик, к твоему боссу. Посмотри на список допущенных, я знаю, что он у вас в "караулке" или на столе, или прямо к стенке приклеен.

    — Макс… — нахмурился охранник. Напрягая немногочисленные извилины. — Тута, ага. Шеф ждёт, тебя проводят.

    Щёлк. Дверь открылась, освобождая нам с Лаирой путь вперёд. Пара шагов, и вот мы в своеобразном "предбаннике", замкнутом пространстве между улицей и собственно территорией коттеджа. Не везде есть подобное, но Сева всегда любил качество, помогающее в его нелегком бизнесе.

    — Нужно проверить. Поднимите руки и…

    — Не поможет, — качаю головой, глядя на чела с металлоискателем в руке. — Внутри организма металла хватает от имплантов. Происки современной медицины, тут уж ничего не поделать. Ручками смотри, а вот девушку можешь и машинкой. Точнее лучше машинкой, дабы во искушение не впасть.

    — Искушение, тоже мне, — ворчит цербер, — проверяя на наличие металла Лиару. А та сейчас реально почти без ничего, только с парой кинжалов, которые и выложила, уже будучи уведомленной о сути процедуры. — Не моделька типа, а у меня хер не после виагры, а нормальный. О, зачётные железки! На выходе верну.

    Говорил я дракониде, что так и будет, но нет, зачем то настояла на том, чтобы оставить при себе два своих любимых кинжала. Теперь и впрямь только на выходе вернут. А послушалась бы — лежали бы бритвенной остроты произведения оружейного искусства у меня в пространственном кармане и могли быть извлечены оттуда в любой момент. Ай, ладно, это уже мелочи бытия, реально ни на что не влияющие. Даже на настроение девушки.

    Меня же охранник обыскал тщательно, но ничего не обнаружил. Всё по той же причине, ибо пространственный карман для таких ситуаций самое оно. Особенно тут, где о подобной фишке не знают. Да и знали бы, сомнительно, что поверили б. Косность многих людей в восприятии окружающей реальности, она порой смешит, а порой реально удручает.

    — Всё чисто. Я провожу.

    Ну-ну, "вергилий" ты наш! Хотя со своей "кочки зрения" охранник всё сделал правильно, произвёл вполне грамотный досмотр. Просто скрытая часть оказалась все его сферы понятий и возможностей, только и всего. А вот сопровождал он правильно. Для начала, чтобы добавить комфорта, выделил мне большой зонт из числа висевших в уголке на такие примерно случаи. Один, потому как если игрок мужского рода прибыл со спутницей, то ему и укрывать от воды с небес как себя, так и даму. Сам же цербер топал не впереди, а чуть сзади, скорее контролируя нас, а не показывая дорогу. Небольшой минус к вежливости, зато большой плюс к адекватности. Тут вам не здесь, да и вообще предприятие насквозь нелегальное.

    Дверь в собственно коттедж, вполне себе пристойного уровня оформления, затем лестница на второй этаж. Комната… и в ней уже находился нужный мне человек. Давно знакомый, но так толком и не изменившийся Сева Альпинист. Неоднократно переломанный нос, тяжелый взгляд, набитые ещё со времён занягий кикбоксингом костяшки пальцев и просто типаж классического такого братка уровня выше среднего родом из далёких времён. Собственно, излёт того периода он и застал, сумев и авторитет какой-никакой приобрести, и в то же время не попасть под раздачу. А там и нашёл свою нишу в виде азартных игр, кою и стал с достойным уважения упорством окучивать. Сперва осторожно, потом несясь вперёд как паровой каток на реактивной тяге. Как его тогда не зачистили… ума не приложу. Но факт остаётся фактом — вон он, стоит живой и здоровый, облачённый в шмотки от кутюр, благоухающий дорогим одеколоном и всё с такими же безвкусными золотыми перстнями на пальцах. Так и не научился Сева чувству прекрасного, предпочитая исключительно золото и непременно массивное.

    — Моё почтение, Альпинист, — вежливо приветствую знакомца, который по его глубочайшему убеждению, стоит ступенек этак на несколько выше меня в иерархии окружающей реальности.

    — И тебе не хворать, Счётчик. А эта тут зачем? — взгляд в сторону Лаиры, но не скептический, а осторожный. Видит, что девушка не так проста. На пустышку не похожа и держится более чем уверенно.

    — Лаира. Деловой партнёр и хороший стрелок. Сам знаешь, в моих нынешних условиях это не лишнее.

    — Агась. Да ты не стой столбом и девушку не томи. Выпьешь?

    — Разве что малость.

    — Тогда сам и наливай, тут самообслуживание. Холуи после будут и не тут.

    Что да, то да. Сева с предельной осторожностью относился к разного рода официантам, уборщицам и прочему вспомогательному персоналу заведений. Считал, и более чем обоснованно, что эта братия если уже не стучит, то легко может это сделать. Причины вторичны, в отличие от последствий, которые могут "внезапно" нарисоваться.

    Плеснуть себе самую малость красного полусладкого вина из бутылки, побольше Лаире, которая куда более моего способна ценить напитки подобного рода. Ну а потом, закончив прелюдию к разговору, перейти к делу. Альпинист, он такой, сроду не любил ждать, тем более в случаях, когда не ему что-то было нужно, а другим требовалась его помощь или услуги.

    — Нужна помощь ребят, которые умеют использовать силовые методы и не задают лишних вопросов. Вообще не задают.

    — И ты предлагаешь мне "по старой памяти" вписаться в какой-то из твоих блудняков? — скорчил гримасу Сева, лениво прохаживаясь по комнате и подходивший то к шкафу с находящимися за стеклом статуэтками, то к висевшим на стене картинам, в которых, как я знал, и вовсе ни шиша не разбирался. — Мне оно на кой, Счётчик?

    — За хороший процент от суммы, которую я готов заплатить за услуги.

    — У тебя проблемы и большие, — развернулся ко мне бывший бандит и нынешний… почти что бандит, пусть и малость перекрасившийся. — За твою голову объявлена большая награда, наверняка немалую часть бабла ты потратил, чтобы вывезти из страны семью и самому закопаться поглубже. Мне на черножопые хотелки насрать, но вписываться за тебя не вижу особого резона. Навара тоже не ожидаю. А если сдохший вчера чурка с охраной — твоих рук дело, то поднявшийся кипеш совсем убивает любые проблески энтузиазма.

    Звериное чутье в деле. Альпинист особым умом и склонностью к анализу обстановки не отличался, но какая-то воистину звериная хитрость у него присутствовала. Помогала, так сказать, ускользать из большей части ловушек. Вот и сейчас, смотря то на меня, стоящего за креслом, в котором сидела с бокалом вина Лаира, то на саму принцессу клана Нект в личине обычной девицы, он чуял, что вместе с нами к нему пришли возможные проблемы. А проблемы Сева не любил. Зато мирился с теми, которые могли сопутствовать реально большому прибытку. Вот на этот крючок его и планировалось ловить.

    — Всё верно, Дайкакова и его свору гиен угробил я, скрывать даже не собираюсь. А вот что касается финансового положения… неправда твоя. Оно более чем устойчиво, и я готов это доказать здесь и сейчас. Есть такое интересное слово "аванс".

    — Насколько интересное?

    — Сам зацени. Вот.

    Запустив руку в карман, я извлёк оттуда пригоршню практически ничего не стоящих в Скарлайге, зато имеющих вполне приличную цену здесь кристаллов аметиста. А затем сделал два шага вперёд и высыпал драгоценные камни на столешницу, тем самым приковывая к себе пристальное внимание хозяина этого места.

    Ювелиром Сева Альпинист не был, это факт. Зато за длительное время руководства игорными заведениями чего только не насмотрелся, в том числе и разного рода драгоценностей, которыми расплачивались вдрызг проигравшиеся под "честное слово" и долговые расписки клиенты. Опыт привёл к тому, что пусть он и не мог толком распознать чистоту и качество камней, но вот отличить из от страз оказался в состоянии. Посмотрел на один камешек, затем на второй… Внимательно посмотрел, не мимолетным взглядом, после чего деловито хмыкнул и задал естественный в такой ситуации вопрос. Два вопроса.

    — Это именно аванс, Счётчик? И почему они все одинаковые, я такого сроду не видел?

    — Именно аванс, Альпинист, я не оговорился. Я ж не по мелочи сюда пришёл, а по делам реально важным. Что до второго вопроса, то тут уж ничего не скажу. Мне камушки такими достались. Подписываюсь лишь за качество и отсутствие криминального следа. Чистенькие они, проблем не будет. Да и искусственными я их не назову, как и ювелир, который подтверждал пригодность материала.

    — Спеца я своего приглашу, чтоб оценил. И это, братан, не сочти за неуважение, но двадцать процентов с цены за перевод ювелирки в бабло я сниму. Не устраивает — работай сам, а ко мне тугрики неси.

    — Умеешь ты ситуацией пользоваться, — с притворной досадой развёл я руками. — Со временем дефицит, так что чёрт с тобой, договорились.

    Довольный, аки паук. Любит Альпинист получать выгоду от любого рода сделок. Ну ничего, сейчас это довольство мало-мало спадёт, как только сие порождение минувшей — и не самой плохой, в сравнении с теперешней — эпохи выслушает инфу о том, на что я хочу подписать наёмников. Тех, с которыми именно он должен будет меня связать.

    — Я несколько ограничен во времени своего визита, поэтому заранее извиняюсь. Не возражаешь примерно обсудить ту работу, часть платы на которую лежит прямо тут, на столе?

    — Базарь по теме, я во внимании.

    — Гаджиев, Табаев, Бакаев. И не подумай, — тут делаю отстраняющий жест, — что я рассчитываю на то, что наёмники делают всю работу, а я просто постою в сторонке. Уже сейчас есть довольно полная информация по их привычкам, местоположению, охране и прочему. Просто на пару с Лаирой я могу и не справиться, учитывая то, что оставшаяся троица наверняка окружила себя слишком большим количеством охраны, а вот-вот и вовсе может рвануть за пределы не то что города, а страны.

    — Рванут и обязательно, — оскалился Сева. — Только попервой наследство жмурика попилят. Иначе нельзя, другие на куски растащат. Шамиль у них за главного бугра был, как сдох, уже брожения начались.

    — На то я и рассчитывал.

    — Ну-ну! Если сам или через нанятых быков сумеешь ещё одного из оставшихся шлёпнуть — двое других рванут подальше впереди собственного вопля и вони из обхезанных штанов. А когда они все трое в одном месте будут — тут не проскочишь и не пробьёшься. Они не только сами будут, но и мусора прикрывать станут. Плотно, со всех сторон. Их, бля, начальники у чурок с рук едят и земляков из этой и других диаспор под погонами много.

    Сделав вид, что размышляю, через десяток секунд я кивнул в знак согласия.

    — Ладно, пусть встречу использовать и не получится, но до неё… Одного хоть достать и то дело. Только бойцы нужны "уже вчера". Есть? Сам видишь, плата не только за мастерство, но и за срочность присутствует.

    — Будут тебе бойцы. А сколько и какие — это после того, как позвоню кому надо. И после того, как ювелир твои камни посмотрит.

    — Тогда вот тебе, — отвлекаюсь на то, чтобы черкнуть на листе бумаги адреса в сразу нескольких программах IP-телефонии, — мои контакты. Буду ждать твоего звонка. И чем скорее, тем оно и лучше.

    Сева взял листок с адресами, изучил, дабы не возникло недопонимания тех или иных символов, поле чего уточнил.

    — В любое время дня и ночи? Хорошо. И что, оставишь камушки тут?

    — Аванс, однако.

    — А меня не опасаешься? Вдруг захочу кинуть ради такой то немалой суммы.

    — Ты. Альпинист, всегда по понятиям жил, не в пример многим уродам. Да и поверь, я могу преподносить разные сюрпризы, не только приятные.

    — Вади давай отсюда. Счётчик, — внезапно оскалился собеседник. — На созвоне.

    — Это уж непременно. Приятно было… ещё пересечёмся.

    Дракониду звать не стоило, она и сама готова была покинуть место, которое ей не особо и нравилось. А вот её движения, манера — всё демонстрировало Севе, что девушка явно не просто так, а из числа умеющих убивать. Правда немного не в том стиле, который он мог ожидать, но кого волнует таких мелочей, как любят изъясняться в одном забавном портовом городе.

    Закончили важный разговор. Более того, закончили вовремя, да ещё и не создали впечатления скомканного разговора, тем самым вызывая пусть смутные, но подозрения у моего битого жизнью знакомца. Время, оно было важно по причине того, что имеющиеся зелья, накладывающие на использовавшего их иллюзорную внешность, действовали не столь должно, не того были уровня. Однако, как я и упоминал, мы успели покинуть территорию коттеджа и вновь оказаться под дождём, впрочем, малость ослабевшему. Теперь это был не ливень, а так. обычный обложной вариант.

    — Этот Сева не показался мне вызывающим доверие. И держащим своё слово я бы его тоже не назвала, — пренебрежительно покривилась драконида. — Бандит, я таких видела. А показывали ещё больше.

    — На фоне других, ему подобных, Альпинист ещё более-менее, — возразил я, хотя и без особого энтузиазма. Большие деньги могут его соблазнить, но пока он получил только аванс. А значит вынужден развивать какую-то деятельность, чтобы получить оставшуюся часть. Нам должно хватить.

    — Для чего именно, Макс?

    — То самое отвлечение внимания, принцесса, всего лишь отвлечение. Посмотрим, не наблюдают ли за моими старыми врагами враги новые. Общие для нас с тобой враги. А уж там и посмотрим, что они из себя представляют здесь, а заодно на что готовы пойти для достижения своих целей.

    Ловушка на охотников — вот что было мной задумано. Если сработает — узнаю о них некоторое количество ценной инфы. Если же никто не клюнет… тоже не шибко расстроюсь, взяв в качестве "утешительного приза" голову второго из известных мне врагов. Куда ни кинь — в проигрыше не останусь. Тут главное не тупить и не тормозить. Вот тогда всё будет в ажуре или близко к сему состоянию.
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Глава 6

    
Делай что должно и будь что будет. Именно так говаривал один великий философ и по совместительству римский император. С ним сложно было не согласиться, особенно как следует поварившись в различных, порой весьма опасных сферах бытия. Вот я и делал то, что считал необходимым для подготовки к мести очередному своему врагу.

    Альпинист, как только удостоверился в действительно немалой стоимости предложенных в качестве аванса камушков, стал рыть землю руками, ногами и рогами, стремясь выкопать нужных мне наёмников из числа готовых работать сейчас и без особых колебаний. Вот что жадность животворящая с некоторыми хомо делает! Ну ладно, не только и не столько хомо, но остальные виды сапиенс за пределами этого мира, тут уж не поспорить. Пока за пределами, а как дальше пойдёт, тут уж вилами по воде писано.

    Естественно, встречаться с наёмниками лично я даже не собирался. Это было бы в высшей степени неразумно по любым меркам. Давно уже отработан механизм получения последними сведений о цели, инструкций, оплаты опять же. Более того, умные бойцы — ну или не самые дурные, если точнее — и сами предпочитали как раз такой механизм взаимодействия с заказчиком. Сведения о цели и планы желаемых действий нанятые через Альпиниста бойцы получили по электронной почте, а вот авансовые платежи… Тут уж кто как предпочитал, но об этом голова должна была болеть исключительно у Севы. К слову сказать, последний получил новую посылку, а точнее адрес "закладки" с очередной порцией камушков. Опять же моя разумная паранойя давала о себе знать. Знакомец был чересчур специфической личностью, с такими стоит держать ухо востро. Уже не потому, что он представлял для обновленного и усилившегося меня реальную опасность, а по причине нынешних функций Альпиниста как посредника и переводчика драгоценностей в привычные в родном мире денежки.

    Деньги. Слава Хоррану и Лоос — тем богам Скарлайга, которые вызывают нормальный душевный отклик, в отличие от некоторых иных — что удачно ситуация сложилась с мелочью. С аметистовой мелочью и изумрудной, которая оказалась у меня во вполне достаточном количестве. Поленился накапливающиеся кристаллы обменять на более крупные, привычно ссыпая в связанный с пространственным карманом кошелёк. И вот он результат — солидный капитал по меркам родного мира, плюс возможность его конвертации через старые свои связи. Без них было бы печально, а так… удачный расклад.

    И ещё одна важная деталь подготовки — аккуратный частичный слив своих планов тем, кто взял в разработку Славку Рокотова, играя моего приятеля втёмную. Я не собирался палиться, открывая именно свои планы, тут иначе стоило поступать. Задать вполне определённые вопросы с просьбой постараться найти на них ответы в ближайшее время. Не обязательно, но по возможности. Зная Станислава, тот всенепременнейше должен был постараться, используя все возможности. Использовав же, не мог миновать интересных мне персон. Пусть думают, что сорвали банк, в то время как дела будут обстоять… несколько иным образом. Уловляя да уловлены будут, как говаривал великий русский император, прорубивший окно в Европу из той затхлой, смердящей регрессом и деградацией азиатчины, в которой моя Родина пребывала до него не одно столетие.

    Гаджиев. Табаев, Бакаев — ни разу не святая шакалья троица, лишившаяся вожака и радостно бросившаяся делить наследство. Примерно равные шансы стать во главе и урвать большую часть из освободившихся ресурсов имели Гаджиев и Табаев. Первый имел больше влияния сам по себе, а вдобавок контролировал большую часть "мяса". Наркота опять же, дающая и власть, и деньги. Второй… ближайшая кровная связь с отбросившим копыта Шамилем из числа тех, кто представлял из себя значимые персоны. Бакаев на этом фоне ни разу не котировался. Зато был как бы ни самым шумным и наглым, а это давало определенные возможности. Не для него, а при охоте на него.

    Бар-кальянная "Шафран" — вот место, где этим вечером должен был находиться Бакаев, если не случится очередного форс-мажора. Почему именно там? Смерть Дайкакова вызвала нехилые "бурления говн" в диаспоре и вокруг оной. А раз так, то могло случиться что угодно. Впрочем… не суть.

    Известно место, а значит наёмники могли сделать то, за что им заплачено, причём более чем щедро. Что именно? Изобразить нужную мне активность, атакуя "Шафран", само собой разумеется. Не просто так, а с использованием особых средств, показывающих присутствие не простого налётчика, а имеющего на вооружении ту самую магию, отсутствующую де-юре в родном мне мире.

    Как? Ответ вовсе не сложен, достаточно вспомнить про такую вещь как алхимия. Да, при создании оной необходимо вложение магии со стороны собственно алхимика, а вот пользоваться немалой частью продукции может кто угодно, даже не владея той самой магией. Проверено, причём не единожды. А посему несколько огненных, кислотных и замораживающих снарядов из прихваченных с собой из Скарлайга запасов были вручены — не лично, а через закладки — наёмникам, причём с приказом непременно использовать оные средства. Сомнения? Одну из алхимгранат разрешалось использовать как тестовую, дабы не возникло ощущения, будто может случиться какая-нибудь подстава. Нанятый народ был довольно опасливый в этом плане, привыкший ожидать от нанимателей любой подлянки, а следовательно…

    Время. Мы с Лаирой находились не так чтобы очень близко от "Шафрана", но на расстоянии вполне подходящем для качественного наблюдения, пусть и при помощи оптики. Магической или естественной — это уже мелочи бытия, особого значения не имеющие.

    Были ли сложности при занятии "наблюдательного пункта"? Отнюдь. В качестве оного использовалась одна из квартир жилой многоэтажки, подходящая во всех отношениях. Не составило особого труда, дав несколько купюр местным околомаргиналам, узнать, кто где в этом доме обитает, после чего подобрать лучший из имеющихся вариантов. Подходящих квартир было несколько, но одна прямо таки напрашивалась для использования. Причина? Её владелец — типичный такой алкаш, до которого если и было кому дело, так его собутыльникам, да соседям. И то первые интересовались лишь возможностью бухнуть за чужой счёт, а вторые надеялись, что доставшая всех пьянь перестанет вести себя… как обычно, то бишь громко орать и скандалить по малейшему поводу и особенно без оного.

    Проникновение в подъезд и квартиру сложно было назвать сколь-либо сложным. Наличие домофона никого и никогда не останавливало, достаточно было либо подождать и войти "на хвосте" одного их жителей, либо, что ещё быстрее, представившись очередным представителем коммунальных или иных служб. Примитивно, но с постоянным успехом используется операми и мошенниками, шпаной и пробирающимися к девицам кавалерами вот уже много лет. Квартирная дверь так и вовсе преградой не стала. Когти Демона — имплант, полезный не только в бою, но и в иных условиях. Энергетическая составляющая любого "когтя" резала не самый крепкий металл на ура. Р-раз, и вот налицо раскуроченный замок, который вместе с тем при мимолетном взгляде внимания к себе не привлекает. Надо только изнутри дверь как следует закрыть, ну да это невеликая проблема.

    Так и произошло. Дверь прикрыли, приперли изнутри, чтоб и тени сомнений не возникло. С хозяином, пребывающим в стране зелёных змиев, летающих фиолетовых собак и прочих алкогольных глюков возиться тем паче не пришлось. По голове на всякий случай, после чего руки с ногами связать и кляп в пасть поглубже засунуть. Пусть в уголке полежит, подумает как следует. Вдруг да внезапное просветление снизойдёт. Хотя… печень у него, я полагаю уже просветлидась, как минимум до близкого к циррозу состояния.

    Плевать. В том числе и на убогую обстановку вокруг, и на бегающих косяками тараканов, и на паршивый запашок, с трудом перебиваемый даже пожертвованным Лаирой парфюмом. Это ж не жилище, а наблюдательный пункт, здесь мы не отдыхаем и даже не пересиживаем опасный период времени.

    — Смешно будет, если все твои предосторожности окажутся напрасными, — мало-мало ворчала драконида, посредством оптики наблюдающая за происходящим рядом с "Шафраном". — Возьмут и раздавят наймиты этого твоего врага, как случайную муху. Принесут голову как доказательство и…

    — Фотографии и только, — поправил я, также наблюдая за интересующим объектом. — Головы резать и как доказательство приносить — это уже давненько пережитком прошлого стало. Хотя некоторые до сих пор промышляют, чего скрывать.

    — Я же не о том, Макс.

    — Понимаю. Но если вдруг случится иной вариант, куда более серьёзный? Вот тогда останется лишь порадоваться, что сумели понять, какими силами против нас готовы действовать.

    Немного помолчали, но спустя пару минут девушка, не слишком любящая молчать, если подобное не является необходимым, вновь заговорила:

    — А если всё интересное для нас будет происходить внутри?

    — Охрану у входа уничтожат одной из алхимгранат. Не огненной, понятное дело, чтобы вспышка пламени не стала маяком для всей округи. А вот для тех, кто пытается поймать именно нас, подобное станет оч-чень показательным знаком. Зная же. что для владеющих магией устранить довольно слабых противников, таких как Бакаев и его охрана, много времени не займёт…

    — Проявят себя?

    — Натурально! Кстати, время.

    Я не ошибся. Наёмники оказались вполне себе пунктуальными ребятами. По крайней мере, ждать оставалось недолго — всего через три минуты я увидел, как брошенный ко входу кальянной "хрустальный" шар с ядрёной алхимической начинкой активировался, выплеснув вовне свой заряд. Ледяной, замораживающий всё в радиусе нескольких метров, да и на более дальние объекты действующий, пусть и не столь убойным образом.

    Началось! Минус немалая часть охраны. Двое снаружи, сколько-то внутри, причём совсем левых персон на входе в "Шафран" сейчас и вообще не водилось. Чисто представители диаспоры, исключительно мужского рода, да к тому же в достаточной степени осведомлённые о делишках Бакаева. Никаких сомнений, особенно если знать внутреннюю кухню этих долбанных абреков. И вот вижу несколько фигур, рвущихся вперёд, через вход, где им ничего не грозит, кроме разве что холод, уже не опасного для жизни, но реально нервирующего. Очень уж непохоже произошедшее на действие любого из известного им видов оружия, а отмазка по поводу "экспериментальных образцов" тоже не слишком ободряет. Зато и соскочить с дела не решаются, наверняка считая что хоть и вляпались в непонятки, но попытки с них спрыгнуть способны оказаться ещё боде вредными для здоровья, нежели следование ранее полученным приказам.

    Ну что, Макс, зря страховался, зря панику разводил? Внутри уже наверняка идёт месилово, а учитывая внезапность нападения и бесшумно устранённую охрану…

    М-мать твою! Я ожидал многого, но чтобы вот так… Буквально из ниоткуда, прямо из воздуха, соткались две фигуры, причём лишь одна из них была человеческой. Вторая же… Эльф, тут и гадать нечего. Проявившись же, начали стрелять, но не из местного оружия и не из классических скарлайговских метателей. Была задействована особая разновидность последних, плюющаяся не стальными стержнями, а покрытыми парализующим составом иглами. Что характерно, первым делом был нейтрализован тот наёмник, что метнул ко входу кальянной алхимгранату, а уж потом под раздачу попали двое других, из остававшихся снаружи.

    Мля! Дракона на полной скорости вам навстречу, причём злого и непременно голодного! Это не случайные персоны, а такие же Скользящие, как и я сам. В естественной для этого мира, места, времени года одежде, а вдобавок знакомые, пусть и виделись мы всего один раз. Где? В храме Валлиэль, в тот момент, когда мне удалось стырить оттуда Стрелу Радаэлля. Означает это одно — вот кого послали по мою душу. А что, все верно, подобное против подобного. Нужен кому-то Скользящий? Пошлём против него таких же, но работающих на нас.

    — Это…

    — Да, Лаира, это такие же, как и я. Посланные за нами обоими, но малость ошибшиеся, а потому проигравшие.

    — Смотрим или уходим? Или хочешь попробовать напасть?

    — Не сейчас. Они могут оказаться гораздо сильнее, — смотрю на то, как эльф остаётся снаружи, а человек уже исчез внутри "Шафрана", явно нацеленный на то, чтобы нейтрализовать всех там находящихся, дабы не упустить цель. — Человек вроде как не маг, а вот эльф…

    — Похож на скаута, — задумчиво протянула драконида. — Движения, общее впечатление. Правда нет лука… это смущает.

    — Мы, Тенерожденные, не скованы традициями. А здесь лук вызовет большое недоумение. Метатели же сойдут за необычный вид нашего огнестрела, я тебе показывал образчики.

    — Помню. Но может издалека? Он один остался!

    — А если не удастся? Только себя выдадим. Нет уж, лучше будет…

    Стимкомп напомнил о себе, а это могло означать… Точно, "задание" обновилось, а это значило, что число врагов сократилось ещё на одну единицу. Наёмники сработали раньше, чем их успели нейтрализовать. И не мелочь, и приятно.

    "Задание "Месть" обновлено.

    Внимание. Мустафа Бакаев в результате ваших действий мертв и более не представляет угрозы. Число оставшихся известных вам врагов сократилось до двух: Вахи Гаджиева и Казбека Табаева".

    А ещё дополнительный уровень в копилку, что также есть хорошо и хорошо весьма. Могущество, точнее сказать, очередной шаг к нему, каковых предстоит сделать ещё очень много, если я хочу оказаться в числе тех, кто действительно хочет его достичь. Сейчас же пора отсюда сматываться, причём быстро. Мало ли что сейчас начнут делать эти двое Скользящих. И не только они, что характерно! Не нужно даже особо сильно присматриваться, чтобы заметить наличие у "Шафрана" вооружённых людей, ничуть сей факт не скрывающих. Полиция, гэбисты? Или не столько они, сколько иные структуры, но всё равно связанные с официальными властями или просто использующие их в своих целях? Всякое может быть, но выяснять как-то не шибко тянет. Зато если остаться тут и продолжать смотреть "спектакль" — велик риск быть обнаруженными в результате качественной такой проверки.

    — Уходим.

    — Куда?

    — Пока просто подальше отсюда. Принимай зелье. Вот по тому изображению, что на документе.

    Несколько секунд и вуаля, всё готово. Что я, что Лаира теперь на некоторое время неотличимы от фотографий в купленных при помощи ещё одной связи из прошлого паспортах. Этот товар приобрести нынче совсем несложно, были бы деньги и желание. В нашем же случае никакой корректировки, меняются не документы, а лица. Вот такой вот экзотический вариант. Всё? Да нет, отнюдь. Спускаясь по лестнице, я отправлял по электронке сообщения остальным наёмникам с подтверждением атаки на двух остальных мои врагов. Не обязательно "вот прам щас!", скорее в варианте "как только условия представятся наиболее подходящими". Я ж не формалист и не двинутый на плане личного исполнения вынесенного врагам приговора. Оно, конечно, было бы неплохо, но при выборе между "скоро и чужими руками" и "с непонятно какой отсрочкой, зато своими" в данном случае предпочту первый расклад.

    Уже когда мы выходили из подъезда, я понял, что продолжало меня беспокоить. Почему эльф — точнее сказать, тот, кто выбрал себе такой аватар — не использовал меняющее облик зелье? Нет, я понимаю, что отличие от человека, если сравнивать с моим случаем, куда менее значимое. Но всё равно. Понты? Глупость? Какой-либо знак, неведомо что означающий? Ответа на сей вопрос у меня не было и даже не намечалось. Как говорила одна персона из всемирно известного романа: "Я подумаю над этим завтра".

    О чём стоит подумать сегодня? Да хотя бы о том, что теперь можно быть уверенным на сто процентов — на мою поимку брошены крайне серьёзные силы, имеющие влияние в обоих мирах. Более того, знающие о Скользящих если и не всё, то большую часть. Возможно даже больше, чем знаю я сам.

    Что делать? Не суетиться, не принимать поспешных решений, а просто как следует подумать, благо идущая рядом девушка не мешает размышлениям, за что ей честь, хвала и огромная благодарность. Много надо думать, ведь стимкомп озадачил очередным сплетением двух миров, выведя на экран очередное скрытое задание:

    "Вами получено скрытое задание "Тайные враги". Обнаружив себе подобных Тенерожденных, способных переходить из одного мира в другой, узнайте мотивы их поступков и кто за ними стоит (либо убедитесь, что они сами являются вашими главными противниками). Собрав необходимую информацию, сделайте так, чтобы преследование прекратилось. Способы достижения цели остаются на ваше усмотрение".

    И что особо характерно, никакого упоминания о награде. Оно и понятно, оно и логично. Это прежде всего с моих собственных интересах, да и вообще… Какая может быть награда в таких делах, помимо собственной безопасности? Впрочем, это я малость туплю. Может, и ещё какая. Знание — сила. Особенно если грамотно им воспользоваться и не делать всеобщим достоянием, выдавая лишь нужным персонам и в заранее отмеренной дозировке.

    Посчитав, что мы уже достаточно удалились от "Шафрана" и теперь если и есть чего опасаться, так это мелких пакостей со стороны городской шпаны — да и то слово "опасения" не совсем верно, ведь проблемы будут не у нас, а исключительно у них — я, заметив вполне пригодную и не погребённую под разным хламом скамейку, предложил спутнице присесть. Ну не стоя же разговаривать, в самом деле!

    Лаира была зело задумчива. Казалось, она даже не слишком обращает внимания на окружающее, настолько поглощена чем-то важным для себя. Ан нет, не совсем так. По крайней мере, чистота "посадочного места" была довольно скрупулёзно изучена и выбран наиболее подходящий участок. Или это уже чисто девичьи рефлексы? Боги ведают. Мне оставалось лишь устроиться рядом. Обнять свою крылатую красавицу и просто немного расслабиться. Готовясь к очередному этапу. Значимому, к слову сказать, не абы какому.

    — Ну что. Лаира, мы достигли даже большего, чем можно было ожидать.

    — Это как? — встрепенулась девушка, глядя мне в глаза. — Да, ты руками наёмников убил одного из врагов, но ведь обнаружил и других, более опасных, как я поняла.

    — То-то и оно, что обнаружил! Более того, теперь нам известно, каким путем нужно двигаться, чтобы обнаружить истинных хозяев. Главное, чтобы этот самый путь не оборвали, сделав поиски куда более сложными. Понимаешь, о чём я?

    — Твой друг, Станислав.

    Не вопрос, утверждение. И правильно, потому как данный вывод прямо напрашивался. Приятно, когда спутница и напарница понимает тебя чуть ли не с полуслова. Действительно, именно Славка был тем маяком, ориентируясь на который, можно было выйти на стоящих за его спиной и дёргающих за невидимые и неощутимые моим давним приятелем нити. Уже сейчас я знаю его местонахождение, равно как и название той компании, которая реально существует, но наверняка используется в качестве дымовой завесы. Этих сведений будет достаточно для того, чтобы пусть медленно, шаг за шагом, но распутать клубок, который в итоге приведёт к настоящим заказчикам. Надо лишь начать.

    Мда. надо, но не сейчас. Именно сейчас я банально не готов, поскольку сорвался сюда, в родной мир, не будучи должным образом упакованным, без необходимого магического снаряжения. А оно ой как понадобится, учитывая то, что придётся противостоять не только обычным людям, но и таким же Скользящим. Таким же? Нет, это я погорячился. Они наверняка куда более развиты, достигшие солидных уровней, а значит очень опасные для того, что только начал движение вверх. Нужно всерьёз задуматься над тем, как именно можно компенсировать разрыв между нами. Но об этом думать нужно не здесь, а в Скарлайге, куда я, к слову сказать, уже вполне могу переместиться.

    Вот, кстати, и ещё один важный нюанс. Энергия, необходимая для перемещения между мирами восстанавливается по особенным закономерностям, не зависящим от банального периода времени. Наверняка тут и уровень, который у меня имеется, и фактор "влияния на окружающую реальность", и факт наличия такого артефакта как Стрела Радаэлля, что способен не просто аккумулировать энергию, но и не то стягивать, не то просто производить её. Изучать надо это всё, причём тщательно, вдумчиво, во всех подробностях. Только где взять на это время и подходящие условия? Увы, но пока это откладывается на неопределённый срок. Ясно лишь, что он не будет коротким. А пока…

    — Да, многое завязано именно на моего давнего знакомца, — соглашаюсь с драконидой. — Через него пытаются поймать меня. Точнее пытались. Теперь то наверняка поймут, что мы просекли их финты со сбросом нам информации как наживки. Поняв же это, наши с тобой общие враги могут доставить Станиславу большие неприятности. Увы, но предотвратить это сейчас не получится.

    — Можно найти союзников в Скарлайге. Ты перетащишь их сюда, в свой мир, как сделал со мной. Они могут быть как я, а могут как ты, Тенерожденными. В своих новых обликах, не человеческих, с магией и прочим. Против такой силы… твоим врагам будет плохо.

    Перспективно мыслит Лаира. надо отдать должное. Только не учитывает сразу несколько ключевых факторов, о которых следовало бы задуматься. Не ей, она то ни разу не Скользящая, а мне.

    — Я и тебя то с трудом сюда протащил, чуть ли не чудом. Возможно, с моим дальнейшим развитием как Скользящего, протаскивать спутников через грань миров будет легче, но это чистая теория, не подтверждённая практикой. Но в Скарлайг по любому нужно возвращаться. Отдохнуть, связаться с союзниками, усилиться как следует, а уж потом подумать над способом решения наших с тобой общих проблем. Согласна?

    — Можешь не спрашивать, я с тобой. Всегда.

    Верю. И чувствую. В том числе и крепко прижавшееся ко мне девичье тело одной принцессы со сложным характером. Той, с которой мы уже успели пройти через многое, а уж сколько ещё предстоит, об этом даже задумываться порой не хочется. Можно было бы и сейчас покинуть родной мир, перенесясь в другой, ранее бывший всего лишь игровой поделкой высокого качества, но… Есть тут кое-что неоконченное, связанное не со сражениями и слежкой, а с выполнением просьбы Аффомета, Посвящённого Шестого Круга.

    Предметы. Показывающие и доказывающие развитость моего мира. Доказательства реальности получения ценных вещей из мира Тенерожденных, причём не абы каких, а способных заинтересовать обитателей Скарлайга не в качестве экзотических диковинок, а реально нужных по жизни. Тут можно было думать самому, но… не только самому. У меня рядом кто сидит? Правильно, Лаира — кровь от крови и плоть от плоти мира Скарлайга. Более того, она хоть краешком, но прикоснулась к моему родному миру, познакомилась с основами здешнего бытия, а значит, может экстраполировать ситуацию, сделать выборку действительно нужных в Скарлайге вещей. Нужных, понятное дело, не нам, а вообще. Плюс необходимо учитывать то, что много мы с собой при всём на то желании не утащим.

    — Лаир, тут вот какое дело, — говорю ей, уже формируя задачу. — Мой, пожалуй. самый значимый союзник в Скарлайге просил принести образцы технологий моего мира. Они должны быть компактные, но вместе с тем такие, чтобы наглядно доказали свою ценность и более высокую эффективность в сравнении с аналогами, используемыми в Скарлайге. Хотя…

    — Аффомет?

    — Да.

    — Но ты не хочешь давать ему всё и сразу. Только заинтересовать, поманить блеском сапфиров и мягким сиянием адаманта?

    — Ну вот как от тебя что-то скрыть, — улыбнулся я. — Не с полуслова даже понимаешь, а словно мысли читаешь. Действительно рад, что ты у меня такая… талантливая.

    Драконида всерьёз призадумалась, наморщила лобик, сконцентрировалась. Сам я также не собирался хлопать ушами, пролистывая перед внутренним взором образчики современного производства, пригодные для использования в Скарлайге. Их хватало. Но вместе с тем…

    Оружие? Несомненно, только вот пока исключительно с целью проверить, будет ли оно действовать и если да, то как именно. Имелись у меня определённые сомнения касаемо идентичности разного рода физических постоянных, химических реакций и прочего. Это надо было проверять самым что ни на есть экспериментальным манером.

    Лазерные прицелы и дальномеры? Тоже интересно, причём весьма. Пусть определённые магические аналоги в Скарлайге есть, но вот их цена… отдельный разговор. Но и тут всё упирается в источники питания, которые далеко не факт, что будут действовать. Аппараты для подводного погружения. Вот тут уже никакой электроники, механика чистой воды. Там, в другом мире, под водой находятся лишь обладающие должной магией или артефактами. Простейшие же подлодки, пусть и имеют место быть, но воздух для дыхания перерабатывается при помощи алхимических конвертеров, громоздких таких, да и расходники тоже ни разу не бросовой цены.

    Наконец, определённые металлы и сплавы, которые вполне способны заинтересовать оружейников и не только в качестве заготовок. Да, их будут предварительно исследовать, но это и понятно. Другое… В любом случае, для первого этапа уже более чем достаточная номенклатура изделий и сырья. Осталось только прошвырнуться по магазинам, благо всё это невеликой стоимости. Помимо оружия, конечно, отсутствующего в свободной продаже. Ничего, пусть нам его не продадут официально, но никто не помешает по-тихому его экспроприировать из мест, где оно есть в наличии. И я ни разу не про оружейные магазины. Зачем доставлять нормальным людям проблемы, которые неминуемо возникнут даже в том случае, если оставим им плату за изъятое? Нет уж, там мы куролесить не будем, а вот обнести одно из мест скопления полицаев — это куда более соответствует правильному восприятию окружающего мира. Последние лет дцать они для обычных людей куда опаснее классической блатоты и гопоты будут. Да и фраза "Увидел мента (полицая) — переходи на другую сторону улицы" из стёба стала чуть ли не руководством к действию почти во всех городах. Когда отпинаешь или даже покалечишь шпанку, особо искать не факт что будут. А в ментозаров только плюнь — мигом и статья найдётся, и здоровья резко убавится. Вплоть до инвалидности. Не-ет, нам такой "футбол" сильно не нравится, а потому при всём имеющемся выборе предпочтительный вариант является очевидным.

    Зато остальное — это обычные покупки, за которыми и бегать особенно не придётся. Достаточно пройтись по десятку магазинов и парочке торговых центров. Чтобы в итоге набрать нужные образцы для экспериментов. Это мы и сделаем, благо дело то ни разу не хитрое. За стволами — сейчас, в ночную пору. А вот покупки легальные отложим до начала рабочего дня, когда все нужные места откроются.
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Интерлюдия

    
Не так часто возникали моменты, когда Михаил Тормасов, профессор, лауреат различных премий, член директората Корпорации и прочая, прочая хотел банально набить парочке потерявших берега персон морду. Потом же, расцветив их глазоньки качественными фонарями, ещё и ногами попинать, для окончательного вразумления.

    Хотел, очень хотел… но не мог. Вот как можно было это провернуть с самим Председателем Джеремайей Степлтоном, а также лордом Чарльзом Пэмсборо и Эйбом Лехманом? Это именно они качественно и толстым слоем в три жопы обосрали ему тщательно разрабатываемую комбинацию, касающуюся получения контроля над столь важным Корпорации Скользящим. Теперь используемый как ключик к хитрому замку Станислав Рокотов становился из крайне полезного актива чрезвычайно токсичным. Вместе с тем устранять его было бы такой ошибкой, совершение которой поставило бы лично его, Тормасова, в уязвимое положение. Не перед коллегами по директорату и не перед самим Степлтоном, а… перед Скользящим.

    Профессор привык адекватно оценивать как складывающуюся вокруг него ситуацию, так и людей, от которых можно было получить выгоду либо проблемы. Проявленная объектом "Макс" мстительность наглядно свидетельствовала о том, что ликвидацию одного из своих немногочисленных друзей он не забудет и не простит. И вот к чему Тормасову такие сложности? Оттого даже мимолётного желания ликвидировать Рокотова у него не возникло. Более того, он подавил желание избавиться от этого проклятого дружка Скользящего вполне гуманным образом — банально спровадив его куда подальше, выдав пару пачек банкнот с высоким номиналом на дорожку. Напрашивающийся вариант, но не лучший из имеющихся.

    Вместо этого Шульцу был выдан однозначный приказ продолжать опекать объект, а заодно аккуратно подводить к мысли, что случившаяся в его родном городе попытка захвата Макса есть ни что иное как происки конкурентов. Более того, подсветить Корпорацию как этого самого конкурента, что стоит в том числе и за свалившимися с гор дикарями, помимо прочего. Это вполне можно было сделать, особенно учитывая то, что интересы Корпорации — кое-кого из её директората точно — и впрямь имели некоторые точки пересечения с этническими диаспорами, пусть и через пять прокладок и две прикрышки. Транснациональные корпорации, они вообще в любой бочке затычка и везде пытаются найти свою выгоду.

    Сейчас же, всего через несколько часов после провала поставленной кое-кем из директората и с терском провалившейся западни, профессор встречал Мануэллу Гонсалес, находясь в одной из своих квартир. Эта конкретная находилась не в Нью-Йорке, тем более не в Лондоне, а в тихом и мирном по общемировым меркам Будапеште. Временную союзницу не пришлось ждать слишком долго уже потому, что латина понимала, что сейчас лучше быть по эту сторону океана, в Европе, а не в привычной для себя Америке. Удалённое управление событиями далеко не всегда эффективно даже с учётом самых современных технологий. Что же относительно телепортации… Пока лишь на небольшие расстояния и исключительно для парочки контролируемых Корпорацией Скользящих. Простые люди не хотели рисковать собственными жизнями, не раз убедившись в ходе проведённых экспериментов, что доставленные из того же Скарлайга артефакты порой могут вести себя не так, как полагается, а то и вовсе отказываться работать или вообще исчезать.

    — Буэнос диас, Мануэлла, — приветствуя входящую в гостиную латиноамериканку. Тормасов исчерпал практически половину известных ему испанских слов. — Как добралась, как бодрость и состояние души?

    — Пока не услышала твой ужасный акцент в попытках произнести простое пожелание доброго утра ярким солнечным днём… было лучше, — съязвила Мануэлла, отбрасывая в сторону сумочку и устраиваясь на диванчике, попутно доставая из пачки тонкую ментоловую сигаретку. — Почему так срочно и лично? Неужели нельзя было через телефон, посредством программ пообщаться? Что за…

    Поднесённый профессором огонёк зажигалки вынудил холёную и вместе с тем опасную для всех своих врагов дамочку прерваться для того, чтобы затянуться холодящим ментоловым дымом и через несколько секунд выпустить его из лёгких. Первая затяжка после дороги, она в любом случае немного расслабляла, заставляла организм насладиться очередной дозой никотина, а вдобавок стимулировала мышление. Этим и воспользовался хозяин квартиры, перешедший прямо к делу:

    — Если мы немедленно не начнём дистанцироваться от остальных членов директората, то рискуем умереть гораздо раньше срока. И от того, кто придёт за нашими жизнями, будет крайне сложно защититься привычными средствами.

    — Кх-х… Кха! — закашлялась Мануэлла, у которой очередная порция дыма явно пошла не совсем так, как планировалось. Профессор же, придвинув ближайшее кресло почти вплотную к диванчику и усевшись прямо напротив гостьи, смотрел на неё и выжидал. Понимал, что сейчас лучше подождать реакции союзницы, а уж потом развивать поднятую столь жестким манером тему.

    — И кто это сможет до нас добраться, профессор? — скорчив пренебрежительную гримасу и добавив в голос пренебрежительных ноток, перешла в контрнаступление латина. — Скользящий? Он опасен, но он один, ну пусть со своей спутницей. Без денег, без связей, без знания о том, кто именно его враги. Это мы охотники, а он загоняемый зверь, не наоборот.

    — Ты так уверена в этом? — в противоположность Гонсалес, Тормасов был спокоен, по крайней мере, с виду. — Неужели не читала отчеты, присланные всем нам, директорам Корпорации, о том, что случилось при попытке захвата этого Макса со спутницей?

    — Читала. Он обманул всех и подставил вместо себя каких-то местных уголовников. Хитрый паренёк, но и только.

    — А как следует подумать, проанализировать эту ситуацию и общую картину ты не догадалась? Не отвечай, это и так видно, — вздохнул профессор, на пару секунд позволивший себе смотреть на женщину, словно на студентку-заочницу, что даже с пятого раза не может сдать семестровую работу. — Эти два дуболома, Ондгсури и Хилл — хвала богу и всей необъятной вселенной, всё-таки вынырнувшие из этого ничто после очередной гибели в Скарлайге — для чего были посланы с санкции Степлтона? Чтобы при сигнале о проявлении чего-либо непонятного — по существу, магического — немедленно перенестись в одно из мест. Из трёх мест, где находятся трое врагов интересующего нас объекта. Телепортационные артефакты, на маяк от которых можно было переместиться почти мгновенно. Редкое оружие опять же из Скарлайга с чуть ли не уникальными боеприпасами, способное парализовать даже очень крутые цели высоких уровней развития. Прочие полезные примочки и девайсы… И что в результате? Ни-че-го! Одно большое, толстое и волосатое ничего! Для нас. А для этого Макса совсем наоборот.

    Мануэлла не очень понимала некоторые специфические выражения Тормасова, но общий смысл сказанного загадкой не являлся. Как и недовольство профессора, правда, неясно, чем именно вызванное. Об этом она и спросила, щелчком стряхивая пепел в придвинутую поближе пепельницу.

    — Но поведение Макса показывает как раз то, что он боится встретиться с теми, кто ему угрожает. Потому и отправил за головами своих врагов наёмников. Даже эти магические бомбы им дал.

    — Вот оно! — повысил голос Тормасов, концентрируя снимание собеседницы на последних произнесённых ею словах. — Он дал этим бандитам то, что мог бы и не давать. Усилить их? А зачем, если они и так могли справиться. Нет, Мануэлла, тут всё сложнее и опаснее для нас. Он проверял! Я, как ты знаешь, пытаюсь сливать ему кое-какую информацию через его дружка, используя Рокотова втёмную. Макс получил сведения о том, где находятся трое оставшихся его врагов, а мы с тобой договорились просто следить. Ты ведь выполнила наше с тобой соглашение?

    Вежливый голос отсутствие какой-либо грубости — только вот Мануэлла и не думала ориентировать на внешние признаки. Понимала, что профессор, несмотря на свою учёность, нелюбовь к некоторым совсем уж неприглядным с его точки зрения делишкам Корпорации, был способен на резкие, решительные и жестокие действия. И тем более не боялся лить кровь, хотя часто старался свести её количество к минимуму.

    — Я тебя не обманывала, — отчеканила женщина. — Себе дороже с тобой ссориться.

    — Умная чикита, — оскалился Тормасов, напомнив в эти короткие мгновения своей собеседнице не то какого-то монстра из фильмов ужасов, не то одного из ликвидаторов многочисленных наркокартелей. Впрочем, это почти мгновенно прошло и снова вернулось привычное лицо одного из членов совета директоров, лощёного и вроде как не способного на то, чтобы лично устранять особо помешавших людей. — Меня обманывать нельзя. А можно и нужно слушать, чтобы понять, куда, в какую кучу дерьма мы все попали из-за идиотизма Степлтона. Лехмана, может и Пэмсборо. Слушаешь?

    — Да… Очень внимательно тебя слушаю, Михаил.

    — Взрывы магических бомб, которые Скользящий дал нанятым им шестёркам, были для единственной цели — проверки. Он хотел понять, кто стоит за "чудесным" избавлением его друга и какую силу они из себя представляют. И эти дауны открыли карты в самый неподходящий момент, заодно подставив всех, но меня в первую очередь. Теперь Макс знает, что против него такие же Скользящие, как и он сам. Что он уже видел их там, в Скарлайге.

    — Мог не запомнить…

    — Не мог! Ты забыла о написанном в отчётах. У соскользнувших память становится практически идеальной. Они способны вспомнить мельчайшие детали происходящего с ними с момента перехода их материального состояния в псевдоэнергетическое. Вот и смотри, что получается. Среди врагов объекта обнаруживаются Скользящие. Идиоты даже не замаскировались, не сменили лица по причине отсутствия мозгов! Ему известно место, где находится его друг, тот самый Рокотов. И та компания, которая используется как прикрытие. Проследить путь от неё до меня, а значит и до Корпорации сложно, долго, дорого, но не невозможно. А значит, объект обязательно раскопает, кто именно стоит за охотой на него. И он уже считает нас своими врагами. Только попробуй сказать, что я драматизирую ситуацию и переоцениваю нашего противника. Он уже успел доказать, что к нему следует относиться серьёзно. И вместе с тем он нужен мне сейчас как никогда раньше! Не озлобленным, а готовым сотрудничать. Не на долгий срок. Хватит лишь нескольких дней, может даже меньше. Как же он мне нужен! И его спутница тоже!

    Обессилевший от столь яркой эмоциональной вспышки профессор откинулся на спинку стула. Запалено дыша, жадно хватая воздух. И один его вид, не говоря уже о словах, заставлял Мануэллу изо всех сил напрягать разум, пытаясь увязать концы с концами. Она не понимала причин столь серьёзной фиксации Тормасова на этом конкретном Скользящем. Пусть ему не подходили двое других, работающих на Корпорацию, но ведь это не являлось фатальным. Можно было нащупать выход на парочку других, можно подождать, пока не появится новая кандидатура. Да мало ли что можно было придумать. Но нет, Тормасов что-то недоговаривал. Ну и действительно боялся этого самого Макса, уж страх она умела чувствовать сильнее всех остальных эмоций. Была богатая практика даже не с юности, а с глубокого детства.

    — Зачем это всё? Тут не только твоя… осторожность?

    — Мои исследования. Произошёл прорыв, — выдавил из себя Тормасов, с трудом возвращая относительное спокойствие. — "Прокол пространства", оставленный этим Максом и его спутницей, кардинально отличается от тех, которые совершались Ондгсури, Хиллом… Совсем иные показатели, он более глубокий, затрагивающий саму мерность пространства и оставляющий очень долго не рассеивающийся отпечаток. Это как сравнивать взрыв бомбы на том ещё обогащённом уране, времён Второй Мировой, и современного оружейного плутония. Мне нужна полная спектрограмма, образец крови, томограмма, ещё кое-что. Результаты позволят осуществлять "скольжение" не случайным единицам с непонятно на чём основанной предрасположенностью, а большей части людей. Ты же понимаешь, Мануэлла, что такое "скольжение", что оно даёт?

    — Здоровье, сила… власть. Потенциальное бессмертие, — роняла женщина одно слово за другим. — Эйб Лехман на этом не слабее тебя помешан. Но все говорили, что на это потребуется много времени. А ты сейчас…

    — Именно я! Именно здесь, сейчас! — Тормасова словно пружиной вытолкнуло из кресла, он заметался по комнате взад-вперёд, говоря и помогая себе жестами, сбрасывая излишек слабоконтролируемых эмоций. — Появился уникальный шанс не ждать несколько лет, а то и целое десятилетие. Вместо этого можно сделать последние замеры, ввести их данные в разработанные мной и недавно скорректированные алгоритмы и… Должным образом откалиброванные "саркофаги" станут способны через сутки-двое непрерывного в них нахождения перебрасывать человека в один из нескольких существующих сейчас виртмиров. Тех, которые успели развиться до достаточной для "овеществления" степени. Ты понимаешь, что это нам даст? Понимаешь, не можешь не понимать! Но без Макса это все обречено на провал. А с врагами он даже разговаривать не станет. И что теперь делать, что?!

    — Заткнись, проф! Устроил тут истерику. Как маленькая девочка, у которой куклу "Барби" отобрали, — рявкнула Гонсалес. — Сядь, не мелькай перед глазами. Я думаю… Мне нужно подумать.

    Краем глаза видя, что профессор всё же сел, хотя о спокойствии и речи не шло, латина насиловала свои мозги, заточенные не под науку, а под интриги и умение использовать чужие проблемы себе во благо. И курила… нет, сжигала одну сигаретку за другой, жалея лишь о том, что перешла на легкие ментоловые трубочки. Хотелось чего-то выпить, но рисковать тем, что вместо обострения сознания получится совсем наоборот… Алкоголь штука коварная, способеноказывать влияние самым различным образом, тут раз на раз не приходилось.

    И вот оно, смутное, но всё же оформляющееся решение. Придавив очередной, вроде как уже шестой, окурок в пепельнице, Мануэлла хищно улыбнулась, потянулась ухоженным, всё ещё упругим и вызывающим желание телом, после чего проворковала:

    — Если этот Макс НАСТОЛЬКО ценен, то я знаю, как тебе его получить. Ненадолго, с риском для себя, но получить. Интересует ли это тебя, о великий учёный и гений всей Корпорации?

    — Да!

    Мануэлле Гонсалес было достаточно этого короткого слова. Тормасова можно было обвинить во многом, но только не в том, что он давал задний ход отказываясь от уже принятых решений… без чрезвычайно веских оснований. Собственно, поэтому латина и предложила ему план, который иначе как предательством интересов Корпорации и назвать было сложно. Зато их собственные интересы оставались в целости и сохранности. Более того, имелся очень хороший шанс сорвать банк, забрав со стола всё.

    Рассуждала сеньора вполне логично. Если есть полная уверенность в том, что объект считает Корпорацию — пусть и не знает пока именно про неё — своим врагом, то остаётся лишь сделать так, чтобы они двое как бы выходили в его глазах из вражеской категории. Для этого и требовалось всего ничего — ценными подарками и поступками убедить клятого Скользящего в своей полезности и более того, незаменимости. Для начала — сбросив через того самого Рокотова выжимку по структуре Корпорации, её работе со Скользящими и самим явлением "скольжения", а также досье на трёх из пяти её директоров. Ну и о планах последних по поводу объекта не забыть напомнить, одновременно намекая, что сами они испытывают несколько иную в нём необходимость, основанную исключительно на добровольном сотрудничестве. И не по причине гуманизма или человеколюбия, а исключительно потому, что так уж сложилось.

    — Натравить его на остальных директоров. Коварно и… перспективно, — Тормасов аж прикрыл глаза от широты возможных перспектив, что могли открыться в скором времени. — Я его изучил, он всегда идёт до конца, и решений не меняет, хотя может выжидать столько, сколько сочтёт нужным. Но если я получу от него нужные данные, то это уже не будет играть важной роли. Да, не будет. Но сначала подарок.

    — Какой подарок? Ты о чём сейчас…

    — Ему помешали расправиться со всеми врагами. Осталось двое. Отдай приказ их уничтожить после того, как я через Рокотова передам нашему Максу нужную информацию. Сможешь?

    — Да… точно смогу, — малость опешила Гонсалес, но тут же пришла в себя. — А это действительно может подействовать. Информация о Корпорации и как особый подарок — жизни его врагов. Так делают те, кто не боится связывать себя современными ограничениями. Он русский, он это поймёт и оценит. И ты тоже русский, потом, если получится начать переговоры. Это стоит использовать.

    Профессор Тормасов улыбался. И не стирая с лица этой улыбки, достал из кармана смартфон, чтобы связаться с Шульцем, дать ему все необходимые инструкции. Будущее обещало быть бурным, насыщенным и вместе с тем очень перспективным. Надо было лишь не бояться рисковать и не останавливаться на полпути.
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Глава 7

    
Звонок во время беготни по магазинам дело житейское… в подавляющем большинстве случаев. Но не в моём. Уже потому, что, шёл на планшет, по электронке, защищённой от разного рода спама, а номер оной я никому не давал, за единственным исключением. Тем самым, которое однозначно находилось под контролем моих врагов.

    И что делать? Уж точно не сбрасывать. Тупо прятаться от проблем никогда не было выходом, а значит требовалось хотя бы из любопытства — которое ни разу не порок и вообще жить помогает — какого хрена вообще творится.

    — Что случилось? — встревожено спросила Лаира, видя моё хмуро-встревоженное состояние, когда я доставал планшет из внутреннего кармана и втыкал в гнездо переговорную гарнитуру. — Опять проблемы?

    — Не критичные. Давай мы во-он в этом кафе посидим, чаю-кофе выпьем и передохнём от беготни. — А я узнаю, чем ещё "порадовать" собираются.

    Где торговый центр, там и кафе, а порой и не одно. Прямо в здании, чтобы не выпускать посетителей из "когтистой лапы рыночных отношений". А то ведь захотят клиенты покушать или выпить чего-нибудь алкогольного, согревающего или напротив, прохладительного, да и погрядут вовне, а там и не вернутся, не облегчив кошелёк по полной программе. Не-ет, такой расклад хозяев не устраивал, потому и старались создать предельно комфортную атмосферу для деньгоносителей. А я что, я только за подобное. Комфорт, он должен быть везде, а не как раньше было, во времена, когда любой поход в магазин представлял собой очереди, давку и вообще полнейший мрак с ужасом. Наслышан, да и фото- и видеосвидетельства по всемирной паутине в избытке представлены.

    Впрочем, не суть. Двигаясь по направлению к той самой кафешке — точнее сказать отгороженным столикам, оформленным в псевдовосточном стиле — я наконец ответил на входящий вызов. Удивления относительно находящегося по ту сторону канала абонента не было — Славка Рокотов собственной персоной. И выражение лица… озадаченное и в то же самое время решительное. Плюс первые же сказанные им слова заставили меня если и не удивиться до глубины души, то уж точно заинтересоваться происходящим.

    — Макс, ты?

    — Нет, Папа Римский в театральном гриме… Не ожидал.

    — Я тоже. Прости… я и не знал, что меня контролируют. Но мне сами сказали… час назад. И рассказали/показали такое. что я не мог не позвонить. Ещё раз прости, мой косяк. Я должен был…

    — Да что ты вообще мог, — отмахнулся я. — На таких декорациях и матерых зубров разводили, а ты, уж прости, не то что к спецуре, но и к криминальным игрищам никакого отношения не имел. Нет к тебе претензий. Но если они решили тебя как заложника использовать…

    Тут, словно по заказу, кресло, в котором сидел Славка, было отодвинуто твёрдой рукой и, игнорируя протестующий "вяк", в поле моего зрения вплыла совсем иная физиономия, принадлежащая уже совсем иной персоне. Вроде и не мордоворот, не крутыш, но ощущение уверенности в себе и твёрдости характера прилагалось.

    — Меня зовут Маркус Шульц, я являюсь доверенным лицом одного важного человека, который хочет установить с вами не враждебные отношения. И ваш друг не является заложником. Случай с его спасением не был нами подстроен, пусть ситуация использовалась для входа в доверие. И как знак доброй воли прошу принять пакет информации о тех, кто охотится за Вами и Вашей спутницей в мире Скарлайга и здесь. Также мой патрон считает своим долгом в качестве компенсации за случившееся недоразумение объявить, что двое ваших врагов, Гаджиев и Табаев, скоро будет ликвидированы. Прошу вас произвести первичное ознакомление с присланными документами, после чего вновь связаться с Вашим другом Станиславом. Могу на это рассчитывать?

    — Жди, — процедил я. — Скоро перезвоню.

    Млять! Вот как будто у меня уже мало проблем и непоняток, а? Видимо, в какой-то из небесных канцелярий решили, что таки да маловато, после чего обрушили на многострадальную голову Макса ещё цельный вагон и полторы тележки проблем, которые надо сперва изучить, а потом подумать, как именно их решать.

    Меж тем мы с драконидой были уже в кафе, за одним из столиков. Более того, притопавший официант — словно специально к тому моменту, как я закончил разговор — ждал озвучивания заказа. Меню то здесь было не боги весть каким обширным и затейливым, да и на каждом свободном столике лежало. Поскольку Лаира по понятным причинам не особо ориентировалась в подобном, сделал простенький заказ сам. Озадаченный официант умчался в недалёкую даль, ну а мне предстояло совмещать просматривание присланных документов и объяснение спутнице, что вообще произошло и почему у меня столь сосредоточенный вид.

    Язык работал словно сам собой, привычно выдавая принцессе клана Нект известную на данный момент информацию, в то время как глаза бегали со строчки на строчку, а мозг пытался обрабатывать поступающий в него поток информации. Её было не то чтобы очень много, но представленная выжимка являлась грамотно оформленной, в должной степени концентрированной и действительно полезной… в том случае, если хотя бы наполовину была правдой. Вместе с тем большая часть сведений и впрямь подлежала проверке. Сама Корпорация, её интересы, личности совета директоров — всё это имелось в открытом доступе, надо было лишь чуток посидеть в сети и сделать нужную подборку. Зато с другими документами сложнее… В том самом открытом доступе сроду не найти планы Корпорации относительно Скользящих, равно как и предпринятые ранее и предпринимаемые сейчас действия. Имеющиеся же данные о самом механизме "скольжения" и возможностях самих Скользящих — тут и вовсе серьёзно. И тут, что характерно, втюхать мне откровенное фуфло было бы чрезмерно рискованно для неведомого "благодетеля", мать его за ногу и прямиком в самый загаженный сортир пригородного вокзала. Я сам Скользящий, а значит, вполне могу сложить два и два. После чего сделать более чем обоснованные выводы о том, что меня пытаются наколоть.

    Вроде как не пытались. Просто под мой личный опыт подводилась вполне себе научная база, вдобавок адаптированная под восприятие человека пусть и неглупого, но не имеющего специфического образования.

    — Ваш заказ…

    — Благодарю, — на автомате ответил я. — Вот, сдачи не надо.

    Хвать. Выложенные купюры исчезли, будто их и не было. Щедрые чаевые в конкретной ситуации были уместны. Хотя бы потому. что требовалось спокойно посидеть, поразмыслить. С учётом полупустого кафе это было вполне реально, особенно после озвученной просьбы:

    — И не беспокойте нас, любезный. Если что понадобится, вас позовут.

    — Ну? — напомнила о себе драконида, ведь рассказ о случившемся разговоре уже закончился, а вот изучаемые мной документы — это дело другое.

    — Если нам повезёт и это все, — стучу по экрану планшета, — не специально подброшенная деза… Тогда можно сделать вывод, что наши враги отнюдь не едины, а скорее напоминают банку с пауками. И одна часть пауков ну очень хочет сожрать другую. Более того, я им действительно нужен. Настолько, что одна из этих частей готова договариваться по-хорошему. Скорее даже на моих условиях.

    — Это же хорошо.

    — В случае, если это не обманка.

    — Будешь проверять?

    — Непременно. Ты пока покушай, а мне придётся снова позвонить по тому же номеру. Уточним кое-какие нюансы.

    — А можно…

    — Гарнитура обыкновенная, на два уха не растянуть, а громкую связь включать… Хотя ладно, тут точно ничего опасного нет. Плюс в любой момент можем "скользнуть" в Скарлайг. Энергия сконцентрирована, времени для активации немного требуется, нутром чую.

    Нутро, оно такое, ему доверять стоит. В том, конечно, случае, если оно уже успело себя проявить, да не единожды. Особенно…

    О как? Стимкомп в новым сообщением, причём оно относится к моей личной вендетте с представителями одного годного народца. Что там пишут? Ага, вот и Вахи Гаджиева не стало, чему свидетельство следующие строки на экране.

    "Задание "Месть" обновлено.

    Внимание. Ваха Гаджиев в результате ваших действий мертв и более не представляет угрозы. Число оставшихся известных вам врагов сократилось до одного, а именно Казбека Табаева".

    И очередной уровень в копилку со всеми соответствующими бонусами, ждущими своего распределения. Чужими руками свои дела решаю, факт. Ну а что, не мы такие, жизнь такая. Очередная вспышка удовлетворения, понимание, что до окончательного расчёта с изначальными виновниками моих проблем осталась единственная ступень. А ещё мой мозг, привыкший искать скрытые послания и нестыковки в любых окружающих "декорациях" отметил оч-чень интересное временное совпадение. Мне ведь обещали разобраться с оставшейся парочкой врагов? Вуаля, менее, чем через час после озвучивания этого самого обещания минус один враг. Совпадение? Сильно сомневаюсь.

    Сомневаешься? Проверь. И лучше это сделать, не отходя от кассы, при намеченном разговоре с этим самым Шульцем. Они ж не знают моё точное местоположение, а знчит факт моей осведомлённости о смерти Гаджиева можно должным образом обыграть.

    Звонок, недолгое ожидание… Снова Славка, хотя и Шульца видно. Рядом с ним сидит, а камера теперь настроена так. чтобы ода были целиком в кадре.

    — Документы просмотрел и даже относительно сделанного подарка убедиться получилось. Благодарю, хотя я и сам вот-вот до него добрался бы, — выражения моего лица, скрытого под гримом, разобрать у Шульца не выйдет, а вот голос, он этакий уверенный и с ленцой. Дескать, так уж и быть, принимаю услугу, но обязанным себя считать не намерен. Сожрут? А пожалуй.

    — Патрон будет доволен, — констатирует факт Маркус Шульц, после чего продолжает. — Если вы не имеете возражений, в сеть и прессу будет сброшена информация о мотивах, по которым были уничтожены трое представителей диаспоры и вот-вот к ним присоединится четвёртый. Без вашего имени, но с указанием причастности покойных к подготовке известного теракта.

    — Принимается. Это будет… полезно и для многих познавательно. Что ещё?

    — Патрон надеется, что вы не станете говорить об этом и последующих разговорах…

    — Молчание в интересах обеих сторон, — согласился я. — В свою очередь, хочу напомнить этому вашему патрону, с которым мы пока не познакомились, что безопасность моего друга является непременным и обязательным условием. Равно как и свободна его передвижения в любой момент.

    — Безопасность, герр Макс, — сверкнул глазами Шульц. — Именно она вынуждает меня напомнить, что Станиславу лучше находиться под защитой. Ии менять внешность, документы, после чего скрываться в какой-то отдалённой местности, пока не утишнет интерес Корпорации.

    — И всё же это исключительно его выбор. Что скажешь, Слав?

    На лице моего приятеля, как говорилось в старых романах, "отражалось нешуточное борение". И свалить хотелось, и беспокойство о сохранности собственного организма учитывать однозначно стоило. Сомнения наконец сменились уверенностью, и он произнёс:

    — Не мастер я бегать с голой задницей. И даже при деньгах не учили такому. Я журналист, а не авантюрист и отморозок вроде тебя. Если ты считаешь, что мне ничего не грозит, то…

    — Пока не грозит, — уточнил я. — За дальнейшее ничего не скажу. Так что подумай как следует и взвесь риски. Ну а вы, Шульц… В довесок к уже пришедшим документам хочу получить полную раскладку по слабым местам работающих на Корпорацию Скользящих. То есть их прокачка, оружие с амуницией, используемые в тех или иных случаях тактические схемы, умение импровизировать и всё в таком духе. Вы, как я вижу, человек ни разу не гражданский, поэтому понимаете необходимость мной затребованного.

    — Понимаю, передам. Скажу, что это нужно срочно. Но как передать, если вы будете не здесь?

    — По скарлайговским сообщениям для таких так я, "игроков". Вот логин одного моего тамошнего союзника, сбросите туда нужную информацию, — набрав полный логин Алиэнель, я отправил его собеседнику. — Свой, уж простите, не доверю, поскольку не знаю, есть ли возможность отслеживать.

    — Разумная предосторожность. Когда патрон может рассчитывать на встречу?

    — На разговор — скоро. А уж о дальнейшем буду договариваться непосредственно с ним. Можно через этот адрес, можно через другой, который будет прилагаться к обещанной информации. А сейчас все, разговор окончен. Славка, держись там.

    — Держусь… наверно.

    — И хвост чтоб пистолетом, — подмигнул я попавшему в круговерть безумных событий Славке, после чего оборвал связь. Финита. И так уже о многом договорились.

    Теперь настала пора подумать о наших дальнейших действиях… с учётом недавно случившегося. Пусть этот "патрон", а им с большой вероятностью мог быть либо Михаил Тормасов, либо Мануэлла Гонсалес — те два члена совета директоров, не кого не было предоставлено качественного досье — и не вызывал даже минимального доверия в качестве союзника, но… Доверять и использовать — совершенно разные понятия. Главное тут, чтобы использовал я, а не меня. А для этого следовало подготовиться сперва к заочной беседе, а потом, нельзя исключать, что и к реальной встрече. Той, на которую я если и появлюсь, то с подстраховкой и будучи упакованным в наиболее мощные из доступных артефактов. Про импланты и вовсе не говорю.

    Лаира, которой я всё это говорил, целиком и полностью поддерживала. Хотя в принципе считала, что связываться с подобного рода типами себе дороже, посему лучше тянуть время как можно дольше. Искать союзников в Скарлайге, а уж найдя их… можно либо послать "патрона" подальше, либо заставить его играть на наших условиях, если получится привести в этот мир целый отряд сопровождения. Но для этого нужно было развить дар Скользящего, а вот как именно это делать — тайна велика сие есть.

    Пока суд да дело, я попросил девушку как следует подумать и среди многочисленных городов Скарлайга выбрать несколько подходящих под нынешние мои требования: отсутствие там однозначно враждебных нам фракций, желательность присутствия некоторого количества тифлингов, непременное наличие лавок мастеров-техномагов с хорошим ассортиментом имплантов, а также имеющийся в городе храм Хоррана, Владыки Клинков. Всё вышеперечисленное было нужно для скорого и качественного использования уже полученного потенциала, а также получения иных бонусов, насчёт которых только предстояло договориться с парочкой "полюсов силы" Скарлайга.

    Лиара, прикусив губу от усердия, начала рыть и копать, немилосердно используя свой стимкомп как помощь хранящимся в памяти знаниям. Мне же только и оставалось связаться с Алиэнэль. Та, что порадовало, уже минут через десять перезвонила, с ходу обрадовав новостью.

    — Макс, а я всё сделала, что могла. Эту, аналитику по кланам Скарлайга. Частью сама, частью с Хель и Хельги советовалась, но никого постороннего не впутывала, не подумай. Могу хоть сейчас отправить!

    — Отправляй, непременно почитаю. Действительно хорошая новость, — похвалил я девушку, благо реал было за что. — Но я не с целью напомнить тебя беспокою, а с ещё одной небольшой просьбой. Тут тебе в скором времени по логину внутри Скарлайга сбросят много-много сообщений на стимкомп. Это очень важные сведения, мне они будут нужны, так что не стирай. Хорошо?

    — Хорошо, но… Ладно, тебе надо, я не спрашиваю пока. Но как только можно будет, ты уж расскажи. Я, как девушке и полагается, любопытная, как две сиамские кошки. Океюшки?

    — Тут можешь даже не сомневаться. И да, я сегодня вновь в Скарлайге буду. Так что в самом скором времени жди поступления на счёт блестящих сапфиров. Дела то серьёзные крутятся.

    — Вся горю и в предвкушении покупок нового оружия и амулетов, — с придыханием произнесла эльфийка. — Надеюсь скоро увидеться. И читай то, что я тебе отправляю! Бай-бай!

    И тебе не хворать. Хотя в Скарлайге нам точно болеть не придётся, в отличие от остающихся тут, в изначальном мире. Вот они, явные преимущества Скользящих, оспаривать которые было бы просто тупо и бесперспективно.

    Ладно, с одним нюансом закончили, теперь хотелось бы перейти ко второму. Аффомет, вот кто нужен. Встреча с ним в самом скором времени просто необходима, а значит нужно предложить Посвященному Шестого Круга на выбор несколько вариантов, куда он может либо сам объявиться, либо послать кого-то из своих, либо… воспользоваться услугами уже засевшего в городе или крепости резидента Круга вроде того же Урзалла. Так что посмотрим, что там успела накопать моя крылатая прелестница.

    Итак… Гринквирр — довольно важный порт, где пересекаются сразу несколько торговых путей. Всякой твари по паре, стык интересов многих влиятельных фигур. Легко затеряться, но и спокойным то место не назвать. Миртенолл, в котором почти всем заправляют тангары, но скрипя зубами и громыхая сочленениями доспехов, пускают внутрь крепостных стен кого угодно с условием не поднимать бучу. Причина проста и естественна как дыхание — город находится рядом с шахтами и славится многочисленными заводами и мастерскими. Вонь, дым, грязь… и самые разные товары, за которыми едут со всех сторон, а грузовые дирижабли летят в самые дальние края.

    Ну и Дек-Хоор, город-храм, в котором почти всем заправляют жрецы Владыки Клинков, готовые с потрохами скушать любого, кто только посмеет оскорбить их воинственное божество. Именно оттуда по дорогам воинов движутся представители доброго десятка жреческих Орденов. С одним из них я знаком чуть больше. Танцующие на Крови… в одну из их представительниц переодевалась Лаира. когда возникла необходимость. Впрочем, я почти уверен, что Хорран по этому поводу не в обиде, ему оно только на пользу пошло. Мда. было дело.

    Три варианта из тех, которые мне приглянулись более прочих. Ну а там посмотрим, есть ещё несколько приемлемых вариантов, может придётся один из них задействовать. Нужно дождаться ответа Аффомета. Пока же есть ещё несколько вещей, которые мы с Лаирой ещё не успели прикупить из-за неожиданного звонка, многое изменившего касаемо планов на близкую перспективу. Ну а коли Посвящённый Шестого Круга слишком долго будет в молчанку играть — переместимся по одному из вышеперечисленных адресов. Пусть сам мало-мало пошевелится. В конце концов, что телепортация имеется для важных персон, что воздушное сообщение качественно и широко развито. Пусть скорость значительно медленнее привычных мне самолётов, но и со знакомыми по земной истории дирижаблями не сравнить. Магия-с, она помогает и с правильными воздушными течениями, и со снижением рисков. Сильно помогает.

    * * *

    Переход из одного мира в другой. Я чувствовал, что сейчас это будет куда легче, не с таким надрывом, с отсутствием попыток прыгнуть с места выше собственного роста. Всего лишь сконцентрироваться не на обычной энергии, а на особой. Эта сила с некоторых пор тоже всегда при мне, ну а за точку опоры сойдёт имплант Печать Пустоты. Тот самый, полученный при содействии скарлайговского божества, Хоррана, Владыки Клинков. Концентрация на нём, позволяющем работать с тем спектром энергии, который близок к божественному… Есть контакт.

    Теперь я не просто делаю "что-то", а мало-мальски понимаю происходящее. Вот я и Лаира. которую крепко-накрепко обнимаю, чтобы точно не упустить во время перехода. Мы стоим в глухом переулке, подальше от любопытных глаз, но вместе с тем не внутри какой-то каменно-кирпичной коробки под названием квартира. Так лучше… Почему? Этого пока не могу сказать, но чувствую. Есть мы, есть закручивающая вихрем вокруг нас энергия. Её становится всё больше. больше… И вот из этого вихря выстреливают сразу несколько нитей. Не вправо, влево, вниз или вверх, а в ином направлении, которое нельзя описать, можно только почувствовать. В направлении, связывающем два мира.

    Прокол. И я знаю, что нити превращаются в крючья, зацепившиеся по ту сторону. Меня словно ощупывают, но не кто-то, не нечто, а как бы сама суть недавно созданного мира. Прикосновение и… узнавание. Я уже достаточно сильно связан со Скарлайгом, чтобы меня признали. Про дракониду и говорить нечего, она плоть от плоти того мира, его естественная часть.

    Сглаживание, построение тоннеля, прокола меж двумя реальностями и… Не перенос, а замещение. Пусть просто воздуха на воздух и нас внутри неощутимой сферы, но именно замещение. Очередной закон сохранения? А пожалуй. Но вот мы были в том мире, а теперь в этом. В Скарлайге. Иной воздух, ощущение пронизывающих мир магических потоков — раньше я не могу сказать, что чувствовал их — пейзаж, которого нет и быть не может на родной Земле. Ну не летают там в небесах виверны и не плывут вальяжно меж туч огромные дирижабли. Скарлайг! Окрестности Дек-Хоора и сам храмовый город, видимый даже без использования оптики. Максимум час пешочком и мы будем у крепостной стены. Именно там Аффомет согласился назначить встречу. Только не мог с уверенностью сказать, появится ли там сам, либо мы должны будем ограничиться общением с одним из Посвященных Круга более низкой ступени. Время покажет.

    — Ну что, родная, с возвращением тебя. Вояж в мир Теней закончился, ты снова здесь. Рада?

    — И тому, что побывала в твоём мире тоже, — улыбается драконида, сейчас занятая тем, что облачается в привычную для себя одежду и избавляется от остатков уже не нужного грима. — А ещё я жду, что ты исполнишь то, к чему так стремишься. И готова помогать во всём. Даже в том, чтобы привести тебя в порядок, Макс. Избавься наконец от этих жутких тряпок, что носят в твоём мире!

    Как сказано, так и сделано. Быстро, просто, без проблем. Да и вооружиться не помешает нормально, привычным тут манером. Драконидская кольчуга, наручи с поножами того же производства. Кроссовки меняются на сапоги из кожи скального варана, амулет на шею, усиливающие параметры кольца на руки. Два кинжала мифрилового сплава в ножнах прикрепляются к поясу. Массивный метатель револьверного типа "Кувалда" за спину, нарукавные "Шершни" тоже не забыть. Всё заряжено. Все присутствует. Про инъекторы, восполняющие жизненные силы и магическую энергию тем паче молчу. Без них никуда. Всё, готов во всеоружии встретить любые опасности этого мира. Равно как и Лаира, также вооружившаяся до зубов.

    — Небольшая пешая прогулка с любованием красотами окружающей природы… Что может быть лучше.

    — Она же, но без неприятных встреч, — усмехается драконида, разворачивая крылья и на пробу взмахивая ими несколько раз. — В самом городе ничего не угрожает, кроме разрешённых и всячески одобряемых Владыкой Клинков поединков. А вот снаружи…

    — Разбойнички?

    — Они. А ещё те скальные вараны и "плавающие" под землёй кислотные бурильщики. Всегда готовы попробовать на прочность и вкусность тех, кого увидят или чьи шаги услышат из-под земли. Будь осторожнее, не очаровывайся здешними красотами. Некоторая красота обманчива. Заглядишься, а тебя взяли и есть начали. Со спины, чтоб и пискнуть не успел.

    — Учту, однако. А пока, раз уж находимся в месте относительно спокойном и точно безлюдном… Надо бы проверить кое-что из взятого с собой.

    Пояснять не пришлось, Лаира была в курсе того, что часть с собой принесённого из моего родного мира не должна была попадать в руки Аффомету и тем более прочим. Особенно оружие. Кстати, вот и оно, точнее он — извлечённый из пространственного кармана, ранее являвшегося просто инвентарём, кургузый уродец, по праву многими считаемый одним из худших пистолетов XXвека. "Макаров"… Как по мне, гаже него был разве что японский "намбу", но у последнего хотя бы оравы дубоголовых защитничков в больших чинах и не только не имелось. А у этого выблядка советского военпрома… Мда, с начала пятидесятых находится на вооружении и до сих пор толком заменить не в состоянии, хотя была разработана масса других систем, что на порядок лучше, удобнее, эффективнее и так далее. Тьфу!

    Впрочем, для опыта сгодится и это. Снимаю ублюдка с предохранителя, досылаю патрон и, направив ствол в землю, нажимаю на спуск. Шёлк… Боёк ударил по капсюлю, но ничего не произошло. Осечка? Выбрасываю патрон, тем самым досылая очередной и… снова осечка. И снова, снова. Так до конца обоймы.

    Мда. Механика работает, а вот с химией явно какие то проблемы. Ну ладно, попробуем по другому. Достаю небольшой контейнер с собственно порохом и пытаюсь поджечь щепотку. Горит, но отнюдь не с той интенсивностью, которая необходима для взрыва. То же самое с составом, идущим на капсюли.

    — Огнестрельное оружие в Скарлайге если и появится, то точно не прямиком из исходного мира, — констатирую очевидный факт, причём ни разу не расстроившись.

    — А ты не выглядишь недовольным, — подмечает это драконида, распределяющая своё внимание между мной и наблюдением за окрестностями. — Тогда зачем вообще принёс сюда это оружие? Проверка?

    — Она, родимая. Не я, так другой Скользящий принёс бы то, что заслуженно могло считаться вполне серьёзным оружием, куда более эффективным, нежели здешние метатели. Отворачиваться и делать вид, что подобного не существует… неразумная тактика. Потому я и проверил. И не скажу, что не рад увиденному. Но это ещё не всё. Есть и другие эксперименты. Для начала энергия…

    Обычный лазерный прицел, работающий, ясен пень, на батарейках. Включаю и… Что за чёрт? Луч, указывающий точку, куда должна ударить, к примеру. пуля, был, но сла-абенький. Вот он замигал, прерываясь, а через несколько секунд и вовсе исчез.

    — Интересно орки пляшут… А если так?

    Хватаю навороченный, крутой бинокль со встроенным дальномером, возможностью переключения в режим ночного видения и прочими наворотами, активирую и вуаля. Та самая картина, наличие которой я уже подозревал, но необходимо было убедиться. Уровень зарядки батарей "падал вниз стремительным домкратом" по меткому выражению классиков.

    — В принципе работает, но энергия из источников питания вытягивается почти моментально, — меняю на резервный аккумулятор и вижу, что заряд далеко не полный и в этом случае. — Из неактивных энергия тоже улетучивается. Интересно.

    — Что именно?

    — Скарлайг словно бы отторгает чуждые ему технологии. Но это так, метафизическое объяснение. Касаемо же чисто научной составляющей… нужны опыты, исследования, причём не мои, а со стороны знающих своё дело специалистов. Так что пока придётся это отложить в долгий ящик. Зато обычная механика, как я вижу, очень даже функционирует. Обычный бинокль вполне себе работает. Думаю, то же самое с микроскопами, аквалангами и прочими достижениями технического прогресса без участия пороха и электроники. В любом случае будет чем удивить/порадовать того же Аффомета. Плюс фотографии из моего мира, чтоб проникся и осознал всю серьёзность и масштабность. А теперь можно и топать до города.

    — Ты кое-что забыл, Макс.

    — Да ну?

    — Этот доспех, который ты взял у ваших стражников. Бро-не-жи-лет. Странное название.

    — Точно. Спасибо за напоминание, сейчас мы проверим, что такое кевлар и титан в нынешних раскладах.

    Проверка прошла быстро, хотя чего-то действительно впечатляющего я так и не увидел. Да, эффективность защиты повыше обычной используемой тут стали, но даже мифриловому сплаву заметно уступает. Что уж говорить о чистом мифриле и тем паче адаманте! Ладно, опыт всё равно требовалось провести. Зато теперь точно все дела с экспериментами закончены и, прикопав не пригодившиеся образцы, нужно двигаться к Дек-Хоору. Не скажу, будто нас там сильно ждут, но и на враждебной территории себя чувствовать не будем. Жрецы Владыки Клинков очень не любят, когда на пришедших преклонить колено перед их божеством нападают всякие там разные. И никогда не стесняются показывать своё недовольство, выраженное в обнажённых клинках и активированных заклятьях. Хорран никогда не был мирным богом. Скорее совсем наоборот, ведь иного Владыкой Клинков не назвали бы.
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Глава 8

    
Скальные вараны, кислотные бурильщики… Нам с Лаирой всё же пришлось свести мимолётное знакомство с обоими видами скарлайговской фауны. Ну а поскольку мы сейчас находимся у ведущих в Дек-Хоор ворот, то легко предположить, что эти самые встречи закончились отнюдь не в пользу голодного зверья. "Пятьдесят плюс" уровень — неплохое подспорье при подобных зарубах, особенно если у меля развитие шло в сторону магии — с приставкой техно-, но это не суть — и умением стрелять и попадать в цель. Прикрытие хорошей мечницы опять же, ориентированной первым делом на скорость и быстрые удары, а не на танкование.

    Трофеев особых, понятное дело, не было. а вдумчиво собирать шкуры, клыки и кислотные железы… В нашей ситуации это уже не было необходимым. Если на кармане почти полтора десятка сапфиров, а к тому же в самом скором времени ожидаются солидные поступления в тех же сапфирах, то крохоборничать явно не стоило.

    Дек-Хоор внушал даже извне. Высокие стены, сразу видно, были построены не для красоты, а для того, чтобы любые осаждающие умылись кровью в попытках преодолеть эти преграды, насыщенные, ко всему прочему, магией под завязку. Магией разной, от стихийной до некромантии. Плюс механо-магическая боевая машинерия, основанные чисто на магии артефакты, просто крепостная стража, даже во вроде бы мирной обстановке несущая службу.

    Жрецы Хоррана. Вот и у ворот находились они же, из числа Ордена Пожирателей Страха. Массивные, закованные в броню фигуры, скрывающие лица под масками каких-то химерических монстров, не существующих даже тут, в Скарлайге. Вызвать страх у других и пожрать его, одновременно убивая тело трусов, а душу бросая на божественный суд — вот суть жрецов этого конкретного ордена, поклоняющегося Владыке Клинков. Сами же они считали страх всего лишь болезнью, от которой можно и нужно избавляться. Собственно, ритуалы посвящения в Орден как раз и ставили своей целью добиться избавления от любых проявлений страха. Пока этого не случалось, кандидат так и оставался кандидатом.

    Интересные ребятки, да. Покамест я знал о них немного, прочитав лишь несколько сопутствующих статей на общем портале, посвящённом Скарлайгу, но чувствую, надо будет узнать поболее. И о них, и о Танцующих на Крови и ещё почти о десятке культов, посвятивших себя Хоррану. Тут, в Дек-Хооре, есть представительства всех орденов, но главные именно Пожиратели Страха. Это тоже следовало учитывать, ведь один культ заметно отличался от другого, пусть даже общий покровитель у них был один. Просто есть сам Владыка Клинков, а есть и его эмблемы — личности, не способные предать породившего их, являющиеся его неотъемлемыми частями, но вместе с тем независимыми существами. Замысловато, но факт остаётся фактом. Хотя… В том же христианстве ведь есть та самая "святая троица", нераздельная и неслиянная. Вот и тут нечто наподобие, только ещё более закручено и замысловато.

    — Кто вы и с какими целями пришли в Дек-Хоор? — голос скрывающегося под страхолюдной маской орденца искажается, резонирует, превращаясь в нечто соответствующее облику.

    — Макс, тифлинг и техномаг. Явился в ваш славный город для того, чтобы вновь прикоснуться к мудрости и силе Владыки Клинков, который некоторое время назад удостоил меня частицей своего внимания. Со мной моя спутница, драконида Лиара шер Нект.

    — Мы видим, что Собирающий Черепа оставил на тебе метку своего интереса, — раздаётся хриплый голос второго храмовника. — Немногие удостаивались Его дара, но тем, кто испытал это, мы всегда рады. Проходи, Макс, да будут твои клинки остры, а разум кристально чист.

    — Желаю и вам того же, хранители врат.

    Ф-фух. Хорошо прошло. Не просто впустили, но с ходу, без каких-либо проблем и проволочек. Более того, опознали моё, так скажем, личное знакомство с частицей их божества. Признаться, я и сам не знаю, общался ли я с отражением самого Владыки Клинков или одной из его эмблем. Храм в Карахе был общим, не подразделяющимся на отдельные составляющие. Но вряд ли Собирающий Черепа, эта наиболее грубая и жестокая эмблема Хоррана, покровительствующая как раз Пожирателям Страха.

    Меж тем вместе с драконидой прохожу в открытые ворота, попутно отмечая их красоту. Чеканка по бронзе, пластины которой составляют их внешний слой. По ходу, там изображена одна из битв Хоррана и его эмблем против Таллора, верховного божества тангарского пантеона. Битва явно происходит под землёй, в одном из подземных чертогов. Оно и понятно, Таллор ведь первым делом покровительствует шахтёрам, ну и торговцам всех мастей и видов. Тангарам и только им, к слову сказать. Узкоспециализированное в каком-то смысле божество в отличие от того же Владыки Клинков.

    У ворот стояли те самые средства передвижения в стиле стимпанк, хорошо знакомые ещё по Караху. Удобные, комфортабельные. Парочка и вовсе роскошные, знай только плати. Я же, остановившись, мало-мало размышлял, стоит ли действительно прокатиться как подобает, благо денег в избытке, либо пройтись сперва пешочком, любуясь красотами храмового города не из окна паромагического экипажа, а естественным для туриста манером. Это почувствовала драконида, ласково, с улыбкой вымолвившая:

    — Разрываешься между экипажем и пешей прогулкой? А совместить не догадался?

    — Это как?

    — Тенерожденные… и ты тоже тут недавно, хоть и давно для меня. Экипаж можно нанять, чтобы тебя доставили к месту, а можно…

    — Просто на время, — дошло до меня, наконец. Благо подобные услуги в родном то мире сплошь и рядом. А раз они есть там. то странным было бы не перенести оные и сюда. — То есть нанять, а там пусть иногда мы внутри, иногда экипаж ме-едленно так за нами едет, а порой и просто стоит, ожидая, когда новые приказы поступят.

    — Макс умный… пусть и не сразу.

    После ввёрнутой шпильки меня коротко, но от души поцеловали, а затем, взяв под руку, повлекли к одному из экипажей. Тому, что пороскошнее. Принцесса клана Нект, что логично, предпочитала использовать подобающее её положению транспортное средство.

    Салон этого транспортного средства и впрямь оказался роскошен. Шёлк, атлас, резное дерево и чеканка по меди. Красота да и только. Это в чисто эстетическом плане, не говоря уж о таком естественном явлении как мягкость сидений и возможность использовать их не только чтобы восседать, но и для иных… забав. Небольшой холодильник — алхимия, понятное дело — внутри которого присутствовали несколько бутылок прохладительного, а также вина и ликёров. А ещё на одной из стенок подробная карта Дек-Хоора. Не нужно было даже набирать адрес на имеющемся внутри салона стимкомпе, достаточно было лишь вставить кристаллический штырёк в одно из многочисленных "гнёзд" рядом с интересующим объектом, чтобы экипаж направился именно туда. Благодать да и только!

    — Сперва небольшая экскурсия, потом в главный храм Хоррана, затем… гостиница? — спрашиваю я у расположившееся рядом со мной Лаирой, которая уже извлекала бутылку охлажденного травяного настоя — ноль алкоголя, но стимулирующий эффект имеет место быть — и наливала напиток в прилагающийся хрустальный кубок средних объемов. — Устраивает или внесёшь коррективы?

    — Я не просто драконида, а принцесса, Лаира шер Нект. Ты ведь берёшь меня с собой в храм? — получив подтверждающий кивок, крылатая аристократка удовлетворённо продолжила. — Я в добровольном изгнании, а потому мне позволительно появиться в храмах и в "походном" облачении. Но я хочу… иного. Показать, что я не нуждающаяся беглянка, а настоящая принцесса, которая возьмёт то, что должна, Я хочу предстать в правильном обличье. Понимаешь меня, Макс?

    — Вполне. Сочетание красоты и угрозы, дорогих тканей и острых клинков, блеска украшений и прочности брони… А для этого нужны наряды и некоторые девичьи процедуры, в суть которых я даже вникать не намерен, ибо нахожусь в здравом уме и трезвой памяти.

    Вид у дракониды… ещё немного и аж замурлыкает от удовольствия, несмотря на то, что в её крови толика крови огромных крылатых ящеров, а не милых хвостатых пушистусов. Значит, правильно я предположил. И точно.

    — Я тут на карте уже присмотрела одну лавку с нарядами и салон, где алхимики делают даже из дурнушек привлекательных девиц. А что они могут сделать со мной… это будет настоящая сказка. Правда дорогая.

    — Оно того стоит. Вдобавок ситуация… Мне ведь тоже приятнее, когда спутница предстанет перед жрецами Владыки Клинков, а может и пред частицей самого божества в полной красоте и силе. Так что моё тебе полное одобрение и любая помощь. Но сперва хочется немного проехаться по улицам, посмотреть на красоты Дек-Хоора. Особенные, не чета обычным городам и разного рода эльфятникам.

    Последнее, правда, чисто моё мнение. Многие находят эльфийский стиль очаровательным и неповторимым, но мне вся эта растительная хрень в лучшем случае безразлична. Да, есть красивые элементы, но слишком уж невесомо, прилизано, возвышенно сверх меры. Зелень, свет… и презрительные физиономии эльфов, которые на всех других смотрят свысока, хотя в части случаев банально не имеют на то веских причин. Дракониды древнее, тёмные эльфы по сути есть родичи по крови, просто пошли по иному пути развития. Даже мы, тифлинги, есть частица совсем уж древней крови, к тому же иномировой, несущей в себе особую магию, другим слабо или вообще недоступную. Техническое развитие людей и местами тангаров, пусть и в узких областях, прочие факторы… Нет уж, эльфы всего лишь одна из граней силы, причём далеко не самая яркая и важная в мире Скарлайга. Ан нет, как были снобами с зашоренным мировосприятием, так ими и остались, не желая видеть меняющийся мир вокруг. Всё по классике, что ещё со времён творений Профессора ни шиша не поменялась.

    А экскурсия удалась на славу. Экипаж по приказу то останавливался и стоял у тротуара, пока мы с Лиарой осматривали очередную достопримечательность — то архитектурную, то связанную с оружейным делом, то какую-то статую или их комплекс — или едва тащился следом со скоростью медленно идущего человека. В Дек-Хооре действительно хватало всего и разного. Более того, мы за два с лишним часа посмотрели лишь самую малость от того, что можно было. Однако… Принцесса малость притомилась, да и ей уже однозначно хотелось "сменить декорации", начав заниматься святым для каждой красавицы делом, а именно приводить себя в состояние, как можно более близкое к идеалу. Вот и направились туда, где должны были начаться вдумчивые и серьёзные алхимическо-косметические процедуры. Участвовать и вообще наблюдать я, понятное дело, не собирался. Лучше уж посижу поблизости, благо для мне подобных рядом с этим клятым "салоном красоты" соорудили нечто вроде кафешки с неплохим ассортиментом напитков, закусок, даже видов табака и иных курительных трав. Самое оно для малость офигевшего от одного вида алхимической косметики меня.

    Пить горячий чай, кофе или ещё один из дцати видов напитков? Не при такой погоде. Плевать на то, что вспотеть аки мышь под кафтаном не получится по причине положения Тенерожденного, просто ощущения не те, да и память о естественной реакции организма на горячие напитки в тёплое время года… Бр-р! А вот чай, но зелёный и холодный, плюс мороженое с вишнёвым сиропом — это совсем другое дело. Сделать заказ, получить его чуть ли не моментально и попробовать расслабиться. Ненадолго, понятное дело, просто…

    Звяк. Требовательно так стимкомп напоминает о своём существовании. И с чего бы такая настойчивость по мою душу? Ага, понятно. Вот и закончилась моя месть. В смысле одноимённое задание. Последний фигурант отправился в свой мир иной, не уверен уж, какой именно.

    "Задание "Месть" выполнено. Последний их тех, кого вы должны были устранить, чтобы отомстить за нанесённые обиды Казбек Табаев, мёртв. Вы доказали что враги, осмелившиеся встать у вас на пути, рискуют сильно сократить срок своей жизни. Получите достойную награду, но помните, что можно столкнуться с теми, кто окажется сильнее и опаснее тех, с кем вы уже столкнулись на извилистой и полной опасностей дороге мщения".

    А за закрытие задания, помимо глубокого морального удовлетворения, привалило аж два уровня плюс полезное достижение. Какое? А вот такое.

    "Вы получаете достижение "Мститель". Вы не просто познали вкус отмщение, но и научились это делать как сами, так и используя других как проводников своей воли. Теперь понимающие персоны будут относиться к вам с куда как большей осторожностью, чтобы не сталь очередной целью объявленной вами вендетты".

    Полезная фишка, если умело использовать. Прямой, выраженной в цифрах и процентах, выгоды нет, но вот на дальнейшую перспективу очень даже. На переговорах неплохо, при серьёзной торговле за те или иные товары и/или услуги. Уменьшает вероятность попытки кинуть, ведь последствия кидка мстительного и готового на многое ради соответствующего воздаяния типа могут быть несоразмерны полученной прибыли. Действительно, к чему прибыток трупу? На тот свет с собой вряд ли утащить получится.

    Отвлекаясь же от реалий Скарлайга, можно подвести черту под одной из действительно серьёзных проблем. Была она, и вот уж нет. Горные жители примитивны, трусоваты, но именно поэтому столь быстрое и жёсткое уничтожение причастных к моим проблемам должно отпечататься в том нечто, которое можно назвать, пусть и с натяжкой, мозгом. Попробовали тронуть нормального белого человека? Получите такую ответку, от которой ещё долго и мучительно икаться будет. И не дай вам ваш бог даже помыслить о попытках эскалации конфликта — резня случится, самая настоящая, массовая, причём не только в месте первоначального столкновения, но и в ваших родных аулах, саклях и прочих подобных местах.

    Надо, ой надо будет несколько позже как следует прошерстить прессу, а также сетевые источники. Проверить реакцию на череду смертей представителей диаспоры. Вот по ней и будем судить, хватит с этих уродов или придётся выкатить добавки прямой наводкой. Посмотрим, однако, как на сей раз карты лягут.

    Полтора часа на косметические процедуры, затем, после недолгой прогулки — на сей раз ножками — до места, где продавали устраивающие дракониду наряды, ещё час на примерку. Это ещё, доложу я вам, по божески. Опыт у меня достаточный, имел несчастье сопровождать некоторых своих подруг в разного рода магазины, где они долго и тщательно примеряли на себя различные обновки, порой так ничего и не купив. Процесс сам доставлял им удовольствие, а меня порой откровенно бесил. Сейчас тоже, но я понимал, что Лаире это сейчас просто необходимо. Что именно? Почувствовать себя не просто воительницей, а именно принцессой, которая может себе позволить не просто быть женственной, но и показать это всем вокруг, от продавщиц до жрецов Хоррана высоких ступеней посвящения.

    Удалось, сразу стало понятно, едва она вышла в том облачении, которое решила выбрать именно для сегодняшнего мероприятия. Точнее уж сиевечернего, ну да это так. малозначимые нюансы. Храмы Хоррана открыты круглые сутки, ведь для Владыки Клинков нет ни дня, ни ночи в тех случаях, когда его последователи приходят выразить ему своё почтение, доказывая не столько словами, сколько совершёнными деяниями. Теми, которые не скрыть, не утаить даже от высших жрецов, не то что от самого божества, неуловимо и незримо присутствующего во всех своих храмах.

    Алое, чёрное, серебро, металлик… Вот четыре цвета, которые соединились в одном наряде. Не простом, а оказавшимся словно бы сплавленным воедино с лёгкой кольчужной защитой и носимым на поясе оружием. Самое оно для воительницы, которая хочет предстать в храме Хоррана, сочетая красоту женского тела и опасность успевшей кое-что повидать на воинских путях, познавшую суть проливающейся крови и ауры смертей вокруг.

    — Впечатлён. Восхищён. Целую руки…

    — Только руки? — улыбнулась Лаира, тем не менее протягивая руку для поцелуя, который не заставил себя ждать. — А как же остальное?

    — Остальное потом. Но непременно, обязательно и в тройном объёме, можешь даже не сомневаться. Ну что, теперь ты готова явиться пред грозные очи Владыки Клинков и тех, кто посвятил свою жизнь продвижению его силы и величия по всему миру?

    — Ты и сам видишь. Если это не готовность, то что можно ею назвать?

    Не поспорить. Оставалось лишь подхватить даму под руку и направиться к выходу из этого магазина-салона, пожирающего свободные финансы так, что просто ой. И слава тому же Хоррану и иным вызывающим симпатию богам, что у меня в кошельке было вполне достаточно ценящихся в Скарлайге кристаллов, чтобы оплатить этот праздник девичьих мечтаний в плане современной моды магико-стимпанковского фасона.

    * * *

    И снова здравствуй, храм Владыки Клинков. Не одной из его эмблем, а центральной сущности, изначального Хоррана. Полагаю, что, во избежание разного рода недопониманий, лучше мне было направиться именно по сему адресу. И вот он я, вот моя спутница, вполне по своей сути соответствующая поклоняющимся этому богу воинов.

    Что до самого храма, то в нём много общего с тем, в котором я успел побывать немного раньше, там, в Карахе. Всё тот же храм в центре участка, окружённыйэтаким "приусадебным участком", по которому змейками расползались дороги, на одну из которых нужно было ступить, чтобы добраться до центра.

    Снова статуи, знакомые по Караху и в то же время ни разу не идентичные. Там, на периферии, я видел изображения простых воинов, явно только ступивших на путь клинка. Здесь же уже с первых шагов было видно, что идущего к воротам храма окружают скульптуры матёрых бойцов, привыкших сражаться и умеющих это делать. И лица этих статуй… Решительность и понимание были на каждом, но вот ближе к центру они постепенно приобретали ещё и мудрость, которая приходит не то чтоб с годами, а скорее соответственно пройденному и правильно понятому пути. Такие бывают у полководцев, тактиков и стратегов, у осознающих суть отдельных схваток и масштабных сражений ветеранов. А ещё — если брать давно минувшие века у нас и существующее сейчас в Скарлайге — у жрецов. Не абы какого божества, а именно Хоррана в любой из его эмблем-ипостасей.

    Впечатляет и пробирает до глубины души. Особенно тех, кто тут впервые, кто ещё не успел хоть немного привыкнуть, впитать в себя ауру величия здешних мест. Это я сейчас о Лаире. Драконида в первый раз столкнулась… с таким. Внешне старалась не показывать, какое влияние на неё оказывает это место, но я видел, понимал, осознавал. Брошенный на меня взгляд, напрягшаяся рука, изменившийся ритм дыхания. А впереди самое главное — собственно храм и те, а может даже ТОТ, кто находится в самом его центре, близ Трона или на нём.

    — Похоже, ты в храмах Владыки Клинков раньше не была.

    — Не приходилось, — подтвердила драконидская принцесса. — Большинство нашего народа поклоняется Великим Драконам, но ответа нет, как и самих Великих. Уже очень давно. Я потом тебе о них расскажу.

    — Хорошо. Потому и не была?

    — Да. Я не простая драконида, тут свои ограничения… были.

    — Тогда готовься. Внутри храма ещё более запоминающаяся и величественная атмосфера, нежели за воротами.

    Кивает спутница. Ну да, чего тут удивляться. Скарлайг — это ж не обычное магическое средневековье, а стимпанковая атмосфера. Тут есть вполне себе серьёзные технологии, только своеобразные в оформлении. В том числе и возможность передачи изображения. Дорогая для пользователей, но уж правящие семьи драконидских кланов не могли не быть причастны к этим достижением местного прогресса.

    Ворота. И два воина с глефами, словно стерегущие проход в собственно храм. Впрочем, почему "словно"? Именно что стерегут, я удостоверился при первом посещении храма Хоррана. Скрестившиеся глефы преграждают путь, требуя платы, угрожая в противном случае нарезать нечестивца мелкими или там крупными кубиками, а может иными геометрическими фигурами.

    Я знаю, что следует сделать. И ощущение дежа-вю, ведь теперь уже не мне говорят, а я произношу необходимые слова своей спутнице:

    — Делай, как я. Слова сейчас будут не нужны. Точнее сказать, они сами проявятся у тебя в сознании, останется только произнести их вслух.

    И ладонь правой руки на собственно скрещение клинков. Приложить, чуть надавить и вот выступившая кровь вспыхнула мистическим огнём, после чего впиталасьв оружейные лезвия. Была кровь, и вот нет её, совсем. И звучат в голове знакомые слова, которые я, подчиняясь ритуалу, повторяю:

    — Кровь не вода, но всегда готов пролить ее во славу своего клинка. Боль не пустота, но могу перешагнуть через нее. Цель — всегда передо мной, всегда к ней стремлюсь. Хорран, мои клинки верны твоим заветам.

    Статуи — хотя можно ли их называть просто статуями, скорее уж очередным воплощением магии, этакими каменными големами — приходят в движение, открывая мне путь, раздвигая глефы. Дождавшись же, когда я сделаю шаг вперёд, вновь возвращаются на исходную позицию. Верно, каждый тут сам по себе. От каждого требуется делом показать готовность войти в пределы храма. Так что делаю ещё несколько шагов, останавливаюсь и разворачиваюсь, наблюдая за тем. как и драконида проходит через знакомый мне ритуал.

    Вздрогнула, чуть было не отшатнулась, но сумела взять себя в руки. Это хорошо, это правильно. Думаю, стражи храма решили с ней познакомиться, проникнув если и не в глубины разума принцессы, то кое-что интересное для себя всё равно узнав. А вот со мной в этот раз у входа почему то не заговорили. Обидно, да? Или тут нечто иное, связанное с… Мягкая энергетическая волна толкает в направлении Трона, до которого нужно ещё дойти. Толчок именно мягкий, доброжелательный, а в ушах словно раздаётся негромкий смех, причина которого становится понятна. Вложенное этим самым прикосновением знание, что со мной желают поговорить, но на сей раз не у входа, а ближе к Трону. Божественные сущности, они такие, способны видеть и знать куда больше, чем может показаться изначально. Не удивлюсь, если Владыка Клинков почувствовал произошедшие со мной изменения, связанные с моими перемещениями между мирами, уже двукратное осознанное "скольжение". Опять-таки туманный ореол вокруг моего лица и вокруг Лаиры, прошедшей ритуал, тоже он. Анонимность вновь включена, Хорран явно не желает излишнего внимания к тому, кто принесёт ему больше пользы, оставаясь неузнанным. Ну а спутница моя наверняка идёт прицепом, чтобы через неё не опознали уже меня. Разумно, чего уж!

    — Держись рядом.

    — Я…

    — И пока не спрашивай. Потом всё объясню.

    Лаира кивает, а выражение лица у неё… сочетает изумление, толику опаски и нехилое такое почтение. Ох, чую я, что Владыка Кликом — частица его самого или же одной из эмблем — серьёзно проехался по мировосприятию драконидской принцессы, кое-что в нём подвинув. Игры богов, больше и добавить нечего. И плевать на то, что они возникли из ничего, из массивов программного кода и заковыристых алгоритмов. Это было раньше. Сейчас же, осознав себя как полноценную личность и будучи уверенным в естественном происхождении, тот же Хорран ведёт себя именно как божество со всеми плюсами и минусами этого статуса.

    Вперёд, к Трону. Я впереди, Лаира отстаёт на пару шагов, ведь идти под руку тут не вариант, да и сомневаюсь я, что она нужна как участница этого разговора. Зато впечатления девушка получила в избытке, да и сейчас продолжает получать. Если в расположенном в Карахе храме из камня стен на поверхность всплывали различные мечи, кинжалы и прочие виды оружия, то здесь всё куда более серьёзно. Вот из глубины "выталкивается" воин с двумя кривыми саблями… Рот распахнут в крике, клинки стремятся вперёд и один из них таки да дотягивается до жертвы, рассекая той глотку. Воин в тяжёлом доспехе, опускающий боевой молот на голову какой-то невообразимо отвратной твари. Танцующая на Крови, блокирующая прямым полуторным клинком чей-то фальшион и кинжал в её левой руке, что вот-вот отправится в полёт. Это уже не скульптуры, скорее память… Память о том, что было, что сохранилось из "прошлого" этого мира, связанного с Владыкой Клинков и теми, кто почитал его, шёл по пути клинка и нёс слово и сталь того же Собирателя Черепов, Певца Крови и иных эмблем.

    Под ногами не лязг, как тогда, а хруст. Хруст костей, что появлялись из камня, попирались ногами, крошились и вновь тонули в камне. Сюрреализм, зато красивый, да и спецэффекты на высоте. Были спецэффекты, сейчас же просто неотъемлемая часть мира в одном конкретном его месте. Или даже во многих, ибо Хоррана чтут во многих местах Скарлайга.

    Повинуясь неслышному для меня приказу. Лаира останавливается как вкопанная. Я же делаю несколько последних шагов, приближаясь к Трону. Есть у меня мысль, что Трон один, просто его как бы "размазывает" по всем храмам Владыки Клинков, тем самым даруя частицу сил божества. Может я прав, может нет, но вот вползла в голову такая мысль и никак оттуда не извлекается.

    Последний шаг, после чего дотрагиваюсь рукой до холодной чёрной стали, из которой и состоит Трон. Обжигающий холод и словно бы завеса ограждает меня от всего остального мира, а в голове звучит знакомый голос. Хоть и слышал я его до этого только один раз, но забыть подобное при всём на то желании не получится.

    — Прими моё почтение, Владыка Клинков. Я достиг той цели, о которой говорил тебе и вот я здесь. Твой дар помог мне в этом, сделал переход между этим миром и миром Тенерожденных более лёгким. Ещё раз прими мою благодарность.

    — Принимаю. Я уже многое знаю о мире, из которого приходят подобные тебе. Преклонившие колено, отдавшие кровь… я касался разумов многих. Они готовы были дать знание. А теперь появился ты, способные ходить меж мирами. Мне интересен твой мир, но сейчас я не способен даже взглянуть на него ни сам, ни при помощи своих эмблем. А боги того мира… Они вроде есть, о них говорят. Но почему они не показывают себя, не проявляют свою силу?

    Тот ещё вопрос! Может быть потому, что если они когда-то и существовали, то давно превратились в безобидные сказочки, более ни на что не способные? Или по какой-то причине банально не могут дотянуться до моей родной реальности? Вариантов множество, но ни в одном из них нельзя быть уверенным. Зато можно сказать другое, при этом нисколько не погрешив против истины.

    — Точного ответа нет, но сейчас ни одна божественная сущность не влияет на мой мир. И явно не из-за отсутствия желания. Это ведь в божественной природе — желать увеличения своей силы посредством тех, кто верит, делает и тем умножает мощь небесного покровителя.

    — Не всегда небесного, юный тифлинг, но да, ты понимаешь. И ты можешь принести в мир частицу моей силы. Малую, но и она со временем способна дать всходы. Если никто не помешает. Готов ли ты к этому?

    — Раз я здесь, то… ответ очевиден.

    Божественный хохот. От него откровенно раскалывается голова и болят уши. И пофиг на то, что этого сейчас никто, помимо меня, не слышит. Ушам, право слово, от сего факта не сильно легче.

    Само же моё согласие помогать Владыке Клинков в том, чтобы тот пусть не сразу, но сумел проскочить, протиснуться со своим влиянием в родной мой мир — так в том нет ровным счётом ничего удивительного. Родная реальность больна, причём давно и серьёзно. Было бы иначе — не бежали бы люди из окружающей их серости в Скарлайг, Лендлордов, Звёздную Дорогу и ещё несколько уже состоявшихся миров, что явно переставали быть виртуальными или уже перестали. В случае Скарлайга верен именно второй вариант, зуб даю. Так что плохого в том, что в гниющий изнутри мир с откровенно похабными "мировыми" и "официально признанными" государствами религиями придёт что-то новое, куда более живое и правильное, пусть и настроенное несколько жёстким образом относительно тех людей, которые есть ни что иное как плесень на двух ногах? Именно так, я не оговорился. Культ Владыки Клинков очень отрицательно относится к разного рода наркоманам, гомикам, педофилам, клятвопреступникам… ростовщикам опять же. А к последним с девяностопроцентной вероятностью можно отнести всяческих банкиров и прочих олигархов. Гниль и всё тут, иное в их нутре редко когда обнаружить получается.

    Многим людям нужна Вера. А раз так, то пусть она будет хоть немного достойной, а не унижающей человека, не заставляющей его ползать через неким божеством на коленях, не признавать себя его рабом, не творить нечто омерзительное и так далее… Да и хорошая встряска родной реальности точно не повредит. Первым делом она ударит аккурат по тем, кто сейчас взобрался на своеобразные трончики, только вот не из стали и даже не из золота, а скорее из дерьма и гноя. Таких ни разу не жалко.

    — Чем я могу помочь тебе, Владыка Клинков? Прости, но сильно сомневаюсь, что хоть сейчас, хоть в относительно близкие времена моих сил хватит на то, чтобы суметь провести в мир Тенерожденных какую угодно из твоих эмблем.

    — На такое глупо было бы надеяться, тифлинг Макс, Скользящий между мирами, — мой божественный собеседник уже не хохочет, но голос его всё ещё отдаётся в моей многострадальной голове. — Ты просто доставишь в свой родной мир то, что мои жрецы называют Сферами Ярости. Слышал о таких?

    — Кое-что. Достаточно для того, чтобы понять смысл такого "послания миру".

    — Я дам тебе несколько таких. Сколько — это будет зависеть о твоей устойчивости к эманациям моей силы, техномаг. Но Печать Пустоты и её развитие, а ещё Стрела Радаэлля, которая стала частью твоей магии — это позволяет думать о хорошей устойчивости. Пять Сфер, может быть даже шесть.

    Нотки задумчивости, появившиеся в голосе Владыки Клинков, могли быть истинными, а могли и специально добавленными. Боги, они такие, легко и непринуждённо способны вести любую игру, в том числе и краплёными картами. Всё ради собственной силы и расширения влияния. В подобных партиях нет друзей, есть лишь союзники, зачастую временные, порой и вовсе мимолётные. Вникать в подобные тонкости у меня пока не было возможности. Теперь придётся, да по полной программе. Очень уж не люблю, когда меня могут использовать втёмную, а тем паче как одноразовое резиновое изделие. Хотя нет, сейчас вряд ли. Слишком редкий я пока зверёк. Скользящих мало, очень мало! И сомневаюсь, что Хорран сумел узнать обо всех, присутствующих в Скарлайге, а тем паче договориться с нами, в расчете на будущее. Да, именно в расчёте на будущее, потому как, это я уже с высокой долей уверенности говорю, не все "соскользнувшие" сумели найти путь обратно и воспользоваться им. Мало кто сумел. Следовательно…

    — Я возьмусь за это поручение, Владыка Клинков. Но… в том мире у меня есть могущественные враги, а борьба с ними, если не повезёт встретиться на узкой дороге, не обещает быть лёгкой.

    — Тебе нужна сила…

    — И не заёмная, а та, которая всегда остаётся при мне, — уточняю я, понимая, что сейчас могу себе позволить малость поторговаться. Эксклюзивность предлагаемых услуг, она не просто так. — Печать Пустоты мне сильно помогла.

    Судя по всему, намёк был услышан, понят, а божество изволило думать, что может мне дать. Точнее, какую именно часть готово выделить авансом, перед выполнением поручения по доставке в иной мир особо ценного груза.

    — Моё благословение, которое останется с тобой до тех пор, пока я сам не сочту нужным прекратить его. Та самая "заёмная сила", но не она одна. Осколок Гнева, что не уступит мощью Стреле Радаэлля. Два импланта из особенных, по редкости подобных используемой тобой Печати Пустоты. И их развитие до того уровня, который ты сейчас в состоянии принять. Это будет платой. Начальной! Вернёшься, выполнив моё поручение — не пожалеешь!

    "Вы получили задание "Ярость бога". Доставьте то число Сфер Ярости, которое будет вручено вам Владыкой Клинков. После чего оставьте их в наиболее подходящих местах. Это поможет Хоррану по истечению некоторого промежутка времени начать распространять своё влияние на другой мир, став там первым из богов Скарлайга, сумевшим выйти за пределы своего мира.

    Награда: вариативна".

    Что ж, задание принято, остаётся его выполнить. Но сперва авансовый платёж, без него мой энтузиазм будет… весьма низок. О, лёгок на помине. Сперва я ощутил, как меня обдало холодным, но вместе с тем бодрящим ветерком. Не простым, а добравшимся до самого нутра и оставившим внутри моей сути неслабый такой подарок.

    "Вами получено благословение Хоррана, Владыки Клинков. Физические характеристики повышены на 20 %, а магические на 10 %. Сопротивление физическому воздействию +50, ментальному +25.

    Внимание! Благословение длится до тех пор, пока божество наложившее его, не отзовёт оное".

    Лишним не будет точно, да к тому же я это вообще не просил, мне как бы в довесок выделили. Другое дело Осколок Гнева — артефакт, связанный с Владыкой Клинков и дающий, будучи встроенным в качестве импланта… Ого! Охренеть, дайте два… можно даже три.

    "Осколок Гнева" — на данном уровне развития позволяет каждые 10 минут задействовать круговую энергетическую волну, вызывающую, по выбору, приступ берсеркерства, паралич либо панический ужас у попавших под удар, находящихся в радиусе до 15 метров. Необходимо 200 единиц энергии для активации. В пассивном режиме увеличивает сопротивление простым и первостихиям на +50. По достижении сотого уровня будут доступны новые возможности.

    Первостихии — это у нас свет и тьма. Простые… тут вообще комментариев не требуется. Но штука в любом случае хороша, раз даёт столь существенный бонус к сопротивлению плюс активную абилку, пусть и требовательную по затратам энергии. Что лучше — Стрела Радаэлля или Осколок Гнева — я судить не возьмусь. Как по мне, лучше иметь оба эти артефакта. Как раз то, что у меня сейчас есть. Подобных имплантов много не бывает, особенно если учитывать, что конфликтовать после переделки и встраивания в тело они не должны.

    Что же касается других имплантов, то тут… Мда. тут разговор отдельный. Я имею право выбрать два из возникшего перед глазами списка. Более того, ещё и прокачать до доступного уровня. Ну-с, будем посмотреть, что из представленного на выбор реально важно, нужно, а вдобавок не имеет сопоставимых аналогов.

    Ага, вот оно, Спектральный Взор. В сравнении с этим имплантом доставшийся мне ранее артефакт под названием Око Ратена нервно курит за углом. Впрочем, назначение у них всё же несколько разное, поскольку заинтересовавший меня имплант заточен прежде всего на возможность видеть скрытое, то, что многие очень не хотели бы показывать. Уже в исходном варианте Спектральный Взор позволял видеть скрывшихся под заклятиями невидимости различных типов. Имплант то не абы какой, а уникально-божественный, а посему противостоять ему будет реально сложно, что добавляет ценности данному приобретению. Но не "базой" единой. Первое усиление давало возможность видеть разного рода духов и призраков даже в тех случаях, когда они скрывались от взглядов простых смертных и даже магов. Второй же апгрейд — и последний, который был доступен в настоящий момент — позволял отслеживать энергетические каналы, которые пронизывали весь мир Скарлайга. Только для их восприятия требовалось приложить немало усилий. Другим, но не мне с того самого момента, как получу эту прелесть. Зачем? Да хотя бы столь вкусная возможность как отслеживание телепортационных путей и перемещения тех же духов в родные им планы. А где у нас телепортация и особенно перемещение из материального мира в духовные планы, там близко что? Переход между мирами! Есть смутное предположение, постепенно переходящее в твёрдую уверенность, что мне как Скользящему это ой как полезно будет. Наверно… надеюсь на то.

    С одним разобрались, остался второй выбор из пока ещё большого числа возможных вариантов. Не хочется хапнуть то, что я и так смогу получить, развивая стандартную ветку техномагических имплантов. Пусть придётся малость подождать, но… спешка в данном случае боком вылезет. Профукать нечто уникальное ради некоторой форы развития того, что и так от меня не уйдёт? Нет, на такое я пойти могу, но не хочу.

    Есть контакт! Перебирая один имплант за другим, изучая их описания, я чуть было не пропустил истинный алмаз размером с кулак. Тот, который при огранке способен стать уникальным бриллиантом.

    Конвертер Душ. Название было, скажем так, мрачноватое. Да и суть соответствовала, чего греха таить. В базовой комплектации имплант, встраивающийся в грудную клетку и оттуда связанный с ладонью правой руки, позволял с вероятностью 15 % вырвать душу у убиенного лично тобой субъекта. Причём 15 %-ая вероятность относилась к тому, кто был одного со мной уровня. Для менее прокачанных вероятность повышалась, для более, соответственно, снижалась. Зависимость была, но высчитывалась по весьма сложной формуле, заморачиваться с которой именно сейчас у меня не имелось ни малейшего желания.

    На кой они нужны, эти самые души? Да уж не ради чисто коллекционирования или садистического удовольствия от пыток. Всё куда проще и меркантильнее. Похищение умений либо навыков, вот в чём суть и главная польза. С одной захваченной души один навык, причём вероятность успешного приживления на начальном уровне развития импланта составляла… 5 %. Срок, за который можно было извлечь (или НЕ извлечь) трофейную прелесть точно определён не был, но, как указывалось, от пары часов до недели, в зависимости от уровня захваченной души и тех или иных параметров подопытного.

    Всё по сути импланта? Нет, ещё имелся столь важный параметр как объём. Для начала вместимость равнялась одной единственной ячейке, ну а при развитии увеличивались все вышеописанные характеристики.

    Некоторым могло показаться, что игра не стоит свеч, слишком невелика вероятность получения действительно качественных бонусов. Ан нет, это лишь поначалу. Зато в дальнейшем… О, в дальнейшем развитие Конвертера Душ позволяло достичь куда более высокой вероятности получения нематериальных, но чрезвычайно ценных трофеев. Нужно было лишь как следует вложиться и в итоге получить уже не чистого техномага, а грёбаного "мутанта", способного нехило так удивить противника, может даже из числа сильно превосходящих по уровням и характеристикам. Самое оно для того, кто имеет большие планы и воспринимает изменившийся мир Скарлайга отнюдь не как банальную игру с предельной степенью достоверности. Как раз для меня и мне подобных… Скользящих.

    Беру. И прокачиваю до четвёртого уровня, ибо дальше достигнутый уровень не позволяет. Но в дальнейшем, по мере собственного развития, буду развивать Конвертер дальше, насколько смогу. И плевать на наверняка заоблачные цены на усовершенствование импланта, включающие как работу мастера, так и необходимые материалы. Оно того стоит. Уже сейчас имею 21 % вероятности захвата души, 8 % шанс на успешное приживление извлечённого навыка, ну и ёмкость Конвертера Душ подросла… правда. пока лишь до двух ячеек, ибо лишь каждое второе повышение давало расширение объёма.

    Итак, что там с единицами умений, которыми я расплачиваюсь за каждый новый имплант или его апгрейд? Одна на Осколок Гнева, три на Спектральный Взор и два его апгрейда, да четыре на Конвертер Душ с предельным на данный момент развитием. Тринадцать минус восемь равно пяти. Пять свободных единиц в запасе, но и для них, я чую, в самом скором времени будут подобраны нужные импланты. А может и шаги развитий школы Духа.

    — Опасный выбор. Но где демоническая кровь, там и тяга использовать души других для своей пользы. Будь осторожней, тифлинг, некоторые умеют видеть импланты, используемые вами, техномагами. А Конвертер Душ вызывает понятные опасения и желание избавиться от того, кто отважился, наплевав на недовольство многих смертных и не только, играть с силами души.

    — Благодарю за предупреждение, Владыка Клинков. Я никогда не забываю про осторожность.

    — Хорошо. А теперь Сферы Ярости. Ты получишь семь этих сокровищ. Распорядись ими с умом. Твое дело не только доставить их в мир Тенерожденных, но и разместить в таких местах, в которых моя сила, моя суть смогут найти нужный отклик. Воздействие так или иначе займёт даже не месяцы, а годы, но… Будь разумен, техномаг.

    — Непременно. Обещаю тебе это, Хорран. В том моё слово.

    — Услышано. Жду твоего возвращения, Тенерожденный.

    Р-раз и вот не только разговор закончен, но меня словно бы отбросило от Трона. А беседа заняла… Мля, секунд пятнадцать по внешнему времени. Вот она, теория относительности во всей красе, плюс доказательство гипотезы о разнице временных потоков в разных сферах бытия. Интересно девки пляшут. И не только девки, но и привычные по прежней жизни понятия. Магия, вот и все дела!

    — Аудиенция закончена, улыбаюсь я, обращаясь к Лаире. — Если хочешь, можем побыть тут ещё. Нет… тогда покинем храм.

    — Хватит с меня впечатлений на сегодня, — выдохнула драконида, с трудом и не совсем успешно стараясь сдержать дрожь в голове и теле. — Потом я хочу сюда вернуться, но сначала надо понять и принять увиденное и почувствованное.

    Факт. Умеет Владыка Клинков шокировать, оставить после мимолётного своего прикосновения к разуму то ещё впечатление. Даже меня пробирает, что уж говорить о местных, для которых боги, не в пример нам, сущности очень могучие, но более чем реальные, всегда находящиеся где то поблизости.

    Мне тоже надо переварить произошедшие изменения. Два новых эксклюзивных импланта получить — это не абы что. Тут даже не в психологии дело, а в изменившихся ощущениях. Раньше изменения в мироощущении после установки имплантов были куда как менее глубокими. Теперь же… Я почти уверен, дело тут не в эксклюзивности Спектрального Взора и Конвертера Душ — вернее, не только в ней — а в моём встраивании в этот мир не как просто игрока, каким я был раньше, но в качестве техномага из расы тифлингов по имени Макс. Мир становится всё более полноценным, многогранным, вот и мы, Скользящие, ощущаем это куда глубже, чем те, кому не довелось получить подобный дар. Пока не удалось. Никакой ошибки, ведь теперь я уверен, что могу не только вытаскивать местных в изначальный мир, но и затаскивать в Скарлайг кого-то оттуда. Дорога открыта в обе стороны, факт.

    А ещё у меня в пространственном кармане находятся семь Сфер Ярости — могущественных артефактов, предназначенных для переправки на Землю. И я осуществлю это поручение, можно даже не сомневаться. Только вот перед этим как следует поразмыслю, какие именно места более прочих подойдут под их размещение. Есть у меня определённые идеи, но надо как следует прикинуть, изучить кое-что. А только потом принимать решение. Это воистину будет шикарная бомба, подложенная под сложившийся в "материнской реальности" миропорядок. Замедленного действия, постепенно проявляющаяся, но от того ничуть не менее эффектная. И эффективная, да.
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Глава 9

    
Если чувствуешь, что словил переизбыток впечатлений, то нужно ограничить их поступление на некоторое время. А плотное общение с божественной сущностью формата Владыки Клинков — это, доложу я вам, та ещё нагрузка на нервы и разум. Плюс Лаира, которой даже мимолётное знакомство с упомянутой сущностью неплохо так проехалось по разуму и духу. Без печальных последствий, само собой разумеется — ибо к чему Хоррану настраивать против себя полезный и весьма нужный в данном раскладе инструмент — но всё равно ей также нужно прийти в себя. А делать это лучше всего в комфортной обстановке, то есть в одной из присутствующих в Дек-Хооре гостиниц высокого уровня. Прибывающих полюбоваться на город или преклонить колено перед основным божеством для идущих по пути меча много, часть из них более чем состоятельна и к скупости не приучена. Оттого и имелась парочка действительно высококлассных заведений, сочетающих в себе возможность снять комнату — или комнаты — с высокой степенью комфорта. Пообедать/поужинать не просто качественно приготовленными, но и редкими блюдами, да и другие способы хорошо провести время имелись. Хорран не тот бог, который даже мимолётно упоминал бы об аскетизме, иначе как с пренебрежением. Разумная умеренность — это совсем другое дело, но не более того. И то лишь по причине, что излишнее чревоугодие или склонность к выпивке делали из некогда хорошего воина откровенную мишень для более разумно относящихся к организму бойцов.

    "Толстый кракен" был как раз одним из таких заведений. Нанятый экипаж доставил нас к его входу менее, чем за четверть часа. Заселение и вовсе труда не составило, что также порадовало. Сыграла роль как финансовая состоятельность, позволяющая снять комнаты "люкс-формата", так и присутствующий у производящего заселение слуги артефакт, позволяющий кое-что узнать о клиентах. Кое-что — это степень причастности изучаемых персон к делам Владыки Клинков, что в храмовом городе было немаловажным фактором. А тут р-раз… наверняка сразу проявилось благословение Владыки Клинков, да к тому же явно не из рядовых. Вот что ещё оставалось делать простому прислужнику, кроме как изображать предельную радость и относиться как с совсем уж вип-персонам. Термина такого, тут, понятное дело, не ведали, только суть от этого не менялась.

    Едва заселились в отведённые нам комнаты, как драконида отправилась "восстанавливать душевное спокойствие", а проще говоря принимать ванну с ароматическими добавками. Зная по давнему личному опыту, что для девушки это занятие особое и длительное по времени, я мог позволить себе тоже расслабиться. Каким образом? Чай со льдом, ванильная сигарилла и, само собой разумеется, расположиться на диване, вытянув ноги и сбросив как броню, так и почти всё оружие. Почти, потому как импланты всегда при мне, да и магия никуда не денется.

    Есть время отдохнуть. Немного, это да, но есть. Почему немного? Так Алиэнель уже получила от моего пока не проявившегося из-под маски как бы союзника пакет информации, касающийся той парочки Скользящих, человека и эльфа. Получила и переслала мне малыми порциями, пользуясь исключительно стимкомпом, а не электронной почтой, доступной всем игрокам и "игрокам" в мире Скарлайга. Умница девушка, никаких лишних вопросов задавать не стала, хотя наверняка хотелось. Сумела перебороть естественный душевный порыв, тем самым пройдя очередную и весьма важную проверку. Совсем скоро это отразится на дальнейших поручениях, которые она получит, да и плата за оные… Огорчённой точно не окажется, могу чем угодно поклясться.

    Итак, что нам даёт гусь? А на самом деле немалое количества пуха, мяса и прочего жира. Отягощённое, впрочем, некоторой толикой клопов. Всё согласно одному старому анекдоту, будь он неладен! Этот мой как бы союзник, назовём его условно Патрон, как именовал оного Маркус Шульц, говоривший от его лица, и впрямь выдал вроде бы подробнейшее досье на обоих Скользящих, что находились на службе у Корпорации. Есть что почитать, над чем задуматься.

    Хью Ондгсури и Питер Хилл, один из страны пальм, крокодилом и множества мартышек, второй же — типичный американский обыватель. Как личности не представляли из себя ровным счётом ничего интересного. У Ондгсури за душой имелся крайне низкий уровень IQ, зависимость от какой-то чисто африканской дури и минимальный болевой порог. Тот самый, который и помог ему относительно преуспевать на должности "быка" в одной из криминальных группировок. Хилл был мало-мало поумнее, но тоже звёзд с неба не хватал. По предоставленным мне сведениям, до "соскальзывания" имел лишний вес, проблемы с набранными кредитами и начинающийся алкоголизм. Те ёще "титаны мысли и духа"! Однако других Корпорация подмять под себя не смогла, чему лично я не удивлялся. Попытки да, имелись, это от меня скрывать не стали. Только вот "по странным причинам", получившие выигрыш в "небесно-виртуальной лотерее" умные люди, ставшие Скользящими, предпочитали играть собственные партии, а не идти на побегушки к воротилам бизнеса. Попытки же силового давления заканчивались… в лучшем случае никак. Эффект "скольжения" помогал объектам интереса во многом, но тут уж Патрон особо раскрывать карты не собирался. Неудивительно, и так, если всё имеющееся в документах правда — или хотя бы третья часть — я уже узнаю больше, чем мог рассчитывать. Благодать… наверное.

    Уровни развития обоих, оказавшиеся отнюдь не столь серьёзными, как я опасался. Причина оказалась проще пареной репы — обоим долбоклюям показалось слишком напряжным заниматься полноценной прокачкой сначала, а потом они и вовсе сбавили обороты, поняв, что каждая "смерть" для них не просто мгновение темноты и возрождение в специально обозначенном для этого месте, а нечто куда более серьёзное и… опасное. Ох и не зря я столь параноидально относился к собственной безопасности, рискуя, но никогда не относясь к смерти аватара как к чему-то малозначимому, как это делали практически все игроки. Оказалось, что для Скользящих "игровая смерть" представляла собой нечто куда более глубокое и необычное. Не снявший маску Патрон дал полные выкладки относительно своих — или чужих, но это не важно — теорий по поводу происходящего в таких случаях. Ну и про внешние симптомы не забыл, а как иначе то! Последние заключались в том, что погибший в "виртуальном мире" Скользящий исчезал на некоторое время, от минут до дней, затем появляясь как ни в чём не бывало, не сохраняя и толики памяти о случившемся. Дня него действительно проходило лишь несколько мгновений. Это что касалось внешних проявлений и восприятия извне и изнутри. Сам же эффект подобного "выпадения из мира" Патрон списывал на то, что сама суть "скольжения" приближала Скользящего к "аборигенам", которые вполне себе помирали, зачастую без каких-либо шансов на воскрешение. Но "приближала" и "приводила к идентичности" — понятия разные, а потому вместо смерти было такое вотявление.

    Возвращаясь же к двум воистину баранам, можно было добавить, что они, узнав о происходящем после "гибели" в Скарлайге, не то чтобы прониклись… Уточню. Более-менее проникся именно Питер Хилл, в силу большего, нежели у напарничка, объёма действующего мозга, стал время от времени задумываться о минимизации рисков. Ондгсури же… этот даже в теорию дедушки Дарвина не вписывался, поскольку сказать, что его предок произошёл от мартышки, значило бы сильно тому польстить. Пальма там, может даже баобаб, но никак не примат был в основе его долгой и печальной родословной.

    Отсюда и вполне себе дурная изначальная прокачка для воина-человека. Тупо сила, тупо "моя бальшой парень с дубина", никакого грамотного раскидывания характеристик и навыков очень долгое время. Потом ему попытались частично выправить откровенно загаженное "дерево развития", но много добиться не удалось. Удобный противник, как ни крути. Более того, не умеющий толком пользоваться тем обвесом, который ему специально подбирали, дабы хоть как-то скомпенсировать хронический дефицит разумного мышления.

    Что же до эльфа-скаута, которого развивал Хилл, так там тоже без косяков не обошлось. Уместно отметить факт, что эльф-скаут не прокачал ветку использования луков/арбалетов, к которым у всего длинноухого племени были большие и существенные бонусы. Ну не хочешь ты быть стрелком именно из лука, так не бери скаута эльфийской расы, в чём проблема то! Но нет. Питер Хилл ухитрился заняться "любимым" спортом австралийцев, а именно художественным выбрасыванием старых бумерангов, закономерно при этом отхватив. Плюс ещё несколько косяков, пусть не столь значимых по сравнению с первым и тем паче несравнимых с тем бредом обкурившегося бегемота, который выдал Ондгсури.

    Как бы то ни было, а я получил практически полный расклад на обоих фигурантов. Верить ему по умолчанию, конечно, не собирался, но вот выстроить ВОЗМОЖНУЮ тактику противостояния следовало.

    Ну и где там, интересно, Лаира? Хотя о чём это я… Добралась до ванны с пеной и ароматическими добавками, вот и блаженствует, заодно отходя от пережитого в храме Владыки Клинков. Отвлекать её не стоит, и так слышно, что у неё всё в порядке. Именно слышно, потому как плеск воды, периодическое хлопанье сворачиваемых и расправляемых крыльев, а также довольно мелодичное напевание свидетельствовали о многом. Может я бы и присоединился к ней, но… В каждой избушке свои погремушки. Применительно к принцессе клана Нект это означало, что та не любит компанию именно во время омовений, предпочитая "сильно пошалить" на изначально предназначенной для интимных забав территории. А что долго ванну принимает, так положение обязывает… а ещё наличие крыльев. Самостоятельно их не просто вымыть, а привести в идеальное состояние довольно сложно. Хотя не далее чем сегодня драконида и посещала местный "салон красоты", но какими тропами Хошимина бродят мысли в девичьей голове я даже вникать не собираюсь. Себе дороже получится.

    У меня и так есть о чём поразмыслить. Хотя бы о штуке под названием Сфера Ярости. Достаю одну такую из пространственного кармана и смотрю на неё, пытаясь уложить в голове, как в реально небольшой, с крупный апельсин, сфере, пытающей изнутри кровавого цвета пламенем, таится столь серьёзная мощь. Серьёзная, но в то же время очень узконаправленная, предназначенная для вполне конкретных целей. Каких именно? Распространения "ауры" Хоррана, причём не простого, а вызывающего у попавших под воздействие артефакта определённую тягу к близким божеству принципам и мировосприятию.

    Перепрошивка мозгов? А вот и не угадали. Родственно, но ни разу не идентично. Артефакт как бы прощупывал разумы находящихся в зоне его действия на предмет наличия интересующих качеств, а потом, очень осторожными и аккуратными импульсами, стимулировал развитие оных. Давал, так сказать, возможности и желания обрабатываемым привести себя в подобающее состояние, заодно показывая, чего именно можно достичь на пути меча. Соблазнение, искушение — это да. Зато приневоливанием назвать при всём на то желании не получится. Подобный подход вызывал понимание, уважение, а значит, желание подойти к делу со всей серьёзностью, а не по принципу "на и отвали!"

    Найти подходящие места — это хорошо. Однако понятия "хорошо" и "идеально" существенно друг от друга отличаются. Если же я хочу по полной раскрутить Владыку Клинков на полагающиеся мне после выполнения его поручения бонусы, то надо как следует пошевелить извилинами и понять, что требуется помимо походящего места. Вопрос, откровенно сказать, не высшей категории, ответ лежит чуть ли не на поверхности. Кроме места требуются люди, знающие хотя бы частицу правды и работающие с целью подвигнуть "прикоснувшихся к силе Владыки Клинков" в нужном направлении. Для начала просто объяснить постепенно возникающие изменения. Затем подсказать наиболее оптимальные способы развития "дара свыше", а там и раскрыть имя дарителя, тем самым создавая в "материнской реальности" неслабые такие якоря для Хоррана и его эмблем. Пусть он даже при самом благоприятном развитии обстоятельств не скоро сможет туда просочиться, но при таком развитии событий заявится не на пустое место, а на обработанное. Зародыш эгрегора, к тому же не из разного рода "сирых и убогих" тому сильно поспособствует. Владыка Клинков, как и практически все мало-мальски уважаемые мной божества Скарлайга, делал ставку не на массовость последователей, а на их качество. Многие и вовсе считались недостойными, храм для них так и оставался всего лишь красивым местом и не более того. То есть зайти могут, изобразить почитание тоже, только вот истины так и не коснутся.

    Места и люди. Первые найти реально, есть мысли, причём неплохие. Люди же… Абы кого под это дело не подпишешь. Во-первых, они должны вообще знать, кто такой Владыка Клинков. Более того, не просто знать, но разбираться если не во всех тонкостях, то хотя бы в основах его учения. Во-вторых, обязательным условием является… назовём это верностью обязательствам, которые они на себя возьмут. Мотивация верности может быть различной, но без неё никак.

    И где в принципе можно найти таких людей, причём желательно не "после дождичка в четверг", а в сжатый промежуток времени? При всём "богатстве" выбора, особенно дёргаться не выйдет. Нужно использовать то, что действительно можно и на кого стоит рассчитывать уже по той причине, что им действительно выгодно будет соблюдать планируемое соглашение.

    Все пригодные для "путешествия" дороги вели… не в Рим, конечно, всего лишь к клану Мьелльнир. Я уже кое-что знал о них, причём упомянутое "кое-что" было не таким уж и скудным. Чисто российский костяк клана, со вполне себе сформировавшимися принципами и зародышем идеологии. Большая часть клана серьёзно так симпатизировала скандинавистике со всем к этому прилагающемуся, что и понятно, учитывая название клана. Узкое место, а точнее наиболее важное из оных, заключалось лишь в готовности того же Харальда и иных из верхушки сыграть на перспективу в родном мире. В Скарлайге то им, если подпишутся на запланированную авантюру, бонусы сразу пойдут, да нехилые, многим на зависть.

    Решено? А пожалуй! Всё равно большего мой и так изрядно замученный мозг породить не в состоянии. Лаира опять же закончила плескаться и, накинув на себя лишь особый, с прорезями на спине для крыльев, халатик, величаво прошествовала из ванной комнаты ко мне. Одним своим видом показывает, что теперь находится в состоянии полного душевного комфорта, однако не возражает против того, чтобы добивать к нему ещё пару важных фрагментов. Особенно тех, что воплощаются в жизнь на шелковых простынях и под ненавязчивую музыку из зачарованных кристаллов или работающих не без помощи техномагии музыкальных шкатулках, в отличие от известных в моём родном мире, проигрывающих множество композиций.

    Возражать я даже не собирался. А вот подхватить довольно что-то пискнувшую красотку на руки и переместиться в соседнюю комнату с хорошей такой даже не двух-, а трёхспальной, если судить по габаритам, кроватью — это совсем другое дело. Со всей деликатностью сгрузить туда ценную ношу и… Самого туда же потянули, требовательно и настойчиво. Зная же энтузиазм и аппетиты крылатой принцессы, минимум часа на два, а то и больше можно целиком и полностью отвлечься отв всего внешнего мира. Оно и неплохо на самом то деле!

    * * *

    Осторожность, спору нет, дело хорошее. Но, как по мне, впадать в откровенную паранойю тоже перебор. Или не совсем перебор? Кто знает, какие именно доводы имелись у Аффомета, Посвящённого Шестого Круга, который назначил встречу не в "Толстом кракене", как я предлагал, и даже не в одном из храмов Хоррана — безопасно плюс возможность не заходить именно внутрь, а поговорить на прилегающей территории — и даже не в одном из вполне себе славящихся безопасностью заведений Дек-Хоора, охраняемых стражами-храмовниками. О нет, Аффомет предпочёл довольно среднеуровневую лавку, где продавали среднего качества метатели, а также производили доводку и починку что стрелкового оружия, что иных механизмов.

    Хозяин "Шестерни и подшипника" явно был у Аффомета на крючке. Ну или полностью разделял идеи Круга, потому как я не верил в то, что столь хитрая и опытная фигура сунется в место, которое просто снято для проведения тайных встреч. Не тот у Аффомета был стиль. О нет, он мог появляться где угодно и когда угодно, в этом я и сам не раз убеждался, только вот некоторые нюансы нашей с ним переписки, особенно недавней… Было в них кое-что, наводящее именно на подобные размышления.

    Как бы то ни было, но я появился в этой лавчонке в строго назначенное время, более того, отпустил наёмный экипаж близ другого места, после чего потопал уже на своих двоих, да по задворкам-переулочкам, чтобы уж точно не выделяться. Сопровождающая меня драконида лишь весело скалилась, однозначно будучи не лучшего мнения о странных, с её точки зрения, предосторожностях представителя Круга.

    Стук в дверь чёрного хода — условный, понятное дело, ведь иначе и стучать не потребовалось бы, двери для клиентов всегда открыты у уважающего себя торговца — и менее, чем через полминуты нас запустили внутрь. Меня без каких-либо проблем а вот на Лаиру посмотрели с нехилым таким подозрением и страхом. Страх, да… Он как раз и указывал на то, что открывший нам хозяин — именно хозяин, это было видно сразу по общему виду и тому, как он себя держал — вряд ли состоит в Круге даже на испытательном сроке или в качестве стремящегося туда попасть. Следовательно, один из запутавшихся в той разветвлённой паутине, что вот уже многие годы, десятилетия, а может даже века плели Посвящённые, стремящиеся достигнуть… А вот чего именно они пытались добиться, мне только предстояло выяснить. И будь я проклят, если не постараюсь сделать это именно здесь, именно сейчас. Больно козырные карты у меня на руках. Те самые, часть из которых собираюсь выложить на стол перед Аффометом, тем самым показав ему собственную значимость не только здесь и сейчас, но и на перспективу. Новый мир и тропка туда — это по любому большая ценность. Для всех полюсов сил Скарлайга, которые вообще могут хотя бы отчасти претендовать на подобное название. А Круг мне "почему-то" не показался сборищем неудачников или "кружком хорового пения для младших классов". Странно, не правда ли?

    — Гортэкс? — на всякий случай уточнил я после того, как человек лет на вид около сорока, с наметившийся лысиной и уже заметным брюшком закрыл за нами дверь.

    — Я, господин техномаг.

    — Нас должны ожидать.

    — Господин Аффомет обещал быть очень скоро. Вы можете подождать его. Я проводу в комнату, где вы и ваша спутница могут отдохнуть. Прикажете вина, яств, может одного из помогающих расслабиться и получить удовольствие составов?

    — Фу…

    — И верно. Именно "фу", согласился я с девушкой. — Никакой отравы. А вот бутылку легкого белого вина и чего-то прохладительного можно. И чтобы без посторонних. Клиенты…

    — Они не окажутся там, где будете вы. Позвольте проводить. Вот, сюда, в эту дверь. Прошу.

    Суетится. Но суетится в привычной для себя манере, это чувствуется. Мда, пока что обитатели мира. недавно бывшего виртуальным, ещё не научились действительно качественно скрывать свои эмоции. С нашей точки зрения не научились, ведь изначально алгоритмы были прописаны именно таким манером, давая игрокам преимущество над местными и в этой сфере. Дескать, почувствуйте себя куда более проницательными, этакими "макиавелли" среди школьников. Полагаю, со временем ситуация заметно сгладится, но пока… Пока можно и нужно было пользоваться ситуацией, без лишних усилий считывая эмоции с лиц местных и по иным факторам. Впрочем, как я успел понять, даже с такой форой пользоваться ситуацией более-менее пристойным образом могла лишь частьнашего брата. Меньшая часть, что характерно. Вот оно, свидетельство распада и декаданса вместе взятых, чтоб им пусто было.

    Привели нас с Лаирой в местную не то комнату отдыха, не то помещение для разговоров с особо значимыми гостями и ценными клиентами, да так тут и оставили. Правда обещанные вино и прохладительные подали чуть ли не мгновенно. Не сам Гортэкс, ана сей раз слуга: молчаливый, малость неуклюжий и не блещущий интеллектом. Зато лёгкая защита на торсе и пара метателей свидетельствовали о его небезобидности. Наверняка при необходимости и за охранника сработать может. Разумно, ведь даже в таком бедном на уличную преступность городе как Дек-Хоор разное моет случиться. К примеру, Тенерожденные. Наша братия народ немалой частью по местным понятиям беспредельный, чему удивляться не стоит. Тут же вроде как игра, место, где реально от души оторваться и покуролесить. А в понятие "полный отрыв" для многих входит и возможность почувствовать себя для кого Бонни, для кого Клайдом и прочими Джонни Д.

    Ожидание продлилось недолго, около четверти часа. И вуаля. прибытие Аффомета собственной персоной. Лично пожаловал, в чём я, признаться, до последнего момента продолжал пребывать в сомнениях. Говорить это одно, а вот делать — совсем-совсем другое. Особенно учитывая все сложности для Круга во многих местах и постоянные перестраховки его членов, Посвящённых разного уровня. Обычные будни организации, что находится по большей части на полулегальном положении, а в некоторых областях за Посвящёнными и их помощниками идёт открытая охота. Зоны, где сильна та же Гильдия Равновесия. Эльфийские территории. Подземелья и наземные города-торговые-посты тангаров и иные. Про разного рода земли Скарлайга, где рулят орки, огроиды и родственные расы я вообще молчу — эта щатия-братия, ведущая весьма специфический образ жизни, почти ко всем не своим относится как минимум с явно выраженной недоброжелательностью. Политика во всей красе и многообразии, чтоб ей провалиться аккурат до самого планетарного ядра.

    Ну да не о том речь. С момента, когда мы встречались с Аффометом лично — ещё тогда, когда я только-только появился в Скарлайге — этот тифлинг практически не изменился. Да и с чего бы, времени прошло самую малость, если брать реальный, объективный отсчёт. Внутренние же мои часы — это совсем иное, имеющее значение для меня лично и, может быть, тех немногих, кому я мог хоть частично верить. В остальном… То же лицо Посвященного шестого Круга. Те же небольшие рожки, заострённые. Типично демонические черты, разве что одежда заметно богаче. Сейчас Аффомет изображал из себя не скромного провинциала, а нормального такого воина, одного из многих, что в перерыве между дел решил высказать почтение своему божественному покровителю, Владыке Клинков. Отсюда и добротная, но без показного шика одежда, и одноручный клинок у пояса, да и револьверный метатель незнакомого мне типа за спиной. Иные мелочи… Образ был подобран грамотно, со знанием дела. В атмосферу Дек-Хоора тифлинг должен был вписаться как родной.

    — Посвящённый Шестого Круга приветствует собрата из Круга Первого, — улыбнулся тифлинг, войдя в комнату и осмотревшись на всякий случай.

    Присутствие Лаиры его не сказать что обрадовало, но и не удивило. Я заблаговременно объяснил ему через стимкомп, кто она такая. Понять же перспективность для Круга принцессы клана Нект для Аффомета труда не составляло. Приблизился, опустился на одно колено перед сидящей в кресле драконидой, почтительно поцеловал протянутую руку, согласно самым строгим нормам этикета. Символ, однако. Насколько я понял, тифлинг признавал мою спутницу находящейся хоть и в изгнании, но полноправной принцессой. Причём имеющей право на полное наследие и власть. Учитывая случившийся у Лаиры конфликт с родственниками, а особенно с братом… Мда и ещё раз ой. По сути Круг в лице представителя своего шестого по старшинству уровня иерархии — всего оных, как я успел узнать, было девять — признавал право Лаиры шер Нект на трон клана. Это было ненавязчиво продемонстрировано с одной стороны и понято с другой. Лаира то благожелательно улыбнулась и ответила вполне себе ритуальной фразой, все оттенки которой я понять не мог, но оно и не требовалось.

    Игры престолов, чтоб их! Большой трон или не слишком, перспективный или нет, но всегда, на любой из престолов найдётся немало желающих. И моя красотка ни разу не исключение из общего правила. Девушка любит силу, власть, а ещё ненавидит брата, обижена на отца и хорошо помнит ситуацию, при которой была вынуждена покинуть родное гнездо. Более чем благоприятная почва для произрастания на ней желания не просто вернуть первоначальное состояние, но и приобрести гораздо больше, чем было раньше. Лишать же её подобных надежд… Только не её. У меня и так есть перед ней одно крайне важное обещание, которое только предстоит если и не гарантированно выполнить, то хотя бы попытаться. Это я про возможность пробудить магические силы, ежели что. Кстати, а мог бы и забыть на фоне всех навалившихся дел, что по этому вопросу первым делом стоит трясти именно Круг. Аффомета, млин, как наиболее важного представителя оной организации из всех мне известных.

    Меж тем упомянутый тифлинг вежливо так упомянул о том, что "юной, но очень перспективной, и в будущем способной подняться на неизведанные высоты принцессе" может оказаться полезно посмотреть на некоторые образчики товара, которые пусть не выставлены на прилавках, но почтенный Гортэкс непременно покажет их столь желанной и редкой гостье. Проще говоря, дракониду вежливо выпроваживали из комнаты на некоторое время. Всем всё понятно, но какого-либо возмущения со стороны Лаиры не ожидалось. Понимала, что дела Круга лишь для его членов… а ещё то, что я ей всё равно о многом расскажу. Устраивать же конфликт ради самого конфликта с полезным субъектом… не то воспитание, не тот уровень умственного развития и прирождённой стервозности.

    Щёлк. Хорошо пригнана дверь, правильно смазаны петли, раз никакого грохота, скрипа. А ещё магия, конкретной противоподслушивающей разновидности. Та самая каменная пирамидка, которую достал из кармана Аффомер и, активировав, водрузил на столик рядом с недопитой бутылкой вина. Вот и знак начала разговора. Что ж, именно потому мы сегодня и встретились, не ради же пустого компанейского трёпа под коллекционные вида и изысканные закуски. Тем паче ни того, ни другого тут и не наблюдалось.

    — С чего начнём? — закидываю удочку. — Есть доказательства существования мира Тенерожденных, а точнее его очень высокого технологического развития, не в пример Скарлайгу. Присутствуют образчики тех технологий, которые не утрачивают свой пользы даже при перехожее меж мирами. Плюс интересные перспективы относительно проникновения эмиссаров Круга в мой родной мир с далеко идущими планами. И вдобавок… Я готов предложить очень интересный и сулящий в перспективе огромные выгоды план, который при успехе — а шанс этого самого успеха немаленький при невысоких затратах — способен вызвать благодарность у многих сильных мира сего. Очень у многих… нужных и полезных Кругу.

    — Начинай по порядку, обретённый Кругом собрат. А я буду смотреть, слушать, иногда высказывать своё мнение.

    Хозяин — барин. Вот я и начал с того, что стал выкладывать перед тифлингом фотографии родного мира, на которых были не столько общие виды, сколько достижения прогресса. Скоростные автомагистрали, взлетающие самолёты, вертолёты и прочие квадрокоптеры… Полностью автоматизированные производственные линии иреально жуткая по любым меркам мощь современного оружия. Много что можно было продемонстрировать, я же сделал неплохую подборку. Даже по лицу Аффомета можно было судить, что впечатлился Посвящённый Шестого Круга по самое не балуйся. Настолько, что руки малость дрожали, когда он то брал со столика очередную порцию фоток, то складывал их обратно. Голос опять же. Встревоженный такой, требующий очередных пояснений касаемо назначения того или иного вида на картинке.

    — Доказательства, — уверенно произнёс Аффомет, успешно "сохраняющий лицо", но серьёзно обеспокоенный увиденным. — Вы, Тенерожденные, много о чём говорили, но слушающие вас не всегда верили. Одни слова без их подтверждения, дешево стоят. Не принимай это на свой счёт, брат, я говорю о картине в целом.

    — Никаких обид. Разумные сомнения говорят лишь о наличии критического ума у сомневающегося. Вот несколько образчиков технологий моего родного мира. Сейчас я их продемонстрирую. И начнём, пожалуй, с известных и тут оптических приборов.

    Бинокль, он и в Скарлайге бинокль. Зато полное отсутствие магии и уровень качества сами по себе говорили о многом. Здесь такое качество и эффективность также имели место быть, но требовали для создания либо заметную толику маги, либо весьма редкие и дорогие материалы. Да и назвать производство подобных изделий крупносерийным не повернулся бы язык у самых записных оптимистов. Было чем удивить и впечатлить Аффомета, ой как было. Затем иные приборы оптического предназначения, акваланг, прочие образчики из числа тех, в которых использовалась исключительно механика, без источников энергии, рассеивающейся в условиях Скарлайга по толком не понятной причине.

    Крыть тифлингу было нечем, оставалось лишь соглашаться как насчёт реальности мира Теней, так и насчёт его более чем высокого уровня развития. Отныне он был убеждён в серьёзности "россказней" Тенерожденных, пусть мои единомирцы и склонны были мешать быль с небылицами. Да и вообще не принимали обитателей Скарлайга всерьёз по понятным причинам. И стоило только Аффомету признать серьёзность сказанного, показанного и продемонстрированного, мной как на одного не слишком то и скромного Скользящего по имени Макс обрушилось очередное достижение вкупе с целой лавиной полученного опыта.

    "Вы получаете уникальное достижение "Связующий миры". Знающий как перемещаться меж мирами, умеющий это делать и доказавший другим свой талант — вы не остались без внимания и тех сил, что стоят над всеми мирами сразу. Теперь все умения, связанные с телепортацией всех видов, а также работа с соответствующими артефактами удаются вам гораздо легче (затраты энергии снижаются в два раза, на столько же увеличивается скорость активации). Используемую вами телепортацию невозможно прервать или исказить".

    Уже охренеть как серьёзно. Для нас. Скользящих, всё связанное с телепортацией очень и очень важно. Пусть коронная фишка — перемещение меж мирами, а не по миру, но родственная суть позволяет надеяться на ещё более серьёзные бонусы. Плюс невозможность прервать процесс телепортации и подготовку к оному. Новая козырная, а то и краплёная карта ох как к месту пришлась. И не достижением единым…

    Опыт. Тот самый, без которого в Скарлайге, равно как и в иных крепко связанных с Системой (игровой) мирах, невозможно расти, получать новые возможности и совершенствовать старые. Много опыта. Ситуация то ни разу не типовая, а близкая к уникальной. Скользящих тут, в Скарлайге, можно по пальцам пересчитать. Ещё меньше тех, кто уже может скакать из материнской реальности в эту и обратно. Очень много опыта! По ходу, я первый ухитрился начать окучивать столь благодатную делянку как полноценное и полноправное сотрудничество с местными силами в плане налаживания перспектив переправки в этом мир полезных штук и знаний из мира материнского.

    Мда, дела. Был у меня 59-й уровень, а стал 68-й. Плюс девять ступенек по дороге к могуществу. Разом. И это уже не начальные, а из второй полусотни, что как бы серьёзно намекает на значимость сделанного в масштабах реальности. А то ли ещё будет… если не случится чего-то совсем форс-мажорного. Даже с Аффометом дела не закончены, я всего лишь "отчитался" по поводу уже случившегося, но и не начал развивать собственные планы, не заикнулся о том, чтобы расспросить о целях и задачах Круга. Тех самых, о которых знал пока самую малость, но требовалось прояснить на порядок больше. Зачем? Понятное дело, чтоб не подписываться на то, участие в чём противоречило бы моим принципам. Они у меня как были ранее, так и оставались сейчас, ни на йоту не изменившись, не размывшись, лишь включив в себя элементы, применяющиеся уже не к одному миру, а к двум.

    — Круг доволен тем вкладом, который я уже внёс за ради увеличения его силы и влияния?

    — Круг доволен, Посвящённый, — кивнул сидящий напротив меня тифлинг. — Но в твоём голосе я слышу желание что-то спросить.

    — Всё верно. То, что раньше было известно о Круге тифлингу Максу, только начинающему свой путь в этом мире, недостаточно для вашего собрата, такого же Посвящённого, пусть и находящегося пока на начальных ступенях. Что такое Круг, Аффомет? Какая главная цель стоит перед нами, каким путём мы собираемся прийти к ней и на что готовы пойти ради этого? Чем больше я буду знать, тем, с учётом имеющихся у меня возможностей, будет легче и эффективнее помочь в достижении. Я жду…

    Карты на стол. Не совсем нагло, со всем церемониалом, но суть происходящего от этого не менялась. Де-факто я настаивал, чтобы Аффомет тоже открыл карты. Иначе… Намек о своей значимости и незаменимости в настоящий момент времени я ввернул вполне к месту. Да и тот факт, что о неких "перспективных планах" я лишь упомянул, но не стал даже примерно раскрывать их суть, тоже заставлял призадуматься. "Утром деньги, вечером стулья", — вот принцип, который оказался выброшен на поверхность. Только мне требовались не деньги, а информация. Смотря Посвящённому Шестого Круга в лицо, я ждал, что он ответит. Именно исходя из реакции на моё требования будет ясно, как себя вести в дальнейшем, стоит ли делать ставку на Круг или, пусть и не обрывая связи с этой организацией, искать новые силы, которые окажутся приемлемыми для моего мировосприятия.
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Глава 10

    
Во многих знаниях многие печали. Кажется, именно так говаривала одна широко известная, но весьма не любимая мной книга. Гниловатое изречение, словно бы побуждающее прислушивающихся к этой, с позволения сказать, мудрости, зарыться в тину и не отсвечивать, боясь того самого знания, дабы избежать "печалей" и связанных с ними как бы проблем.

    Впрочем, дуракам то жить куда проще… с их точки зрения, весьма ограниченной. Проще и тем. кто этими ничего- и малознающими управляет, тут не поспорить. Я же предпочитал знать если не всё, так, по крайней мере, то, до чего получается дотянуться. Сейчас удалось дотянуться до понимания, откуда взялся Круг, что он собой представляет и к каким целям стремится.

    История, как оно и полагается, уходила корнями в глубокое прошлое, причём то, которое в лоре мира было прописано смутно, пунктиром. Круг же, тот и вовсе вырисовывался как организация, объединяющая демонов-полукровок, называемых тифлингами, этаких отщепенцев, вечно неприкаянных и пользующихся по всему Скарлайгу весьма дурной репутацией. По ходу дела. Потом разработчики планировали развернуть историю Круга в одном из следующих дополнений, наряду с ещё несколькими структурами подобного рода, но… Случилось то, что случилось, а потому я вовсе не уверен, что отныне создателям мира удастся внести сколь-либо серьёзные изменения.

    Однако, ближе к Кругу и его истории. Аффомет, прикинув гхыр к носу и взвесив все плюсы и минусы ситуации, решил не сидеть на ценной инфе, словно Кощей над златом, после чего выдал если не всё, то большую часть. Как известно каждому мало-мальски образованному жителю Скарлайга, демонов в этом мире нет. Более того, нет возможности и призвать их сюда. Даже школа демонологии с давних пор работает исключительно с демонической энергетикой, которая всё же просачивается из-за грани мира, а также пробавляется призывом откровенно неразумных и полуразумных демонических тварей. Ну и за компанию именно демонологами разработаны "присадки" к заклятьям, артефактам и алхимическим составам, которые наиболее сильно влияют на тех, в ком течёт хотя бы малая часть демонической крови, то есть в первую очередь на тифлингов.

    Являются ли немногочисленные гильдии демонологов, к тому же давно и прочно потерявшие немалую часть сил как раз из-за отрезанности мира от демонических планов, враждебными Кругу? Тут всё сложно и ситуативно. Зато и польза от демонологов могла быть существенная. Именно они, как ни крути, глубже прочих исследовали возможности дотянуться до демонов. Пока, правда, без особого результата, цепляя лишь сильных, но неразумных тварей демонических миров, но… На то была весомая причина. Раньше, давным-давно, демоны в Скарлайге присутствовали. Они не являлись коренными уроженцами мира, вовсе нет. Их призывали. Порой кое-кто из демонической аристократии сам пробивал канал в этот мир, переходя сам и проводя с собой свиту, иногда немалую и могущественную. Опять-таки демонологи тогда были куда более сильными и значимыми среди всех магических школ Скарлайга. Потом же случилось то, что было предсказуемым, если знать основы демонической природы.

    Демоны и власть. Демоны и желание новых земель, расширения своих владений. Бессмертным и стремящимся к вершинам созданиям всегда и всего мало. Да и любой мир рассматривается ими прежде всего с точки зрения плацдарма для расширения собственного влияния. Скарлайг не являлся исключением из правила.

    По словам Аффомета, в то время среди демонов были сторонники как постепенного проникновения в мир, с поиском союзников, постепенной инфильтрацией и переманиванием на свою сторону наиболее перспективных магов, полководцев и прочих видных персон, так и желающие решить дело чисто силовыми методами. Дескать, сперва покажем свою мощь и удаль, а уже потом будет договариваться с позиции силы. Вроде как соперничающим фракциям среди демонической аристократии так и не удалось прийти к соглашению. А вот кое-кто из связанных с ними демонологов решил сыграть, во-первых, на опережение, а во-вторых, не на стороне демонов. Проще сказать, слил информацию о планах иномировых гостей, да не абы кому, а большей части властителей и божеств Скарлайга. И началось.

    Короли, герцоги и прочие сидящие на тронах очень не любят, когда покушаются на их власть. Многие расы испокон веков крайне подозрительно или и вовсе с ненавистью относятся к демонам. Про богов и вовсе говорить нечего, большая их часть относится к демонам, особенно высшим, как к прямым конкурентам уже по той причине, что истинные, чистокровные демоны не то чтобы бессмертны, но способны возрождаться на родном плане с полным сохранением личности, пусть и заметно ослабленными. Более того, именно демоны способны обращать в себе подобных тех разумных, которых сочтут важными и полезными для своих планов. Поэтому позиция "У-у, конкур-ренты проклятые!", высказанная многими божествами Скарлайга, также оказалась для иномировых визитёров весьма и весьма проблематичной.

    Затем война. Долгая, кровопролитная, полыхавшая по немалой части всего мира и закончившаяся тем, что демонов таки да сумели заставить отступить за пределы реальности. Только вот, понимая, что нельзя исключать повторных визитов, ещё и запечатали проходы совместными маго-божественными усилиями, потратив на это огромное количество сил, артефактов, а заодно устроив и настоящие гекатомбы жертв, о чём потом деликатно постарались забыть и не вспоминать.

    С тех самых пор любые попытки демонов проникнуть в Скарлайг должны были пресекаться на корню. И, насколько я мог понять, действительно пресекались. Немногие оставшиеся в этом мире полукровки в первые годы и десятилетия пытавшиеся было, используя оставшиеся демонического производства артефакты и соответствующие ритуалы, связаться со своими покровителями… получали ответ. Увы, ни разу не оптимистичный. Демонические князья и прочие лорды тупо не могли найти, по каким "координатам" находится реальность, из которой их выперли. Старые не действовали, а это значило, что отрезающий мир Скарлайга ритуал каким-то загадочным образом сместил его в межмировом пространстве или и того хуже, преобразовал в один из так называемых Закрытых Миров, куда даже при большом желании попасть затруднительно. Выбраться, соответственно, тоже практически нереально.

    Интересная такая концепция, особенно если смотреть с колокольни Скользящего, осведомленного о сути происходящего с оживающими мирами. Мир словно бы подстраивал своё развитие под изначально заложенные данные, беря лор, прописанный создателями и, отталкиваясь от него, расширялся, выходил за заранее разрешённые пределы. Отсюда и теория Закрытых Миров, и отсылка к тому, что и помимо Скарлайга есть множество реальностей, в которые теоретически могут открыться пути, но неизвестно, что для подобного исхода требуется предпринять. Благодать… для авантюристов вроде меня, способных перемещаться из одного мира в другой. А уж что случится через год или несколько, когда тот же Скарлайг да и другие, ему подобные, ранее бывшие игровыми, миры разовьются до определённого уровня? Могу только догадываться, что мало никому не покажется. Зато и скучать не придется. Гарантия!

    Возвращаясь же к проблемам тифлингов… Они так и не сумели получить помощь от изгнанных за пределы этого мира демонов, оставшись один на один с многочисленными проблемами. Однако, им удалось заручиться поддержкой части демонологов, которые, едва только состоялось отсечение реальности от всех остальных, разом потеряли большую часть своего могущества, став из незаменимых в борьбе с демонами персон опасными типусами, которые вполне могут стать угрозой. Нет, ну а что? Если помогали со знанием дела вышвыривать демонов, то могут помочь и в другом направлении. Прямо демонологов, конечно, не прессовали, понимая опасность соответствующего рода последствий, но кислород ощутимо так перекрыли. И уж тем паче не намеревались больше поддерживать, создавать предельно комфортные условия лояльным специалистам, дабы те не сменили сторону, не кинулись помогать демонам. Теперь же… демонов не было, а значит и исполнять перед заметно принаглевшей магической школой "танцы с бубном" нужда отпала.

    Большая часть демонологов из числа поддерживавших родной мир смирилась, пусть и не сразу. А вот меньшая, оскорблённая до глубины души, пошла договариваться с теми, против кого совсем недавно воевала. Уже не с настоящими демонами, а с их потомками от коренных обитателей Скарлайга. Тифлингами. Не сразу, шаг за шагом, но был сколочен альянс, названный Кругом, сложилась его структура, а уж про цель, к которой стремились полноценные Посвящённые, и говорить не стоило. Взлом Закрытого Мира изнутри и выход на связь с прежними своими покровителями, благо с ними ничего не должно было случиться по понятным причинам бесконечной продолжительности жизни демонов и их способности реинкарнировать с полным сохранением личности. Да и сами тифлинги, унаследовавшие некоторые полезные черты от демонических предков, отличались если и не бесконечным сроком жизни, то измеряющимся в долгих столетиях. Особенно если идти по путям магии и заботиться о состоянии собственных организмов, не изнуряя их ни излишествами, ни, упаси боги и демоны, аскетизмом. Ну и про максимальное пробуждение демонического наследия также забывать не стоило. Имелись способствующие тому методы, причём отточенные опытом поколений.

    Были у Круга взлёты, присутствовали и очень проблемные падения, но основа организации сохранилась, а к тому же она ухитрилась подгрести под себя процентов восемьдесят из всех тифлингов Скарлайга. Пусть большая их часть не была Посвящёнными, проходя по разряду сторонников, сочувствующих и так далее, но, случись что, верхушка Круга могла рассчитывать на ту или иную степень поддержки с их стороны. Солидно так, ага! Плюс подвязки среди демонологов. И это не о перешедших на сторону тифлингов в давние времена и в знак крепости союза вступивших в смешанные браки, передавая тем самым уже своим детям пусть и разбавленную, но кровь демонов. Представители Круга протоптали пути-дорожки в нынешние организации магов-демонологов, умело играя на желании тех восстановить былую силу. А для этого, что логично, требовалось открыть Скарлайг. Ну или хотя бы приоткрыть, давая доступ сюда новым энергиям, особенно тем, которые являлись естественными, воистину родными для крови состоящих в Круге. Не всех — поскольку там были не имевшие в жилах даже капли демонической крови — но многим.

    Вот и открылся ларчик, внутри которого находились столь нужные мне сведения. Они однозначно подтверждали, что я как Скользящий не просто нужен Кругу, а являюсь чрезвычайно ценным. Ведь где проникновение в один мир, там и до других добраться можно. А если даже пока и не получается, то и приоткрытая дверь в мир Тенерожденных, по мнению того же Аффомета, способна усилить их, Посвящённых высоких степеней.

    — Теперь ты знаешь, — отчеканил Посвящённый Шестого Круга Аффомет, даже не скрывая напряжения в своём голосе. И что скажешь на это, наш новообретённый брат?

    — Что некоторая толика инфернальности, особенно если в разумных дозах, пойдёт Скарлайгу лишь на пользу. Не говоря уже о мире Теней, уроженцем которого я являюсь. Это если кратко. Полно, со всеми нюансами, это разговор не на один час, а то и день.

    И расслабленность в глазах тифлинга. Хорошо. Услышал, принял и, как мне кажется, поверил в прозвучавшее. Я ж реально говорил правду, не лукавя. Демоны лишними не будут даже тут, в Скарлайге. Если, понятно дело, не станут пытаться проявлять жёсткое доминирование. Ну так про "разумные пределы" я не зря упоминал. Что до моего родного мира, так тут вообще — Владыка Клинков, демоническая аристократия, дракониды, прочие… Хуже по любому не станет, все изменения, способные всколыхнуть заживо гниющий и источающий миазмы духовного распада мир пойдут исключительно на пользу. Главное не пускать туда таких уродцев как Гильдия Равновесия и ей подобные силы. Им то как раз любая стагнация и отсутствие у населения стимула к развитию, равно как и насильственное умиротворение, подобно бальзаму на душу.

    — Может можно и вернуть сюда мою подругу, Аффомет? — усмехнулся я, глядя на собеседника и, пожалуй. теперь уже действительно союзника в делах грядущих. — Она играет важную роль во многих планах, ты и сам это должен был понять. К тому же я ей верю и тебе советую. Куда я, туда и она, это неизменно.

    — Драконья кровь, — скривился тифлинг. — Эти огромные ящерицы всегда были нам враждебны, а их потомки многое унаследовали.

    — Так я не о всех драконидах, а о конкретной девушке, уже успевшей показать и доказать свою полезность, преданность. Верю как себе. И не только верю.

    — Тифлинг и драконида… редко такая пара образуется. Но ладно. Зови сюда. Для начала покажу ей одну запись, которая должна напомнить о необходимости всех членам Круга и близким к ним опасаться за свою безопасность даже в тех местах, которые кажутся безопасными.

    Оставив Аффомета в комнате, сам я покинул её, выйдя в ту дверь, через которую прошла и Лаира. Сориентировавшись насчёт примерного расположения помещений, я направился в ту часть здания, где находился не главный зал, куда входили клиенты, а в другую часть. Там, по предварительным прикидкам, могли находиться не только складские и подсобные помещения, но и то, в котором тестировали некоторые образцы, а также проводили некоторые заказанные модернизации по клиентским заказам.

    Запертая дверь и никого внутри, как можно было судить до отсутствию звуков. Подсобное помещение, заставленное ящиками, причём открытыми, с разного рода не слишком ценными запчастями. Ага! А вот за третьей дверью раздавались голоса. Подойдя, я первым делом опознал принадлежащий дракониде, а затем и хозяину лавки, Гортэксу.

    Стук в дверь, чтобы не вызвать каких-то ненужных реакций, после чего захожу внутрь, убеждаясь, что не ошибся. Вот она. Лаира, склонилась над полуразобранным метателем и спрашивает хозяина заведения, почему используется именно эта схема подачи снарядов, а не револьверная. Тот уже собрался было отвечать, но осёкся, едва только меня заметил. А за ним и красавица моя сложнохарактерная отвлеклась от любопытства своего сиюминутного, сразу переключаясь на дела куда более важные. На меня и то, что я ей сказал. Про то, что пришла пора вернуться и продолжить общение с Аффометом.

    — Смирился, значит, с моим присутствием? — ввернула шпильку драконида, едва мы покинули комнату и оставшегося в ней владельца "Шестерни и подшипника".

    — Пришлось. Я был вполне убедителен, а также оказался очень нужен ему в частности и Кругу в целом. Заодно уведомил, что тебя он может считать как постоянное и неизбежное дополнение к моей персоне.

    — Я не дополнение, а целая и отдельно ценная личность, — скорчила серьёзную гримаску принцесса, после чего расхохоталась. — Пусть привыкает, я теперь из вредности на каждом вашем разговоре буду его своей красотой и манерами в самое сердце поражать.

    В добрый путь. Пусть развлекается. Хотя я уверен в том, что Аффомет и не таких роковых женщин видел. Особенно учитывая его возраст, который, как я сопоставил, давно уже перевалил за несколько столетий.

    Ну да, как и ожидалось. Очередная порция комплиментов моей спутнице, а после этого — приглашение посмотреть то, что совсем недавно происходило тут, в Дек-Хооре, в том месте, которое было выбрано как ложный след. След от чего? От прибытия в город эмиссара Круга. Аффомет, привыкший за свою долгую жизнь ускользать из разных ловушек и сбрасывать с хвоста различных недоброжелателей, умел поступать и вот так, подставляя врагов под удар третьей силы. Не враждебной, но вместе с тем и не союзной. В данном случае ей стали жрецы Владыки Клинков.

    Видеозапись. Чисто магическая, в коей в качестве носителя информации использовался особый и весьма ценный кристалл-артефакт, обвешанный дополнительными модулями. На вид типичное творение безумного учёного, а вот по сути вполне себе пристойная видеокамера, пусть имеющая хреновенькое качество и огромную стоимость. В том числе и каждой отдельно взятой записи. Энергия на зарядку шла таки ой!

    — Обычная мастерская по починке доспехов, продают по мелочи и оружие, но ничего особенного, — прокомментировал Аффомет, как только запись началась и в воздухе повисло изображение входа в эту самую мастерскую. — С Кругом это место не связано, а вот подозрительных клиентов хватает.

    — Подозрительное место как центр притяжения для подозрительных тифлингов и не только. Так?

    — Верно, Макс. И вот что случилось после того, как туда зашёл нечто под моим иллюзорным обликом. Не сразу, через четверть часа. Вот, смотрите.

    Жест, переключающий запись, и вот оно, продолжение. Заходящие внутрь как бы клиенты, группа прикрытия снаружи, да и с чёрного хода наверняка без внимания мастерскую не оставили. Взрывы, крики, вспышки огненной и ледяной магии… полный набор. И быстрое, без сколь-либо серьёзного промедления, появление Пожирателей Страха. Храмовникам Владыки Клинков оч-чень не нравилось, когда в храмовом городе творится нечто подобное. Быстрая операция по обезвреживанию, трупы… и конец записи. Судя по всему, неведомый оператор не стал дожидаться, когда храмовники начнут прочёсывать окрестности с целью выловить всех мало-мальски причастных к случившемуся.

    — Кто был внутри, а кто нападал?

    — Ага, интересно же, — чуть не подпрыгнула на месте драконида.

    — Внутри шайка контрабандистов, скупающая через прикормленных жрецоворужие, броню и амулеты, усиленные благословениями Хоррана. Нападали представители Чистого Неба — организации, видящей угрозу в тифлингах, некромантии, демонологии и даже безобидной по большому счёту шаманистике, связанной с призывом духов. Фанатики, но опасные и пользующиеся поддержкой во многих городах и странах. В плен редко попадают, да и опасны. Они уже давно мечтают если не уничтожить нас, то хотя бы ослабить, лишить собранных за века знаний и возможностей. Вам стоит их опасаться, они хитрее и осведомлённее знакомой тебе, Макс, Гильдии Равновесия.

    Новый игрок. Учтём, запомним, потом подробно изучим. Но увиденное реально впечатлило своим размахом и готовностью Чистого Неба идти против храмовников Хоррана.

    — Успешно стравливаешь Чистое Небо и здешних, Аффомет.

    — Мне и натравливать не приходится, — саркастически хмыкнул тифлинг. — Хорран позволяет почитающим его использовать всю магию, а ещё не отвергает ни тифлингов, ни драконидов, ни иных… Потому Чистое Небо его тоже активно не любит. Я просто воспользовался ситуацией.

    — Вижу. Но ты им, я вижу, важнее многих. Так хотят твоей смерти, что даже сюда, в Дек-Хоор сунулись. Ещё и через стражу на воротах прошли.

    - Есть способы.

    Лаира на эти слова лишь рассмеялась. Представляла, причём сразу несколько. Да и я в наивных иллюзиях пребывать не изволил. Впрочем, не о том речь.

    — Зрелище было познавательное, да и полезную информацию мы с Лаирой получили. Но ты же ничего не делаешь без причины, Аффомет. Вот и сейчас предварил всем этим продолжение разговора на очень важную тему. Причина, в чём она?

    — Знакомлю с врагами Круга, а значит теперь и вашими. Все Посвящённые обязаны это знать. А ещё вот… обещанный амулет, показывающий, что ты есть часть нашего общества. Держи и пусть он всегда будет если не на теле, то в душе. Понимаю, что не везде стоит носить столь явный знак принадлежности.

    — А точнее, мало где стоит его носить.

    Язвит драконидская принцесса, но с любопытством смотрит на серебряный амулет, состоящий из девяти кругов уменьшающегося радиуса, вложенных друг в друга. Красиво, стильно и не оставляет никаких иллюзий.

    — Благодарю, Аффомет, — говоря это, вешаю амулет себе на шею, а попутно любопытствую относительно его свойств. — Хорошая вещь. Весьма хорошая.

    Действительно, было что оценить и чему порадоваться. Вот что выдала Система при оценке вручённого мне амулета:

    "Амулет Посвящённого Первого Круга, +100 к сопротивлению заклятьям демонологов, +50 сопротивления свету, +25 сопротивления ментальному воздействию".

    В обычных условиях тут, на территории Скарлайга, подобное носить не стоит, но в некоторых ситуациях — вполне. Особенно если ситуация боевая, когда не нужно скрываться и изображать из себя того, кем не являешься. Слава богам, что экипировать и снимать легко, та самая Система, доступная мне как Тенерожденному, даёт массу мелких и не очень преимуществ перед местными. Грешно не использовать!

    — Вернёмся к тому, что я хочу предложить Кругу? — дождавшись кивка тифлинга, я продолжил. — Работа на перспективу, нуждающаяся в подтверждении выдвинутой мной теории, но при удаче…

    — Что за теория?

    — Пробуждение магических способностей в тех, у кого кто-то из предков ими обладал. Я в этом деле невеликий специалист, поэтому прошу у Круга составить список алхимических препаратов, усиливающих магический дар артефактов и прочих подходящих средств.

    Удивление, затем лёгкое любопытство и оценивающий взгляд. Аффомет изволил думать, оценивать сказанное и что-то прикидывать. Мне явно удалось ещё сильнее раскачать его на предмет повышения доверия к исходящей от меня информации. В другой ситуации он мог бы если не пропустить сказанное мимо ушей, то отнестись как к очередному малореальному мечтанию, ничем толком не подтверждённому. Но сейчас, после того, что ему уже было представлено в качестве доказательств, пусть даже по иной теме… Стоило дважды, а то и трижды подумать, прежде чем отмахиваться от моих гипотез.

    — Дек-Хоор богат на самые разные алхимические препараты, артефакты, магов, работающих над развитием дара. Хорран уделяет немалое внимание тому, чтобы его последователи были развиты не только телом, но и применяли на своём пути самую разную магию. Уже завтра ты получишь всё необходимое. Если хоть что-то получится… Круг не забудет.

    — Приятно это слышать.

    Говорю, а сам невольно, краем глаза, отслеживаю телодвижения дракониды. Она то понимает, что это первым делом её касается, что именно она станет при удаче первой, чей возможный дар к магии удастся вытащить на поверхность из спящего состояния. Если, конечно, он у неё вообще есть, если моя теория не окажется ложной. Она всё знает, от неё ничего не скрывалось. И всё равно, надежда — вот что я читаю на её лице. Что может прочитать Аффомет — тут уж я теряюсь в догадках.

    Теория о пробуждении магии в тех, кто потенциально способен её иметь — это хорошо и даже замечательно. Однако, нужно было и о себе не позабыть. В частности, касаемо планов в скором времени вернуться в родной мир, дабы разобраться с врагами, а перед этим ещё и дополнительные козыри против них получить. От кого? Да от того самого Патрона, будь он неладен. Но соваться, не будучи правильно экипированным и проапгрейженным… ну оно нафиг. Следовательно, требовалось выбить из Посвящённого Шестого Круга энную сумму для покупки новой брони, оружия, артефактов, да и про предстоящие траты на импланты и их установку забывать не следовало. А Круг не обеднеет, это я уже успел понять. Организация старая, разветвлённая, ни разу не стеснённая в средствах на действительно серьёзные проекты. Вот этим сейчас и займёмся… окучиванием сей благодатной делянки.
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Глава 11

    
И снова здравствуй, родной, с детства знакомый мир, в который я вот уже второй раз возвращаюсь в совершенно ином, отличном от простого человека качестве. На сей раз возвращение, пусть вновь ночной порой, не является спонтанным, совершённым под давлением непреодолимой силы обстоятельств, как это случилось в прошлый раз. О нет теперь что я, что Лаира были подготовлены, готовы к отражению большей части угроз и тем более способны скрыть своё присутствие от любопытных глаз. Та самая алхимия, которой пользовались в прошлый раз… Помилуй боги, она, конечно, тоже присутствовала в некотором количестве, но на сей раз маскировка осуществлялась посредством артефактов. Не столь дорогих, сквозь накладываемые ими иллюзии был способен смотреть даже слабо обученный маг, но… Откуда тут, на Земле, маги? Помимо Скользящих, конечно, ну так они, как я почти уверен, даже сквозь серьёзную маскировку разглядят истинную суть.

    Сам переход меж мирами дался ещё легче, чем в прошлые разы. Тут и подросший уровень, и опыт межмировых переходов и… уже два божественных артефакта-импланта вместо одного. Все эти факторы, значимые и сами по себе, накладывались друг на друга, а вдобавок полировались полученным ранее достижением "Связующего миры", вызывая нехилую такую синергию. Результат налицо. Я осознавал, что теперь хватит часов этак двенадцати-четырнадцати, чтобы "скользнуть" обратно, если подобная необходимость возникнет. Страховка на случай проблем, она лишней не бывает.

    На автомате вызвал нынешний свой статус и… было чему порадоваться, право слово.

    
Макс.

    68-й уровень.

    Раса — тифлинг

    Класс — техномаг

    
Сила — 69

    Выносливость — 50

    Восприятие — 33

    Ловкость — 28

    Интеллект — 72

    Воля — 150

    0 свободных характеристик

    4 свободных умения

    
319 хит (+110 % от Стрелы Радаэлля)

    822 единиц энергии (+55 % от Стрелы Радаэлля)

    
Сопротивление огню +50. (+50 от Осколка Гнева)

    Сопротивление тьме +25. (+50 от Осколка Гнева)

    Сопротивление заклятьям демонологов -50.

    Сопротивление свету -25. (+50 от Осколка Гнева)

    Сопротивление воде 0 (+50 от Осколка Гнева)

    Сопротивление воздуху 0 (+50 от Осколка Гнева)

    Сопротивление земле 0 (+50 от Осколка Гнева)

    Сопротивление физическому воздействию 0

    Сопротивление ментальному воздействию +20

    Сопротивление природе 0 (+165 от Стрелы Радаэлля)

    Сопротивление ядам +10 (+25 от Стрелы Радаэлля)

    
"Благословение Хоррана, Владыки Клинков. Физические характеристики повышены на 20 %, а магические на 10 %. Сопротивление физическому воздействию +50, ментальному +25.

    Внимание! Благословение длится до тех пор, пока божество наложившее его, не отзовёт оное".

    
Хорошо так "погулял", за несколько дней поднявшись почти до семидесятого уровня. Это учитывая то, что после пятидесятого каждая следующая ступенька даётся всё сложнее и сложнее, а уж к сотому подъём на очередной уровень будет если не эпохальным событием, то сложным, долгим и вызывающим желание поднять бокал с чем-то выдержанным и горячительным по столь важному случаю. Мне то ещё повезло в том плане, что неожиданно генерирующиеся квесты, связанные с моим статусом Скользящего, сами по себе способны дать массу бонусов. Часть уже дали, большей частью только предстоит снять пенки с имеющегося потенциала.

    Собственно, не в последнюю очередь потому я и прибыл именно сюда. Куда именно? В Лондон, столицу бывшей великой империи, а нынче всего лишь осколка роскоши былой. Причины, я думаю, ни для кого тайной не стали. Именно здесь всё так же находился Славка Рокотов, а вместе с ним и те, кто его "опекал". Пусть сейчас у меня не было причин пластать их на фигурные ленточки, но вот поговорить "по душам" в самом широком смысле этого термина однозначно требовалось. Не столько даже с ними, сколько с тем, кто стоял за их спинами — профессором Михаилом Тормасовым, одним из членов совета директоров небезызвестной Корпорации. Той самой, которая решила объявить на меня загонную охоту и сильно в том ошиблась.

    — Ты всё же решился, — вздохнула драконида, за минуту пребывания в уже знакомом ей мире успевшая набросить на себе созданную при помощи артефакта иллюзию обычной девушки.

    Переоделась она и того раньше, ещё в Скарлайге. К слову сказать, иллюзию набросила тоже там, но, как оказалось, во время перехода меж мирами подобные штуки слетают так быстро и незаметно, словно их и близко не ночевало. Интересный факт, также занесённый в общую копилку. Возможно, когда-нибудь потом из всего массива собранных наблюдений удастся получить нечто полезное и с серьёзными перспективами. Пока же… обычный подбор фактов с заделом на будущие возможные дивиденды.

    — Давно и прочно. Или ты про желание сперва разобраться с интересующим директором Корпорации, а только после этого браться за сперва божественные поручения, а потом и за Корпорацию в целом?

    — Да, я про Тормасова, — подтвердила Лаира. — Ты уверился, что это он, но… Он всё равно опасен, он один из Корпорации и даже если хочет их предать, то остаётся одним из них. Непонятны мотивы, цели. Сказанное им — ложь, смешанная с правдой.

    — Знаю, радость моя. Равно как и то, что сделал всё возможное, дабы приготовиться к любой пакости. Более того, в итоге поставить самого профессора в такие условия, что это он будет мне полезен, а не наоборот. Уверен, он будет оч-чень удивлён.

    Принцесса клана Нект лишь вздохнула, вроде как и понимая достоверность мной сказанного, но и опаска касаемо возможных пакостей никуда не исчезла. Пока же стоило обзавестись как деньгами на первое время, так и документами. Невелика сложность, учитывая тот факт, что на улицах Лондона полно разного рода швали, которой ну совсем не жалко. Более того, именно у личностей определённого сорта есть и немалая толика наличных на кармане и весомые счета в банках. Счета же почти всегда связаны с кредитными карточками, пин-коды к которым нам однозначно готовы будут сказать бывшие владельцы. Я умею убеждать, особенно с учётом полученных в Скарлайге знаний и возможностей.

    Стоило ли удивляться тому, что всего через час с небольшим из магазина по продаже халяльных продуктов вышли уже не европейского типажа мужчина и девушка, а два типичных таких выходца не то из Индии, не то из Пакистана. Правда тот, который помладше, отличался, скажем так, не совсем мужской походкой, но учитывая процент откровенных педиков в тех краях… мда. В любом случае, подозрений мы оба вызвать не должны были. Что же до тех, кто "подарил" нам свою внешность, то с их стороны никаких протестов ожидать не стоило, равно как и неприятных последствий. Оба "исходника", Ахмад Карфиз и Абу бин Салман, если кого теперь и интересовали, то исключительно флору и фауну лондонской канализации, куда были слиты тонкой струйкой после того, как их сгружённые в ванну организмы растворились под действием скарлайговской алхимии. Остатки же… в канализацию, да будет им говно пухом.

    Сожаления о сделанном? Ноль без палочки сразу по целой гамме причин. Отправленные "в гости к дерьмодемонам" были по уши замазаны в делах наркотно-криминальных, да и к исламскому экстремизму имели самое прямое отношение, как и очень многие их соплеменники в Британии. Откуда сведения? Интернет, великий и могучий, что был прочёсан с заделом на будущее ещё во время прошлого визита в родной мир. Там чуть ли не прямым текстом писали о причастности Карфиза, бин Салмана и иных к уголовщине разного рода, а также о том, что исключительно всеобъемлющая толерантность нынешней британской полиции позволяла им гулять на свободе и продолжать резвиться. Ну а с нашим визитом подозрения были подтверждены. Пара пинков и самая малость магии отлично развязывают языки. И под магией имелись в виду исключительно мои с Лаирой истинные обличья, тифлинговское и драконидское. Хм, один из допрашиваемых и вовсе обосрался, портя атмосферу не только в переносном, но и в самом прямом смысле.

    Ну а потом… Зачистка, вестимо. Полная и без сомнений с колебаниями. Документы, счета, кредитки и коды к ним были уже у нас. Равно как и понимание того, что этот мир стал пусть на ничтожную величину, но всё же более пристойным. Мелочь, а всё равно приятно и полезно. Для меня так точно. Считать себя этаким "санитаром леса" я не собирался, являясь скорее сторонником макровоздействий, благо они уже маячили на горизонте. Но если так совпало, то…

    Лондон и его окрестности. Большая по территории площадь, но при современных технологиях это не имело почти никакого значения. По большому счёту мне только и оставалось, что, уточнив в очередной раз у Станислава его присутствие в конкретном месте, заглянуть на огонёк, предварительно предприняв все возможные меры предосторожности.

    Да, меня и Лаиру приглашали, причём настойчиво, суля массу полезностей и перспектив, вместе с тем не переходя в обещаниях за ту грань, когда они становятся явной "снежной пургой в летнюю пору". Я же, что логично, не говорил ни "да", ни "нет", откровенно тянул время, изображая ожесточённую торговлю. На деле же… Визит в Лондон был необходим уже для того, чтобы выдернуть Славку, который, сам того не желая, по уши увяз в затеянной Корпорацией игре. Вины за собой я не чувствовал, но принципы не позволяли оставить его без помощи. Отсюда и образовавшийся план, что должен был одновременно вывести его за пределы "шахматной доски", а заодно проложить чёткую дорогу к профессору Тормасову, а может и другим персонам.

    Слова о том, что Станислав может быть свободен и покинуть Лондон, да ещё и с немалой суммой "за беспокойство"? Даже если Тормасов говорил правду — а вероятность этого были примерно фифти-фифти — присутствовали и иные заинтересованные персоны родом опять же из заочно знакомой мне Корпорации. А скрываться… Славка в этом ни разу не специалист, да и содержание феррума в тестикулах подкачало для действительно активных действий. Ничего, план есть у меня. Хороший такой, забористый.

    Набросив на себя личины недавно почивших наркоторговцев, обладая более чем легальными документами и транспортом… Почему бы и не загрузиться в него, после чего не отправиться в одни из столичных пригородов? Так мы с Лаирой и поступили. Не прогулки, понятное дело, ради, а исключительно для того, чтобы подобраться к тому месту, где находился Славка Рокотов. А вместе с ним и его не то охрана, не до надзиратели, не то совмещающие обе эти важные роли. Они, к слову сказать, нам были необходимы. Тот же Шульц, насколько я успел понять, не простой головорез или богидард, а одно из доверенных лиц. Доверенное же лицо испокон веков являлось хорошей целью для полевого допроса с целью выбить все нужные сведения. Благо и пытать не придётся, достаточно будет простейших магических воздействий, чтобы вскрыть ничем не защищённый разум обычного человека.

    Однако я не собирался ломиться напролом, да и делать ставку на неожиданное скрытное проникновения также особого желания не присутствовало. Лучше загребать жар чужими руками, да и переключить внимание на специально подставленных терпил самое оно для пущей собственной незаметности. А кто у нас не вызовет особых подозрений, появившись сперва у ворот, а затем и на территории частного и явно принадлежащего богатым персонам владения? Правильно, люди в форме. Вот полицию, причём не простую, а на транспорте и с более-менее приличным уровнем и будем искать.

    Кто ищет, тот всегда найдёт. Тут сложность в том, чтобы найти именно искомое, а не разного рода хлам и не проблемы на свою голову. Видел я разные ситуации, где мнящие себя самыми хитрожопыми оказывались в печальной ситуации. Но не мы, не мы. Слишком много уникальных для этого мира козырей имелось, в то время как намеченным целям практически нечего было нам противопоставить. Вот и отловили машину с двумя полицейскими внутри. Не абы какими, а как раз теми, кто был приписан к участку, на котором находился интересующий нас дом.

    Дело техники по большому то счёту. Присмотреть подходящий объект, сблизиться, вдарить по мозгам артефактом под незатейливым названием Мозгокрут Лайонса, после чего очарованные магией жертвы на протяжении довольно длительного времени — от одного до нескольких часов в зависимости от личностных качеств — будут исполнять все поручения за исключением тех, которые совсем уж выламываются за пределы приемлемого для их сознания. Например, заставить объект самоликвидироваться, если у него в подсознании не сидела тяга к суициду, практически нереально. Точно так же нормального человека не заставить подставить задницу какому-нибудь пидору или ширяться героином. Зато как бы исполнять свои служебные обязанности — это ж совсем другое дело! Всего то и надо, что малость подправить кое-какие нюансы. Под действием Мозгокрута Лайонса мозги "пациентов" становятся пода-атливыми к вложению туда разных мыслей. Например, насчёт того, что поступил сигнал, будто на территории дома замечен находящийся в розыске преступник, а значит они, как добропорядочные полицейские, просто обязаны это проверить.

    Да, не более чем обычное отвлечение внимания, но нам и этого хватит. Для чего? Выяснить, кто именно в настоящий момент находится в здании, где находится и не присутствуют ли там единственные, кого реально стоит опасаться — другие Скользящие. А то, что они себя проявят, можно было предположить с довольно большой уверенностью. Почему? Так специально для выманивания опасного противника нафарщируем наших "кабанчиков" в форме несколькими магическими девайсами, которые останутся невидимыми, а вот ощутить их присутствие, используя определённые способности или артефакты вполне себе реально. Насчёт способностей сделать подобного у воина-человека и эльфа-рейнджера я сомневаюсь — в первом вариант и вовсе уверен — зато использовать скарлайговские артефакты поиска если у самих соображалка не сработает, то более умные люди подскажут.

    Вдобавок есть ещё один немаловажный аспект. Большую часть действительно серьёзных артефактов не получается использовать, если у владельца нет хотя бы зачатков способности оперировать магической энергии. И сей факт был выяснен не где-то и не когда-то и прямо тут, на земле, пару часов назад. Специально отловили совершенно левых людей и под действием всё того же Мозгокрута Лайонса дали им несколько образчиков артефактов, амулетов и прочего, после чего приказали попытаться активировать. Результат? У подопытных получалось задействовать основанные на алхимии приблуды и кое-что по мелочи. А вот что-то более серьёзное… облом в полный рост. И доказательство сразу нескольких важных предположений.

    Во-первых, этим экспериментом удалось выяснить, что столь сильно стремящийся с нами пообщаться Патрон — теперь уже почти наверняка являющийся профессором Михаилом Тормасовым — до конца не откровенничал относительно исследований, касающихся Скользящих и того, что они приносят из Скарлайга. Оно и понятно, но факт остаётся фактом. Во-вторых, тут, на Земле, работают артефакты пассивного действия всех видов, а вот для перевода большей части действительно серьёзных образчиков магического искусства в активный режим нужно усилие тех, кто хоть немного, хоть на самом мизере, владеет магией. Это наблюдение как-то само собой переключало мысли на то, что ту же Лаиру, как и многих других из Скарлайга, вполне реально сделать пусть и слабыми, на многое не пригодными, но магами.

    Поводы так думать, помимо уже ранее выдвинутых теорий? Извольте, их есть у меня! Не зря я выпытывал что у Лаиры, что у Аффомета, что у других персон, как в самом Скарлайге обстоят дела с использованием творений тех же артефакторов. И что обнаружилось? Гильдии артефакторов ещё "с давних пор" подметили, что, в отличие от продукции алхимиков, их творения могут использовать не все. Правда сей факт проходил по разряду чистой воды курьёза, забавной мелочи и не более. Всё равно у разного рода ремесленников, крестьян и прочих не было денег на что-то действительно дорогостоящее и качественное. В лучшем случае они способны были наскрести аметистовую, реже изумрудную мелочь на дешевые алхимсоставы и амулеты разрядом чуть выше мусорного. Зато аристократия, выбравшие путь клинка бойцы, вставшие на дороги постижения магии, шаманистики, алхимии и прочего… Тут никаких проблем и в помине не водилось. Информация, так сказать, к глубоким размышлениям.

    Итак, для активации артефактов мало-мало высокого уровня требовалось некое развитие и хотя бы минимальная чувствительность к магии. В Скарлайге. Минимальную же чувствительность можно и нужно развивать, так что Лаира, как "нулевой пациент" должна была показать сколько-нибудь приличный результат. Что же касается Земли, "материнского мира", где мы сейчас находимся, то относительно этих мест вырисовывалась своя теория. Да, нуждающаяся в дополнительных проверках, но и без них достаточно стройная и вразумительная.

    Скарлайг — мир изначально магический, а значит и с наличием особой энергетики. Ой не зря возникла проблема с энергетическими источниками нашего мира, чисто техногенного! Не исключено, что два типа энергии изволили вступить в конфликт и "победила" та, которой больше и которая, помимо прочего, более насыщенная, превалирующая. Магическая, что и неудивительно. Почему я считаю её более сильной? Так ведь тут, на Земле магические девайсы работают за милую душу, причём не только в руках Скользящих. Тому наглядный пример Лаира. за милую душу активирующая артефакты что тут, что в Скарлайге. Для полноты и чистоты эксперимента осталось лишь проверить, способны ли уроженцы Земли, будучи доставлены в Скарлайг в своём исходном состоянии, работать с тамошней магией. И для совсем уж идеального опыта таковых должно быть несколько, причём с уровнем интеллекта от близкого к дебильности до очень даже развитого. Интер-ресная, кстати, ситуация может получиться, аж дух захватывает от широты поставленной задачи.

    Как бы то ни было, а подготовка к проникновению на территорию загородного не то дома, не то поместья, где должен был находиться Славка Рокотов и его "опекуны", было всё готово. Оставалось лишь дать отмашку находящимся под воздействием ментальной магии полицейским, а там… будем действовать по ситуации, используя одну из нескольких заранее оговоренных стратегий. Не зря же у обоих служителей закона к мундирам прикреплены маленькие да удаленькие вебкамеры, передающие как звук, так и изображение на наушники и мониторы. Которые уже у нас в руках и в ушах.

    Три, два… один. Начали! Отдаю команду нашим временным марионеткам, а одновременно с этим задействую имплант "Хамелеон", прокачанный до предельно допустимого сейчас уровня. Пяток секунд и вот что я, что Лаира сливаемся с окружающим пространством.

    Хороший имплант этот самый "Хамелеон", качественный и широкого применения. А на начальном уровне развития был не то что бесполезен, но и не столь шикарен как теперь. Давал возможность слиться с поверхностью, с которой соприкасаешься. При передвижениях эффект частично спадал, вновь восстанавливаясь при неподвижности. Про возможность маскировки на открытом пространстве и вовсе говорить не приходилось. Но это тогда, в базовой комплектации, а вот при усовершенствованиях ситуация начала меняться в лучшую сторону, причём заметно так. Первое улучшение позволило маскироваться на открытом пространстве, второе — добиться того, что эффект маскировки не улетучивался при относительно медленном передвижении. Дальше — больше. Третий апгрейд окончательно пофиксил зависимость работы "Хамелеона" от скорости передвижения, ну а четвёртый сделал реальным растягивать эффект техномагического импланта не только на носителя, но и на находящихся рядом с ним в радиусе одного метра.

    Согласен, что Лаире теперь требовалось двигаться осторожно, не оказываясь за границами невидимой сферы, однако… Не маленькая, должна и понимать, и уметь держать нужную дистанцию. Сам я тоже, хм, помогаю, банально обхватив рукой за талию, чтоб уж наверняка не нарушить правильность расположения спутницы.

    — На их ногах войдём? — тихо, не повышая голос. Задаёт вопрос драконида. зная, что звуки "Хамелеон" тоже глушит.

    — Можно, но не нужно. Лучше через стену. Левитация, она не зря придумана и воплощена как в заклятьях, так и в имплантах.

    Понимающая улыбка и девушка кивает, соглашаясь. Да, я её вижу, она меня… Находящиеся внутри сферы действия импланта видят находящееся по обе стороны, иначе было бы весьма печально и неудобно. Магия же, она разрабатывается не абы как, а чтоб достичь предельно возможной эффективности. Вот как сейчас.

    Неспешно, ножками, движемся к тому участку стены, который после предварительного изучения показался наиболее приемлемым. Попутно же приходится отслеживать происходящее с нашими марионетками. Вон они уже позвонили, представились и ждут, пока прислуга откроет ворота. Полностью уверенные, без тени сомнений на лицах, как и полагается находящимся под действием Мозгокрута Лайонса.

    Сразу пошлют, вежливо либо не очень, или… Нет, двери открыты, представителей власти запускают внутрь и они движутся по направлению к дому. Хорошо, это нам на руку. Проклятье, да нам на руку всё, что только в состоянии отвлечь внимание от невидимых, скрытых магией нас. Пришло время задействовать имплант левитации.

    Очередная толика — причём весьма немалая — энергии уходит на первичную активацию и очередная порция эликсира. Восстанавливающего энергетику. Вспрыскивается в кровь. Невидимость, левитация… "Хамелеон" сожрал полторы сотни в момент активации и требует шесть десятков в минуту для поддержки. Для возможности левитировать "первичный взнос" в две сотни и полторы за минуту. Слава богам. что летать долго не надо, исключительно воспарить над стеной и плавно, аккуратно опуститься на выложенную плиткой садовую дорожку. Право слово, не на клумбы же и не на траву. Вдруг найдётся кто-то особо глазастый, заметит возникающие следы или там приминающуюся траву. Шансы на это мизерны, но лучше не рисковать почём зря даже в подобного рода мелочах. Именно из таких осколков и складывается общая, приводящая к успеху картина.

    Хорошо взлетели. Удачно приземлились. Это вам не первоуровневый имплант, пригодный лишь для того, чтобы, падая с большой высоты, не разбиться, а спланировать, тем самым избегая проблем. Зато три подряд апгрейда прокачали имплант до возможности взлёта до десяти метров с неплохим грузом. Да к тому же с возможностью пусть и не исполнять фигуры высшего пилотажа, но хоть как-то маневрировать, при необходимости уклоняясь от атак. Иначе был бы вариант "унылый дирижопель", он же "Винни Пух под атакой пчёл".

    А меж тем на наших марионеток никаких проблем не обрушивается. Впустили в дом, вышел встречать… О как, сам Маркус Шульц — если, конечно, это имя настоящее, а не очередной псевдоним, которым логично прикрываться подобного рода псам войны — вежливо начинает разговор, не забыв показать документы, в том числе и те, которые позволяют ему находиться в этом доме. Ага, дом не его, а закреплён за какой-то незнакомой персоной. Наверняка очередная прокладка, используемая не то Корпорацией в целом, не то одним из её воротил в частности. Не критичная деталь, с какой стороны ни посмотри.

    Я почти уверен, что в обычной ситуации, для обычных британских полицейских, этого бы хватило. Вежливо бы извинились за доставленное беспокойство, после чего утопали в направлении "прямо и немного направо", то есть непосредственно на хрен. Но нет, не тот расклад-с выпал. Марионетки имели чёткие приказы. не вступающие в жёсткое противоречие с их принципами, а потому… Аргументируя свою настойчивость поиском преступника, который вполне мог укрыться в доме втайне от хозяев и гостей, полиция вежливо просила дать возможность удостовериться. Дескать, можно и в приказном порядке, но для этого потребуется некоторое время для связи с начальством и получения необходимого документа. Но если почтенному мистеру Шульцу нечего скрывать, то было бы странно не помочь властям… ну и всё в этом же ключе.

    И никакой агрессивной реакции, никакого появления подозрительных личностей. В отличие от личности знакомой, на имя Станислав откликающейся, равно как и ещё троих персон, две из коих явно относились к категории обслуги. Женщины. Одна вполне себе симпатичная, даже более чем. Третий же явно из числа схожих с этим самым Шульцем. Держится по особенному, однозначно готов в любой момент перейти к активным действиям и плевать ему на то, что гости как бы лица официальные и даже при оружии. Понимает, что "быть при оружии" и уметь его использовать — две большие разницы. Служители же закона никак не тянули на умеющих и готовых стрелять, попадать… убивать. Вот и очередной симптом глубоко больного мира, в котором лишь малая часть способна была защищать себя, устраняя врагов. Печально, но в то же время здесь и сейчас полезно. Местами. Потому и местами, что Шульц и тот, второй, присутствовали.

    Меж тем мы с Лаирой уже близко к собственно дому. Решаем войти не с главного входа, не с чёрного, а в неожиданном месте и не на уровне первого этажа. Только сперва… Око Ратена снова показало себя в лучшем виде, помогая смотреть через обычные, ничем не защищённые преграды. В самом доме, помимо тех, кого мы с Лаирой видели посредством вебкамер на мундирах превращённых в марионетки полицейских, находилось ещё двое людей. Оба в одной комнате. Это я не считаю той охраны, которая имела место быть вовне собственно дома, на территории и в специально отведённом небольшом домике. Внешний периметр они держали хорошо, спору нет, а вот внутри… Шульц. Ещё один — это однозначно. Двое других… а бесы их ведают! Придётся проверять, иначе никак. Второй этаж, два окна левее нашего нынешнего положения. И действовать лучше так же тихо, как мы работали и до сего момента.

    Невидимость, продолжающая работать, вновь задействовать левитацию и ещё одно очень полезное приобретение. Вот чем хорош уже не раз пригодившийся артефакт под названием Око Ратена? В возможности видеть то, что скрыто от посторонних глаз теми или иными преградами. А что если можно не только видеть творящееся за стенами, но и проникать сквозь них? Хотя бы через те, которые не несут в себе магического заряда, не защищены от магии подобного рода. То-то и оно, что это очень весомый козырь, который тут, на Земле, сложно перебить. Неудивительно, что я воспользовался тем, чтобы им обзавестись, пусть оно и влетело в немалое количество кристаллов и крайне неприятные ощущения при установке очередного импланта.

    Ощущения, чтоб им забыться, не вспоминаться и не… Не-ет, испытывать нечто подобное всё едино придётся. Увы и ах, но теперь сделать установку имплантов полностью без неприятных ощущений при всём на то желании не получится. Разве что использовать глубокий наркоз магического типа, но и тогда по пробуждении всё едино приходится калибровать установленный девайс для его эффективного применения. И вообще, теперь и обычным игрокам не получится полностью отсечь болевые ощущения. Только приглушить, отсечь где-то до девяноста процентов пакостности испытываемого. Очередной и очень быстрый как по мне шаг к реальности отстыковавшегося от материнского мира Скарлайга. И новые вопли игроков, возмущённых очередным "неанонсированным и нежеланным патчем". Ничего, пусть вопят, всё едино крики раздаются практически всегда от тех, кто является откровенным балластом, кому нечего делать не в игровом, а именно в параллельном и магическом мире.

    Сосредоточиться. Пара секунд и… Имплант "Призрак" активирован. Встраиваемый в торс, он позволял на незначительное время делать органическую — и неорганическую при усовершенствовании, которое уже имелось — материю на выбранном участке проницаемой для прохождения. Вот если бы преграда была хоть немного, но обработанная магией, да к тоже магическими же средствами защищённая… Тогда пришлось бы ждать возможности дальнейшего усовершенствовании, а покамест выбрать иной путь проникновения. Или почти такой же, но с изрядной долей шума.

    Есть стена, но её словно бы и нет. Удерживая в воздухе не только себя, но и Лаиру, оставаясь при этом невидимыми и неслышимыми, оказываемся в комнате. внутри которой двое. Один, более солидного возраста и вальяжный, смотрит на монитор, большую часть которого занимает изображение холла. То самое, с нашими марионетками и большей частью находящихся в особняке. Второй, тот заметно моложе и того же поля ягода, что те двое бойцов внизу. На изображение порой бросает взгляд, но оно для него отнюдь не главное. В отличие, как я понял, охраны первого.

    Что делать в подобной ситуации? Естественно, нейтрализовать присутствующих, но деликатно, без шума и членовредительства. Мне с ними ещё побеседовать надо будет. А посему действовать явно не Мозгокрутом, у которого, к слову сказать, запас зарядов отнюдь не бесконечен, а перезарядка… лучше и не вспоминать, сколько она вообще стоит. Хорошо ещё, что есть и аналоги, причём тоже из Скарлайга. И даже не алхимия, на которую, чисто в теории, могут быть разного рода аллергические реакции. Другое дело чистая магия, особенно та, которая всегда при мне и воплощена в слившемся с плотью металле. Достаточно всего-навсего открыть рот и… "Песня Сирены" на новой ступени развития. Неслышный уху обычного человека звук, вызывающий быструю потерю сознания, на вид и по ощущениям чисто как обычный сон. Быстро, неслышно, просто и… Оседающий на пол боец, который даже не дернулся за пистолетом. И тот, у монитора… Чуть было не уснувший, но встряхнувшийся, потянувшийся к чему-то, заткнутому за пояс. Непорядок! Надо исправлять более привычными методами.

    Рывок вперёд, но это самое действие оставляет Лаиру вне поля действия "Хамелеона". Не просчёт, а расчёт. На то, что элемент неожиданности заставит интересного противника перенести внимание на границу сектора обзора — мы и без того находились сзади-слева от него — дав мне пару мгновений на задуманное. Оказываюсь у человека за спиной и. выпустив Когти, выхожу из невидимости. А они не просто так, рядом с шеей, что недвусмысленно намекает на…

    — Движение — смерть. Крик — смерть. Почую что-то подозрительное — то же самое. Кивни, если меня понял.

    Кивает. Осторожно так, чтобы не напороться на модифицированные лезвия. Только вот шока ноль, страх… в пределах ситуации для того же Скарлайга, в котором вид дракониды о натюрель или руки с растущими из неё нехилыми когтями-лезвиями дело, в общем, вполне привычное. По крайней мере, в рамках ожидаемого в экстремальных ситуациях. И что это значит? Правильно, тип знает о Скользящих, ситуации вокруг Скарлайга и прочем. Ну так и тот же Шульц знал. Но сей фрукт ещё и не отключился под действием рассчитанного на обычных, магически незащищенных целей импланта.

    — И кто ты у нас такой необычный?

    — Профессор Тормасов, — звучит незамедлительный ответ. — Я догадывался, что вы придёте за мной, Макс.
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Глава 12

    
Люблю ли я догадливых людей? А хрен его знает! Но вот то, что усмешка на лице Тормасова меня изрядно выбесила — это не требующий доказательств факт. Так и хотелось прописать ему раз-два по почкам, но пришлось сдержать естественный душевный порыв. По крайней мере, на некоторое время, пока не пойму, какой именно расклад образовался в интересной и важной для меня партии.

    — Не люблю без веской причины разочаровывать ждущих меня людей. Однако… И отчего это просто человек вдруг стал малочувствительным к магическим воздействиям?

    — Амулет. На цепочке висит, можете проверить.

    — Лаира… Сними и продемонстрируй.

    Драконида, ни секунды ни медля, приблизилась, и, вытащив у профессора из-под рубашки "бисмарсковского" плетения цепь, сорвала её. Сама ювелирка мне нафиг не сдалась, а вот висящее на ней украшение являлось таковым в последнюю очередь, прежде всего служа совершенно иным целям. Магический негатор солидного класса. Негатор… это вовсе не панацея. Он ведь далеко не против всего поможет: сильные заклятья его прошибут с гарантией, слабыми можно истощить. "средние по больнице" чары пусть и не сработают как должно, но часть воздействия всё равно дойдёт по адресу. Нет, не панацея. Но и не откровенный хлам. Иначе не стоили бы подобного рода штуки немалую суму, к тому же будучи большим дефицитом в силу трудоёмкости изготовления и необходимости постоянной и опять же недешёвой подзарядки.

    — Хм, неожиданно. А мне, в силу наблюдений, казалось, что проведшие всю жизнь в этом мире, будь они даже семи пядей во лбу, не могут использовать ничего сложнее обычной алхимии, простеньких амулетов и артефактов пассивного действия.

    — Видите ли, коллега, тут ситуация несколько сложнее…

    "Коллега"! Я чуть было не заржал как конь. Остановила лишь неуместность ситуации и то, что в таком случае могу то ли глотку Тормасову когтями перехватить, то ли выпустить его из-под плотного контроля. А он у меня ещё толком не обысканный на предмет возможных угроз.

    — Проясним, но чуть позже. Пока же я тебя обыщу, а потом выйдем наружу. Отправим прочь бедняг в форме. Твоё присутствие убедит охрану не делать глупостей и разоружиться по полной программе. Я внятно излагаю или перейти к иной форме убеждений?

    — Это лишнее… Скользящий. Мы оба заинтересованы в сотрудничестве.

    Раз так, то мне оно и лучше. Оставалось лишь обыскать видного корпоранта, что я и сделал. На свет были извлечены ещё четыре артефакта не из простых, пара флаконов алхимии, "вальтер" одной из последних моделей, компактный и в то же время мощный, плюс несколько электронных девайсов, среди которых единственным понятным был смартфон в титановом корпусе. Три перстня с пальцев сдирать не стал, поскольку они были предназначены исключительно для улучшения физического состояния. Мда. Тормасов оказался неплохо упакован доставленными из Скарлайга магическими предметами. Собственно, он это и сам подтвердил, без каких-либо вопросов с моей стороны.

    — Мои коллеги из Корпорации, входящие в совет директоров, опасаются использовать вещи из "придуманного мира". Они, по их мнению, недостаточно стабильны, а иногда и опасны. Но опасным может быть всё, надо только думать, когда и что использовать. И делать это после проведённых тестов на экспериментальном материале. Я использую предметы из Скарлайга уже давно, и они идут мне на пользу. Дующие на воду идиоты!

    — Об умственных и психологических особенностях разных уродов и не очень потом. А сейчас выйдем в холл.

    — Ваша внешность, Макс…

    — Будет исправлена на подходящую. Лаира, используем первоначальные обличья.

    При наличии иллюзорных артефактов дело быстрое, простое и никакую алхимию пить не требуется. Р-раз, и вот уже нет абсолютно чуждых этому миру тифлинга с драконидой. Зато есть тот, прежнего облика Макс и девушка, предельно похожая на Лаиру, если убрать все нечеловеческие черты. Парадный вариант, так сказать. Вот сейчас можно и на выход. Только прежде напомнить Тормасову о том, что отсутствие видимого оружия в моём случае ровно ничего не значит есть пространственный карман, где много разного хранится, а ещё магия, простая и посредством использования имплантов. Когда видишь, кто где в доме находится даже через стены, доставить тебе неприятные сюрпризы весьма сложно. Вот мы и добрались до холла без каких-либо проблем. А там у Шульца и второго бойца явно заканчивалось терпение. Вот-вот они могли перейти к активным действиям. Не то чтобы мне было сколь-либо жалко британских носителей формы, но если имеется возможность обойтись без лишнего шума, то почему бы и нет.

    Звук открытой Тормасовым двери не мог остаться незамеченным. Узнавание профессора также произошло мгновенно, равно как и моей персоны. В теории могло случиться и нечто лишнее с учётом достигнутых, хм, договорённостей, но профессор сразу же изрёк:

    — Это мои гости, Маркус.

    Прозвучавших слов хватило. Для двоих бойцов Тормасова, но уж точно не для уже моих марионеток, которым требовался отдельный приказ.

    — Работа закончена. Возвращайтесь к своим обязанностям и забудьте обо всём произошедшем. Вы просто осматривали территорию района, никаких происшествий не случилось. Уходите.

    Хорошие марионетки. Повернулись, ушли, даже слова не сказали. Зато Славка разразился целой тирадой, среди слов которой были исключительно предлоги и местоимения. Вот она, сила журналистики, повышающая словарный запас и умение выбирать оттуда наиболее подходящие к ситуации связки. И всё, понятное дело, по-русски, благо сей язык тут знали все, кроме двух дамочек из числа прислуги. Ну да им и знать было незачем. Нецензурные излияния были прерваны не мной, а опять же Тормасовым, обратившимся к своим бойцам:

    — Маркус, Генрих, разоружитесь.

    — Но…

    — Не спорь, — скривился уже заочно знакомый мне Маркус, адресуя свои слова тому. который, как я понимаю. отзывался на имя Генрих. — Это Скользящий и его спутница. Под масками. А они делают тут всё то, что и там, в этом то ли мире, то ли игре. Тебе хочется быть зажаренным или превратиться в айсберг?

    Выругавшись непонятными словами, но явно по-немецки, Генрих извлек пистолет сперва из-за пояса, потом второй из кобуры на щиколотке, затем ещё и нож добавил. Хмуро так разоружение произошло, без огонька. Маркус же, как оказалось, носил при себе лишь пистолет и шокер. Ничего, всё едино обоих проверю. Или не обоих…

    — Мисс, будьте столь любезны последовать примеру этих двух джентльменов, — обращаюсь к той "служанке", у которой при виде разоружения в глазах не появилось искреннего удивления и опаски. — Ну давайте же или так прямо необходим приказ от начальства? Будьте уверены, мистер Тормасов его непременно озвучит, стоит лишь попросить. Да, профессор?

    — Не ломайте комедию, Елена, — усмехнулся упомянутый. — Разоружайтесь и закончим с этим. Мне нужно добровольное и осознанное сотрудничество Скользящего.

    — Е..сь оно конём, — с этими, ни разу не подходящими столь милой девушке в униформе горничной словами, Елена выложила уже своё оружие, после чего ещё и книксен, зараза такая, исполнила. А как хорошо притворялась, что русского не понимает, проколовшись лишь на неестественной для простой обывательницы реакции на оружие, — Чиста и невинна как монашка… до встречи с кабачком цукини.

    — Хо-ро-шо. А теперь вас ещё и я осмотрю. Одного за другим, в то время как моя спутница будет держать остальных на прицеле.

    Не скажу, что участвовавшие в процессе разоружения были от этого в восторге, но никуда не деться, подчинились. После очередного подтверждения со стороны прямого начальства с профессорским званием. Хорошо ещё, что никто из присутствующих не знал о, скажем так, невысоких талантах дракониды в стрельбе из всего, что не является арбалетами, к тому же лично пристрелянными. А сейчас она целилась в присутствующих из скарлайговского метателя типа "Молот". Довольно массивный, издающий при стрельбе схожие с ударами молотка звуки, зато в массивном составном барабане находилось аж двадцать восемь "гвоздей". Почему именно "Молот"? Большой, внушительный, угрожающий даже тут, на Земле. Видно, что это оружие стрелкового типа, пусть и весьма необычное. В отличие от тех же боевых жезлов, содержащих в себе заряды огненной, воздушной и прочих стихий. Их тут могут и не испугаться без предварительной демонстрации, чего делать лично мне не хотелось.

    Сложно называть себя спецом по обыску, но уж найти спрятанное оружие — невелика сложность, особенно если знаешь, где и как его можно спрятать на теле. И если оба бойца Тормасова сюрпризами не отметились, то вот Елена, прикидывавшаяся до поры прислугой, с ней всё оказалось сложнее. Женщины и коварство, порой они совсем нераздельны. Ма-аленький такой, чисто дамский пистолетик, малокалиберный, но способный проделать в цели пять дырочек для экстренной вентиляции. Спрятанный явно в расчёте на то, что будут типично обыскивать, а не близко к домогательствам. Ну а я что? Я ничего, всего лишь проверил все участки тела, в том числе и "нижнюю анатомию" придирчиво ощупал/облапал. И приятно и для дела полезно оказалось. Вот он, результат, как раз у меня в руке. Пластиковый, внешне невзрачный, но, как уже упоминалось, вполне себе эффективного действия пистолетик.

    — Елена…

    — Не в обиде, профессор, — улыбнулся я. — Девушкам, как по мне, многое простительно. А сейчас лучше бы нам перейти…

    — В то место, откуда вы меня сюда привели, — процедил Тормасов. — Там и в смежной комнате у меня приборы, которыми мне нужно воспользоваться, чтобы измерить активность вашего и этой девушки мозга, оценить концентрацию разного вида излучений и прочего. Вы уже знаете, зачем мне это нужно. И вам тоже, если хотите побольше узнать о собственных возможностях.

    Это да, тут Тормасов ещё на этапе нашей с ним опосредованной, через Алиэнель, переписки поведал. Я и Лаира. как перешедшая в наш мир уроженка Скарлайга, должны были дать завершающие в его исследованиях данные. Конечная цель? Вроде как возможность распространения эффекта "скольжения" не только на уникумов, но и на большую часть желающих подобного. По его, опять же, словам, верить которым без многократной проверки неведомыми покамест способами я бы не стал. Профессор не пешка, не марионетка, он в собственную игру играет. Пока же придётся подыгрывать, при этом держа ушки на макушке, а магию в готовом к активации состоянии.

    Всех собрать в одном месте, держать под присмотром, никого не выпускать. Всё это как раз и было проделано. Три бойца Тормасова, один из которых покамест пребывал в отключке после воздействия "Песни Сирены", одна гхырова амазонка, сверкающая на меня и Лаиру своими серыми глазищами, а также одна служанка без второго дна. Именно последняя была напугана до трясучки, ничего не понимала и лишь стакан виски, принятый по указанию профессора, хоть немного примирил её с изменившейся действительностью. Ах да, ещё Славка Рокотов и профессор Михаил Тормасов. Первый сочетал в себе журналистское любопытство и желание оказаться подальше от возможных проблем. Второй же… О, профессор и член совета директоров Корпорации пылал энтузиазмом, желая как можно скорее начать свою научную работу, исследовать меня и Лаиру. Правд, а продолжал тяжко вздыхать, понимая, что все исследования придётся проводить тут, без каких-либо перемещений, надежной фиксации "опытных образцов" и прочих нюансов, милых сердцу и душе исследователя, в качестве прототипов для подражания руководствующегося докторами Франкенштейном, Джекил/Хайдом и прочими менгелеподобными, не шибко озабоченными мелочами вроде гиппократовских клятв. Впрочем, именно они, ничем не озабоченные и не стесняемые, зачастую добивались самых серьёзных успехов… хотя творили такое, от чего волосы дыбом встанут даже у меня, многое повидавшего и не склонного к избыточному гуманизму.

    Безопасность. Помимо прочего, приходилось следить за тем, чтобы те, из внешнего кольца охраны, не совались в дом до поры. Да, с ними говорил лично Тормасов, дав чёткий и однозначный приказ не соваться внутрь, пока тут проводятся эксперименты. Слава всем богам, особенно Владыке Клинков — с ним и отношения вроде как неплохие складываются, и перспективы, так что может и услышит, и посодействует — что они были именно в подчинении профессора, лично им набранные и получающие вознаграждение от него, а не от Корпорации. Опять же вроде как… хотя в самостоятельность Тормасова и его желание вести исключительно собственную игру я практически на сто процентов верил. Тип личности такой, не желающий подчиняться кому-либо со стороны и идущий на это лишь временно, до поры.

    И куча разнородной аппаратуры, которой меня и Лаиру просвечивали, проводили вдоль тела, производя разные замеры. Экспресс-анализ крови, волос, кожи тоже не прошёл стороной. И воистину фанатичное выражение лица Тормасова, который явно был более чем доволен получаемыми данными, спешно внося их в какую-то программу. Более того, профессор совершенно не скрывал то, что делал, вполне обоснованно считая глупостью секретить данные от того, кто, обладая нормальным уровнем развития и будучи Скользящим, мог кое-что добавить, дополнить. По его же словам — а им, учитывая полученные со стороны и лично мной в ходе поиска в сети данные — стоило верить, оба находящихся под крылышком Корпорации Скользящих и впрямь были немногим умнее дубовой чурки. Особенно этот, из далёкой знойной Африки.

    — …потрясающие изменения энергетических полей, в том числе магнитного. Изменившийся состав крови. Новые, неизвестные науке микроэлементы, наряду с известными, да и они не в тех пропорциях.

    — Что отличное от людей — это понятно. А ваши два Скользящих?

    — Тоже есть разница. Иначе не стоило бы и огород городить, — пробурчал Тормасов, чьи пальцы сейчас порхали по клавиатуре. — Особенно мозговые волны. Отличные от простых людей, этих двух ошибок рода человеческого и даже вашей подруги, которая есть порождение того мира. Можете сами полюбоваться, если поймёте выведенные зависимости.

    Чур меня! А ведь несколько позже всё равно придётся насиловать мозг, никуда не деться от этого "приятного" времяпрепровождения. При моих то далеко идущих планах иной вариант в принципе недопустим. Но четыре с лишним часа подряд подвергаться научным исследованиям без каких-либо перерывов и, ко всему прочему, находясь в состоянии подозрительности ко всему окружающему… Мда. то ещё сомнительного рода удовольствие.

    Хитёр профессор, надо отдать ему должное. Как оказалось, проанализировав ситуацию, счёл достаточно высокой вероятность, что я сунусь именно сюда, друга не то проведать, не то озаботиться его безопасностью. Выдвинув же предположение, сам сюда направился. Риск с его стороны? Да, он имелся, но небольшой, ведь успел меня как следует изучить и понять, что просто так я трупы множить не склонен, особенно если не провоцировать обострение мизантропии и социопатии, которые таки да присутствовали в глубинах моей личности.

    К слову сказать, прояснилась интересующая меня способность того же Тормасова использовать скарлайговские артефакты. Оказалось, что действительно, существует самая прямая зависимость между уровнем умственного развития и способностью работать с магической энергией или же "энергией нового типа, способной входить в резонанс с высокоорганизованной нервной и мозговой тканью" по выражению Тормасова. По подтвердившейся не так давно гипотезе профессора, излучаемые мозгом волны обладали различной интенсивностью, а для преодоления некоего "входного порога", за которым и появлялась возможность "подключать" организм к не слишком свойственной ему энергии, нужно было обладать развитым разумом. Развитость же и давала ту самую интенсивность излучения. Результат очевиден — сколько как бы не пыжился тот же потомственный люмпен-пролетариат или недавно свалившийся с пальмы индивид — ему ничего не светило в исходных условиях, без полной энергетической перестройки организма, которое подразумевало собой переход сперва в состояние чистой энергии, а затем воплощения в псевдоплоть. Иными словами, без Скольжения никак.

    С другой стороны тот же Тормасов и ещё несколько людей, вошедших в "контрольную группу", длительное время находясь рядом с перемешёнными из Скарлайга артефактами, постепенно "облучались" той самой энергетикой, которая шаг за шагом подстраивала организм к возможности пусть на самом начальном уровне, но использовать её. Что будет дальше… Тут Тормасов ответить затруднялся, обоснованно ссылаясь на то, что слишком мало времени прошло с начала этих самых опытов. Да и вообще теперь они будут избыточными по причине того, что полученные от нас данные/замеры таки да реально позволяют скорректировать работу "саркофагов". Минимальной перепрошивки программного обеспечения и, по предварительным расчётам, пары суток непрерывного нахождения внутри в 80-ти, а то и 90-та процентах случаев будет достаточно для того, чтобы находящийся внутри объект "соскользнул". Ну а в случае, если уже выработалось определённое сродство с магической энергетикой, то и пары часов хватить может.

    — И как будет выглядеть эта самая перепрошивка? — не мог не поинтересоваться я. — Курочить железо придётся или получится обойтись подсоединённой флэшкой и установкой дополнительного приложения в софт, обеспечивающий функционирование "саркофага"?

    — Можете сами убедиться. Маркус, Генрих, принесите сюда этот "гроб без колёсиков". А ты, Лен, приведи наконец в чувство Курта. Хватит ему спать крепким и беззаботным сном!

    Курт — этот тот организм, который качественно так попал под действие моего импланта. Разумеется, на полу он уже давно не обретался, будучи сгруженным в одно из присутствующих в комнате кресел. А вот будить его так никто до поры и не собрался. Были и другие хлопоты в большом числе. Лежит себе, никому не мешает… вот и пусть лежит. Теперь же, как я понял, что-то изменилось.

    Перетащить сюда "саркофаг" труда не составило, пусть двоим бойцам профессора составила компанию Лаира. Ну так, чисто для успокоения недремлющей моей — да и свой тоже — паранойи. Лёгкая фаза параноидальности и не грех, и живым оставаться помогает. Проверено, да ещё и многократно! Вообще, для экстремальных ситуаций, их большей части, справедлив будет лозунг: "Выживут только параноики!"

    — И зачем тут "саркофаг", профессор? Или уже появилась кандидатура на "захоронение" в оном?

    — Появилась, — охотно отозвался тот, посматривая на Елену. Приводящую в чувство Курта. — Или она, или он, у каждого решения есть свои плюсы. Эта милая женщина обязана мне не жизнью, но свободой. Кто бы стал выкупать её у властей, делать новую личность с пластикой, отпечатками, новыми документами и прочей мурой? Она во многом похожа на тебя, только не сумела завершить месть до того, как попалась. И попалась… на срок в двадцать лет за преднамеренное убийство девяти человек.

    — А причина?

    — Кое-кто обещал вылечить дорогого ей человека, но он "внезапно" умер на операционном столе. Оказалось, что деньги взяли, и должную подготовку не провели. Решили вместо качественной пересадки бионического сердца поставить дешёвый заменитель. Совсем дешёвый. Да ещё такой, который может отторгаться почти сразу. У её возлюбленного это и случилось. А затем… Но это её секреты. Скажу только, что два с лишним года готовилась, потом мстила, а затем я вытащил. Мне такие нужны были. Они не наёмники, они верны абсолютно.

    — И голову оставшегося или оставшихся ей тоже подарили?

    — Сама убила, я только подвёл, — оскалился Тормасов, уже не в первый раз сбрасывая маску благообразного учёного и холёного олигарха. — Для Леночки было важно самой выпотрошить задолжавших ей нормальную жизнь. А ещё она хороша в постели. Да, этот пункт тоже входил в сделку.

    Мда, моему цинизму до профессорского расти и расти… только лучше не надо. Предпочитаю нынешний уровень, с ним как-то более комфортно живётся. С другой стороны, обвинять в чём-либо Тормасова у меня язык не повернётся, и принципы не шелохнутся. Он предложил цену за свободу и месть, вот она и платится. Да и не отбивал он эту дамочку, не заставлял кого-либо бросить. Нюансы, но весьма важные.

    — А этот… с трудом просыпающийся?

    — Не такое давнее приобретение. Наёмник. Отметился в арабских странах в составе отрядов "Волков прерии". Слышал, наверное?

    Киваю в знак согласия. Жёсткие парни, работали по разным диким углам, решая проблемы быстро, жёстко и с большим количеством трупов. Только вот американские власти их и слили, когда пошла шумиха в прессе по поводунетолерантных методов и "уничтожения мирного населения". А руководство ЧВК тупо слило тех, кого решило выбрать в качестве искупительных жертв. Как я слышал, часть оных сумела смыться, но некоторых таки да поймали. А уж астрономические срока в пару сотен лет, как часто бывает в штатовской судебной системе, привинтить с учётом разгула оголтелых защитников меньшинств и прочих либероидов — это как два пальца об асфальт.

    — Сбежавший или присевший?

    — Присевший. И "погибший" при попытке к бегству. Тело было ну так обезображено, что опознавали по ДНК-тесту.

    — А эксперты тоже хотят хорошо кушать.

    — И не получить пулю в лоб, — добавил Тормасов, тем самым проиллюстрировал преимущество системы "кнут и пряник" перед отдельными её составляющими. — Вот пускай сами решают, кто из них станет моим эмиссаром в Скарлайге. Обоих проверял раньше, заставил лежать в "саркофагах", активно играя в эту игру. Не Скользящие! А теперь искусственно созданное "скольжение" будет. И я смогу верить всему тому, что эмиссар будет говорить.

    — И в этом мире оба вне закона в своих истинных обличьях, так?

    Улыбка на лице Тормасова. Хищная такая, предвкушающая. Циничный, но донельзя трезвый расчёт. Как я успел понять, он от своих подчинённых близкого круга мало что скрывает. Предпочитает не просто верных, но и понимающих суть происходящего, равно как и поставленного круга задач людей.

    Меж тем "саркофаг" приволокли, а Курта не просто привели в чувство, но и кратенько объяснили произошедшее за тот период времени, пока тот пребывал в гостях не то у Морфея, не то в стране розовых поней. Равно как и то, что сейчас будет опробована на практике теория отсылки в мир Скарлайга того человека, у которого не было возможности "соскользнуть" в обычных условиях. Для этого только и нужно, что быстренько обновить софт "саркофага — собственно, процесс уже подходил к завершению — после чего придёт время испытуемому шагнуть из этого мира в другой. Вопрос лишь в том, кто именно из двоих, он или Елена, станет "первой ласточкой".

    И что бы вы думали? Эти двое в орлянку решили разыграть, подбросив монетку и распределив, кому "орёл", а кому совсем даже "решка". Выпал "орёл", а его выбрала дама. Ноль сожалений, минимум эмоций вообще. Из тех, которые отражались на лице. Разве что облегчение в глазах… Похоже, устала она находиться тут, а вот смена даже не географических, а мировых координат способна хоть немного встряхнуть. Плюс комментарий Тормасова, наверняка не пустословный:

    — Человеком она точно не останется. И простой мечницей или там лучницей становиться не захочет. Тем лучше. Всегда было интересно, каковы в постели эльфийки, тангарки и прочие…

    Взгляд такой предвкушающий и понятно почему. Скромность профессору была ничуть не близка, а потому довольно похотливые взгляды в сторону дракониды тайной для присутствующих не являлись. Сам он тоже не скрывал, пусть и держался в рамках приличия и сверх того. Было бы время… века полтора тому назад — легко бы прокатил как представитель имперской аристократии. Манеры, интонации, стиль. Что же до цинизма и своеобразного "облико морале", так и в высшем свете всякое было, а уж тяга к прекрасным дамам и вовсе была естественна как дыхание. Главное чтоб без грубости и хамства, вот и все дела.

    — В Скарлайге и впрямь богатый, хм, выбор, — подтвердил я то, на что довольно толсто намекал Тормасов. — Но для ознакомления с этим не обязательно ждать понятно каких событий. Пусть и для аватары, но путь туда с самого начала открыт.

    — Не в моих привычках довольствоваться суррогатами, — поморщился деятель от науки. — Даже если этот суррогат уже не виртуальность, а аватар полностью передаёт происходящее. Это как… Словно бы управлять идеальным андроидом, транслирующим ощущения, эмоции… Но разум всё равно будет напоминать, что это не совсем ты, что твоё тело лежит в высокотехнологичном "гробу". Так я не хочу. Для изначального творца всех виртмиров, ставших мирами настоящими… Это невместно. Только реальность, без самых удобных скидок.

    Вот ты какой, северный олень. Если же серьёзно, то теперь стало окончательно ясно, что Михаилу Тормасову, видному учёному и члену директората Корпорации сейчас больше прочего нужны не деньги, не известность даже, а возможность упрочить своё положение Творца. Творца в полном смысле этого слова, который способен влиять на сотворённый им мир. А если и не собственно на Скарлайг, который стал уже практически независимым от всех "внешних управляющих", то на то, что он может дать этому миру, какое "эльдорадо" может быть поставлено на поток.

    Одна, но пламенная страсть? Пламенная, но не одна. Много их, страстей и желаний. Они словно рвали профессора изнутри, но одновременно толкали его вперёд, к новым свершениям. Очень полезный человек, практически незаменимый, учитывая уже им сделанное и то, что он только планировал учинить. Особенно вот этот опыт по созданию эффекта "скольжения" для широкого круга лиц. Тех, у которых будет доступ к обновлённым технологиям, помогающих погружению в "игровые миры". Вон, Елена уже размещается в "саркофаге". Улыбается с лёгкой грустью, но на прозвучавший было от Славки вопрос относительно её добровольности, ответ был сформулирован чётко и без какой-либо неоднозначности:

    — Тут мои дела закончены, а жить по инерции… Не хочу. Лучше в новый мир, это как перерождение. Если только получится.

    Добровольный уход. Не из жизни, а из этой реальности в другую. Понимаю. А ведь многие, если у них появится выбор между "тут" и "там" выберут именно глобальную перемену обстановки. Жизнь, она вообще штука сложная. В данном же случае только и оставалось, что пожелать удачи. Собственно, это я и сделал.

    — Не привык что-либо желать по сути незнакомому человеку, но тут уж нарушу правила. Пусть жизнь в новом мире сгладит те испытания, которые пришлось переносить в этом. А там, вполне возможно, и родная реальность перестанет казаться чересчур гадкой, навевающей исключительно неприятные воспоминания. Было ведь и хорошее, не так ли? В общем, удачного "скольжения", Елена.

    — Спасибо, — прозвучало уже из "саркофага". — Я запомню… Может и увидимся.

    — Может и да. Скарлайг хоть и не большая деревня, но магия с успехом это восполняет.

    Ещё несколько фраз-пожеланий, уже не от меня, и вот… Крышка-панель, медленно надвигаясь, окончательно отрезала испытуемую, отсекая её от нашего мира. Угроз то в эксперименте по сути и не было, но вот его важность никто отрицать даже не думал. Оставалось лишь ждать и следить за состоянием тела в "саркофаге", а также за показателями на мониторах, что выводили какие то сложные, понятные от и до исключительно Тормасову графики и численные показатели.

    Ждать. Просто ждать… ненавижу это, когда ты не можешь делать ничего, что способно было хоть немного повысить шансы на успех. А куда деваться? Но если получится, если "скольжение" произойдёт, тогда изменится если и не всё, то очень многое.
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Глава 13

    
Никаких промежуточных стадий, внешних эффектов. Вообще ничего. Просто в одно мгновение тело внутри "саркофага" было, а вот р-раз и его не стало! Совсем не стало, никто даже не успел понять толком. Зато имелась видеозапись, которую можно было поставить на раскадровку, чтобы хоть так уловить вид столь ожидаемого эффекта. Впрочем, профессору Тормасову внешние эффекты случившегося нафиг не сдались, хватало имеющихся показателей, снимаемых подключённым к "саркофагу" оборудованием. И они, данные, его более чем устраивали.

    Один час и двадцать три минуты с хвостиком из скольки-то там секунд. Вот он, тот самый срок, который потребовался для того, чтобы отправить Елену из нашего мира в Скарлайг. Отправить с полным сохранением личности и потенциальной возможностью спустя какое-то время вернуться обратно, "скользнув" уже в обратную сторону. Да, для этого потребовалось бы много усилий, достижений, но… это всё непременно будет проверено. Зная Тормасова, можно было не сомневаться, что он непременно доведёт эксперимент до конца. И не единственный, поскольку, как и любой из подобной ему учёной братии, считает необходимым собрать нужную статистику как минимум на группе из десятка, а то и больше. подопытных. Благо у него и люди доверенные для этого дела имеются, и планы по их развитию, и планы на Скарлайг. Землю и вообще… кто знает, куда они простираются.

    Его планы, не мои. А это значило одно — надо срочно корректировать ситуацию, не останавливаясь перед жёсткими методами. Не сиюминутно, несколько позже, только суть от этого всё равно не изменится.

    — Это было… — выдавил из себя Славка, который по сути стал важным фактором становления меня как Скользащего, но пока не видел самого "скольжения". — Чёрт возьми, Макс, это просто волшебство. Я тоже так хочу.

    — Так ничто и не мешает, — хмыкнул я, пожимая плечами. — В любой день, как только сочтёшь это необходимым и желательным. Софт скопировать проблем не составит… так ведь, профессор?

    — Так, всё так, не мешайте!

    — Наш "доктор Франкенштейн" в эйфории, а потому на многое согласен. Если же серьёзно — хоть Скарлайг и не сказочка, но он может дать любому шанс пройти свой путь. Показать, есть ли внутри оказавшегося там что-либо, помимо серости, примитивности и прочих не самых приятных качеств, которые пестуются в нашем родном, но очень больном мире. Так что решай сам, Слав. Если что, помогу советами и прочим, когда мало-мало сумеешь себя там показать. А вот за ручку вести — это нет, не мой стиль. Ты и тут не немощный старец, а там и тем паче будут все возможности с самого начала.

    Слушая меня, Станислав кивал головой, соглашаясь. И энтузиазм такой в глазах, нехилой концентрации. Пусть он не был геймером, но зато слышал многое о Скользящих и их возможностях. Плюс воочию видел, что магия того мира спокойно переходит в мир этот, действуя тут ничуть не хуже тех мест, для которых была предназначена. И вот что при таком раскладе мог подумать не самый худший в стране журналист-фрилансер? Правильно, о том, что опоздать к "раздаче слонов" будет откровенным тупизмом. Следовательно… Вопрос был лишь в том, когда Славка заляжет в "саркофаг" с обновлённым софтом — сразу или спустя пару дней, за которые ему предстоит уладить кое-какие дела в этом мире.

    Только не Славкой единым. Михаил Тормасов, вот кто сейчас был ключевой персоной. И следовало закинуть удочку насчёт его намерений. Сейчас он находился с несколько, как бы это сказать, изменённом от эйфории сознании, потому мог кое-что выдать. Попытка не пытка, так что…

    — Ну так что скажете насчёт степени удачности эксперимента, проф? Если смотреть с моей колокольни, так всё прошло замечательно и перспективы открываются огромные. Особенно если нужный софт можно будет использовать во всех "саркофагах".

    — Во всех, иначе и быть не может, — донельзя довольным голосом сообщил нам своё мнение Тормасов, так и не соизволив повернуться, продолжая что-то проверять и высчитывать. — Для "саркофагов", производимых Корпорацией, не нужно вообще никаких изменений. Для других потребуются только малые "косметические" изменения, посильные даже для обычного выпускника университета, специализирующегося на программировании и понимающего, что такое алгоритмы в сложных параллельных процессах с несколькими десятками взаимосвязанных компонентов.

    Лаира, понятное дело, была далека от этой терминологии, бойцы профа тоже специализировались в иных сферах… А вот Станислав не удержался от вопроса по своему журналистскому обыкновению:

    — А таких действительно много?

    — Тысяч пять-шесть баксов, объявление на любом специализированном сайте и неделя работы. По итогу получите нужную корректировку программы. Ерунда!

    — А что тогда важно? — не унимался Рокотов.

    — Как же вы мне надоели, — Тормасов наконец развернулся в своём вертящемся кресле, скептически взирая на моего приятеля, но в то же время не проявляя действительно сильного раздражения. По ходу ему хотелось похвастаться перед аудиторией, которая на сей раз состояла не только из доверенных бойцов, но и тех, кто мог в некоторой степени оценить совершённое им действительно эпохальное открытие. Не первое, если вспомнить уже сделанный вклад в создание самих виртмиров, что уже стали мирами полноценными, живыми. — Важно правильно использовать доработанные мной алгоритмы, позволяющие делать из простых людей Скользящих. Я не Прометей, раздающий огонь человечеству, но и оставлять это знание для нескольких десятков избранных будет несусветной глупостью.

    Есть прокол, он же приоткрытое краешком намерение установки "фильтра" на допуске к "скольжению". А зная, как работают мозги у современной генерации "сильных мира сего", можно с высокой уверенностью утверждать, что это будет завязано на бабло и блат в тех или иных пропорциях. Учитывая же. что финансы сейчас по большей части у откровенной слякоти рода человеческого, да к тому же напрочь в большинстве своем завязанными с разного рода право- и кривозащитничками и им подобной публикой. Нафиг! Я окончательно убедился в необходимости работать по жёсткому варианту. Нужно лишь уточнить относительно разработанного софта и ещё кой-чего.

    — Альтруизм с гуманизмом мне тоже ни разу не близки. Вместе с тем интересен софт. Насколько я понимаю, его можно варьировать, уменьшать и увеличиватьстепень вероятности "соскальзывания"?

    — Конечно же! — довольно воскликнул профессор. — Это очень просто, надо лишь повысить уровень помех в исходном коде и тогда, не устраняя саму возможность перехода в форму чистой энергии и отправки по каналу в другой мир, мы снижаем её вероятность хоть на проценты, хоть в разы. Всё гениальное должно быть просто.

    — Простота, она порой хуже воровства. То есть, если я всё правильно понял, вот в этом "саркофаге", да и на жёстких дисках тут присутствующего компьютера уже имеется универсальный софт, перенося который — прямо или с небольшими изменениями для "саркофагов" иного класса — любой может "соскользнуть" за считанные часы?

    — Всё верно, коллега. А к тому же я отослал своей компаньонке и ещё паре по настоящему верных мне людей материалы, сам софт и указания о том, как его модифицировать для того, чтобы установить нужный порог вхождения. Варьируемый, конечно. Привычка, понимаете ли. Проведя столько лет в Корпорации, проникаешься царящей там атмосферой и становишься готовым защищать себя и свои открытия. Особенно если…

    Я узнал всё, что было необходимо на данный момент. Потому Лаира, получив от меня сигнал в виде безобидного жеста, начала действовать. Равно как и я не собирался оставаться в стороне. На любой извлечённый из рукава козырь у нас и своя краплёная карта найдётся.

    Раз. И Мозгокрут Лайонса бьёт по Маркусу и Генриху, напрочь дезориентируя и вышибая их из нормального восприятия мира. Два. Активация "Песни Сирены" накрывает Курта, уже показавшего свою незащищённость; Джейни, которая прислуга без второго дна, испуганно посматривавшая на всё происходящее… И беднягу Славку, который тут вообще без вины виноватый, а просто под сектор действия импланта подвернулся. Потом нейтрализую воздействие, да и особо дуться приятель вряд ли будет, сумеет вникнуть в ситуацию.

    Три. Прошла секунда, может чуть больше с моментов "раз" и "два", а ситуация уже полностью в наших руках. И Лаира, как больше ориентированная на физические методы воздействия, несмотря на гендерную принадлежность, без калечащих методов, но быстро и эффективно заламывает Тормасову руку за спину, укладывая того предварительно мордой в пол. А нефиг восседать в кресле, явно расслабившись, несмотря на атмосферу, которая этому ни шиша не благоприятствует.

    — Вроде и не прыгал, а всё равно допрыгался, — прокомментировал я ситуацию под аккомпанемент матюгов Тормасова, особенно усилившихся, когда драконидасковывала ему руки за спиной. — Вот какого же ты, чудак на букву "М", решил, что я заинтересован в твоей бизнес-модели, касающейся распространения возможности "соскользнуть" из этого мира в другие?

    — Ур-род ненормальный, чтоб тебе в жопу паровоз въехал как по рельсам!

    — Нереализуемо, даже не надейся. Лаира, прелесть моя, посади профессора обратно в кресло. Вот так, отлично.

    — Что с остальными? Твоего друга привести в чувство, а остальных…

    Выразительный такой жест, ребром ладони по горлу. Мда, радикальненько так. Хотя чего ещё можно было ожидать от принцессы клана потомков драконов, тем более из числа наиболее воинственных. Да и у самой красавицы крылатой воспитание было соответствующее, не отягощённое тем самым гуманизмом. Плюс события последних ну очень насыщенных дней не могли не дать о себе знать. Скажи я слово или просто кивни в знак согласия — она и сама быстро и без малейшего душевного трепета вскроет глотки всем, включая даже не шибко причастную ко всему творящемуся служанку.

    — Лишнее это. Они мне вреда не причиняли, даже напротив, в меру своего понимания в союзники записать пытались. Правда, это понятие у почтенного профессора довольно размытое. Но на общем фоне этого мира… вполне прокатит под какие-никакие, а жизненные принципы. Нет, все они останутся живыми и практически невредимыми.

    — Но ты же не просто так приказал… обезвредить.

    — Верно. Сейчас мы возьмём запись эксперимента по созданию Скользящих и сольём её… по нескольким интересным адресам. Не жёлтой прессы и ей подобных сайтов, упаси боги! И не разного рода бизнесменам и политикам, порой сросшимися друг с другом почище иных сиамских близнецов. Лучше уж некоторым вольным хакерам с нужными мне жизненными принципами, которые никак не утерпят и начнут сливать инфу по "даркнету", а потом и просто на сайты, куда заглядывают люди с интеллектом повыше среднестатистического.

    — Зачем это надо ТЕБЕ?

    О, а это у нас глас из кресла, от человека со скованными за спиной руками и в крайне плохом настроении. Подхожу к нему и. остановившись в паре шагов, дабы не нарваться на пинок по яйцам или куда-то в эту область — от Тормасова такое вполне можно ожидать, это вам не терпила со стажем, а нечто совсем иное — отвечаю:

    — Хочу как следует встряхнуть этот гнилой мир. Перевернуть, взболтать как следует. Так, чтобы сперва взбаламутить, а потом помочь выпасть в осадок разной швали, которая вот уже более века правит, распространившись по всему шарику. Банкирчики, их холуи, разного рода интернациональная и сочувствующая шваль, пришедшая на место подвыбитой при их же участии аристократии. Те ублюдки, которые вырывают у людей из рук оружие, заменяют честь "борьбой за права меньшинств", любовь извращениями, а самоуважение конформизмом всех мастей и оттенков. Им бы подохнуть, да вот только в нынешних условиях некому закапывать всю эту обсевшую все пригорки шушеру. Зато именно ты, профессор Михаил Тормасов, сделал нормальным людям огромный подарок — создал окно в иные миры, которые сам же и помогал создавать, а затем оживлять. Может, сперва даже не понимая, но потом… Творец миров и особенно Скарлайга. Незаменимый и неповторимый… по сути главный бог нового мира. Миров.

    — И ты решил устроить жертвоприношение творца. Иронично и исторично.

    Тут мне только и оставалось, что от души рассмеяться. Не только услышанному от профа, но и глядя на лицо Лаиры, которая сейчас явно испытывала состояние под названием взрыв мозга. Нет, она и до этого понимала, кто такой Тормасов и кем он являлся для всего её мира, но только сейчас ситуация оказалась предельно концентрированной, кристально чёткой и не допускающей иных толкования и даже смягчения.

    — Убийство Творца… Это так привычно и так банально. А я, профессор, ненавижу банальности. К тому же уничтожить столь выдающийся ум, способный решать задачи такого калибра, прямо относящиеся к создаваемым мирам? Нерационально. Да и мне вы, по большому то счёту, ничем не напакостили даже косвенно. Напротив, сильно помогли.

    — Темница или "золотая клетка"?

    — Люблю понятливых людей. Второе. Причём с возможностью работы и, в перспективе, расширения степени свободы до весьма высокой. Только вот… Вы же любите научные эксперименты, Тормасов! А потому дорога в Скарлайг для вас пройдет не посредством погружения в "саркофаг", а напрямую, с моим непосредственным участием. Видите ли, способности Скользящего со временем и уровнем развития растут. Уже сейчас я чувствую, что, поднапрягшись, способен перетащить через грань миров сразу двоих.

    Невесёлая усмешка профессора. Понимает, что попал, аки кур в ощип, и сейчас ничего сделать не в состоянии. Только смириться и ждать возможности как-либо обернуть ситуацию в свою пользу уже там, в другом мире. Руки точно не опустит, но… меня это как-то ни разу не пугает. Напротив, я нахожу в этом определённую пользу. Сломленный человек не сможет эффективно работать, а работы, я чую, ему много предстоит. Кто, как не сам творец мира, может изучать его во всех подробностях, находить тайные тропки и, вполне возможно, парировать попытки напакостить извне? Правильно, лучшую кандидатуру сложно найти. Более того, у него можно и нужно многому научиться.

    Есть, правда. один важный вопрос. Какой? Кому именно сдать профессора по прибытии в Скарлайг? По сути имеются три основных варианта: Мьелльнир, Хорран и Аффомет, то есть Круг. И у каждого варианта свои плюсы и минусы. Ч-чёрт! Решать придётся быстро, а в голове мысли разные бродят.

    Мысли мыслями, а действовать надо. В частности, привести в чувство Славку, ведь теперь кое-что изменилось. Хорошо ещё, что есть нейтрализаторы ментального и иных типов воздействий. Действуют не мгновенно, но по любому быстрее получается, чем приводить в сознание обычными методами, вроде оплеух, нашатыря и холодной воды в физиономию.

    Во-от, застонал, заворочался, даже глаза открыл. Ошалело моргает, не понимая толком, что вообще с ним произошло.

    — Вставай, красавЕц, расклад поменялся.

    — А… Что?

    Помогаю давнему дружку встать и на подкашивающихся покамест ногах доковылять до диванчика, куда и сгружаю. Сам же, оставаясь на ногах и отслеживая происходящее вокруг, говорю:

    — Профессор повёл себя… не совсем так, как я считаю верным. Нафиг мне не сдались все эти корпоративные игрища с отфильтровкой допущенных к "скольжению" по принятым у этой шайки-лейки понятиям. Ты пока приходи в себя и готовься к переходу в Скарлайг. Ну, если конечно не хочешь рискнуть, тут оставшись.

    — Не хочу! — аж вздрогнул Славка. — Нарисковался уже, с души воротит. Но ты, Макс, редкостный обморок.

    — Есть такое, — даже не пытаюсь отрицать очевидное. — Но не трать время зря, шагом арш в "саркофаг" и с подборкой аватара не тяни. Времени у тебя не шибко много будет, а ведь время на переход для каждого своё, для тебя может и меньше тестового быть, и больше. Всё индивидуально. И да, я сейчас тебе свой настоящий логин для связи скажу, даже не думай его забыть. Усёк?

    Усёк, чего уж там. Понимает, что в новом мире лучше иметь хоть какую-то поддержку, пусть сначала чисто советами, нежели ориентироваться исключительно на публичные хелпы и собственную интуицию.

    И пяти минут не прошло, как крышка "саркофага" захлопнулась уже за вторым испытуемым, который должен был, помимо решения собственных проблем, окончательно подтвердить и закрепить первый удачный опыт. Я же занялся тем, о чём ранее поведал Тормасову — стал сбрасывать полный пакет информации по самому эффекту "скольжения" и возможности его совершения по множеству адресов. Прилагая, само собой разумеется, тот самый софт со всеми исходниками. Уверен ли я был в том, что отправленными мной материалами воспользуются правильно? В каждом отдельном случае — нет. Зато используя относительную массовость рассылки, можно было почти со стопроцентной вероятностью утверждать, что хотя бы часть адресатов поведут себя согласно прогнозам. Теперь тайной механизм создания Скользящих точно не останется. Как бы ни скрывали, сколько бы усилий для этого ни приложила Корпорация и ей подобные… Не получится и всё тут! Всемирная паутина, она такая, её не вычистить.

    Пока я колдовал над компьютером, делая тайное явным, Лаира, исполняя мою просьбу, вновь крепко-накрепко зафиксировала бойцов Тормасова и его прислугу, чтобы по их приведению в сознание, те не стали бы дёргаться. Как ни крути, а с ними тоже следовало поговорить, чтобы не наломали дров сверх ожидаемого. Правда тут, помимо всего прочего, нужно было надавить на самого Тормасова. Это я и пытался сделать, не отвлекаясь от экрана и клавиатуры.

    — Вы проиграли, профессор. Партию, но не перспективы. Просто они, скажем так, перемещаются из этого мира в другой. Но что с того для настоящего мастера и просто одарённого человека… творца? И что для вас важнее — немного осложнить мне воплощение в жизнь уничтожения Корпорации или сохранить свою сферу влияния в этом мире? А вы можете её сохранить, пусть пока и опосредованно, руководя активами и верными людьми через посредников. Любых посредников, пусть и под моим, скажем так, наблюдением. Другой вариант — вы больше ничем тут не руководите, а часть ваших людей переходит на сторону других сильных мира сего, часть уходит "в тину", активы же дербанятся даже не Корпорацией — её я всё равно на ноль помножу, тем или иным образом — а вообще левому народу. Я достаточно чётко обрисовываю возможные пути развития событий?

    — Более чем. Выбор между "свадебным генералом" с возможностью в будущем вернуть настоящую власть и потерей всего. Мне плевать на активы, но давать из разорвать этим корпоративным шакалам… Степлтон, Пэмсборо. Гонсалес, Лехман… Обойдутся! Но у меня условия.

    — Внимательно…

    — Я продолжаю управлять тем, что у меня есть. Под наблюдением, через посредников из числа моих людей. Они будут иметь возможность встречаться со мной. Пусть там, в Скарлайге, но лично. А ты обязан будешь, если я замечу, что они играют в свою игру, устранить их и привести новых, по моему выбору. Только так. Если не согласен — можешь отыметь себя в жопу сковородкой.

    Кто сказал, что проигравший должен сохранять культуру поведения? Да никто. Вот я и не обращал особого внимания на нелицеприятные выпады в мой адрес со стороны Тормасова. Как говорится, лает, да не кусает. Хотел бы тяпнуть, но намордник, только что на него нацепленный, не позволяет-с.

    Само же предложение… Приемлемо. Хочет Тормасов сохранить предельно допустимое в его ситуации влияние, хоть какую-то свободу действий тут, на Земле, пусть и под наблюдением? Пускай.

    — Согласен. Так что уж будьте столь любезны, проинструктируйте своих архаровцев, которых сейчас Лаира в чувство приводит, что хоть декорации и изменились, но вы продолжаете оставаться их командиром, даже находясь в другом мире.

    Вид, конечно, у профа был словно после поглощения полкило лимонов, но и имеющаяся альтернатива не устраивала его от слова совсем. Потому и стал, то и дело морщась, растолковывать троице своих преторианцев, что и как изменилось в общем раскладе. Мда, по ходу именно эти трое станут куда более значимыми персонами, нежели были ещё вчера. Случай? Пожалуй. Но если бы они были тупыми исполнителями, то Тормасов вряд ли стал бы делать на них ставку здесь и сейчас, выторговал бы доставку доверенных персон. Хотя… Он же ещё и звонить будет, выдавая инструкции другим ключевым персонам. Без этого не обойтись, чего уж тут скрывать. Но звонки несколько позже, лучше всего когда Славка наконец "соскользнёт".

    * * *

    Один час и пятьдесят девять минут. Несколько дольше, чем в прошлый раз, но опять же индивидуальная склонность. В любом случае, Станислав Рокотов сейчас изволил пребывать на просторах Скарлайга, в одной из стартовых точек, пребывая в обличье… эльфа, но не простого, а имеющего класс Говорящего с Духами. Только что на мой стимкомп пришло от него сообщение с этой информацией, равно как с восторженными комментариями. Необычное такое сочетание, но тут уж каждому своё. Пусть развлекается в меру сил, возможностей и талантов. Скарлайг… он произвёл на него ну очень сильно впечатление, вкупе с осознанием того, что это не игра, а настоящий мир с огромными возможностями. Поживём — посмотрим, как он в нём приживётся, сможет ли оставить в покинутом на какое-то время родном мире весь шлак, всю накипь, всё… лишнее и ненужное. Посмотрим.

    Больше беспокоило то, что никак не получалось принять решение, кому именно передавать профессора. Клану Мьелльнир? С одной стороны, они ни разу не уроженцы Скарлайга, а значит более прочих поймут всю суть Тормасова, равно как и то, на что он способен. С другой, именно это понимание способно подвести всю затею под монастырь. Достаточно будет одного-двух из клана, которые польстятся на посулы хоть самого Тормасова, хоть на теоретические выгоды сотрудничества с ним, после чего… На каждого не Скользящего можно надавить так, что мало не покажется. Да и Скользящие, буде таковые в Мьелльнире появятся после понятно каких процедур с "саркофагами", они тоже не неуязвимы. Родственники, любимые… В завершение же стоит помнить, что возможности у одного клана, вдобавок не из числа реально крупных, невелики.

    Второй вариант — это Хорран, Владыка Клинков. Сей типус вцепится в творца мира мёртвой хваткой, используя если не на сто, то на девяносто процентов. Если же вспомнить про его желание не просто проникнуть в другой мир, но и как следует там закрепиться… Только вот это усилит Владыку Клинков слишком сильно, так, что моя значимость… не исчезнет, конечно, но несколько снизится. Рискованно.

    Наконец, Круг. Менее значимая сила на просторах Скарлайга, но в данной ситуации это скорее плюс, а вовсе не минус. Тормасову по большому счёту нечего им предложить такого, что не мог бы предложить я. А тот же Аффомет и прочие личности весьма недоверчивые. К словам какого-то хрена с горы, будь он трижды творцом этого мира, без веских на то причин прислушиваться не станут. У Круга вообще иные планы. Вместе с тем в этих самых планах личность профессора, его знания и возможные перспективы лишними точно не окажутся.

    И что в итоге получается? Круг, несмотря на некоторые свои недостатки и уязвимости, более отвечает моим интересам, нежели Хорран. Это не значит, что мои дела с Владыкой Клинков будут свёрнуты. Отнюдь! Доставка на Землю Сфер Ярости, размещение оных в подобающих местах, построение первичной структуры по проведению в мир идеологии божества для формирования зачатков эгрегора… Тут никаких изменений. Просто не хочу складывать все яйца в одну корзину. Не тот нынче случай, ой не тот.

    Решено, делаем ставку на Круг. А раз так, то надо использовать "скольжение" через грань миров не абы куда, а во вполне конкретную местность, крепость Стокхорт, находящуюся на границе с владениями орков, а по совместительству одно из мест, где Круг чувствует себя чрезвычайно вольготно в настоящий момент времени. По крайней мере Аффомет посоветовал именно это место на тот случай, если понадобится не просто залечь на дно в надёжном логове, но сделать это с достаточно высоким уровнем комфорта и возможностью не особенно скрываться. Тифлингов и членов организации из иных рас там хватало, равно как и демонологов из числа союзников Круга, да и просто невраждебного народа. Что же до орков… невеликая от них опасность в данный период, после того, как их военным вождям и шаманам хорошенько настучали по толстой лобной кости менее года тому назад. Откатились обратно с большими потерями и зализывали весьма чувствительные раны. Правда мелкие набеги продолжались, но это ж орки, они по-другому в принципе не могут, пока не будут выбиты под ноль в отдельном секторе. И даже тогда покой будет лишь временным, пока из других мест их племена не припрутся. Кочевой же народ, пусть и строят подобие крепостей… Весьма отдалённое подобие, особенно по меркам стимпанковско-магического мира Скарлайга.

    Решено. Отправляемся прямиком в Стокхорт или в его окрестности, что более вероятно. Как я успел понять, точность прибытия зависит в том числе и от того, насколько хорошо ты знаешь место, где собираешь оказаться после перехода между мирами. Я же, что логично, Стокхорт ни черта не знаю, вообще ни разу там не был, только картинки/фотографии и видел. Ну и видео, понятное дело, куда уж без него! На общем официальном портале, посвящённом Скарлайгу, материалы о всех городах и весях присутствовали. Причём довольно подробные, показывающие игрокам, что, как и почему. Доброжелательная к пользователям среда, облегчающая вхождение в виртуальный мир… ну или нечто вроде этого. За точность формулировки ручаться не могу, а суть именно такова.

    — Ну что, профессор, пришла пора переместиться из этого мира в другой, — уведомил я Тормасова, напрочь игнорируя сверкание глазами, вырывающиеся сквозь зубы ругательства и прочие "фоновые эффекты". Ругательства, к слову сказать, были воспроизводимы не профессором, а его бойцами, которые были развязаны, но глупостей делать даже не пытались. То ли приказы выполнять привыкли, то ли понимали бесполезность резких движений… а может осознали, что отсутствие Тормасова возносит их наверх сразу на несколько ступеней. Пофиг. — Готовы или нужно ещё пару минут на подготовку? Я могу и обождать чуток, для меня не критично.

    — Веди уже… главное, чтобы ты Хароном не оказался.

    — А роль Вергилия в моем исполнении устроит научного гения?

    Саркастичная гримаса и больше ничего. Дескать, хотелось бы иначе, но раз уж так. что изволь сопровождать по пути в новый мир. А я что, мне и не в тягость, и по другому всё равно нельзя. Единственный способ сразу его перехватить, поскольку отправлять Тормасова в "саркофаг" значит дать ему фору, возможность скрыться, обратиться за помощью к союзникам… Идиотизмом не страдаю!

    — Лаира.

    — Да, Макс?

    — Про контакт при переносе знаешь, так что…

    — Уже тут.

    И, сделав несколько шагов, драконида прижимается ко мне со спины, обнимая меня крепко-крепко. Приятно, чего уж там. Зато мне ноль удовольствия брать в тесный захват профессора Тормасова, он же не красна девица, мля! А приходится, потому как лучше перестраховаться. Теперь сосредоточиться, выплеснуть скопившуюся не без помощи сразу двух божественных артефактов энергию, направить на преодоление грани меж двумя мирами…

    Переход. Но не такой, как обычно, а словно бы остановившийся на полпути, дающий возможность или продолжить естественное "скольжение", или свернуть несколько в сторону, для того, чтобы… А собственно зачем сворачивать, с какой целью?

    Ясно, с какой именно. Вот он, механизм создания аватара. Тот самый, мимо которого никто пройти не в состоянии… до сего момента. Чувствую, что он, механизм этот, предназначен исключительно для Тормасова — ни я, ни Лаира к нему прямо подобраться не в состоянии. Исключительно рядом постоять, посмотреть за тем, как профессор будет формировать свой аватар. Да и не аватарв его случае, а новое тело. Сформировать тело, выбрать расу, класс, распределить начальные параметры, после чего по идее оказаться в Скарлайге на точке старта. Одной из множества разбросанных по миру. На самом же деле куда я, как Скользящий, научившийся прорывать границу меж мирами, захочу его "высадить". Тоже полезное знание, которое обязательно будет использовано. Нет, в теории я могу протащить Тормасова и мимо, тем самым сделав его пребывание в Скарлайге совсем уж тоскливым. Оказаться в магическом мире в своём прежнем, ни разу не измененном теле, возможно не избавившись от болячек, возраста, не приобретя ничего в "стартовом пакете". В таком случае мне гарантирована искренняя, концентрированная ненависть и желание во что бы то ни стало подложить большую, грязную и противно хрюкающую свинью. Нафиг такое сомнительное счастье! Лучше оставить его для других случаев, когда потребуется ткнуть мордой в грязь иных, того заслуживающих. Уверен, что таковые найдутся.

    Вперёд, в тот самый рубиновый туман, в котором таится большая отполированная шестерня, вращающаяся в пустоте. Одна из множества, если быть точным. Ведь в настоящий момент далеко не единственный новичок входит в мир Скарлайга, считая его просто развлечением, игрушкой, сотворённой на высочайшем уровне.

    Р-раз. Тормасов, в своём естественном виде, стоит в центре этой самой шестерни, а она вращается с тихим, но хорошо слышным скрежетом. Эффекты малость изменились, я помню, что раньше было чуть иначе всё оформлено. Мы же с Лаирой не стоим, а словно зависли рядом. Драконида не то чтобы паникует, но чувствую её заметное беспокойство. Ничего, сейчас всё проясню. Потому и говорю как бы профессору, но на деле своей девушке:

    — Ну вот и старт нового бытия в новом мире, проф. Наверняка вы знакомы с этим местом и что делать, также имеете представление.

    — Имею. Но я думал…

    — Что окажетесь в Скарлайге в своём исходном облике? Да, это можно было устроить, только зачем мне делать из вас не просто проигравшего противника, а искренне ненавидящего меня врага? Вдобавок есть чёткое подозрение, что все положительные качества Скользящих могут появиться лишь после создания полноценного аватара, заменяющего исходное тело. Вот и создавайте, профессор, только… не думаю, будто в вашей ситуации стоит шокировать своих людей нечеловеческой аватарой. Не находите?

    — Кхм… Пожалуй, — помедлив секунд десять, ответил Тормасов. — Сложно будет объяснять, почему у меня появились эльфийские уши, драконидские крылья или рога полудемона. Ограничусь человеком. Собой, только более развитым.

    Действительно ограничился, как только начал настраивать тот образ, в котором придётся провести очень, очень долгое время. Понятное дело, что пол был выбран мужской, имя же оставил неизменным. Понимаю, это многие делают, сохраняя имя, а порой и фамилию как доступные для окружающих.

    Выбор подтверждён и внешняя часть шестерни, проворачивается с большой скоростью и звонкими щелчками, а затем падает куда-то вниз, в бездонную пропасть. Зато сверху обрушивается другая. словно бы надеваясь на сохранившуюся основу. Это уже возможность выбора расы. Проф знает, что именно необходимо выбрать в сложившихся обстоятельствах, но не удерживается от того, чтобы пролистать все позиции. Повинуясь его желанию, шестерня проворачивается зубец за зубцом, каждый из которых показывает очередную фигуру. Орк, огр, тролль, гоблин… вся немалая линейка оркоидов, которых, как ни странно, выбирают многие из игроков мужеска пола. Последствия своего рода комплекса неполноценности. Не было раньше мускулатуры, но очень хотелось её получить, да такую, что все "мистеры Олимпия" оптом залились бы горючими слезами от зависти? Так вот они, огры, орки и прочие тролли вкупе с полукровками на их же основе. Желающие не переводились, право слово.

    Русалки — обоих полов, что логично — тритоны, люди-осминоги, странные существа на основе Глубоководных старины Лавфрафта, змеелюды опять же… морские глубины в Скарлайге тоже весьма обитаемы и там кипит бурная жизнь, заполненная войнами, интригами, и просто своеобразной красотой подводного мира. Города, там находящиеся… отдельная песня, причём совсем даже не матерная. Как-нибудь непременно туда отправлюсь, благо у техномагов есть импланты, позволяющие спокойно находиться под водой сколь угодно долгое время. Про разного рода алхимию и тем паче артефакты и вовсе упоминать не стоит. Но это потом, никак не в ближайшее время.

    А меж тем Тормасов листает дальше, дальше, не то чтобы удивляясь представленному ассортименту рас, но должным образом оценивая богатство выбора и пестроту созданного при его весомом участии мира. Дракониды, кентавры с гарпиями, иные странноватые гибриды человека со зверьми или и вовсе непонятными химерами, ноуже сухопутными. Не сказать, что экзотика пользуется большой популярностью, но она есть и это нельзя не учитывать. Плюс особенности, которые у каждой расы по-своему полезны, пусть и для довольно узких направлений развития. Те же кентавры в степях ой как востребованы, а вот в разного рода подземельях арахниды получают огромное преимущество даже перед многими подземными обитателями, не говоря уж о жителях поверхности.

    Вечная и немеркнущая классика, а именно тангары, по сути являющиеся разновидностью гномов. Менее известные кендеры с их перекосом в сторону диверсантов, воришек и рейнджеров. Хаффлинги и особенно эльфы, светлые и тёмные. Популярность последних со времён Профессора ни разу не ослабевает, пусть и успела размыться вследствие деления сей расы на разные ветви.

    Прокручены до конца зубцы шестерёнки и снова фигура человека. На ней и останавливается выбор Тормасова. Теперь он мало-мало играется не с чертами лица — они то как раз остаются более чем узнаваемы — а с фигурой и ростом. Мышцы, отсутствие намечающегося жирка, добавочные несколько сантиметров вверх, шевелюра опять же. И подтверждение выбора. Остаётся последнее — класс. И вот тут уж на его усмотрение, тут ограничивать в полёте фантазии даже не собираюсь. Вместе с тем сильно сомневаюсь, что субъект выберет простейшего воина или там рейнджера. Не тот случай, ой не тот. Привычки, склад мышления, а ещё понимание того, что сила в этом мире не за мускулатурой и стрельбой, а за магией в той или иной форме. Чистая стихийная, шаманистика, связанная с алхимией или областью техно, но всё равно магия.

    Ага, так и есть. Воин, скаут и рейнджер были прощёлкнуты почти мгновенно, профессор на них если и обратил внимание, то минимальное. Усмешка опять же, зело циничная и пренебрежительная. Остановился на некроманте и демонологе, но стал листать дальше, проявив слабенький интерес к разным веткам шамана и спиритуалиста. По ходу веяния сеньора Кастанеды его в своё время совсем стороной обошли, равно как и романтика дорожных перекрёстков, также весьма популярная в своё время.

    Астральщик, менталист, стихийник… разновидности оного, весьма многочисленные. Тут пошло действительно вдумчивое изучение, сравнение, прикидка возможных путей развития. Я не торопил, потому как ситуация ни разу не пригорала. Разве что комментировал, обращаясь к девушке, а та либо соглашалась, либо спорила относительно плюсов и минусов разных типажей магического развития. А ещё Лаира была действительно впечатлена тем, как происходит трансформация простого человека из моего родного мира в Тенерожденного. Подобное зрелище априори должно было оставаться тайной для коренных скарлайговцев. Это я, сделав хитрый финт ушами, получил неожиданный даже для самого себя результат.

    Та-ак, кажется, Тормасов нашёл нечто для себя интересное. Не темплар, чему ни разу не удивлен по причине его довольно материалистического восприятия действительности, а экзотика. Та самая, которая являлась особенностью именно Скарлайга с его маго-стимпансковским колоритом. Мля, тот самый блок, который и я выбрал как наиболее подходящий, когда настраивал собственного аватара. Техномаг, умелец и алхимик. Ирония судьбы, чтоб её приподняло и приземлило аккурат на политые кислотой ростки бамбука! Я ж его лично под задницу пну дцать раз подряд, если он техномага выберет. Просто так, из вредности и желания отшибить ручонки загребущие. Нерационально, нелогично, но таки да пну! Чисто эмоциональный порыв будет.

    Ф-фух, слава кармической силе бегемота, святым сиськам и вечно стоящему в понятно каком смысле Кремлю. То ли чутьё у профа сработало, то ли логические выкладки, но теперь провороты шестерёнки показывали то алхимика, то умельца. Кажется, выбор будет между этими двумя классами. Оба они, кстати, как нельзя лучше подходят именно для склонного к экспериментам учёного, да и лабораторные опыты в обоих случаях прилагаются.

    Выращивание разного рода гомункулов, свойственное алхимикам на высоких уровнях развития — для Тормасова в этом будет много интересного, да и приложить свои склонности к составлению алгоритмов найдётся куда. Разного рода эликсиры опять же и составы иного рода, несть им числа. Как совсем уж знаковая веха на пути алхимического развития — работа с собственным телом, модификация его не техносоставляющей, а биокомпонентом. Предварительно собственноручно и выращенным. Этакая частичная гомункулизация себя самого. Впрочем, до того момента. когда это вообще становится возможным — долгие и долгие десятки уровней.

    Это что касается алхимика. Умелец же — это своего рода големо- и автоматостроитель. Этакий экзотический петовод, только петов необходимо собирать самому и поддерживать собственной же энергией. Управление, понятное дело, мысленное, никаких тебе голосовых команд и прочей хрени. Ну и определённая склонность к артефакторике, куда ж без неё. Не широкопрофильной, однако при правильном подходе также способной сильно облегчить жизнь в начале долгого пути.

    — Так к чему больше склонность проявляется, к пути Иегуды Бен Бецалеля из Праги или же Парацельса и прочих "императоров Рудольфов"?

    — "Императорский" путь и более представительными персонами отмечен, и полезнее, как мне показалось, — ответил, наконец, Тормасов, приняв таки решение. — Ещё с детства читал про алхимиков и завидовал им. Больше, чем просто магам.

    Все мы родом из детства. В большей либо меньшей степени, но многое упирается корнями именно в эту босоногую пору. Мечты тоже оттуда. Особенно самые ранние, скрытые до поры или запрессованные грузом лет, взрослых проблем и разных житейских хлопот. Вот и проф тоже, внезапно для себя, извлёк нечто давно похороненное в отдалённом уголке разума. Извлёк и сейчас воплотит в жизнь… сделает первый шаг к этому воплощению.

    Итак, алхимик. Металлический лязг, звон лабораторного стекла и вот фигура выбранного Тормасовым аватара бросает пузатую алхимическую склянку в незримую преграду. Звон разбивающегося стекла, шипение среагировавшего состава, и разрушенное препятствие стекает куда то вниз, пузырясь даже на вид едкой и ядовитой жижей, испускающей клубы зеленоватого пара.

    Теперь совсем уж последний этап — распределение начальных характеристик, а именно силы, выносливости, восприятия, интеллекта, воли и ловкости. Начальное значение — тройка для каждой. Резерв — десять единиц, которые можно распределить как душе угодно. И расовых бонусов у человека, в отличие от иных, не предусмотрено. Этакая усреднёнка, нейтрал по умолчанию. Вот у тифлингов, к примеру, ежеуровневый бонус в виде подрастающих на единичку силы и воли компенсировался отвратительным или близким к оному отношением в большинстве мест Скарлайга, да уязвимостью к некоторым видам магии, особенно демонологии. Плюсы и минусы, уравновешивающие друг друга и дающие в итоге этакий приближенный к оптимальному общий баланс.

    Ну а ситуация с алхимиком… Сила для переноса тяжестей, и для оружия ближнего боя применительно к алхимику… Улыбнуло. Выносливость тоже не критична, поскольку алхимики как-то танковать и не должны, да и вообще лезть в первых рядах в бой для них есть глупость великая. Первые пару десятков уровней они вообще берут пусть и медленнее многих, но всё больше на выполнении разного рода заданий и заказов. Потом уж, малость подкачавшись и получив доступ к пригодным именно для боя рецептам и началу работы с гомункулами, могут выползать "в поле", не слишком опасаясь за свой хрупкий организм.

    Ловкость… тут вроде как немного и полезно при работе то с разного рода веществами, но и профильной её не назвать. Зато восприятие — это дело иное. В основе своей оно для стрелков и для умения ставить и обнаруживать ловушки разного типа, но алхимики используют оное и несколько иным манером. Чутьё на работу с реагентами, относительно правильности их смешивания, выдержки, концентрации состава и всё в этом роде. Плюс способность обходить подводные камни алхимических реакций, которые у неопытных или чрезмерно увлекающихся алхимиков частенько заканчиваются взрывами и утечками с самыми разными эффектами.

    Ну и связка интеллект-воля. Если для техномага была более приоритетна воля с её ростом запасов энергии и устойчивости к магическим воздействиям, а интеллект требовалось повышать только до планки, необходимой для доступа к открывающимся с ростом уровней заклятий школы Духа и схем имплантов, то в случае алхимика ситуация была иная. Устойчивость — это для алхимиков хорошо, нужно и полезно, да и какой-никакой запас энергии также необходим. Зато интеллект служил как для собственно возможности работать с новыми рецептами, так и для понимания происходящих во время их приготовления процессов. И чем он выше, а понимание, соответственно, глубже, тем более эффективные составы получались, да и расход реагентов был куда менее значим. Процент брака, время настаивания, дистилляции, осадки и прочая, прочая. Отсюда и адресованные профессору слова:

    — Много интеллекта, чуть поменьше восприятия, про волю совсем уж забывать не стоит. Ловкость, хоть и не слишком, понадобится малость позднее. А сила с выносливостью для алхимиков глубоко вторичны. Тут всё дело в том…

    Чего у Тормасова не отнять, так это способности выслушивать тех, кто разбирался в чём-либо сильнее, нежели он сам. Проявлять самоуверенность, переходящую в откровенную спесь в важных для жизни сферах было уделом самовлюблённых глупцов или окончательно оторвавшихся от жизни мажоров разного возраста. Проф же к таковым не относился, что и доказал, сперва задав пару уточняющих вопросов, а затем раскидав характеристики вполне достойным ситуации манером. Здесь и сейчас я мог за этим наблюдать без каких-либо дополнительных средств и приспособлений.
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Подтверждение выбора… Готово. Окно характеристик исчезает в хороводе хрустальной пыли, сверкающей всеми цветами радуги, а из ниоткуда звучит и мной ранее слышанный голос системной программы, которая покамест никуда не исчезла:

    — Человек Михаил Тормасов, вы будете перенесены в место, находящееся на некотором отдалении одного из крупных городов Скарлайга. Город будет выбран произвольно, но из числа тех, в котором человеческая раса либо доминирует, либо её представители занимают значимые позиции. Удачи…

    А вот дослушивать я это не собираюсь, равно как и идти на поводу у системушки, чтоб ей молотым кактусом подавиться. Мне не нужно оказаться неведомо где, пусть и с озвученными выше условиями. Требуется вполне конкретное место, а посему… Небольшое волевое усилие, доступное мне как Скользяшему, обладающему уже некоторым опытом перемещения меж мирами, и вот я выдёргиваю как Лаиру. так и профессора из процедуры первичного распределения. И если с драконидой нет и тени проблем по причине её чуждости данному месту, то вот Тормасова приходится именно что отдирать, словно от намагниченной или там клейкой поверхности.

    Чпок!.. Добрый вечер. А если серьёзно, то мне удалось сделать то, что я и планировал, направив наше дальнейшее движение именно туда, куда и предполагалось, если не в саму крепость под названием Стокхорт, то в её окрестности. Ну а матюги Тормасова, понявшего, что и тут ему не удалось ускользнуть, на что он уже начал было надеяться… Мало ли я обсценной лексики слышал, право слово.
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Интерлюдия

    
Мануэлла Гонсалес привыкла ожидать от жизни всего, ничему не удивляться и быть готовой среагировать на любую попытку доставить ей неприятности. Прямо или косвенно — не суть. Неудивительно, что когда она получила от профессора Тормасова письмо с кратким описанием удавшегося эксперимента, а также прилагающиеся к нему файлы с кодом исходным, изменённым и указаниями по поводу того, как именно можно было увеличивать или снижать практически до нуля вероятность "скольжения"… Страховка, вот что это было. И причина также понятна — профессор не мог получить столь желанные данные сам по себе, ему необходимо было добровольное сотрудничество того самого Скользящего. А лучше ещё и его спутницы из виртуального мира.

    Виртуального… Мануэлла продолжала называть мир Скарлайга именно так. словно бы цепляясь за привычную картину мира. Цеплялась, но уже давно осознавала, что реальность изменилась, стала не "единственной, данной в ощущениях", а всего лишь одной из нескольких. Понимали все, серьёзно вникающие в стремительно меняющуюся ситуацию, но вот принимать изменения хотели немногие. Даже внутри Корпорации. По существу, единственным исключением, желающим получить от новых миров всё и как можно скорее, был именно Тормасов. Лехман видел в том же Скарлайге исключительно путь к бессмертию для избранных и для себя любимого в первую очередь. Лорд Пэмсборо первым делом готов был подсчитывать гигантские прибыли от продаваемого "вразвес" здоровья и омоложения, но только осторожно, без каких-либо рисков, используя новые возможности шаг за шагом.

    Председатель Степлтон, тот и вовсе колебался, считая модифицирующиеся сами собой виртуальные миры источником скорее опасностей, нежели возможностей. Потому и притормаживал изучение доставляемых оттуда артефактов. Тут могла сыграть свою роль и довольно глубокая религиозность главы Корпорации. Всем была известна крайняя нетерпимость любых ветвей христианства и не только к каким-либо проявлениям магии, даже вымышленным, появляющимся на страницах книг или на экране. А тут… ноль выдумки, самая настоящая реальность. И более того, божественные, хотя пока лишь в пределах собственных миров, сущности, наличие которых также не стоило игнорировать, учитывая последние исследования профессора. Не только профессора, честно говоря. Достаточно было почитать обычную прессу, где в первых рядах агрессивно нападающих на развлекательные игровые виртмиры стояли именно представители "традиционных религиозных конфессий", проще говоря, всех трёх видов авраамизма и примкнувших к ним буддистов. Тут был даже не разум, а инстинкты, шепчущие на ухо, что они то не могут вообще никак показать привлекательность своих Яхве, Аллаха и прочих будд, а попытки создать что-то "религиозно верное" в плане виртуальности провалились с таким треском, что даже пингвины в Антарктике заинтересованно повернули головы в нужном направлении, а затем дружно подпрыгнули.

    Не-ет, основной массе потребителей услуг, предоставляемых игровыми мирами, требовалась или крутая научно-боевая фантастика с широким применением космического антуража, или столь же крутые и яркие магические миры с непременной возможностью самим использовать всю эту самую магию. Секрет коммерческого успеха таился исключительно в тех областях, а не в приторной и в то же время горьковатой сахариновой сладости официальной жвачки.

    Впрочем, Мануэллу Гонсалес сейчас волновало вовсе не это. Выждав немного, она попыталась связаться с профессором, желая получить опровержение своим опасениям либо хотя бы подтвердить их. Всё лучше, чем неизвестность, пребывая в которой невозможно строить сколь-либо далеко идущие планы. Звонок… и длинные гудки. Другой, уже на экстренный номер, которые знали очень и очень немногие. Снова гудки, но спустя минуту они оборвались и в трубке раздался смутно знакомый голос:

    — Сеньора Гонсалес?

    — Да. Кто со мной говорит? Ваш голос кажется знакомым.

    — Шульц. Маркус Шульц, — после недолгой паузы представился собеседник. — Вы звоните из-за присланных профессором файлов, его страховки?

    — Да, — не стала ходить вокруг да около латина. — Что с ним произошло, почему он сам не ответил?

    Усмешка, но и не громкая, и не злая. Так, скорее уж слегка сожалеющая, заставляющая всерьёз призадуматься о худшем варианте, при котором союз, на который Гонсалес немало поставила, оборвался, не успев принести действительно серьёзных плодов. По причине смерти второй стороны. И тут же слова, опровергающие это.

    — Мой патрон жив и здоров. Даже здоровее, чем был ещё вчера. Гораздо. И продолжит руководить подчинёнными лично ему активами. Только в силу непреодолимых обстоятельств будет вынужден делать это при помощи доверенных лиц.

    — Он… Его… Как он такое допустил? Как вы все, его охрана, это допустили?

    — А кто бы нас спрашивал, сеньора? — вот теперь в голосе звучал ядовитейщий, необычный для немца, сарказм. Однако Шульц довольно долго общался не только с профессором, но и со многими другими этническими русскими. А их мышление легко "заражало" иные народы Европы. Впрочем, большей части это давало больше преимуществ, нежели недостатков. — Нам нечего противопоставить Скользящим, их магии. Или мы сами станем такими же, или останемся "на обочине истории", а то и вовсе в выгребной яме. Слабых никто не станет слушать. Особенно теперь, когда "двери" к становлению Скользящими открыты.

    — Мне нужны подробности. Рассказывайте, — процедила с трудом удерживающая себя от приступа злобы Мануэлла.

    И они, подробности, последовали. Более того, сеньоре Гонсалес были отправлены кое-какие дополнительные материалы, позволяющие более полно оценить случившееся. Сам момент "скольжения", открывающиеся перспективы и опасности… а ещё момент, когда профессора Тормасова утащили в мир Скарлайга напрямую, минуя "саркофаг".

    — Если он в Скарлайге, то с ним можно связаться. Он может связаться, чтобы… чтобы…

    — Вот и вы затрудняетесь понять, что именно он может сделать сам, без позволения этого Макса, сеньора, — констатировал замешательство Мануэллы Шульц. — Патрону оставили лишь часть его возможностей и будут неотрывно наблюдать за его действиями. Не сам Скользящий и не кто-то из игроков, ему знакомых. Он же сделал ставку в первую очередь на эти бывшие программы, ставшие разумными существами.

    — Ставшие ли?

    — Я видел одну из них, наблюдал. О, это живая женщина и очень опасная. Может и созданная искусственно, но ставшая настоящей. Не о том думаете, сеньора Мануэлла. теперь, когда у вас есть знания, переданные патроном и понимание того, что должно произойти…

    Шульц замолчал, предоставляя собеседнице самой закончить оборванную фразу. Гонсалес же, хотя и привыкла просчитывать возможные варианты, включая самые неприятные, малость замешкалась. Вместе с тем. не желая показаться недогадливой, решила ограничиться словами, которые можно истольковать по разному.

    — То, что я вижу, в любых случаях рискованно.

    — Без риска нет и выигрыша. А вы… да и мы — те, кому профессор поручил представлять его интересы в нашем мире — можем сохранить то, чего скоро не станет, если не делать ничего или плыть по течению. Шансы Корпорации не уйти на дно минимальны. Пора продавать все активы, выводить их в безопасные места.

    — Что… Если это…

    — Необходимость, — одним словом окончательно припечатал ситуацию Шульц. — Этот бешеный Скользящий будет физически уничтожать директорат Вы можете уцелеть, если скроетесь… наверное. И если останется тайной, что именно вы, сеньора, послали тех головорезов за дружком нашего Макса. Но остальные, они объявили охоту за ним, приравняли его к ценному трофею, поставили себя неизмеримо выше "какого-то простого бойца". И за это их будут убивать. Он не такой как вы, чем-то близок к нам, но не совсем. Подобным социопатам не нужны деньги, им плевать на все законы и правила, кроме тех, что они придумали для себя сами. А ещё они ненавидят тот мир, который видят вокруг, считая его… грязным. Этот конкретный ненавидит власть денег, исповедуя нечто вроде ницшеанства, перенесённого в современность. Вы умная, вы должны понимать такого "Заратустру цифровой эры".

    Гонсалес, несмотря на некоторые свои недостатки, старалась иметь в своём багаже знаний и элементы психологии, и чуточку философии. Потому прекрасно представляла себе и особенности социопатов, тем более активной их разновидности, и суть ницшеанства. Зная же, а заодно оценивая тон собеседника как безразлично-деловой, делала вполне конкретные выводы. В частности о том, что угроза действительно серьёзная. Если у человека есть большое желание содрать с кого-то шкуру, возможности это сделать и вдобавок склонность к трезвому расчёту и анализу обстановки… лучше не стоять у него на пути и тем более не провоцировать касаемо собственной персоны. Если вспомнить и о своей причастности ко всему случившемуся, то ненавязчивый намёк одного из недавних, но уже доверенных приближённых Тормасова стоило не просто слушать, но и использовать себе во благо.

    — Если избавляться от акций, то тайно. И ни в коем случае не выставлять на торги — это вызовет обвал. Но время… Я не уверена, что избавление сразу от двух столь больших пакетов не обвалит рынок. Мы ведь не хотим мешать друг другу?

    Маркус Шульц не был бизнесменом. Однако логика, она работала вне зависимости от того, в какой области бытия была приложена. Плюс инструкции от профессора, они отнюдь не пролетели мимо его ушей.

    — Имя Михаила Тормасова и его репутация гения в создании виртуальных миров известны по всему миру. И в деловых кругах тоже. Достаточно представить фрагмент из его новых работ, связанный… с изменением софта "саркофагов", представив его как "направленный на дальнейшее улучшение качества и открытия перед клиентами новых горизонтов", чтобы акции Корпорации вновь скакнули вверх, а значит интерес к ним повысился бы и значительно.

    — И ни слова вранья.

    — Это тоже, сеньора Мануэлла, — хмыкнул "пёс войны", стремительно осваивающий новую сферу деятельности. — Правда… только не вся. Пока разберутся, пока поймут. А там или наш социопат доберётся до оставшихся троих членов директората, или они до него, но без последствий случившееся всё равно не останется. Сам патрон в этом и поможет. Он хочет сохранить своё влияние. Хотя бы то, что ещё можно.

    Улыбка на лице латины. Тонкая, воистину ядовитая, змеиная… Знающие Гонсалес долгие годы и ухитрившиеся при таких знаниях остаться живыми, могли подметить главное — если она улыбается именно так, значит кто-то будет самым жестоким и циничным образом оттрахан. И неважно, что не в прямом смысле. Впрочем… в прямом то как раз было бы нормально, учитывая умение женщины и более чем хорошо сохранившееся тело.
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Глава 14

    
Прибыли. К сожалению, не в сам Стокхорт и даже не в сотне-другой метров от ворот оказались. Хотя… Хорошо, что не в той самой "сотне-другой метров"! Что так? Достаточно бросить мимолётный взгляд, чтобы понять — нахождение рядом с орковско-гоблинской ордой с незначительными вкраплениями огров никому на пользу не пойдёт. Ну вот совсем-совсем никому, потому как они именно сейчас пытаются пробить оборону крепости. К тому же пребывая в состоянии боевого безумия, свойственного всем оркоидам без исключения. Одни в него впадают быстрее, другие медленнее, многие используют разного рода стимуляторы для сглаживания или усугубления, но сама суть остаётся неизменной. Более того, чем более многочисленна толпа оркоидов, тем выше их боевой дух, тем меньше они обращают внимание на раны, боль, саму смерть. Тот самый "эффект Ваагха" из одной очень древней, но так и не позабытой фантастическо-магической вселенной. И вот мы имеем "счастье" наблюдать его воочию. Слава Хоррану, что не с близкого расстояния и не с непосредственным своим тут участием.

    — Это что за ё***ая хрень тут творится?! — выдохнул Тормасов, который явно не ожидал увидеть нечто подобное. — Какого ху… М-м!

    Лаира, недолго думая, заткнула ему рот рукой, затянутой в кольчужную перчатку. Ибо нефиг орать там, где тебя могут услышать "добрые" зелёные парни. Я же, прикинув творящееся, махнул рукой в сторону ближайшего леса, находящегося метрах в трёхстах. Там можно будет укрыться, хотя бы временно. Оркоиды всё же ни разу не лесные жители. Неуютно им там. А вот нам всё легче будет. Главное по любому не привлекать к себе внимания, ибо если мне, равно как и профессору, по большому то счёту мало что угрожает, то вот крылатой прелестнице совсем наоборот. Воскрешение тут, в мире Скарлайга, хоть и возможно, но чего оно будет стоить, и каков при этом окажется риск… даже задумываться не хочу.

    Преимущество положения Скользящего — память. Та самая, улучшающаяся всё больше и больше, способная стать практически абсолютной. Вот и сейчас, когда мы, резво перебирая ногами и при этом стараясь не особенно отсвечивать, дёрнули к лесу, я ещё и пытался оценить увиденную картину. Для собственно Стокхорта она не выглядела сколь-либо печальной: было заметно множество тел пытающихся прорваться за крепостные стены, сосредоточенная стрельба защитников, работа крепостных артефактов и маго-механической машинерии, блокировка попыток пробраться за стены по воздуху и наверняка через иные планы. Фокусы орковских Говорящих с Духами всем прекрасно известны, равно как и их способность играть с пространством и пробивать себе тропки по духовным планам. Астрал опять же и обитающие там твари. Не зря же и внутри крепости что-то вспыхивало, а энергетические каналы, пронизывающие весь заполненный магией мир, заметно подрагивали, колыхались, порой и вовсе перекручивались в нечто непотребное.

    Обычное дело… Да, именно обычное. Ведь любые повреждения тут затягивались довольно быстро, особенно если принимать за шкалу отсчёта не минуты и часы, а дни с неделями. И это лишь в случае действительно серьёзных поражений, возникающих при применении "стратегических" ударов магией. Мир, он вообще способен исцелять себя сам. Нормальный мир, а не искалеченный, лишённый своей магической составляющей. Почему-то я сильно уверен, что моя родная реальность была именно покалеченной. Не изначально, так с очень давних пор. С тех самых, когда от магии остались лишь мифы, легенды да едва уловимые фокусы вроде гипноза и расширенных возможностей человеческого тела, достигаемых единицами вроде мастеров боевых искусств да странными созданиями вроде йогов. Огромные усилия, положенная на алтарь выбранного пути жизнь и… едва заметный результат. Еле заметный в сравнении с тем, что теперь может не только увидеть, но и почувствовать на себе почти каждый, кто не побоится сделать шаг вперёд, вырваться из кокона и расправить крылья. Зачастую в переносном, но при желании и в прямом смысле.

    Мысли об оценке ситуации у стен Стокхорта ни разу не мешали отслеживать окружающее пространство и уровень возможной угрозы. Более того, делать это не просто глазами, а при помощи активированного Спектрального Взора. Имплант, доставшийся от щедрот Владыки Клинков, к моему немалому удовольствию, обладал довольно скромным аппетитом, а уж при моих показателях энергии и тем паче. Вот я и смотрел не только в обычной, но и в скрытой от большинства разумных части спектра. Сначала поводов для беспокойства не имелось, но вот потом… О это слово "потом", равно как и словосочетание "внезапно ой!". Очень уж они характеризуют те ситуации, из которых если и удастся выбраться, то с потерями сил, нервов, времени, а то и куда более важными и серьёзными для физического здоровья и материального благополучия.

    О чём это я сейчас? О духах, чтоб их призрачные тела в особую, разъедающую нематериальные структуры кислоту окунуть и держать до полного взаимодействия. Орочьи Говорящие явно не желали пускать ситуацию на самотёк и, тряхнув бубнами, вызвали не только ударные силы, но и те, которые сочетали возможность больно укусить со способностями патрулировать окрестности Стокхорта. Понятное дело, ведь внезапное прибытие подкреплений зеленошкурым на фиг не упёрлось. Что же до возможного отлова мелких групп и случайных одиночек, то… Тут ситуация немного иная. Спецом боевые группы на перехват посылать никто не станет, основные силы сейчас заняты иным, куда более важным делом, то бишь попытками оказаться внутри крепостных стен. Резервы опять же — если они ещё в принципе остались — бросят либо на поддержку прорыва, либо на прикрытие отступления, либо для противодействия прибывшим крепости на подмогу. Другое дело — сделать обнаруженные случайные цели мишенью для разного рода бесплотных тварей, которых ответственные за патрулирование Говорящие с Духами способны вызывать и контролировать в немалом количества.

    Придётся крутиться, уподобившись не то юле, не то, что мне куда ближе, дисковой цепной пиле, способной нарезать неаккуратными пластами даже призрачную плоть многочисленных тварей. Жаль только, что Лаира в этом почти не помощница, а проф и без всякого там "почти" ни на что в текущем раскладе не пригоден.

    — Духи Говорящих, — предупреждаю я дракониду. — До лесу, а там телепорт и настраивать на попадание внутрь Стокхорта. Я прикрываю.

    — Блокировка… А то сразу магией и снарядами из метателей изрешетят, — отрывисто, стараясь не сбить дыхание, выталкивает из себя слова воительница. — Другое… место.

    Тьфу ты! Мог бы и сам насчёт этого призадуматься. Риск попасть под раздачу действительно велик, но вместе с тем… Куда ещё, помимо этого хренова Стокхорта, тащить Тормасова? В любом другом месте свалит, как пить дать свалит или просто самоубьётся, чтобы выскользнуть и начать свою игру. Тут смерть для него не смерть, а всего лишь мелкое неудобство с последующим возрождением. Не удивлюсь, если он и сейчас попробует подставиться под кого-то из нападающих. Правда духов он по понятной причине не видит, но если заметит… Чёрт бы побрал все эти внезапно возникающие сложности!

    Чуть отстаю, чтобы прицелиться и долбануть Шоковой Петлёй по парочке духов, которые приблизились к нам ближе других. Ощетинившемуся иглами шарику с двумя пастями — сверху и снизу — это ну очень не понравилось и он взвыл так, что у простого человека кровь бы из ушей пошла. Я уловил, что Тормасову реально нехило прилетело, но о нём должна была позаботиться Лаира. Моё дело прикрывать. Добавляю Иглой Духа, но не в летающего двупастного ёжика, а во второго, больше похожего на парящее ватное одеяло со множеством глаз и способностью стрелять из них лучами энергии. Теми, от которых удаётся частью уклоняться, а частью демпфировать урон заблаговременно задействованным Доспехом Духа и Сетью Отражения.

    Чем хороша школа Духа, так это тем, что и по призрачным созданиям бьёт неслабо. Пусть с некоторым снижающим коэффициентом, но это и ясно. Призрачные противники, они вообще не самые приятные для всех, кроме некоторых специализированных на подобном классов. Мы же, техномаги, больше упираем на универсализм используемых нами заклятий и имплантов. Пусть не нанесём предельного урона, но и вся его сила в песок не уйдёт. Многие считают подобную практику порочной, но не я. Скорее уж настраивающей на деловой лад, подвигающей техномагов к дальнейшему развитию и напоминающей об опасности почивания на лаврах.

    Одеяло убежало… Впрочем, не совсем так. Оно, получив предельно допустимую концентрацию повреждений призрачного организма, сверкнуло глазками напоследок, после чего свернулось само в себя, ускользая на свой родной план. Духи, они такие, даже будучи призванными Говорящими, при реальной угрозе стараются смыться, отнюдь не желая прерывать своё существование ради полученной платы. Попытки же полного подчинения… При нанесении духу действительно серьёзных повреждений привязки чаще всего слетают, словно бы смытые испытываемой сущностью болью. А после этого, как нетрудно догадаться, подчинённый дух снова вспоминает про естественный для всех инстинкт самосохранения и…

    Зато шипованный ёжик-шарик с двумя зубастыми пастями вовсе не собирался уматывать в пределы родного плана. А вот откусить от меня пару тройку вкусных кусочков — это уже совсем другое дело. И даже ещё не использованный, а потому не нуждающийся в "откате" Круг Копий его не вразумил. Пришлось уклониться от попытки его достать меня несколькими нехило так удлинившимися шипами, а затем полоснуть Когтями. Хорошо полоснуть, с оттяжечкой, вскрывая тварь до глубины её призрачных потрохов.

    Проняло! Пасти — не одна, а обе, что характерно — снова было раскрылись для исторжения очередного вопля, способного не просто вызвать звон в ушах, но и причинить куда более серьёзные проблемы, но… Второй удар, третий. Амбец. Ёжик без ножек. Или нет, ног то у духа и не водилось, тут я неправильно старое выражение вспомнил.

    Ай, пофиг! Валить отсюда надо, валить. Вслед за Лаирой, которая тащила Тормасова, попавшего под акустическую атаку, не за собой, а на себе, благо силёнок у крылатой было немало.

    — Готовься портироваться в любой город, — кричу ей, одновременно сортируя то немногое, что годилось против призрачных противников. Увы, но двумя помноженными на ноль духами проблемы не ограничивались уже сейчас. — Любой, но безопасный. Потом вернёшься сюда, в Стокхорт. Буду в гостинице, сразу или чуть позже.

    — Я не ос…

    — Я Тенерожденный, — обрываю девушку на полуслове. Понимая, чего она боится. — Смерть — это не про нас.

    Смущение. Понимание… готовность. Но всё равно сперва нужно настроить кристалл телепорта а уж потом портироваться в безопасное место. Лаира уже практически в лесу, под прикрытием деревьев. Только вот духам, к моему огромному сожалению, глубоко пофиг, в отличие от их хозяев-Говорящих.

    Не рассчитывал я в ближайшее время сталкиваться с такими противниками, а в довесок ещё и в больших количествах. Ладно, ещё одна или там парочка призрачных сущностей, призванных случайным Говорящим либо оказавшихся в подвале какого-то дома в городской черте. В Скарлайге всякое случается и стоит готовиться к самым различным сюрпризам. Но попасть чуть ли не в самый эпицентр орочьего набега на крепость, к тому же в период времени. когда ничего подобного не ожидалось… Крайне неудачный для меня расклад. Крайне!

    Очередная Шоковая Петля, Затем Игла Духа… Прерывать магический обстрел очередных приближающихся тварей я даже не собирался. И ожидать пакостей тоже стоило, Вот как сейчас, когда из-под земли, будучи полностью уверенной в своей незамеченности, рванула очередная тварь, больше похожая на тентаклемонстра из японских "анимешных шедевров". Хорошо ещё, что тварюшка оказалась тупая, не догадавшись попробовать сперва высунуться лишь своими щупальцами, заплести ими мои ноги. Я то её видел, спасибо Оку Ратена, но при подобном раскладе было бы куда неудобнее. А так… Когтями скотину. Да не по щупальцам, а в сердцевину её сути, в то, что заменяло ей одновременно мозг, сердце и, как кажется, даже желудок. Каких только уродцев не порождает план духов, какие только формы там не встречаются.

    Упс! Вот и сработал Конвертер Душ, захвативший даже не обычную душу. А то, что являлось призраком. Духом. По ходу, эти создания не совсем неразумны, раз душа присутствует и может быть захвачена. И не мелочь, и приятно.

    Реально приятно, мать вашу через центр мирового равновесия и в тридцати трёх позах камасутры! Похищение души оказалось бьющим по мозгам коктейлем, сравнимым с… Даже и не знаю, с чем именно это можно и нужно сравнивать. Крутая штука и небезопасная. Надо держать себя в руках, помнить, что по такой кривой дорожке можно утопать настолько далеко, что исказишься, потеряешь собственную суть. А уж там одна дорога — прямиком в отстойник, причём один из наиболее мерзких. Так что держи себя в руках, Макс, относись к сопутствующему эффекту от захвата души как к опасной заманухе и никак иначе.

    А духи то не спешат бросаться. Напротив, прыснули в разные стороны, но в то же время недалеко. Перешли, если можно выразиться, к активному наблюдению. Наверняка послали сообщения своему или своим Говорящим и теперь ждут приказа. Их, приказов, может быть два с разновидностями. Сконцентрировать силы и затем напасть. Или же подождать прибытия собственно хозяев, после чего опять таки напасть, но уже будучи в совсем выгодной позиции. Оркоиды, они такие, они практически никогда не упускают добычу. Спастись от их пристального, а иногда и вовсе ритуально-кулинарного внимания можно лишь чудом, ну или когда большая часть нападающих будет уничтожена и спадёт тот самый Ваагх-эффект. Тогда и только тогда зелёная орда в состоянии вправить свои мозги и совершить тактическое отступление. Иначе… их собственные же военные вожди и шаманы практически не способны вырвать из угара битвы. При всём своём желании не способны, а ведь шаманов, они же Говорящие, любой зеленошкурый, будучи в мало-мальски трезвом разуме, сильно уважает и ещё сильнее боится.

    — Настроила! Дек-Хоор. Я на всякий случай запомнила, место же должно быть для нас с тобой спокойное. Храмы Хоррана, а он…

    — Портуйся. Сейчас.

    — А может?..

    — Тобой я рисковать не хочу и не буду. А ну не спорить!

    Ох и букет эмоций на лице девушки. Там было всё. От радости по поводу очередного подтверждения своей ценности для меня, до досады по поводу невозможности остаться и помочь, а заодно негодования, что ей, принцессе клана Нект приказывают в столь жёстком и категоричном тоне. Чувствую, что придётся мне несколько позже с ней мириться, а значит следует парой подарков озаботиться. Не абы каких, а именно тех, которые способны затронуть сердце и душу одной воинствующей, но в то же время очень чувствительной особы.

    Тюк! Это она по голове профессорской приложилась, видимо, не до конца доверяя использованной ранее алхимии. Понимает Лаира ситуацию, связанную с ценностью Тормасова и одновременно с его возможным желанием улетучиться. Может для полного разрыва вынужденного договора, может частичного пересмотра… хрен этого гения разберёшь, фиг предскажешь. Это потом, если… нет, точнее когда удастся обрушить Корпорацию, стерев из реальности её лидеров и повязанных с ними Скользящих — последних, если только это в принципе возможно — мои "акции" станут куда крепче, а вот позиции Тормасова поневоле ослабнут, сделав того куда более договоропригодным. Вот тогда и посмотрим, как глубоко удастся расширить сотрудничество с этим творцом миров. И вот это ни разу не лесть, а всего лишь признание очевидного.

    Была Лаира и нет крылатой. Здесь нет, а вот в Дек-Хооре должна появиться и отписаться по стимкомпу. Но сейчас я пытаюсь разорваться на несколько дел сразу: пишу сообщение Аффомету, слежу за находящимися поблизости духами, а ещё смешаюсь ближе к бессознательному телу Тормасова. Прибьют его, и немалая часть моих планов пойдёт по звезде и накроется ей же… ну или большим и дюже звонким медным тазом.

    "Срочно! Рядом со Стокхортом, со мной ценнейший человек, способный в будущем помочь открыть проходы меж любыми мирами. Телепорт не сработает, нужна поддержка по координатам…"

    Координаты, понятное дело, прилагались, причём их не надо было вычислять, стимкомп, имеющийся у нас, Тенерожденных, автоматом предоставлял подобный расчёт. В отличие от образчиков местного творчества, если и способных на подобное, то не сразу и лишь в особо продвинутых моделях.

    Всё зависящее именно от моих собственных усилий сделано, теперь остаётся лишь держать оборону и надеяться, что ситуация успеет разрешиться до того момента, когда до Тормасова таки да доберутся жаждущие живой плоти и энергии духи и их зеленошкурые хозяева. Да и вообще, стоит его в чувство привести. Точнее сказать, снять негативные эффекты, мешающие двигаться, потому как мы, игроки и Скользящие, не теряем сознание в классическом понимании этого термина.

    Разбиваю колбу с алхимическим нейтрализатором, а заодно, улучив пару мгновений, чтобы должным образом воодушевить, добавляю:

    — Вот эти призрачные пупсики любят очень медленно и болезненно убивать. Их хозяева из числа оркоидов также любовью к миру не отличаются. Так что бежать не советую. А самоубиться… тоже быстро не получится.

    — Предусмотрительный.

    — Жизнь такая, от иллюзий давно излечившая, — усмехаюсь я, добавляя. — Уверен, что и мы можем выскользнуть из плена, только вот сразу и быстро путь не проложить. Да и стоит ли начинать совсем уж серьёзный со мной конфликт…

    Ч-чёрт! Опять рванули, на сей раз сразу с двух направлений. И про возможность атаковать снизу забывать не стоит. Этого ещё прикрывать, чтоб не зашибли совсем уж беззащитного первоуровневого алхимика, ценного до одурения.

    В ход пошли не только заклинания и Когти, но и та немногая алхимия, что могла навредить нематериальным созданиям. В основном разъедающая даже призрачную плоть воздушная взвесь, кою планировалось использовать в ином месте и при иных обстоятельствах. Дорога-ая! Аж жуть.

    Кручусь волчком, и поневоле создаётся впечатление, что вот-вот разорвусь как минимум на двух, а то и трёх техномагов. Полоснуть Когтями одного, пустить Иглу во второго, приложить то Кругом Копий, то Шоковой Петлёй особо наглых вблизи или на расстоянии. Нет, много… слишком много, не успеть.

    Абилка, дарованная Осколком Гнева! Она хлещет во все стороны и, согласно своему предназначению, вызывает разные, но неизменно действенные эффекты. Паралич у одних, приступ берсеркерства у других, панику у оставшихся. Никто не ушёл непричастным! Некоторые так и вовсе никуда не могли уйти. Их рвали в клочья впавшие в абсолютную и неконтролируемую ярость призрачные собратья, а уж одни духи против других воевать реально умеют и любят. Меньше. ещё меньше… Только слишком радоваться не стоило, ибо я видел, как сюда приближаются новые враги. На сей раз не только призванные с иных планов, но вполне себе из плоти и крови. Орки… и вроде как даже парочка полуогров. Говорящие с Духами и охрана при них. По ходу, реал парни заинтересовались внезапно возникшим очагом сражения. Вот и решили проверить, кто это такой наглый нарисовался, да ещё без группы поддержки себя любимого.

    Тормасов, который ну никак не мог себя проявить — да и нечем по причине отсутствия оружия, помимо хренового ножика из плохой стали в стартовом наборе — только и делал, что матерился, находя индивидуальные эпитеты для каждого духа, на которого падал его взгляд. Многоэтажные такие конструкции, аж заслушаться можно. Периодически мат прерывался, потому как, впечатлённый моими словами, проф не слишком то хотел попасться в лапы к полупрозрачным тварям с иного плана. А я действительно не врал, пусть и мало-мало преувеличивал. Не все, а лишь часть из призываемых говорящими тварющек предпочитали сначала долго пытатьзахваченную жертву. Более половины из всего видового многообразия попросту убивали — болезненно, но не так уж и долго.

    Вибрация стимкомпа, на которую я наконец то обращаю внимание. И всего несколько слов на экранчике:

    "Идём. Две минуты. Держись!"

    Привет и обещание от Аффомета. Лично от него, а это значит, что он уже был в городе. Более того, проникся моими словами о ценности того, кого я вытащил из родного мира. Вот оно, влияние наработанной репутации! Далеко не факт, что при другом раскладе Посвящённый Шестого Круга вообще почесаться бы соизволил в ответ на призыв о помощи. А так… посмотрим.

    Новый укол кайфа — а значит через Конвертер душ проскочила ещё одна пленённая тварь, заняв вторую и на сей момент последнюю свободную ячейку в импланте. Важно ли это? Несомненно, но не прямо здесь и сейчас. И ладно то, что духи уже изрядно просадили мне здоровье, что инъектор, впрыскивающий дозы восстанавливающего жизнь эликсира работает хуже и хуже — каждая следующая доза работает слабее, пока не пройдёт накапливающаяся интоксикация от пусть целебных, но всё же эликсиров, что литрами принимать никак не получится без тяжёлых последствий — так приближалась главная проблема. Оркоиды, будь они прокляты! Твари не спешили, явно решив, что жертва в моём лице никуда не денется. Ну а призываемые сущности…. На них плевать, они никогда не переведутся, если говорить о массовых призывах, а не об элитных тварях.

    Не торопились. На том и погорели, потому как чуть ли не в последний момент прибыл чуть ли не деус экс махина, пусть его роль и исполнили почти что главные антиподы всего божественного — тифлинги. Были бы демоны, так полные, а сейчас… почти.

    Искривляющееся пространство словно выплюнуло сразу с десяток фигур. Разных, от закованных в тяжёлую броню до прикрытых исключительно магическими щитами, но неизменно опасных, высокоуровневых, готовых "наносить добро и причинять справедливость" по своему собственному разумению.

    Вот возникшие рядом с оркоидами чёрные воронки с утробными всхлипами втягивают в себя воздух, траву, пыль, камни… живых и призрачных существ. Это у нас помесь школ Тьмы и Пространства, причём помесь весьма изощрённо извращённая, но от этого не становящаяся менее смертоносной.

    Говорящий, один из нескольких, застывает ледяной статуей, которая через мгновение трескается, а ещё через одно — взрывается ледяной же шрапнелью, раскидывая и калеча находящихся рядом. Из числа тех, кто не озаботился соответствующими щитами.

    Здоровенный полуорк кружится волчком, истошно воя от боли, а его тело меняется, изнутри лезет какая-то тварь, как оказалось, слепленная из его собственных потрохов. Ураганное гниение двух орков, плоть стекает с их костей, словно густой и невыразимо зловонный кисель. Но и костякам явно не суждено тихо упокоиться… Зато восстать и попытаться броситься на своих бывших соплеменников — это типичный ход для некроманта, привыкшего использовать любой подручный материал. Да и стекшая с костей гниль, бывшая ранее плотью, без дела не останется — она булькает, шипит, но вместе с тем стекается в единую амебообразную массу, из которой также начинает формироваться… нечто. Не хочется даже думать о том, какую форму примет голем гнили — чуть ли не самое омерзительное творение мастеров мертвой плоти.

    Да-а, сюда прислали не абы кого, а настоящую элиту. Прислали исключительно для того, чтобы выручить меня, оказавшегося очень важным для дел Круга. Обычные воины и маги не смогли бы столь быстро и качественно помножить на ноль и растереть в гнилое месиво и костяную пыль Говорящих с их призванными бесплотными тварями. И вот один из пришедших мне на помощь, тифлинг с грубыми чертами лица и витыми рогами на голове — один из них оплавлен и обломан так, что просто ой, особенно учитывая возможности даже полудемонической крови к нехилой регенерации — рычит, обращаясь ко мне:

    — Макс? Аффомет прислал нас за тобой. Нужно уходить. И быстро! Нашу телепортацию должны были заметить.

    — И среагировать, — вздыхает второй, по виду обычный человек, но маг сильный… Именно он превращал орков в гнилое месиво со скучающим выражением на лице. — Тридцатисекундный отсчёт! Затем портируемся обратно в крепость. Кто не успел — тот станет орочьим обедом.

    Вдохновляюще, чего уж там. Неудивительно, что как все прибывшие на подмогу члены Круга, так и я с удерживаемым от возможных неправильных действий Тормасовым оказались в сфере действия телепортационного артефакта. И несмотря на то, что произошедшее было замечено оркоидами, правильно среагировать они тупо не успевали. Что до обстрела заклятиями с дальней дистанции и попыток натравить действительно сильных призванных тварей… Первые разбились о выставленные щиты, вторые, даже учитывая их нехилую мобильность, не успевали добраться до тел и душ бойцов Круга.

    Телепорт… И вот мы уже не у Стокхорта, а внутри его стен. Внутри, но на нас направлены метатели, боевые артефакты, а заодно и подвисшие в полуактивированном виде заклятья. Оно и понятно, мало ли кто воспользуется специально приоткрытой дверкой в защитном "куполе", нарушающем саму такую возможность по более чем понятным причинам.

    Опознали своих, скользнули взглядом по мне, профу… и успокоились. Дескать, если привели чужаков, то наверняка знают, что делают. Вдобавок уровень угрозы даже от меня не был выше некой критической отметки. Тифлинг-техномаг уровня 60+ — это хоть и неплохо, но не то, из-за чего следует бить во все колокола. Алхимик же начального уровня… и вовсе не смешно. Зато вид у присутствующего среди группы встречающих Аффомета дово-ольный, как у забытого на складе со сливками и прочей сметаной котяры. Понимает Посвящённый Шестого Круга, что ему перепал очень вкусный и ценный кусок, всю суть которого он и собирается прояснить для себя в ближайший период времени. И точно, тому подтверждением служат его слова, обращённые ко мне:

    — И снова я счастлив приветствовать тебя, посвящённый. Нам с тобой есть о чём и о ком поговорить. Прошу следовать за мной, в подобающее место. И более нет смысла тревожиться о безопасности своей и тех, кто тебе дорог. Здесь одно из мест, где Круг чувствует себя не только сильным, но и дома. Ты и сам это поймёшь.

    * * *

    Подземные укрывища, потайные комнаты в неприметных домах, прочие штампы про деятельность тайных организаций? О нет, только не в тех местах, где они чувствуют себя среди своих и уверены в полной поддержке. Стокхорт был именно таким местом: надёжным, проверенным, безопасным. По сути, вся власть здесь принадлежала Кругу, а официальный владетель крепости и окрестных земель лишь изображал обычного феодала, придерживающегося общей "политики партии" или там партий. Не суть. На деле же граф Штаргорст давно и прочно состоял в Круге, пусть и не на особо высокой ступени. Домнической крови в его жилах по понятным причинам не имелось, равно как и у жены, и у детей, а вот давнее и усиленное изучение демонологии — тут совсем другое дело. Не только нынешний граф, а именно Тайг Штаргорст, но и его отец, и даже бабка по отцовской линии также этим занимались. Почти что династия демонологов, пусть и зарождающаяся по скарлайговским то меркам.

    Меня, конечно, в гости к графу вести не собирались. Но и то место, куда мы с Тормасовым двигались в сопровождении двух бойцов Круга и лично Аффомета, невозможно было назвать недостаточно колоритным. Дом не дом, дворец не дворец. Скорее уж нечто промежуточное между этими двумя понятиями.

    А профессор был впечатлён. Уже не столько видами Скарлайга, которые худо-бедно, но успел оценить ещё во время заварушки за пределами крепостных стен, сколько собственно обычными видами этого города-крепости, не самого, кстати, большого, скорее уж даже поскромнее среднестатистического в цивилизованных частях сего мира. И это ещё на улицах Стокхорта сейчас не было ни праздношатающихся местных, ни разного рода завлекаловок в местные магазины и увеселительные заведения по причине идущего штурма силами зеленошкурой орды. Общая нервозность атмосферы опять же сильно ощущалась. Только при всём при этом чувствовалась сама суть сего места, столь сильно и ярко отличавшаяся от всего того. к чему привыкли мы в нашем родном мире. В лучшую сторону отличалось, что отдавало должное творцам новых миров, но бросало хар-роший такой камень в сторону реальности исходной. Я это понимал, другие Скользящие, насколько удалось понять из обмолвок Тормасова. Проклятье, да это понимали большинство из тех, кто ложился в "саркофаги", чтобы пусть и в искусственном, не настоящем — как до сих пор думало подавляющее большинство Тенерожденных — мире или мирах ощутить себя вне окружающей долгие годы гнили, серости, отсутствия столь манящих желающих выйти "за рамки" возможностей и перспектив развития собственными силами, умом, хитростью.

    Смотри, проф, смотри и оценивай то, к созданию чего ты причастен самым непосредственным образом. За что огромная тебе благодарность. Правда она ни разу не помешает ни мне, ни Аффомету, ни иным членам Круга держать тебя под жёстким присмотром, чтобы не натворил чего-то откровенно лишнего и вредного. Ты ценен, может и вовсе незаменим, но именно поэтому глаз да глаз. Особенно до того момента. как сумеешь понять и принять, что Корпорация того-с, рухнула и на её остатках пируют стаи падальщиков, разрывающих в клочья остатки очередного олигархического заповедника. Такие же олигархята, но менее опасные уже потому, что не будут обладать некоторыми знаниями и ручными Скользящими, помогающими применять их в полной мере.

    Это в будущем, это должно быть сделано. В настоящий же момент…

    — Вот он. Мир Скарлайга в разных декорациях, но неизменно живой, притягивающий завораживающий. То, что родилось не в последнюю очередь благодаря твоим стараниям, проф. Ощущаешь причастность?

    — Ощущаю, что чувствую себя пленником. И определённой свободы, о который ты говорил, пока не вижу.

    — Увидишь, — усмехаюсь я. — Надо же сперва позаботиться о том, чтобы столь ценный и незаменимый гость не поспешил избавиться от оказываемого ему гостеприимства. Ведь оно будет и будет достойным. Да, Аффомет?

    — Если хотя бы треть моих ожиданий оправдается — несомненно, — подтвердил тифлинг, оценивающим взглядом осматривая Тормасова. — А ты, Макс, до сих пор давал Кругу даже больше обещанного и ожидаемого.

    — Есть такое, — не стал скромничать я и тут же спросил. — Что со штурмом? Мне показалось, что перспективы у зеленозадых не ахти, но это я, а ситуация может быть иной, куда более печальной для опытного взора.

    Аффомет лишь отмахнулся перед тем, как ответить. Что до двух бойцов Круга, так те лишь жизнерадостно лыбились, явно не пребывая в глубокой и даже мелкой печали.

    — Появились они неожиданно, но врасплох нас застать не смогли. Никак не привыкнут, что Стокхорт не чета некоторым другим внешне похожим крепостям. Круг всегда готов отразить атаку сил куда более опасных, чем дикие орочьи орды. Беспокоиться не стоит, но остерегаться нужно. Любое нападение на места, где мы чувствуем себя вольготно или хотя бы неплохо, может таить под собой и иную атаку, уже более продуманную и опасную для нас. Но мы и к этому готовы. Готовы сражаться, но и отступить на резервные позиции, если враг окажется слишком силён. Граф Штаргорст вовсе не одинок в своём стремлении помогать Кругу. Есть иные, даже те. о ком мало кто из наших врагов подумает. Но это уже иные тайны, тебе пока не нужные и не соответствующие твоему уровню посвящения.

    — Тем больше стимул дорасти до необходимого уровня. Стремление вверх, оно ведь столь естественно для нас. Тех, в чьих жилах течёт непростая кровь.

    Доволен Посвящённый Шестого Круга услышанными от меня словами, ой доволен. Чем сильнее будет моя привязка к Кругу, тем ему и лучше, тем сильнее растут уже его собственные позиции в организации. Я же, не теряя времени, пишу сообщение Лаире, которая сейчас должна быть в Дек-Хооре.

    "Удалось пробраться в Стокхорт. Ценный груз также со мной. Жив, здоров и недоволен. Как у тебя дела?"

    "Макс!! Я так рада, что с тобой всё в порядке, — ответ появился менее чем через минуту, показывая, что принцесса моя и в порядке, и нехило так нервничала, не до конца уложив в своём разуме мою, скажем так, очень сильную защищённость от смерти тут, в Скарлайге. — Уже в Дек-Хооре. Но нужно немного времени, чтобы добраться до большого телепорта, который обслуживает гостей города. И очередь там может быть ещё. Я сразу туда, а потом к тебе".

    "Увы, пока рановато. Орочья орда продолжает беситься у стен крепости, а значит обычная телепортация продолжает оставаться закрытой. Только отдельные проколы по особому допуску. А если такой устроить для тебя — привлечём внимание там, в Дек-Хооре. Мало ли у кого слишком любопытные глаза и длинные языки окажутся".

    "Я поняла. Но… Хочу к тебе поскорее".

    "Понимаю и поддерживаю. И как только всё это закончится, сразу тебя сюда позову. Пока сними номер в хорошей и близкой к телепорту гостинице, постарайся расслабиться, отдохнуть. Последнее время то одни хлопоты, то другие. Хорошо?"

    "Буду пробовать отдыхать и очень жду. Целую!"

    "И я тебя, крепко и как ты любишь. И куда любишь".

    "Вот встретимся и поцелуешь. Много и не только".

    Отлично. Лаиру успокоил, сам убедился в её безопасности, теперь пора и к здешним делам вернуться, благо уже практически добрались до места назначения.

    Третий этаж. Хорошее, комфортабельное помещение, даже окна открыты. Ну как открыты… магические щиты стоят качественные такие, ни снаружи не пробить, ни изнутри не продавить, особенно всяким без году неделя в Скарлайге. Это я опять же про Тормасова, ежели что. Его, кстати, две девицы с явно выраженными демоническими признаками сейчас повели приводиться в подобающий ценному гостю вид. Новая одежда, ванна, украшения. Под пристальным наблюдением, дабы никаких неожиданных взбрыков не произошло. А пока он был рядом, но не тут, Аффомет, севший в кресло и сцепивший руки в замок, спросил у меня, стоящего у стенки, прислонившегося к камню стен спиной и чувствующего себя… малость расслабленным:

    — В чём важность это человека, Макс? Такая, что ты считаешь мелочью приложенные для его доставки сюда усилия? Докажи мне это.

    — Легко и просто. Он тот, кто знает о переходах из мира в мир больше, чем ведомо кому-либо что здесь, что в мире Тенерожденных. И если мы, то есть Круг, сумеем его сначала удержать, создав подобающие условия, а потом, шаг за шагом, убедить сотрудничать… Если не без его помощи такие как я стали способны проходить меж мирами и переводить других из Скарлайга в мир Теней и обратно, то почему бы не замахнуться на другой мир. Тот самый, из которого пришли те, чья кровь течёт в каждом тифлинге. Ты принимаешь этот мой взнос во благо Круга, во имя его будущего?

    — Принимаю! — выдохнул Аффомет. — Когда?

    — Не сразу. Не скоро. Но с ним путь станет легче и займёт меньше времени, чем без него. Это я могу обещать.

    — Все мы хотим верить в чудо, — энтузиазма у моего собеседника поубавилось, но разочарованным он ни в коей мере не выглядел. — Даже самые рациональные из нас в глубине души надеются найти… Артефакт ли, свиток с разработанным могущественным ритуалом, но чтобы цель, ради которой и был создан Круг, была достигнута в считанные дни, может недели. Всем нам свойственно верить. Но если у нас появляется тот, кто может выковать инструмент, разработать ритуал, составить цепь заклятий… Это уже очень много, Макс. Высший, девятый Круг узнает о принесённом тобой даре. Подобные дары не забывают. И ценят!

    Собственно, как раз на это я и надеюсь. А вот тот факт, что Аффомету, а значит и Кругу мой живой и со сложным характером подарок прищёлся очень даже в масть, свидетельствовало очередное системное сообщение, пришедшее на стимкомп. Очередное скрытое задание которое было выполнено и за которое отсыпали очень хорошую толику опыта. Если отбросить лишние слова и неизменный для Системы пафос, оно заключалось в том, что я, сумев заполучить в свои руки "Творца миров", нашёл способ поделиться его знаниями с той структурой, которой он, во-первых, нужен, а во-вторых, данная структура действительно может использовать профа к своей выгоде, а не тупо запрятать куда подальше по принципу "навечно скрыть опасные для равновесия или "светы и бобра" знания".

    Награда соответствовала. Восемь уровней-ступеней вверх делали моё положение ещё более прочным, равно как и позволяли сделать очередной рывок по линии совершенствования тела — при помощи имплантов — и духа, путём развития одноимённой магической школы. Вангую, что в самом скором времени лежит моя дорога прямиком в заведение местного техномага — а он тут наверняка есть, Круг очень системно и скрупулёзно подходит к развитию своих членов, а факт, что техномагия сейчас на взлёте, просто не способен игнорироваться умными людьми. Даже если эти люди — тифлинги.

    Однако разговор с Аффометом отнюдь не закончен. И тому свидетельство произносимые мной сейчас слова:

    — Немалая часть сил и возможностей Тормасова, этого самого ценнейшего для целей Круга человека, находится в мире Тенерожденных и не может быть перемещена сюда. Вдобавок понять это на достаточно высоком уровне способен лишь подобный мне. Не только рождённый в Тенях, но и способный ходить меж мирами. Следовательно…

    -..было бы глупостью отстранять тебя от полноценного общения с нашим "гостем" — закончил фразу тифлинг, ни разу не ошибившись относительно ранее услышанного намёка. — Верховные мудры и никогда не сделают то, что повредило бы Кругу. У тебя будет полный доступ к этому человеку. И он будет под постоянным наблюдением. Мягким, почти не раздражающим, где-то даже приятным.

    — Девушки… красивые и верные целям Круга.

    — Издревле работающий приём, Макс. К чему отказываться от проверенного веками решения.

    — Кто бы спорил, но точно не я, — отлепившись от стены, я потянулся, после чего переместился на очень даже привлекательно выглядящий диванчик. — Но настало время получить ещё толику необходимой информации. Раньше не имело особого смысла, а вот сейчас, когда Тормасов "принял предложение погостить"… совсем другое дело.

    — Что ты хочешь узнать, брат?

    — Всё, что известно о том мире, из которого пришли ваши демонические предки. Внешний вид демонических форм, иерархию власти, используемую там магию, политическое устройство. Это не праздное любопытство и не общенаучный интерес. Узнанное, вполне возможно, поможет мне найти координаты этого самого мира. Не в представлениях обитающих тут, в Скарлайге, а пригодные для использования оттуда, из мира Теней. Но если найдётся одна точка отсчёта, то трансформировать её в пригодную для использования здесь…

    Продолжать я не стал, ибо и так всё понятно. Не только мне, но и Аффомету, который явно что-то прикидывал в уме. Пара минут на принятие окончательного решения, и вот он уже встаёт, собираясь что-то сделать. И тут же поясняет;

    — Я скоро вернусь. С одной интересной для тебя книгой, которая тут, в Скарлайге, относится к числу запретных. И очень важной для нас, входящих в Круг. Там есть всё, что может тебе понадобиться.

    И ушёл. Я же остался в комнате, но что-то подсказывало, что ожидание не будет долгим. Зато результаты оного… Ой не зря я получил новое сообщение, в коем Система предлагала мне принять новое задание.

    "Вы получили задание "Поиск изначального демонического мира". Аффомет, Посвящённый Шестого Круга. от лица организации, в которой вы оба состоите, просит приложить все усилия, дабы найти тот мир, дети выходцев из которого заложили основу Круга. Если удастся это сделать, награда не оставит вас равнодушным.

    Награда: опыт, продвижение в иерархии Круга, вариативно".

    Задание за заданием. И практически все действительно серьёзные связаны со статусом Скользящего. Уникальные, до которых в принципе стало возможным добраться исключительно по причине осознания миром самого себя. Вот через мутирующую игровую систему "большое бессознательное" мира и пытается окончательно оформиться, используя способных на это повлиять. И как раз игровая система — очень удобный инструмент. Мне от этого одна большая польза, потому нет ни малейшей причины отказываться. Новые уровни, числом этак несколько, на дороге не валяются. Особенно если вспомнить о том, какие именно усилия прилагают обычные игроки, чтобы подрасти до нового рубежа, тем паче перевалив за порог пятидесятого. А уж после сотого… там и единственный новый уровень получить проблематично. Чем дальше в лес, тем толще волки… давно съевшие откормленных и обленившихся партизан.
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Глава 15

    
Знания — сила! Любые. Но особенно такие, которые многие власть имущие предпочитают даже не прятать под замок, а тупо сжигать на кострах, особенно вместе с их носителями. Именно это и делали с книгами, подобными той, которую я сейчас держал в руках и переворачивал одну за другой страницы, выделанные из эльфийской шкурки. Именно эльфийской по причине того, что Перворожденные в Скарлайге являлись чуть ли не самыми большими недоброжелателями демонов и тех, в ком текла хоть малая толика инфернальной крови. Стоило ли удивляться, что любовь была взаимной?

    Зато на этих кожаных, с мягким шелестом перелистываемых страницах среди сейчас малозначимой информации попадались крупицы необходимого мне знания. Пять светил, источающих различные оттенки красного, восходящих одно за другим и способные оставаться все разом. Извергающие огонь вулканы, в пламени которых купаются не боящиеся никакого огня создания, завораживающие своим танцем тех, кто обратит на них своё внимание. Соседствующие с огненными реками реки обычные, несущие не жидкий огонь, а обычную воду, порой весьма холодную. Обилие растительности, но такой, которая способна вызвать ужас у разного рода гринписовцев по причине полного несоответствия любого рода шаблонам. Кстати, защитничками природы зелёные насаждения демонического мира — не все, но и не столь малая часть — могли просто закусить, поскольку обладали то зубами, то ядовитыми шипами, а порой и полноценными желудками.

    Демоны и демонические твари, отличающиеся огромным разнообразием. Не десятки, но сотни лишь основных видов, а ведь были ещё и редкие, и экспериментальные и многие иные… разбросанные по мирам-доменам. Классические суккубы и бесы. Первые нарочито сексуальные и в то же время опасные. Вторые… мелкие, шкодливые, откровенно туповатые, но вместе с тем юркие и способные чувствительно ударить, а в массе представляющие серьёзную угрозу под руководством грамотных командиров не своего роду-племени. Адские псы, обычные и трёхголовые, демонические твари, похожие на коней, но вместе с тем сильно от них отличающиеся характером, диетой и зачатками разума. Постоянно меняющие форму создания соседствовали с теми, которые могли удерживать определённый облик сколь угодно долго, но и поменять в любой подходящий момент. Классические демонические представители, этакие защищённые костяной бронёй горы мышц… Откровенно сюрреалистические твари, покрытые множеством то скрывающихся в теле, то высовывающихся наружу шипов, но не испытывающие от этого и тени неудобства. Много их, очень много.

    Говорилось о постоянно вспыхивающих междоусобных конфликтах, которые, тем не менее, практически не влияли на общую боеспособность. Причина оказалась проста — павшие в этих самых конфликтах возрождались спустя некоторое время под пятью багровыми светилами, сохраняя личность, память, пусть и теряя значительную долю развитых сил. Этакий постоянный естественный отбор с возможностью всегда начать сначала, пользуясь полученным опытом, но вновь наращивая мускулы простые и магические.

    Ясная и понятная иерархия, подняться по ступеням которой мог каждый, а правила игры как были установлены в незапамятные времена, так и не менялись, гарантируемые верховным повелителем всея Инферно — Архидемоном. Любой демон, обладающий развитым разумом и желанием оказаться на одной из вершин, мог начать свой путь, первым делом развившись до мало-мальски высокого уровня, обладая которым, реально было собрать под свои знамёна небольшой отряд. Лидер такого отряда уже считался представителем младшей аристократии. Для перехода на уровень князя необходимо было захватить себе место, где находился хотя бы один приличный магический источник, он же место силы. Не обязательно в изначальном мире, достаточно и в одном из тех, где демоны уже имели власть или только вели войну за доминирование. Затем, при увеличении подвластных территорий и постепенном проникновении в изначальный демонический мир, князь становился сперва герцогом, потом архигерцогом, что уже было очень значимой ступенью.

    А затем… игра начинала идти по другим правилам. Чисто военной мощи было недостаточно. Что так? Просто выше архигерцогов располагались Лорды и Верховные Лорды, попасть в число которых можно было, лишь добавив к силе клинка и разуму правителя умение играть в политические игры. Особые испытания, ритуальные проверки, отсеивающие многих и многих… Учитывая, что количество как просто Лордов, так и Верховных… особенно Верховных было ограничено — сложность реально зашкаливала. Только и уже получившие эти титулы могли скатиться вниз, если оказывались менее приспособленными к тем самым замысловатым игрищам.

    И как гарантия соблюдения правил — присмотр Архидемона, сущности огромной мощи и почти всегда остающегося над схватками.

    Очень интересный мир. Интересный и… знакомый. Реально знакомый, пусть и не лично по понятным причинам. Слышал и видел кое-что, когда пользы дела для изучал инфу об иных "виртуальных" мирах. Интересующий мир был создан не той самой Корпорацией, а иной, взявшей себе этакое игривое название "Ожерелье фантазий", тем самым желая показать, что творимые ими развлекательные миры способны воплотить самые разные мечты и желания. Сначала специализировались на этаких конструктах с сугубо эротическим уклоном. Потом, поняв, что это всё хорошо, замечательно, но конкуренты получают основные прибыли с реально обширных, эпических миров, где есть не только смешанная с чистым порно эротика, но и иные развлечения, также переобулись на ходу, перебросив основное внимание, а следовательно и финансирование на проект под названием "Лендлорды". Не обычное RPG, а скорее помесь оного и стратегии, где игрокам предлагалось с самого начала взять на себя роль не одиночного искателя приключений, а полноценного феодала в мире магического средневековья.

    Впрочем, главное не это. Имелась среди предлагаемых к выбору аватар и чисто демоническая, причём связанная не просто с обитающими в мире "Лендлордов" инфернальными созданиями, а имеющими прямой выход на "историческую родину", прямиком в то самое Инферно. Там был и Архидемон, и описанные в только что пролистанной книге демоны и демонические животные. Описание мира с пятью багровыми светилами опять же, равно как и другие, менее значимые совпадения.

    Бинго? А пожалуй. Только одних слов тут вряд ли хватит, необходимы будут иные, более веские доказательства. Какого рода? Уж точно не моё туда проникновение сразу по множеству причин. И мир другой, и опасения большие и… Нет уж, рисковать своей персоной сверх и без того высокого уровня я не собираюсь. Тогда что? Другие Скользящие? А откуда я их найду? Хотя… Есть варианты, пусть и через третьи руки, но способные в перспективе оказаться более чем полезными. Для этого придётся как следует потрясти моих знакомцев, а именно Алиэнэль, да и Хель с Хельги. Причём не поодиночке, а сразу троих, чтоб уж наверняка и с показом всей троице дальнейших очень солидных перспектив.

    По ходу, зря я довольно усмехнулся, закрывая книгу. Ой зря! Аффомет должно быть отслеживал мои действия, поскольку сразу задал вопрос, что называется, в лоб.

    — Ты нашёл что-то важное?

    — Похоже на то. Гарантий пока дать не могу, но с очень большим процентом вероятности я знаю, что это за мир. Более того, если предположения подтвердятся, то можно будет наладить пусть косвенную, но связь с живущими там. Быстро, в течение тех самых недель, максимум пары месяцев. Но только связь! Про проходы из Скарлайга и в Скарлайг пока речи не идёт.

    — Что тебе нужно для этого?

    — Частичное открытие карт. А именно возможность приглашать сюда или в другое место некоторых из Тенерожденных и говорить не только от своего лица, но и показывать, что за мной есть некая значимая сила. Открывать свою принадлежность Кругу обязательным не является.

    Игра словами. Показывая, что говорю не только от своего имени, я даю возможность умным собеседникам докопаться до сути. Аффомету вряд ли хотелось расширять на каких-то посторонних Тенерожденных касающиеся Круга дела, но был один ма-аленький нюанс. Тифлинг понимал, что Тенерожденные всегда могут связаться друг другом, найти точки соприкосновения, да и про различие миров тоже. Особенно после моих же пояснений про мир Теней и некоторые особенности тамошнего бытия. Потому пусть со скрипом, но согласился, делая хорошую мину при не слишком козырном раскладе у себя на руках. Выражаясь научно… договаривающиеся стороны пришли к соглашению. Очень ценный выигрыш вновь — и это за ничтожный промежуток времени по меркам местных — стоял на кону. В очередной раз стоял, осмелюсь заметить.

    Пока же суд да дело, я попросил, во-первых, комнату, где можно было отдохнуть. Во-вторых, возможность в ближайшее время заглянуть к местным мастерам техномагии на предмет покупки и последующей установки имплантов. Причём не абы каких, а эксклюзивных или, по крайней мере, приближенных к этому наименованию. Первое предоставили сразу, ко второму обещали сопроводить, как только закончится творящееся у стен безумие.

    К слову о последнем. Оркоиды огребали по полной программе, устилая своими трупами что землю, что ров у стен, что иные элементы основательно испохабленного ими пейзажа. Окна отведённых мне двух комнат очень уж удачно выходили на один из секторов. Всё, разумеется, видно не было, но отдельные элементы переходящей в эндшпиль битвы узреть получалось. Вот я и постою у прикрытого магией окна, посмотрю посредством Ока Ратена за творящимся на стенах и за стенами, полюбуюсь за процессом получения зеленошкурыми не то эпических, не то и вовсе легендарных звездюлей от защитников Стокхорта. Красота в батальных тонах! Заодно и спишусь со знакомым почти что с первых дней пребывания в Скарлайге трио.

    Открыть стимкомп, выбрать три из не столь и многочисленного списка контактов, после чего отправить сообщение. Одно на троих.

    "Есть серьёзное предложение, способное принести большие выгоды что тут. В Скарлайге, что вне его. Никакой болтовни с посторонними, никаких иных мьелльнировцев, только вы трое. Место — Стокхорт. Время… чем скорее, тем оно и лучше. Только "вот прям щас" не получится — из-за орочьего набега телепорт для обычных гостей города заблокирован. Отслеживайте ситуацию на форумах, но как только блокировка спадёт — жду всех троих. Лучше вместе, но и вразнобой буду весьма рад. У телепорта вас встретят и проведут ко мне, так что не удивляйтесь".

    Ох и будет культурный шок у всех троих. У кого то больший, у кого то меньший, но без оного никак не обойтись. Я ведь не просто так с ними поговорить собираюсь, а открыть карты относительно существования Скользящих и своей принадлежности к этой покамест городской легенде. Почему вдруг? Да просто совсем скоро эта тайна станет секретом полишинеля, а значит стоить станет ломаный грош и это ещё в лучшем случае.

    Три с небольшим часа — именно столько времени у меня оказалось на предмет хоть немного отдохнуть, расслабиться, малость подремать и вообще. А потом закружилось-завертелось. Сперва, едва только сняли запрет на телепортацию — орочья орда была к этому времени большей частью истреблена, а остатки откатились в направлении родной степи и уже вряд ли, после спада их знаменитого Ваагх-эффекта, помышляли о продолжении боёв. Надолго этого вразумления, понятное дело, не хватит, но какое-то время относительного спокойствия Стокхорт выкупил, заплатив "железную цену". Ту самую, когда особо наглому "кредитору" прописывают дозу стали в особо важные для функционирования организма места. Ну и повторяют необходимое для гарантии количество раз. Правда, сталь с успехом заменяется и магией.

    Ай, не о том речь. Я не мог не встретить лично Лаиру. Драконида была рада, что со мной ничего не стряслось, да и вообще. несмотря на недолгий период с момента вынужденного расставания, успела соскучиться. Мне с ходу достался жаркий поцелуй, затем ещё один такой же и… обещание этой же ночью, а то и пораньше показать как новый пеньюар, так и пару интересных ухваток в том виде искусства, которому учат отнюдь не в воинских школах. Радующие душу — и тело, о теле точно забывать не стоит — перспективы, но едва-едва успели начать разговор о планах разного рода, как напомнили о себе приглашённые "на поговорить" приятели-Тенерожденные. Оказывается, все трое вошли "в игру" с полчаса назад в приснопамятном Карахе, но уже и встретились, и готовы были портануться сюда, в Стокхорт. Вот и интересовались, когда их могут либо встретить, либо просто дать адрес, куда именно топать после своего тут появления.

    Естественно, сразу сообщил, что им мало-мало повезло и никуда топать не надо, равно как и пересекаться с кем-либо из местных. Достаточно всего лишь взять и переместиться сюда, а уж я и сам могу их встретить. Всем удобнее будет. Ещё десять минут, наверняка ушедших на то, чтобы заплатить обслуживающим телепорт магам, и…

    Вот они, голубчики, давно не виделись. Нет, это я сейчас без иронии, поскольку время — понятие сугубо относительно, тем паче с учётом насыщенности его событиями в моём конкретном случае.

    Хель и Хельги. В обнимку. Причём рука парня абсолютно естественным образом сползла с талии на нижние 90 кендерши. Сам же маг-стихийник явно выбрал основное направление развития, а именно воду с уклоном в лёд. Мантия цвета арктического льда, да к тому же оседающий на ней иней и то и дело слышащееся потрескивание от образования мельчайших кристалликов льда прямо из содержащейся в воздухе влаги. Жезлы, числом два, заткнутые за пояс, браслеты, амулет… Да уж, экипировался Хельги неплохо так, душевно для большинства могущих возникнуть неприятных сюрпризов.

    Ну а Хель, эта как была заточена под нелегкую планиду скаута, так и осталась. Более того, набор оружия остался без изменений по типам. Сменились лишь конкретные модели. Арбалет за спиной — не однозарядный как раньше, а с магазином на пять болтов, весьма редкий и дорогой — наручные метатели, опять же далеко не однозарядные, да и два кинжала, даже будучи в ножнах, показывали, что неплохо так сдобрены магией. Броня… лёгкая, не стесняющая подвижность, но способная как остановить не самый мощный удар, так и поглотить частицу магического воздействия.

    Алиэнэль. Эту эльфийскую очаровашку я видел куда чаше парочки человек-кендерша, а значит и поводов оценить постепенный прогресс было побольше. Вооружение осталось тем же, то есть полуторник, хотя и куда как более качественный, зачарованный опять же. Броня… Раньше были просто волчьи шкуры, должным образом обработанные и усиленные алхимической пропиткой. Теперь они сменились… снова на шкуры, но уже какой-то химерической твари, буквально искрящиеся от переполняющей их магии. Опять таки отсутствует и тень сомнения, что способность перекидываться в звериную форму у эльфийки также заметно выросла. Нет, ну а как иначе то?

    Похрустеть косточками руки мага, которую он мне протянул. Поцеловать ручку кендерши, для чего пришлось довольно сильно пригнуться из-за её весьма невеликого роста. Попытка проделать то же самое с Алиэнэль, но… Эльфийка просто стиснула меня в объятьях, показывая, что в Скарлайге девушка девушке рознь, а сила далеко не всегда видна по внешним признакам вроде перекатывающихся под кожей бугров мускулов.

    И ни разу не деликатное покашливание Лаиры, напоминающее о том, что она рядом, всё видит и усиленно бдит. Что поделать, моя принцесса та ещё собственница и уж точно ни с кем делиться не собирается, насколько я успел понять её характер. Следовательно, отцепляю от себя радостную эльфийку и вновь представляю свою крылатую ревнивую прелесть:

    — Это Лаира шер Нект, принцесса клана Нект в добровольном изгнании, претендующая на наследие клана на вполне законных основаниях. Пусть вы уже с ней сталкивались, но опять же прошу ценить, любить и жаловать. Лаира, на случай, если ты немного позапамятовала, кто есть кто — это Хель, Хельги и Алиэнэль. Проверенные, надёжные и очень нужные персоны, особенно учитывая события последних нескольких дней.

    В ответ я получил локтем под рёбра — не больно, особенно учитывая броню, но недвусмысленно намекает — и агрессивненький такой оскал. Дракониды это делать умеют на зависть многим, ибо происхождение от огромных крылатых ящеров даёт о себе знать даже сейчас. Ну а затем оставалось лишь двинуться в направлении до того места, где я временно расположился. Разрешение на привод гостей имеется, а значит самое то. По дороге же можно будет просто поболтать. Именно поболтать, поскольку обсуждать важные дела посреди улицы… нафиг такое счастье. Да и просто троице пока что игроков будет приятно пройтись по улицам города-крепости, оценить местную архитектуру, общий стиль, заметно отличающийся от того же Караха большей суровостью и монументальностью.

    Добрались… нормально добрались. Меня засыпали несколькими десятками вопросов относительно случившихся достижений, достигнутого уровня развития и прочих нюансов бытия в Скарлайге. Уровень то без особо хитрых и дорогих приблуд не обнаружишь — да и с ними далеко не всегда — но вот моё оружие, броня и особенно импланты из числа наиболее заметных — они недвусмысленно намекали на дороговизну и те самые высокие уровни. На более низких некоторое встроенное в организм железо просто не могло бы функционировать, а значит и быть продемонстрировано. Отсюда и вопросы, особенно со стороны неугомонной кендерши. Пришлось "расколоться", что уровень уже перевалил за семидесятый и это далеко не предел, что есть потенциал в ближайшие дни, может пару недель дорасти и до сотни… если, конечно, как следует постараться. Упомянул и про то, что "сапфировый дождь", частично задевший и их троицу, а особенно Алиэнэль, вовсе не исчерпан, Более того, наш предстоящий деловой разговор будет посвящён и этому аспекту тоже.

    Дружная и частично влюблённая троица малость впечатлилась, когда меня спокойно пустили в то самое внушительное строение, где, помимо иных мест Стокхорта, прочно окопался Круг. Не самому факту пропуска, а скорее уважительному отношению местных. Игроки, хоть немного освоившиеся в Скарлайге, успевали понять, что получить мало-мальски внушительную репутацию не так просто, требовалось оказать определённые услуги, а к тому же показать собственную силу. Без силы и её проявлений отношение будет на уровне подай-принеси-свали-в-закат. Применительно ко мне ничего подобного в принципе не наблюдалось. Уважение, причём частью как равных к равному, а порой и как к вышестоящему, что и вовсе было впечатляющим с учётом моего невеликого срока бытия в Скарлайге. Я прямо таки чувствовал, как вертится вопрос на языках Хель и Алиэнэль. Хельги, тот был более сдержанным, наверняка предчувствуя, что сей вопрос и без того прояснится в самом скором времени, а значит и суетиться не следует.

    Как только все приглашённые плюс Лаира расположились в одной из двух выделенных мне комнат, выполнявшей сейчас роль гостиной, я, не тяня кота за хвост, перешёл сразу к сути дела, ради которого пригласил их. Начал, вестимо, с вопроса наименее горячего.

    — Думаю, вы знаете про такой мир как "Лендлорды". Не можете не знать, хотя и выбрали как основное приложение интереса Скарлайг.

    — Знаем, как же иначе, — энергично закивала Хель. — Моя старшенькая, Лиза, там из себя благородную аристократку Империи Света изображает. В жизни даже в магазине без того, чтоб продавщицу не обхамить, обойтись не может, а там футы-нуты, вся из себя утончённая… по её словам, сама не проверяла.

    — Хель… — одёрнул кендершу парень. — Ты бы осторожнее, тут же Лаира, а она… может не понять, о чём ты. Прояви уважение.

    — Я знаю о вашем мире, мире Теней, — улыбнулась драконида, — больше того, что вы можете представить. Макс открыл… много тайн.

    — Вот видишь! — ткнула пальцем в своего бойфренда кендерша-скаут. — Она в теме, так что нечего меня тут манерам учить. Я и сама… могу уроки преподать. Разные. А тебе эти "Лендлорды" вообще зачем нужны, неужто Скарлайга мало показалось? Так у тебя здесь развитие так идёт, что все позавидовать могут. Быстро, круто. А если будешь в параллель аватара там создавать… и проблемы появятся, и скорость рухнет. "Лендлорды" вообще долгого отсутствия не прощают, там постоянная стратегия, управление и прочая мура.

    Что тут сказать. Родственная кровь. Хель, упоминая про мало-мало стервозную суть сестрёнки, собственную скрыть не то забывала, не то и вовсе не старалась. Забавная она, право слово.

    — Так вот, сам я туда по множеству причин не собираюсь, да и возможности таковой туристической прогулки не сказать что имеются. Мне нужно не столь и много, всего лишь наличие в мире "Лендлордов" того, кто выберет либо демоническую аватару, либо будет иметь возможность сконтачиться с тамошними инферналами высокого ранга. Очень высокого, а значит предпочтительнее именно демонический аватар. Ну и, само собой разумеется, чтобы этой личности можно было хоть в какой-то степени доверять. Твоя сестра… вряд ли подойдёт, Хель, она уже получила человеческую аватару, к тому же во фракции, которая является одним из основных врагов демонов.

    — Если это на короткий срок, то можно найти человека, — призадумалась Алиэнэль. — А если на длинный, тут сложнее. Просто так ввязываться в непонятную игру никто не станет, нужна мотивация, по интересу или финансам.

    — Деньги проблемой не станут. Хоть тысячи, хоть десятки тысяч вечнозелёных президентов. Вопрос лишь в качестве работы и готовности не молоть языком даже самым-самым хорошим знакомым.

    Посерьёзневшая эльфийка, азартно потирающая руки кендерша… Ну и маг, внимательно смотрящий мне прямо в глаза. Все трое ждали дальнейшего развития темы, не стремясь перебивать и даже уточнять до поры до времени. Хорошо, будем продолжать, причём на сей раз открывая козырную карту. Можно даже сказать, целого джокера.

    — Городские легенды. Они разные, их огромное число и в каждом большом городе они свои. Но сейчас я хочу напомнить лишь про одну, связанную как раз с тем, что называется игровыми мирами. "Тени Скарлайга", "Лендлорды", "Звёздная дорога", другие. Помните байки о странных существах, словно бы из этих самых придуманных, существующих лишь в виртуальности миров, которые возникали на короткое время то тут, то там, а потом исчезали?

    — Байки, но занятные, — отмахнулась было кендерша.

    — Десятки тысяч гринов и байки слабо сочетаются, кара миа, — приобняв подругу, задумчиво процедил Хельги. — А Макс уже показал, что его слова оборачиваются неплохими бонусами, если только клювом не щёлкать. Кто-то заказал расследование этих самых легенд? Тема хоть и на слуху, но именно поэтому толстосумы могли начать копать. Охотятся же за привидениями, снежным человеком и прочими лохнесскими чудищами до сих пор.

    Вроде и в разумном направлении движутся мысли, а в то же время ни разу не туда. На кой мне расследовать то, что я знаю получше многих? Более того, именно моя персона и есть часть той самой городской легенды. Остаётся лишь доказать, а потому вынимаю из кармана случайно прихваченный из родного мира Земли предмет, присутствие которого тут уж точно не спишешь на какую-либо мистификацию. Вынимаю и перекидываю в руки Хель, а кендерша, что неудивительно, на автомате ловит его. Поймав же, изумлённо таращится на… обычный такой смартфон, разумеется, не работающий по причине отсутствия заряда в батарее. Следом за ней взгляды Хельги и Алиэнэль также прилипают к куску пластика. Воистину театральная пауза нарушается лишь секунд через тридцать… со стороны эльфийки.

    — Хочешь сказать, что городские легенды оказались не совсем легендами, Макс? И те самые виденные существа действительно как-то затягивались из игровых миров в реальность? А что-то из реальности сюда, в Скарлайг?

    — А вот теперь верной дорогой идёшь, — благосклонно киваю в ответ на слова Алиэнэль, но тут же добавляю. — Только сделав один шаг, не бойся сделать следующий. Лаира!

    — В вашем мире красивые здания, сказочные экипажи, но еда… как вы это едите? И этот жуткий запах в воздухе, словно я никак не могу выйти из лаборатории алхимика. Макс же только смеялся, когда мы с ним гуляли по улицам разных городов.

    Вынос мозга, разрыв шаблона и прочие прелести бытия. Немного жаль, что все трое гостей оказались весьма устойчивыми к шокирующим новостям. Главное же, что все трое умели думать и делать правильные выводы, поняв содержащийся в словах моих и дракониды смысл.

    — Если бы курил дурь, сказал бы, что план хороший попался, — хмыкнул маг, попутно что-то набирая на стимкомпе. — Но я не торчок, а значит в здравом уме и думать не разучился даже после трёх курсов универа. Значит, ты и есть та самая городская легенда, способная переходить из игрового мира в настоящий. А так как и эта мадемуазель тоже, по её словам, была в реальности, то или ты её впервые там заприметил или… просто сумел с собой дёрнуть. Ну и хрень в мире творится.

    — Зато интересная, Дэн, — обратилась к своему парню Хель, в первый раз выдав его настоящее имя, пусть и в сокращении. — А ещё, как я поняла, и прибыльная. Ты ладно, у тебя предки… Сказать, что обеспеченные, значит преуменьшить. Зато мне и штука баксов лишней не будет.

    — Но я…

    — А у тебя я деньги брать не собираюсь, сам знаешь. И хватит! Или опять хочешь поссориться и получить "отлучение от радостей жизни" дней на несколько?

    Не хочет, сразу видно. Равно как и то, что парень действительно любит это вздорное создание с тяжёлым характером. Но мне оно только на руку. Это я, если что, про крепкую связь сей парочки, а вовсе не про особенности и сложности их сексуальной жизни.

    — Я тоже удивлена, но ещё и обрадована, — вставила свои "пять копеек" Алиэнэль. — Нам это сейчас не просто так сказали, а с какой-то целью. Упомянули про деньги, но остальное мы можем и сами додумать. Деньги для нашего мира, лучшее развитие тут, но… Если живой "городской легенде" нужно что-то в другом виртуальном мире, то это значит то, что и туда можно попасть по настоящему. А вот зачем? А ещё мне интересно, можно ли научиться этим путешествиям. Кто как, а я хочу получить и красивое личико, и магию и вообще больше того, что есть у меня и у моего обычного тела.

    — Ты, Алиэнэль, согласно заветам классика, зришь в самый корень! И да, такая возможность есть. Сперва попасть сюда, а уж дальше… Всё будет зависеть от готовности развиваться. Зато награда будет действительно велика. Сила, красота, магия, здоровье… бесконечная продолжительность жизни, а может и вовсе бессмертие.

    — Как можно быть…

    — Может ли магия?..

    — Здоровье восстанавливается или…

    Загалдели, как чайки над рекой, когда по ней поплыло что-то вкусное и в большом количестве. Но это понятно и объяснимо — слишком уж новость попалась горячая, ломающая большую часть представлений о жизни. А сейчас я ещё керосинчику в огонь плесну, от всей щедро-циничной души.

    — Я расскажу почти все, что могу. Главное сначала выслушайте, а уж потом будете и вопросы задавать. Отвечать на них сейчас было бы нерационально, всё равно на девять десятых вы и сами узнаете ответы, просто посидев и внимательно послушав. Ну а перво-наперво уясните одну истину — что Скарлайг, что мир "Лендлордов", что иные стали из миров виртуальных полноценными параллельными мирами, крепко связанными с миром материнским.

    — Землёй…

    — Да, Хель, именно так. А теперь с самого начала.

    Час усиленной работы глоткой и, местами, разумом, когда приходилось отвечать на основные вопросы. Хорошо ещё, что после общения с Тормасовым, по сути одним из главных творцов Скарлайга да и иных миров, пусть и опосредованно, мои знания оказались на вполне высоком уровне, и я мог ответить практически на все заданные вопросы. Ну а на парочку, которые всё же оказались слишком сложными, ответил частично, но дав понять, что полного ответа пока в принципе не существует из-за того, что параллельные миры просто не успели окончательно сформироваться.

    Хорошо, когда сознание твоих собеседников, до которых ты пытаешься донести нечто важное, не является закосневшим. Впрочем, косный народ и не стал бы некоторое время назад ввязываться в мои авантюры тут, в Скарлайге. пусть и считая это всего лишь обычной игрой с эффектом реального присутствия. Но они ввязались, получили неслабые бонусы, а теперь ещё и оказались в числе первых, кто осознавал всю глобальность надвигающихся на мир изменений. С другой стороны, у них появился реальный шанс оседлать волну, снять сливки, пока множество других готовых рисковать просто не понимают и не могут понимать сути начавшихся перемен.

    — Соблазнительно, — аж замурлыкала Хель, прикидывая перспективы. — Молодость, красота, здоровье… возможность плевать на всяких уродов в форме и без неё. И на денежные мешки, раз уж отсюда в наш мир можно драгоценности таскать.

    — Прикроют эту лавочку быстро, — возразил Хельги, он же Дэн, понимая реакцию финансовых кругов государств Земли, буде таковое станет происходить в промышленных масштабах. — Объявят все драгоценные камни лишившимися былой ценности на официальном уровне, вот и всё. Сами, конечно, свои активы скинут или перепродадут лохам. Ну там "Де-Бирс" и десяток других компаний пострадают. Но меньшинством пожертвуют.

    — Да и в задницу их, камешки эти, — отмахнулась кендерша, чьи глаза продолжали горечь огнями энтузиазма. — Ты как знаешь, а я уже сейчас подумываю сюда, как говорит Макс, "соскользнуть". И ещё всем нормальным людям то же самое посоветовать. Пусть что в Питере, что в Москве, что в иных городах чинуши и менты сами у себя х*й сосут, сапоги полируют и друг друга на откаты пилят.

    — Не думаю, что наш друг, оказавшийся Скользящим, хочет именно этого. Сразу этого, я имею в виду, — выступила гласом трезвого рассудка эльфийка с маленькой пушисто-клыкастой особенностью. — Это награда и оплата. Но сперва работа. Нам троим нужно найти путь в мир "Лендлордов". Нужного человека, которому можно доверять.

    — Да чего искать то, а? — взвилась Хель. — Лизка за то, что ей подскажут, как не только сохранить новообретённые большие сиськи, пухлые губки и упругую жопу, но и выбиться в значимые персоны, не то что демонессой станет, но половину демонов всеми физиологическими обслужит.

    Хм. Да, однако. И в то же самое время появляются некоторые другие сомнения.

    — Энтузиазм — это хорошо. Но вот по поводу озвученной тобой готовности этой самой Лизы к "обслуживанию" возникают определённого рода сомнения. Понимаешь?

    — Понимаю, — серьезно на сей раз, без каких-либо лишних эмоций отозвалась кендерша. — Лизка та ещё стерва и пройда, но мы с ней если и не как близняшки, то где-то рядом. Я не сделаю ничего, что ей повредит. И она никогда мне не напакостит. Могу хоть чем поклясться.

    — Пусть так. Тогда сегодня же усиленно мотивируй свою сестру создавать новый аватар в "Лендлордах" и ставь вполне конкретную задачу.

    — Обязательно сделаю. Есть только одна сложность. Небольшая, но лучше её решить.

    — Какая?

    — Она захочет сразу получить эту возможность "соскользнуть". Лиза увлекающаяся и хочет быть такой, какой тут не получится. Денег на пластику нет, магии и вовсе взяться неоткуда. А у нас родители, которые беспокоятся уже потому, что дочери то и дело "в гробы укладываются". И не просто укладываются, ещё и платят за это.

    Вид у Хель был несколько смущённый, чего я в принципе не ожидал. Не ожидал, зато понимал, чем именно было вызвано это самое смущение. Финансовый аспект, вылюби его последовательно конь, осьминог и дедушка Ктулху с Азат-Тотом за компанию. Уж мне то хорошо было известно, как в родной стране обстоят дела с деньгами у большей части нормальных людей. Дворник, получающий наравне с врачом; маляр-штукатур, чья зарплата раза в два превосходит таковую у преподавателя университета с учёной степенью; грузчик с принципом "вали кулём, там и не разберём", легко заколачивающий раза в два более инженера на немногих ещё работающих производствах. И это лишь отдельные примеры, каковых можно набрать далеко не один десяток, даже не напрягая память. Немногие, сумевшие достичь мало-мальски пристойного жизненного уровня благодаря интеллекту и навыкам, даваемым не на уровне ПТУ, являлись исключением из правила… ну или готовы были со всем усердием вылизывать начальственно-патрийные жопы, сапоги и прочие элементы тушек и гардероба. Так что словам кендерши удивляться я ни в коем случае не собирался.

    — По двадцать штук зелени каждому, включая твою сестру. Это в качестве аванса, ведь семьи есть у всех, а с заработками… мало у кого нормально. Просто скажете счета или тот банк, в который можете прийти и забрать сумму из специально заказанной для этих целей ячейки.

    — Серьёзный подход, — впечатлилась Алиэнель. Хотя не одна она, просто эльфийка отреагировала словами вперёд двух других. — Не думала, что ты можешь до такой степени работать с финансами. Камни отсюда в наш мир — это понятно, но нужно же ещё и конвертировать в бумагу. Круто.

    — Есть маленько, — не стал спорить я, в то же время не открывая истинный источник средств. И вообще, Тормасов оставался тайной, которой до поры делиться не следовало… сверх уже случившегося. — Только не "Лендлордами" едиными. Надеюсь, вы не успели позапамятовать, что у меня есть аж целых семь Сфер Ярости, которые, по договорённости с Владыкой Клинков, я должен буду разместить в наиболее подходящих для его цели местах?

    Кивают, показывая, что помнят. И, судя по выражениям лиц, настроены вполне по деловому, то есть готовы содействовать всеми возможными силами. Только вот одного согласия мало, нужно нечто большее. Обойдусь, конечно, и им, но хотелось бы толики здравой инициативы. И точно, ждать не пришлось. На сей раз гласом разума и рацпредложений выступил парень Хель, высказавший предложение:

    — У нас в Питере есть клубы, посвящённые Скарлайгу. Много людей собирается, в том числе и те, кто тут является сторонниками Хоррана. Если чуть покрутиться, найти не просто интересующихся, а ещё из богатых семей, да ещё идею в голову вложить, можно не просто клубы по Скарлайгу, а объединяющие увлечение Хорраном устроить. Место там арендовать, а там и незаметно закопать или забетонировать одну из Сфер Ярости.

    — Точно! — подхватила кендерша. — А были б в Штатах, так там вообще можно любую чушь как религию зарегистрировать. Уж культ Хоррана точно, если его там уже нет… Он ведь развитый, со своей мифологией, структурой. Правда не на Земле, а в Скарлайге, но перенести то всё можно.

    Я пока молчал, не мешая друзьям устраивать мозговой штурм. Да и Лаиру удержал от вмешательства, не дав крылатой даже рот открыть. Достаточно было лишь слегка сжать её руку, после чего выразительно посмотреть на увлечённо включившихся в прокачку возможных вариантов. Этого хватило. И не зря я это сделал.

    — Кто сказал, что только Питер и. допустим, Москва? — елейно улыбнувшись, буквально пропела эльфийка. — Если есть деньги и загранпаспорт, то можно отправиться хоть в Европу, хоть за океан. А если деньги очень большие, просто зарегистрировать этот самый "Храм Хоррана" или, если такое название уже есть "Храм Хоррана Обновлённого". Может даже перекупить существующего главу, если таковой есть. Не думаю, что Владыка Клинков откажется от распространения своего пути сразу в нескольких местах. В тех, где его путь и принципы правильно поймут и готовы будут использовать.

    — Точно. Путь клинка же! — Хель, словно в попу ужаленная, аж подскочила. Правда, почти сразу вновь уселась, но продолжила вещать с усиленным рвением. — В США есть "Национальная стрелковая ассоциация", а если туда эту Сферу незаметно пронести и замуровать, то влиять буде-ет! Там почти все WASPы, ну и немного мексиканцев и прочих латинос. То есть аллах-бабахов и других это не коснётся, воть! Одну туда, другую в создаваемую или созданную "церковь Хоррана", а остальные пять пусть здесь, в родных краях останутся, только в разных городах. Умная я, да?

    Собственно, бойфренд возражать не собирался, Алиэнэль задумчиво так кивала, явно укладывая услышанное у себя в голове, но не видя вот так, с ходу, ничего противоречащего логике. Я же… А что я? Разумный и расширенный подход к решению поставленной задачи — это большой плюс. По большому счёту и возразить нечего, помимо одного нюанса. Учитывая реально большую популярность того же Скарлайга в целом и Хоррана в частности в странах Скандинавии, это также стоило иметь в виду. Плюс поражённая вирусом толерастии и схожей с ней заразы Европа мало-мало, но порой проявляла признаки борьбы с болезнью. Если две Сферы Ярости за океан, одну в Скандинавию, ещё одну… пока в неопределённом месте, возможно, на стыке Западной и Восточной Европы… Тогда три остаётся на долю моей многострадальной страны. Хм, нормальненько так выходит, особенно если удастся воплотить планы в жизнь в относительно сжатый промежуток времени.

    — Молодцы и умницы! Принимается, пусть и с определёнными оговорками и дополнениями. Их мы ещё обсудим, а пока… Пришло время поговорить о Мьелльнире.

    — В каком смысле, Макс?

    — В самом прямом, Хель. Для той же затеей с "Храмом Хоррана" в Штатах потребуются не только деньги, но и те, кто будет проводить идею в жизнь, а затем, хоть и первое время, следить за правильным её развитием и функционированием. Та же картина относительно местных "культурно-досуговых обществ по изучению аспектов виртуальных миров". Это я так, навскидку выразился, но суть должна быть понятна. Догоняете?

    — Угу. Люди. И не один человек, — констатировала не слишком приятный, но таки да факт Алиэнэль. — А у нас тут, в Скарлайге. основная связь именно этот клан. Но ты не собираешься рассказывать им то, что рассказал нам.

    Опять же радостно осознавать, что не ошибся в людях, в том числе и в уровне их ума и умения анализировать ситуацию. Девушка с острыми эльфийскими ушками была права — Мьелльниру пока было рано знать то, что должно было до поры оставаться секретом. Уже совсем недолго, но должно было. Пусть счёт до момента, когда слух действительно пойдёт в массы, и окажется подтверждён примерами, измерялся уже днями, но… даже этот временной период стоило использовать правильно.

    — Ты права, Алиэнэль, Зато мьелльнировцев нужно будет покрепче пристегнуть к Владыке Клинков тут, в Скарлайге, сделать часть этих леди и джентльменов жрецами Хоррана в обоих мирах сразу. Пусть сперва как следует потрудятся на Земле — хотя и тут, в Скарлайге, ограничения должны для них остаться лишь по поводу задержки "соскальзывания", буде кто захочет сделать это и сделать быстро — а уж потом пожинают плоды своей работы. Плюс оплата там, в "материнском мире", причём щедрая, постоянная, не навевающая мыслей о том. чтобы бросить и…

    — Предать?

    — Вот чтобы риск предательства снизился, мне нужны ваши личные впечатления от того или иного члена клана, — ответил я магу. — Так что уж постарайтесь создать для меня этакое небольшое "досье" на каждого из тех, с кем приходилось сталкиваться. Именно личные впечатления, они сейчас важнее многого иного. Потом я их дополню досье настоящими, есть методы получить и их, пусть сложные и недешёвые. Договорились?

    — Ага.

    — А то!

    — Я так заинтересована…

    Энтузиазм и он же, но с лёгкой приправой из иронии — это вполне успокаивающая реакция. Мне только и оставалось, что ещё немного поговорить на тему Мьелльнира, затем перевести разговор уже на не связанные с серьёзными делами мелочи и завершить всё это раздавливанием бутылочки действительно хорошего вина. Хорошего даже по меркам Скарлайга, где оно изначально было на уровне выше среднестатистического в родном мире. Всё же хорошо сделали люди, прорабатывающие этот и иные миры, что сотворили их не просто яркими и красочными, но ещё и с множеством мелочей не то что не уступающих, а превосходящих привычное в обычной жизни. Завлекаловка изначально сейчас стала просто улучшенным вариантом реальности. Хорошо это есть и хорошо весьма.

    А несколько позже, когда троица отправилась по делам в мир "материнский", иными словами, на землю, случилось то, что ещё сильнее улучшило моё и без того пребывающее на высоком уровне настроение. Сработал Конвертер Душ, преподнеся очень приятный сюрприз. По ходу, уровни обоих затянутых внутрь духов, что заняли все две имеющихся в импланте ячейки, оказался не слишком высок. Может и ещё какие факторы сработали, но не суть. Главное было в том, что если одна попытка прихватить чужое умение сработала вхолостую — что и неудивительно при шансе на успех в настоящий момент при равных со мной параметрах аж в 8 % — то вторая реал сработала. Результат — полученное новое умение, вдобавок ни разу не свойственное моему техномагическому классу. Прелесть да и только!

    Что же мне досталось? Нечто, именуемое "Основы коммуникаций с сущностямидуховных планов". Иными словами, умение, свойственное разве что Говорящим с Духами да собственно бестелесным тварям позволяло тем понимать друг друга. Ага, разного рода духи и астральные твари не разговаривали на языках, используемых разумными расами Скарлайга, да и назвать их общение разговором тоже было бы не совсем правильно. Скорее уж этакое общение образами, ментальными пакетами, которые, к слову сказать, к той же телепатии не имели особого отношения.

    К слову сказать, эти самые "основы" давали лишь самые азы, позволяя кое-как донести до духов мысль типа "моя твоя хотеть приказать", что с горем пополам действовало лишь на самых тупых и одновременно слабых представителей бестелесной фауны. С другой стороны, не освоив основы, лезть в глубину духовных планов… Обитающие там сущности всегда рады были подзакусить энергией дурных начинающих Говорящих, тем самым регулируя их численность по принципам естественного отбора.

    Нужно ли мне именно это умение? Как ни странно, да. По какой причине? Да уже по той, что я не хочу ограничиваться исключительно свойственной техномагам школой Духа да способностью пользоваться срощенными с собственным организмом имплантами. Нет уж, мои планы куда шире, глубже и глобальнее.

    Скарлайг, он ведь даже в исходном, чисто игровом состоянии позволял со временем худо-бедно, но изучить иные, непрофильные школы магии, пусть и через пень-колоду, с большими трудностями и затратами. А уж после становления полноценным миром… тут и вовсе говорить не о чем. У меня есть отличное средство для скорейшего освоения изначально чуждых пути техномага умений. Имплант, полученный от щедрот Хоррана, уже работает, уже позволил сделать первый шаг по новой обходной тропке, ведущей к ещё большему могуществу. Тому, от которого даже Скользящему, особенно Скользящему не стоит отворачиваться.
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Глава 16

    
Сколь веревочке не виться, а заканчивается всё едино петлёй. Для Корпорации это ой как верно подмечено! Одно дело, если бы я тупо пошёл в банзай-атаку, по примеру дубоголовых япошек во время Второй Мировой войны, когда эти косоглазые постоянно и нехило отхватывали полноценных звездюлей от американских морпехов. Так у меня и глаза не косые, и кожа ни разу не желтушная, да и склонности к харакири даже в мыслях не проскальзывало. Нефиг-нафиг-пофиг!

    Зато вместо всех вышеупомянутых глупостей имеется сразу несколько факторов, которые должны неслабо так помочь. Во-первых, я много узнал о собственно Корпорации, её директорате, тех местах, где можно застать их всех скопом, а также о системе охраны этих самых мест. Во-вторых, экипировался и подготовился я на совесть, причём используя как разного рода экипировку, так и возможности, свойственные моему нынешнему уровню. В-третьих же, я сейчас не просто не один, а в сопровождении теперь уже не моей любимой принцессы, а полноценного головореза магической направленности, специализирующегося на стихии воздуха, хотя и тремя остальными владеющего на пристойном уровне. Один, потому как оказалось, что число прихватываемых вместе с собой во время "скольжения" зависит ещё и от их уровня развития. То есть если в прошлый раз я смог перетащить в Скарлайг Лаиру и Тормасова одновременно, это не было равноценным преодолению грани меж мирами в связке с двумя действительно развитыми головорезами. Пришлось ограничиться всего лишь одним из оных.

    Тарргант, прошу любить и жаловать! Тифлинг, вдобавок из числа тех, кого в принципе нельзя принять ни за кого другого, слишком уж специфическая внешность, очень близкая к классическому демону. Практически полный набор в виде витых рогов, демонических черт лица, специфического строения рук — выдвигающиеся из специальных полостей в запястьях костяные клинки — да ещё и крылья за спиной, пригодные как для планирования, так и для короткого полёта, если приложить предельные усилия. В Круге это всё считалось очень хорошим наследием. Ничего не поделать, был у них определённый фетиш на максимально приближенную к демонической классике внешность. И это при том факте, что собственно в инфернальных мирах разнообразие было то ещё, да и высшая демоническая аристократия частенько имела облик, крайне слабо отличимый от человеческого. Разве что крылья и там реально ценились, ибо давали возможность использовать полёт как таковой, не тратясь на различные виды левитации себя родимых.

    Впрочем, не о том речь. Тарргант был развит ну просто очешуеть как нехило, обладая аж сто двадцать четвертым уровнем — сам, понятное дело, об этом не знал, но вот пользоваться результатами своего развития мог на все сто — что давало нашей боевой связке возможность доставить противнику ба-альшие проблемы. Однако первым делом пришлось заниматься не сворачиванием корпоративных шей, а иной работой, сугубо мирной, зато в потенциале многое дающей. Те самые Сферы Ярости, ага. Магия плюс артефакты позволяли как принимать чужой облик, так и проникать в такие места, куда иначе беса с два попадёшь. Центральный офис, а точнее зал собраний в "Национальной стрелковой ассоциации" США. Восстановленный и действующий уже несколько лет храм Одина в Норвегии, уже успевший стать местом притяжения многих сильных личностей со всей Скандинавии и не только. Ещё одно место в Штатах, но на сей раз чисто закладка в месте, которое подходило под будущий храм Владыки Клинков. Пусть пока место как следует пропитается нужной энергетикой. Трансильвания… Думаю, понятно близ какого места была сделана нычка и под каким первоначальным соусом должен был подаваться культ Хоррана, благо имелась у него мало-мальски приближенная к подобному эмблема.

    Ну и три закладки на просторах моей страны, две из которых в столицах официальной и северной, а ещё одна… Нельзя было забыть родной город, чего уж тут скрывать. Так и распределились все семь полученных от Владыки Клинков Сфер, пусть пока большая их часть работала по предварительному сценарию, лишь подготавливая будущие места силы, а не начиная работать в полном режиме. Ну, за исключением одной в Штатах и той, которая в Скандинавии. Там уже имелись соответствующие основы, куда должно было лечь влияние. В храме Одина само по себе с последующей небольшой коррекцией. Что до штатовской, так по прошествии некоторого времени "стрелков" должно было реально начать тянуть в сторону не абстрактно действующей, а вполне оформлено влияющей на подсознание Сферы, долженствующей стать источником силы и вдохновения для будущих жрецов Хоррана тут, на Земле.

    И с каждым "посевом" и тем более укоренением очередной Сферы Ярости я не только получал вполне себе определённого рода сообщения о частичном выполнении задания, но и вполне ощутимые плюсы к уровням. Щедрые плюсы, показывающие, что прогиб в магическую сторону и сторону укрепления связи "материнской реальности" с недавно созданной являются очень важными для всего Скарлайга. И хвала всем богам, демонам и прочим силам, что до этого момента никто то ли не додумался до подобного, то ли просто не успел выйти на должный уровень, чтобы перехватить эти скрытые, но уникальные и очень щедро оплачиваемые Системой — она же, если не ошибаюсь, условная Душа Мира, разума не имеющая, но вот инстинкты самосохранения у неё таки да присутствуют — задания, идущие исключительно на пользу Скарлайгу. Золотая жила с существенными алмазными вкраплениями, если тут вообще допустимы аналогии. Как только последняя, седьмая Сфера Ярости заняла своё пусть временное, но всё же место в земной реальности, полученное от Владыки Клинков задание видоизменилось. Теперь там значилось следующее:

    "Задание "Ярость бога" обновлено. Полученные вами от Хоррана Сферы Ярости были благополучно доставлены в мир Теней и размещены в выбранных местах. Вы можете либо вернуться к Владыке Кликов за наградой уже сейчас, либо добиться того, чтобы все Сферы стали работать не в общем режиме, направленно на простое распространение ауры, присущей Владыке Клинков, а более направленно, с должной степенью концентрации. Для этого найдите присягнувших Хоррану проводников, Провозвестников его воли и духа, после чего научите их, что именно следует делать. Затем удостоверьтесь, что они началинести его слово и лишь потом приходите за заслуженной наградой, что станет гораздо более весомой в сравнении с предыдущими и той, которую вы можете получить сейчас".

    Понятно, тут сложно было бы остаться в тумане. Да и выбрать подходящий вариант также труда не составило. Я уже получил аванс в виде весьма редких имплантов, сейчас хапнул неслабую дозу опыта, вновь толкнувшую меня вверх сразу через несколько уровней. Нет уж, лучше немного подождать, выполнить запланированное до конца и лишь после этого предстать перед тем самым Троном, с которого частица Хоррана так любит беседовать с привлекшими его внимание и полезными выстраиваемым замыслам разумными.

    Будь у меня скромность или там чувство неловкости по поводу стремительного роста уровней за как бы незначительные действия… но увы. Или не увы, как по личному мировосприятию. Расположение Сфер Ярости давало опыта от примерно "чуть меньше, чем на два уровня" для обычных, то есть предварительно расположенных, до трех с гаком для расположенных туда, куда и нужно. Итого же двенадцать уровней в плюс и остановка буквально в полутора шагах от очередного повышения.

    Взлёт на первой космической или около того — вот что я ощущал. А ещё то, что это самое увеличение сил и возможностей как нельзя более в тему с учётом того, что совсем скоро я с высокой степенью вероятностью встречусь с действительно опасными для меня противниками — такими же Скользящими. На их стороне запас по чисто формальным уровням и поддержка Корпорации, выразившаяся в имеющемся у них обвесе, который советовали подбирать далеко не глупые люди. Спецы именно что по миру Скарлайга.

    Что же тогда на моей стороне? Доскональное знание противника, причём полученное не через третьи руки, а как раз от имеющих полное представление о слабых местах пёсиков директората. Их же, слабостей, более чем хватало. Скудость фантазии, инициативы и особенно ума, она невосполнима никакими артефактами. Ладно, преувеличиваю. Восполнима в определённой степени, но слишком большую роль играет та самая разница в уровнях. Раньше она была слабопреодолимой, теперь же дела обстоят иначе. Более того, выдернутый мной сюда, на Землю, Тарргант со своей стихийной магией и солидным уровнем делал меня ещё более уверенным в победе. Вдобавок… Аффомет, хитрая тифлинговская задница, сразу предупредил о том, что мой нынешний напарник является если и не расходным материалов в полном смысле слова, то "допустимыми потерями". Мля! Нет, я понимаю, что для многих принцип "Лес рубят — щепки летят" является совершенно естественным, но хотелось бы обойтись без ненужных жертв.

    Хотя жертвы в целом — это да, без подобного по любому не обойтись. Уже потому, что место, где я собирался помножить на ноль верхушку Корпорации, было реально защищено во всех смыслах этого слова. Штаб-квартира, центральный офис, база… Названий можно было придумать много, только вот суть от этого ни хрена не менялась. Учитывая же последние события, к коим однозначно относилась экстренная продажа аж двумя членами совета директоров своих пакетов акций, остальные трое находились в состоянии повышенной возбужденности и подозрительности ко всему и всем вокруг.

    Что за продажа? Ну как же! Профессор Тормасов, понимая сложившийся расклад, спешно выпустил сперва объявление о "новом и революционном усовершенствовании "саркофагов", что должны будут вывести игроков "Теней Скарлайга" на новый уровень присутствия и добавить ещё более ярких красок и впечатлений от любимой игры". Репутация профа в подобных случаях была действительно безупречной. Очень уж он дорожил своим добрым именем во всём, что касалось научной сферы. Оттого и акции Корпорации резко рванули вверх, и… желающих купить кусочки вкусного и сладкого пирога обнаружилось в избытке. Хватило как на пакет принадлежащий профессору, так и на его союзницу, Мануэллу Гонсалес.

    Разумеется, я не мог остаться в неведении, все эти дела проходили под пристальным наблюдением, но… Препятствовать не было смысла сразу по нескольким причинам. Во-первых, таким образом Тормасов сохранял уровень влияния в "материнской реальности", всего лишь переводя активы из акций Корпорации в другие, более сейчас нужные и важные. Во-вторых, избавление им и Гонсалес от столь солидных пакетов акций наносило остальным трём директорам и особенно председателю Степлтону существенный и очень чувствительный удар поддых, заставляя резво реагировать. А реакция в их понимании была неразрывно связана с общим сбором и обсуждением сложившейся ситуации. Как раз то, что мне и требовалось. Возможность не отлавливать каждого по отдельности. а застать всех сразу, в одном месте и в конкретный момент времени. Более того, велик был шанс обнаружить там же обоих подконтрольных Корпорации Скользящих, которым также предстояло задать хорошую трёпку. Понимаю, что уничтожить их… вряд ли удастся хотя бы по причине того, что непонятно как именно это осуществить. А вот показать уже свою силу, заставить обоих отказаться от попыток гадить в дальнейшем — это совсем иное дело.

    В любом случае, сейчас бы как раз у здания Корпорации, внутри которого сейчас должны находиться все — ну или большая и важнейшая часть — интересующих меня объектов. Конкретное место? Двадцатый, он же предпоследний этаж, где и располагаются самые важные места вроде зала для совещаний и личных кабинетов членов совета директоров. По понятной причине у меня есть и планы этих мест, и примерные знания о системе охраны. Почему примерные? Так ведь после того как Джеремайя Степлтон узнал о том, что Тормасов и Гонсалес изволили в спешном порядке продать принадлежащие им акции, систему охраны могли пусть частично, но изменить. И плевать всем на то, что с того момента прошло немногим более суток! Подобные вещи можно и нужно делать быстро, если возникают хоть малейшие подозрения. А директорат Корпорации себя любил, ценил, следовательно заботился о собственной безопасности по полной программе.

    Ну да и мы не лыком шиты. Сканирующие пространство на предмет наличия за стенами людей, а также магических систем безопасности артефакты в Скарлайге имелись, причём весьма и весьма неплохие. А раз имелись, то и в закромах Круга подобных экземпляров хватало. Сейчас Тарргант как раз один и использует, глядя на здание Корпорации сквозь хрустальную линзу, обрамлённую сложным переплетением щёлкающих шестерёнок и постоянно движущихся элементов. На вид как экзотический декор, но на деле — необходимые элементы сложного артефакта, который даже за большую сумму купить сложно по причине крайней редкости.

    Что же я сам? Так уже посмотрел, а затем передал артефакт напарнику, чтобы и тот составил своё мнение, после чего и высказал оное. Не проформы ради, а пользы дела для, ведь промашку допустить ой как не хотелось бы. Опасения, что нас заметят? Полное отсутствие, ведь мы сидели в представительского класса автомобиле, да под личинами вполне себе добропорядочных и уважаемых американских граждан. Сами же упомянутые граждане спали глубоким сном в своих домах и должны были оставаться в этом состоянии ещё как минимум сутки. Проснутся отдохнувшими и разве что с хорошим аппетитом, только то и всего. Лишнее кровопролитие, когда в нём нет на то необходимости — это явно не мой стиль. Да и Круг, ни разу не чуравшийся крови в больших количествах, был против бессмысленных убийств, к тому же тех, кто ни разу не был его врагами.

    — Защита есть. Люди, много. Вооружены теми метателями, которые в твоем мире. Макс, — закончив, наконец, изучение здания, вымолвил Тарргант. — Помимо людей с оружием, есть и магия. Меньше, не везде. Артефакты пассивной защиты, они должны подавать сигнал. У входов, изнутри стен первых двух этажей.

    — Всё?

    — Нет, — покачал головой тифлинг. — Последние три этажа и крыша защищены лучше.

    — Сложно было не заметить, — соглашаюсь я с собеседником. — Похоже, наши главные цели решили распечатать кубышку, отбросив в сторону недоверие к магическим артефактам. С крыши не проникнуть, снизу тоже поднимем тревогу. Остаётся что?

    — Средние этажи. Полёт и проникновение сквозь стены. У тебя имплант левитации, я маг воздуха прежде всего. Обрушить или трансформировать камень стен тоже легко.

    Не поспорить. Уже опробованная методика, пусть даже в условиях куда менее опасных. Ну так и я с того времени существенно вырос в силах, плюс напарник схожего калибра имеется, натасканный на двуногую дичь многими десятилетиями.

    — Решили. Проникаем через средние этажи.

    — После?

    — Держим режим невидимости, по возможности избегаем крови среди слабо причастных.

    — До поры…

    — До той, когда окажемся в непосредственной близости к верхним этажам. Там могут быть двое мне подобных. Человек-воин и эльф-скаут. Этих двух необходимо уничтожить первым делом. По сути, они — самая серьёзная угроза и самые опасные защитники целей. Про уязвимые места ты знаешь.

    — Наизусть, — подтвердил Посвящённый Круга. — Они наверняка там, слишком концентрированные возмущения магического фона, накладывающиеся друг на друга. Очень много артефактов в одном месте. Обычного человека, не привыкшего и не приученного, они если не убьют, то покалечат.

    Вперёд… и можно даже без песни. Выходим из машины и в обычном темпе, не привлекая чьего-либо внимания, движемся по направлению к зданию. Не к центральному входу, не к служебным, а как бы просто мимо проходя по своим делам. Не Корпорацией единой. Тут вокруг много кто из транснациональных корпораций гнездится. Нью-Йорк, это город особенный, в нём сконцентрирована немалая часть центральных представительств бизнес-империй.

    Шли себе два человека, шли и вдруг взяли и исчезли. Незаметно для окружающих, попрошу заметить, потому как сперва был задействован отводящий глаза артефакт, а уж потом и другой, дающий невидимость. Именно артефакт, причём из числа реально мощных. Почему не мой имплант и не заклятья из школы стихии Воздуха, на которые горазд Тарргант? Экономия энергии, которая, чую, нам в ближайшее время ох как понадобится. У него целый набор реально прожорливых заклятий. У меня школа Духа и импланты, в очередной раз проапгрейженные перед броском сюда, на Землю. А восполнять энергию вспрыскиванием в кровь эликсиров до бесконечности не получится. Сначала начнут действовать слабее, потом совсем слабо, а затем станут откровенным ядом. То самое лекарство, что в больших дозах повлечёт печальные последствия. Раньше так не было. Теперь стало. Приближенность к миру реальному, пусть и сто раз магическому, вот она, да во всей красе, со всеми плюсами и минусами.

    Полёт. Очередные усовершенствования импланта — не только этого, ну да не суть — сделали его еще более лёгким, комфортным, позволяющим большую свободу действий. Поднимаемся до одиннадцатого этажа и, опять же, временно трансформировав стену, сделав её пригодной для прохода, смещаемся внутрь здания. Почему именно одиннадцатый этаж? Незначительное количество людей плюс тот факт, что неслабое число охраны находилось ниже, на девятом и восьмом уровнях. Ещё, конечно, на верхних, являющихся целью, но тут уж ничего не поделаешь, её придется нейтрализовать классическим образом. Летальным или же не очень, как дело пойдёт.

    Ну вот мы и в бобре… Хопре… то есть внутри. Хорошо, что не по самые уши. Иными словами, наша невидимость вроде как не нарушена, вокруг никто не шарахается, да и сигнализация не поднимает тревогу, простая и магическая. Последней тут, к слову сказать, действительно не наблюдается. Вперёд. Не к лифтам, понятное дело, а к одной из лестниц, ведущих наверх. Ножками потопаем, не надорвёмся чай.

    Магия наготове, в том числе и артефактная. Заряженные "под пробку" жезлы со стихией льда и кислотный у меня в руках, спускающий с цепи заточённых внутри духов и атакующий вакуумными взрывами у Таррганта. Никакого огня, он тут был бы крайне неуместен, на высоте то.

    Лавируем, избегая столкновений с не замечающими наше присутствие сотрудниками Корпорации, обслугой, охраной. Шум и привычная суета вокруг, нас не касающиеся… благодать. До поры до времени, понятное дело. Шестнадцатый этаж, семнадцатый. Я нутром чуял, что вот-вот спокойствие вокруг будет вспорото резко поднятой тревогой, как клинок разрывает слабый, мало от чего защищающий кожаный доспех. Напарник тоже весь подобрался, сконцентрировался, готовый отреагировать на любую подозрительную мелочь. Восемнадцатый.

    Дзын-нь. Словно невидимая хрустальная струна оборвалась, а мы её даже и не думали задевать, даже не собирались. И не задели по факту. Просто само присутствие на этом этаже магического фона, отличного от нуля, заставляло сработать сигналку. Избежать подобного исхода если и было возможно, то при крайне специфичных умениях сворачивать свою энергооболочку в нечто совсем уж непроницаемое. Владел ли таким кто-нибудь в Скарлайге? Бесспорно. Но к моему уровню это либо сильно специфическая раскачка под скрыт, либо класс того же скаута или родственный ему. Плюс расовая принадлежность играла немаловажную роль.

    Объяснять что-либо Таррганту не требовалось, он и сам прекрасно понял случившееся. Поняв же, стал ещё более собранным, готовым в момент атаковать любую угрозу, пусть и номинальную. Иначе никак. Иные в жёстких условиях Скарлайга редко выживают, а уж состоя в Круге и подавно.

    Командный жест — а при условиях обнаружения, хотя бы и сигналками, мы с напарником заранее договорились о переходе на чисто жестовое общение — показывает Таррганту, что необходимо ускориться и прямиком на следующий, двадцатый этаж. Вот туда мы и рванули, всё так же избегая попадающихся на пути и не видящих нас людей, но в то же самое время…

    Правильно готовились, верно повысили скорость. Только потому и успели перехватить спускающихся по лестнице пятерых бойцов корпоративной охраны. Не простых, а мало-мальски приспособленных если и не противостоять нам, то хотя бы видеть наше присутствие. Лица каждого были закрыты масками, которые могли бы в любой другой обстановке вызвать разве что ехидную усмешку. Нет, ну а как иначе? Размалёванные деревянные и костяные маски смотрелись тут, в центральном офисе международной бизнес-империи, да к тому же на лицах охранников, вооружённых современнейшим оружием и в неплохих брониках… насквозь чуждо.

    Чуждо, нелепо, но эффективно. Маски, смастряченные Говорящими оркоидов, они ж не просто украшение, а вполне себе артефакты, позволяющие видеть противников, находящихся под действием заклятий отвода глаз и даже невидимости. У каких-то эффективность больше, у иных меньше, но рисковать лично я не собирался. Жезл в моей левой руке активировался, выпуская из себя поток замораживающей всё и вся энергии. Лёд! И статуи в полный рост, словно бы воплощённая эффективность магической криогеники над чисто технологической. Более того, напарник тоже не хлопал ушами, задействовав не магию, а опять же один из своих артефактных жезлов. Не тот, который создавал вакуумные взрывы в указанном месте, разумно считая подобное слишком шумным, тем более не связанный с призывом духов. Молнии — совсем иное дело! Пускай и пришлось менять один артефакт на другой, ведь третья рука, она априори отсутствовала у добропорядочного демона.

    Признаться, хватило бы и одного удара, но и так хорошо. Избыток мощи в данной ситуации не недостаток. А вот позаботиться о кое-чём ином следовало незамедлительно.

    — Призраков на крышу, чтоб не улетели главные цели, — командую, телекинетической волной сметая ледяные статуи, к тому же искрящиеся от избытка попавших в них молний. — Прямиком вверх и пусть зачищают там всех.

    Тифлингу пофиг, он по поводу возможных жертв переживать точно не склонен. Да и вообще. если кто-то захочет спастись, так может бежать вниз — духам будет отдан приказ зачищать именно крышу. Бестелесные создания иных планов, они такие — исполняют приказ своих хозяев, а вот инициативу проявлять редко когда склонны. Ну вот не любят они разного рода призывателей. Исключение — родовые призывы, тесно связанные с конкретными Говорящими и получающие от этой самой связи не только проблемы, но и немалую выгоду. Но это не в случае Таррганта, который вообще ни разу не Говорящий с Духами, а использует суррогат — жезл-тюрьму со встроенными контурами управления. При таком раскладе бестелесные сущности подчиняются по минимуму и более всего мечтают сбежать или, выждав момент, сотворить какую-то пакость.

    Вот они. Страха у меня перед ними нет, но инстинкты — это дело другое. Мороз по коже, стоит только увидеть нематериальных тварей: шелестящих, что-то бормочущих, просачивающихся через камень, бетон и прочие стройматериалы. Особенно теперь, когда кое-что из их причитаний мне становится понятным. Отдельное "спасибо" полученной через Конвертер Душ способности, а именно "Основам коммуникаций с сущностями духовных планов". Полезно, но не здесь и не сейчас. Морщусь, словно от приступа головной боли. Может в будущем и привыкну, но точно не сейчас.

    Почти прибыли! Девятнадцатый этаж. Тот самый, который если и не напичкан под завязку скарлайговскими артефактами, то их присутствие тут довольно сконцентрированное. Да и подняться сразу на двадцатый не получится при всём на то желании. Почему так? Всё просто, ведь там уже святая святых, а значит и лестницы ведут отдельные. Особенности, заложенные ещё на этапе постройки самого здания. Плюс дополнительная страховка от возможного нападения. К слову сказать, идея подобного выверта сознания была не абы кого, а профессора Тормасова. Его там нет, зато дело его живёт и процветает.

    Ветер. Не слабый, а весьма сильный с первых мгновений. Сдувающий всё с разного рода столов, из шкафов, переворачивающий предметы меблировки, оттесняющий с нашего пути людей, случайных и не очень. Тарргант наконец проявил собственную магию мастера-воздушника. Я же, пользуясь случаем, на всю мощь задействовал Призрачную Руку, точнее уже руки, телекинетической хваткой ломая шеи тем, в ком видел угрозу. Пусть засекаемые мной охранники и были экипированы кое-какими магическими артефактами, но навыки их использования были невелики. Вдобавок… Мало увидеть нас, всё ещё скрывающихся под пологами рассеивания внимания и невидимости. Надо ещё и суметь навредить. А чем вредить то? Простыми пулями? Разящий Доспех Духа, как оказалось, при дальнейшем развитии способен отбрасывать обратно те же снаряды метателей. Вот чем пули, выпущенные из огнестрела, хуже? Правильно, ничем. Схожим с Разящим Доспехом образом работал и Отражающий Вихрь из числа заклятий стихии Воздуха. Потому и падали успевшие выстрелить, поражённые собственными пулями. Те немногие, кто вообще успевал выстрелить до того, как умереть.

    Беги или умри — другого выбора никто им давать сейчас не собирался. Никаких заклятий глубокого сна или паралича, никакого риска касаемо тех, кто представлял собой угрозу. Слишком велики ставки, слишком опасна была Корпорация сама по себе. Не в силе её опасность, но в сладком яде. Нельзя было оставлять в их руках контроль за самой сутью эффекта "скольжения". Пусть монополии уже не выйдет при всём их желании, но даже тень оной… вреда слишком много окажется. И личные у меня к ним счёты имеются.

    — Крыша чиста, — отбросив лишние сейчас жесты, рычит напарник, оскалив клыкастую пасть. — Была попытка прорваться, но её пресекли. Эта машина с винтом рухнула вниз. Я приказал, она и упала.

    Затейник, однако. Но логика тут есть, спорить не стану. Был вертолёт на крыше, а теперь нет его. Надеюсь, что находящиеся внизу люди успели разбежаться, видя, как сверху падает беспомощный винтокрыл, а не стояли до последнего, снимая редкое зрелище на камеры смартфонов. Впрочем, если кто стоял до последнего, занимаясь этой ересью — им дедушка Дарвин жить не велел, но вместе с тем мог "шепнуть ментальное словечко" организаторам и выборной комиссии "Дарвиновской премии". Право слово, это того заслуживает, как по мне.

    Вертолёта нет. Одного. Того, который уже был там. Но могут появиться ещё и ещё. вызванные по связи. Уверен, что у Корпорации хватает парящих в небе машин, в том числе и находящихся поблизости. Следовательно, не исключена возможность прорыва под прикрытием особо преданных и высококвалифицированных охранников. Наёмников, конечно, но платят им действительно щедро, проф в подробностях рассказал, что да как.

    Хаос вокруг. А значит лучше воспользоваться ещё одним артефактом, созданным по принципу имеющегося у меня заклятья, Длани Кэрга. Простое, но действенное, оно испускало энергетические колебания особого спектра, действующие на мозг и погружающие попавших под их влияние в глубокий и долгий сон. Активация… И во все стороны хлещут потоки усыпляющей энергии, оставляя "чистым" лишь пространство на два метра в радиусе. Пусть поспят, притомившись. Я про посторонних и непричастных, поскольку бойцов директорат Корпорации наверняка нейтрализующими подобное воздействие артефактами спешно снабдил. Спешно, потому как ещё пару дней назад, а то и меньше, о магии не знал практически никто, только самые доверенные лица. Сейчас же… Вынужденная необходимость со стороны троицы оставшихся директоров. Или раскрывают хотя бы часть правды, или оказываются не на обочине бытия, а в мирах иных, в существование которых то ли верят, то ли не слишком. И я сейчас не про Скарлайг и подобные ему реальности, совсем нет.

    Око Ратена, которое я и не прекращал использовать, показывает мне, что со стороны лестницы, ведущей на двадцатый этаж, к нам приближается неслабая такая группа. Более того, двое и её числа куда как сильнее полыхают в плане насыщенности магической энергией

    — Скользящие. Оба!

    И жезл в сторону приближающейся к нам угрозы. Тарргант же, зная, с кем именно нам сейчас придётся столкнуться, бросает управляющие нити одних заклятий и начинает готовить другие, более подходящие как раз для этого случая. Да и артефакты тоже активировать не забывает. У него, как и у меня, их огромное количество, оба мы увешаны ими, словно новогодние ёлочки.

    Никакого бега, рывков, просто уверенные шаги в сторону, откуда приближаются уже к нам. Мы знаем, что они идут. Они — не все, но Скользящие точно — ведают уже о нашем приближении. Отсюда и относительная неспешность, и наверняка отсутствие резких телодвижений, поскольку кто начнёт первым, с высокой долей вероятности может выбросить первый удар в аут…

    Ну да, конечно! Это было бы при наличии хотя бы зачатков мозга у одного из главных препятствий на нашем пути, отзывающихся ранее на имя Хью Ондгсури, а сейчас носящий прозвище Великий Ондг. "Полёт фантазии" и мания величия в комплекте, больше и сказать нечего.

    Рывок. Не обычный, а на грани блинка — то бишь Скользящий использовал одно из умений своего класса. Не исчезал из привычного пространства, не "прокалывал" его, а просто предельно ускорялся, при этом сохраняя относительный контроль. Только вот мозгами то надо думать, а не использовать серое вещество как дополнительный материал для утолщения лобной кости. Подобный рывок имел бы шанс против обычного мага-стихийника, но не в том случае, когда он работает в паре с другим магом, к тому же отнюдь не классических путей развития.

    Воздух перед нами мгновенно стал вязким, тем самым уже значительно гася рывок дитятки африканского розлива. Я же, понимая суть и необходимость спаренного удара, практически одновременно активировал Шторм Силы и Цепи Страданий. Первое заклятье превращало небольшую область пространства в этакую "электрическую клетку", только вместо электричества там бесилась и жалила всё и вся бесконтрольная духовная энергия. Цепи Страдания — это уж иной расклад. Действовало заклятье на конкретную цель, влияя на нервные окончания, тем самым вызывая приступы жесточайшей боли. Срыв концентрации для магов, боль и опять же шоковое замешательство для остальных. Ну и как завершение — имплант "Песня сирены" тоже не был забыт, воздействуя одновременно на тело и психику цели.

    Подействовало. Атака сразу несколькими видами заклятий на пару мгновений не просто притормозила пса Корпорации, но и шокировала, ввела в состояние грогги. Оставалось лишь воспользоваться ситуацией, что я и сделал, ударив сразу из двух жезлов. Сперва кислота, затем лёд. Именно в таком порядке, чтобы разъедающая плоть, кости, доспех дрянь начала работу, а уж потом промораживающий всё ледяной поток сковал эту отраву и тело Ондгсури в единое целое. Сокращение дистанции и удар Когтями. Вновь старый приём, но что поделать, если его эффективность доказана практикой. Особый имплант — особенно высокая эффективность. Кислотный лёд модифицированными Когтями прорезался без особых проблем, да и наносился первый удар по шее, разрывая тонкую броню и находящуюся под ней плоть. Второй же был тычковым, по глазам. Ну а за глазами у нас и мозг находится, которому повреждения совсем уж вредны, даже учитывая особенности нас, Скользящих.

    В то время, как я начал привычную разделку вражеской туши, мой напарник также не стоял столбом, понимая, что должен прикрывать, держать других на расстоянии. Потому и открыл ураганный огонь из жезла, заряженного вакуумными взрывами. Безжалостно рвущие пространство, они наносили огромный урон всем тем, кто не владел магией высокого порядка или не имел особенных артефактов, стабилизирующих саму ткань пространства.

    Странно было бы надеяться, что этот "заградительный огонь" устранит все проблемы. Он и не устранил. Зато помножил на ноль группу сопровождения Питера Хилла, ставшего из штатовского обывателиус вульгарис опасным таким эльфом-скаутом. Он даже не собирался попадать под вакуумные взрывы, окутавшись коконом из растений. Не собственная магия… не только собственная, но и целая связка амулетов, вот только доступны в полную заложенную внутрь них силу они были исключительно Перворожденным.

    С — Самосохранение! Именно оно заставило эльфа ненадолго выпасть из схватки. Очень уж этот самый Хилл не хотел оказаться не то что мёртвым, но даже отправиться на перерождение. Причины весомые, чего уж, начиная с почти однозначной потери всей амуниции с оружием и заканчивая… Ага, те самые странности между моментом условной "смерти" и возрождением не для простого игрока, а для Скользащего. Впрочем, сейчас важно было отнюдь не это.

    Ондгсури. Он вроде и сумел прийти в относительную норму, вроде начал замах клинком, явно позабыв про висящие на поясе кинжалы и имеющиеся артефакты, но… Тут счёт идёт на те самые мгновения. Не успел? Ты проиграл. Вот он и оказался в положении напрочь проигравшего. Последний удар и… оседающий на пол труп. Однозначный труп, который потом, если доведётся, нужно будет как следует прошмонать на тему полезных артефактом, да и броню с оружием с разного рода "бижутерией" тоже вниманием не обделить. На этом хмыре хлама быть в принципе не должно, Корпорация не могла не оснастить своего пёсика по высшему разряду.

    С-сука остроухая! Против того средства, что было задействовано Хиллом, заклятья школы Духа практически не могли помочь, да и импланты способствовали лишь быстрому удиранию, но не активному противостоянию растительной напасти, агрессивной атаке появившейся практически из ничего флоры.

    Лианы. Хищные, вырвавшиеся из небольшой сферы, брошенной на пол и предварительно сдавленной, дабы нарушить целостность оболочки. Ищущие источники питания для дельнейшего своего роста, а таковыми могли послужить исключительно скопления органики. Тела, иначе говоря. Живые или мёртвые — это уже ни разу не важно.

    Школа Духа, имеющиеся импланты "широкого спектра действия" — против растений, как уже упоминалось, действуют на минимуме эффективности. Основное направление магии напарника, то бишь стихия Воздуха, тоже не лучшее средство. Но вот лёд, кислота и побочная ветка Пространства в виде вакуумных взрывов, нарушающих саму его метрику… Против одного типа артефакта были использованы другие, причём перекрывающие друг друга, складывающиеся, выводящие эффективность на качественно новый уровень.

    Нас это практически полностью избавило от проблем. Нас, млин, но не тех, кто раньше был погружён в сон. Этих, в том числе и напрочь непричастных, прожорливая эльфийская флора либо полностью "выпила", либо нанесла нехилые повреждения, от которых лечиться и лечиться, не всегда с гарантией успеха. Ну вот не сука ли этот самый Питер Хилл? Ему местные вроде как не совсем чужими должны быть, раз давно и прочно на Корпорацию работал?

    По мощам и елей! Если он ухитрился сблокировать большую часть чисто боевых заклятий, то вот Цепи Страдания из-за своей специфичности легли как родные. Прямо аккурат посреди попытки скаута переместиться в скрыте к нам за спину. По потолку переместиться, что характерно, используя классовые умения удерживаться на любой поверхности и весьма резво по ней перемещаться. По потолку в частности. А вот получив Цепями, чуть было оттуда не шмякнулся, аки разбавленная жаба. Лишь в последний момент сумел сделать падение контролируемым и, более того, выпустить какой-то цепляющийся побег из ладони в сторону стены. Туда его и рвануло, тем самым выводя из-под удара Таррганта, что пытался воспользоваться удачной ситуацией.

    Сколь веревочке не виться… Я успел понять, что Пространство как магическая школа этому конкретному эльфу ну очень не нравится. Потому и полетел в его сторону очень интересный артефакт, который хаотически менял гравитационную направленность да и саму силу тяжести в той области, которую затрагивал. По сути, если не владеешь той самой пространственной магией, единственная возможность защититься — создать сферу условного отрицания вокруг себя либо мгновенно покинуть затронутую хаотическими изменениями область пространства. Но если это уже ударило по мозгам — не прямо, а посредством дезориентации в окружающем мире. конечно же, тут большая разница — тогда дело плохо.

    Вот Питер Хилл и потерялся в ещё мгновение назад нормальной метрике пространства, которое внезапно стало… совсем-совсем чужим. Правда до этого успел таки задействовать очередной козырь эльфов — Зелёного Стража. Опять же природная магия, но уже несколько иного рода. Не тупая флора, стремящаяся пожрать всё и вся вокруг, а другой подвид, полуразумный и умеющий отличать Перворожденных от чужаков. Оттого и применяющийся не во внутренних разборках ушастиков, а исключительно против внешних врагов.

    Тварь! Опасная, редкая, требующая нехилое количества труда, наличия опытнейших магов природы и редких ингредиентов для своего создания. И слава Хоррану, что новорожденная, а потому ещё не способная полностью себя проявить. Ещё плюс — отсутствие подходящего места для укоренения. Зелёного Стража надо высаживать в подготовленную и тщательно удобренную землю, а не посреди бетона и пластика. Тут ему неоткуда было брать нормальные питательные вещества. Разве что трупы поблизости, но очень уж поблизости, а не в большой области. И то… слабо подходящее "меню" для столь придирчивого создания.

    Увы, но хоть совой о пень, хоть пнём о сову, а птичке печально. В том смысле. что даже в столь экстремальных условиях высадки и экстренного произрастания Зелёный Страж оставался большой проблемой. И разбираться с ним должен был именно Тарргант, поскольку лично я рванулся добивать Хилла. Не в ближний бой, ибо нефиг лезть в область искажённого пространства, а находясь за её пределами, но в то же время как можно ближе к оным. Атаки из заряженного льдом жезла, а параллельно с ними — использование большей части оставшихся атакующих артефактов. Ментальная атака, выплеск сконцентрированной инфернальной энергетики, лучше всего бьющей как раз по эльфийским мозгам. Кое-что из арсенала расы "глубоководных", которое и ментальным воздействием назвать сложно, настолько чуждым и безумным оно являлось. Вот это безумие и проняло эльфа-скаута… особенно в связке с очередным болевым заклятьем. Взвыв совсем уж истошно, сумел таки вырваться, но при этом совсем потрёпанным, потерявшимся. И получил прямо в рожу выплеск кислоты. И ещё один, и ещё… Кожа слезла, мясо плавилось, ну а кости… проглядывали, но тоже растворялись. Никакие впрыскивания целебного эликсира не могли поправить дело быстро. А медленно — это не тот случай, совсем не тот. Добивающий удар… смерть.

    Стон за спиной. В нём слышалась боль, злость, но в то же время и удовлетворение сделанной работой. На автомате разворачиваюсь и вижу картину если и не пирровой победы. то той, которая далась ценой слишком больших жертв. Тарргант, превративший всё же Зелёного Стража в груду компоста, выглядел печально. Несколько рваных ран торса, перелом правой руки и размолотая в крошево правая же нога ниже колена. При всём при этом он продолжал быть в активном состоянии, поддерживаемый воздушными вихрями, зависнув в десятке сантиметров над полом. Целебные эликсиры и артефакты работали на полную, но его ценность как бойца и особенно риск окончательного выхода из числа живых… Нафиг!

    — Дальше я сам. Остаёшься здесь и…

    — Круг должен…

    — Это приказ от старшего в рейде, Тарргант, — прерываю полные боли слова тифлинга. — Остаёшься, лечишься и контролируешь этаж. Дальше — уже моё дело.

    Приказ для члена Круга — дело важное. Но если бы не совсем хреновое состояние, боль и понимание, что толку от него в таком состоянии не столь и много, Тарргант наверняка попёрся бы следом за мной. Сейчас же остался. Пусть стабилизирует состояние, закинется кроветворными эликсирами в довесок к обычным, после чего ждёт. Вернуться в Скарлайг всё едино сможет лишь со мной. Ну а моя дорога лежит вверх, на предпоследний этаж. Может и выше, на последний, но явно не на крышу, ведь там до сих пор тусуется призрачная братия, только и мечтающая о том, чтобы подкрепиться энергетикой живых и разумных созданий.

    * * *

    Тук-тук, я ваш друг! Хотя вру напропалую, чего уж там. Другом загнанной в угол троице я сроду не был, а являлся скорее смертью их лютой и неминуемой. Впрочем, сказать, что они были загнаны в конкретный такой угол, тоже значило бы погрешить против истины.

    Обычный такой офис кого-то из корпорантов пониже директората, куда эта троица — председатель Джеремайя Степлтон, лорд Чарльз Пэмсборо и Хью Лехман — и была загнана. Пытались проскользнуть под прикрытием оставшихся охранников, но увы и ах, у них это ни черта не получилось. С потерей обоих Скользящих шансы противостоять полноценному и высокоуровневому магу, способному видеть сквозь стены и отслеживать нужные цели — практически нереальная задача. Однако они пытались, не желая сдаваться до последнего. Достойно если не уважения, то чего-то близкого.

    Только это всё равно не помешает мне здесь и сейчас закончить несколько подзатянувшуюся партию с Корпорацией.

    — Это конец, господа, — констатирую я окончательно сложившуюся ситуацию. — Вы проиграли всё, включая свои жизни. Охрана частью мертва, частью нейтрализована. Вы сейчас прекратите своё бытие в этом мире, а куда попадёте после этого… разве что боги ведают, если вообще ещё остались в нашем с давних пор искалеченном мире. Можете стреляться, выброситься в находящееся за вашими спинами окно… или просто получить толику разрушительной магии от готового поставить точку в этой истории меня.

    — Выкуп, — хрипит Степлтон, вцепившийся руками в спинку офисного кресла, бледный и сосредоточенный. — Деньги, власть… Ты не пожалеешь!

    — С болезнью не договариваются, — отрицательно покачиваю головой. — Другие, подобные вам, тоже та ещё зараза, но они не смогут, тупо не успеют наладить торговлю "скольжением" для избранных по вашим критериям ублюдков. Власть таких как вы, уничтоживших настоящую аристократию крови и духа, кончится, а на её место придут другие. Придёт сплав новых Скользящих и их союзников из Скарлайга, "Лендлордов" и других миров. И мир изменится. К лучшему, потому что сложно ему стать отвратительнее того, что было создано при вашем непосредственном участии. А посему — финита.

    Бессвязные мольбы и лепетание Лехмана. Ненависть в глазах Степлтона. Лорд Пэмсборо… взявший в руку богато инструктированный небольшой пистолет — из которого пытался до этого в меня стрелять, надо отдать должное — поднесший его к виску и нажавший на спуск. Сам ушёл. В отличие от Степлтона, словившего Иглу Духа в голову. Ну а Лехману достался заряд из жезла, превративший этого окончательно потерявшего лицо в коленопреклонённую и размазывающую сопли по лицу ледяную статую. Хорошую такую статую, которая ещё с недельку таять не начнёт. Избыточно вложенная мощь и не на такое способна.

    Выполненное задание, очередные уровни, причём их количество какое-то совсем уж невообразимое… И сообщение, очень важное и сулящее очередные муки выбора вкупе с дополнительными возможностями.

    "Внимание! В связи с достижением сотого уровня доступен выбор вторичного класса".

    Пофиг! Я сделал то, что нужно было сделать. Что хотел сделать. Сделал и сейчас ловлю настигающий меня суровейший отходняк.

    Хочется просто спуститься вниз, прихватить с собой израненного напарника да и свалить обратно в Скарлайг. Собственно, именно так я и поступлю, но сперва загляну в святая святых Корпорации, а именно в хранилище особенно ценных вещей. Там много чего найти можно. Тела Скользящих — не мёртвых, но нейтрализованных на некоторое время и со смертью верхушки Корпорации лишившихся покровителей, а значит большей части исходящих от этой парочки проблем — опять же надо по полной обобрать. А вот потом… потом в Скарлайг. Душе комфортно и спокойно не тут, а там, в новом, но куда более близком для меня мире. И Лаира… равно как и многочисленные дела, хлопоты. новые цели, стоящие передо мной. Перед нами. Теперь можно всем этим заняться, не будучи донельзя обеспокоенным творящимся в родном мире. И слава богам, что так оно и есть!
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Эпилог

    
Вальяжно устроившаяся в громоздком, величественном и внушающем членам Дома и тем более рабам должные эмоции кресле-троне, Маннэл из Дома Гонтэр, дроу благородной крови и безупречной репутацией пред Паучихой, чувствовала себя почти прекрасно. Да, она оставила своё положение бизнес-леди там, на Земле, сменив его лишь на самое начало пути в другом мире. Одном из тех, которые не так давно считала всего лишь игрушками для плебеев и скучающих, пресыщенных жизнью представителей золотой молодёжи и не только. Считала раньше, но не теперь, когда всё изменилось.

    Немногим больше месяца прошло с того момента, как центральный офис Корпорации был… не то чтобы полностью уничтожен, но жертв хватало. В том числе немалая часть охраны и все три оставшихся члена директората. Показательное устранение, да к тому же, чтобы уж совсем не оставалось сомнений, сделанные магическим образом на месте казни директората надписи, предостерегающие от того, чтобы даже думать о возможности торговать технологией "скольжения". Посыл, понятный далеко не всем, но даже боком причастные не могли не уловить суть послания.

    Про саму Маннэл тем паче говорить не стоило. Она, как личность с крайне высоким чувством самосохранения, не только знала и понимала поболее прочих, но и начала… точнее продолжила страховаться от всех возможных угроз собственным жизни и здоровью. Поскольку же была женщиной умной, то понимала, что высшую степень безопасности понятный и привычный с детства мир предоставить не в силах. В отличие от мира иного, порождённого не без участия её знакомого профессора, вроде как бывшего сперва соперником, потом союзником, а потом… Рисковать, выясняя, что именно "потом", нынешняя дроу, а тогда ещё просто человек не очень то желала. Оттого и предпочла выбрать наиболее подходящий из всех оживших миров. Кроме Теней Скалайга, в котором находился тот самый гениальный профессор. Любовь к власти и наличие навыков управленца, причём не только в сфере экономики, но и малыми группами криминального народа, подтолкнули к тому, чтобы "скользнуть" в мир "Лендлордов". Очень уж роль феодала в магическом мире пришлась по душе. Ну а выбранная аватара… женщина, власть, любовь к окружающим её относительно покорным мальчикам и толика садизма с доминантностью… Сложно было выбрать кого-либо, помимо дроу с их ярко выраженным матриархатом.

    Именно дроу, а более правильно илитири, она и выбрала. Не просто бросилась в мир "Лендлордов", очертя голову, а предварительно позаботилась о том, чтобы перевести все активы на пару десятков безликих счетов и о возможности управлять ими даже из другого мира. Более того, нащупала, как именно, используя ОЧЕНЬ большие деньги, хоть частично обойти очень ограниченный лимит на ввод в мир "Лендлордов" реальных денег, который должен был поставить в почти равное положение обычных игроков и тех, кто имел большие деньги в мире реальном. Да, при этих обходных путях на каждый дошедший до неё золотой — основное средство платежа в этом мире — семь-десять должны были уйти на сопутствующие расходы. Более того, первые три недели, когда область воздействия была ограничена заранее очерченной областью стартового домена, все равно приходилось использовать лишь собственные возможности за малым исключением. Однако… Маннэл верила как в себя, так и в собственные таланты.

    Не зря верила! Ей удалось быстро захватить власть над источником Силы, начать возводить как сам замок — находящийся под землёй, но не в этом суть — расширять влияние на отдельные сектора доставшегося домена, сколачивать из отдельных личностей и малых отрядов ядро будущего войска. Но вместе с тем она внимательно следила за происходящим там, на Земле. В том числе и за той миной, которую оставила напоследок. Не столько из чисто женского коварства и желания напакостить выигравшему сопернику, сколько чтобы замести следы, отрезать возможные пути сюда, в мир "Лендлордов". Не навсегда, понятное дело, но на время, достаточное, чтобы стать тут величиной, значимой персоной. А с такими, случись что, выгоднее сперва договариваться, а не ставить с ходу условия, порой очень неприятные.

    — Кантэр, подойди, — приказала Маннэл одному из воинов-диверсантов, которого последние три дня выделяла среди прочих… наряду ещё и несколькими как наиболее выносливых и умелых любовников. — Присядь у моего трона. На тебя приятно даже посмотреть.

    — Повинуюсь, Матрона.

    Дроу лишь улыбнулась, глядя на реакцию одного из своих воинов. Она, не в пример некоторым иным из числа женщин-правительниц доменов илитири, понимала, что змееголовыми хлыстами размахивать ума много не надо, а вот разгребать последствия подобного… Возможные потери того не стоят. А если в душе есть немалая доля садизма, то его лучше выплёскивать на рабов просто и рабов-гладиаторов… когда нет захваченных пленников. С пленниками же и вовсе этот вопрос снимается, ведь в пыточных любого Дома можно и самой развлечься, и посмотреть за аботой мастриц этого дела.

    О нет, Маннэл намеревалась стать той, кто использует все возможные выгоды матриархата в народе дроу, но вместе с тем избежит перегибов. Знания психологии — настоящей, качественной, а не бредней помешанного от чрезмерного употребления кокаина и плохой генетики Фрейда — ей в том должны были помочь. И уже помогали, причём не только тут, в новом мире.

    Где же ещё? Там, на Земле, которую она оставила, "соскользнув", но оставив не только постепенно, шаг за шагом перекачиваемые сюда активы, но и милые "подарочки" соперникам в будущей игре, её новой партии, своеобразном матче-реванше.

    Скользящие перестали быть "городскими легендами" в полной мере, и с каждой прошедшей неделей информация о возможности "соскользнуть" в якобы виртуальные миры становилась доступной тем, кто мало-мальски умел думать, читать между строк и посещать "высочайше не одобренные" ресурсы. Всё так! Однако Маннэл, воспользовавшись попавшими к ней в руки данными исследования профессора, слила корпорациям, что владели иными, помимо "Теней Скарлайга" виртмирами, данные о том, как именно можно срезать вероятность "соскальзывания" до всего нескольких процентов. Слила, понимая, что на любое действие найдётся противодействие. Что находящийся под полным контролем там, в Скаргайге, проф несомненно будет выдавать держателям "золотой клетки" методики обойти подобные преграды. Но не это являлось главным.

    Тогда что? Спешно разработанные власть имущими установки-подавители и столь же экстренно выведенные на орбиту. Что они должны были подавлять? Возможность выхода Скользящих из "дочерних миров" сюда, на Землю. Их словно выталкивало обратно, мешало им попасть в исходную реальность. Те двое, ранее работавших на обезглавленную Корпорацию, Хью Ондгсури и Питер Хилл, в очередной раз оказались небесполезны. Только вот… Оказалось, что до мощность излучения, препятствующего действиям Скользящих, нельзя увеличить до бесконечности, оно было величиной относительно постоянной. И чем сильнее конкретный Скользящий, тем сложнее удержать его от прорыва. Следовательно, власть имущие получили лишь передышку и обречены были, стуча зубами от страха, ожидать того момента, когда раздражённые задержкой Скользящие, большая часть из которых неслабо так хотела вернуть доступ в родной мир, вернутся. И вернутся не как просители, даже не как переговорщики. Они появятся на Земле как те, кто сметёт ко всем чертям власть нынешних правителей, опирающихся не на силу, ни на честь и гордость вассалов… а всего лишь на резаную бумагу и выборные технологии, рассчитанные на широкие электоральные массы, кое название… всего лишь эвфемизм термина "быдло".

    Жалко ли было Маннэл этих неудачников? Вовсе нет. Ей было плевать. На всех, кроме себя любимой. А уж о собственном возвышении она собиралась позаботиться. Такие как она рождены править, а не склонять голову. Посмотрев на сидящего на ступенях её покамест маленького псевдотрона беловолосого красавчика народа иллитири, та, что ранее была Мануэллой Гонсалес, злорадно усмехнулась и прошептала:

    — Ну что, тифлинг Макс… Если мы и встретимся снова, то уже на равных условиях. И тогда посмотрим, что будет отдавать приказы!
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Приложение.

    
Макс.

    104-й уровень.

    Раса — тифлинг

    Класс — техномаг

    
Сила — 105

    Выносливость — 60

    Восприятие — 33

    Ловкость — 30

    Интеллект — 100

    Воля — 206

    48 свободных характеристик

    16 свободных умений

    
405 хит (+120 % от Стрелы Радаэлля)

    1130 единиц энергии (+60 % от Стрелы Радаэлля)

    
Сопротивление воздействиям

    
Сопротивление огню +50. (+75 от Осколка Гнева)

    Сопротивление тьме +25. (+75 от Осколка Гнева)

    Сопротивление заклятьям демонологов -50.

    Сопротивление свету -25. (+75 от Осколка Гнева)

    Сопротивление воде 0 (+75 от Осколка Гнева)

    Сопротивление воздуху 0 (+75 от Осколка Гнева)

    Сопротивление земле 0 (+75 от Осколка Гнева)

    Сопротивление физическому воздействию 0

    Сопротивление ментальному воздействию +20

    Сопротивление природе 0 (+200 от Стрелы Радаэлля)

    Сопротивление ядам +10 (+50 от Стрелы Радаэлля)

    
"Благословение Хоррана, Владыки Клинков. Физические характеристики повышены на 20 %, а магические на 10 %. Сопротивление физическому воздействию+50, ментальному +25.

    Внимание! Благословение длится до тех пор, пока божество наложившее его, не отзовёт оное".

    
"Внимание! В связи с достижением сотого уровня доступен выбор вторичного класса".

    
Примечание. Характеристики, единицы хитов и энергии, уровень сопротивляемости указаны без учета амуниции и имплантов в активном режиме.

    
Используемые заклятья

    
Игла духа — простейшее атакующее заклинание школы Духа. При развитии увеличивается сила поражения и уменьшается время на активацию.

    Шепот Химер — заклятье площадного действия, не наносящее непосредственный урон, но влияющее на разум и психику попавших под него. При развитии увеличивается радиус поражения и уменьшается время на активацию.

    Аура Ужаса — площадное заклятье ментального типа. Враг боится заклинателя и может либо убежать, либо его удары становятся слабыми и неточными. При развитии увеличивается радиус поражения и уменьшается время на активацию.

    Шоковая Петля — наносящее непосредственный урон заклятье площадного типа. 25-процентный шанс шокировать и обездвижить цель сроком на 5 секунд. При развитии увеличивается наносимый целям урон, радиус поражения и уменьшается время на активацию.

    Круг Копий — ударное заклятье, наносящее урон энергетическими копьями, "выстреливающимися разом и по кругу. Число "копий" 10. При развитии увеличивается наносимый целям урон, число поражающих элементов и уменьшается время на активацию.

    Апгрейд 1: Число копий увеличено до 15, увеличен урон, уменьшено время на активацию.

    Апгрейд 2: Число копий увеличено до 18, добавлена частичная корректировка полёта в направлении целей, увеличен урон, уменьшено время на активацию.

    Апгрейд 3: Число копий увеличено до 20, в заклятье включены элементы полноценного самонаведения "копий", увеличен урон, уменьшено время на активацию.

    Разящий Доспех Духа — заклятье защитного типа, действующее на одиночную цель. Поглощение урона — 175. 39 % наносимого урона в ближнем бою и 23 % в дальнем возвращаются атакующему вас. При развитии увеличивается поглощение наносимого урона, а также процент отражаемого обратно в противника.

    Разряд Духа — атакующее заклятье, направленное на единичную цель. Время активации — 1 секунда, использует всю имеющуюся энергию. Урон — число единиц энергии, умноженное на два. Время перезарядки — 2 часа.

    Духовная жизнь — дает возможность использовать в качестве источника энергии жизненные силы организма. Активация — 0 единиц. Время активации — 1 секунда.

    Силовая Волна — на первом уровне развития заклятье позволяет возвести в нужном месте сотканную из магической энергии преграду, действующую пока не истощится вложенный в неё заряд (зависимость от уровня самого заклятья и уровня мага). Статическая преграда, по типу "где прибили, там и держится". Втором уровне позволяет двигать Волну вперёд и манипулировать размерами. Третий — увеличивает скорость движения и позволял менять форму Силовой Волны.

    Длань Кэрга — заклятье, погружающее объект без защиты разума — собственной или амулетной — в глубокий сон.

    Апгрейд 1. Позволяет продавливать защиты обычного типа с различным шансом на успех.

    Апгрейд 2. Возможность площадного действия заклятья.

    Шторм Силы — превращает небольшую область пространства в "электрическую клетку", только вместо электричества там хаотическим образом действует и наносит урон бесконтрольная духовная энергия.

    Апгрейд: "Клетка" способна выпускать захваты, притягивающие и затаскивающие внутрь "зоны поражения" оказавшиеся слишком близко цели.

    Цепи Страдания — болевое заклятье, действует на конкретную цель, влияя на нервные окончания, тем самым вызывая приступы жесточайшей боли.

    Апгрейд 1: Возможность передавать по Цепям не только боль, но и иные негативные ощущения.

    Апгрейд 2: Добавляется возможность ощущать, какие именно из воздействий заставляют жертву быть более уязвимой.

    Призрачная Рука — аналог телекинеза. Перемещаемые объекты словно бы "берутся в невидимую руку".

    Апгрейд 1: Снимается необходимость представлять работу именно условной "руки", достаточно лишь волевого желания.

    Апгрейд 2: Воздействие одновременно на два объекта.

    Апгрейд 3: Воздействие одновременно на три объекта

    
Изъятые навыки, умения и заклятья

    
Основы коммуникаций с сущностями духовных планов — умение, свойственное разве что Говорящим с Духами да собственно бестелесным тварям. Давая возможность понимать друг друга, но на минимальном уровне, позволяя кое-как донести до духов мысль типа "моя твоя хотеть приказать", что с горем пополам действует лишь на самых тупых и одновременно слабых представителей бестелесной фауны

    
Импланты

    
Симбионт — позволяет использовать механические импланты.

    Апгрейд 1: Отсутствует вред здоровью при активном использовании имплантов.

    Апгрейд 2: Импланты полностью сращиваются с органикой, происходит взаимопроникновение материи, что позволяет полностью исключить риск отторжения, утраты при возрождении, а также снижает затраты энергии на активацию имплантов на 5 %.

    "Адреналиновый взрыв" — умение, активируя котороеначинаешь двигаться быстрее, а мощь ударов в ближнем бою ощутимо подрастает. Действующий определенное время, после чего требуется пауза для перезарядки.

    Когти Демона. Учитывая расовый бонус, установка импланта осуществляется не с нуля, а на имеющуюся основу. В результате величина урона возрастает на 30 %.

    Апгрейд 1: длина увеличивается вдвое, но не материальная их часть, а энергетическая. По длине сравнимо с кинжалами. Затраты энергии — 25 активация и 8 за минуту. Плюс увеличение урона поднялось с 30 до 35 %.

    Апгрейд 2: Способны игнорировать защиту, даваемую божествами своим последователям. Можно использовать в качестве дистанционного оружия, которое потом возвращается. Снова использовать отстреленный и вернувшийся коготь можно через 2 часа. Использовать как стрелковое оружие — через сутки.

    Сеть Отражения — немного защищает от физического урона. Основное назначение — поглощение энергетических разрядов. Первичная активация потребует 40 единиц энергии, и по 15 каждую минуту. Дает +40 защиты от физического воздействия и +20 от всех стихий. Если пассивна, то защита снижается до +20 и +10 соответственно

    Апгрейд 3: +45 % к первоначальным значениям предоставляемой имплантом защиты.

    Зонтик Беса. Прикрепляется к затылку. Короткие лапки держатся за голову, а две длинные прокалывают кожу рядом с ушами, позволяя владельцу импланта слышать больше, чем обычно. Основное назначение — служит генератором защиты от ментального воздействия. Вспомогательное — улучшает слух. Первичная активация потребует 70 единиц энергии, и по 22 каждую минуту.

    Скороход. Имплантируется в ноги. На первом уровне помогает бегать со скоростью примерно на треть быстрее обычной. Не в активированном состоянии толку от него ноль, а расходы энергии 60 единиц активация и 30 в минуту.

    "Песня сирены" — имплант действует на голосовые связки, давая возможность очень серьезно видоизменять собственный голос. На первом уровне позволяет усилить голос. Второй уровень умения расширяет диапазон звуков, которые способно издаватьгорло. Третий дает возможность подражать голосу любого из тех, чей голос звучал на протяжении некоторого времени. Четвертый — волна инфразвука, способная напугать или просто вызвать неприятные ощущения от попавших под ее действие. Пятый — звуковая волна направленного действия в неслышном для обычных людей диапазоне, способная вызвать резкую потерю сознания, похожую на сон. Дальность действия до 10 метров. Активация 40 единиц, для поддержки 15 единиц в минуту.

    "Хамелеон" — имплант, модули которого распределены по торсу, голове и конечностям; дает возможность слиться с поверхностью, с которой соприкасаешься. При передвижениях эффект частично спадает, вновь восстанавливаясь при неподвижности. Не позволяет маскироваться на открытом пространстве. Процесс маскировки занимает 5 секунд, 150 единиц энергии для активации, 60 в минуту для поддержки.

    Апгрейд 1. Позволяет маскироваться на открытом пространстве.

    Апгрейд 2. Эффект маскировки не спадает при медленном передвижении.

    Апгрейд 3. Скорость движения после процесса первичной маскировки никак не влияет на возможный выход из этого состояния.

    Апгрейд 4. Позволяет замаскироваться не только самому, но и растянуть сферу на находящихся в радиусе метра.

    Левитация. На начальном уровне нет собственно полета, но возможно планировать. 200 единиц энергии для активации, 150 в минуту для поддержки.

    Апгрейд 1. Позволяет парить на высоте не более полуметра над землёй. Тем самым скрывая следы и нивелируя звук ходьбы.

    Апгрейд 2. Плавный взлёт на высоту до пяти метров, включая груз не более полутора центнеров. Невозможность быстрого полёта и тем более фигур высшего пилотажа.

    Апгрейд 3. "Потолок" повышен до 10 метров, появляется возможность маневрирования в воздухе, пусть и далёкая от идеала.

    Апгрейд 4: "Потолок" повышен до 30 метров, появляется возможность маневрирования в воздухе, включая начала высшего пилотажа.

    Печать Пустоты — имплант ощущает присутствие предметов, связанных с богами, распознает личности, с ними напрямую связанные. Позволяет распознать, к какому из божеств относится замеченная энергетика.

    Апгрейд 1: Возможность встраивать подобные артефакты, пусть и с потерей существенной части их сил.

    Апгрейд 2: Сглаживает конфликты от соседства артефактов, относящихся к богам. враждующим меж собой.

    Спектральный Взор — позволяет видеть скрывшихся под заклятиями невидимости различных типов.

    Апгрейд 1: Возможность видеть разного рода духов и призраков даже в тех случаях, когда они скрываются от взглядов простых смертных и даже магов.

    Апгрейд 2: Позволяет отслеживать энергетические каналы, которые пронизывали весь мир Скарлайга. Включаются возможности ощущать телепортационные пути и перемещения тех же духов в родные им планы. Теоретическая возможность увеличения эффективности перехода меж мирами.

    "Призрак" — имплант, встраиваемый в торс, позволяющий временно делать органическую материю на выбранном участке проницаемой для прохождения. Активация — 250 единиц энергии. Для поддержания требуется 100 единиц за 10 секунд.

    Апгрейд 1: Добавляется возможность проходить через материю неогранического типа, но вместе с тем лишённую магических включений.

    Апгрейд 2: Также преградой не являются простейшие магические защиты, включая шаблонные на основе артефактов.

    "Конвертер Душ" (5-й уровень) — имплант, встраивающийся в грудную клетку и оттуда связанный с ладонью правой руки, позволяет с вероятностью 21 % вырвать душу у убиенного лично субъекта. Указанный процент вероятности относится к тому, кто одного уровня с владельцем импланта. Для менее прокачанных вероятность повышается, для более, соответственно, снижается. Назначение импланта — похищение умений либо навыков. С одной захваченной души один навык, вероятность успешного приживления на начальном уровне развития импланта составляет 5 % (+1 % за апгрейд, так что сейчас 9 %). Срок, за который можно было извлечь (или НЕ извлечь) трофей точно не определён, но примерно от пары часов до недели, в зависимости от уровня захваченной души и тех или иных параметров "пациента". Ёмкость импланта — 3 ячейки (+1 каждый второй апгрейд)

    "Стрела Радаэлля" — на данном уровне развития увеличивает жизненные силы на 120 % и энергию на 60 %. Также на 200 повышается сопротивление природе и на 50 — ядам. По достижении сто двадцать пятого уровня характеристики импланта вновь повысятся.

    "Осколок Гнева" — да данном уровне развития позволяет каждые 10 минутзадействовать круговую энергетическую волну, вызывающую, по выбору, приступ берсеркерства, паралич либо панический ужас у попавших под удар, находящихся в радиусе до 15 метров. Необходимо 200 единиц энергии для активации. Возможность брать под временный контроль попавших под действие данной способности. Но не более двух целей одновременно. В пассивном режиме увеличивает сопротивление простым и первостихиям на +75. По достижении сто двадцать пятого уровня будут доступны новые возможности.

    
Достижения

    
Смертельные Чары. Отныне шанс нанести критический урон с помощью заклятий увеличивается на 2 %.

    Отравитель. Долгое время, проведенное за составлением ядов и успешное их применение помогли Вашему организму не только распознавать ситуации, когда кто-то намеревается отравить Вас, но и повысило сопротивляемость к воздействию всех без исключения ядов. +20 % вероятности определить отраву и +10 к сопротивлению ядам.

    Вы победили в поединке превосходящего Вас более чем на пять уровней противника и получаете особенность Дуэлянт. Теперь в боях с другими Тенерожденными ко всем вашим атакам добавлено +5 % урона, физического и магического.

    "Коварный удар". Теперь наносимые со спины удары становятся на 5 % сильнее. На столько же повышается вероятность критического удара в данных условиях.

    "Начинающий политик". В некоторых случаях вы сможете видеть варианты выполнения задания, не предусмотренные изначально теми, кто вам его выдает.

    "Безжалостный убийца". Дает легкую ауру страха, видимую игрокам и ощущаемую обитателям Скарлайга.

    "Отблеск Инферно". Подобная награда выдается за жестокие убийства, устрашающие окружающих. Теперь к вам будут относиться с долей опаски. Доступны некоторые задания, требующие жестких путей решения и умения устрашения.

    "Осквернитель" применительно к эльфийской богине Валлиэль. Подобная награда выдается за действия, вызвавшие недовольство жрецов того или иного божества. Теперь последователи Валлиэль, госпожи лесов, знают о вас. Вы для них — желанная цель. В то же время можете рассчитывать на поддержку сторонников враждебных по отношению к Валлиэль богов. Доступны задания, связанные с враждой божественных сущностей Скарлайга. Для их получения обращайтесь в соответствующие храмы.

    "Исторжение из мира". Вы окончательно уничтожили одного из значимых персонажей Скарлайга. Теперь шанс повторить подобное возрастает на 2 %. Итоговый показатель — 2,5 %.

    "Суть механизма". Эффективность работы ипмлантов повышается на 5 %. В случае нестандартных имплантов этот навык особо полезен, давая прирост к эффективности до 15 %.

    "Мститель". Вы не просто познали вкус отмщение, но и научились это делать как сами, так и используя других как проводников своей воли. Теперь понимающие персоны будут относиться к вам с куда как большей осторожностью, чтобы не сталь очередной целью объявленной вами вендетты.

    "Связующий миры". Знающий как перемещаться меж мирами, умеющий это делать и доказавший другим свой талант — вы не остались без внимания и тех сил, что стоят над всеми мирами сразу. Теперь все умения, связанные с телепортацией всех видов, а также работа с соответствующими артефактами удаются вам гораздо легче (затраты энергии снижаются в два раза, на столько же увеличивается скорость активации). Используемую вами телепортацию невозможно прервать или исказить"
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(RPG, РПГ) — жанр компьютерных игр. В ролевой игре игрок управляет одним или несколькими персонажами, каждый из которых обладает набором характеристик, списком способностей и умений. — Здесь и далее примеч. авт.
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   Экшен (action) — жанр компьютерных игр. Происходит от английского слова "действие". Очень динамичный процесс игры, от игрока требуется высокая реакция, как правило, связанная с виртуальным использованием холодного или стрелкового оружия.
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   Геймер — человек, одним из важных увлечений которого являются компьютерные игры.
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   Нуб — на сленге геймерского сообщества — человек, являющийся новичком, не до конца понимающий атмосферу и механику игрового мира.
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   "Саркофаг" — устройство, предназначенное для максимально комфортного и эффективного погружения в виртуальную реальность. При заказе учитываются пропорции тела клиента, а также иные особенности. Название получил из-за внешнего сходства с египетским каменным гробом.
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   Шутер — жанр компьютерных игр. От англ. shooter — стрелялка. Много стрельбы, ограниченное пространство и большое количество врагов, которых необходимо уничтожить, иногда за определенный промежуток времени.
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   Уровень — набор персонажем определенного количества очков опыта. По достижении уровня выдается определенное количество единиц умений и характеристик для улучшения игроком своего игрового персонажа. Также увеличивается количество жизненных сил и энергии.
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   Хитпойнты (хиты) — количество "жизней", единиц жизненной силы персонажа. Как только жизнь падает до нуля, персонаж погибает, после чего в игре "Тени Скарлайга" отправляется на точку возрождения, где и возрождается через определенный период времени.
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   Помощь (help) — справочная информация по игре, вызываемая нажатием определенной кнопки или введением команды.
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   Крит — сокращение от "критический удар". При его нанесении урон значительно больше обычного. Крит проходит довольно редко, шанс увеличивается с помощью поднятия определенной характеристики или бонусами от носимой персонажем амуниции.
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   Непись (от англ. Non-Player Character, сокр. NPC — неигровой персонаж в игре, управляемый компьютером (искусственным интеллектом).
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   Стимкомп — в мире Скарлайга технико-магическое устройство. Внешне и по функциональному действию похоже на обычный наручный компьютер, но оформленный в стилистике стимпанка. Непременный атрибут игроков. С его помощью получаются и отправляются сообщения, хранятся необходимые данные.
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   Экспа (сокращение от англ. Experience) — очки опыта, получаемые игроком за выполнение тех или иных достижений, а также за убийство противников.
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   Баф — термин в компьютерных играх. Временное усиление игрового персонажа с помощью специальных заклятий, поднимающих его характеристики, уровень жизни или энергии. Как правило, ограничен во времени.
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   Хилер — игрок или NPC-персонаж, владеющий магией, причем с перекосом в сторону целительных и повышающих жизненные силы заклятий. В составе группы ориентирован исключительно на это, остальные способности побочны.
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   Донат — вливание геймером в игру реальных денег (перевод их в игровую валюту) помимо стандартной абонентской платы. Помогает заметно раскачать персонаж не за счет собственных достижений. Значительная часть игроков относится к подобному явлению в лучшем случае с прохладцей. В тенях Скарлайга ввод реальных денег сильно ограничен.
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   Пэкашить — производное от ПК, то есть Player Killer (убийца игроков). Занятие в подобных играх местами крайне выгодное, но рискованное. ПК частенько становятся объектами охоты, за головы некоторых назначается солидная награда от лица администрации игры (или ассоциированными с ними персонажами), а также другими игроками, желающими наказать пэкашера.
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   Машина Тьюринга — абстрактная вычислительная машина, теоретически способная решать любые задачи. Своего рода воплощение идеального искусственного интеллекта, при "беседе" с которым невозможно определить его искусственную суть.

  Content
Поляков Влад Сборник "Техномаг" [3 книги]
Техномаг
Глава 1
Глава 2
Глава 3
Глава 4
Глава 5
Глава 6
Глава 7
Глава 8
Глава 9
Глава 10
Глава 11
Глава 12
Глава 13
Глава 14
Глава 15
Глава 16
Глава 17
Глава 18
Глава 19
Глава 20
Глава 21
Глава 22
Глава 23
Глава 24
Глава 25
Глава 26
Глава 27
Приложение
Тени Скарлайга
Пролог
Глава 1
Интерлюдия
Глава 2
Интерлюдия
Глава 3
Интерлюдия
Глава 4
Интерлюдия
Глава 5
Интерлюдия
Глава 6
Интерлюдия
Глава 7
Интерлюдия
Глава 8
Интерлюдия
Глава 9
Интерлюдия
Глава 10
Интерлюдия
Глава 11
Глава 12
Интерлюдия
Глава 13
Интерлюдия
Глава 14
Интерлюдия
Глава 15
Глава 16
Интерлюдия
Глава 17
Глава 18
Интерлюдия
Приложение
Связь миров
Пролог
Глава 1
Интерлюдия
Глава 2
Глава 3
Интерлюдия
Глава 4
Глава 5
Глава 6
Интерлюдия
Глава 7
Глава 8
Глава 9
Глава 10
Глава 11
Глава 12
Глава 13
Интерлюдия
Глава 14
Глава 15
Глава 16
Эпилог
Приложение
1

OEBPS/vignettes/title_before.png





OEBPS/page-map.xml
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                     



OEBPS/vignettes/chapter_end.png





OEBPS/vignettes/title_after.png





OEBPS/images/bin00000000.jpeg





