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А смерть оказывается это совсем не больно, точнее не так больно конечно, но это всего один короткий миг, раз и все. Странно Сергей всегда думал что после смерти ничего нет, твое сознание затухает, мозг умирает и конец, все что от тебя осталось можно «Грузить» в цинковый ящик  и под грохот парадных выстрелов карабинов живенько закидать землей. Жалко конечно, всего двадцать семь лет, еще жить и жить, но такова судьба. Ни друзей, ни родных жалеть о нем совсем некому, вся жизнь как испытание, детский дом потом армия, Сергей при жизни не был каким ни будь великим мыслителем, художником, ученым, ни одного таланта, по этому армия оказалась тем самым «Социальным лифтом» который мог его хоть куда то поднять в этой жизни. Два года срочной, потом еще семь по контракту, он даже и не знал каково это, вставать каждый день на работу, возить детей в школу по утру, смотреть «Ящик» с женой по вечерам, но в этом были свои плюсы, тебе не нужно заботится о пропитании, о проживании, искать работу, да вообще думать не нужно, для того что бы думать есть командир, есть приказ и все, а всякой бесполезной хренью пусть другие голову забивают.

      В этот раз все было как всегда, 1991 год самое начало Чеченского военного конфликта, группа спецназа зачищала один из многоквартирных домов, по оперативной сводке здесь должна быть база противника. Этаж за этажом, квартира за квартирой, отряд из пяти человек прочесывал здание помещение за помещением, информация оказалась ложной, заброшенная постройка оказалась пустой как барабан, хотя нет Сергей услышал шорох в одной из квартир и подав знак, первым вошел в помещение. Взгляд влево, вправо, никого, заученное до боли движение занимает всего пару мгновений, мозг работает как часы готовый при малейшей опасности выдать на-гора сотню вариантов выхода из любой ситуации. Одна, комната вторая, пусто, может показалось? Ан нет в этой комнате определенно кто-то есть, тень от окна падающая в открытую дверь отчётливо выдает человеческий силуэт. Моментальный рывок, направить дуло автомата в предполагаемого противника и тут же опустить оружие, поставив на предохранитель. По среди комнаты стоял ребенок, мальчик лет восьми, стоял молча заведя руки за спину, полосатая футболка, синие джинсы протертые на коленях, черные вьющиеся волосы, босые ноги, его взгляд не выражал абсолютно ни каких эмоций.

      - Парень все хорошо, мы ни чего тебе не сделаем, мы тебя выведем, иди сюда.

      Сказал Сергей поднимая руки вверх, показывая пустые ладони. Ребенок даже не пошевелился. Сергей медленными шагами начал приближаться к мальчику, парни за его спиной у входа в комнату что то пытались ему сказать, но он не слышал, позабыты все инструктажи и наставления «Отцов командиров», есть только ты и он, ноги упорно приближают тебя к нему, ты словно тонешь в его карих глазах, ты должен, ты обязан помочь, вот он на расстоянии вытянутой руки. Щелчок, мальчик достает руки  из за спины, в правой пульт с одной кнопкой, в левой квадратный предмет, вот и все остается только за жмурится, все что ты сможешь успеть сделать. Краткий миг боли и конец. Последняя сцена то и дело проносилась перед глазами, вообще говорят что перед смертью проносится вся жизнь, так почему же он видел один и тот же момент, возможно потому что уже умер, или не умер?

      «Я мыслю, значит я жив, если конечно это не жизнь после смерти, хотя в последнюю верится с трудом, может быть я в коме? Лежу в какой ни будь больнице с оторванными руками и ногами, в таком случае лучше бы я умер»

      « Загрузка главного меню…. Пожалуйста подождите»

      Выскочившая надпись выбила Сергея из раздумий.

      «Что то новенькое, ждать так ждать, я никуда не спешу»

      «Загрузка завершена, добро пожаловать в ПРЕДЕЛ БИТВЫ, сражайтесь, выживайте, побеждайте, заработайте славу, получите второй шанс, и помните ОСТАНЕТСЯ ТОЛЬКО ОДИН»

      «Хм понятно что ничего не понятно, ну да ладно, по ходу дела разберемся»

      «Перейти в раздел создания персонажа?.  Да/Нет»

      Представить как тянусь рукой к кнопке выбора. «Да» Посмотрим какая ты… жизнь после смерти, если конечно ты не бред умирающего калеки.

      

      «Меню создания персонажа: Выберите расу.»

      Похоже на бред сумасшедшего. Кроме человека есть еще целый список рас, начиная всевозможными эльфами с гномами и заканчивая совсем уж экзотикой типа болотных троллей, биомеханойдов и инсектойдов. Все расы в списке не активны, за исключением одной, не трудно догадаться какой…  Выбрать расу человек «Подтвердить». Этот список сменился следующим «Выберите класс персонажа» и опять длиннющий перечень. Маг, воин ближнего боя, дальнего боя, лучник, стрелок, убийца, техник, и так далее, далее,  далее. Как то не понятно чем отличается стрелок от лучника и первый от воина дальнего боя? И что будет если выбрать мага, реально можно будет силой мысли двигать горы? Никаких пояснений, справок, словом ничего. Покрутив перечень сверху вниз и снизу вверх Сергей выбрал класс «Техник», только он показался ему хоть сколько ни-будь знакомым, тем более что именно такую должность он занимал в отряде. Снова выбор и снова список «Да ешь твою двадцать, что опять» открылся новый перечень, правда на много корче первых двух, и что самое главное в этом меню присутствовала  сноска, справка «Выберите специализацию: Подрывник, разведчик, врач, специалист по самоходным видам транспорта, специалист по тяжелым видам техники и так далее» нажав справку Сергей получил краткое описание « В зависимости от специализации персонаж получает бонус к использованию техники, предметов, артефактов, умений присущих данному направлению который выражается в увеличении поражающего эффекта, скорости перезарядки умений, объёмам затрачиваемой энергии» опять какая-то ересь, что за артефакты? Подрывник «Подтвердить»

      «Поздравляем, создание персонажа завершено!

      Характеристики

      Уровень: 1

      Ник: нет

      Класс: Техник

      Специализация: Подрывник

      Сила: 1

      Ловкость: 1

      Интеллект: 1

      Выносливость: 1

      Оборудование: Нет

      Умения: Нет

      «Добро пожаловать в ПРЕДЕЛ БИТВЫ…..Выбор режима…. Загрузка арены…. Подбор противника»

      Данные загружены: Режим PVP одиночный, локация Разрушенное поселение,  Противник: Раса Анройд, уровень 1  До начала битвы 3.2.1 СТАРТ.

      Сергей появился на окраине разбитого поселения в три двух-этажки, общим периметром километра два, два с половиной, вокруг «Арены» установлен купол белого цвета, на ощупь похожий на метал, при попытке прикоснуться в руку ударил не сильный, но ощутимый разряд электричества. Одет он был в странный костюм напоминающий военную экипировку. На ногах ботинки высотой до середины голени, как по виду так и материалу напоминающие берцы, только не на шнурках а на липучке, заправленные в ботинки штаны раскрашенные под камуфляж со вставками напоминающими пластик, на левой ноге расположена кобура с пистолетом не знакомой конструкции, причем она не крепилась к ноге ремнями а была частью штанов, такая же камуфляжная куртка со вставками и множеством карманов, на руках перчатки без пальцев с выпуклыми стальными нашлепками в районе «Костяшек», так что при сжатии руки в кулак образовывалось что то вроде кастета, на поясе в кобуре нож, вот и вся экипировка. Перед глазами так и не пропали сообщения, разве что сдвинулись в сторону и сейчас мигали иконкой конверта, в верхнем правом углу расположились три шкалы «Здоровье, энергия, выносливость», если с назначением первой все более или менее понятно, то для чего нужны две другие Сергей не догадывался. При осмотре оружия неожиданно выплыло сообщение «Простой тактический пистолет УДАР-1», над названием оружия «висела» справка при вызове которой открывалась дополнительная информация о типе снаряда, калибре, проникающем уроне и много чего еще, но Сергей решил пока отложить все это в сторону до момента пока не осмотрится в округе. Еще раз осмотрев себя с ног до головы он отправился в поселение, по мере приближения стало понятно что дома давно заброшены. Частично выбитые окна, обшарпанные стены, напрочь разбитая дорога, кое где стояли разбитые, поржавевшие автомобили.

      В глаза попал яркий блик света, тело сработало автоматически, пока мозг переваривал информацию, сам Сергей уже уходил перекатом в сторону ближайшего укрытия, виде одного из автомобилей, в место где он только что находился ударила пуля выбив изрядный кусок асфальта.

      «Так разбираться что по чем будем после, сейчас главное выжить и разобраться со стрелком. Что мы имеем, выстрел произведен из среднего окна второго этажа дальнего дома, значит снайпер, сейчас скорее всего сменит позицию, подъезд один, дорога до следующих построек просматривается, значит скорее всего останется в том же доме. Вариант один, мелкими перебежками, меняя укрытие подобраться к дому, потом решать что делать дальше»

      Короткий рывок, укрыться за очередным автомобилем, еще рывок, припасть к стене, в угол дома за которым прятался Сергей ударила пуля выбив бетонную крошку. Бегом, бегом, укрыться за мусорным баком, как только прозвучал выстрел рывок в сторону подъезда.

      «Последний выстрел был сделан из дальнего окна первого этажа, лестница одна, значит противник здесь в одной из квартир левого крыла»

      Боец медленно направился по коридору. Здесь людей не было уже очень давно, слой пыли на полу отчетливо выдавал позицию противника по следам, ведущим к дальней квартире. А вот следов в обратную сторону не было, значит есть два варианта событий либо стрелок ушел через окно, либо решил устроить засаду. Вот ручка двери квартиры откуда был сделан выстрел, потянуть дверь на себя, находясь сбоку, прикрываясь стеной. На против входа в квартиру комната, окно настежь распахнуто следы на полу говорят сами за себя.

      «Ушел, сейчас может зайти сзади», разворот пистолет в руке, снят с предохранителя, на лбу скапливаются мелкие капельки пота, мыслей нет, мозг свободен от всего кроме обдумывая вариантов выполнения задачи. Одна дверь, вторая, ничего. В глазке одной из первых, от лестничного марша, дверей кратковременно мелькнул свет. Подобраться к двери и ладонью закрыть глазок, выстрел сквозь дверь прозвучал в тот же момент, пуля проделала отверстие с кулак в дереве и ушла в дверь на против. Сергей прежде чем выбить дверь выпустил три патрона в отверстие, удар плечом, дверь открывается внутрь, открывая картину человека в еще более непонятной экипировке чем он сам, больше похожую на экзо-скелет, сейчас он спешно вскидывал огромную винтовку в сторону Сергея, два выстрела в незащищенную голову, брызги крови, «Все готов» Тело противника выронив винтовку сползло по задней стене холла квартиры.

      « ПОБЕДА! Время матча 28 минут. Получен опыт, текущий уровень-2, получены очки развития- проверьте характеристики персонажа, получены кредиты, до окончания матча 3… 2…1, перенос в зону ожидания» Тут нервы война всё-таки не выдержали, «Да что за херня тут творится?» выругался он, точнее хотел выругаться, но не успел, белая вспышка, такая же как и при переносе сюда прервала начавшийся монолог.
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"Перенос в зону ожидания завершен, ваш рейтинг 4597470, количество кредитов 5000, время до начала матча 23 часа 59 минут, приятного отдыха"

      Зона так называемого "Ожидания" представляла собой помещение без окон без дверей, стены на ощупь напоминали материал из которого был сделан купол "Арены", только током не бились.  Само помещение представляло собой огромную комнату в которой была и кухня и спальня и гостиная одновременно. При взгляде на кухонный стол в животе не милосердно заурчало, но обед или что сейчас по плану Сергей решил отложить на чуть по позже, надо было всё-таки разобраться куда он попал, или как минимум понять как пользоваться "Системой". Присев на

      большой диван он начал с интерфейса,  мысленный посыл, перед глазами всплыло окно "Характеристики персонажа"

      Ник: нет.

      При попытке "Дотронуться" до надписи текст в поле "Ник" исчез. Как назваться? Собственным именем? Нет не солидно, а что если взять собственный позывной?

      Ник: Винт "Подтвердить"

      "Ну вот начало положено" Сергей немного задержался глазами на данном поле вспоминая приятные и не очень моменты связанные с этой кличкой. В своей, теперь уже прошлой жизни, еще в годы срочной службы, к нему таскали всю технику начиная аудио плеерами и заканчивая ламповыми телевизорами, которую он с удовольствием ремонтировал за просто так, от "Клиентов" не было отбоя так как работу он старался делать крайне качественно, даже подумывал после армии поступить в электронный, но так и не решился на перемены в уже устоявшейся жизни, все это так и осталось обычным хобби. Именно тогда друзья в шутку обозвали его "Винтиком", потом кличку сократили и он стал "Винтом", так и прилипло, спустя какое-то время даже собственное имя звучало как-то не привычно.

      Уровень: 2

      Класс: Техник

      Специализация: Подрывник

      Сила: 1

      Ловкость: 1

      Интеллект: 1

      Выносливость: 1

      Оборудование: Нет

      Умения: Нет

      Доступно 3 очка характеристик, доступно 2 очка умений.

      Войти в меню улучшения персонажа?

      Да/Нет

      Интересно как это все реализовано? Как я могу сам себя улучшить без напряженных тренировок, опыта? Это ведь все голые цифры, как они могут влиять на мое тело? Столько вопросов? Подумал Сергей, или теперь уже Винт, выбирая вкладку "Да". К счастью служба в армии научила его не задавать вопросов и на все "Как, зачем и почему" он для себя выработал сто процентно правильный ответ, устраивающий его по всем критериям "Потому что".

      Меню улучшения персонажа отличалось от экрана характеристик только иконкой "+" на против каждой строки.

      "Хм характеристик 4 а очка 3, было бы четыре можно развивать все параметры равномерно, но чего нет того нет. Опять же если копнуть чуть глубже, то вырисовывается совсем другая картина, к примеру зачем, допустим стрелку "Сила", вся стратегия его боя будет строится на дистанционном устранении противника, так же и с другими классами, по идее нужно улучшать те характеристики которые будут реально нужны". Еще немного поразмышляв над вырисовывающимися перспективами он решил пока не трогать "Очки", мало ли что, вдруг изменить выбор будет уже нельзя.

      Следующее на очереди "Меню умений"," "Выбрать".

      Здесь было все куда запутаннее, очки умений есть а самих умений нет! И где их раздобыть, вот не верится что так и задумано.  Взгляд случайно зацепился за странный прибор стоявший у стены на против дивана. Мысленно подсветив его Винт получил очередное сообщение "Коммуникационный терминал: пользователь авторизирован., Имя пользователя: Винт., Войти? Да/Нет"

      При открытии терминала на половину стены развернулась голограмма с кучей вкладок и информации. Тут тебе и рейтинг боев, видеозаписи, подробная информация об участниках, статистика бойцов, и много чего еще, типа вкладок "Друзья" и "Сообщения", Винт решительно не понимал откуда здесь взяться друзьям если он даже выйти не может. Были и другие вкладки типа "Вызов на арену", которой Винт пользоваться не горел желанием от слова совсем.  А вот иконка под названием "Магазин" на против, очень заинтересовала. Нажав данную вкладку выпал список всего в три наименования "Умения", "Оборудование" и "Предметы быта" .  Вот и ответ на мой вопрос! Подумал Сергей подтверждая вход в меню выбора умений. Здесь его ожидал длинный перечень классов из которых он выбрал свой, дальше шел список специализаций "Подрывник", "Подтвердить". И опять длиннющий электронный перечень всевозможных умений, на против каждого умения стоит цена приобретения в кредитах. Список был построен по принципу от меньшего к большему исходя из цены. Самое дешевое умение стоило 1500 кредитов и называлось "Радар", вызов справки дал следующую информацию:

      Радар (Пассив), позволяет отслеживать противников и союзников по средствам объёмной карты охватывающей радиус 800 метров вокруг пользователя, в активном режиме умение представлено виде динамической 3д карты проецируемое в интерфейс пользователя, в пассивном режиме динамическая мини карта в 2д режиме в верхнем левом углу вашего интерфейса. Примечания: Отслеживание противника начнется с момента его первого обнаружения, также противник может не отслеживаться если он на 2 и более уровней выше пользователя. Примечание 2: Противник может "Сбить" слежение умением "Глушилка". Однозначно берем, "Подтверждение", готово на счету 3500 кредитов. Не густо однако, думал Винт листая список умений, с его количеством кредитов особо разжиться не получится одно два умения максимум и это он еще в "Оборудование" не заглядывал. Следующее выбранное им умение называлось "Направленный взрыв", вызов справки дал следующую информацию "Направленный взрыв: позволяет дистанционно, с помощью интерфейса выбрать место на расстоянии 15 метров от пользователя и произвести взрыв, площадь поражения три квадратных метра, задержка между выбором места действия и активацией взрыва 1 секунда. Время перезарядки 15 секунд: Бонус специализация Подрывник: Время перезарядки - 05 секунд, площадь поражения +1 метр, стоимость 1000 кредитов" Мистика какая то, как можно что то взорвать не заложив при этом заряд? Завязанное что то на магию? А в прочем какая разница? Есть и есть не стоит забивать себе голову не нужной информацией, так и с ума сойти не долго. Закрыть вкладку "Умения" и перейти к

      "Оборудованию", открылся список позиций: Броня, вооружение, техника, оснащение. По лазив по всем спискам Сергей понял что те две с половиной тысячи кредитов что сейчас на его счету капля в море, из вооружения самое дешёвое автоматическое оружие стоило от пятнадцати тысяч, единственное на что ему хватило это на "Тактический шлем Цербер" в его описании числилось: Тактический шлем Цербер, защита головы. +1 к выносливости, цена 1000 кредитов.. Больше ничего интересного не нашлось, точнее нашлось только было не по карману. При выходе на главный экран в нижнем правом углу появилась иконка небольшого человечка, при нажатии на которую разворачивалась 3д проекция его самого, в том виде в каком он в первый раз появился на арене. Правую половину экрана занимала выкладка "Инвентарь" поделенная на пять строк, в каждой строке по четыре ячейки, итого двадцать, в одной из ячеек находилась уменьшенная копия шлема который он только что купил. При выборе данной ячейки всплыла вкладка "Применить", после подтверждения на голове проекции появился данный шлем, надо думать так теперь он будет выглядеть.

      Желудок уже даже не урчал, он переваривал сам себя, так что пришлось заходить в "Предметы быта" и покупать, "Комплексный обед" который обошёлся ему в сто кредитов. Уже за едой, винт решил распределить очки, два очка в ловкость одно в интеллект, и два очка умений в "Направленный взрыв", улучшение последнего дало неожиданный результат, количество зарядов увеличилось до двух.

      Теперь его характеристики выглядели так:

      Ник: Винт

      Уровень: 2

      Класс: Техник

      Специализация: Подрывник

      Сила: 1

      Ловкость: 3

      Интеллект: 2

      Выносливость: 2

      Оборудование: Нет

      Умения: Радар, Направленный взрыв.

      Поев Винт без задних ног завалился в огромную кровать, он вымотался по хлеще любого ишака, объём информации взрывал мозг и все это как-то систематизировать не представлялось возможным из-за банального недостатка информации.

      Как не привычно вставать, тело будто новое, не знает день сейчас или ночь, заново привыкает к распорядку, иначе как объяснить что Винт проспал почти целых двадцать часов! До начала битвы таймер отсчитывал последний час, в голове крутилась мысль о том что что то забыл сделать, но никак не удавалось поймать мысль за хвост. Еще раз включил терминал, покрутил проекцию себя и так и эдак, вот оно взгляд зацепился за пистолет! Про боезапас Винт совсем забыл, и не вспомни сейчас о нем скорее всего вышел бы на "Арену" почти голым. Быстро докупил к своему удару еще три обоймы и скрипя сердцем всё-таки взял пару гранат, одну осколочную, вторую светошумовую, потратив на все про все еще шестьсот кредитов, на счету осталось всего девятьсот, что совсем ни капли не грело душу, потому как посмотрев список умений и оборудования оставалось только глотать слюну.

      Таймер отсчитал последние секунды, перед глазами выскочило знакомое сообщение.

      "Выбор режима, загрузка арены, подбор противника"

      Режим ДУЭЛЬ, арена: Горное плато, Противник: раса волколак, Уровень противника: 3, до начала битвы 3..2..1..СТАРТ.

      Вокруг скалы, такое ощущение что находишься в центре горы, пятак метров пятьсот в диаметре, по поверхности разбросано несколько камней самых разных размеров, которые могут послужить укрытием. Пистолет на изготовку снять с предохранителя, ну все вперед. Кстати при появлении свежеприобретённая амуниция была уже на нем, шлем, три обоймы в специальных карманах куртки, и пара гранат, пистолет снова был с полным магазином, значит даже если ничего не покупать все равно вступаешь на "Арену" с минимальным боезапасом, подумал боец медленно передвигаясь между камней, и прислушиваясь к каждому шороху. Интерфейс тоже претерпел некоторые изменения, в  верхнем  левом углу находился пятачок карты с маркером зеленого цвета обозначающим его самого, при желании карту можно развернуть в проекцию, на которой можно рассмотреть каждый камень. В средней нижней части Экрана расположилась иконка с картинкой взрыва и цифрой два.

      С права от него послышался шорох, Сергей быстро рванул в сторону, на то место где он только что был, приземлился невиданный монстр от которого мурашки побежали по коже.  Голова волка, тело человека только все покрыто шерстью, на руках и ногах загнутые когти длинной сантиметров восемь каждый, на теле нагрудник предположительно стальной, по крайней мере блестит также, поножи у наручи из такого же материала. Монстр прыгнул вперед выставив когти, и это учитывая что он находился в десяти метрах от Винта, прыжок и скорость с которой он был выполнен поражали. Тело Сергея действует на инстинктах вбитых в голову и отработанных тысячи раз, нырок  под летящую тушу поднять пистолет вверх, три выстрела в пролетающее над ним тело, одна пуля отскочила от нагрудника не оставив на том и царапины, вторая угодила в бедро, третья в предплечье. Монстр скуля упал на каменный пол "Арены" но вопреки ожиданиям не остался лежать, а с нечеловеческой скоростью и проворством отскочил за большой каменный осколок и похоже по доброй воле не собирался выходить из своего укрытия. Активация "Направленного взрыва" Перед глазами появилась окружность синего цвета, которую мысленно можно передвигать во все стороны удаляя от себя на шестнадцать метров. Вызвать проекцию карты, красный маркер противника затаился за каменным валуном ожидая свою добычу, совместить метку взрыва с маркером волколака мысленная активация. Секунда и тишину плато разорвал звук взрыва вперемешку с истошным воплем "Человековолка". Тушу противника взрывом выкинуло из за укрытия и бесформенной куклой протащило по земле метров пять, и все же он все еще был жив, пусть торчат переломанные кости из рук и ног, разворочана грудь, голова вся в ранах, один глаз вытек, но его живучесть поражала воображение. Выстрел с пяти метров в голову прервал скулеж воина с головой волка, он окончательно затих.

      "ПОБЕДА, Время матча 13минут, получен новый уровень, текущий уровень 3, получены очки характеристик и умений, получены кредиты, перенос в зону ожидания через 3..2..1"

      Подумать только всего одиннадцать минут, но устал как за целый день, одиннадцать минут на краю жизни и смерти... еще раз.
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        Глава 3
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"Перенос в зону ожидания завершен, ваш рейтинг 4597100, количество кредитов 6900" Выплыло сообщение перед глазами, "Кредитов за бой отсыпали 6000, либо моя "Зарплата" растет с повышением уровня, либо чем больше уровень противника тем больше денег". Сегодняшний бой оказался для Винта полной неожиданностью, и это хорошо что противник использовал как оружие только свои когти с зубами, при его скорости, если бы он был нормально вооружен у Сергея не было бы шансов. Проанализировав еше раз этот бой, просмотрев повтор несколько раз на терминале, в голову пришли не утешительные выводы, Винт по сравнению с человековолком просто не тянул. По всему выходит что противник был тоже как он новичком, и до конца еще не разобрался со всеми возможностями интерфейса, если судить по броне то можно сделать вывод что существо попало в "Предел" чуть ли не из средневековья, быть может  он даже не догадался открыть терминал. По спине пробежал табун мурашек, можно легко представить что с ним сделал бы Волк будь он нормально экипирован. Значит задача минимум, разработать стратегию боя вот в такой ситуации, и что то придумать, что поможет выкрутится из заведомо проигрышного положения.  Первым делом Сергей зашел в магазин умений, почти час он просматривал список, моделировал поединки с использование тех или иных умений, но ничего такого что могло бы переломить поединок в его пользу не было. Уже почти окончательно отчаявшись он все-же нашел что то стоящее. Умение "Стазис" нажав справку, открылась следующая информация "Стазис: Умение позволяет остановить или замедлить объекты движущиеся на большой скорости образовывая вокруг них поле диаметром 3 метра. Срок действия поля 3 секунды, время перезарядки 20 секунд, дальность применения 15 метров, стоимость 3000 кредитов". Сумма конечно не маленькая, а по меркам его кошелька вообще огромная, почти половина всего, но это козырь который поможет "Приятно" удивить противника. За оставшиеся деньги ничего стоящего больше не было, по этому закрыв вкладку умения Сергей открыл меню "Оборудование".  Нормального оружия не купить, а менять свое "Шило на мыло" особого смысла тоже нет, так что он настроил фильтр сортировки на защиту. Что сказать, цены кусались  все на что хватило его денег это на Прочные ботинки" дающие +1 к ловкости и "Броне-жилет" без каких либо бонусов, но все таки хоть какое то наличие защиты. После применения обновок на проекции, старые вещи переместились в инвентарь, ткнув на уменьшенную копию его бывшей обуви, выскочило меню "Выбросить, подарить, продать". Нажать продать, выпал следующий список "Выставить на аукцион, продать сразу", так называемый аукцион был для него закрыт, так как становился доступен лишь на десятом уровне, по этому Винт нажал кнопку продать сразу, его счет тот час пополнился на 250 кредитов. Аналогичные ботинки в магазине терминала стоили 1000 кредитов, это получается при быстрой продаже цена в четыре раза меньше, "Что-ж учтем", подумал Сергей рассматривая свое меню характеристик, намереваясь потратить заработанные очки. Одно очко он решил по любому тратить на интеллект, в справке было написано что этот параметр влияет на количество и скорость восстановления энергии, а с ней было все плохо, использование "Направленного взрыва" просадило шкалу на три четверти. Два оставшихся он всё-таки решил не тратить до поры, существенной прибавки не получится, а в дальнейшем могут пригодится, если оно, это самое дальнейшее будет. Разобравшись с характеристиками Винт потратил еще пять минут на улучшение стазиса, вложив в умение два очка он добился сокращения перезарядки до 17 секунд и увеличения дальности применения до 20 метров.

      Сейчас его характеристики выглядели так:

      Ник: Винт

      Уровень: 3

      Класс: Техник

      Специализация: Подрывник

      Сила: 1

      Ловкость: 4 (+1 от предметов)

      Интеллект: 3

      Выносливость: 2 (+1 от предметов)

      Оборудование: Нет

      Умения: Радар, Направленный взрыв, стазис.

      Неиспользованных очков умений 2.

      "Все теперь можно со спокойной душой пожрать", подумал Сергей открывая терминал и заказывая все тот же комплексный обед. Мельком пробежавшись по списку разнообразных блюд ему оставалось только покачать головой, на против некоторых наименований стояли суммы в несколько десятков тысяч кредитов, сложно представить что тарелка какого то яства с сомнительным названием стоит больше чем комплект хорошей брони!

      "Новое сообщение. Открыть Да/Нет" Кусок хлеба застрял в горле от неожиданности, как, откуда? думал он  подтверждая открытие оного. "Пользователь Грек, уровень 8 вызывает вас на дуэль, Принять/Отклонить" Что за черт? Сергей списал все на ошибку и отклонив смахнул сообщение в сторону. Через минуту оное повторилось и  отличалось только припиской внизу текста вызова "Зассал сучара", "Должно быть обращение самого таинственного "Грека", подумал Винт снова смахивая сообщение в сторону, на его месте возникло новое "Оскорбление пользователя. Вы можете вызвать обидчика на дуэль, от которой он не сможет отказаться. Подтвердить/Отменить" Будь я хотя бы на три уровня повыше, я бы еще подумал, а так ну его нахрен, мысленно потянуться к кнопке "Отменить" и продолжить заниматься так беспардонно прерванным дело. Снова сообщение, потом еще, еще, дошло до того что Винт не успевал смахивать одно сообщение как ему на смену приходило десяток новых, и самое хреновое что заблокировать то этого "Грека" можно, только вот сообщения с вызовом не блокировались. Через час или около того Сергей всё-таки не выдержал и написал ответ "Чего ты ко мне прицепился? отстань придурок." И только отправив данное сообщение в голову пришло общее понимание ситуации. Зачем человеку или кто он там, слать тонны сообщений с оскорблениями другому человеку, заведомо зная что он на много ниже его в уровнях? Ответ прост как дважды два, добиться ответного оскорбления.

      "Пользователь Грек уровень 8 вызывает вас на дуэль, отказаться не возможно, причина оскорбление пользователя"

      "Выбор арены..... перенос через 3..2..1.."

      - Твою мать!

      Выругался в голос  Сергей и исчез из зоны ожидания подернувшись рябью.

      "Арена: Пустыня, Режим: Дуэль, Противник: Грек, Раса: Человек, Уровень 8"

      "Человек значит, ну в принципе оно и не удивительно, во всей вселенной похоже только люди способны на такую вот подлянку" Думал Винт вытащив и сняв с предохранителя свой пистолет и шагая на встречу резво топающего к нему человека, с ног до головы запакованный в броню, похожую на экипировку из звездных войн.

      - И зачем все это нужно?

      Спросил Винт,  остановившись метрах в двадцати от Грека. Рассмотреть по лучше противника не получалось от того что его экипировка полностью скрывала тело, оставался только голос.

      - Сам не догадался? За вас, новичков конечно опыта почти не дают, но платят так же как и за обычного противника, плюс с вас еще иногда выпадает что-то дельное иногда. Давай так, я тебя без нудной беготни чикну и все довольны, я с деньгами и опытом, а ты умрешь моментально без боли, ну что скажешь?

      - Пошел ты!

      Рявкнул Винт, вскидывая пистолет и делая пару выстрелов. Пули отскочили от брони не причинив ни малейшего вреда. Грек даже не пошевелился, медленно достал, за рукоять торчащую из за спины огромный тесак типа мачете и неспешно направился в сторону Винта.

      " Пистолет бесполезен, мои пули даже царапин не оставили, если выживу непременно обзаведусь нормальным оружием", в уме тикал секундомер, отсчитывая мгновенья до детонации осколочной гранаты зажатой в руке за спиной, из которой уже была вынута чека, расчет был на то что бы взрыв произошел еще в воздухе на подлете к противнику тем самым снижая шанс на то что последний сможет адекватно среагировать и как ни будь защитится, бог его знает какие  у него есть умения. То что Грек не военный видно не вооруженным глазом, профессионал ни когда не будет играть с жертвой, показывая свою силу и удаль, был бы он каким ни будь "Спецом" сразу же нашинковал Винта в мелкий фарш и этим бы все закончилось, неприятно конечно осознавать свою слабость  но это факт и никуда от этого не деться. За то Грек похоже полностью уверился в своей победе, вон как медленно идет поигрывая оружием. Бросок, детонация произошла ровно через шесть секунд, как и описано в справке. Сергей плашмя плюхнулся в песок, и тут же прогремел взрыв. Граната не долетела до грека всего метр, он сполна прочувствовал весь смак взрыва, его откинуло назад метров на десять, кусок брони на плече вырвало оголяя пораненную руку, по среди груди и до самого живота толстая трещина, его костюм выдержал но было видно что броня на последним дыхании, еще одного взрыва он не переживет. Тем временем противник, резво вскочил и по-видимому используя какое-то умение смазался в воздухе, появился на расстоянии удара от Винта. Взмах меча Сергей смог пропустить над собой, а вот от удара кулаком в грудь спастись не удалось. Хрустнули ребра и пара из них похоже сломалась, дышать трудно,  Грек был на много меньше по росту и телосложению, тем не менее удар кулаком по ощущениям был похож скорее на кувалду. С трудом приподнявшись Винт отцепил последнюю гранату, использовать сейчас "Направленный взрыв" значит впустую запороть умение, на такой скорости Грек с легкостью покинет радиус поражения до взрыва, думал он выдергивая чеку. Знакомое движение похожее на перемотку видеомагнитофона, и противник опять перед ним, свист воздуха разрезаемого металлом, Грек бил с боку намереваясь срубить голову и поставить точку в затянувшемся поединке, Сергей в последний момент успел поднять правую руку и выставить ее на искосок направив кисть вверх, как учили инструктора в прошлой жизни. Прием мог сработать против посоха, дубины или палки, но никак не против заточенной стали, тем не менее голова находилась еще на плечах, руке повезло меньше, перерубленная почти посередине плеча она отправилась в недолгий полет, Винт не успел даже вскрикнуть, удар левой ноги  в живот откинул его на добрых метров семь, боль была адской он буквально чувствовал как разрываются его внутренности, но все же цели своей он достиг. Крепко зажмурится, взрыв светошумовой аккурат под ногами Грека резанул по ушам, противник ослеплен и оглушен, не теряя драгоценное время навести метку на цель, боже как долго тянется эта секунда, взрыв тело Грека отправляется в полет назад, разбрасывая во все стороны элементы брони. Сообщения о победе нет, вот противник начинает подниматься, скорее всего это конец подумал Винт тем не менее активируя "Стазис" и направляя его прямо перед собой в надежде что Грек рванет в его сторону по прямой, а не решит обогнуть по дуге. Смазанное движение и противник вязнет в поле стазиса, его движение не остановилось но словно из "Перемотки" перешло в режим "Замедленной сьемки", треснутый нагрудник Грека всё-таки отвалился, открывая кусок израненной грудной клетки, время пошло. Хорошо всё-таки что Винт лишился правой руки, так как с детства был левшой, три выстрела с трех метров прямиком в открывшуюся грудь. Стазис поле спадает и уже мертвый Грек по инерции на "Сверхскорости" врезается в приподнявшегося на обрубке руки, Винта, придавливая последнего своим телом. Сергей попытался скинуть с себя мертвого и уперся здоровой рукой в Грека, по руке прошелся разряд тока, а перед глазами выскочило сообщение "Получены новые предметы, проверьте инвентарь". Через пару секунд вылезло долгожданное сообщение о победе, с души словно камень свалился, Винт уже собирался расслабится ожидая привычного переноса, как интерфейс загородила не знакомая надпись "Вы уничтожили противника превышавшего вас в развитии более чем в два раза, доступен бонусный уровень... выбор локации...режим: выживание... перенос 3..2..1"

      -Какого ху...

      Белая вспышка так и не дала закончить начатую тираду.

      Ночь, кладбище, тишина. Винт осмотрел себя. Предыдущего боя словно не было вовсе, все та-же одежда, оружие, рука цела и вполне себе работоспособна, фантастика! Трудно поверить что такое вообще возможно, однако вот он, стоит цел и невредим. Впереди показался медленно бредущий силуэт  "Зомби, уровень один", по спине прошел табун мурашек, Голливудский кошмар на яву, сердце покинуло привычное место обитания и устроилось где-то в районе пяток. Вскинуть пистолет, выстрел, пуля попала в грудь существу но не причинила ему существенного вреда, зомби лишь немного притормозил и возобновил движение, медленно приближаясь к своей цели, за ним показался еще один силуэт за тем еще один, еще еще. Навести прицел на голову противника, выстрел, мозги вперемешку с кровью фонтаном вырвались из затылочной части зомби, на этот раз враг завалился вперед и больше не подавал признаков жизни. Зомби становилось все больше и больше, они появлялись со всех сторон, словно окружая его. Выстрел выстрел, еще два поверженного врага, расстояние до целей не большое так что промазать труднее чем попасть, выстрел, потратить мгновение что бы осмотреться, поймать в прицел ближайшую цель и нажать на спусковой крючок, в голове очередного зомби образовалось аккуратное круглое отверстие обрывая его "Не жизнь" уже окончательно. Сухой щелчок, нажать на кнопку выбрасывая пустой магазин, быстрая зарядка, передернуть затвор и снова тишину кладбища разрывают одиночные выстрелы. Навести метку  на самое большое скопление противников, секунда, фонтан крови вперемешку с оторванными конечностями и воронка на том месте где совсем недавно была толпа врагов. Повтор последнего трюка, еще одна воронка, энергия на нуле, взрывать больше не получится, остался только нож и пистолет, со стремительно пустеющими магазинами. Выстрел и еще одно тело падает на усеянную трупами землю, последний патрон, последний магазин, если бы Винт представил раньше что с ним сейчас будет то непременно пустил бы последнюю пулю себе в лоб. Нож в руке тем временем пробил височную область головы зомби приблизившегося на расстояние удара, следующий противник успел ухватить Сергея за руку но получив удар под подбородок, безвольной куклой осел на землю. Сколько продолжается этот марафон смерти, Винт начал жалеть что не согласился на предложение Грека о быстрой смерти, все лучше чем быть разорванным живыми мертвецами. Удар в глаз упокоил очередного "Не мертвого", нож засел накрепко в его глазнице, вот теперь точно конец, подумал Сергей прежде чем ощутить боль от вырываемого зубами куска мяса в районе бедра правой ноги. Винт закричал как не кричал ни когда в жизни, мысли пропали осталась только жуткая боль, его тело рвали на части, вот один из зомби подобрался к горлу вцепившись в него зубами, рывок очередная порция боли и сознание Винта начинает гаснуть, его тело умирает захлебываясь собственной кровью.

      - Наконец то!

      Проскочила мысль на краю сознания прежде чем совсем провалится во тьму.

      "Бонусный уровень завершен, уничтожено целей: 76, получен новый уровень, получен новый уровень, получен новый уровень......", "ПОБЕДА... Дуэль завершена, пользователь Грек убит, получен новый уровень"

      Винт сполз по стене на пол, тело покрылось холодным потом, от воспоминаний связанных с прошлым боем. Отмахнувшись от назойливых сообщений, он обхватил голову руками.

      - Во что черт возьми я вляпался.

      Чуть слышно прошептал Винт смотря перед собой отсутствующим взглядом.

      

      

      

      -Лучше смерть.... нет правда

      смерть определенно лучше!

      Сколько прошло времени? Сергей не заметил как заснул, прям так сидя на полу возле стены.
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        Глава 4
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Сиди не сиди, а от этого ничего не изменится, как бы тебе не было хреново все равно тебе придется встать и жить дальше хоть и с оглядкой на прошлое, если конечно это можно назвать жизнью. Вся эта чертовщина напоминала Сергею цирк уродов, только уродов еще драться друг с другом заставляют. Вот и Винт очнувшись, тяжело поднялся, побрел в сторону ванной комнаты. Струи прохладной воды словно смывали накопившееся напряжение, заставляя понемногу работать голову.  Перед глазами таймер вел обратный отсчет, до очередного испытания оставалось всего 9 часов, и как бы того не хотелось следовало подготовится. За последние два боя Винт поднял шесть уровней и сейчас интерфейс показывал девятку в графе уровня, так же 20 очков характеристик, включая 2 не потраченных, 12 очков умений, и целых 61000 кредитов.

      После ванной посвежевший Винт  первым делом уселся за терминал. Программа минимум обзавестись нормальной броней, оружием и по возможности умением. Так же хотелось бы заглянуть во вкладку "Оборудования", но это уже  как говорится на "Сдачу".

      "Броне костюм- ТЕНЬ, Сет из пяти предметов (Куртка, штаны, ботинки, перчатки, шлем), бонус при использовании полного комплекта +1 к характеристике каждого отдельного элемента брони, стоимость 25000 кредитов". Комплект выглядел скорее как  броня черного цвета с глухим шлемом, грудь, руки, спина и ноги были усилены щитками , как было написано в справке, выполненными из высокопрочного эластичного материала, повторяющие контуры и особенности тела, единственный его недостаток это то что при  естественной деформации, при попадании, можно схлопотать сильный ушиб или того хуже перелом. Но выбор пал всё-таки на этот   костюм исходя из выбора стратегии боя Сергея, он всё же делал упор на скорость и мобильность, а с пятисантиметровой стальной пластиной на груди особо не побегаешь.

      

      Каждый элемент брони давал по два очка к основным характеристикам, а при использовании всего комплекта это число возрастало до 3х:

      Куртка +3 к выносливости, штаны +3 к ловкости, перчатки +3 к силе, ботинки +3 к ловкости, шлем +3 к интеллекту.

      После покупки на счету осталось 36000 кредитов, следовало озаботится нормальным оружием, бой с Греком показал что это жизненно необходимый вопрос которым не стоит пренебрегать.

      Во вкладке с оружием не было ни одного привычного названия, все что он использовал в армии при жизни и рядом не стояло с тем что предлагалось здесь, Винт поразмыслив пришел к выводу что чем дороже образец тем он должен был быть лучше, требовалось что то компактное с несколькими режимами огня, в идеале с вместительным магазином и оптическим прицелом, экономить теперь он не собирался, так как в памяти еще до сих пор были горячи воспоминания о толпе зомби рвущих его тело на части.

      "Автоматическая винтовка СКАРТ, три режима огня (автоматический, одиночный, очередями по три патрона) вес 6кг., возможно дооборудование оптическим, либо колиматорным прицелом, глушителем, вместимость магазина 45 патронов, возможно использования бронебойных боеприпасов и со смещенным центром тяжести", данная винтовка идеально подходила для Винта так как имела более или менее привычный вид и смотрелось относительно компактно.

      Стоило это чудо техники 30000 кредитов, Жаба конечно душила но жизнь она дороже. Итого осталось всего четыре тысячи с у четом покупки оптического прицела который стоил 1500 кредитов и боезапаса из трех  обойм с обычными патронами, двух с бронебойными и одной со смещенным центром тяжести. О новом умении можно даже не мечтать, а вот заглянуть во вкладку "Оборудование" сам бог велел. При нажатии на данную иконку раскрылся огромный список которому не было конца и края, благо что его можно было отфильтровать по различным критериям, что Сергей и сделал выставив галку на против строки "Для специализации подрывник", тем самым изрядно его уменьшив. За ту сумму что сейчас была у винта он смог купить устройство которое называлось "Минер. При активации данное устройство взлетает на высоту 25 метров и разбрасывает снаряды в шахматном порядке радиусом 100 метров, подрыв снарядов производится дистанционно, используется интерфейс пользователя, количество мин 15, бонус к специализации подрывник +5 мин, тип снаряда зажигательные, осколочные, дымовые, стоимость 3500 кредитов". Казалось бы огромная сумма разошлась всего в течении несколько часов которые Сергей провел за терминалом, хотя кто его знает какая сумма является огромной в здешних реалиях.  

      С терминалом закончено, теперь требуется распределить очки характеристик и умений, как и задумывалось ранее по очку с каждого уровня пошло в интеллект итого 6. Теперь самым низким параметром в характеристиках Сергея значилась сила, не много подумав он добавил туда 4 очка, "Мало ли что может случится, тот же рукопашный бой еще ни кто не отменял". Далее 7 очков в ловкость и оставшиеся 3 в выносливость. Очки же умений Винт решил все сразу не использовать а оставить про запас с расчетом на приобретение новых умений. Так из 12 имевшихся 3 очка пошли на улучшения "Стазиса" тем самым расширив площадь действия до 4 метров и сократив время перезарядки до 15 секунд, и еще 4 в улучшение "Направленного взрыва" также сократив время перезарядки до 5 секунд и количество использования до 3 раз. Всего осталось 5 неиспользованных очков. Взглянув на свои характеристики Винт увидел следующую информацию.

      Ник: Винт

      Класс: Техник

      Специализация: Подрывник

      Уровень: 9

      Сила: 8 (+3 от предметов)

      Ловкость: 16 (+3 от предметов)

      Интеллект: 12 (+3 от предметов)

      Выносливость: 8 (+3 от предметов)

      Умения: Радар (пасив), Направленный взрыв (Актив), Стазис (Актив).

      Оборудование: Минер-1шт.

      Неиспользованных очков умений 5.

      Кредитов осталось только только что бы купить еды, остаток же был потрачен для покупки осколочных снарядов для минера. Сергей искренне надеялся что все что он сейчас сделал даст ему лишний шанс на выживание на этой "Арене смерти".

      "До начала битвы 3...2...1"

      - Ну с Богом

      Вслух проговорил Сергей прежде чем исчезнуть в ослепительной вспышке света.

      "Данные загружены: Режим-Каждый сам за себя, многопользовательский; Арена: завод, количество противников 10; Время матча 35 минут. До начала битвы 3...2...1.... СТАРТ"

      Винт появился на краю круглой площадки  диаметром километра три, всю уставленную разнообразными контейнерами, разбитыми автомобилями с торчащими из земли обломками бетонных столбов и стен разрушенных зданий. "Странное какое-то представление о заводе у здешних конструкторов.... или кто тут это все строит"

      Новенькая винтовка крепилась за спиной на специальном магнитном держателе костюма что несомненно радовало, стоило взяться за рукоять, сила держащая автомат моментально ослабевала равно как и если отпустить закинутое за спину оружие, оно словно прилипало. Пистолет тоже никуда не делся, а так и продолжал покоится в кобуре на левой ноге, вообще было странно что все вещи сидели так как будто были сшиты прям на нем, даже вон, кобура под левую руку приспособлена, под левой подмышкой тоже находилась кобура удерживающая нож рукоятью вниз. Сам же Винт сейчас был похож футуристического инопланетного воина из сериала StarTrek, черный обтягивающий костюм от которого совсем не отражался солнечный свет, глухой шлем с затемненным смотровым стеклом, точнее снаружи стекло было затонированно наглухо, а вот изнутри все было видно как будто стекла и не было вовсе. Из за спины торчит приклад винтовки, словно выкрашенной под цвет брони, ни дать ни взять супергерой из японских комиксов. Любоваться собой было особо некогда, как только перед глазами возникла команда старт он рванул что есть мочи в сторону ближайшего укрытия выхватив винтовку и рассудив что лишним не будет, тут же перезарядил обойму с обычными патронами на бронебойные, в случае чего можно быстро все вернуть обратно, на куртке имелось множество карманов для переноски различной мелочи, так что поменять боезапас было секундным делом. Тем временем с противоположной стороны арены послышались первые выстрелы и крики. Винт добежав до арены спрятался сбоку контейнера и начал тихо пробираться ближе к центру площадки. В самом центре арены находилось возвышение виде полуразваленного здания, на втором этаже уцелело всего одно помещение с четырьмя окнами на все стороны света, словно кто то специально создал такую удобную высоту, которую сейчас скорее всего стремятся занять все участники. С боку из-за перевернутого автомобиля послышался шорох, Винт что есть мочи прыгнул вперед выделывая умопомрачительный кульбит с приземлением точьнехонько на спину, от удара выбило весь воздух, в спине что то явно хрустнуло, будто предупреждая что такие выкрутасы могут быть не совсем безопасны для его здоровья. Мог ли Сергей подумать что сделав до боли знакомое движение которое он отрабатывал тысячи и тысячи раз, результат будет мягко скажем, не совсем тот которого он ожидал. Пытаясь сделать рывок и уйти в перекат по направлению ближайшего укрытия виде обломанного бетонного столба, Винт не учел своих возросших характеристик, в итоге толчок вышел слишком сильным а рывок слишком стремительным, результат кувыркающееся тело на высоте в полтора метра со скоростью камня, выпущенного из рогатки, пролетев метров пять падает на землю как мешок с картошкой. "Новые возможности, новые тренировки" пролетели мысли в голове за доли секунды до падения. Хоть Сергей и выполнил свой трюк как не умелый каскадер, все же своей цели он достиг, там где секунду назад находилось его тело вспыхнуло ярчайшее пламя от попадания туда огненного шара размером с кулак, выпущенного фигурой в коричневой, словно монашеской, рясе с глубоким капюшоном. За работал СКАРТ Винта, на удивление громко для такой небольшой игрушки. Человек, или кто там был под балахоном, увидев Сергея выставил перед собой руки как будто пытался тем самым защитится от пуль и что самое интересное вполне успешно. Первая очередь в три патрона наткнулась на что то вроде прозрачной полусферы закрывающей собой противника, но на этом его успехи закончились первый же патрон второй очереди выпущенной Винтом пробил сферу и та разрушилась со звуком лопающегося мыльного пузыря. Остальные два патрона прошили грудь и голову человека в рясе, то что это был вполне себе человек стало понятно когда фигура осела на землю от чего слетел капюшон. Уже ничему не удивляясь Винт быстро поднялся игнорируя боль в спине, которая к слову как-то слишком быстро утихала, осмотрелся по сторонам и поспешил дальше к своей цели. Следующий противник попался уже на подходе к "Центральному зданию" он затаился у одного из контейнеров держа на мушке вход в него. В броне типа такой которая сейчас была на нем  только другого цвета, точнее у нее вообще не было цвета, фигура просто сливалась с окружающим пейзажем, одежда постоянно подстраивала свой цвет и оттенок под окружающие объекты, если бы не малейшее движение когда противник решил посмотреть в прицел, Винт бы вообще его не заметил. Аккуратно не создавая шума убрать винтовку за спину и достать нож, делать рывок Сергей побоялся памятуя о недавней неудаче, поэтому медленно начал подбираться к противнику стараясь наступать сначала на подушку стопы и только потом опуская ногу на пятку. Шаг, еще шаг, еще. В поле зрения, у входа в здание появилось еще одно действующее лицо. Одет он был в легкую кожаную броню, в руках у длинный изогнутый меч с обратной заточкой а за спиной висел деревянный лук с колчаном стрел. Еле слышный щелчок, у человека с луком во лбу появляется аккуратное круглое отверстие и стена позади него окрашивается красным цветом, тело дернувшись завалилось назад не успев издать даже звука кроме глухого хлопка падения. Пользуясь случаем что закамуфлированный противник сейчас явно отвлекся, Винт все же решился сделать не большой рывок, точнее просто упасть на противника под весом собственного тела. Враг даже не понял что произошло Туша Сергея придавила ничего не подозревающего снайпера и сразу же последовало три удара ножом в бок, самый первый из них уперся во что-то твердое, два же последующих вполне успешно справились со своей задачей, еле слышный всхлип и только сейчас Винт обратил внимание что фигура слишком маленькая, теперь же когда он услышал голос стало и подавно понятно что он только что прикончил девушку, причем довольно молодую, душу заскребли кошки, но все угрызения совести разом испарились лишь только он припомнил с каким хладнокровием она только что вышибла мозги другому участнику битвы. Не теряя драгоценное время Винт заскочил в дверной проем здания предварительно активируя "Минера". Как только он  поднялся на второй этаж по полуразрушенной лестнице и сделал первый шаг к окну единственного уцелевшего помещения, сразу же получил сильнейший удар в затылок от которого плашмя повалился вперед выронив винтовку. В голове взорвался сноп искр, если бы на нем сейчас был старый шлем это были бы последние мгновения в сознании, а так  за счет материала его экипировки лишь потемнело в глазах. Приземлившись Винт тот час же перевернулся на спину активируя "Стазис" и весьма вовремя, пуля застыла в двадцати сантиметрах от его лица а противник уже выстрелил второй раз, это было видно по начинавшему вырываться языку пламени из ствола направленного в сторону Винта пистолета, доля секунда позже и Сергей уже не успел бы обездвижить своего противника, сегодня явно удача была на его стороне.  Мысли в голове совсем не помешали в мгновение ока выхватить пистолет и сделать два выстрела, в принципе хватило бы и одного, красное пятно сзади на стене и дыра во лбу красноречиво давали понять что Сергей попал куда целился с первого раза, но случай с человеком в рясе заставлял перестраховываться ибо черт его знает на что могут быть способны его противники. Тело мертвого врага сползло по стене оставляя на ней кровавые разводы. В затылок Сергея что то уперлось и немилосердно давило, мешая сосредоточится на дальнейших действиях. Сняв шлем Винт потерял дар речи, в шлеме со стороны затылка создав небольшую вмятину застряла пуля совсем немного не пробив его, всё-таки он не зря потратил столько денег на экипировку, ведь не сделай он этого лежать бы ему сейчас с разворочанным черепом в этой комнате. Тем временем на улице около здания раздалась автоматная очередь, чуть в стороне следом послышались громкие хлопки будто кто-то стрелял из дробовика. Винт думал не долго, после того как минер закончил свою работу, слева вверху интерфейса прямо под мини картой появилась красная иконка с изображением подрыва, мысленное усилие и за окном разверзся настоящий АД от одновременного подрыва двадцати осколочных снарядов, было такое чувство будто барабанные перепонки сейчас лопнут.  Как только звуки стихли спустя несколько десятков секунд взор Сергея загородила надпись "Матч окончен, Победитель-Винт, Всего убийств-5, Получен новый уровень, перенос в зону ожидания 3...2...1"

      "Еще один бой выигран, как и еще один день отыгран у самой смерти, сколько еще будет продолжаться эта игра с ней? Ответ прост до первого проигрыша" Винт чувствовал себя словно зверь в клетке,

      которого выпускают на арену чтобы потешить толпу, но увы сделать ничего не мог.... пока не

      мог.

      Вспышка света и лишь следы на пыльном полу напоминают о присутствующем ранее здесь человеке.
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        Глава 5
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"Получен новый уровень, Текущий уровень-10. Аукцион разблокирован. Ваш рейтинг достиг 4000000 дальнейший рост заблокирован до повышения ранга, текущий ранг 10. Пройти испытание сейчас? Да/Нет"

      "Что за испытание? Еще этот ранг и для чего он нужен, вопросы вопросы, жаль нет подробной инструкции по всей этой непотребщине, а может и есть бог ее ведает, томик со своеобразным названием "Жизнь после смерти, инструкция по применению" " Сергей усмехнулся своим мыслям, отвечая "Нет" и направился в ванную комнату, очень хотелось влезть в кипяток и закрыть глаза на часок, мозг разрывался от обилия информации полученной за несколько последних дней, хотелось хоть немного расслабиться и сбавить темп. Странно но он никогда раньше не чувствовал себя столь спокойно после того как убил человека, а здесь меньше десяти минут назад от его руки погибли как минимум пятеро, и ничего, только чувство усталости давало о себе знать, тело и мозг требовали отдыха. Что же с ним не так? Быть может вся эта система, битвы, арены, способности, расы, непонятное оружие и экипировка всему виной? Может из-за этого всего складывается какое-то ощущение иллюзии, вроде как играешь в компьютерную игру, вот тебя убили, обидно конечно, но ведь всегда можно начать с точки последнего сохранения. Винт не был заядлым игроком, но представление о том что такое компьютер и игры имел. Снова нахлынули воспоминания, восьмидесятые годы, еще до армии. Посиделки с друзьями и подругами, Spectrum, игра Saboteur в которую "Висло" половина молодежи широкой и необъятной родины, только здесь врятли получится "Начать с контрольной точки"

      10й уровень и 20000 кредитов, странно в прошлый раз было 60000, значит количество денег зависит от количества убийств равно как и от уровня. "Надо бы глянуть что там за аукцион такой" подумал Винт выходя из ванной, больше похожую на сауну какого ни будь миллионера. Еще 3 очка характеристик и 2 очка умений. С характеристиками все более или менее ясно, одно очко в интеллект, одно в силу и одно в ловкость. Сергей решил делать упор на скорость, так получалось после каждого уровня одно очко неизменно вкладывалось в интеллект и одно в ловкость, последнее же он решил чередовать вкладывая то в силу то в выносливость по очереди, этот вариант развития показался почему-то оптимальным. С очками умений все обстояло несколько иначе, вместе с недавно заработанными их было семь и все их Сергей намеревался потратить на улучшение которое сейчас собирался приобрести, открывая терминал. Открылся длинный список где нужно было вычленить что то одно, сейчас Винт решил не экономить а выбрать что то по дороже. Внезапно в голову пришла мысль, а почему он собственно смотрит почти все умения только для одной специализации? Понятное дело что бонусы это дает сладкие, но и в других разделах может быть что то не менее вкусное. Особенно он впечатлился возможностью ставить щит который выдержал аж три попадания из автоматического оружия бронебойными пулями. Щитов было наверно несколько сотен, тут тебе и из льда, что дает бонус к отражению огненного урона, и на оборот из огня который действует с точностью на оборот, и уж совсем специфические из раздела магии природы который представлял собой туго переплетенные между собой непонятные растения, насколько будет такой щит эффективен Винт решил не проверять. Нужно что то универсальное, то что будет с одинаковым успехом отражать как пули так и другие виды атак. После полутора часов поисков он всё-таки натолкнулся на что то более или менее удовлетворяющее его запросы.

      "Мета щит. Способность силой мысли управлять материей на расстоянии 1м. от пользователя уплотняя ее и тем самым создавая плоскость 2*2метра не проницаемой для всех видов урона. Цена создания 300 маны, поддержание не требует энергии, отражении 50 маны за каждую попытку нанесения урона, при условии что способность атакующего по объёму энергии не превышает объём энергии щита. Раздел: Магия разума. Цена 10000кредитов" Вот в принципе то что нужно если бы не одно но, в графе маны его интерфейса стояла цифра 370, то есть создание шита минус 300 и он сможет отразить лишь один удар, и это при условии что объём энергии этого удара не будет превышать эти 300 маны. Единственное что может спасти в данной ситуации это прокачка как самого умения так и интеллекта. Порывшись в списке умений Сергей так и не нашел другой подходящей альтернативы, так что теперь на его счету было на 10000 кредитов меньше. А вообще раздел магии разума его очень заинтересовал, тут тебе и контроль разума и множество других умений способных в прямом смысле слова взорвать мозги противнику, единственный минус это цены которые немилосердно "Кусались" и объёмы затрачиваемой на использование энергии, по сравнению с аналогами другого раздела, превышающий примерно в два с половиной раза. Но несомненный плюс именно ментальной магии в его универсальности и эффективности как против других разделов магии так и для прямого физического воздействия. Вложив в это умение все семь сохраненных очков Сергей добился снижения объёма энергии на отражение атаки до 30 единиц маны, получалось что теперь ему удастся выдержать как минимум пару ударов.

      Далее по списку шел аукцион. Раскрыв соответствующую вкладку снова появился список состоящий из множества позиций на против каждой позиции имелась иконка нажав на которую можно было просмотреть историю торгов. Так, такой же комплект брони как у него спустя два дня торгов ушёл за 20000 кредитов, выгода на лицо. Тут Сергей вспомнил о комплекте экипировки полученный после боя с Греком "Стоит попробовать продать на аукционе", подумал Винт открывая вкладку инвентаря. Комплект брони занимал одну из ячеек, причем ячейка горела красным и при нажатии выдавала следующую информацию:

      "Неисправно, использование невозможно, починить сейчас? Да/Нет". За ремонт запросили не много не мало 7000 кредитов, что для нынешнего финансового состояния Винта было более чем много. К тому же комплект заточен под пользователя делающего упор на силу и выносливость, к одной и второй характеристике по +16 очков в сумме со всех предметов. Сергей хотел уже нажать "Продать сразу и выручить еще пять тыс. кредитов", но все же решил повременить и проверить аукцион. Как и ожидалось там такой комплект в таком же состоянии можно толкнуть за 6000 кредитов, тогда как в отремонтированном состоянии цена возрастала до 35000, страшно подумать сколько это будет стоить в магазине. Думал Винт не долго, прикинув очевидную выгоду нажал иконку отремонтировать и стал беднее еще на 7000, больше денег не хватало ни на что более или менее стоящее так что он свернул все окна и направился в сторону кровати дабы к следующей битве быть готовым не только технически но и морально-физически. Сейчас его характеристики выглядели так:

      Ник: Винт

      Класс: Техник

      Специализация: Подрывник

      Уровень: 10

      Сила: 9 (+3 от предметов)

      Ловкость: 17 (+3 от предметов)

      Интеллект: 13 (+3 от предметов)

      Выносливость: 8 (+3 от предметов)

      Умения: Радар (пасив), Направленный взрыв (Актив), Стазис (Актив), Мета-щит (Актив)

      Счет: 3000 кредитов.

      И только сейчас Сергей заметил что таймер до следующей битвы не отсчитывает время, мысленно потянувшись к застывшим часам всплыла следующая информация: "Дальнейшее развитие остановлено. Пройдите испытание на повышение ранга в течении 12 часов. Штраф за отказ Окончательное удаление из Предела битвы"

      "Под удалением из Предела битвы я так понимаю смерть, окончательная и бесповоротная" подумал Винт, немного подумав все же ложась на кровать и закрывая глаза, проходить испытание он решил после отдыха, так что существенно его планы небыли нарушены.

      " Подбор противника....Выбор арены.... Выбор режима... Перенос пользователя... 3...2...1"

      "Режим pVp. Арена Лесная поляна. Противник Лаин. Раса человек. Уровень 10. Ранг 9. Гильдия нет. Клан нет... 3...2...1 СТАРТ"

      Проморгавши после переноса глаза, первым делом Винт осмотрел поляну на которой находился. Метров около двухсот, двухсот пятидесяти в диаметре, лесная полянка, за первыми рядами деревьев, по ее окружности, виднелся уже знакомый мутновато белый купол границы, по всей площади поляны в хаотичном порядке было разбросанно множество камней, в среднем примерно высотой ему по пояс. Винт, выхватив винтовку, спрятался за ближайшим деревом и аккуратно начал оглядывать поляну, ему бы только увидеть противника, а дальше в дело вступит радар отслеживая перемещения врага. Прошло около двух минут времени, враг так никак и не проявил себя. Сергей осторожно вышел из укрытия и медленно, вертя головой на все 360 градусов, пошел вперед, пересекая поле. Улучшенный интеллект позволил запомнить расположение всех объектов до мельчайших деталей и сейчас отслеживать изменения. После развертывания щита, мана ожидаемо ушла почти в ноль, но вот что интересно начала по тихонько восстанавливаться, не быстро, примерно пара единиц в секунду но и то хлеб, еще бы выяснить от чего зависит скорость восстановления, может можно было бы поддерживать щит постоянно за счёт "Скоростного" восстановления энергии. Пока мысли метались в голове взгляд метался по всей поляне выискивая врага. Мозг работал словно часы, как будто имел второй поток сознания, позволяя думать о своих проблемах и отслеживать любое движение на поле боя. Примятая трава, замеченная Винтом по прошествии пары минут от начала движения сигнализировала о нахождении кого-то неподалеку, но явный след противника был всего один, как будто он появился из ниоткуда, сделал лишь один шаг и опять пропал. Только мысли пролетели в голове, как в спину что то толкнуло, причем сила толчка была такова что Винт непроизвольно сделал два шага вперед по инерции. Мгновенный разворот вокруг своей оси и перед его взором предстало зеленое затухающее окно переноса, типа такого в котором он находился при перемещении на арену и обратно, в окне он успел рассмотреть расплывающийся силуэт прежде чем то бесшумно схлопнулось. Отметка на мини карте зафиксировала маркер противника, который в свою очередь сразу же пропал и спустя мгновение опять появился, но уже в совершенно другом месте. Теперь Винт хоть и не мог достать врага "Скачущего" от укрытия к укрытию, но хотя бы вполне успешно отслеживал его передвижения. Вот опять вспышка не сопровождающаяся ни какими звуковыми эффектами, на высоте примерно двух метров от земли, из окна выскакивает противник в серой одежде, точнее не в серой а словно источающей серый туман окутывающий всю фигуру, лица не видно из-за маски открывающей только глаза, из оружия у противника было что то вроде пистолета с неестественно вытянутым дулом и непонятным прикладом словно оплетающим всю руку так что не было видно даже кисти. выстрел и в сторону Винта опять же не издавая не единого звука летит серый переливающийся сгусток, который попав в щит с шипением с него сполз ожидаемо просадив ману на 30 единиц. На предполагаемом месте приземления противника, куда целился Сергей, тут же возникло еще одно окно портала, в которое он и приземлился спустя мгновение, оказавшись на другом конце поляны, делая повторный выстрел от которого Винт успел укрыться за ближайшим камнем. После попадания странного снаряда, в камне образовалось отверстие в которое с легкостью поместилась бы голова Винта, причем стенки углубления были такие гладкие что казалось отверстие не пробито а проплавлено. Сергей кружился по всей поляне ужом, но до сих пор никак не мог выработать достаточно эффективной тактики противостояния слишком юркому противнику, который появляясь, за доли секунды успевал сделать выстрел и скрыться в следующем окне. Так продолжалось примерно минуту, мана успела восстановить чуть менее половины шкалы, по нехитрым подсчетам щит, так и не свернутый с начала атаки, должен выдержать где-то 4 или около того ударов. Винт уже грешным делом подумал что этот противник оказался ему не по зубам, как заметил что перемещения порядком замедлились и теперь враг выскакивая из одного окна, после выстрела делал короткую пробежку в три, четыре шага, прежде чем скрыться в очередном открывшимся окне. "Должно быть у него мана тоже не бесконечная и энергии так же как у меня нужно некоторое время для восстановления." Оставалось только придумать как это использовать. После недолгого наблюдения за атаками противника, Сергей заметил некую закономерность. Враг выскакивая из прорехи делал выстрел и бежал всегда в одну и ту же сторону, так что бы его оружие было направленно в его сторону, это наблюдение давало возможность Винту подловить противника на входе в портал, главное вовремя среагировать. Очередной "Прыжок" и не добегая до портала какого то шага, противник вязнет в стазис поле, практически полностью останавливаясь. Активация направленного взрыва одновременно с выпущенной очередью из винтовки, врага отбрасывает в сторону от окна портала и на излете тело со всего маху прикладывается об камень. Пули же не принесли должного эффекта увязнув в странном тумане словно в киселе и не причинив вреда противнику, тогда как удар о преграду виде булыжника возымел прямо противоположный эффект, раздался отчетливый хруст костей и вскрик. "Значит только физический контакт" подумал Сергей забрасывая винтовку за спину и выхватывая нож, делая моментальный рывок в сторону тела у камня, сейчас пытающегося подняться. Под противником начало разрастаться, до рези в глазах надоевшее окно переноса, Винт взмахнул ножом нанося режущий удар в незащищенную часть лица противника, от которого тот ушел пригнувшись. Не попав ножом Винт резко выкинул вперед, отведённое назад при беге, колено надеясь перед тем как тот провалится в портал нанести хоть какой-то удар. Финт удался на славу, удар пришелся точно в нижнюю челюсть уже исчезающего врага, послышался, такой приятный душе, хруст сворачиваемой челюсти, всё-таки этот гад его изрядно достал. Прежде чем окончательно исчезнуть в прорехе, маска закрывающая его лицо раскололась на двое и отскочила в сторону. Карта показала что противник появился сзади Сергея, мгновенный разворот назад, из окна портала спиной вперед вылетает тело, вслед за его полетом из рта тянется тоненькая струйка крови. Проделав недолгий полет, около  трех метров, с глухим стуком противник приземлился на спину и попытался привстать, но Сергей тоже не стоял на месте срываясь в бег и занося нож для удара. Свист стали, хруст толи костей толи брони не понятно, да это уже и не важно, нож входит по самую рукоять в тело врага. Только теперь удалось рассмотреть лицо противника, молодой парень лет около шестнадцати, сейчас выпучив глаза переводил удивленный взгляд с ножа на Сергея, через мгновение его глаза остекленели, а тело обмякло на земле. Сергей не мог поверить в случившееся.

      "Ребенок, всего лишь ребенок, как такое может быть, это ведь не нормально", хотя понятие "нормально" вообще плохо подходило под всю эту ситуацию.

      Из груди не произвольно вырвался полу крик полу рык, глаза застлали слезы.

      - ДА ЧТОЖ ВЫ ДЕЛАЕТЕ МРАЗИ!!!! ЧТОЖ ВЫ ЗА САДИСТЫ ТАКИЕ!

      Поляну сотряс громоподобный крик души, но никто как и ожидалось не ответил, лишь безмолвные строки сообщений мелькали перед глазами Винта, сигнализируя об окончании поединка. Зарождающуюся вспышку переноса Сергей уже не видел крепко зажмурив глаза пытаясь отрешится от произошедшего и принять это как данность... до поры до времени.
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        Глава 6
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"ПОБЕДА...Дальнейшее развитие разблокировано, ранг повышен-текущий ранг 9, испытательный срок завершен. Открыто свободное перемещение по Пределу в районе 10-9 уровней, деактивирован 24часовой таймер отсчета времени до начала обязательной битвы, активирован счетчик битв, активировано меню выбора битв. Активировано меню создания отряда, клана, гильдии. Получен бонус за повышение ранга +1 к каждой характеристике, +3 очка умений."

      Мозг пытался переварить полученную информацию, глаза привычно шарили по интерфейсу в поиске таймера отсчитывающего часы до начала битвы, как и говорилось в письме он отсутствовал, а на месте его старого расположения сейчас появилась иконка в форме пятиконечной звезды. При активации данной иконки открывалось меню выбора из нескольких позиций. "Одиночный режим, многопользовательский режим, тренировка", на против каждой позиции находилась клавиша "Выбрать" и иконка справки, также в верхней части экрана меню находилась информация о битвах. "Всего боев осталось 3 выиграно 0, часов 96" нажав на справку выпала следующая информация. "Каждый новый пользователь появившийся в Пределе Битвы по умолчанию получает 10 ранг, с этого момента начинается испытательный срок, который в свою очередь длится до получения 9го ранга. Во время испытательного срока вводится таймер до начала обязательной битвы, по умолчанию 24 часа, режим битвы, подбор противника и выбор арены система осуществляет автоматически. Пользователь на время испытательного срока находится в изоляции, ограниченной личной зоной ожидания. При получении пользователем 9го ранга испытательный срок завершается, участник получает полный доступ к интерфейсу, также отключается таймер отсчета времени до битвы и активируется меню выбора битв. Таким образом участник может самостоятельно планировать время обязательной битвы и  режим матча, единственное условие - в течении 96 часов участником должно быть проведено не менее 3х выходов на арену, в противном случае пользователь будет принудительным способом направлен в битву, при этом режим и противник будут выбраны автоматически, также по окончании боя участнику будет выставлен штраф за отказ от участия. Если на конец временного периода пользователь не завершил несколько боев, то они будут проведены также в автоматическом режиме друг за другом без перерыва."

      В этот раз информации давалось не в пример больше чем когда он первый раз очнулся в этом месте, также Винта очень заинтересовала информация об "Изоляции", даже не верится что можно наконец выйти из этого осточертевшего помещения, в конце концов хоть какую то иллюзию свободы это давало, так же таймер отсчета теперь не нервировал взор. Как понял Сергей на 3 боя давалось четыре дня, время начала и режим не важны главное чтобы к концу этих четырех дней были проведены все 3 боя. Особенно порадовал режим тренировки, наконец можно освоится и хоть не много приспособится к  развитому повышенными характеристиками тела, и экипировку тестить на тренировке всяко удобней чем в бою. Теперь осталось разобраться как собственно покинуть "Личную зону ожидания", двери то как не было так и нет. Измерив шагами свою комнату, прощупав все стены и проверив каждый сантиметр пространства, Винт в сердцах сплюнул и выругался витиеватой трех этажной конструкцией, красоте слога которой позавидовал бы любой сапожник или матрос. "Нет ну вот что стоило завести справку на этот счет, и что мне теперь делать? Не в унитаз же смываться в самом деле!" Осмотрев помещение еще раз Сергей приуныл, ему было просто невыносимо думать что, может быть от незнания элементарных вещей придется сидеть взаперти еще черт знает сколько времени, сейчас ему больше всего на свете хотелось покинуть свою тюрьму, хотя бы на какое-то время. Внезапно перед глазами раскрылось сообщение "Покинуть личную зону ожидания Да/Нет", Винт опешил от такого поворота но тем не менее сразу-же мысленно вдавил кнопку "Да", раскрылось следующее меню "Выбор места переноса: Холл 10го этажа-Разблокировано. Холл 9го этажа- Разблокировано. Холл 8го этажа-Заблокировано. Холл 7го этажа-Заблокировано....."

      Как и описывалось в справке все этажи кроме 10го и 9го  были закрыты. Но этим список мест переноса не существовали еще не активные иконки "Холл отряда-Отсутствует постройка, отсутствует регистрация, Холл клана-Отсутствует постройка, отсутствует регистрация. Холл гильдии........ Личные постройки-нет." Винт выбрал "Холл 10го этажа" и мысленно нажал иконку "Подтвердить", тело окутала знакомая дымка как при переносе на арену, миг и Сергей стоит в совершенно другом месте, что интересно в полной своей экипировке и даже с оружием, перед глазами сразу после переноса раскрылось сообщение  "Вас приветствует Административный ИскИн 10го уровня, пожалуйста, во избежание конфликтных ситуаций, ознакомьтесь с правилами нахождения в данной зоне, желаем вам приятного пребывания",  так называемые правила в следующее мгновение пришли в письме на личную почту. Просмотрев несколько раз довольно длинный перечень, боясь упустить из вида какую ни будь важную деталь Сергей свернул вкладку сообщений, самое важное он запомнил наизусть, а с остальным разберется по ходу дела. Запретов не было от слова совсем, просто категорически не рекомендовалось убивать, кого либо, если это не являлось следствием самообороны, далее рекомендовалось беспрекословно выполнять команды представителей власти, нет можно конечно наплевать на все правила и законы, но в этом случае "Система вправе выставить пользователю Штраф в автоматическом порядке в зависимости от тяжести проступка". Штрафы были денежными, когда списывалось со счета определенное количество кредитов, и такие как "Принудительная изоляция, блокировка возможности покидать Личную зону ожидания, Отработка провинностей на общественных работах, Удаление пользователя из системы". Закончив с просмотром информации Винт свернул все вкладки "Интерфейса" и наконец смог осмотреться вокруг. Уровень представлял собой что-то вроде ангара, большого ангара, которому не видно конца и края, все пространство, куда падал взор, было заполнено двух-трех этажными постройками разной степени раздолбанности, всюду быстро сновали закутанные в тряпье существа, назвать людьми некоторых из них язык не поворачивался, изредка встречались "Пользователи" такие же как и он сам их было легко отличить по экипировке и наличию оружия, к тому же при концентрации внимания на любом предмете или существе, интерфейс выдавал о нем подробную информацию.

      Сергей еще раз оглянулся по сторонам, пейзаж был везде одинаков, не выбрав какого то определенного направления просто тупо пошел прямо. Некоторые постройки были заброшены, некоторые пестрели различными вывесками, предлагая всевозможные товары и слуги за кредиты, по пути следования иногда встречалось что то вроде патруля, обычно два-три робота высотой в два человеческих роста и шириной как три Сергея, вместо рук ниже локтя у них находились пушки схемы Гатлинга, на плечах по обоим сторонам выпирало что то похожее на миниатюрную ракетную установку, причем самонаводящуюся потому как последняя, если приблизится достаточно близко, начинала отслеживать твои движения. Робот мог подойти к любому существу хоть посреди улицы, в таком случае интерфейс выдавал сообщение "Производится сканирование пользователя, пожалуйста оставайтесь на месте" и еще одно по окончании проверки "Сканирование завершено, нарушений не выявлено, спасибо за сотрудничество" процедура занимала от силы секунд тридцать, далее робот без слов продолжал дальнейший путь. От всего оттого Сергей чувствовал себя очень не по себе, казалось что он стал частью какого то" Кибернетического" общества, он даже пару раз себя ущипнул что бы убедиться что все еще чувствует боль. Побродив по этажу примерно с пару часов Сергей решил переместиться на девятый этаж, здесь ему было как-то откровенно не уютно, встреченные редкие прохожие шарахались от него как от прокаженного, да и "Архитектура" этого места не располагала к дальнейшему осмотру.

      Девятый этаж встретил его такими же сообщениями как и десятый, сам уровень не намного отличался от предыдущего, разве что здания выглядят не такими убогими, да и народ не такой "Зашуганный". Побродив по уровню часа 3 Сергей уже собирался возвращаться в свое убежище, всё-таки требовалось до конца разобраться с открывшимися возможностями, как проходя мимо одного из закоулков заметил троих "Существ" которые толпой пинали четвертого, Избиваемый выглядел не в пример лучше чем его мучители, полный сет экипировки, включая шлем, за спиной виден приклад чего-то по внешнему виду похожего на винтовку, тогда как его противники были обряжены в откровенное тряпье из оружия у них были какие то стальные "Колы" которые, такое ощущение, были найдены на ближайшей свалке. Один из нападавших изредка бил лежавшего своей продолговатой дубиной длинной примерно метр, при соприкосновении с телом по ней проходил электрический разряд от чего жертву выгибало дугой и какое-то время он не мог даже пошевелится, как только избиваемый начинал предпринимать малейшие попытки сопротивления тотчас же получал очередной "Разряд" и издевательство продолжалось. На Винта ни кто так и не обратил внимания, чем тот и воспользовался подобравшись по ближе дабы подслушать о чем они говорят.

      - Давай по хорошему скидывай добро с кредитами и уйдешь целым!

      - Точно, че ломаешься все равно никуда не денешься, а нет так покалечим часов 20 восстанавливаться будешь, выход на арену как пить дать не вытянешь.

      "Мда Гопота во всех мирах одинаковая, что на земле что здесь, хотя не понятно где это" Здесь" вообще находится, на рай или ад это все похоже мало" Винт тихо подкрался почти в плотную к банде, благо тьма переулка и его броня черного цвета позволили сделать это почти незаметно, а ходить бесшумно их еще в учебке учили. Первый противник даже не успел пикнуть, получив удар бронированного кулака в голову осел на бетонную мостовую тряпичной куклой раскинув руки в стороны. Остальные двое быстро просекли ситуацию и отскочили от тела своей жертвы в разные стороны, выставив перед собой оружие намереваясь напасть одновременно с обоих сторон. Сергей на самом деле опасался только одного противника, того который мог бить электричеством так как не знал наверняка как поведет себя экипировка при контакте с электрической палкой, чуть поразмыслив потянул руку за спину намереваясь достать винтовку, но был прерван криком поднимающегося потерпевшего.

      - Не убивать, ни в коем случае не убивай!!!

      Жертва местных "Гопников", получив передышку, оправилась от полученных побоев на удивление быстро. Выкрикнув свое пожелание тут же смазалась, чуть ли не исчезнув из поля зрения, Винт заметил лишь белую смазанную полосу в направлении одного из противников, как раз того который держал электрическое оружие, всего один момент и Гопник подлетает от удара локтем в нижнюю челюсть на пару метров в высоту и уже в отключке валится на землю кучей тряпья. Последний противник увидев что из хозяина положения сам скоро превратится в жертву бросил свой "Кол" и дал деру в сторону выхода из подворотни.

      "Карг 13 уровень. Раса Нелоид", интерфейс, впрочем как всегда, выдал скупую информацию, чем этот "Нелоид" отличается от человека, понять было невозможно из-за его экипировки закрывающей абсолютно все части тела. Тем временем Карг тоже внимательно осмотрел Сергея и через секунду потеряв к нему всяческий интерес направился к поверженному противнику, подобрал "Электро-жезл" и опять же не говоря ни слова, на секунду подвис затем "окутался" белой светящейся дымкой и словно растворился в воздухе. "Вот так так, ни тебе спасибо, ни до свидания, да даже блин не представился, ВО ВРЕМЕНА ВО НРАВЫ", в сердцах сплюнул Винт вызывая меню перемещения и выбирая из выпавшего списка "Личную зону ожидания"

      Перенос как всегда сработал моментально, моргнув еще на девятом уровне, открыв глаза Сергей обнаружил себя уже в своих апартаментах. Заказав все то же "Комплексное питание", быстро закинув его в желудок, Винт вызвал "Меню выбора битвы" и подтвердил режим "Тренировка". Снова перенос и снова глаза на миг ослепли "Такими темпами не ровен час головные боли начнутся, хотя может и привыкну со временем, если не укокошат в очередном бою". После переноса Винт обнаружил себя в пустоте, вот в буквальном смысле белая пустота, даже давления под ногами не чувствовалось "И каким образом здесь тренироваться", подумав Сергей решил поступить как и с переносом, мысленно представил обычный спорт зал, такой какой был у них в части, те же снаряды, те же тренажеры. Прям из пустоты вокруг Винта начал формироваться зал, потом его убранство, все появлялось точно таким как Сергей себе представлял, даже запах был до боли знаком. Уделив упражнениям на знакомых снарядах около 3х часов он смог более или менее подобрать оптимальную нагрузку на свое тело как и вполне сносно научиться пользоваться возросшими возможностями, единственный вопрос это опробовать себя в бою. "А собственно что мне мешает смоделировать себе спарринг партнера?" Винт сосредоточился, медленно перед ним начала формироваться фигура командира части одетая в рваную тельняшку и темные треники с дыркой на правой коленке. Все в части мечтали как ни будь поймать этого козла в какой ни будь подворотне и хорошенько отсыпать тому на орехи и вот "Мечты сбываются", подумал Винт делая первый удар, левой рукой с боку целя прямиком в челюсть. Кровь брызнула во все стороны, суставы костяшки кулака раздробило в кашу, Сергей взвыл от боли как свинья на бойне, а кукла "Командира так и стояла как не в чем ни бывало даже не пошатнувшись от удара." Твою мать, куклу то представил, а вот как она будет реагировать на удары плотность тела, атаки так и не смоделировал, вот дурья башка" рука восстановилась сразу же как Сергей этого пожелал. Еще пять часов пролетели не заметно, теперь уже модель больше походила на оригинал, Сергей даже заставил куклу изредка выкрикивать команды типа "Смииирно"," Крууууугом" и так далее, так для пущей убедительности, должны же быть у него в конце концов свои маленькие слабости. В конце концов у него получился вполне себе сносный спарринг партнер, представив что таких "Командиров" несколько можно было размножить куклу на неограниченное количество таких же клонов! Таким образом можно создать любую ситуацию с любым количеством противников и союзников, главное что бы фантазия работала! Вот бы у них в части было что то подобное, ведь этот режим открывал поистине не бывалые возможности.

      Закончив тренировку Винт, переместился обратно в "Личную зону ожидания", странно но усталость была такая, как будто он действительно провел весь день в спортзале. Отложив все дела на "Попозже" Сергей без сил упал на кровать и моментально отрубился. День сегодня был сильно насыщен как приятными неожиданностями так и не очень, голова болела, да и все тело тоже, требовался отдых, хотя полноценно выспаться тоже врятли удастся, "Битва" никуда  не делась, ему дали лишь малую часть свободы, даже скорее предоставили иллюзию свободы выбора ибо такие как он были здесь только с одной целью, целью убивать друг друга на арене ведь единственное правило этого места "Должен остаться только один", только вот на кого этот закон распространяется?
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За последний бой, испытание начислили 27000 кредитов, почему именно столько Сергей не понимал, почему не 20000 или 30000, кто вообще ведет эту бухгалтерию, кто это все придумал и создал, вопросы которые останутся без ответов по крайней мере пока.

      Сегодня Винт решил провести один из обязательных выходов на арену,  но сначала необходимо было зайти в терминал и сделать кое какие дела от которых напрямую зависела выживаемость, к тому же выходя на арену добровольно Сергей мог повлиять хоть на какие-то параметры предстоящей битвы.

      Первым делом он проверил инвентарь, как и ожидалось броня грека полностью восстановилась, теперь ее можно выставить на аукцион, что Винт и сделал поставив начальную цену за комплект 30000 кредитов. Дальше по плану умения, всего в графе "Очков умений" их числилось три, которые практически сразу были потрачены на улучшение мета щита, это снизило затраты маны еще на 10 единиц. Одно бонусное очко интеллекта увеличило общее количество единиц маны до 400, так что теперь при создании щита оставалось не много не мало 100 единиц , при расходе 20 единиц на удар можно рассчитывать что щит выдержит 4-5 ударов как минимум. Единственное что совсем не порадовало это то что при вкладке последнего очка в щит "+" на против строки умения стал неактивен, это могло значить только одно улучшить его больше не получится, остается единственный выход, это как увеличить общий объем энергии так и увеличить скорость ее восстановления, правда от чего зависит последнее Сергей до сих пор не разобрался. Дальше в очереди стоял "Магазин" там Винт должен был пополнить количество боеприпасов и заглянуть в вкладку оборудования, там он собирался купить "Минера" и посмотреть в общем список на предмет чего-то полезного.

      "Артиллеристский залп. Вызов залпа из четырех снарядов класса "Разрушитель" по определенным пользователем координатам. Координаты залпа задаются по карте, использование без умения "Радар" не возможно. Радиус поражения 300 метров. Тип урона "Огонь", "Поражение осколками". Цена 20000, повторное использование не возможно. Бонус для специализации подрывник +1 снаряд" С одной стороны очень убойная штука, а с другой платить 20000 за возможность использовать всего один раз это очень много, хотя когда это Сергей успел стать таким скрягой? На что спрашивается тратить заработанные убийствами кредиты как не на повышение собственной мощи, дабы при следующем выходе на арену самому не стать жертвой. Тем более как таковых денег не было, просто голая цифра в интерфейсе, "А если деньги нельзя подержать в руках то это и не деньги вовсе", рассудил Винт, он конечно был наслышан об электронных банковских операциях, когда владелец кругленькой суммы видел только цифру с множеством нолей на экране, ну так это удел миллионеров, по крайней мере для времени его мира. Минера же Сергей укомплектовал вместо осколочных снарядов, дымовыми шашками. На оставшиеся шесть тысяч удалось купить коллиматорный прицел и глушитель для "СКАРТА", в характеристиках винтовки при применении глушителя цифра отвечающая за общую мощь немного понизилась да и дальность прицельного выстрела уменьшилась, но это та цена которую Винт был готов заплатить за возможность практически бесшумно устранить противника, а не собрать своим громоподобным выстрелом всю округу. "Целостность комплекта 87 процентов" Сергей припомнил те два раза когда по нему попадали, первый в голову на арене "Разрушенный завод" от чего на задней стороне шлема осталась внушительная вмятина, и второй в спину при прохождении испытания странным серым сгустком, броня в этом месте словно немного оплавилась но ремонтировать сейчас все равно не на что. Вот в принципе и все что Винт собирался сделать перед выходом на арену, дальнейшее целиком и полностью зависит от его профессиональных навыков, вбитых в голову на многочисленных тренировках при жизни, и его удачи которая, судя по последним боям, все еще "Развернута к нему лицом".

      Уже собираясь активировать "Меню выбора битвы" Винт заметил конвертик сообщения у вкладки личной почты и решил всё-таки ознакомиться с его содержимым немного повременив с ареной. Адресатом отправившим послание оказался недавний знакомый по стычке на девятом уровне Карг, что не мало удивило Сергея. В письме тот предлагал встретится в одном из баров девятого уровня что бы передать ему часть вырученной суммы от продажи экипировки "Гопников" и обсудить "Кое какие важные вопросы", время Карг предлагал выбрать Сергею самостоятельно. Что за вопросы такие Нелоид хотел озвучить, которые нельзя было бы обсудить по почте Винт решительно не понимал, но после минутного раздумья все же отправил ответ с временем встречи отсчитав три часа от настоящего.

      "Ну все теперь точно поехали" подумал Сергей активируя меню выбора битвы. В ответ на активацию иконки, раскрылся интерфейс выбора, в котором можно было выбрать режим. "Каждый сам за себя, Дуэль, Один на один, Командный бой, Захват флага, Гонка на выживание, Лимит времени, Бой с холодным оружием". Если с первыми тремя Винт был более менее знаком или хотя бы представлял что от него будет требоваться, то последние четыре режима заставили его крепко призадуматься. "Что еще за "Захват флага, гонка на выживание, лимит времени" с последним, судя по названию все понятно. Можно конечно выбрать "Гонку", права у Сергея были да и водил он по меркам его времени достаточно не плохо, но что то подсказывало что ехать ему придется не на привычном "Кразе", с системы станется запихнуть его тушку в какой ни будь "Космолет" и разбирайся потом как хочешь. Посчитав что условия использования его оборудования более чем идеальны в режиме "Дуэль" Винт подтвердил свой выбор и сейчас наблюдал как его тело словно растворяется.

      В этот раз поле боя представляло собой ровную каменную площадку без единого укрытия, впереди метрах в двухстах виднелся силуэт какого то существа, который стремительно приближался. Винт вздохнул выхватил винтовку и медленно направился в сторону предполагаемого врага держа его в перекрестии прицела. Расстояние между ними сократилось до метров пятидесяти прежде чем противник атаковал. Приблизившись достаточно близко Сергей смог рассмотреть своего врага. Приземистая фигура высотой не более полтора метра, весь закованный в непонятную броню больше похожую на робота управляемого пилотом изнутри, толщина метала его костюма даже на вид внушала уважение. "Затрак. Уровень 14. Раса Саарот" . Противник был вооружен огромным устройством похожим на пушку или ручную ракетную установку которую  удерживал обеими руками, только в стволе пушки не было отверстия, да и вообще весь ствол казалось выполнен из синего светящегося стекла, это наталкивало на мысль что эта фиговина стреляет чем-то энергетическим. Сергей снова взглянул на врага, перевел взгляд на свою винтовку и мысленно горько усмехнулся "Держу пари эту консервную банку моей винтовкой расковырять будет трудновато". Мысли пронеслись в голове ровно в тот момент когда Винт делал быстрый рывок в сторону. Противник начал атаку без предупреждения, да и чего собственно ждал Сергей? дружеского рукопожатия? "Кристальный ствол" оружия противника вдруг начал, словно разгораться, Винт понял что если сейчас ничего не предпринять от него останутся "Рожки да ножки" и сделал резкий рывок в сторону. Из ствола противника вырвался голубоватый луч с руку толщиной и попал ровно в то место где миг назад стоял Винт, в каменном полу образовалась выемка в добрый метр диаметром и полметра глубиной, Винт аж присвистнул представляя что бы было с ним замешкайся он хотя бы на секунду. Но на этом атака Саарота не закончилась, его "Энергетическое ружье" стреляло подобными лучами с задержкой где-то полторы секунды, причем противник мог двигать стволом из стороны в сторону тем самым преломляя луч и выпускать в Винта что-то вроде светящихся полос, под которые тому попадать категорически не хотелось. Сергей также в ответ посылал в сторону врага очередь за очередью, в связи с тем что враг все же был не очень подвижен, скорее всего из-за массы своей брони, промазать в него было практически не реально, но толку от этого все равно было мало, даже бронебойные пули отскакивали от него высекая искры из брони и не причиняя тому ни  малейшего вреда. Единственное что можно попробовать это ближний бой, хотя что можно сделать ножом с этой грудой железа Сергей не понимал не прекращая тем временем свой марафон на доли секунды успевая разминуться с летящими в него лучами. Поле боя теперь выглядело словно после бомбардировки, всюду по всей площади зияли последствия попадания "Лучей смерти" виде полуметровых ям, Винту теперь приходилось не только уворачиваться от выстрелов но и в пол глаза смотреть под ноги стараясь не угодить в такую ямку. Долго этот марафон продолжаться не мог по определению, шкала выносливости в интерфейсе Винта медленно но неумолимо ползла вниз, что будет когда она полностью обнулится проверять не хотелось от слова совсем. Сергей вновь ушел в перекат от очередного луча и как только тот пронеся чуть в стороне, совсем немного разминувшись с правой рукой, что есть силы рванул вперед, сокращая дистанцию до врага и отсчитывая мысленно мгновения до очередного выстрела, резкий рывок в сторону и снова противник совсем не намного но промахнулся. Расстояние теперь вполне позволяет использовать "Стазис" и "Направленный взрыв". Противник замер в поле замедления, для наведения маркера взрыва уходит секунда и еще секунда на активацию. Сергей поставил на цель сразу все три маркера использования умения намереваясь задействовать все взрывы одновременно. Три БАБАХА прозвучали практически синхронно, если и была небольшая задержка то совсем не существенная. Противник пошатнулся и отступил на пару шагов назад, и это было всем прогрессом которого добился Винт использованием своего самого убойного умения, больше ему Саароту противопоставить нечего. "Вот я и отбегался", подумал Сергей наблюдая как Затрак поднимает свое оружие и направляет в его сторону. Что-то пошло не так оружие противника привычно налившись синим цветом, изрыгнуло в сторону Сергея лишь сноп голубоватых искр и окончательно погасло. Винт вновь вскинул свою винтовку вдавливая спусковой крючок, до сих пор до конца не веря своему счастью. "Значит взрыв всё же оказался не совсем бесполезен", пронеслись мысли в голове Сергея, Мана по немного начала восстанавливаться, благо щит не требовал энергии на свое поддержание, еще не много и Винт сможет еще раз использовать "Направленный взрыв", глядишь и еще что ни будь удастся повредить у этого, в прямом смысле слова, танка. Тем временем правая рука противника начала трансформироваться превращаясь в подобие молота с огромным билом, "Блин рано обрадовался", да и глупо было надеяться что враг ограничится только одним огнестрелом и что-то подсказывало что противник умеет пользоваться столь не обычным оружием. Фигура врага окуталась красным сиянием, Затрак сделал сумасшедший по своей скорости рывок в сторону Сергея, оставляя после себя алый смазанный след, и в конце движения нанес быстрый и сокрушительный удар метя в бок Винту. Щит не смог заблокировать весь урон, моментально схлопнулся попутно просадив в ноль всю накопленную ману, тело Сергея описав дугу упало метрах в десяти от противника. Винт немного отойдя от шока заметил что враг снова окутывается уже знакомой дымкой и что есть мочи отскочил в сторону, делать это из положения лежа было крайне не удобно, но как говориться "Жить захочешь и не так вывернешься". Удар огромного молота пришелся на место где секунду назад лежало тело Сергея, во все стороны брызнули крошки колотого камня, по полу за змеилась трещина длинной примерно метров пять, страшно подумать во что превратился бы Винт не имея щита и брони. Остатков урона пропущенных щитом вполне хватило что бы сломать руку как минимум в паре мест, и еще скорее всего повредило несколько ребер, шкала выносливости просела до четверти и все еще убывала, Винт чувствовал что еще пара уходов и он буквально свалится без сил. Остался последний шанс, Сергей заметив что враг опять начинает готовиться к атаке, поставил на мини карте маркер использования "Артиллерийского залпа" на то место где должен будет находится враг и кинув туда же умение "Стазиса" на которое еле еле наскреб крох восстановившейся Маны, из последних сил что есть мочи рванул в противоположную сторону, даже не обернувшись для того что бы посмотреть попал он или нет, смысла в этом все равно не было если попал значит удача все еще с ним, если нет то ему конец без вариантов. Покинуть радиус поражения Сергею до конца так и не удалось спину опалил нестерпимый жар, казалось что кожа покрывается поджаристой коркой, по ушам ударил громоподобный звук взрыва, от которого казалось порвались перепонки, Винт заорал как бешеный отлетая тряпичной, дымящейся куклой в сторону от взрыва. За спиной разверзся натуральный филиал ада, пять снарядов упали с разницей всего каких то пол секунды, выжить в этой "Гиене огненной" было просто не реально, уж если после такого удара противнику удастся выжить то смысла в дальнейшем сопротивлении Сергей не видел, уж лучше быстрая смерть. Винт кое как, испытывая адскую боль повернул голову в предполагаемую сторону противника, тело врага лежало кучей искорёженного дымящегося метала, спустя секунду взор заслонило сообщение сигнализирующее о победе в битве, сознание Винта померкло так и не дождавшись вспышки переноса, пытаясь спастись в беспамятстве от адской боли которую он сейчас испытывал.

      Проморгался Сергей уже лежа посредине своей "Личной зоны ожидания" взор все еще застилали так и не прочитанные типовые сообщения от системы, в которых сообщалось о победе и получении очередного уровня. За этот бой начислили всего 15000 кредитов, что было гораздо меньше чем Винт потратил готовясь к битве, из чего следовал логичный вывод, разбрасываться такими спец средствами  как "Артиллерийский залп" на право и на лево не получится, но можно один раз "Разориться" и использовать как последний аргумент, в аналогичных сегодняшнему боях. Еще одно сообщение гласило о бонусном получении двух очков к характеристике "Выносливость", скорее всего из-за перенесенных Сергеем жутких мук. "Интересно, если загонять себя на тренировках до потери пульса, характеристики силы и скорости будут расти? и как в таком случае получить бонус на интеллект?" думал Сергей поднимаясь с пола. Рефлексии по поводу недавнего убийства не было совсем, в кого же он превращается? Бездушного убийцу, такого же, каких сам ненавидел в годы службы "Вот уж точно от тюрьмы и от сумы... " и что с ним будет дальше, превратится ли он окончательно в безмозглого монстра, громя все что движется на своем пути  или по команде "Фас" слепо убивая "Не верных", чего добиваются создатели всего этого и кого хотят получить в итоге? Сергей усмехнулся своим мыслям, странно раньше в нем философской жилки не наблюдалось или это одиночество на него так влияет. До встречи с Каргом оставался еще почти час времени и как бы не хотелось идти все равно придется, Винт надеялся выудить у нелоида как можно больше информации об этом месте и что здесь твориться, ведь знания во все времена были силой "У кого информация, тот правит миром" повторил про себя Сергей выбирая в меню переноса  9й уровень.
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        Глава 8
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Заведение называлось до ужаса банально "У Стока", во скольких таких вот "У" Сергей успел побывать за свой не долгий век, он уже да же и не помнил всех названий. Внутри убранство тоже, мягко сказать, не блистало, обычный кабак в которые идут добрая половина родины матушки "Опрокинуть по сто беленькой" после восьми часов на каком ни будь заводе. Единственное что выделяло его из сотен других таких же на земле, это здешний контингент. Некоторые существа вообще на человека походили мало, имея четыре руки, две пара лап (Не ног, а именно лап), у некоторых кожный покров имел синий или зеленый оттенок, другие и вовсе имели рога или что то на них похожее. В общем публика здесь была более чем разнообразная, одежда и оружие на существах тоже были под стать владельцам, за одним столом вполне себе мирно могли сидеть закованный в сталь рыцарь с огромной средневековой секирой вместе с каким ни будь "Космовоином" вооруженным бластером. Стоило задержать взгляд на любом из присутствующих и мысленно пожелать получить информацию об объекте, как интерфейс выдавал скупую информацию "Ник, Уровень, Раса" не больше не меньше. Что интересно над некоторыми существами всплывали таблички красного цвета, над другими же зеленого, что это значит Винт не предполагал даже приблизительно, но надеялся узнать от Карга, который к слову занял столик в самом дальнем и темном углу зала, куда Винт и направился. Карг завидев его махнул рукой указывая на противоположный край стола. Сергей умостился на скамье, по виду сделанной из вполне обычного дерева, нелоид с интересом начал его рассматривать, на что Винт решил ответить той же монетой, хоть из-за комплекта брони закрывающей все тело собеседника рассмотреть ничего примечательного удалось. Так уставившись друг на друга они просидели минуты три прежде чем Карг решил нарушить тишину.

      - Странный ты тип.

      Заключил тот в добавок разведя руки в стороны, видимо для пущей убедительности.

      - Кто бы говорил.

      Парировал Винт.

      - Не в смысле непохожий, тут такого добра с лихвой, порой на таких "Игроков" насмотришься оторопь берет. Я в смысле странный....... нуууууууу.

      Карг замялся по видимому что-то прикидывая в уме, и устраивая в своем мозгу не шуточный мыслительный процесс достойный великих умов всех миров и вселенных.

      -... Как тебе объяснить-то?

      Нелоид уставился на Сергея, словно ожидая от того ответа на свой вопрос.

      - Давай как есть.

      Винт в свою очередь просто пожал плечами.

      - Вот ты к примеру сколько уже в "Пределе"?

      - С неделю или около того.

      Ответил Сергей не понимая к чему клонит его собеседник.

      - Я в принципе не на много дольше, но ранг повысил практически в первый день пребывания здесь, там мутная история была, ну да не суть. Так вот повариться я в этой похлебке успел вдоволь, я признаться встречу то решил назначить только что бы по ближе рассмотреть непонятного "Игрока".

      - Да объясни ты толком что во мне не так? и что ты меня "Игроком" все время крестишь.

      - А то не так, любой другой на твоем месте просто прошел бы мимо тогда, не дернув и глазом, понимаешь тут так не то что бы не принято, просто не заведено, никто никому никогда не помогает, вот. А игроки это все те кто сюда попал после смерти в своем родном мире. Ты наверное заметил красные и зеленые таблички при вызове статуса персонажа?

      - Есть такое и что?

      - Так вот красные таблички это такие как мы с тобой их называют "Игроками", сразу отвечу, почему не знаю просто так есть и все. Зеленые это местные, тут такая штука, ни кто не знает, по крайней мере из низших рангов, что есть "Предел", он существует уже очень и очень давно, сюда постоянно попадают самые разные существа из всего многообразия миров, кое даже вообразить невозможно и эти "Игроки" отнюдь не были непорочны, отсюда дети рождённые внутри "Предела" ну а дальше можешь представить все сам.

      Карг на пару минут остановился давая время Сергею воспринять и переварить поток только что полученной информации, после чего продолжил.

      - Те кто с зелеными табличками, тобишь "Местные" , в отличии от "Игроков" освобождены от бремени "Обязательной битвы", то есть они конечно могут в ней участвовать, скажу даже больше треть их всех так и делает, но это сугубо на добровольных началах. Большинство же пытается наладить свой быт в здешних реалиях не выходя на арену. Но кредиты платят в основном только за бои, вещи и оружие, как сам понимаешь достать этой части населения данные предметы не вступая в схватку крайне тяжело, вот и образовываются различные формирования для отъёма чужого добра. Убить то не убьют, потому как кара от "Системы" последует незамедлительно, но покалечить так что восстановиться к следующей битве точно не сможешь  это запросто. Это вкратце про "Коренных жителей", хотя признаться я и сам не на много больше знаю. Про игроков проще, вот ты отдал богу душу в своем мире, миг и ты появляешься в "Личной зоне ожидания" и через секунду, обряженный в "Начальный комплект", стоишь на арене ожидая первого боя. Почему так происходит я не знаю, разве что игроки рангом выше в курсе, тут ведь как, чем выше поднимаешься, тем больше всего тебе доступно, в том числе и информации. Игроки в отличии от местных несут своеобразную повинность виде обязательного участия в битве, к слову, чем выше ранг тем меньше обязательных выходов на арену ты можешь совершать, конечно встречаются некоторые психи идущие в бой ради удовольствия, как правило это бывшие еще при жизни всевозможные маньяки и убийцы, но их не много и еще меньше таких выживает. Так вот игрок игроку помогать не станет ни при каких обстоятельствах, по крайней мере я таких не встречал, просто потому что может статься так что сегодня я тебя выручил а завтра ты выйдешь против меня на арене и прикончишь. Можно конечно сбиваться в отряды образовывать кланы и гильдии, но никто не знает что это дает просто потому что их нет, по крайней мере на низших уровнях, но это тоже врятли, ты же знаешь единственную заповедь предела?

      - Останется только один?

      - Точно! И этому приходится верить, ведь как ты наверно успел заметить, система крайне скупа на информацию, но та инфа что она всё же иногда выдает до противного точная и прагматичная.

      - Что будет если меня убьют на арене? Или наоборот если я доберусь до последнего ранга?

      - Не знаю, и могу точно тебя уверить на 200 процентов никто не знает, ни что будет в случае поражения или выигрыша ни кто все это придумал и создал, во всяком случае те игроки которые находятся в самом низу здешней иерархии.

      Карг откровенно забавлялся глядя на Винта переваривающего новую информацию, некоторые подробности просто не укладывались в голове, их нужно было просто принять на веру, что сделать не так то просто.

      - Еще один вопрос, скажи вот мы с тобой из разных миров, я не вижу твоего лица но на все сто уверен что ты кардинально отличаешься от меня как физически так и внешне, как так получается что мы друг друга понимаем будто всю жизнь говорили на одном языке?

      - Заметил значит.... большинство не обращает на это никакого внимания, да и в принципе это бесполезная информация не способная увеличить твои шансы на выживаемость, а ответ прост, мы все здесь изначально друг друга понимаем изначально, просто потому что так есть, так захотелось системе.

      - Последний вопрос. Как характеристики влияют на мое тело, я не имею ввиду что откуда берется, так как заранее знаю что ты ответишь, а что за что отвечает.

      - Ну здесь все более или менее просто, на сколько я смог разобраться. Сила и ловкость как, зачем и почему объяснять я думаю не нужно. Интеллект за общее количество энергии и за способность быстро перерабатывать входящую информацию, это как в бою быстрее оценивать обстановку и вырабатывать стратегию, так и в бытовой повседневности быстрее решать те или иные задачи. Выносливость собственно за саму одноименную характеристику и за естественное восполнение энергии, чем больше выносливость тем быстрее энергия восстанавливается.

      - Что значит "Естественное восполнение"? Есть и не естественное?

      - Конечно, ты в магазине, там где пища список до конца смотрел?

      - Нет только первую страницу.

      - А зря, в самом конце идут "Ингредиенты", вот из них в здешних лавках можно сварганить всевозможные зелья, например на быстрое восполнение энергии, выносливости, ускоренной регенерации и тому подобное, естественно за отдельную плату. Ну или можно самостоятельно их варить получив рецепт, но последнее почти не реально, их даже за огромные деньги никто не продает потому как это золотая жила, как получить их другим способом даже не спрашивай, не знаю.

      Карг перевел свой взгляд на дверь, давая понять собеседнику что "Пора бы и честь знать", в принципе Винт задал все вопросы на которые он хотел знать ответ, правда большинство из них так и остались тайной "За семью печатями" но и то хлеб, информации меньше чем хотелось бы но больше чем мог бы получить. Далее Карг перечислил 1500 кредитов, половину из того что удалось выручить с продажи экипировки местных гопников, по крайней мере он так утверждал. И направился на выход. Сергей же еще не много посидев за столом, перенесся в свое убежище прям из помещения кабака.

      Оказавшись дома Винт немного подумав решил всё же сначала разобраться с полученными очками характеристик и умений, закупить в магазине все необходимое, на его взгляд, для очередного выхода на арену. Первым делом очки характеристик, два в выносливость одно в интеллект. С очками умений Сергей до поры решил повременить. Дальше по плану шел инвентарь, торги по аукциону на броню Грека до сих пор продолжались, сумма добралась до отметки в 31000 и продолжали расти, немного подумав Сергей решил пока не закрывать аукцион. Его же комплект брони горел красным, показывая всего 10 процентов целостности, потратив еще семь тысяч на ремонт Винт свернул окно инвентаря. С учетом полученной от Карга прибыли оставалось всего 9500 кредитов. Не на что действительно серьезное не хватало, а покупать откровенный ширпотреб не хотелось от слова совсем. Но всё же Винт открыл вкладку магазина, минут по десять полистал списки умений из различных разделов, больше всего его интересовала ментальная магия, но более менее приличная способность стоила по его нынешним меркам просто баснословно дорого, так умение всего на две секунды брать под контроль противника стоила целых 200000 кредитов, от таких цен в пору схватить сердечный приступ. Дальше Винт полез в меню пищевых продуктов, как и говорил нелоид, в конце списка находилось множество предметов с незнакомыми названиями причем стоили они совсем не дешево, в купе с ценой за приготовление оных, которая как предполагал Винт тоже будет довольно высока получалась крупная сумма, вот и ответ почему рецепты стоят очень и очень дорого, к тому же сколько Винт не штудировал вкладки магазина и аукциона, в продаже последних не было. Полистав позиции еще с пол часа Сергей закрыл вкладку магазина и отключил терминал. Все дела на сегодня были сделаны, Сергей направился в сторону кровати с твердым намерением "Провалиться" в черноту часов на "Цать". Странно раньше он никогда так по долгу не спал, просто не мог, семь восемь часов это был его максимум после которого что называется "Хоть глаз коли". Сейчас же Винт мог спать по десять часов к ряду и все равно поднявшись чувствовал себя не достаточно отдохнувшим. Быть может "Система" вносила свои коррективы в его жизненный цикл, всё-таки усиленное тело требовало на порядок больше энергии, соответственно и отдыха.

      Напоследок окинув взглядом свои характеристики и убедившись еще раз что ничего не забыл, Сергей протяжно зевнул и моментально отключился, словно его отключили от источника питания.

      Ник: Винт

      Класс: Техник

      Специализация: Подрывник

      Уровень: 11

      Сила: 10 (+3 от предметов)

      Ловкость: 16 (+3 от предметов)

      Интеллект: 15 (+3 от предметов)

      Выносливость: 13 (+3 от предметов)

      Очков умений 2

      Умения: Радар (пасив), Направленный взрыв (Актив), Стазис (Актив), Мета-щит (Актив) Оборудование Минер (Дымовые шашки)

      Счет: 9500 кредитов.

      Интерфейс не угасал даже во время сна, каким то образом мозг мог считывать с него информацию, перед глазами все время пока тело отдыхало часы отсчитывали время до очередного боя. С каждым потраченным очком на интеллект Винт мог лучше и быстрее перерабатывать огромные пласты информации, он даже вспомнил свое детство до 3х лет отроду, помнил каждое слово какое когда либо говорили инструктора в учебке, мог с точностью до буквы пересказать любой урок из школьных лет. Все эти усиления и уровни открывали поистине фантастические возможности. Если сейчас с ним происходило такое, страшно подумать что будет дальше.

      Карг вернулся в "Личную зону ожидания" в задумчивом состоянии, что же он творит? В который раз наступает на одни и те же грабли. Вспомнились первые дни в "Пределе", он "тыкался" везде словно слепой котёнок, лишь чудом ему удалось поднять ранг до девятого. Потом он встретил еще одного игрока, по крайней мере он думал что он такой же, вот он то и объяснил Каргу основы выживания в этом мире, научил всему что сейчас умел нелоид, он даже грешным делом начал считать своего наставника другом. И как насмешка судьбы в один из выходов на арену против него вышел тот самый, без пяти минут его друг. Карг с великим трудом смог склонить преимущество боя в свою сторону, но не смог сделать последний удар, за и поплатился получив удар ножа в живот, когда он упал противник уверился в своей победе и на пару секунд потерял бдительность, но этого времени нелоиду хватило что бы вытащить нож из раны, подмять под себя, теперь уже без сомнений, врага и этим же ножом перерезать тому глотку. Словно в напоминание о его ошибке на животе белел тонкий шрам от ранения, странно в "Пределе" самые страшные раны без следа исчезают за несколько часов, а этот шрам так и остался. Как не хотелось признавать но этот человек ему нравился, было в нем что то такое, чистое, не забрызганное грязью этого места. Карг всеми силами отгонял эти мысли, но они упрямо просачивались в мозг снова и снова. Сдавшись и проговорив про себя словно мантру "Делай что должен и будь что будет" Карг плюхнулся на кровать и почти моментально заснул.

      Двое многообещающих гладиатора спали беспробудным сном даже не представляя какие страсти начинали закручиваться вокруг их персон. Где-то далеко где правит бал истинный хаос, там откуда появилась вселенная с ее неисчислимыми галактиками и мирами на их победу ставили целые миры, безжизненные и населенные всевозможными тварями, впрочем ставки делались также и на их проигрыш. Тем кто придумал и создал все это невдомек что живые существа вообще могут чувствовать, изначально все они были созданы с одной целью, развлекать своих покровителей, ведомые лишь инстинктами, но что-то пошло не так, словно кто-то посторонний вмешался в их грандиозный план и нарушил один из этапов эволюции. Впрочем не важно от этого "Игра" только выиграла, стала еще интересней чем раньше. И само собой ни одна из этих сущностей не догадывалась что все это было проделано лишь с одной целью, создать существо с каплей истинного творца всего сущего в душе, который пройдя череду нескончаемых перерождений через миллиарды и миллиарды лет сможет пройти этот путь до конца и пронести свой свет в чертог хаоса тем самым развеяв в пыль существующий мировой порядок. Осталось надеется что этот свет доживет до момента его триумфа а не угаснет как одинокая свеча во тьме.
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Просыпаться категорически не хотелось, как бывает, только вроде закрыл глаза, а на самом деле проспал часов десять. Вот и Сергей с недоумение смотрел на таймер, по всему выходило что он провалялся больше восьми часов, это было не позволительной роскошью в его положении. Как не хотелось но нужно вставать и готовится к очередному выходу на арену.

      Интерфейс магазина как всегда встретил Винта унылыми белыми буквами на синем фоне. На вкладке "Инвентарь" красовалась цифра два, что означало 2 новых оповещения от системы. Первое гласило о том что "Ремонт брони" успешно завершен, и это не могло не радовать, выход на арену без защиты смерти подобно. А вот второе заставило Винта серьезно задуматься, некто "Гал" предлагал купить броню "Грека" за 75 тысяч без торга. Сергей проверил аукцион, сейчас торги приближались к отметке в пятьдесят тысяч. Можно конечно было подождать, и почти наверняка финальная цена брони на аукционе превысит эту планку но деньги то нужны сейчас, в положении Винта ждать значит смерть.

      Итак на счету почти 90 тысяч кредитов, первым делом Сергей зашел в магазин и приобрел «Артиллеристский залп», минус двадцать тысяч больно резанули по зеленому телу внутренней жабы. Дальше по плану шла закупка всевозможных ингредиентов, Винт в последний момент всё же решил посетить алхимическую лавку и впрок затарится зельями, только вот что из огромного многообразия позиций ему понадобится он не понимал от слова совсем. Немного подумав голову посетила идея наведаться в лавку с целью разузнать об этом всем по больше. Сборы не заняли много времени, тем более чтобы покинуть  «Личную зону ожидания» по большому счету даже одеваться не нужно, потому как на уровне оказываешься уже полностью экипированный в бронированный костюм. Вспышка, слепящий, яркий белый свет и Сергей на девятом уровне, ровно на том же месте где появлялся и предыдущие два раза. Карг  в ходе недавнего общения, оставил несколько маркеров на карте Сергея, так что тот сейчас вполне представлял куда нужно двигаться. В этот раз Винт был более собран и внимателен по сравнению с первой вылазкой, оказалось что опасность здесь можно встретить везде, а не только на арене  как предполагал он в самом начале.

      Спустя пол часа ходьбы перед глазами  предстало небольшое, приземистое здание в два этажа с едко зеленой вывеской на которой было выведено кривыми буквами название лавки «Талосс», кто такой этот самый «Талосс» Карг не уточнил, да и не все ли равно. Стоило только пересечь порог сего заведения, в нос бил резкий травяной запах. Холл помещения представлял собой маленькую комнатушку «Квадратов» двадцать, вдоль стен находилось несколько терминалов, по виду напоминающие «Домашний». Сергей порадовался про себя, что не стал порть горячку и скупать все позиции подряд, перед посещением данного заведения. У дальней стены комнаты находилась стойка, по виду на поминающая барную, за стойкой стоял «Талосс, уровень 14, раса андройд». Как только Сергей приблизился к нему, рот существа приоткрылся и от туда послышался неприятный, механический голос. Винт непроизвольно поморщился, для него голос «Андройда» звучал примерно также как скрип пенопласта по стеклу.

      - Чем могу служить?

      Лицо Талосса не выражало ровно никаких эмоций, создавалось такое впечатление что разговариваешь с предметом мебели.

      - Мне посоветовали вашу лавку в качестве заведения в котором можно пополнить комплект зелий, могу ли я ознакомится со всем ассортиментом?

      - Ассортимент в моей лавке не велик. Все что у нас можно приобрести это, зелье лечение  малое и среднее, зелье усиления малое и зелье восстановления энергии среднее и малое, описание данных предметов отправлено на вашу личную почту. Все заказанные вами продукты готовятся сразу же в течении двадцати минут, цены также озвучены в описании, так же как и необходимые ингредиенты для приготовления, все это вы можете приобрести не выходя из лавки воспользовавшись одним из торговых терминалов.

      - Благодарю.

      Сказал Сергей тем временем открывая личную почту и читая описание вышеозначенных зелий.  После не долгих раздумий он решил приобрести по одному среднему зелью лечения и восстановления энергии, так сказать на пробу и одно зелье усиления. Все это удовольствие стоило не много ни мало 3 тысячи кредитов и это не считая затрат на покупку компонентов. Определившись с покупками, он занял один из терминалов, находящихся в помещении. Интерфейс «Магазина» мало чем отличался от того который был установлен в его зоне ожидания по этому уже через десять минут Винт снова стоял у стойки. Процесс передачи предметов тоже не занял много времени. Если мысленно пожелать отправить вещи, перед глазами высвечивалось сообщение со списком отправки и подтверждением. Получив ингредиенты, андройд кивнул и предложил либо подождать в холле либо зайти снова в течении получаса. Так как идти было особо некугда Сергей решил остаться здесь. Спустя минут двадцать пять владелец заведения вновь появился и выложил перед винтом три предмета, при детальном рассмотрении они представляли собой стальной, продолговатый стержень, при нажатии на одну единственную кнопку, расположенную сверху, выскакивала тонкая игла сантиметра два. «И с чего я взял что все будет просто» подумал Сергей убирая только что купленные вещи, он то думал что это будет что то вроде небольших флакончиков с жидкостью, но никак не стальные шприцы. Все вместе, покупки обошлись в семь тысяч кредитов, «Многовато для пробы» промелькнула мысль в голове уже направляющегося на выход человека. Но выйти из заведения Сергей не успел, столкнувшись на пороге с еще одним «Игроком», прочитав в интерфейсе информацию о друг друге оба «пользователя» так и замерли в дверях.

      «Черный рейсер, уровень 12, раса человек», Винт стоял как пыльным мешком пришибленный, не зная с чего начать диалог, его визави тоже не торопился с интересом рассматривая Сергея.

      - Ээээ здорово что ли!

      Первым начал Рейсер.

      - Не думал что еще хоть раз встречу себе подобного.

      И после небольшой паузы добавил.

      - При мирных обстоятельствах.

      Винт немного отошел от шока первой встречи, в голову грешным делом даже заползла мысль о том что «Рейсер» из той же страны что и он. «Да ну нет, бред какой то», в «Пределе» все, что говорится по умолчанию понимали друг друга, так что шанс нарваться на «Земляка» сводился до совсем уж низких значений, подумал Винт. В слух же сказал..

      - Здорово, часто тут бываешь?

      Кивая в сторону «Барной стойки».

      - Да почти после каждого выхода наведываюсь, если конечно «Лавэ» есть на кармане, вполне приличное заведение. На деньги не разу не кинули, товар тоже вполне достойный, не «VIP» конечно, ну так и мы не на первом уровне. Так что можешь брать смело.

      Ответил Рейсер, и немного подумав продолжил.

      - Ты это подожди с пол часа, я быстро, туда и обратно, не так часто с «Земляками» видится приходится!  Да и мысли у меня кой какие появились, тебе думаю будет интересно.

      - Не вопрос, я пока здесь потрусь, недалеко от входа.

      - О. К.

      Коротко бросил Рейсер и быстро подошел к «Талоссу». Дальше Винт не слушал их разговор, а почти сразу вышел «На свежий воздух», если тот коим тут дышат можно назвать таковым. В голове с каждым разом крепла уверенность что этот человек одной с ним национальности, было в нем что то такое что присуще только Русским, благодаря чему их можно с первого раза различить в толпе иностранцев.

      Спустя пол часа, как и обещал, на пороге «Зельеварни» показался недавний собеседник, быстро осмотрелся по сторонам и найдя глазами Сергея, двинулся прямиком к нему.

      - Русский?

      Сходу начал Винт. Рейсер немного поколебался, скорее от неожиданности вопроса, и ответил.

      - Ага, Семеном кличут, из Москвы, а сам то чьих будешь?

      - Меня Серегой зовут, из Калуги я, почти земляк.

      - Круто, слушай а ты давно здесь? Я вот примерно с месяц, до жути интересно что там на «Родине матушке» делается.

      - Да я сам примерно столько же здесь, так что нового ничего тебе не скажу, тот же президент, те же девяностые.

      Рейсер встрепенулся словно от пощечины. Можно было только гадать как вытянулось его лицо ибо глухой шлем броне-костюма полностью скрывал гримасу удивления того.

      - Какие девяностые, на дворе 2015 по крайней мере был месяц назад, что ты мелешь.

      От его слов Винт выпал что называется в осадок. В голове роились тысячи мыслей, «Как так могло получится? Что вообще в этом месте со временем». Рейсер тем временем по своему расценив произошедшую заминку продолжил.

      - Не бери в голову, мозги сломаешь, я уже давно перестал удивляться творящейся здесь чертовщине.

      Винт, переварив и осмыслив данную информацию спросил.

      - Так о чем ты хотел «Перетереть»

      - Да есть у меня одна мысля. Я ведь не «Спец» какой, только случайно, можно сказать ранг получил. Я по жизни гонщик, точнее был им…. Там дома. В аварию попал, очнулся уже здесь, как в кино блин.

      Рейсер досадно махнул рукой.

      - Со мной почти также было, только я в армии служил, подорвался по дурости, хочешь то чего?

      - Ну как тебе объяснить, в общем предлагаю создать отряд, вдвоем всяко легче будет, к тому же тут не всегда друг за другом таскаться, вместе на арену выходить будем только тогда когда один из нас отправит приглашение, а другой примет. Вдвоем всяко легче будет, а то что друг против друга выйти можем, так да этого еще дожить надо, авось пронесет. Да и в «Невесты» я к тебе не набиваюсь, можешь считать это как временное партнерство.

      Винт крепко задумался, мысль создать что то вроде команды, давно посещала его голову, он просто не знал во что выльется все это в перспективе.

      - Нужно подумать, давай как ни будь встретимся переговорим, уже конкретней обо всем. Оставь свои координаты, я сам напишу. Сейчас время сильно поджимает.

      Рейсер покивал, понимая что значит дефицит времени в их положении.

      - Ок, только ты сильно долго не тяни. Я если что на гонках специализируюсь, во всем остальном если не ноль то близок к этому, но за рулем или штурвалом я бог, благодаря этому и живой до сих пор. Недавно «Второй пилот» не вернулся с очередного «выхода», так что сейчас я в активном поиске.

      Проговорив еще минут пять оба собеседника разошлись, каждый в свою сторону. Винт вернулся в свое «Логово и продолжил активно готовится к выходу на арену, о предложении Рейсера он подумает позже, если конечно выживет.

      На повестке дня стоял вопрос о приобретении очередного умения. Сейчас на счету была довольно крупная сумма, по меркам Сергея. Привычное окно терминала, вкладка «Магазина умений», отфильтровать выпавший список под свою специализацию «Подтвердить». После долгого изучения всего списка Винт выбрал «Минирование. Умение позволяет отметить маркером до пяти мест. При попадании противника в помеченную зону произойдет взрыв. Основной урон-огонь, дополнительный урон-нет. Радиус поражения 3 метра, задержка взрыва 0,3 секунды, бонус к специализации подрывник: +1 заряд, радиус поражения +1 метр. Стоимость 40000 кредитов». По началу Сергей не обратил внимания на данное умение, посчитав что это тоже самое что действие «Минера», но детально изучив справку решил все же приобрести данную способность, полезность которой трудно переоценить.

      На изучение магазина было потрачено чуть больше часа, и как не хотелось нажимать на иконку «Выбора режима битвы» от этого никуда не денешься, тем более что промедление чревато не приятными последствиями, которые непременно произойдут если тянуть с выходом на арену до конца отведенного времени,  остается только надеется что удача и впредь будет на его стороне.

      «Режим PvP. Противник Рон уровень 13, раса гном, арена горное ущелье».

      - Такими темпами  скоро придется сражаться с героями детских сказок.

      Подумал Винт сильно зажмуриваясь дабы не быть ослепленным вспышкой переноса.

      Арена представляла собой небольшое, метров 200 в диаметре, пространство окруженное со всех сторон высокими скалами, скорее всего по этой же причине не было знакомого купола, просто чтобы выйти за пределы этой площади необходимо преодолеть метров сто пятьдесят по отвесной, каменной стене. В первый раз за месяц Винт увидел не закрытое куполом небо, редкие облака, вполне обычное солнце. «Подумать только, я и не знал что можно скучать по небу», пока голова предавалось меланхолии, тело действовало на рефлексах, быстрый рывок и укрыться за небольшим деревом, укрытие так себе, но кроме него, пары валунов и лужи метров пять на пять на поляне не было ничего. Противник не стал долго скрываться, из за дальнего камня вышел гном. Широкие плечи, руки в обхвате как две Сергея, под стать им огромные кулаки, рост метра полтора, а может быть и меньше. Воин с ног до головы был закован в средневековую броню закрывающую все тело, от чего разглядеть больше ничего не удавалось. Из оружия Гном имел странную конструкцию похожую на арбалет, Винт видел такое оружие лишь на картинках в редких книгах, которые он читал, но всё же не привычную глазу, конструкцию, напоминающую ленточный барабан прикрепленную к нижней части арбалета заметил, на что способно данное орудие смертоубийства оставалось только гадать. Тем временем Гном вскинул арбалет направив на дерево за которым прятался Винт и выдал очередь болтов штук десять. Если бы Сергей хоть на пару секунд замешкался, то его тело с ног до головы было бы в дырках от толстых стрел, которые прошивали его укрытие как бумагу. Рывок, еще, еще Винт петлял по поляне словно заяц, раз пять его выручал «Мета-щит» развернутый перед самым сражением, при каждом попадании в который мана немилосердно проседала. Так как гном был малоподвижен и находился почти в центре поляны, Сергею удавалось вполне успешно передвигаться вокруг него изредка прячась за валунами, что интересно болты при попадании в них уходили в камень на две трети древка, которое на вид было выполнено из дерева. За время схватки, обежав несколько раз вокруг противника Сергей использовал все шесть зарядов минирования, окружив цель небольшим «Минным полем», и  сейчас собирался использовать зелье «Восстановления энергии», которая к слову просела почти в ноль. Пули из винтовки не причиняли противнику ни малейшего вреда, будь то обычные или бронебойные, Гном же в свою очередь уверившись в том что враг его достать не сможет окончательно перестал двигаться по поляне вращаясь вокруг своей оси и поливая пространство  очередями болтов, иногда его оружие начинало светится белым цветом и Рон в тот момент производил одиночный выстрел, при попадании в цель болт взрывался разнося любое препятствие в клочья, таким образом на арене вскоре не осталось ни единого укрытия. Короткое мгновение боли от впившийся иглы шприца вонзенного в стык между щитками броне костюма, по телу разливается жар, такое чувство что ты способен «Свернуть горы», что можно прыгнуть и полететь. Рывок на прямик нужно сократить расстояние до Врага на такое при котором будет возможно использование умений, в щит впиваются болты, бар маны стремительно ползет вниз. «Стазис» враг замер, все заряды направленного взрыва Сергей расположил под целью и резко меняя траекторию ушел в сторону перекатом. Взрывы слились в один громкий БАБАХ, гнома откинуло на несколько шагов в сторону, сработали три заряда минного поля, противник

      

      опрокинулся на спину, шлем с головы гнома слетел и укатился в сторону открывая обзор на бородатую «Мясистую» голову. Тем временем Винт не теряя ни мгновения поймал лоб противника в перекрестие прицела, выдохнул и нажал на спуск, очередь из трех бронебойных патронов буквально взорвала голову, начавшего подниматься, гнома кровавыми ошметками, его тело пару мгновений постояло и упало вперед. Винт памятуя о битве с Греком поспешил в сторону поверженного противника, при прикосновении к телу по руке пробежала короткая судорога, а интерфейс выдал сообщение о получении новых предметов.

      «ПОБЕДА, перемещение в зону ожидания 3…2…1»

      Еще один бой и еще один день в запас.

      «Будем жить» Подумал винт за секунду до переноса.
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        Глава 10
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«Получен новый уровень. Текущий уровень 12. Текущий рейтинг 3833945. Текущий ранг 9. Получены очки характеристик +3. Получены очки умений +2»  времени чтобы провести последний по  счету, за этот отрезок времени, бой тоже вполне достаточно, целых 31 час, хватит и на отдых и на «Арену», даже еще немного останется на потом, если это «Потом» конечно будет.  Удивительно, Сергей поймал себя на мысли что уже не особо задумывается над необходимостью кого-то каждый день убивать, все просто как к примеру  поход в магазин, даже угрызения совести не мучают. «Ладно хорош заниматься самоедством, душевными терзаниями сыт не будешь», подумал Винт открывая «Торговый терминал» намереваясь потратить очки характеристик и умений, а также обзавестись каким ни будь огнестрелом по серьезнее ибо противники последнее время стали попадаться сплошь все в непробиваемой броне, чудо что он вообще выжил. Денег на счету 33500 кредитов, вполне можно обзавестись какой ни будь убойной штуковиной, к тому же грела, так сказать, карман полученная в последнем бою броня гнома, ее конечно еще нужно отремонтировать, за что придется выложить целых 10000 кредитов, но дело того стоит.

      Нажав на иконку фильтра в списке выбора оружия Сергей удивился, оказалось что тот позволял отобрать оружие с бонусами, то есть под специализацию «Подрывник». «Делаааа, не думал что у взрывников спец оружие, а вот на тебе, страшно представить какие сюрпризы ждут в дальнейшем» думал он попутно листая сформировавшийся перечень позиций. По прошествии часа «Блужданий» по огромному ассортименту орудий смертоубийства выбор пал на « Автоматическая винтовка-гранатомёт «ХОГ». Магазин 70 патронов 15 гранат. Режим огня винтовки: одиночный, очередями по три патрона, непрерывная очередь. Тип патрона обычный, бронебойный, пули со смещенным центром тяжести. Режим огня гранатомета: одиночный. Тип снаряда осколочный, зажигательный, дымовой, свето-шумовой. Бонус для специализации подрывник +1 обойма осколочных гранат к стартовому боезапасу. Возможно дооборудование оптическим, коллиматорным прицелом цена 30000 кредитов», почти все имеющиеся деньги, из оставшихся 3500 кредитов 2500 ушло на покупку оптического прицела и докупку боезапаса с бронебойными патронами, которые к слову стоили дороже больше чем в два раза, гранаты Винт решил не покупать довольствуясь одной  стартовой и +1ой бонусной обоймой. 500 Кредитов на еду и того 500 кредитов голого остатка, «Прямо скажем не густо». Дальше Сергей раскрыл окно  характеристик и умений, очки первой ушли по ранее придуманной схеме по одному в интеллект и выносливость, одно в силу. Все четыре очка умения были вложены в «Минирование» тем самым повысив количество зарядов до 8ми. Теперь характеристики Сергея выглядели так:

      Ник: Винт

      Класс: Техник

      Специализация: Подрывник

      Уровень: 12

      Сила: 10 (+3 от предметов)

      Ловкость: 16 (+3 от предметов)

      Интеллект: 16 (+3 от предметов)

      Выносливость: 16 (+3 от предметов)

      Умения: Радар (пасив), Направленный взрыв (Актив), Стазис (Актив), Мета-щит (Актив), Минирование (Актив)

      Оборудование Минер (Дымовые шашки), артиллеристский залп.

      Счет: 500 кредитов.

      Еда и сон, со всеми остальными вопросами Сергей решил разобраться что называется на «Трезвую голову», свежим и отдохнувшим., а к таковым относилось в первую очередь приглашение Рейсера создать отряд и последующее участие в «Гонке на выживание». Всё-таки в обычных боях исход зависел в основном от умений самого Винта, тогда как в гонке придется целиком и полностью положиться на навыки вождения «Первого пилота», да и свои обязанности «2го номера» Сергей представлял смутно.

      12 часов сна полностью удовлетворили потребность в оном, еще 20 часов до выхода на арену позволяли никуда не торопиться и еще раз все хорошенько обдумать, взвесить все за и против. С одной стороны можно отказаться и снова довольствоваться обычными боями, выбор режимов велик, а с другой как ни крути двоим банально легче, постоянное одиночество уже конкретно задолбало, даже просто выпить и то не с кем. Сколько еще получится убегать от старухи с косой, рано или поздно все равно появится противник который будет сильнее, быстрее и удачливее, это непреложный закон мироздания и от него ни куда не деться.

      Письмо на «Личную почту Рейсера» состояло всего из одного слова «Согласен», осталось только дождаться ответа, который «Прилетел» почти моментально. Рейсер был «Несказанно рад положительному ответу» со стороны Сергея, и предлагал в буквальном смысле прыгнуть с места в карьер, то бишь принять участие в гонке прямо сейчас, так как у того уже подходило к концу время и быть в принудительном порядке перенесенным в бой он совсем не горел желанием. Подумав минут пять Винт решил рискнуть и согласится, тем более что терять то по большому счету особо нечего, а жизни можно лишиться в любой момент и при выборе другого режима, так для чего же беречь то что и так тебе не сильно то и принадлежит. Прошла всего минута с того момента как Сергей отправил ответ, как интерфейс показал иконку «Нового входящего сообщения» на миниатюрной картинке конверта была изображена эмблема режима «Гонки на выживание» при открытии данного письма открывалось приглашение, все что требовалось от Сергея это нажать на иконку подтверждения, что он собственно и сделал.

      «Режим: Гонка на выживание, Команда- без названия. Арена заброшенный завод нефтепродуктов подготовка к старту 1мин59сек…. 58…57…56». Винт сразу же после переноса оказался в кабине автомобиля Рэйсера на пассажирском сиденье, собственно кроме двух мест спереди, сидений в машине больше не было, всю заднюю часть занимала платформа с турелью и два ящика с лентами боеприпасов. Трасса представляла собой неровную, постоянно петляющую дорогу из укатанного гравия, судя по карте она время от времени заходила в какие то «Ангары».  Участников гонки было 15, в верхнем правом углу с левой стороны интерфейса появилась новая иконка при нажатии на которую «Выпадал список участников» в некоторых строках было вписано по два «Игрока», в не которых по одному. За минуту выданную на подготовку команд, Рейсер кратко объяснил что вообще от них требуется. Оказалось что прийти к финишу первым совсем не обязательно, тут главное не занять последние пять мест, которые по окончании состязания «Окончательно удалялись из Предела», для достижения победы можно использовать абсолютно любые средства и умения, ограничивающиеся лишь фантазией участвующих игроков. Средства передвижение «Пользователей» напоминали легковые автомобили или иногда «Паркетники», усиленные стальными листами брони где только можно, с турелями, огнеметами и гранатометами на крышах. Виду того что Винт после перемещения оказался сразу в кабине, ему не довелось лицезреть их транспортное средство, но он подозревал что оно не сильно отличалось от других. Рейсер был одет в тот же броне костюм что и при их первой встрече из оружия имел лишь пистолет в набедренной кобуре, Сергей же в отличии от него имел полный боекомплект.

      «3….2…1….СТАРТ» оглушительный рев моторов и процессия участников гонки сорвалась с места, у Винта сердце моментально ушло в пятки, игроки сходу принялись таранить, расстреливать и всячески курочить машины соперников всевозможными умениями, во все стороны полетели осколки разбитых стекол, куски искорёженного метала, иногда виднелись изуродованные тела «Невезучих» гонщиков, которым не посчастливилось быть выбитыми в самом начале. Рейсер объяснил что каждый участник будет стремится выбить как можно больше народу, чем больше убийств тем больше кредитов на выходе и рейтинг ощутимо вырастет, а за первое место вообще полагается супер награда. ВЗРЫВ, машину игрока ехавшего впереди буквально разорвало на части, стрелка за турелью превратило в кровавую кляксу. Рейсер тем временем полностью сосредоточился на дороге, казалось он не замечал даже пуль которые с завидным постоянством осыпали всю машину, в паре мест уже образовались мелкие дыры. Винт решил не ждать «У моря погоды» и начал перебираться на платформу для стрельбы, понадеявшись на костюм и молясь всем богам что бы броня не подкачала. Место за турелью было полностью открыто и простреливалось абсолютно со всех сторон, получить пулю или еще что ни будь похлеще здесь было проще «пареной репы», тем не менее Винт схватился за рукоять, интуитивно передёрнул затвор и вдавил спусковой крючок, ствол крупнокалиберного пулемета отозвался шквальным огнем. Автомобили ехали постоянно виляя и меняя траекторию движения, дорога тоже оставляла желать лучшего, постоянные кочки и ухабы никак не способствовали прицельной стрельбе, так что турель их автомобиля грохотала нескончаемой очередью постоянно вращаясь вокруг своей оси полагаясь исключительно на «Отечественный Авось». Грудь пронзила резкая боль, хрустнули ребра, Винта откинуло назад, он чудом не вывалился со своего места на дорогу, в последний момент ухватившись за трубу усилителя и повиснув на боку машины словно сопля, постоянная тряска и прыжки их транспортного средства сводили на нет все попытки забраться на свое место, грудь горела огнем, броня хоть и выдержала попадание снаряда но в нагруднике образовалась внушительная вмятина, казалось что ребра держаться на одном честном слове.

      Умения «Минирования» на которое Сергей в начале гонки делал большие ставки на деле никакой пользы не принесло, за 0,3 секунды задержки враг успевал проскочить опасную зону и избежать урона от взрыва, мета щит тоже оказался не особо полезным просто потому что пули сыпались что называется градом, мана проседала за считанные мгновения, спасала одна лишь броня которая к слову тоже имела свой предел прочности. Остался последний шанс, это использование умения «Направленного взрыва», может быть хоть оно окажется сколько ни будь полезным в данной ситуации. Навести маркер на опасно приблизившийся «Болид» противника, секунда… ВЗРЫВ, дверь автомобиля вырвало с корнем и она на огромной скорости, то и дело подпрыгивая на дороге, понеслась назад, следующий маркер взрыва Винт расположил прямо в кабине пилота, благо расстояние это вполне позволяло. БАБАХ из всех щелей вражеской машины вырвались языки пламени, автомобиль подпрыгнул на очередной кочке и на сумасшедшей скорости, перевернувшись, влетел в один из бетонных столбов стоящих по обоим краям дороги, после такого удара машина превратилась в груду искорёженного метала, что осталось от водителя даже представлять не хотелось. Все это Винт видел мельком, спешно забираясь в салон автомобиля неожиданно получив пару секунд передышки. Рейсер все так же не отрывал взгляд от дороги, умело маневрируя между соперниками, уходя от очередей вражеских турелей и используемых ими умений, за занятием Сергея он не следил от слова совсем. Винт же в свою очередь доставал винтовку из-за спины и готовил гранатомет к бою «Эх жалко только две обоймы, знал бы на все деньги одних гранат и закупил бы» думал он нажимая на курок и с глухим хлопком отправляя гранату прямиком в раскуроченное окно рядом идущего автомобиля. От попадания снаряда верхняя половина туловища водителя превратилась в кровавый фарш, следом прозвучал оглушительный взрыв, машину занесло и перевернуло, по дороге кубарем покатился полыхающий огнем, уже ни на что не похожий, смятый ком железа. До конца гонки оставались считанные километры, вот они миновали огромный ангар, в котором нашел свое последнее пристанище еще один противник не удачно попытавшись протаранить другого гонщика и не справившись с управлением со всего маха угодив в бочку, судя по всему до краев наполненную горючим так как последовавший за всем этим взрыв разнес добрую половину ангара в щепки. Краем глаза заглянув в интерфейс Сергей заметил что в гонке участвует всего шесть человек из пятнадцати с начала заезда. Те не менее сзади едущий автомобиль атаковал их машину при любой удобной возможности. Винт зло сплюнул, вот что им стоит спокойно и мирно ехать до самого финиша, ведь вылет теперь не грозит точно, а место да черт с ним с местом, в любом случае жизнь дороже, но вот конкретно в этой гонке похоже собрались самые отъявленные психи со всего Предела, среди которых Рейсер занимал отнюдь не последнее место, Винт насчитал уже более десятка случаев в которых лишь чистое везение помогло выжить и не превратится в «Мокрое место». Сейчас их команда занимала третье место в общем зачете, а это значит в хвосте у них еще как минимум трое ненормальных которые пытаются всеми силами догнать лидирующих участников. Следом из клубов пыли выскочил паркетник, за пару секунд до этого в интерфейсе погасло еще пара игроков, их осталось всего четверо, Рейсер похоже совсем не хотел сдавать позиции, виляя из стороны в сторону и просто не пропуская чересчур резвого противника вперед. Высунув винтовку из окна Винт выстрел за выстрелом послал три гранаты в сторону нагоняющего их противника, раздались три взрыва один за одним с задержкой  всего пару секунд. Паркетник был укреплен не в пример лучше прежних, уже поверженных врагов. Две гранаты угодили в передний бампер, при взрыве заставив автомобиль лишь немного подскочить, третья попытка удалась куда результативнее, граната закатилось под днище, из под машины дыхнуло пламенем переднее левое колесо вырвало с «Мясом», автомобиль начал заваливаться на бок пускаясь в юз, дальше Сергей уже не смотрел, было и так понятно что тот уже им не противник. За спиной прогремел сильный взрыв, должно быть с вооружением там тоже было все на «Мази» и сейчас боезапас с детонировал, в зеркале заднего вида расцвел огненный бутон взрыва, во все стороны брызнули покореженные части взорвавшейся машины. «-1» подумал винт закидывая винтовку за спину. Позади теперь чисто, осталось только двое противников но до них теперь точно не доехать вплоть до черты.

      До финиша они доехали без проблем, с момента старта до сего времени казалось прошло всего пара мгновений, за которые Сергей раз двадцать успел пожалеть что вообще на все это подписался. Из пятнадцати участников осталось всего три изрядно потрепанных автомобиля. Винт был несказанно рад их третьему месту, он вообще не надеялся выбраться из этой переделки живым, что не сказать о его напарнике который сейчас на «Истинно Русском наречии», трех этажным слогом крыл финалистов, на что собственно Сергею было глубоко плевать, он с этого момента и до смерти зарекся еще хоть раз участвовать в подобном психозе, и даже подозревал, грешным делом, что в ходе сегодняшнего состязания заработал какую ни будь фобию.  

      Перенос в «Убежище» произошел практически сразу по завершении  заезда, и только сейчас Винт смог спокойно выдохнуть, напряжение по немного отпускало. Сейчас Винт понял что легких путей в Пределе нет и быть не может, каждый режим по своему опасен но вот на Гонке он мысленно нарисовал огромный красный крест и подписал «Ни в коем случае, ни за что и никогда в жизни» уж лучше по старинке, с винтовкой. Мозги постепенно «Вставали» на свое законное место, руки почти перестали трястись, первые секунды после гонки Сергей хотел переломать Рейсеру все кости, с чувством, с толком, сейчас злость уже отпустила хотелось лишь всадить ему пулю между глаз. Тем не менее за этот выход на арену отсыпали и впрямь прилично, но Винт даже не стал читать уведомления попросту смахнув их в сторону, три боя завершены впереди ждал законный выходной!
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        Глава 11
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Первый раз за все время что Винт провел в «Пределе» не нужно никуда торопиться, а можно просто насладиться жизнью. «Получен новый уровень, текущий уровень 13. Ваш рейтинг 3436865. Вы победили противника опережающего вас в развитии на 4 уровня, доступен 1 бонусный уровень, выполнить вход сейчас? Да/нет» Сергей подавился предыдущей мыслью, в памяти снова всплыли воспоминания о том как его тело толпа зомби разрывала на части, испытать нечто подобное ему хотелось меньше всего на свете. С другой стороны в прошлый раз дали сразу несколько уровней, что оказалось весьма кстати в последующих боях, ведь благодаря преимуществу полученному тогда удалось вытянуть последующие бои, можно сказать в этом его везение. Вообще Сергей заметил странную вещь, все с кем ему здесь довелось пообщаться сплошь везунчики каких поискать. Обдумав сложившуюся ситуацию со всех сторон, Винт свернул сообщение, воспользоваться бонусным уровнем придется обязательно, но сначала требуется раскидать очки умений и характеристик. По одному в ловкость, выносливость и интеллект доведя все три значения до 17. Очки умений было решено потратить на умение «Стазис», в следствие чего площадь охватываемая полем ещё немного выросла. Вспомнив ситуацию которая произошла с Сергеем в первый раз, почти 5000 кредитов были потрачены на покупку боеприпасов, патроны всех видов, гранаты, мины, и много чего ещё. Из оборудования Винт за 20000 кредитов приобрел «Автоматическую турель», которая могла выдавать до пятисот выстрелов в минуту, и ещё 10000 пришлось потратить для обеспечения ее боезапаса, в купе с «Авто перезарядкой» эта игрушка должна была оказаться той ещё мясорубкой. Вот в принципе и все приготовления «Режим битвы-бонусный уровень. Подтвердить…..3…2…1…Старт».

      «Режим битвы-выживание, противники геномодифицированные пауки. Арена-причал», рядом с Винтом из такой же вспышки света вышел  «Рейсер» вооруженный одним лишь пистолетом. Сергей недоуменно посмотрел на своего недавнего соратника. Тот в свою очередь по своему поняв суть вопроса объяснил что ему пришло приглашение, сразу как Сергей выбрал режим, и тот не будь дураком без колебаний принял его желая «По лёгкому срубить бабла и поднять пару уровней». Оказалось что будучи в отряде приглашения отсылаются всем участвующим в автоматическом порядке.

      Арена на этот раз представляла собой площадку примерно с километр в диаметре, в центре круга находилось пустое пространство радиусом около 100-150 метров, остальное, же место занимали, разбросанные в хаотичном порядке контейнера и неисправные средства механизации начиная перевёрнутым электрокарами и заканчивая огромным мостовым краном. Пока Винт осматривались по сторонам где то вдалеке послышался противный скрежет, который с каждой секундой все нарастал. Сергей уняв наконец дрожь в теле, первым делом установил турель со всем боезапасом и расположил ее так что бы огонь вёлся по тем целям которые будут находится сзади. Рейсер наблюдая за приготовлениями Сергею, смекнул где самое безопасное место и пристроился сбоку турели, так что бы не мешать стрельбе, Винт видя это лишь хмыкнул и подумал про себя «Каким придурком нужно быть что бы против толпы монстров выйти с одним стволом». Спустя минуту времени показались первые противники. Вполне себе классические паучки только ростом с немецкую овчарку, сначала их было не очень много и что самое главное дохли они вполне не плохо, при всех своих габаритах, порой всего пары пуль было достаточно что бы заставить тварь дёргаться в предсмертных судорогах. Чутье Винта подсказывало что самое веселье начнется немного погодя, поэтому активировать турель сразу он не стал, справедливо рассудив что боезапас не бесконечен, да и из винтовки пытался лишний раз не палить обходясь зачастую «Минированием» и «Направленным взрывом», стоит упомянуть что вышеозначенные способности уносили на «Тот свет» целые толпы тварей, орошая все пространство в радиусе пары метров прозрачно зелёной слизью, которая была у них вместо крови. Пространство арены заполнил бесконечный грохот взрывов, с каждой минутой монстров становилось все больше и больше, твари лезли буквально из всех щелей. Рейсер тоже отстреливался по мере сил, не так эффективно конечно как Винт, но результаты были вполне себе неплохими, особенно порадовало его боевое умение при применении которого часть тварей, особей около двадцати начинало нападать на своих соплеменников, причем на некоторое время маркеры монстров на радаре меняли цвет с красного на зелёный. БАБАХ….очередной взрыв разметал толпу в особей семь на мелкие части, Сергея окатило с головы до ног противной жижей, твари подбирались все ближе и ближе, стрелять приходилось все чаще, пауки теперь казалось заполонили собой все свободное пространство, образуя черный, копошащийся ковер. Сергей все чаще посматривал на иконку активации «Артиллерийского залпа», он ещё перед началом боя решил в случае чего применить на себя, моментально погибнуть в пламени всяко лучше чем быть заживо разорванным омерзительными монстрами. «Вот он момент Х, дальше нас просто трупами завалит» , «Активация турели. Тип боеприпаса- разрывной…….3….2….1…Готово». За спиной раздался стрекот огромного автомата, секунду спустя добавились звуки взрывов, Винт в этот раз решил не экономить на боезапасе и впрок затарился разрывными пулями, поэтому попадать в жизненно важные точки пауков было совсем не обязательно, каждый патрон просто непросто рвал тела монстров на части. Турель моментально выкосила все пространство за спиной, и превратило его в месиво из конвульсивно подрагивающих частей тел тварей. Внезапно пауки кончились, Сергей не верил что все так легко может закончится, и был прав, через несколько мгновений взор загородила надпись «Этап 2….3…2….1…Старт». Через минуту на арену вышли новые враги, тоже пауки только крупнее раза в полтора и красного цвета, на верхней части брюшка у них красовались кресты, один вид новых монстров внушал страх вперемешку с омерзением, ещё одним неприятным моментом явился тот факт что тела тварей почти везде были покрыты «Хитиновым панцирем» который даже пули из винтовки Сергея не всегда пробивали, что уж говорить про пистолет Рейсера, турель же справлялась вполне сносно. Винт быстро сменил боекомплект на бронебойные пули и продолжил отстрел монстров, благо время на перезарядку можно было выбрать, так как пауки уже не валили сплошным потоком, а выползали максимум по двадцать особей. В таком темпе бой продолжался минут пятнадцать, новые противники в большинстве своем не сильно отличались от предшественников, разве что шкура толще, но бронебойный патрон прошивал ее исправно, Рейсер тоже помогал по мере возможности и сил изредка беря под контроль до семи тварей, заставляя их набрасываться на соратников. В общем и целом второй этап тоже прошел достаточно гладко, за исключением пары царапин на броне костюме, оставленные особо ретивыми и тварями. «Этап-3  3…2…1…СТАРТ».

      - Сколько всего этапов?

      Спросил Винт, мельком глянув на напарника, который в спешном порядке использовал один из своих «Железных шприцов».

      - Хрен его знает, я слышал что пара человек умудрилась дойти до третьего, как мы, дальше если кто и заходил я об этом ничего не знаю, сам понимаешь здешний народ не сильно разговорчивый.

      Винт лишь кивнул в ответ, скидывая опустевший магазин в подсумок, заряжая комбинированный боезапас из трёх разных видов патронов, разрывные, бронебойные и со смещенным центром тяжести ибо только Всевышний знает какого врага принесет нелёгкая на этот раз. Третий этап совсем не порадовал Сергея, он уже грешным делом подумал что пора бы уже нажать на «Красную кнопку». Пауки размером ничем не уступали не самой маленькой лошади, хоть и было их всего пять, Сергей на этот счёт не обольщался, горстка таких вот противников вполне стоит всей кучи которую они здесь уже вырезали. Новые монстры были черного цвета, хитиновоя броня которую к слову не брал даже бронебойный патрон, покрывала целиком все тело твари, и плюс ко всему эти особи могли прицельно плеваться паутиной, испытывать на себе действие которой хотелось меньше всего на свете. Прогремело сразу десяток взрывов, мана упала в ноль, Винт решил использовать все умения что были доступны на одной твари, не успело пламя взрыва опасть туда устремилась пара осколочных гранат, да и сам Сергей послал пять выстрелов из гранатомёта в ту сторону. Когда место взрыва немного прояснилась, отряду открылось неприятное зрелище. Пауку оторвало шесть из восьми лап, хитиновый панцирь треснул в нескольких местах, из ран вытекала все та же зеленоватая жижа, но самое главное что это нечто всё ещё двигалось пытаясь на оставшихся конечностях добраться до цели, только после половины рожка разрывных прямиком по трещине в панцире монстр окончательно успокоился. Тем временем Рейсер взял под контроль одного из пауков и заставил атаковать две другие цели, завязалась не шуточная битва, куски хитина летели во все стороны, Сергей ни на миг не ослаблял огонь, турель тоже поливала шквалом пуль, ее ствол раскалился до красна, того и гляди разрывные снаряды начнут срабатывать раньше времени. Спустя примерно минуту две особи разделались со своим противником и споро посеменили в сторону отряда, на ходу выплевывая сети из липкой паутины. От одного из таких «Подарков» Рейсеру не удалось увернуться, сеть захлестнула его полностью и быстро, словно мешок поволокла в сторону монстра, который шире раскрыл свои чудовищные жвала в ожидании добычи, как только тело в сети оказалось у ног паука, они опустились нанизав Рейсера на себя словно котлету на вилку, заставив того зайтись в истерике и издать крик боли от которого кровь стыла в жилах. Пока одна тварь была занята Рейсером ,последний монстр пытался попасть липкими сетями по Винту, который быстро перемещался по полю боя и сейчас благодарил всех богов за свою прокаченную ловкость и интеллект, которые и позволяли ему избегать большинство атак. ВЫСТРЕЛ, ВЫСТРЕЛ ЕЩЕ ВЫСТРЕЛ, гранаты одна за одной отправлялись в сторону паука, на хитиновой панцире время от времени расцветали бутоны взрывов, что впрочем не сильно беспокоило врага, он медленно но верно сокращал расстояние до цели. Сергей максимально ускорился и сделал рывок в сторону твари, «Все или ничего» пронеслось в голове. Паук приоткрыл жвала готовясь выстрелить паутиной по цели, которая сама идёт прям в лапы, умение стазиса «Съело» последние крохи маны, обездвижив противника и позволив Винту закинуть взведенную осколочную гранату монстру прямиком в пасть. Пять секунд тянулись, казалось вечность тварь вырвавшись из обездвиживающего поля поспешила в сторону Сергея все так же игнорируя выстрелы и взрывы, ей не хватило всего десятка метров, прогремел глухой хлопок, снаряд сдетонировал прям в теле монстра превратив его внутренности в фарш, паук по инерции сделал ещё несколько шагов и засучив лапами свалился на расстоянии вытянутой руки от Винта. Последняя тварь разорвав «Рейсера» на мелкие клочки уже двигалась к последней цели. Сергей использовал «Минера» усеяв поле перед собой взрывчаткой и установил на пути монстра несколько маркеров «Направленного взрыва» снова слив в ноль всю восстановившуюся энергию. Пламя взрыва полностью скрыло врага, раздался пронзительный стрекот, уши заложило. Монстру вырвало несколько лап и оторвало одну из пластин панциря обнажив мягкую плоть, чем и воспользовался Сергей всадив в образовавшееся слабое место два рожка с бронебойными и разрывными пулями.

      Больше всего Винт боялся что последние монстры окажутся одной из нескольких волн тварей, накатывающих с небольшими перерывами, второго такого боя он точно не выдержит. «Финальный этап 3….2….1….СТАРТ»

      - МАТЬ ТВОЮ ДА КОГДА Ж ВЫ ЗАКОНЧИТЕСЬ?

      Крик отразился от стен арены и не найдя отклика растворился в пространстве, Сергею оставалось только скрежетать зубами и сжимать кулаки в бессильной злобе, потому что он понимал что следующего монстра ему точно не потянуть. Враг показался спустя минуту, он передвигался неспешно словно понимая что спешить все равно некуда, на этот раз паук….даже не так ПАУК!!! Возвышался над телом Винта на добрых пару, тройку метров. От этой картины волосы на голове встали дыбом, Сергей впал в ступор не веря собственным глазам, от чего чуть не расстался с жизнью. Тварь сделала рывок на огромной скорости, через мгновение оказавшись против ошалевшего человека на расстоянии пары десятков метров, выплевывая в сторону цели сгусток едко зелёной жижи. Только чудом Винту удалось разминуться с кислотой, которая растеклась по асфальту и начала быстро его разъедать источая при этом умопомрачительную вонь, паук двигался на невероятной скорости, Сергей лишь на какие-то доли секунды успевал среагировать и отскочить в сторону в последний момент, зазевайся он хотя бы на секунду от его тела скорее всего мало что останется. Все эти уклоны кувырки, увороты делались лишь с одной целью, выиграть достаточно времени для использования «Среднего восстановления энергии», план был прост до невозможности, установить маркер «Артиллерийского залпа» на то место где окажется тварь на выходе из рывка и по максимуму замедлить ее стазисом, ну и по возможности покинуть зону поражения, в успехе последнего пункта Винт сильно сомневался. Игла шприца пробила вену, выстрелив кратковременной вспышкой боли, Сергей почувствовал невероятный прилив сил, ему даже показалось что он сможет таким же Макаром играть с монстром в догонялки не протяжении как минимум пары часов, губы сами собой расползались в хищной улыбке

      - Ну давай уродец, иди к папочке!!!

      Тварь не заставила себя просить дважды, момент и тело монстра влетает в стазис поле, через секунду воздух прорезал свист падающих снарядов, а ещё через миг арену сотряс чудовищный по своей силе взрыв. Волна откинула тело Сергея как тряпичную куклу приложив о стену какого-то контейнера с такой силой что немилосердно затрещали кости, сознание помутилось, грозя каждую секунду провалом в небытие. Огонь в месте взрыва полыхал примерно минуту, выжигая остатки тварей, превращая их в черный пепел. Жар был таким что казалось горит кожа, Сергей кричал от боли, всеми силами пытался покинуть зону поражения, но ноги и руки не двигались, должно быть при ударе повредился позвоночник, целую минуту Винту пришлось гореть заживо, не в силах предпринять хоть что-то, да он был готов банально застрелиться лишь бы не находиться в этом Аду более ни секунды. Наконец огонь опал, обугленный но все же ещё живой Воин наблюдал единственным уцелевшим глазом за тем как туша огромного монстра осыпается кучей черного пепла, ожидая вспышки света, которая прекратит жуткие мучения перенеся тело в «Зону ожидания». Осталось надеется что все это того стоило.

      Тело даже после переноса терпело фантомные боли, мозг до последнего момента не верил что у него получится выжить, тем не менее он это сделал. Снова прошел сквозь горнило битвы доказав делом что достоин второго шанса как никто другой, он будет дальше зубами выгрызать победу раз за разом, день за днем, от битвы к битве, пока не останется в единственном числе, он принял правила «Предела» целиком, без остатка, смирился с ролью бойцового пса, он будет рвать врагов в клочья если надо голыми руками. Но придет время когда всем кто это придумал придется ответить….не сегодня не завтра, но оно обязательно наступит, Винт подождёт, он умеет ждать.
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        Глава 12
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За бонусный уровень прилетело и впрямь неплохо, а с учётом сразу трёх уровней вообще мега-много. Портило картину только испытание на 6й ранг. Сам скачок сразу через одну планку был приятной неожиданностью, но вот своеобразный «Экзамен» совсем не внушал позитивных чувств. Но с другой стороны есть куча денег и приличное количество очков развития, в связи с чем Винт имел не плохие шансы на удачное прохождение испытания, которое к слову нужно было пройти в течении 24 часов, впрочем как и в прошлый раз. В данный момент же нужно разобраться с очками развития, закупкой необходимого оборудования, также в планах было посещение алхимической лавки и ещё хоть одним глазком хотелось бы взглянуть на 7й и 6й уровни, доступ к которым был получен аккурат после боя, но все по порядку.

      Бой оказался очень затратным, пришлось использовать практически все оборудование, которое он покупал в самом начале битвы, так что практически треть кредитов ушло на покупку «Турели» и «Артиллеристского залпа». Также Винт решил попытать счастья на аукционе, там ему приглянулась броня под класс «Техник» которая, судя по цифрам в описании, могла сдерживать много больше урона за счёт энергощита, который генерировался расходуя энергию из специальных, сменных энергоблоков, которые в свою очередь можно купить в магазине, ну или за отдельную плату зарядить в инвентаре, умела мимикрировать если «Игрок» находился в состоянии спокойствия и имела приличные бонусы при ношении всего «Сета». На рынке терминала все это удовольствие стоило 150000 кредитов, не считая «батареек» тогда как на аукционе планка достигла 65000 и пока не поднималась, единственное, был один неприятный момент, броне костюм продавался «Как есть», то есть было необходимо произвести ремонт, но это уже частности. Продавал броню некто «Викинг», вот ему то и написал Сергей письмо с указанием конкретной цены на покупку комплекта в обход торгов аукциона. Спустя несколько часов инвентарь пополнился новым предметом «Костюм защитный хамелеон» который тут же был отправлен на ремонт. И снова вскрылся не приятный момент, для того что бы надеть данный костюм, показатель силы в статах должен быть равен 16 единицам, у Сергея он, без учёта старой брони достигал всего 7ми пунктов. Прикинув все за и против все восемь из девяти очков характеристик были заброшены в силу и одно в выносливость. Потеря очков была не такой уж критичной, потому как каждый элемент брони давал сразу +5 очков к характеристикам силы, выносливости и ловкости, а характеристика интеллект вырастала итого больше, сразу на +10 потому что за этот параметр отвечали сразу два элемента, к тому же при ношении всего сета сразу число бонусных очков давало лишние две единицы к ловкости, а бонус к классу «Техник» позволял экономить на энергоблоках сокращая затраты энергии практически вдвое. После покупки данного комплекта кредитов на счету оставалось всего 6500, кроме самого костюма пришлось покупать блоки, а они тоже стоили не дешево, целых 1500 кредитов за штуку, хорошо хоть они были многоразовыми. Денег оставалось впритык на еду и посещение алхимической лавки. Старый комплект был выставлен на аукцион почти сразу, торги начинались на отметке в пять тысяч кредитов, броня была не отремонтирована, процент целостности указывал на красную зону, ну да ладно, Сергей за счёт ее продажи и не рассчитывал серьезно обогатится, пару лишних тысяч и то хлеб. После ремонта брони характеристики должны были выглядеть так.

      Ник: Винт

      Уровень 16.

      Класс: Техник.

      Специализация: Подрывник.

      Сила: 21 (+5)

      Ловкость: 21 (+7)

      Выносливость: 20 (+5)

      Интеллект: 24 (+10)

      Умения: Радар (Пассив.) , Направленный взрыв  (Актив.), Минирование (Актив.), мета-щит (Актив), Стазис (Актив.).

      Оборудование: Нет.

      Счет: 6500 кредитов.

      С насущными проблемами Сергей разобрался спустя примерно два часа, дальше по плану предстояла прогулка до алхимической лавки и самое не приятное что Винт, при продаже старой брони, не учел того момента что топать придется практически голым, конечно ещё остался старый костюм, полученный при переносе в предел, но толку от этого чуть. Как оказалось выставленный на аукцион лот возврату не подлежит. Винт закинул в активные ячейки инвентаря старый сет костюма, также были прихвачены винтовка и пистолет, просто до кучи, он надеялся что удача и впредь не отвернется от него и «Поход» удастся провести ни во что не вляпавшись. Сборы завершены «Уровень 9, подтвердить», мгновение и на пустом месте, практически из ничего, появился человек, не теряя времени быстро направился по одному ему известному маршруту, он не заметил что с крыши переулка где он появился за ним уже вели наблюдение три существа в черном, неприметном одеянии, вооруженные «Шоковыми дубинками, ножами и пистолетами со спец боеприпасом которым невозможно убить, только серьезно ранить, по крайней мере они думали что остались не замеченными. Экипировка война была самой обычной, опасения внушало лишь огнестрельное оружие бойца, но на их стороне элемент неожиданности, к тому же их банда проделывала нечто подобное ни один раз. Тем временем человек вышел из подворотни и скрылся из виду, в след за ним направилось три силуэта в черном одеянии, на ногах у них была одета специальная обувь, так что при движении не создавалось ни единого шороха.

      «Вот твою мать то, стоило только появиться как я влез в какую-то мутную хрень» Сергей скосил глаза, в отражении витрины, мимо которой он проходил, показался один из «Черных капюшонов», как он их про себя назвал. «Черт идут как приклеенные», выругался сквозь зубы человек, сворачивая в очередную подворотню, пытаясь хоть немного выиграть время на обдумывание ситуации, преследователи ожидаемо двинули вслед за ним, сомнений быть не могло, эти существа пожаловали по его душу, просто как дважды два. Можно конечно попробовать перенестись в убежище, но телепортация занимает несколько секунд и что-то подсказывало Сергею что те кто следовал за ним по пятам вполне способны с этим справится. Очередной поворот и вот Винт вышел к алхимической лавке, «Люди в черном» так и не удосужились напасть, скорее всего решили отоварить Человека на выходе, классика жанра "Гоп стоп у магазина", усмехнулся Винт заходя в заведение. То что жертва может ускользнуть никто из них не боялся, дело в том что в таких лавках как эта, перед открытием в первую очередь устанавливался специальный прибор «Глушилка», который блокировал все способности перемещения, включая стандартную для всех игроков телепортацию в «Личную зону ожидания», это делалось для того чтобы не допустить кражи продукции. Пока Винт отоваривался в лавке  «Черные капюшоны» заняли позиции с обоих сторон от двери, третий же член банды занял место напротив выхода, жертва должна обратить все внимание на него и тогда двое подельников быстро выведут бойца из строя.

      «Темные балахоны», как именовали себя бандиты, были из местных, они родились в этом мире именуемом «Предел». Нет члены тройки небыли ни злыми ни жестокими, они просто пытались выжить в этом мире, у каждого из них была семья которую к слову необходимо было кормить и всячески обеспечивать, платить за жильё, покупать еду, одежду и многое другое. Деньги здесь можно заработать всего несколькими способами, первый самый очевидный, да и самый прибыльный участвовать в боях на «Арене», но далеко не факт что ты сможешь выйти из битвы победителем, тем более что «Игроки» почти все имели военную подготовку, тогда как местных учить было просто некому, по этому их шансы на победу сводились к совсем низким значениям. Второй способ это устроится в какую ни будь забегаловку типа вот такой вот «Алхимической лавки» и вкалывая сутки на пролет получать сущие гроши, на которые порой даже еды не купишь. Третий из основных видов заработка это сколотить банду, обзавестись какой ни будь экипировкой и заниматься разбоем среди новичков предела, выбивая из них кредиты. Можно конечно ещё открыть свое дело и зарабатывать хорошие деньги, но для этого ты должен быть чертовски везучим сукиным сыном, у которого за душой есть что то типа уникального рецепта или чего-то в этом роде. Больше половины мужского населения «Предела» выбрало именно третий путь и это в общем то не удивительно. Содержание их семей накладывало определенные обязательства, кредиты нужны были в большом количестве, дабы их дети могли нормально существовать. Некоторые все же отваживались принять участие в битвах, но из них выживали единицы, в свою очередь из которых ещё меньше горели желанием повторить подобный опыт. Если «Отец» семейства не возвращался с арены сначала у его семьи отбиралось жилье за долги, потом все члены включая детей продавались словно скот по различным борделям и наркопритонам.

      Сергей довольно быстро купил все необходимое и попробовал перенестись в зону ожидания прямиком из лавки, но ожидаемо ничего не произошло, чертыхнувшись про себя он начал обдумывать план действий, ведь «К бабушке не ходи» та тройка что следовала за ним уже ждёт его на выходе с распростёртыми объятьями, как Винт приметил все они были местными двое седьмого и один шестого уровней, о чем говорили зелёные таблички над их головами. Скорее всего один из них, предположительно тот что по слабее отвлечет внимание, а двое других нападут из засады, по крайней мере Винт поступил бы так.

      Игла шприца ткнулась в вену на руке, Сергей использовал «Малое зелье усиления», судя по описанию оно должно на 5 единиц усилить все его характеристики сроком на пять минут. Голова на миг закружилась, ноги стали ватными, такое состояние продлилось около пары секунд, потом было ощущение словно кто-то «Включил рубильник» , тело наполнилось энергией и требовало действия, в голове моментально прояснилось, мозг выдал сразу несколько вариантов развития событий. Винт выбрал тот что не приводил к летальному исходу, он достаточно хорошо запомнил лекцию «Карга». Дверь была вполне стандартной, открывалась наружу, по размерам что-то около двух метров в высоту и одного в ширину. Винт подошёл ближе к стойке «Талоса» и взяв разбег устремился в проход, стремясь быстро пролететь выход и тем самым миновать опасную зону. Рывок, мир смазался, мышцы в ногах напряглись до предела, вот промелькнул проем выхода, противники не успели предпринять ровным счётом ничего. Винт остановился на расстоянии в пару локтей от «Отвлекающего», тот не ожидал подобного сценария и на пару мгновений выпал из реальности пытаясь «Переварить» сложившуюся ситуацию, чем Сергей и воспользовался. Классическая тройка в корпус, противник согнулся, и как последний штрих, правый апперкот отправил врага в глубокий нокаут. Один из «Капюшонов» распластался на спине раскинув руки в стороны, ближайшее время боец из него будет не «Ахти» какой, при ударе отчетливо послышался хруст в районе челюсти. Тем временем двое других членов банды уже приближались к Винту со спины обнажив свое оружие которое чем-то напоминало земные «Тазеры» по игольчатым электродам которых то и дело проскакивали небольшие дуги электричества. Испытывать действие данного оружия на собственной шкуре Винт не хотел от слова совсем по этому как только разобрался с первым противником, почти не глядя бросил «Стазис» за спину. Бандиты уже успели подобраться на расстояние выстрела и сейчас в поле замедления медленно плыли в сторону Сергея четыре иглы, им не хватило всего метра и сейчас бы тело Винта валялось на мостовой после получения разряда.

      «Темные балахоны» не ожидали такого варианта развития событий, обычно все шло гладко. Человек вылетел из лавки как пробка из бутылки с газировкой, чем ошарашил члена банды который должен был отвлечь на себя внимание, двое других не успели сделать ровным счётом ничего, когда они вышли из ступора их соратник оседал на мостовую. «Балахоны» что есть сил рванули в сторону противника, стремясь сократить расстояние до такого при котором будет возможен прицельный выстрел из шокера. Два глухих щелчка слились в один, каждый из двух пистолетов «Выплюнул» по две иглы на электризованных до предела, мало какая броня способна выдержать попадание из такого оружия, чудовищный разряд электричества, при попадании в цель обездвиживал существ и в более серьезной броне, что уж говорить от человеке в обычной одежде. Двое нападавших уже радовались быстрой победе, обошлось конечно не без потерь но главное ведь конечный результат. Улыбка победителей быстро сошла с их лиц когда иглы зависли в воздухе увязну в каком-то поле. Один из них было хотел что то сказать но не успел получив прикладом винтовки в лицо, странный противник двигался с умопомрачительной скоростью, поверженный член банды ещё не успел упасть как враг оказался на расстоянии удара от последнего «Балахона» тот в свою очередь попытался ударить бойца ногой в пах, стремясь сделать хоть что то, впрочем не особо то надеясь на то что из этого что то выйдет. Как и ожидалось человек ловко ушел от удара в сторону, нога бандита по инерции потащила тело вперёд, человек в камуфляже со всего маха впечатал свой локоть в челюсть «Балахона». Тело в черном одеянии рухнуло как подкошенное, последнее что тот успел почувствовать это как его собственные зубы ломаясь проваливаются прямиком в глотку. «Хоть бы не тронул оружие» пролетела последняя мысль в голове «Балахона», сейчас он готов был распрощаться с левой рукой, только бы не потерять экипировку, в этом случае его дни и дни его семьи будут сочтены, даже сегодня из-за проваленной операции их семьи лягут спать голодными.

      Бой у лавки занял чуть более десяти секунд, Сергею очень крупно повезло что умение «Стазиса» он применил в самый удачный момент, все остальное было делом техники. Первый не успев даже прийти в себя получил прикладом винтовки в лоб, второй даже попытался не умело ударить Винта, его движения были словно в замедленной съёмке, ни малейшего труда не составило уйти от удара и в ответ впечатать локоть в челюсть последнего врага. Три тела лежали на мостовой находясь без сознания, Сергей испытывал невероятный эмоциональный подъем, он только что обезвредил троих «Гопников» почти моментально. Голова была необычно свежа, в душе не проскочили ни единой эмоции, Винт буквально захлёбываться чувством своего превосходства, ему нравилось это странное ощущение.

      Тело человека в камуфляже растворилось в яркой вспышке телепорта, оставив после себя валяться три тела в черных одеждах, вроде ничего особенного не случилось, «Игрок» просто постоял за себя, но те чувства которые он испытал после боя значили лишь одно, «Предел» начал перекраивать рассудок парня, даря ему чувство удовольствия и удовлетворения от победы, сажая его на этот наркотик, заставляя мозг «Игрока» требовать ещё и ещё, превращая человека в обычного цепного пса который кусает только по команде. Примерно тоже самое чувство испытывали гладиаторы всех времён и народов, купаясь в восхищении толпы и чувствуя себя «Всемогущими вершителями судеб», хотя на самом деле являлись лишь ручными чудовищами утратившими все что было в них человеческого, кромсающими друг друга на арене лишь для того что бы потешить хозяев.

      В дверном проёме показалась фигура андроида, он словно покачал головой и не произнеся ни слова пропал в сумраке магазина вернувшись на свое рабочее место. Все мы звери где-то в глубине души, так было, так есть, так будет.
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 Отчетливо слышен свист стали, солнце бликует на лезвии кинжала, нырок вниз, захват руки с ножом за запястье, резко выпрямить корпус, нож противника звякнул об пол, его тело перевернувшись через Винта падает на спину, добивающий прямой в голову. Сергей на тренировочной арене попытался максимально приблизить свойства «Манекенов» создаваемых противников к реальным, человеческим. Только вот не учел что его характеристики существенно подросли как в плане силы так и скорости, череп «Куклы» раскололся словно сырое куриное яйцо, все же хорошо что он не стал делать совсем уж правдоподобного человека, в противном случае сейчас был бы с ног до головы заляпан смесью мозгов и крови, удовольствие не из приятных. Сергей провел на тренировочной площадке вот уже три часа пытаясь привыкнуть к новым характеристикам, бесконечные бои, кувырки прыжки и масса других упражнений были призваны дабы понять предел собственных сил, оценить свой потенциал вывести примерный рисунок боя, где он сможет действовать максимально эффективно.

      Интерфейс мигнул иконкой оповещения, «Хамелеон» полностью отремонтирован и готов к использованию, а это значит что пора выходить на «Арену», дальше оттягивать неизбежное просто бессмысленно, значит порождать все больше и больше сомнений в своей голове, которые в свою очередь могут негативно сказаться на результатах испытания.

      Переместившись в убежище Винт ещё раз очень тщательно проверил свое снаряжение, не забыв при этом поместить отремонтированный комплект брони в активные слоты. «Пора» Сергей ещё раз окинул взором «Личную комнату», как знать может ему сегодня посчастливится вновь сюда попасть. Самое не приятное в испытании то что до последнего момента не подозреваешь на какой арене придется сражаться и соответственно с кем, противников может быть несколько, а может быть всего один.

      «Желаете пройти испытание?....да/нет….Подтвердить», «Арена: Поселение. Режим: Захват флага. Команда: Синий цвет. Общее количество участников: 16 ( 8 против 8). Время владения флагом для завершение матча 30 минут….3….2….1….Старт».

      Винт появился на окраине небольшого поселения всего в 10 двухэтажных домов общим диаметром в пару километров, обнесенный белым куполом. Данный пейзаж напомнил самый первый бой Винта, когда пришлось выслеживать снайпера. На мини-карте в углу интерфейса появилась синяя стрелка указывающая на центр поселения, развернув ее стало понятно что она означает, ровно в середине, «Арены» находится иконка флага. По всему диаметру арены начали появляться «Игроки», у одних над головами система выдавала синюю табличку с именем, у других красную. Как только интерфейс выдал сообщение «Старт» все участники, в том числе и Винт, со всех ног рванули в сторону флага стремясь первыми завладеть им, в правом нижнем углу взора появился таймер застывший на тридцати минутах. Сергей горько пожалел что не удосужился купить так полюбившегося ему «Минера», игроки совершенно не заботились о том куда наступают, в большинстве своем несясь на пролом, лишь несколько существ отстали от общей массы предпочитая действовать более аккуратно, Винт постарался более подробно запомнить этих «Отставших», по всему выходило что именно они будут самыми сложными противниками. Тем временем почти все игроки достигли центральной зоны «Арены» которая в свою очередь представляла собой площадь чуть ли не в треть всего пространства поселения, со всех сторон окружённая домами, в центре развивался серый флаг, надо думать именно его требуется захватить для победы в матче. По всей площади в хаотичном порядке были понатыканы всевозможные ларьки и продовольственные палатки на латках которых до сих пор находился товар, словно продавец отошёл всего несколько минут назад. Раздались первые взрывы и выстрелы, две команды встретились вступив в схватку за обладание флагом, Сергей поспешил в ту сторону не забыв при этом активировать мета-щит в дополнение к энергетическому, как говорится один хорошо, а два лучше. На пятаке вокруг флага, радиусов около 50 метров, разверзся натуральный Ад. Все пространство заполняли взрывы, свист пуль, лазерные лучи, последствия активации некоторых умений виде молний с небес, огромных огненных шаров, целых водоворотов воды и порывов ветра, которые казалось имели такую силу что были в состоянии снести целый дом. У Сергея сложилось такое впечатление что «Создатели», «Запихнули» сюда совершенно случайных «Игроков», ни о какой слаженной работе не было и речи, каждый бил чем мог и сколько мог, ещё один довод в пользу создания отряда, работая в команде можно было бы разобраться с противниками в течении нескольких минут не встретив при этом сколько ни будь серьезного отпора. Пока мысли носились в голове ввергая мозг из одной крайности в другую, тело Винта делало то для чего по сути было создано. Обойдя место битвы по широкой дуге Сергей остановился в тени одного из ларьков. Как только он прекратил двигаться, спустя всего пару секунд броня слилась с пейзажем так что заметить его было практически не возможно. Минуты текли, таймер так и оставался на отметке в тридцать минут, изредка выскакивали сообщения о том что погиб один из игроков команды, бой не прерывался ни на секунду. Из-за ларька, за которым стоял Винт выскользнула черная тень с красной табличкой над головой, силуэт словно окутывался серыми клубами тумана, который опадал когда «Игрок» останавливался, делая его абсолютно невидимым, лишь на карте появился «Устойчивый» маркер противника. Враг двигался мелкими перебежками, от одного укрытия к другому, стремясь ближе подобраться к месту схватки. Винт замер на месте изучая повадки противника, даже если у него есть «Радар», оборудование не покажет наличие Сергея пока тот сам не попадет на глаза. Перебежка, еще одна, некоторое время враг оставался на месте похоже оценивая обстановку вокруг, расстояние до него все увеличивалось, Винт не хотел использовать свои умения, нет не в плане экономии энергии а в плане того что на шум взрыва скорее всего сбежится куча народу. Наблюдая за действиями врага «Невидимый боец» смог вычислить место следующего укрытия противника и сейчас ждал момента когда он решится на очередную перебежку. Рядом с соседним продовольственным ларьком появился серый дым и спешно поплыл в сторону предполагаемого укрытия. Поднять винтовку и поймать конечную точку цели в перекрестие, вся маскировка ожидаемо слетает, впрочем через несколько секунд снова восстанавливается. С повышением ловкости и интеллекта точность стрельбы возрасла до необычайных высот, мозг практически на автомате учитывал все поправки и рассчитывал траекторию движения пули, в свое время Сергей устроил тренировочную стрельбу и тот час же понял что в ней нет необходимости, пуля всегда поражала выбранную цель, немыслимый результат. Спустя несколько секунд противник добрался до зоны укрытия, послышался хлопок, плечо Сергея толкнуло не сильной отдачей, практически в один миг с выстрелом, там где находился враг расцвел небольшой цветок из серого дыма, вслед за первым хлопком последовали ещё два "Высекая" все такие же всполохи. Винтовка была заряжена бронебойным патроном, «Игрок» вражеской команды скорее всего излишне понадеялся на свою маскировку не озаботившись надёжной броней, либо винтовка наносила чрезвычайно высокий урон, все же выбиралась она не из самых дешёвых образцов.  Не прошло и десятка секунд, дым вокруг тела противника начал рассеиваться, обнажая изящную фигуру, затянутую в черный балахон. Враг покачнулся, сделал несколько, словно неуверенных шагов, вместе с тем пытаясь руками зажать раны на груди, и упал без чувств, под ним, или скорее всего ней расползалось красное пятно. Странно после убийства Винт не почувствовал ровным счётом ничего, один в один как и тогда около лавки отбиваясь от местных бандитов. Маркер мины был установлен аккурат над телом погибшей, после чего Сергей решил поменять место засады и немного ближе подобраться к пятаку с флагом, тем более что выстрелы и взрывы стали доносится намного реже.

      Подобравшись достаточно близко к пятаку с флагом Сергей стал свидетелем неприятной, если не сказать больше, картины трое участников его команды были зажаты у одной из палаток, в то время как со всех сторон их поливали шквальным огнем «Красные», должно быть они первыми осознали всю важность командной работы и смогли более быстро скооперироваться нежели «Синие» противники. Союзники держались из последних сил, над всей тройкой образовался синий купол защитного поля, который то и дело покрывался сполохами синего цвета, сигнализируя о многочисленных попаданиях, дело всего лишь нескольких минут и щит не выдержит, тогда они будут обречены. В это же время со стороны красных к флагу направился «Игрок», было заметно что боец совершенно ничего не опасается неспешно подходя к древку. «Мда дилемма, с одной стороны члены команды попавшие, мягко скажем, в неприятную ситуацию, с другой риск проигрыша ведь точно не известно какими способностями обладает противник, сейчас телепортнется и ищи ветра в поле». Флаг Сергей решил не упускать в любом случае устанавливая сразу все маркеры минирования на подступах к нему, а с соратниками, тут уж как повезет, шанс у них будет. Метки направленного взрыва "Повисли" на трёх остальных противниках, Винт не надеялся обезвредить таким способом всех «Игроков», только на то что взрыв на некоторое время дезориентирует противников и даст ему пару лишних мгновений на то что бы завладеть флагом. Обратный отсчёт, пара секунд, три взрыва своим грохотом перекрыли звук стрельбы, вместе с тем «Красный» таки добрался до помеченной зоны, БАБАХ снова взрыв но теперь все заряды сработали под одним противником, подняв его над землёй и отбросив метров на десять назад впечатав его в стену какого-то одноэтажного здания. Быстрый рывок, до флага осталось всего пара метров, где-то сбоку слышен нарастающий свист, к флагу остаётся только протянуть руку, схлопываются энерго и метащиты, практически одновременно, в бок с немыслимой силой врезается электрический шар, похожий на шаровую молнию, только в два раза больше. По телу Сергея прошёлся заряд электричества, все мышцы свело в судороге, казалось они сейчас начнут рваться, тело воина отбросило метров на двадцать из которых десять протащило по земле. Винт мельком заметил противника который его «Приголубил», это был низкий, метров около полутора, коренастый, широкоплечий «Игрок» облаченный в свободный балахон синего цвета, вокруг него даже не вооруженным глазом был заметен купол щита. Он отошёл от взрыва самым первым и практически молниеносно среагировал, использовал свое умение. Тело Винта только начало приходить в норму скидывая с себя оцепенение, вместе с этим приходила дикая боль в поврежденном боку. Тем временем «Маг 20 уровня» начал формировать новый заряд в руках, казалось что «Шаровая молния» впитывает энергию из пространства увеличиваясь в размерах, даже щит мага на несколько секунд стал светится не так сильно. «Затратное умение, жрет много энергии» отстраненно подумал Винт пытаясь подняться на ноги, он не питал иллюзий, сделать все равно ничего не успеть, винтовка улетела в сторону из оружия остался только нож из умений Стазис, и этого не хватит что бы прикончить врага, тем более что остальные противники уже начинали приходить в себя. Союзники Сергея таки воспользовались предоставленным им шансом на спасение, как только противники были оглушены они разбежались в разные стороны, пули врагов достали всего одно из них, который не подвижным телом лежал на асфальте с серой табличкой имени над головой. Новый энергетический шар сорвался с рук мага, ему на встречу рвануло умение стазиса, шаровая молния замедлила свой полет что позволило, хоть и не без труда, увернуться. Все Сергей пуст как барабан, на следующую атаку ему просто нечем ответить. Маг снова создал шар, его щит на секунду моргнул, за миг до этого раздался еле слышный хлопок и свист, голову противника пронзила светящаяся стрела, спустя ещё миг череп разнесло несильным взрывом разбросав ошмётки в радиусе десяти метров, шаровая молния в руках, уже мертвого врага медленно растворилась в пространстве. Только сейчас Винт заметил что противники не нападают, один из них лежит неподалеку, разрубленный практически пополам, из его тела ручьем течет кровь, второй противник получив несколько светящихся стрел в грудь стоял на коленях и судорожно глотал воздух, за ним за долю секунды, из пространства соткался силуэт «Синего» игрока в темно зелёном броне костюме, с зажатым в руке энергетическим мечом, копией меча из звездных воинов. Взмах лазером, воздух при этом загудел как трансформаторная будка, голова «Красного» моментально слетела с плеч, не было ни звука разрезаемого тела, ни звука ломающихся костей, только еле слышный шипящий звук. Тело врага который пытался завладеть флагом немного шевельнулось, он начал переворачиваться на спину, сомнений нет «Красный» все ещё жив, Сергей находился от него на расстоянии всего десятка метров, но эти десять метров показались ему самыми тяжёлыми в жизни, ноги слушались через раз, бок болел неимоверно, одна рука повисла плетью, сейчас как боец Винт представлял из себя жалкое зрелище, медленно, терпя жуткую боль приближаясь к полуживому врагу с зажатым в руке ножом. Неподалеку от первого союзника, с крыши одной из палаток спрыгнула приземлившись на ноги девушка лучник, слишком маленькая и хрупкая чтобы воспринимать ее всерьез как противника, к тому же вооружена обычным деревянным луком, тем не менее Сергей видел на что способны ее стрелы. Добравшись до тела врага Винт сделал немыслимое усилие и опустился на колени, сейчас голова противника была открыта, его шлем повредило взрывом, теперь Сергей его отчётливо видел, это был человек, такой же как и он сам просто из другой команды. В сердце Винта что-то кольнуло, кольнуло и в момент затихло, он был снова спокоен и хладнокровен вонзая лезвие ножа под подбородок человеку, уже труп пару раз дернулся и затих.

      Оглянувшись боец увидел что его соратники все также стоят на своих местах, не решаясь подойти к флагу, даря эту победу Сергею, появившемуся в самый казалось бы безнадёжный момент боя, прекрасно понимая не было бы его все они скорее всего умерли. Винт на одних волевых добрался таки до флага и взялся за него единственной действующей рукой. Древко оказалось на редкость лёгким, полотно тут же окрасилось в синий цвет вместе с тем таймер в интерфейсе начал обратный отсчёт.  Целых полчаса бойцы провели в абсолютном молчании, каждый наблюдал за тем как часы отсчитывают последние минуты, до конца не веря в случившееся, никто больше не нападал, просто было некому система отчётливо показывала что ни один игрок вражеской команды не выжил. Это был чертовски сложный бой, тем слаще вкус победы, тем желаннее этот флаг в руках Винта, он словно символ триумфа развивается над ареной, кажется что уши слышат крики восторга толпы зрителей славящих победителей и освистывая проигравших, душа воинов поет, сердце ликует они слились с ареной даря свою душу и тело «Пределу», один раз и до смерти.

      «ПОБЕДА…Перенос в личную зону ожидания…3…2…1, получен новый уровень, получены кредиты, получены очки характеристик, рейтинг разблокирован»
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        Глава 14
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По возвращении в зону ожидания Винт первым делом проверил «Счётчик битв», таймер вел свой отсчёт, как и ожидалось, от 72 часов, разница была лишь в том что боёв нужно было провести всего 2. Неожиданно образовавшуюся кучу свободного времени было решено потратить на ознакомление с открывшимися уровнями. Если верить рассказу Карга, там должна быть не такая клоака как на последних. Единственное что сейчас задерживало Сергея это три часа времени которые требовалось потратить на ремонт брони, после последнего похода в «Большой мир» Винт зарекся выходить из зоны ожидания не защищённым с ног до головы.

      Пока «Хамелеон» находился в ремонте делать было особо нечего, неожиданно в голову пришла неплохая, как посчитал Сергей, мысль. Благодаря отменной памяти при жизни и возросшим очкам интеллекта мозг запоминал практически все что попадалось на глаза, это круче чем фотографическая память. Та парочка с которой он почти благополучно завершил испытание, могла стать началом плана по увеличению рейтинга и дальнейшего продвижения по уровням предела, пусть звучит это цинично но на войне все средства хороши, к тому же это будет взаимовыгодной сделкой. Так же были ещё Карг и Рейсер которых тоже возможно получится подтянуть. Винт на скорую руку набросал сообщение с предложением создать что-то похожее на отряд, не забыв при этом красочно расписать все плюсы и благоразумно промолчать про минусы. Вскоре всем четверым знакомым Сергея были отправлены однотипные письма с предложением вступить в отряд. Практически моментально пришло письмо от Рейсера, оказалось что он ещё не переступил планку седьмого уровня, но обещал подумать над предложением когда, точнее если приблизится к 6му рангу. Следом ответил Карг, он сегодня планировал пройти испытание на «Шестерку» и просил не сбрасывать его счетов до завтра, двое других претендентов пока молчали. За всеми этими делами Сергей не заметил как пролетело время, отведенное на ремонт комплекта, три часа «Проскочили» словно один миг. Только Винт собрался вызвать меню переноса и отправиться в поход по новым уровням, как взор загородило уведомление, причем смахнуть его не получалось, оно упорно загораживало обзор намекая, или даже скорее требуя его прочитать. «Открыть», иконка нового сообщения мигнула и перед глазами развернулся текст письма «ГЛОБАЛЬНОЕ ОБЬЯВЛЕНИЕ. НАБОР ПРЕТЕНДЕНТОВ ЗАВЕРШЕН ДО МОМЕНТА ЗАВЕРШЕНИЯ ТУРНИРА И ОПРЕДЕЛЕНИЯ ПОБЕДИТЕЛЯ». Получается «Предел» набирает игроков до «Критической массы», в принципе эта новость ни как не повлияла на планы Винта, просто стали немного понятней некоторые нюансы пребывания в этом месте. Сергей не завидовал участи «Местных» находящихся на нижних уровнях, ведь они жили за счёт средств отжатых у новичков, а теперь рано или поздно они закончатся и неизвестно когда появятся новые. «На девятом арена скоро станет единственным источником кредитов» думал он вызывая меню переноса.

      На восьмой уровень Винт решил не соваться справедливо решив что он будет не особо отличен от девятого, а сразу подтвердил выбор 7го. В этот раз после переноса перед глазами у Сергея предстал парк, настоящий парк, с зелёными деревьями, тротуарами и скамейками, за периметром «Зеленой зоны» виднелись многочисленные сооружения похожие на дома десятиэтажки. Если бы Винт не знал где находится он бы решил что попал в какой-то город, парк не был пустым, то тут то там сновали существа всех форм и размеров, Сергей смотрелся на их фоне довольно глупо, ни один из них не был облачен в броню, все прохожие время от времени с удивлением смотрели на воина иногда даже «Тыкали» пальцем. Было интересно смотреть как то и дело проскакивали таблички с информацией «Эльф, Гном, Дворф, Инсект» и ещё много незнакомых рас. Таблички в большинстве своем имели красный окрас, лишь изредка мелькали зелёные, это означало лишь одно, местные сюда практически не добирались. Получалось что большая часть населения уровня были «Игроками», причем довольно преуспевшими на Арене, то есть смысла нападать друг на друга не было от слова совсем, по этому защиту никто и не носил. Так или иначе Винт всё же решил покинуть периметр парка и немного пройтись по городу, пусть и немного в экстраординарном наряде для такого случая и винтовкой на перевес. По парку время от времени перемещались «Охранные роботы», они разительно отличались от своих собратьев на девятом, выглядели много массивнее и не в пример лучше вооружены. При ближайшем рассмотрении домов ассоциации с земными многоэтажками напрочь отпала, это были не дома а нечто напоминающее блочный конструктор. Размеры одного блока составляли метров около четырех в ширину, пяти в длину и два в высоту, они словно были скопированны с друг друга. Все блоки были плотно подогнаны в общем образовывая огромный квадрат состоящий из множества сегментов. Обойдя вокруг сооружение Винт заметил устройство похожее на терминал, время от времени к нему подходили прохожие существа  и быстро совершив некоторые манипуляции устремлялись дальше по своим делам. Сергей решил удовлетворить свое любопытство и подошёл к окну терминала. «Платформа продажи/аренды недвижимости, желаете ознакомиться?», немного подумав мысленно нажал «Подтвердить». Интерфейс терминала выдал новое меню состоящее всего из двух пунктов «Аренда, Покупка». Поразмыслив и решив для себя что покупка «Блока» это напрасная трата кредитов «Винт» нажал иконку аренды, появился новый список. Оказалось можно выбирать апартаменты состоящие как из одного так и из нескольких «Блоков», количество блоков ограничивалось десятью единицами, время аренды сутки и более. Для чего все это было нужно если есть личная зона ожидания Сергей не понимал, тем не менее мысленно «Завязал» себе толстый узел на память, не забыть расспросить кого-то об этом если подвернётся такая возможность. Около каждого такого блочного дома находился свой терминал, дома различались как по высоте, общей площади одного блока, так и по цене, больше о них узнать ничего не удалось. Пройдя немного в глубь построек Сергей заметил вывески всевозможных заведений, это были разнообразные гостиницы, алхимические лавки, оружейные магазины, бордели и иже с ними, при этом чем дальше проходишь в глубь построек тем вывесок попадалось все больше и больше, надо думать близился центр всего города.  

      Что же в итоге представляет «Предел», воображение Винта рисовало совсем уж фантастические картины, это было больше чем просто гладиаторская арена, оставалось только восхитится или ужаснуться могуществу того кто это создал. Это было похоже на целый изолированный мир, живущий по своим законам, в котором перемешалось великое множество представителей многочисленных народов, населяющих в свою очередь множество миров. И самый главный вопрос какой Винт не однократно себе задавал, а быть может и все здешнее население «Зачем и кому все это нужно».

      Сергей вдоволь набродившись по уровню уже собрался вернуться в свою зону ожидания как услышал женский голос окликнувший его.

      - Не по погоде одет воин! Не поможешь даме?

      Возле ближайшего заведения с незамысловатой вывеской «Паб» стояла женщина, представительница одной из древнейших профессий. Сергей было хотел пройти мимо, понять какая именно нужна помощь не составило труда, но как только он сделал пару шагов в сторону в голове возникло странное чувство, будто ему во что бы то не стало нужно наладить контакт с этой женщиной. Надпись над ее головой имела зелёный цвет, «Стало быть местная» успел подумать Винт прежде чем ноги сами понесли его в сторону незнакомки «Лэйла 22 уровень, раса ментат». Представляла она собой вполне обычного человека, отличалась только парой небольших «Усиков» выбивающиеся из прически словно прядь непослушных волос, странно но это совсем ее не портило, на оборот придавая ей некую пикантность, «Изюминку».

      Тем временем тело Винта действуя практически автономно подошло к незнакомке и застыло истуканом смотря прямо перед собой.

      - Так-то лучше малыш.

      Улыбнулась, на вид, миловидная, средних лет девушка и привстав на цыпочки поцеловала Сергея прямиком в губы, в этот момент голова словно взорвалась разноцветным фонтаном, Винт одной частью себя понимал что его сейчас банально разводят, тогда когда другая его часть плевать хотела на все, лишь бы продлить это мгновение или лучше повторить его бессчётное количество раз.

      Сознание медленно потерялось среди разноцветного калейдоскопа мыслей, странность была в том что все они были обращены к этой женщине, спустя ещё пару мгновений его мозг окончательно отключился. Со стороны это выглядело как некто в броне костюме решительно подошёл к женщине, постоял около нее несколько секунд и затем приобняв за плечи направился с ней в сторону входа в заведение.

      «Что за хренотень?» Сергей рывком вскочил с кровати, глаза лихорадочно осматривали пространство вокруг, он находился в прямоугольном помещении на огромной кровати, к слову в кровати он находился совершенно один, что не совсем вязалось с мыслями на счёт вчерашнего вечера, элементы брони были небрежно свалены в углу, кроме кровати из мебели в комнате находился небольшой столик с устройством терминала, один в один таким же как и то которое было в зоне ожидания. Мозг постепенно приходил в себя, мысли нехотя ворочались в голове, сознание медленно возвращалось на свое законное место, приходило понимание что его просто на просто обули. В углу интерфейса мигала иконка не прочитанных сообщений, открыв их Сергей вспомнил все ругательства которые только слышал в своей жизни, его не просто обули, его развели по полной программе. «Внимание вами получен  дебаф отравление, все характеристики сниженны на два пункта, время действия 10 часов» и это были не все плохие новости «Внимание на вас было использовано оборудование «Паразит», каждый час сумма кредитов вашего лицевого счета уменьшается на 1000 пунктов, время действия 24 часа». Хотелось найти эту тварь ментата и расстрелять у ближайшей стены, ярость практически затопила сознание Винта заставляя делать не обдуманные вещи, в прочем Сергей ещё в армии научился справляться с внезапными вспышками гнева и трезво оценивать свои шансы, что то подсказывало что найти эту женщину будет очень не просто, кроме того скорее всего это она тоже предусмотрела продумав пути отхода. Оставалось только сжимать кулаки и скрипеть зубами хотя по большому счету на ситуацию, ещё тогда, у бара, он повлиять ни как не мог попав под влияние неизвестного умения. Немного поразмыслив Сергей сочинил новое письмо, в котором предлагал встретится с ментатом, причем на территории которую та выберет сама и гарантировал что с его стороны не будет предпринято ни каких агрессивных действий в ее адрес. Голову посетила мысль что было бы не плохо заиметь в ещё не сформировавшийся отряд такого бойца, варианты ее использования были очень велики, обдумав все это уже в более спокойном состоянии он был готов не только расстаться с этими 24 тысячами кредитов, которые должны были покинуть его карман в ближайшие сутки, а ещё и приплатить столько же сверху, лишь бы она согласилась.

      Вот он и побывал внутри блока, грустно усмехнувшись Сергей водрузил шлем на свое законное место и направился в сторону выхода. Использовать перемещение в пределах «Дома» было невозможно, иконка телепортации была не активна ровно до того момента как Винт не покинул территорию постройки. Только переместившись в зону ожидания он смог вздохнуть что называется полной грудью почувствовать себя в безопасности. В общей сложности с учётом не запланировано отдыха он провел в Городе чуть больше 15 часов, время ещё было по этому Сергей сначала решил дождаться окончания действия дебафа, а уж потом строить планы по выходу на арену, к тому же новых писем ещё не поступало, кто знает возможно за десять часов пока он будет ждать что-то изменится и следующий бой он проведет уже в составе отряда, что существенно повысит его личную выживаемость.

      Десять часов ничего не делания, вынужденный отдых, можно конечно «Попотеть» на тренировочном полигоне, но одна мысль что снова придется сражаться, пусть и с безмозглой куклой ввергала его в беспросветное уныние. Делать не хотелось ничего совсем, он неподвижно сидел на диване изредка посматривая терминал, надеясь получить хотя бы одно сообщение.

      Зачем нужен целый город недвижимости? Ведь у каждого «Игрока» есть личная зона ожидания. Для местных? Можно было бы в это поверить если бы их было немного больше чем он видел. Возможно игроки арендуя и покупая своеобразную недвижимость в виде блоков чувствуют себя частью некого общества, старые привычки, оставшиеся с прошлой жизни заставляют сбиваться в стаи, идти туда где больше народа, что это даёт? Все иллюзия, обман, нет и не будет в этом месте нормального общества просто потому что рано или поздно игроки вырежут друг друга на арене не взирая на возможную близость. Если на седьмом уровне имеется целый город с жителями то что делается на первых? Игроки проживают в личных вилах, попивая коктейли у моря? Он усмехнулся собственным мыслям.  Было бы не плохо на все это взглянуть. С недавних пор чувство чуждости «Пределу» полностью покинуло Сергея, он чувствовал себя полностью в своей тарелке, будто находился дома, словно так и должно быть, даже к обязаловке убивать относился к как само собой разумеющемуся, как к простой необходимости. Странно раньше, при жизни такого ледяного спокойствия за ним не замечалось, но это и хорошо «Меньше думаешь, крепче спишь».

      Терминал неожиданно ожил, показалось оповещение о получении нового письма, что самое странное ответила недавняя знакомая. Она предлагала встретится на шестом уровне в оружейной лавке, к письму прилагалась карта и инструкция как в это место попасть, также она написала что лавка является нейтральной территорией и любые военные действия в ее пределах, это нарушение правил заведения за которое  даже «Игрок» понесет довольно серьезное наказание, так же что владелец лавки ее давний знакомый и если Сергей планирует таким образом свести с ней счёты то лучше сто раз подумать стоит ли оно того.

      Винт приободрился, его лицо тронула чуть заметная улыбка, рыбка клюнула, теперь главное не спугнуть и не упустить. Также незнакомка назначила время встречи, выходило что у Сергея на сборы оставалось не так много времени, всего пара часов с учётом того что придется искать лавку какое-то время, картография и ориентирование никогда небыли его сильной стороной. На этот раз Винт в активные слоты закинул самый первый свой комплект одежды дабы не выглядеть «Белой вороной» на фоне остальных, но на всякий случай всё же прихватил нож и пистолет, совсем без защиты оставаться не стоит даже понимая что против умений женщины ему противопоставить нечего. «Меню переноса», «Уровень шесть», «Подтвердить»

      Как и предполагалось, прежде чем нашлась искомая лавка пришлось изрядно поплутать по уровню, который к слову не сильно отличался от седьмого, разве что парков с неизвестными, а порой даже причудливыми деревьями встречалось на порядок больше и кроме больших блочных многоэтажек, появились огороженные одиночные блоки похожие на собственные дома. С каждым уровнем внутренне пространство «Предела» все более становилось похоже на нормальное поселение, разве что здесь не было дня, по крайней мере Винт ни разу не застал это время суток делая свои вылазки.

      Оружейная лавка выглядела более чем скромно, обычное серое здание, похожее на алхимическую восьмого уровня, на вывеске красовался пистолет или что то на него похожее, футуристического вида. Войдя внутрь Сергей практически сразу обнаружил женщину, она сидела за одним из терминалов лениво перебирая пальцами по дисплею, Винт не стал ждать у моря погоды а решительно присел за терминал рядом.

      - Ну что, как говориться будем знакомы Лэйла!
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        Глава 15
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На удивление с Лайлой удалось договориться почти сразу, она обитала на 6 и 7 уровне, периодически «Отлавливая» таких же новичков как Винт, не озаботившись ментальной защитой при выходе из личной зоны ожидания. Стоило всего лишь потратить дополнительно 5 тысяч кредитов на приобретение  «Комплекта защиты сознания» и вопрос был бы решен, с другой стороны не случись того досадного случая, Сергей вряд ли смог заполучить к себе в команду такого ценного кадра как «Ментат». Комплект защиты представлял собой что-то типа гарнитуры подвешиваемой на ухо, как только он занимал свое место интерфейс пользователя выдавал сообщение о подключении стороннего оборудования. Далее шли минут пятнадцать загрузки и после данной процедуры интерфейс Винта обзавелся новым значком, снизу от шкалы энергии означающим «Активное подключение прибора». Комплект в автоматическом режиме отслеживал все попытки взлома интерфейса игрока, как с помощью способностей так и с использованием стороннего оборудования, весьма полезная штуковина как оказалось, к тому же Сергей решил не мелочится и вместо стандартного комплекта за 5 тысяч приобрел модифицированный с дополнительной функцией «Эми удара», который позволял один раз в час произвести мощный электромагнитный импульс, который на десять секунд, в радиусе 50ти метров от пользователя вырубал любую электронику, если конечно она не была защищена от атак подобного рода специальной системой. Вообще Винт заметил что в магазине, да и на аукционе нет абсолютного оружия или брони, даже супер непробиваемый экзо-скелет вполне можно разрушить если приобрести специальное дорогостоящее снаряжение, у которого, в свою очередь, тоже были свои недостатки. Таким образом получалось что сколько бы кредитов не было на твоём счету, ты всегда будешь в какой-то степени уязвим перед тем у кого банально больше денег. Всего по прохождении испытания на счету Сергея находилось больше 200 тысяч, что несомненно грело душу, по крайней мере до встречи с Лайлой, также снова удалось повысить два уровня и обзавестись очками умений и характеристик. Таким образом доступные шесть очков перекочевали по три в интеллект, доведя этот параметр до 27 пунктов, с учётом бонуса от брони, и выносливость повысив его до 23х. Количество энергии перевалило за отметку в шесть сотен так что поддержание щита теперь не вызывало особых трудностей, а в купе с защитным полем, генерируемым «Хамелеоном» достать чем либо Винта и вовсе становилось трудновыполнимой задачей. Повышение пункта выносливости тоже приносило свои плоды, теперешний уровень параметра позволял восстанавливать 15 единиц энергии в секунду, что было весьма и весьма не плохо при участии в затяжных боях. Дополнительные траты пришлись на долю новой соратницы Сергея, вся начальная экипировка покупалась за его счёт, такого было условие девушки. На ее решение, принять участие в битвах на арене, скорее всего во многом повлияло недавнее системное сообщение, так и или иначе рано или поздно кризис с новичками, которых можно развести на деньги, обязательно наступит. В общем после всех манипуляций на счету Винта осталось чуть больше 15 тысяч кредитов, как не парадоксально на здесь тоже работал денежный закон «Чем больше зарабатываешь, тем больше тратишь».

      Ник: Винт

      Уровень 18.

      Класс: Техник.

      Специализация: Подрывник.

      Сила: 21 (+5)

      Ловкость: 21 (+7)

      Выносливость: 23 (+5)

      Интеллект: 27 (+10)

      Умения: Радар (Пассив.) , Направленный взрыв  (Актив.), Минирование (Актив.), мета-щит (Актив), Стазис (Актив.).

      Оборудование: Минёр, Артиллеристский залп, Комплект защиты сознания (+1 модификация Эми удар)

      Очков развития умений: 4

      Счет: 15230 кредитов.

      Упаковался по полной программе, по крайней мере сделал все что смог. Очки умений решено было приберечь, тратить их все равно особо некуда, а так может в будущем попадется подходящее умение.

      Счётчик битв показывал 40 часов, тянуть с выходом на арену дальше было просто бессмысленно, к тому же, пора бы обкатать тактику в реальных условиях. Способности «Ментата» не то что бы впечатляли, но должны были стать неплохим подспорьем. Лайла могла взять под контроль врага ниже ее по уровню практически на 30 минут, с игроками превысившими 22 уровень тоже самое можно сделать лишь на 5 секунд, разница конечно колоссальная но для убийства врага большего и не надо, плохо то что по факту умение получится использовать только один раз за битву ибо откат составлял целый час. Также ментат умела наносить ментальный удар, при котором у игроков кратковременно темнело в глазах и болела голова, но только в том случае если экипировка врагов не имела пункта защиты сознания, откат же у данного умения составлял всего 10 секунд. И третье умение Лайлы, это на пол минуты, раз в двадцать минут, становится невидимой, конечно радар все равно замечает ее местоположение но всё же подспорье хорошее. Вся экипировка подбиралась под высоко мобильного персонажа, броне-костюм с глухим шлемом выполненный из материала на ощупь напоминающий земной кевлар, вместо винтовки два автоматических пистолета с лазерным прицелом и кобура под них расположенная на обеих ногах, из холодного оружия длинный меч напоминающий японскую катану но с возможностью активировать раз в 5 секунд «Лазерную кромку», с помощью которой он должен резать средний и лёгкий доспех как бумагу, по крайней мере в описании было написано именно так. И последняя часть экипировки ментата устройство «Прыжок 3», представляет собой что-то вроде реактивного ранца. При активации из единственного сопла, находящегося за спиной, вырывается мощнейший поток воздуха, подбрасывая пользователя на высоту до 15ти метров, по достижении пика прыжка вокруг игрока формируется, генерируемое тем же ранцем, поле позволяющее пользователю парить, всего с его помощью можно сделать до пяти непрерывных прыжков, дальше откат 3 минуты и снова можно использовать, к тому же для совершения прыжка вовсе не обязательно находится на твердой поверхности, что позволяло выполнять каскадные прыжки. На всю эту кучу экипировки ушло больше 130000 кредитов, причем Женщина на нее не потратила ни одного кредита, на отрез отказавшись возвращать те деньги которые самым наглым образом были отжаты у Сергея. После покупок на протяжении целых пяти часов Винт и Лайла обкатывал новое снаряжение в боевой обстановке на полигоне, оказалось что в режиме тренировки можно участвовать нескольким пользователям, главное что бы они состояли в одном отряде.

      «Режим битвы-Каждый сам за себя, загрузка в режиме отряда, каждое убийство зачитывается отряду в общий счет, по окончании сессии число фрагов делится на число учасников. Время сессии 50 минут, пользователи состоящие в одном отряде могут считаться союзниками и при ликвидации остальных противников не обязаны ликвидировать друг друга, победа будет зачтена. Арена Стройка высотного здания….3….2…1…..Старт». Вот он момент истины, сейчас и выяснится чего стоили все эти приготовления и имело ли вообще смысл так заморачиваться.

      - Винт, Винт я Муха как слышно?

      - Я Винт слышу тебя хорошо, как обстановка?

      В этот раз арена представляла собой высотное здание со всех сторон огражденное непроницаемым куполом, радар показывал всего 26 этажей «Участников тоже 26, стало быть каждый участник появляется на отдельном этаже». Метка Мухи показалась выше двумя этажами, к слову, появились они практически в середине  высотки что было не очень хорошо, сейчас вся толпа игроков как с нижних так и верхних устремится сюда, воевать придется на два фронта, что не сказать чтобы Винта сильно радовало.

      - Муха прием.

      - На связи.

      - Сможешь спуститься на два этажа ниже используя невидимость и прыжок, по внешнему периметру здания, какова дальность до купола?

      - От края внешней стены до защиты примерно метров пятьдесят, вполне достаточно, справлюсь.

      - Я страхуют у окна, пошла.

      На том конце воцарилась тишина, Муха приступила к выполнению, Винт вспомнил как они выбирали позывной и усмехнулся. Сначала ментат отзывалась на «Лайлу» но увидев как она парит Винт решил изменить позывной на «Муху», поле генерируемое ранцем выглядело как прозрачные крылья, а черный костюм в купе с глухим шлемом дорисовывает образ земного насекомого в голове Сергея, Женщина была в принципе не против, как говорится «Любой каприз……». Пока Муха спускалась Сергей не сидел без дела, на стенах обоих входов, ведущих на этаж были установленны по три маркера минирования, так что враг не должен пробраться не замеченным. С первых нижних этажей раздались первые выстрелы, где-то на верху что-то взорвалось, предположительно осколочная граната.

      - Ну понеслась

      Чуть слышно проговорил Винт, меняя обойму с обычным боезапасом на бронебойные. Спустя несколько секунд за окном появилась Муха, выпав из невидимости непосредственно перед окном. Сергей поймал протянутую руку и втащил соратницу в помещение.

      - Какой план?

      - Прорываться по любому будем вверх, я впереди ты страхуешь, этот этаж минируем по полной программе, на какое то время этого должно хватить, дальше на нас попрут с обоих сторон, так что самое оптимальное это занять верхний этаж.

      Муха в ответ ничего не сказала, Винт конечно мог оставить ее на два этажа сверху, но небыл уверен в том что она продержится до того момента когда ему удастся прорваться через двоих противников, тем более что боевой опыт ментата был минимален. Кроме меток способности Сергей заминировал этаж по старинке используя обычные осколочные гранаты и моток тончайшей проволоки, благо мест что бы это сделать было предостаточно, многочисленные стеллажи со стройматериалами, строительные леса, кучи инструмента и мусора словно сами просили установить там бомбу.

      Первый противник оказался уже мертв, его обезглавленное тело валялось по среди одной из комнат этажа, из обрубка шеи натекла приличная лужа крови. Сергей в этот раз решил не упускать возможности поправить свое благосостояние, он аккуратно, не создавая лишнего шума подобрался к телу и дотронулся до него рукой, кисть ощутимо тряхнуло, а интерфейс выдал сообщение о получении новых предметов, Все это время Муха наблюдала за обстановкой у двери. Примерно этажем выше раздался звук как будто кто-то сражается на мечах, парочка напарников поспешила к месту драки, такой шанс упускать нельзя, возможно получится избавиться сразу от двух противников одним махом.

      Вжииих, меч, или скорее рапира одного из нападающих сверкает с умопомрачительной скоростью, да и сам владелец специфического оружия  не отставал, казалось вокруг тучного «Меха» вооруженного огромным молотом, движется чёрное, смазанное пятно, ни один взмах молота не мог достичь цели, но и «Тень» особого успеха не добилась, многочисленные удары встречались с толстой броней «Меха», создавалась патовая ситуация, один не мог попасть по врагу, другой пробить его броню.

      - Муха на счёт три «Ментальный удар», добиваешься мелкого, «Мех» мой, работай мечом.

      Винт дождался короткого кивка напарницы, что означало «Понятно» и на пальцах начал обратный отсчёт. В этот раз им повезло противники оказались не защищены от атак подобного рода, оба завались на пол как подкошенные. Винт подскочил к «Меху» и замер незная с какой стороны его ударить чтобы наверняка, тело противника представляло собой чуть ли не монолитный кусок металла, скорее всего даже бронебойные пули не принесут никакого результата. Секунды шли, сзади послышался свист метала и короткий вскрик «Тени» переходящий в хрип, мех уже начинал шевелится, а Сергей не знал что с этой грудой железа можно сделать, сейчас он корил себя всеми матерными словами которые знал, за то что так опрометчиво кинулся в атаку. На помощь, как это не странно звучит пришла Муха, она использовала свое коронное умение спустя секунду как противник поднялся на ноги, попросту игнорируя все попадания из винтовки Сергея. Враг был 24го уровня, всего пять секунд ментального контроля, этого едва хватило что бы он с разбега сиганул в окно, Винт тяжело выдохнул, уже сейчас все затраты на экипировку Мухи окупились, она только что спасла ему жизнь.

      На нижних этажах раздались взрывы аккурат в тот момент как Сергей устанавливал растяжку на только что захваченном уровне, вместе со взрывами обновилась иконка «Минирования» показывая что три из шести зарядов сработали, жаль нельзя увидеть успешно или нет. Следующий этаж не отличался от двух других, он словно под копирку повторял предыдущий, даже леса стояли на тех же местах. В костюм Сергея ткнулся металлический болт заставив отступить на два шага назад и оставивший немаленькую вмятину, оставалось только благодарить бога или богов что на этом месте не стояла Муха. Противник обнаружился в самой дальней комнате этажа, им оказалась женщина или даже скорее девушка в обтягивающей, по виду похожей на кожу черного, матового цвета броне, из оружия она использовала что то типа ружья стреляющее металлическими болтами с палец толщиной, причем болты вылетали целыми очередями прошивая бетонные стены как бумагу. Винт с Мухой спрятались в комнате на против и сейчас вели огонь по противнику практически в слепую. Некоторые болты добирались до цели раз за разом опрокидывая Сергея на пол, броня пока держалась но на долго ли ее хватит, снаряды из странного метала полностью игнорировали все щиты. Муха поняла что от нее сейчас толку мало и отошла в глубь комнаты, к этому времени у нее откатилась способность ментального удара и она готовилась использовать его по команде. За стеной раздался хлопок, секунду спустя противник появился в дальнем конце комнаты, ментальный удар, использованный практически в тоже мгновение, не принес ни какого результата. Сергей в последний момент успел бросить в сторону летящих болтов «Стазис», металлические снаряды замерли  в полуметре от тела напарницы. Прошло всего несколько мгновений а на противнике уже «Весело» два маркера «Направленного взрыва». БАБАХ, БАХ, уши заложило, в голове появился противный непрекращающиеся звон, тело женщины в черном подбросило практически до потолка, ее оружие отлетело в сторону от упавшего тела на добрых десять метров, Винт не стал ждать развития событий, очередь в три патрона окончательно успокоила противника оставив в местах попаданий кровавые отметины.

      - Фуух это было….опасно.

      Тяжело вздохнула Муха сползая на задницу у ближайшей стены.

      - Толи ещё будет! Мы пока живы, остальное лирика.

      Флегматично заметил Винт на полпути к непонятному оружию оставленному их противником. «Получены новые предметы», «Получены новые предметы», броней тоже не побрезговал.

      Теперь взрывы, стрельба, лязг метала и ещё куча непонятных звуков раздавалась и сверху и снизу, стоило поторопится с минированием уровня, оставлять без «Подарка» толпу игроков, следующую за ними по пятам, грешно и некрасиво.

      Следующий этаж представлял собой поле боя всех со всеми, стоило только высунуть нос из дверного проема лестничного марша, в соратников летело куча всевозможной гадости, начиная обычными пулями и заканчивая стрелами, огненными шарами, странными серыми сгустками и даже комками растений. За тот короткий миг что Винт высунулся радар засек пятерых «Игроков», скорее всего здесь кучковались все оставшиеся, с верхних уровней, «Пользователи» .

      - У тебя невидимость откатилась?

      - Ещё десять минут назад.

      - Сможешь через этаж каскадом прыгнуть?

      - Вроде должна, по крайней мере на тренировке получалось….почти всегда.

      Сергей на секунду задумался, другого выхода все равно нет, сзади уже слышно как взрываются установленные ловушки, вперёд дороги нет, можно конечно понадеялся на щиты, но это уже на крайняк, кто его знает что там может прилететь, так жахнут что никакой щит не поможет.

      - Пробуй, если получится врубаешь невидимость и подбираешься как можно ближе, используешь ментальный удар, я попытаюсь пробиться отсюда, сама под пули не лезь. Если не выйдет паришь до самого нижнего этажа и ждешь.

      - Ясно.

      Муха подошла к окну, раздался свист «Ранца» за ее спиной, толчок и силуэт «Ментата» размазывается в пространстве, подбрасываемый вверх потоком сжатого воздуха, пара мгновений и ещё один толчок посылает женщину еще выше.

      - Есть я на месте, приготовься, когда буду готова дам знать.

      Времени до конца сессии осталось всего ничего, чуть больше четырех минут, как жаль что нельзя посмотреть статистику битвы во время боя, сколько убитых на их счету, может статься что они уже перевыполнили, так сказать, «План» и им впору затихарится в каком ни будь темном углу и ждать конца бойни. С другой стороны в душе проснулось чувство азарта, Винт не мог объяснить почему это происходит но знал одно, ему хочется ещё и не раз почувствовать свое превосходство в момент победы, убийства противника, доказать что он лучше по всем статьям и он как никто достоин награды, ещё целых три с половиной минуту в течении которых он ещё раз покажет свое мастерство.

      - Готова, на счёт три бью…3…2…1, пошел, пошел.

      Ментальный щит установлен, заряд костюма полон, умения откатились.  В дверной проем входа на уровень встала турель, прощальный подарок игрокам так и не успевшим добраться до этого этажа, и средство страховки одновременно, которое поможет выиграть ещё пару минут, чтобы не оглядываться « За спину». Есть около шести семи секунд прежде чем противники придут в себя.

      6….голова ближнего врага разорвалась как переспелые фрукт с красным нутром. 5….следующий враг трясет головой в надежде что боль пройдет и взор прояснится, БАХ, подствольный гранатомёт выплюнул свой смертоносный снаряд, яркая вспышка и изломанная кукла противника снося строительные леса впечатывается в ближайшую стену сползая с нее «Грузом-200». 4….Направленный взрыв, минирование, стазис, все три умения использованы на паре врагов, которые, обнажив что-то вроде лазерных клинков и непрерывно выпуская лучи ярко-красного цвета, спешат прикончить новую цель, от попаданий энергия щита проседает практически на две трети. 3…2… БАБАХ….длинная очередь и выстрел из подствольника, БАХ, пол и стены окрашены красным цветом, словно сумасшедший художник выплеснул всю свою больную фантазию на внутреннее убранство холла уровня.1…последний противник уже вскинул огромный ствол, отдаленно напоминающий «Трубу гранотамета», Винт не успеет даже повернуться в его сторону, осталось надеется только на щиты и броню. Из груди противника, там где у нормального человека должно находится сердце вырос клинок с лазерным лезвием, противник задёргался выронив оружие, меч продолжая движение устремился вверх, разрубая кости, броню и плоть существа, момент и враг, разрубленный от середины торса до шеи, валится под ноги Мухи, выглядевшей сейчас как самурай из будущего, вся заляпана кровью, но не выказывающая по этому поводу ни тени беспокойства.

      Сергей наконец-то смог выдохнуть, «Смертельная считалочка» закончилась, они оба ещё пока на ногах. Заработала турель у входа, оба воина не сговариваясь вскинули оружие в сторону дверного проема, начав непрерывно поливать его шквальным огнем, используя все свои умения и оборудование, стремясь выстоять последнюю минуту сессии.

      «3…2…1…ПОБЕДА, Сессия завершена, место вашего отряда в таблице лидеров 2. Перенос в личную зону ожидания 3…2…1»

      Руку пронзал разряд за разрядом, Сергей сломя голову носился между телами стремясь утащить с собой как можно больше экипировки. Вспышка и он снова «Дома», через пару секунд интерфейс мигнул новым сообщением»

      «Пользователь Муха…Встретимся на шестом уровне…место…время»
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      [image: after_title]

«Сообщение от пользователя Рейсер: Добрался до испытания на шестой ранг, могу хоть сейчас вступить в твой отряд, но тогда вам ещё раз придется проходить испытание, т.к. я на нем застрял, точнее просто боюсь проходить, друзей кто раньше меня «Паровозил» не осталось, а один я точно не вытащу, если поможешь буду признателен, напиши ответ сразу как прочтешь» Сергей уже минут пятнадцать смотрел в интерфейс пытаясь собраться с мыслями, с одной стороны Рейсер мог стать достаточно полезным членом отряда, а с другой до жути не хотелось снова проходить ранговый бой. В отрядной справке говорилось, что можно принять «Игрока» не прошедшего испытание, при условии что ранг после прохождения выровняется. Единственное что напрягало это повторное прохождение, как понял Винт, всему отряду придется в нем участвовать, причем опыт и очки рейтинга получит только Рейсер, что называется «В одно лицо». Итак на одной чаше весов жизнь потенциального члена отряда, на другой возможность вляпаться в очень не приятную ситуацию. Испытание на уровень ранга от обычной, повседневной битвы отличается тем что, система автоматически выбирает режим боя, что не есть хорошо, в принципе рано или поздно его, ещё не сформировавшийся, отряд столкнется с этой проблемой, но если «Поздно», есть возможность подготовится. Сергея передёрнуло от воспоминаний своего испытания, когда он чуть не погиб, ещё раз испытывать нечто подобное не хотелось от слова совсем. Если бы под его началом находилось хотя бы человек пять не было бы смысла заморачиваться, но остальные «Игроки» пока молчали и не факт что вообще примут его предложение.

      - Мдаааа, не думал что объединение в группу будет сопровождаться столькими проблемами.

      Вслух проговорил Винт мысленно набирая ответ. «Мы поможем. Сколько времени у тебя осталось? Нужно хоть немного проработать действия в составе группы, с тобой нас трое, шансы на благополучный исход достаточно велики». Не прошло и десяти минут как интерфейс мигнул значком нового сообщения «Пользователь с ником Рейсер вступил в ваш отряд» и приписка в самом низу сообщения «7 часов».

      Времени катастрофически мало, за эти семь часов необходимо распределить очки характеристик, выставить на аукцион все барахло что удалось насобирать, и не стоит забывать о тренировочной площадке, планы кардинально менялись, о чем Сергей написал в сообщении Мухе. Пока ответ от соратницы не пришел он решил распределить очки, недавний бой принес ещё один уровень, три очка характеристик, два очка умений и 60 тысяч кредитов. Вместе с тем что оставалось на счету было практически 70 тысяч, плюс ещё столько же должно прилипнуть с аукциона, но это только в перспективе.

      Одно очко в интеллект, одно в выносливость и одно в ловкость, не густо конечно но тоже «На дороге не валяется». Опыт в составе группы делится на равные части между всеми «Игроками», поэтому отныне на быстрый подъем характеристик рассчитывать не приходится, возможно это одна из причин того что  за все время нахождения в «Пределе» Сергей не встретил ни одной группы. С переходом на 6 ранг в меню умений произошли некоторые изменения, Винт пожалел что сразу не проверил этот список, на против иконки мета-щита горел маленький значок вопроса, нажав на него развертывалась справка «Достигнут предел прокачки умения, возможна эволюция, стоимость 50000 кредитов 2 очка умений». Больше никаких пояснений, что это за «Эволюция» и что в итоге случится со способностью, стоило это не дёшево, а перспектива получить что-то бесполезное и в итоге спустить достаточно большое количество кредитов и очков в умений «В унитаз» не очень нравилась. Тем не менее взвесив все за и против он всё же подтвердил выбор процесса эволюции, иконка способности тут-же изменилась. «Метакупол, стоимость использования 450 единиц энергии , стоимость поддержки 60 единиц энергии за каждый поглощённый урон, при условии что энергия удара не превышает стоимость создания купола, умение может использоваться на дружественных юнитах, стоимость поднятия уровня способности 2 очка умения». Написано конечно очень хорошо, но как это все будет действовать в реальном бою ещё предстоит проверить. Последнее очко умений ушло в повышения уровня «Стазиса» расширив на один метр расстояние и площадь действия способности и одновременно с этим доводя само умение до предела развития, предлагая запустить процесс эволюции уже для него.

      - Где-ж столько кредитов и очков набрать?

      До этого Сергею казалось что очков, за каждый поднятый уровень, даётся вполне достаточно чтобы спокойно пользоваться четырьмя, пятью умениями, сейчас-же выходит что даже на прокачку всего двух способностей их не хватает. Как только с характеристиками было покончено пришел долгожданный ответ от Мухи, ей очень не нравилась идея Сергея выйти на арену только лишь за кредиты, впрочем отказом она тоже не ответила. Времени оставалось чуть более пяти часов, пора отправляться на тренировку.

      «Выбор режима битвы», «Тренировочный бой», «Выбор участников группы», «Подтвердить». Рейсер сначала не понял где очутился но увидев Сергея успокоился.

      - Времени в обрез, сейчас кратко излагаешь инфу по своему оборудованию и способностям, затем отрабатываем взаимодействие отряда в боевых условиях.

      - По способностям «Радар» вы и сами знаете что это. «Усиление боеприпаса» один раз в пять минут могу усиливать общий урон любого оружия, срок действия 30 секунд. «Разгон интеллекта» на две минуты к моей одноименной характеристике добавляется 100 очков. Из оборудования только то что на мне и наблюдательный дрон, я особо в оружии не волоку так что кредиты не тратил, тем более по большей части участвовал только в гонках, деньги уходили только на улучшение болида, сейчас у меня на счету 230 тысяч.

      У Винта как камень с души свалился, как только появился Рейсер он отметил что его экипировка с момента их последний встречи нисколько не изменилась. Тренировочная арена, кроме своего прямого назначения, обладала ещё одной полезной функцией, тут имелся доступ к магазину можно приобретать оружие и оборудование не выходя в зону ожидания и не подключаясь к терминалу, а используя один лишь личный интерфейс. Спустя час Рейсер был укомплектован по последнему слову техники. Так как прокачивал он в основном силу и ловкость, было решено приобретать тяжёлый тип брони и под стать ему оружие, которое не будет отличаться особой точностью и скорострельностью, но компенсировать эти недостатки огромным общим уроном и площадью поражения. В итоге сейчас Рейсер был похож на футуристического робота, это была даже не броня а скорее полуавтономный доспех, руки и ноги двигались с помощью сервоприводов прикрытых толстыми листами броне пластин, сам материал был похож на титан, только грязно-желтого цвета на концах рук кроме классической кисти в районе предплечья находились пазы с магнитными захватами, позволяющие доукомплектовать костюм дополнительным вооружением, но сейчас это было не возможно так как комплект пришлось покупать в магазине и отвалить за него почти 170 тысяч кредитов, на что-то ещё просто не хватало денег. Тем не менее дополнительным оружием доспех всё же обладал, на правом плече находился не большой шестиствольный пулемет. Шлем полностью скрывал голову и шею, плавно перетекая в торс. Без костюма Рейсер с трудом доставал Сергею до переносицы, сейчас же был на две головы выше и шире раза в два с половиной. Руки и ноги теперь по толщине напоминали стволы деревьев, сантиметров по сорок в диаметре. Отдельно элементы брони носить было нельзя, оно и понятно попробуй поднять такую махину, лишь когда сет полностью собран, энергосеть брони замыкалась и ей возможно было пользоваться. Источником питания здесь выступала батарея, которая находилась на спине глубоко под броней. Когда «Игрок» одевал сет, интерфейс выдавал информационное окно о подключении стороннего оборудования, таким образом костюм синхронизировался с нервной системой пользователя. Ношение костюма требовало 1 единицу энергии в секунду, так что все очки Рейсер был вынужден использовать на повышении характеристики «Выносливость», ушло все что было припасено, не много ни мало 6 очков и этим удалось только компенсировать постоянный заряд батареи ни о каком восстановлении маны речь даже не шла. Из оружия для него была выбрана винтовка «Кара», тяжёлого типа, больше напоминающая гранатомёт, магазин шесть зарядов, режим огня одиночный, лазерный прицел, компенсатор нагрузок, три типа боеприпасов-обычный, бронебойный, разрывной. То что нужно, а если учесть калибр и возможность использования разрывного бое комплекта, получалась вообще страшная штука, только объем магазина немного омрачал ситуацию всего шесть зарядов, единственное что спасало это то что перезарядка требовала не очень много времени, при должной тренировке секунд 6,7, даже для такого новичка как Рейсер. В сухом остатке получился довольно мощный «Игрок», способный выдержать огромный входящий урон, выступить в роли живого щита и нанести в свою очередь сильный ущерб по малоподвижным целям.

      Отработка действий отряда заняла около трёх часов, тактика не отличалась сложностью, вперёд выдвигался Рейсер привлекая на себя огонь неприятеля и демаскируя их, а Винт и Муха должны были, желательно тихо, устранять обнаруженных врагов.

      - Готовы все? Тянуть больше уже некуда.

      Винт обвел взглядом своих, пока ещё малочисленных, соратников, дождался кивка обоих.

      - Рейсер…..

      Через пару секунд интерфейс выдал «Новое сообщение». «Член группы Рейсер приглашает вас участвовать в матче, тип-случайно, арена-случайно. Внимание тип матча-без опыта, по окончании битвы вы получите только кредиты. Принять? Да/Нет», «Да, Подтвердить»

      Перенос на арену произошел как всегда в доли секунд.

      - А вот это уже не совсем хорошо….

      Вслух произнес Винт обозревая будущее поле боя.

      «Режим битвы: Командная игра, количество игроков 50, по 25 с каждой стороны. Тип арены-открытый, вид-стадион. Время сессии 30 минут, победа защитывается по общему количеству ликвидированных противников вашей командой. Проигравшая команда будет удалена из предела в полном составе….3….2….1…СТАРТ»

      - Это будут самые тяжелые 30 минут в моей жизни.

      Послышался голос Рейсера, Муха же просто вывела в эфир сложную матерную конструкцию, и в принципе было от чего. Огромное, овальное поле диаметром около километра, ни каких баррикад лишь две бетонные стены по узким краям овала пересекающие поперек всю площадь арены, с многочисленными большими окнами и высокими арками проходов, в центре же большую часть своеобразного стадиона занимала абсолютно пустая площадка, ни каких укрытий, построек, техники, вообще ничего только ровная бетонная поверхность. Вся эта информация поступила из запущенного дрона Рейсера, то что видел на карте он видели все члены отряда.

      «3….2….1….СТАРТ», сейчас самым незащищённым членом отряда оказалась Муха, поэтому Сергей сразу же применил на ней обновленную способность «Метакупол», фигуру девушки на мгновение окутало словно прозрачной пленкой, миг и все вернулось в первоначальное состояние, только просевший бар маны сигнализировал о использованной способности. Тем временем игроки их команды в разнобой хлынули в сторону выхода на пустое пространство, они двигались хаотично, ни намека на строй или хоть какую-то систему.

      - Рейсер идёшь впереди, но особо не торопись, пусть самые ретивые бегут впереди, будут «Мясом». Работай по площади, здесь укрыться особо негде, так что даст бог в кого ни будь попадешь, главное стреляй навесом подальше что бы ненароком наших не задеть, по скоплениям противника или большим целям.

      - Понял.

      - Муха, если не заметила, я на тебя повесил щит, каждое попадание -60 единиц маны, с твоим запасом потянешь, попробуй бить с воздуха из состояния невидимости по откату, по самым мобильным целям. Способности используй по команде, хотя подчинение можешь использовать сама, только найди противника ниже тебя по уровню и желательно в толпе врагов, вперёд не суйся вообще, как только невидимость спадет возвращаешься назад и за нашими спинами ждёшь отката. Кстати возьми у меня комплект осколочных гранат, когда мы подойдем ближе, я дам команду, поднимись каскадом на сколько сможешь и забрось как можно дальше на вражескую половину

      - Ясно.

      - Я постараюсь прицельно одиночным огнем выносить единичные цели в близи и на среднем расстоянии плюс минные поля. Держаться буду за Рейсером. Остальное по ходу дела.

      На инструктаж ушло не более одной минуты, после чего тройка двинулась в сторону стены. На основном пространстве Арены уже вовсю кипела битва, сейчас в основном противостояли друг другу игроки заточенные на дистанционный вид боя, всюду виднелись росчерки пуль, ракет, лазеров, летели многочисленные огненные шары, всевозможные сосульки, колюще режущее предметы, и ещё много чего что невозможно описать словами. Вот член дружественной команды попал под способность вражеского мага, «Игрок» вспыхнул как бенгальский огонь, миг и вместо двухметровой фигуры в черной броне осталась лишь горстка пепла. Рейсер  тоже впечатлился увидев данную картину, но слава богу в панику не впал, его винтовка засветилась красным цветом, результат использования умения «Усиления боезапаса», БАХ, БАХ, в сторону мага оставляя два алых шлейфа пронеслось два снаряда с кулак толщиной. Маг попытался прикрыться каким-то щитом, Винт четко видел мигнувший купол зелёного цвета, но ему это не особо помогло, первый снаряд разбил щит, который осыпался со звуком разбитого окна, второй снаряд угодил под ноги противнику, как и предполагал Сергей, сейчас был использован разрывной патрон, взрыв и тело мага разлетелось кровавым фонтаном, площадь взрыва около трёх квадратных метров, причем урон наносится по всей этой площади, о чем свидетельствует оторванная нога пробегавшего в непосредственной близости от врага, «Игрока» противоположной команды. Два выстрела, голова раненого противника лопнула, разбрызгав вокруг свое содержимое, казалось пули ещё не успели достичь конечной точки Винт уже наводил перекрестие на следующую цель. БАХ, плечо немного толкнуло отдачей, пуля вместо того чтобы попасть врагу в грудь встретилась с полупрозрачным барьером. Но переживать об этом не стоило, две очереди по три патрона и барьера больше нет, следующая очередь прошивает грудь противника на сквозь оставляя позади него кровавые росчерки, врага откинуло на пару шагов в сторону, он замер на бетонной мостовой без движения. Тем временем отряд продвигался к центру поля, здесь уже была конкретная свалка, казалось дерутся все со всеми, бой поражал воображение чуть в стороне на мечах сражалось два воина причем один из них был «Упакован в стальные латы и вооружен самым обычным полуторником, второй же выглядел как герой фантастического боевика про будущее, его костюм отдаленно напоминал одеяние мухи только был немного массивнее и сверкал стальным цветом, из оружия он использовал лазерный меч, луч которого был заужен к острию и расширялся в сторону гарды, создавая впечатление клинка полностью состоящего из огня. Средневековый боец явно проигрывал, вот он взмахнул своей железкой стремясь попасть по голове противника сверху вниз, тот просто ушел в сторону контратакуя размашистым ударом лазера по корпусу, шипение , вскрик рыцаря и запах горелого мяса говорят о том что члену дружественной команды сейчас крупно не повезло. Воин, в свою очередь, заметил приближающегося Рейсера и что есть силы рванул в его сторону, скорости можно только позавидовать, противник умудрялся на полном ходу круто менять траекторию бега и уворачиваться от снарядов выпущенных из винтовки здоровяка.

      - Слишком быстрый не могу прицелится.

      Послышался голос мухи.

      - Зависни над ним, стреляй по команде.

      Разогнанный интеллект Сергея позволил выявить некую закономерность бега врага, исходя из этого не составило труда рассчитать траекторию движения противника и применить способность «Стазис» там где он окажется секунду спустя, два маркера минирования легли в туже точку.

      - Давай.

      Стрекот автоматических пистолетов Мухи и спустя мгновение двойной взрыв, поле замедления не успело деактивироваться, так что можно заметить как пули и взрывы рвут бегущего противника на части превращая его в окровавленный кусок мяса.

      Таймер отсчитал уже половину времени сессии, большая часть расстояния до вражеской стены пройдена.

      - Всем стоп, Муха как только невидимость восстановится забрасывай гранаты, Рейсер долби по окнам и по стене где должны прятаться противники, одиночных бойцов ближнего боя в близи пока нет, ближе не суйтесь, тут вас достать не должны, я подберусь ближе.

      Двойное «Ясно» и каждый занялся своим делом, послышались выстрелы «Кары» Рейсера и хлопки потоков сжатого воздуха Мухи. Сергей решился на риск, перезарядив батареи энергощита он что есть сил бросился в сторону вражеской стены, пробежать оставалось около 100 метро и можно использовать «Минера». Энергетические всполохи щита сигналят о многочисленных попаданиях, причем с каждым шагом их больше и больше, резко присесть и прокатится на коленях, над головой пронеслась ракета оставляя за собой дымный след, секунду спустя то окно из которого вырвался снаряд заслонила пелена взрывов, Рейсер использовал «Усиление интеллекта» и успевал следить за всем близлежащим полем боя, вести огонь на опережение прикрывая бегущую фигуру Сергея. 50 метров, попадания проходят одно за одним, батарея просела на 60 процентов, взрыв под ногами заставил Винта отправится в недолгий полет, впрочем прокачанная ловкость позволила приземлится на ноги. 30 метров, 80 процентов энерщита, «Минер» со свистом набрал высоту, расстояния как раз хватает что бы сделать выброс мин за стеной. 90 процентов, иконка активации оборудования, сплошной огонь, языки пламени выше стены и взрывы проёмах выходов, крики заживо сгораемых «Игроков», словно ножом бьющие по нервам. 5 процентов, осталось продержаться всего пять минут, если верить статистике из двадцати пяти противников на счету их группы около половины, причем они единственные кто смог добраться до вражеской «Базы». После использования «Минера» выстрелов со стороны стены доносилось значительно меньше, вполне можно заменить батарею, что Сергей и сделал спрятавшись за спиной Рейсера. За последние пять минут всего пару раз в их группу летело что то больше чем пуля, один раз ракета и один раз огненный шар, первый ещё в полёте был сбит очередью из пистолета Мухи второй влетел в Метакупол установленный на теле Сергея и проломив его стек раскалённой лавой по энергощиту просадив заряд практически в ноль.

      «3..2..1..ПОБЕДА,команда синих выиграла потери с обоих сторон 12/20, подробную статистику боя можно посмотреть в справке после переноса в личную зону ожидания», Рейсер груздно плюхнулся на заднюю точку, с боку на него оперлась муха, бой дался не в пример тяжело, все-же к резне на открытом пространстве они не готовились, но успешно завершили ее, значит Сергей пошел верным путем, шанс выжить в команде намного выше чем у любого одиночки, а то что будет дальше, будет потом, потом и разберётся.
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Уровень 19.

      Класс: Техник.

      Специализация: Подрывник.

      Сила: 21 (+5)

      Ловкость: 22 (+7)

      Выносливость: 24 (+5)

      Интеллект: 28 (+10)

      Умения: Радар (Пассив.) , Направленный взрыв  (Актив.), Минирование (Актив.), Мета-купол (Актив), Стазис (Актив.).

      Оборудование: Минёр, Артиллеристский залп, Комплект защиты сознания (+1 модификация Эми удар)

      Очков развития умений: 4

      Счет: 152300 кредитов.

      В целом, минувшим боем весь небольшой отряд остался доволен, даже не умелая работа в составе группы положительно сказалась на общем результате, так в этой «Свалке» им удалось довольно легко отделаться, в добавок ко всему Муха успела «Надергать» немало вещей с павших воинов. Дополнительным бонусом стала немалая сумма кредитов упавшая на счета группы, плюс прибыль с продажи старых и новых вещей, после последнего выхода на арену, вышло практически столько-же, таким образом все затраты с лихвой окупились. К тому же грел душу тот факт что постепенно в отряд вливаются новые лица, сейчас уже есть довольно мощный щит в лице Рейсера, боец способный незаметно подкрасться со спины, Умения мухи для этого подходили более чем идеально ну и про себя забывать не стоит. Винт свою скромную персону позиционировал с бойцом, преимущественно, наступательного назначения, способного выдать большой урон в относительно короткие промежутки времени, а если поднапрячься то и по многочисленным целям.

      УДАР, УДАР, росчерк ножа казалось прошел в опасной близости от шеи соратницы, но Сергей даже не подумал купиться на такой дешёвый трюк и вместо атаки предпочел уйти в оборону, вследствие чего удар коленом в живот не стал неприятной неожиданностью. Муха применила свой фирменный каскад прыжков, зависнув на высоте пяти метров с помощью энергетических крыльев, в последний момент Винт успел закрыться мета-куполом, поэтому две длинные очереди из автоматических пистолетов Лайлы не достигли цели. В следующую секунду энергия стала нещадно проседать, к атаке присоединился Рейсер, его ружье наносило поистине огромный урон, сравнимый разве что с залпом зенитного орудия. Пара попаданий щит схлопнулся, следом несколько очередей мухи увязли задержанные энерго-щитом костюма. Но вот удара тяжелой, бронированной ноги, последовавшей вслед за очередным залпом из «Кары», защита выдержать не смогла, накопитель опустел и кованная пятка врезалась в грудь, Сергея оторвало от земли и пронесло метров десять на излёте впечатав спиной в кирпичную стену, следом в его сторону уставилась сразу три ствола, Винту ничего не оставалось как обречённо вытянуть руки вверх.

      - Сдаюсь!

      Радостно проговорил Сергей, впервые раз за несколько часов на тренировочной арене ему удалось добиться от соратников более или менее слаженной работы. По условиям боя Сергею разрешалось пользоваться лишь защитными умениями, пистолетом и ножом, в то время как его друзья могли использовать весь спектр своих способностей. Но все равно прошло не мало времени как Рейсер и Муха, в паре, начали действовать более или менее сносно и вот настал первый раз когда Винту было нечего им противопоставить.

      - Не плохо, думаю стоит пока остановиться, перевести дух и разобрать ваши ошибки.

      - Да сенсей .

      Язвительно прокомментировал речь Сергея, Рейсер.

      - Ты хочешь за несколько часов сделать из нас полноценный боевой отряд, не хочу принижать твои тренерские качества, но это не возможно в принципе, тем более что тренер из тебя ещё тот.

      Ухмыльнулась Муха.

      - Ладно, ладно….

      Сергей ещё выше вытянул руки вверх в знак своей безоговорочной капитуляции.

      - Однако сейчас вам удалось зажать и обезвредить меня, прогресс, что ни говори, на лицо.

      - Во первых на арене вряд ли кто-то будет сражаться в пол силы, во вторых ты был всего один и это не считая предыдущих шести боёв.

      Припечатал Рейсер, и с этими доводами невозможно было не согласится, все-же тренировка молодых бойцов никогда не была его сильной стороной.

      - А кто сказал что будет легко? Пока будем работать с тем что есть, ведь вы не можете не согласиться с тем фактом что в бою чувствуешь себя много увереннее если кто-то прикрывает тебе спину.

      На этот факт комментариев не последовало. Тем временем поле боя, словно расплылось оставив троицу стоять в натуральной пустоте.

      - Пора бы уже отдохнуть, выход не за горами, а в битву «Нырять» лучше с ясной головой. Осталось определиться с предпочтениями на предстоящий бой, чтобы ни для кого он не стал «Приятной неожиданностью».

      В этом вопросе тоже удалось прийти к взаимному согласию далеко не сразу. Рейсер настаивал на «Командной битве» мотивируя это тем что «Хоть с одной стороны» не придется ждать нападения. Муха наоборот выступала за режим «Каждый сам за себя», настаивая на том что, по ее мнению, остальные участники будут только мешать, уж лучше сразу стрелять во все что движется. У Сергея на этот счёт было свое мнение, как гласила справка, если выбрать режим дуэли в составе группы, противников будет ровно столько-же сколько членов в отряде, причем они автоматически становятся союзниками, в общем итоге сражаться придется против троих врагов, а не целой оравы, как в других режимах, а если участники будут выбираться случайно то расправиться с ними не должно быть слишком уж тяжело. После нескольких минут горячих споров, решено было остановиться именно на этом режиме, конечно кредитов за бой много не дадут но и рисковать лишний раз не придется.

      Винт устало приземлился на кресло против терминала, голова раскалывалась, хоть тело после перемещения и чувствовалось свежим и отдохнувшим, психологическую нагрузку никто не отменял, но до долгожданного отдыха было ещё далеко, требовалось наконец распределить очки умений и «Зайти» в оружейный магазин. Прикинув все за и против Сергей решил обзавестись менее ультимативным оружием как его винтовка, стандартный пистолет, который оставался неизменным с момента попадания в «Предел» подходил, разве что для стрельбы по банкам и в качестве «Второго номера» не годился от слова совсем. С очками умений хотелось поступить самым простым способом, попросту забросить их в эволюцию стазиса и посмотреть что выйдет, но чутье подсказывало что данный шаг будет, мягко сказать, излишне опрометчивым. Два очка, один за одним ушли в улучшение направленного взрыва, после чего иконка умения изменилась сигнализируя о том что на данном этапе умение дошло до своего «Капа» и требуется провести процедуру «Эволюции». Сергей улыбнулся, на это он в принципе и рассчитывал, а если после «Преобразования» специализированного умения выпадет какой-нибудь бонус, будет совсем хорошо. Два оставшихся очка он решил поберечь, тем более их как раз хватало на одно улучшение нового умения, которого к слову, ждать придётся целых шесть часов.

      С выбором «Второстепенного» оружия все было более чем не однозначно. С одной стороны хотелось что-то достаточно тихое, в купе с маскировкой брони пришлось бы как нельзя к стати при незаметном устранении противника в тылу и в тоже время неплохо бы иметь своеобразный козырь в рукаве, так сказать оружие последнего шанса, способное «Смертельно» удивить расслабившегося врага. Подумав примерно с пол часа Винт всё же решил остановиться на втором варианте, тем более что место бесшумного убийцы-диверсанта в отряде занято, во всяком случае пока.

      После долгого и муторного изучения списка всего изобилия орудий смертоубийства, а также досконального изучения всех выпадающих справок, Винт наконец-то нашел то что ему могло подойти. На вид пистолет, с коротким названием «Берг», напоминал помесь старого доброго револьвера и бластера, тут было все, огромный урон, возможность использования множества видов боеприпасов, доукомплектование данной модели тремя видами прицелов, сравнительно не большой вес и простота использования, не говоря уже об установленных по умолчанию всевозможных компенсаторов нагрузок, но были и существенные минусы. После каждого выстрела оружие необходимо взводить, так что ни о какой скорострельности речи не шло, к тому же пистолет имел всего шесть зарядов, причем при перезарядке каждый патрон заряжался в каморы в ручную, а это достаточно много времени, но к глубокому сожалению ничего лучше так и не нашлось. Стоил этот экземпляр до неприличного дорого, целых 15000 кредитов, оставалось надеется что такие затраты себя окупят и оружие прослужит достаточно долго. После всех манипуляций на счету у Винта оставалось чуть больше семидесяти тысяч кредитов, из которых, не долго поколебавшись он решил всё же выделить пятнадцать на покупку турели.

      Сидение за терминалом отнюдь не добавило хорошего настроения, да ещё этот «Вшивый» интерфейс постоянно маячит перед глазами, за прошедшее время он так и не смог в полной мере привыкнуть к нему, Винт испытывал огромное неудобство от того что все эти цифры и шкалы нельзя, хотя бы на время, куда-нибудь убрать. «Хотя почему нельзя? Помнится Лайла о чем-то таком говорила, жалко я пропустил все мимо ушей, что-то вроде каких-то препаратов или наркотиков» сейчас идея тратится на подобную ересь казалась не такой уж и безумной. Не малых усилий стоило выкинуть из головы подобные глупости и вернуть мозгу ясность мышления, все чего сейчас хотел Сергей это завалиться в кровать и провалится в темноту сна, но и здесь его ждала неудача. Только он вознамерился упасть на белоснежную простыню как интерфейс «Дилинькнул» оповещением о новом входящем сообщении.

      - Да что за черт, кому там не сидится?

      «Пользователь Муха запрашивает разрешение на видео соединение», «Подтвердить доступ?/Да». Правая половина интерфейса спустя миг трансформировалось в диалоговое окно, на половину перекрыв весь обзор, в окне Сергей увидел лицо Лайлы, странно но оно было каким-то смущенным, вроде-бы собирается что-то сказать и в тоже время словно что-то ей мешает.

      - Что-то случилось?

      - Не то что бы случилось…просто я…это. В общем хотела бы извиниться за нашу первую встречу.

      Сергею стоило огромных усилий не засмеяться и сохранить серьезное лицо, подумать только, безжалостный убийца, который совсем недавно «Косил» живых существ на право и на лево, сейчас не может связать и пары слов, к тому же когда она делала вид девочки лёгкого поведения выглядела не в пример более раскованно и уверенно.

      - Не пойму к чему ты клонишь? Говори прямо, не съем же я тебя в самом деле.

      Муха ещё не много помялась и что-то для себя решив, практически на одном дыхании выпалила.

      - Короче хочу пригласить тебя в бар, выпивка за мой счёт. Хотелось бы обсудить некоторые моменты предстоящего боя.

      Сергей подозревал какие «Моменты» она хотела обсудить, да и отказывать себе в маленьких удовольствиях не собирался, в конце концов все они живые люди, ну или почти люди.

      - Почему нет, говори адрес.

      Муха наверняка ожидала какого-то другого ответа, потому как ее, итак достаточно большие глаза, от удивления и вовсе стали размером с царскую пятиконечную монету. Заминка длилась не долго, но этих нескольких секунд вполне хватило чтобы понять, ментат смущена до предела, как жаль что изображение не позволяет рассмотреть кончики ее ушей, наверняка они сейчас имеют окрас спелого помидора.

      - Отлично, сейчас скину адрес, давай примерно через час.

      - Эй эй стоять, не так быстро, по подробней не расскажешь куда мы направляемся, хотя бы что нужно одеть, с меня станется прийти в полной броне и с оружием.

      - Ну ты даёшь, какая броня? Экипировка по минимуму, из оружия разве что пистолет да и тот для вида, ты всё-таки не на девятом уровне.

      - Ага и это не помешало тебе, в свое время, отжать у меня некоторое количество кредитов. Ну да ладно через час жди.

      Муха отключилась и спустя несколько секунд пришло сообщение с адресом искомого заведения, название которого возможно выговорить только будучи логопедом в третьем поколении.

      Снова пришлось одевать стартовый набор, не много поколебавшись Винт все-же не стал менять стандартный пистолет на обновку, посчитав что с «Бергом» проще убить чем покалечить, а то что убийство вне арены карается достаточно сурово он наслышан.

      Спустя ровно час времени Сергей уже направлялся в сторону заведения, всё-таки хорошая штука этот радар, достаточно вбить адрес и идти по стрелочке, что примечательно маршрут будет самым коротким . «Ешь твою двадцать» процедил Винт сквозь зубы, то место куда он пришел на бар походило в последнюю очередь. Так называемый «Бар» занимал целых двадцать, не самых маленьких, блоков, выстроенных на манер трёх-этажного здания, фасад просто пестрел разнообразными неоновыми вывесками, тут даже что-то похожее на фейс контроль было, по крайней мере очередь на входе была довольно внушительных размеров. Муха нашлась неподалеку от входа, было даже интересно наблюдать за ней издали, она явно нервничала переминаясь с ноги на ногу и без конца накручивая на указательный палец тонкий ремешок миниатюрной дамской сумочки. Кстати говоря на ней было классическое вечернее платье черного цвета с глубоким вырезом в районе внушительного декольте, открытой спиной, длинной зауженной юбкой которая скрывала ноги вплоть до щиколоток, открывая взору лишь черные лакированные туфли «Лодочки» на высокой шпильке. Вот сейчас Сергей воистину почувствовал себя не в своей тарелке, он критическим взглядом оглядел свой костюм, больше походящий на военную форму, он хоть и был максимально облегченной версией экипировке но для этого места, коим скорее всего является местный ресторан, причем явно не из последних, не подходит от слова совсем. Тем временем Лайла всё же заметила Сергея и спустя миг уже «Во весь опор» двигалась в его сторону, ее губы растянулись в подобии лёгкой улыбки.

      - Чего ты тут встал? Ты ведь давно меня заметил, ведь так?

      Ментат приосанилась, Сергею даже показалось что она отчего-то расстроилась.

      - Когда ты говорила про «Посидеть в баре», я себе как то иначе представлял данное действо. И как мне туда идти? Посмотри на себя и на меня, в таком виде я разве что на роль телохранителя подхожу.

      - Ты об этом….

      Протянула, в миг повеселевшая Муха.

      - В общем можешь не волноваться, все мужские особи, особенно из «Игроков» выглядят подобным образом, это нам, женщинам приходится из кожи вон лезть чтобы понравится.

      Винт посмотрел на даму стоящую в очереди с прической больше напоминающей воронье гнездо, медленно перевел взгляд на распущенные, вьющиеся волосы Лайлы.

      - Вот уж точно, «Из кожи вон…», ну пошли что ли, не зря ведь я сюда добирался.

      Не весело хмыкнул Винт. Ментат очень резво, будто только этого и ждала, схватила его за руку и потащила в сторону входа.

      Как и сказала Муха мужской контингент внутри заведения не изобиловал оригинальностью и вычурностью, костюм который сейчас был на нем не особо отличался от того что было одето на других посетителей, по крайней мере на мужской их половине, некоторые женщины, как приметил Сергей всё-таки предпочли красивые платья военной экипировке.

      Вопреки ожиданиям, вечер в компании Мухи прошел достаточно хорошо. Стоило той «Опрокинуть» в себя что-то похожее на шампанское, как ее язык окончательно развязался, от той стесняшки не осталось и следа. Винт выдохнул развалившись на мягком диване подле столика, как ему этого не хватало на протяжении всего срока что он находится здесь, простого человеческого общения, хотелось вновь почувствовать себя живым, полностью отдаться сегодняшнему вечеру и как говорится «Пусть весь мир подождёт», а что потом? А не все ли равно, в конечном итоге все закончится для всех одним и вряд ли это будет веселая, беззаботная жизнь до старости, в таком случае не лучше ли жить сегодняшним днём, проживая каждый момент как последний. И если уж выдался такой вечер следует вытянуть из него максимум, думал Сергей глядя в блестящие глаза девушки, алкоголь сделал свое чёрное дело, сейчас она в полной мере разделяет его точку зрения и это, видит бог, просто отлично!
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Как бы долго ни длился отдых, он имеет обыкновение заканчиваться, печальная закономерность и ладно бы после оного следовал обычный рабочий день. В то памятное утро, когда Винт проснулся, за долгое долгое время, не один, он так и не нашел слов, которое вроде-бы нужно сказать при пробуждении. В фильмах готовят завтрак, приносят кофе в постель или делают ещё что-то романтичное, он же просто чуть слышно выскользнул из постели, быстро оделся и не сказав ни слова, просто ушел, даже пресловутой записки не оставил, да и зачем это нужно, если можно написать сообщение пользователю используя интерфейс. Больше всего Сергей боялся того что Муха имеет на него какие-то свои виды, и то утро воспримет как личное оскорбление, сейчас когда члены отряда не сработаны в достаточной степени, это означало-бы конец всему. Но вопреки его ожиданиями Лайла вела себя вполне естественно, словно между ними ничего и не произошло, странно но от этого Винт чувствовал что-то вроде обиды. Вроде-бы так и должно быть, девушка использовала его в своих целях, ан нет, все-же зацепила она его чем-то. Тем временем час выхода на арену становился все ближе, Сергей уже полностью смирился с участью своеобразного гладиатора, даже в какой-то степени начал получать от этого удовольствие, чувство превосходства над противником это непередаваемое ощущение.

      Последние приготовления завершены, до боя остаются считанные минуты. К отряду пока так никто и не примкнул, быть может решили проигнорировать сообщение а может просто их никого уже нет в живых. Постоянная опасность, страх смерти рано или поздно приедаются, нельзя чего-то бояться вечно, как итог идя убивать совсем не боишься быть убитым, вплоть до момента, собственно, смерти. «Аве Цезарь, идущие на смерть приветствуют тебя», Винт усмехнулся, ничего более бредового в его больную голову прийти, на кануне битвы, не могло.

      Процесс эволюции умения «Направленный взрыв», наконец достиг финиша, в результате чего Винт стал обладателем улучшенной способности. Теперь совсем не обязательно видеть цель, вполне достаточно маркера на карте, причем расстояние действия значительно увеличилось, радиус использования целых 300 метров. Так-же теперь умение можно использовать на множественных противниках, если точнее на 12ти, причем теперь нет нужды ставить на них маркеры, достаточно соответствующей пометки на личной карте. Урон от взрыва и площадь поражения тоже, в значительной степени, возросли. Единственный минус данной способности, ее нельзя использовать несколько раз на одной цели, один взрыв одна цель. Конечно сложно судить об кмении не проверив ее в действии, но на взгляд Сергея, возможность провести несколько взрывов подряд на одном противнике гораздо действеннее, чем сильный но один. Оба не израсходованных очка ушли в повышение нового «Направленного взрыва», что увеличило урон от взрыва и уменьшило количество энергии используемой на активацию способности.

      Сергей снова проверил все снаряжение и сплюнув три раза через плечо, мысленной командой, вызвал интерфейс выбора битвы. Как и было оговорено ранее, выбор пал на режим «Дуэль». «Войти в режиме отряда? Подтвердить», «Режим битвы Дуэль-режим отрядов, количество участников 6, условия завершения сессии полная ликвидация вражеского отряда. Арена-лес…3…2…1Старт».

      В этот раз арена представляла собой густой лес с незнакомой растительностью, хотя что мог знать Сергей об флоре, даже своего, родного мира, если кроме родной ёлки да березы вообще мало чего видел в своей, не сказать чтоб длинной жизни. Вполне возможно, где-то на Земле есть нечто похожее на такой вот цветок высотой в полтора человеческого роста, со стволом в обхват обеих рук и жёлто-синим цветком, размером с бычью голову. Винт сделал шаг по направлению к диковине и это движение чуть не стало для него последним. Бутон цветка в мгновение Ока раскрылся и выпустил пять бритвенно острых штыря, причем эти своеобразные цветочные снаряды плевать хотели на ментальный и энергетические щиты, единственное почему Винт до сих пор находился на ногах, это то что его броня оказалась «Цветку» не по зубам. Дальше Сергей решил не испытывать судьбу, а за одно и испробовать свое обновлённое умение. Работа с картой заняла на пару мгновений больше чем напрямую, с маркерами, на что Винт не преминул посетовать, выругавшись заковыристой, матерной конструкцией в адрес того кто все это придумал и создателя этой мечты флориста.

      При использовании способности, на карте появлялся небольшой управляемый крест, который мысленным посылом устанавливался на цель, далее следовала секундная задержка и активация взрыва. Все манипуляции заняли около двух секунд, тогда как используя старую способность Винт управлялся всего в мгновение. БАБАХ…Сергей находился от хищного цветка всего в десятке метров, он и предположить не мог что взрыв окажется таким сильным, взрывная волна, игнорируя щиты, подняла его тело на высоту в пару, тройку метров и отправила тушку взрывника в недолгий полет «Задом наперед», который окончился очень близким и сильно не приятным контактом со стволом какого-то дерева. Благо броня с честью выдержала подобное издевательство, тело Сергея  в отличии от его нервной системы, нисколько не пострадало. Поднявшись и осмотревшись по сторонам он понял из за чего у способности была «Удалена» функция множественного использования, это было бы попросту не честно, взгляду Сергея предстал вид выжженной поляны диаметром около десяти метров, от цветка, как в прочем и от другой растительности остался только черный пепел. Относительно не пострадавшими оказались только «Штыри» которыми  плюнулась «Недоделанная ромашка», при ближайшем рассмотрении они были похожи на продолговатые кристаллы черного цвета, длинной около 20ти сантиметров. Материал хоть и похож на стекло но отнюдь не такой хрупкий, удар рукоятью «Берга» не принес ровно никакого результата. Внутри каждого снаряда изредка проходило что-то похожее на электрический разряд, только ярко-красного цвета, скорее всего именно эта непонятная энергия, позволяла им проходить сквозь щиты не встречая ни малейшего сопротивления. В общем Сергей решил собрать все кристаллы и прихватить с собой, если они не потеряют своих свойств, это может стать хорошим подспорьем в некоторых ситуациях.

      Весь бой и сбор трофеев занял от силы пять минут и только по окончании данных действий Винт заметил что за все это время от Мухи и Рейсера не поступило ни единого слова.

      - Муха, Рейсер это Винт прием…как слышно.

      В ответ снова тишина, лишь странное шипение раздается в ухе при попытке связаться с членом отряда.

      - А вот это уже не есть Гут.

      Вслух проговорил Винт. Вариантов было всего два, первый оба члена отряда мертвы, во что категорически не хотелось верить и вариант два один или несколько противников используют какую-нибудь систему, вроде глушилки, в этом случае до первого предположения осталось совсем не долго, и хочется верить что его соратники не будут лезть на рожон, что даст Сергею время хотя-бы их найти.

      Поле бое не сказать что бы было удобным, особенно если нужно кого-то найти, в плане маскировки, хорошо иметь возможность спрятаться практически в любом месте, начиная многочисленными кустарниками и заканчивая раскидистыми ветвями деревьев, конечно можно нарваться на какой нибудь плотоядный «Тополь» но это все лирика. Другое дело найти двоих соратников если не знаешь даже примерного направления. Благо сама арена не сказать чтоб была огромной, всего около 2,5 км. в диаметре. Винт уже собирался выбрать первое попавшееся направление как услышал громкий выстрел и следом, почти сразу, треск, предположительно, упавшего дерева, сомнений нет данный выстрел вполне может принадлежать «Рейсеру», Сергей забросил все пять кристаллов-копий в подсумок и рванул в сторону шума, не забывая поглядывать по сторонам, как он успел убедится, опасность здесь может исходить не только от живых существ.

      Муха появившись на арене, по обыкновению, первым делом попыталась вызвать напарников. Сегодня был явно не ее день, от связи толку не было, вдобавок ко всему, арена тоже ни как не подходила под ее стиль ведения боя, из-за большого количества растительности пользоваться прыжками не представлялось возможным. Странно но данное насаждение было ей отчасти знакомо, после недолгих размышлений она вспомнила своего отца, он был «Игроком» с красным ником, в последний раз она видела его в возрасте пяти-шести лет отроду, именно от него она узнала об особенностях его родного мира. Ее мать была «Ментатом» причем довольно сильным, отец же представлял расу «Нелоидов», в следствии чего Лайла переняла врождённые умения обоих видов, это «Ментальный контроль» и «Маскировка». В один злополучный день отец был «Призван» на битву и так и не вернулся, о его судьбе гадать не приходилось, уже тогда юную Лайлу готовили к тому что ей придется выживать самостоятельно, «Предел» это жесткое место, где в любой момент можно лишиться жизни. После смерти отца, дабы не умереть с голоду ее мать была вынуждена пойти «На панель», впрочем она тоже не протянула долго, ее убил «Красный игрок», почему и за что Лайле узнать не удалось, лишь системная информация оповестила о том что убийца был наказан одним дополнительным матчем на арене. Дальше молодой девочке пришлось выживать самостоятельно, сначала она прибилась к одной из групп бандитов. Благодаря ее ментальным способностям и возможности становится абсолютно невидимой, те приняли ее с распростёртыми объятьями. Так прошло без малого десять лет, пока на очередной вылазке группа «Красных игроков» не перебила всю ее команду, тогда ей чудом удалось сбежать и с того момента она больше не входила в состав ни одной группы, предпочитая действовать в одиночку, вплоть до последних событий. Она даже сейчас не понимала для чего согласилась на эту авантюру. По началу, когда Сергей прислал первое сообщение, она была порядком ошарашена, он не требовал назад кредиты, не обещал всевозможные кары на ее голову, а наоборот предложил объединится в отряд. Мать порой рассказывала как встретила отца и что в этот момент она чувствовала, сейчас в душе Лайлы происходило нечто похожее. Ей стоило огромных усилий скрывать бурю чувств и выглядеть как ни в чем не бывало. Сергей не знал что после того как ушел она долго рыдала завернувшись в одеяло, это чувство, словно разъедало ее изнутри, даря невыносимую боль и вместе с тем небывалое блаженство. И вот теперь, находясь здесь она вполне может погибнуть так и не узнав прелестей семейной жизни, хоть они и находились в «Пределе», простые желания у всех существ во вселенной одинаковы.

      Ее чуткий слух уловил взрыв где-то вдалеке, Лайла…нет теперь уже Муха выхватила пистолет, другой рукой взяла меч обратным хватом. Она теперь не одна, даже пусть Винт не обращает на нее, ровно никакого внимания, она сделает все чтобы никто не смог отнять у нее этих двоих, даже ценой собственной жизни.

      Где один взрыв там и другой, Сергей уже не крался, он бежал во весь опор, впереди разворачивалась настоящая канонада взрывов, словно началась бомбежка. Глушилка, используемая противниками по всей видимости, в добавок, как-то блокировала работу наблюдателя «Рейсера», иначе как объяснить что цели и сами напарники никак не отображались на мини карте.  Винт выругался в очередной раз, когда услышал, особенно громкий взрыв, хотелось верить что это «Рейсер» использовал свое коронное умение.

      Разогнанный статами интеллект с недавнего времени обзавелся одной очень полезной функцией, «Интуиция», до сего времени Винт всегда считал это чувство вымыслом , плодом разыгравшегося воображения суеверных людей, однако теперь мог почувствовать его сам, причем чем больше очков вкладывалось в интеллект, тем сильнее оно становилось. Тело реагировало на любую угрозу гораздо быстрее мозга, вот и сейчас Винт падал в сторону, наблюдая как в сантиметре от его груди походит красный, лазерный луч, предварительно прошивший на сквозь ствол толстенного дерева. Неподалеку послышался вопль боли Винт что есть сил рванул в сторону звука. Пробежав метров пятьдесят он заметил «Рейсера», валяющегося в луже собственной крови, его правая рука и нога, даже несмотря на внушительную броню были, что говорится вырваны с корнем, над ним нависал «Игрок» вражеского отряда, медленно занося огромную секиру с лазерной кромкой над головой для заключительного удара. «Раса Дроу, уровень 19», Сергей ускорился до предела выжимая из своего модифицированного тела все на что оное было способно, стрелять он не стал, заметив как вокруг противника мелькает прозрачный купол изредка покрываясь белыми сполохами, не факт что его винтовка сможет с первого раза пробить этот щит, а на счету каждое мгновение, одна надежда на непонятные кристаллы, один из которых Винт зажал в левой руке намереваясь ударитб врага в область шеи, именно там броня показалась менее прочной. Всего за миг до того момента как футуристический, огромный топор опустился на голову «Рейсера», Сергей успел выбросить правую ногу вперёд и отбить обух так что секира разрезала воздух в паре сантиметров от лица напарника и по самую рукоять ушла в землю. Не останавливаясь не на секунду Винт, неуклюже пробил своим оружием в шею, удар оказался так себе, даже сам Сергей, находясь отнюдь не на пике своих возможностей смог бы без труда его парировать, но сыграл элемент неожиданности, клинок попал туда куда надо, раздался хруст шейных позвонков, в лицо Сергею брызнула сладковатая красная жидкость, враг выпустил рукоять своего оружия и схватившись за торчащий из шеи штырь начал заваливаться на бок.

      Рейсер пребывал в беспамятстве, удивительно но в его теле до сих пор теплилась жизнь, пульс, пусть и еле еле, но прощупывался, Сергей не теряя ни мгновения всадил шприц с малым зельем лечения в свободный от брони участок его тела, то что он не озаботился более серьезным средством лечения это полностью его вина, но сейчас нужно использовать то что есть, и как можно быстрее завершить «Дуэль» иначе его друг долго не протянет, даже под «Малым восстановлением». Тут его голову, словно стрела, пронзило понимание, ведь тот лазерный луч не мог принадлежать Дроу, он прекрасно видел его оружие, да и помехи при вызове соратников никуда не делись, а это означало лишь одно, ещё один противник находится где-то поблизости. Маркеры минирования тотчас легли в хаотичном порядке по всему полю вокруг поверженного противника, больше Винт сделать ничего не успел, знакомый луч прорезал пространство и попал точно в грудь Сергея, моментально просаживая в ноль и энергию и энерго-батарею, в одно мгновение разрушая оба щита испаряя изрядный кусок нагрудника и опаляя грудь нестерпимым жаром. Тело Винта тряпичной куклой отлетело метров на пятнадцать назад, боль была адской, подняв голову он мог отчётливо видеть свои, покрытые копотью и гарью ребра, сознание норовило покинуть его, он из последних сил держался, оглашая округу жутким криком боли, не столько от испытываемых мук сколько пытаясь не потерять связи в реальностью. Каждое движение било тысячью игл по нервам и сотней электрических разрядов по израненной груди, ему стоило огромных трудов достать из кобуры «Берг», дотянуться до винтовки никак не представлялось возможным. Вскоре показался враг, «Раса инсект, уровень 17», весь затянут в черный, мимикрирующий костюм, по виду напоминающий земной кевлар. То что противник не произвел ещё одного выстрела говорило лишь об одном, его оружие нуждается в некоторой «Зарядке». Тем временем враг подходил все ближе, выстрел Бронебойным не дал никакого результата, лишь сполох фиолетового цвета вокруг противника сигнализировал о том что какая то защита у него имеется и не факт что удастся ее пробить. Враг сделал ещё несколько шагов, пока не угодил в один из маркеров «Минирования», раздался раскатистый взрыв, тело инсекта подбросило на пару метров и опустило на землю в пяти шагах от Сергея, терять такую возможность нельзя, второй выстрел снова упёрся в фиолетовый купол, вместе с тем послышался хлопок разрушенного щита, БАХ, голова инсекта взорвалась тысячью зелёных брызг, тело, уже поверженного врага развернуло на 180 градусов, по нему прошлась мелкая дрожь, после чего противник окончательно затих. Терпеть боль не было ни каких сил, Винт ещё раз оглядел поле боя и поверженного инсекта, его глаза медленно закрылись, в голове проскочила мысль «Жаль, не хочется умирать второй раз», дальше только темнота.

      Минуту спустя из под ближайшего кустарника выползло нечто похожее на помесь змеи и ящерицы, типичный представитель расы Рептилойдов. «Шарг» медленно, на всех четырех когтистых лапах начал подбираться к жертве, он замыслил «Ритуальное убийство», пока существо ещё живо его необходимо заглотить, тем самым переняв часть его сил, эта врождённая способность присуща всем представителям его вида, но только здесь в «Пределе» она вышла на качественно новый уровень, система позволяла улучшать ее, и с помощью этого «Шарг» мог стать поистине грозным воином. Выходя на битву Рептилойд не озаботился никакой броней, прибывая в своем естественном состоянии, вместо этого он на все кредиты приобрел устройство глушащее связь и «Слепящее» карты, как видно не прогадал, когда он расправиться с этими двумя останется всего один «Игрок», а с его способностями следопыта найти его не составит труда.

      До жертвы оставались жалкие пара метров, откуда-то сверху послышался шелест, все что он успел сделать это поднять голову. Момент спустя мелькнул тонкий силуэт Мухи, вспышка лазерной кромки и меч погрузился в голову врага не встретив ни малейшего сопротивления, в нос ударил запах горелого мяса, Рептилойд лишь пару раз дёрнул хвостом и затих.

      Интефейс Лайлы показывал что ее друзья хоть и находятся без сознания но вполне живы.

      «ПОБЕДА…Перенос в личную зону ожидания через 3…2…1»

      - Выжили….снова!

      Устало проговорила девушка растворяясь в вспышке белого света.

    [image: chapter_end]


      

[image: before_title]

        Глава 19
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«Живой», первая мысль которая пришла в голову Сергея, после того как он открыл глаза и осмотрелся. Его тело находилось в «Личной зоне ожидания», а это значит что их отряду, всё же удалось, каким-то немыслимым способом, вырвать победу в дуэли. Гадать не приходилось, единственным кто мог добить последнего врага оставалась Муха, остальные члены группы в лице него и Рейсера валялись без сознания. Винт тяжело поднялся с пола, хоть после переноса он и пришел в норму, грудь разрывали фантомные боли, да и для разума «Хождение по лезвию» ничуть не является полезным мероприятием. Стоило поблагодарить Лайлу за спасение.

      - И думается мне, простым «Спасибо» и букетом цветов тут не отделаешься.

      Вслух произнес Сергей и направился в сторону ванной комнаты, на ходу скидывая одежду. Странно но при мыслях о девушке, в груди появлялось приятное щемящее ощущение, сначала Винт не придавал этому значения но с каждой их встречей оно становилось все сильнее, и этот факт сильно его беспокоил. Ведь ежу понятно что внутри «Предела», чем бы он не являлся, нет и быть не может нормальных отношений. Если конечно она не жаждет повторения истории с ее родителями. В то что он станет тем, единственным гладиатором, который выиграет себе «Путевку в жизнь» он не верил, будучи реалистом и трезво оценивая ситуацию, как не прискорбно но при таком количестве участников его личные шансы на благоприятный исход не составляют даже сотой доли процента. В этом случае что он сможет ей дать? Нормальную семью? Детей? Это даже не смешно, а по сему все чувства как и раньше нужно держать в узде не позволяя им взять верх над собой. Тем временем тело погрузилось в горячую воду, все мышцы, до этого момента находившиеся в постоянном напряжении, по немного расслабились, в голове прояснилось. «Вот бы убрать эти грёбаный цифры» подумал Винт. Интерфейс мигал уведомлением о новых входящих сообщениях и как не хотелось нужно их просмотреть. Первое сообщение ожидаемо, оповещали о победе в матче, получении очередного уровня, очков характеристик и умений, а так-же довольно внушительной суммы кредитов. С ними конечно необходимо разобраться в ближайшее время, но не сию минуту, поэтому мысленным жестом смахнув сообщение Сергей открыл следующее. Здесь уже было нечто интересное.

      «Пользователь Винт, это системное сообщение, с момента открытия будет действительно в течении 20 часов. Примите поздравления с достижением 20го уровня и повышения рейтинга до отметки 5. Бонус от Предела 4 дополнительных очка характеристик, 3 дополнительных очка умений, одно классовое умение второго порядка на выбор, 100000 кредитов. Так как вы в настоящее время находитесь в составе отряда, вам предоставляется выбор, вы можете осуществить переход на следующий уровень в составе группы, либо выйти из отряда. В первом случае вашей группе в качестве испытания будет предоставлен уровень повышенной сложности, при прохождении которого установится средний уровень всего отряда. Дальнейшее развитие участников отряда будет производится по средствам равномерного распределения опыта между всеми членами, также выход из состава отряда будет возможен только для «Истинных» жителей Предела, коим вы не являетесь. Во втором случае ваше участие продолжится на прежних условиях. Ещё раз поздравляем, в случае отказа от выбора вы будете исключены из состава группы и направленны на уровень испытания в автоматическом режиме». Далее, в самом низу сообщения находились две кнопки выбора «Остаться в составе отряда/Выйти из состава отряда».

      В принципе чего-то подобного, при повышении рейтинга Винт и ожидал, вот только никак не думал о получении «Уровня повышенной сложности». В любом случае принимать решение в «Одно лицо» это верх эгоизма, тянуть за собой кого-либо насильно Сергей не собирался, скопировав текст сообщения он сразу-же отправил его соратникам. Далее шло сообщение от Мухи, ничего заслуживающего внимания, просто вопрос о самочувствии, ведь после испытанного не ровен час слететь с катушек. Значок уведомлений принял свою первоначальную форму, иконка «Почтового ящика» прекратила моргать тем самым неимоверно раздражая. Винт полностью расслабился и попытался «Отключить мозг», полностью отрешиться от всех мыслей, в итоге сам не понял как заснул.

      Пробуждение застало Сергея все так-же сидящим в ванне, благодаря технологии вода оставалась такой-же теплой. Винт потянулся и хватая полотенце направился к терминалу, нужно наконец разобраться со свалившимся богатством. Пока он прохлаждается в беспамятстве пришло сообщение от Мухи, она была согласна рискнуть и пойти на 5й уровень ранга. От Рейсера весточки не было, Винт решил подождать ещё не много, в любом случае даже если тот решит отделится, что маловероятно, вдвоем с Мухой будет всяко легче.

      20й уровень, целых 7 очков характеристик и 5 очков умений, одна способность на выбор это несомненно огромное богатство, даже более желанное чем, относительно, не маленькая сумма кредитов свалившееся на голову как мана небесная. Вместе с теми деньгами что оставались, плюс то что «Капнуло» от недавней победы, сумма составляла ни много не мало, целых 380 тысяч, по меркам 6го уровня довольно внушительный капитал, к примеру Бокс из четырех блоков стоил 200000.

      С очками характеристик Сергей поступил по старой схеме, 3 в выносливость, 2 в интеллект, по одному в ловкость и силу. Дальше в порядке очереди шли очки умений, два очка на Эволюцию умения стазис, два на повышение способности мета-купола и одно очко в резерве. За эволюцию умения пришлось выложить целых 150000  кредитов. Вообще Винт считал странным что за улучшение умений приходится платить разное количество кредитов, от чего это зависит он не понимал, впрочем не понимал он ещё много каких вещей, по этому справедливо считал что зацикливаться на этом определенно не стоит. И вот наконец он добрался до «Халявного» умения, список» представлял собой перечень, состоящий всего из 3х пунктов, ну этого и стоило ожидать, выбрать любое умение, пусть и только классовое, из всего ассортимента магазина он в принципе не надеялся. «Вирус. Активация умения выводит из строя всю работающую технику низшего класса защиты в радиусе 1го километра от пользователя. Цена применения 400 единиц энергии, откат 20 минут», звучит не плохо, только вот по настоящему грозной, боевой техники за все время нахождения в «Пределе» Винт не встречал ни разу, это конечно не значит что ее не будет потом, но выбирать умение стоит по ситуации, а сейчас она такова что дополнительной атакующей способности толку будет больше. «Хакер. Активация способности позволяет моментально перепрограммировать любое техническое устройство под нужды пользователя. Цена использования 300 единиц энергии, откат 10 минут. Бонус для класса техник-откат -5 минут», вот это уже больше подходило под нужды отряда, возможность красть оборудование дорогого стоит. Осталось последняя способность «Мехавод. Активация умения позволяет получить в распоряжение пользователя меха тяжёлого типа, модель АРМАГЕДОН сроком на 1 минуту. Стоимость использования 600 очков энергии, откат 2 часа. Бонус к классу техник- +1 минута использования», вот это то что нужно, правда не мешало бы ознакомится с инструкцией по эксплуатации данного меха, но чего нет того нет, все как всегда, придется познавать азы управления на тренировочной площадке. Все выбор сделан, список личных способностей вырос ещё на один пункт, на оставшиеся 200 тысяч в магазине купить нечего, точнее есть-то много чего, но лучше чем сейчас не подобрать, более мощное оружие меньше чем за 500 тысяч не найти а ценник брони и того выше, далеко за миллион. Раскрыв свои характеристики Сергей ещё раз пробежался по всем пунктам.

      Уровень 20.

      Класс: Техник.

      Специализация: Подрывник.

      Сила: 22 (+5)

      Ловкость: 23 (+7)

      Выносливость: 27 (+5)

      Интеллект: 30 (+10)

      Умения: Радар (Пассив.) , Направленный взрыв  (Актив.), Минирование (Актив.), Мета-купол (Актив), Стазис (Актив.), Меховод (Актив.)

      Оборудование: Минёр, Артиллеристский залп, Комплект защиты сознания (+1 модификация Эми удар)

      Очков развития умений: 1

      Счет: 230000 кредитов.

      Рост на лицо, имея такие возможности во времена службы, при жизни, точнее при «Нормальной Жизни», скорее всего он бы выжил тогда при взрыве. Хотя с другой стороны, если технологии земли шагнули на столько далеко, то и взрывчатка была-бы совершенно другой. Рейсер до сих пор не ответил, так что время на тренировку ещё есть, требуется приспособится к телу с возросшими характеристиками, да и очень уж Винту не терпелось использовать «Меховод».

      Тренировочная арена снова предстала виде «Белой пустоты», противников и ландшафт приходилось каждый раз создавать заново, по новой моделировать ситуации, благо в этом, без сомнения, не лёгком деле очень сильно помогал разогнанный интеллект, так что вся процедура занимала от силы пол часа. Винт создал просто большую, бетонную площадку, радиусом около километра и мысленно «Нарисовал» всю технику с которой был хоть мало-мальски знаком, можно конечно было «Изобразить» что-то в духе предела но на что будет способно такое «Вольное художество» Сергей не знал, а требовалось в полной мере оценить свои возможности. В результате площадку наводнили разнообразные танки, БТРы, зенитные установки, были даже пара вертолетов, в общем все с чем Сергей был как-то знаком и имел представление о возможностях. На живую силу он также не поступился, создав пару сотен «Земных солдат» с одним обликом на всех.

      - Ну поехали что-ли.

      Произнес Сергей, активируя умение. В следующий миг его окутало тёмно-синее сияние, загородив собой весь обзор, дальше Винт почувствовал невесомость, его тело словно «Окунулось в пустоту», но это продлилось всего пару секунд. В следующий миг он обнаружил себя сидящим в кабине пилота огромного, метров пять в высоту, робота. Как только мех появился, в мозг Сергея поступила информация по управлению всем этим хозяйством. Кабина пилота представляло собой узкое пространство, в котором находилось кресло и небольшой пульт, самое интересное что смотрового окна не было от слова совсем, робот управлялся по средствам нейро-интерфейса, подключался на прямую к пилоту, пульт был нужен только для того чтобы отслеживать общее состояние механизмов, вся остальная информация, об окружении и вооружении поступала непосредственно в мозг. При этом Сергей совсем не чувствовал никакого дискомфорта, его мозг словно разделялся на два потока, каждый из них решал свои задачи, странное и непривычное состояние. Стоило только пожелать мех начал движение, железяка весила на вскидку не менее двадцати тон, из вооружения имелось два крупнокалиберных пулемёта, находящихся на месте кистей рук, они имели ленточный боезапас на 3500 патронов, причем он расстреливался под ноль всего за 30 секунд. Далее шли две установки зенитного огня по пять ракет, ими можно выстрелить как по одиночке, так и всем боезапасом одновременно. И конечно не стоит оставлять без внимания само тело меха, со стороны эта штуковина представляла собой яйцо на двух, куриных ногах, с руками, но при всей комичности выглядел робот достаточно брутальным, Винт не сомневался что при желании таким мехом, не используя оружие, можно в щепки разнести старенькую, Сталинскую пятиэтажку, всего за пару минут. В интерфейсе Сергея, с правой стороны появился маленький таймер отсчитывающий две минуты. Одного мысленного желания было вполне достаточно чтобы передвигаться и атаковать. Тем временем все что сейчас находилось на площадке начало нещадно атаковать меха, это и солдаты с обычным оружием, и разнообразная тяжёлая техника, и вертолеты с воздуха. Кроме естественной защиты собственной брони, робот больше не имел ничего, мета-купол тоже не представлялось возможным использовать. Мелкие калибры броня выдерживала на ура, пули только высекали искры не причиняя ни малейшего вреда, а вот уже что-то покрупнее обычного пулемета причиняло не малый урон, прямое попадание из танка с расстояния в сотню метров вообще опрокинуло мех. Первая минута испытания прошла под шквальным огнем, робота бросало из стороны в сторону, пульт пилота моргал радугой показывая все больше и больше неисправностей, цвет уведомлений все чаще становился красным, а это значило что броня меха находится в критическом состоянии. Тем не менее пришло время испытать вооружение, Винт отдал мысленную команду на залп из пулемётов наведя прицел на самое большое скопление техники. Загрохотали выстрелы, во все стороны полетели гильзы, спустя десяток секунд всю площадку заволокло дымом от взрывов, чтобы БАБАХнул обычный грузовик хватало всего пяти секунд непрерывного огня, вертолет и вовсе упал после одной короткой очереди, а вот танки пробить не удавалось, их броня была слишком крепка, на обычных солдат Сергей и вовсе не обращал внимания, всего одного попадания хватало чтобы тело человека разорвало в клочья. Правда минус всё-таки был, из-за своей громоздкости, робот просто не успевал за многочисленными целями, конечно после очереди в кучу народа в живых не оставалось никого, но вот если выцеливать каждого по одиночке шанс попасть в цель резко стремился вниз. Как и было заявлено боезапас пулеметов иссяк спустя 30 секунд, за это время удалось уничтожить большую часть живой силы, вертолеты и автомобильную технику, танки как стояли, на тех местах и остались продолжая стрелять по меху. Сам робот к концу боя был не в лучшем состоянии, один из выстрелов зенитки смог нанести критические повреждения правой руке, так что теперь она висела плетью. Корпус меха тоже зиял несколькими пробоинами из которых иногда вырывались языки пламени, в кабине пилота во всю звенела сирена, пульт мигал всеми цветами радуги оповещая о критическом состоянии брони и механизмов, также дальнейшее использование этой железки было не возможным из-за дыма, начавшего заполнять кабину, вентиляционная система как и многие другие была повреждена, поэтому в боевой обстановки у Винта были все шансы задохнуться. Таймер отсчитывал последние двадцать секунд когда Сергей выбрал цели и активировал ракетный залп, после чего нажал кнопку эвакуации на пульте. Спустя секунду все десять ракет с шипение пустились к целям оставляя за собой белый дымный след, вместе с тем кресло пилота словно пуля выскочило из моментально открывшийся верхней части меха. Сергея болтало в воздухе словно соплю, стабилизировать положение никак не удавалось, он уже грешным делом подумал что разобьётся как в кресле сработали встроенные гравитационные подушки. Случилось это на расстоянии метров пяти от земли, причем Винта тряхнуло так что он чуть внутренности не выплюнул, но кроме неприятных ощущений травм ни каких не получил и оставался вполне боеспособной единицей. Тем временем ракеты достигли целей, прогремели взрывы, вся не уничтоженная техника была выведена из строя практически моментально, о чем свидетельствовала тишина опустившаяся после, по всей площадке горел огонь, валялся искореженный метал. Подорвалась вся тяжёлая техника, но вопреки ожиданиям Сергея, ее не разорвало клочья, встречались почти целые экземпляры. Для себя Вирт сделал вывод что мех не является такой уж грозной силой, шороху конечно навести можно но и то на открытой местности там где большое скопление вражеской техники, к тому же броня оказалась не такой крепкой как Сергей рассчитывал, тот же «Артиллерийский залп» превратит меха в обгоревшую головешку в течении пары секунд, так что слишком уж большие надежды на это умение возлагать не стоит.

      Интерфейс мигнул оповещением о новом сообщении, Рейсер наконец решился и принял положительное решение, Винт не вольно улыбнулся, значит отряд ещё какое-то время просуществует и это не могло не радовать.
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        Глава 20
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До битвы всего один час, вся стратегия давно проработана, «Разжёвана» и усвоена, Винт прекрасно понимал что просто-напросто оттягивает время до выхода, но сколько бы не длился отсчёт таймера, час икс неизбежен. Их отряд поставил на бой слишком много, а именно их жизни, даже тот кто по идее мог отказаться пойдет до конца, а это значит прочь сомнения и будь что будет.

      «Меню выбора битвы. Испытание 5 ранг. Пройти?», Сергей решительно нажал ссылку «Подтвердить» и про себя усмехнулся, сейчас, в этот момент впору сказать что-то эпохальное, типа «Все или ничего», или что-то в этом роде, но его фигура, как всегда бесшумно, окуталась белым сиянием и растворилась в воздухе.

      «Внимание: Вы проходите испытание в составе группы. Вы были ознакомлены с последствиями вашего выбора. Просим повторно подтвердить ваше согласие в течении 5 секунд. ПОДТВЕРДИТЬ/ОТКЛОНИТЬ». «Все члены отряда подтвердили свое участие , в случае победы вашему отряду будет присвоен 5й ранг и средний уровень 26, в дальнейшем весь накопленный опыт будет делится равномерно между всеми членами отряда».

      «Режим битвы-штурм. Количество участников 33. Количество противников 30. Время сессии 30 минут. Условия победы: Для нападающих-Удержание зоны помеченной красным маркером в течении 2х минут, либо ликвидация всех обороняющихся. Для обороняющихся-Удержание зоны помеченной красным маркером на протяжении всей сессии, либо ликвидация всех противников. Дополнительная информация: запрещено использование умений второго ранга. 3…2…1…СТАРТ»

      В этот раз Сергей обнаружил себя и своих соратников в одном помещении, с окнами на все четыре стороны света. Выглянув в одно из них, перед командой предстала безрадостная картина, они находились в трехэтажном здании, каждый этаж имел общую площадь примерно 40-50 квадратных метра, на этажах по одному помещению, разделённому колоннами, поддерживающими крышу, на своеобразные сектора. Само здание представляло собой что-то типа недостроенной трех-этажки с плоской крышей, стены и перекрытия были сделаны из плотно подогнанных бетонных плит. На карте место их дислокации выделялось красным кругом, по периметру всего здания. Вокруг, на расстоянии в километра полтора, находилось поле, с разбросанными на нем, в хаотичном порядке, обломками бетона, разнообразной строительной утварью и техникой.

      Из-за ограничения использования умений Винт остался практически с «Голым задом», все что сейчас ему было доступно это минирование, над всеми остальными иконками горел красный крест. Плюс в этой ситуации был только один, их противникам тоже придется использовать только способности первого ранга. В этой ситуации Винт должен будет использовать весь свой потенциал и вспомнить все чему его учили на «Земной» службе, благо для этого в его распоряжении находилось все необходимое и даже больше. Перед боем Сергей впрок затарился всевозможными, взрывоопасными орудиями смертоубийства, плюс 2 «Минера» из оборудования, турель и «Артиллерийский залп» в качестве последнего аргумента. Перед началом боя казалось что все режимы оговорены по нескольку раз, но «Предел» опять смог преподнести неприятный сюрприз, главное что бы он не стал смертельным. Штурм они не рассматривали от слова совсем, просто потому что в «Режимах битвы» ранее ничего подобного не было. Как итог пришлось придумывать новую стратегию практически на коленке. Спорить было некогда, с минуты на минуту покажутся первые противники, поэтому все были вынуждены согласится с тем что предложил Винт. Суть плана была в том что сам Сергей выдвигается в поле с целью минирования как можно большей площади, и по ходу дела пытается ликвидировать живую силу противника, было подозрение что враги «Попрут» на пролом, каждый будет действовать как отдельная единица и это существенно упрощало задачу. Рейсер остается в здании и всеми доступными способами защищает точку обороны. Муха тоже должна находится за пределами маркера, но не сильно от него отдаляться, с ее умениями она становилась идеальным, бесшумным убийцей, но первому требованию Рейсера должна незамедлительно вернуться для оказания помощи, если будет совсем тяжко. Все обсуждение плана заняло около минуты времени, после чего Муха выпрыгнула из окна третьего этажа, для экономии времени, Сергей же задержался на первом этаже, использовав умение «Минирования» на всех окнах и установив турели против каждого из двух выходов. Также для этого боя в массовом порядке были закуплены всевозможные дроны, причем отряд решил не экономить, в результате чего добрая половина их оборудованы системой защиты от эми-удара. Таким образом все предпринятые меры должны если не предотвратить проникновение в здание вражеских игроков, то хотя-бы дать знать с какой именно стороны и где конкретно произошел прорыв.  Тем временем Винт бесшумно, по крайней мере на столько на сколько позволяло снаряжение, отдалялся от здания. На выходе с двух сторон были использованы оба минера, образовав обширные минные поля на подступах. Сам Сергей тоже частенько устанавливал растяжки и «Прикапывал» мины, стараясь охватить больше таких зон за которыми мог укрыться враг. В их отряде он сейчас считался самой боеспособной и защищённой единицей, благодаря полю щита, которое генерировалось самим костюмом обладал достаточно прочной броней, способной противостоять почти всем видам физических атак. «Мина. При попаданию в зону действия, противника взрывается нанося огненный урон и поражая противника металлическими осколками». Данное чудо оружейного искусства в корне отличалось от земных аналогов. Во первых ее было достаточно бросить на землю предварительно активировав нажатием красной кнопки, мина представляла собой продолговатый конус с резьбой, благодаря чему снаряд сам «Закапывался» в грунт на глубину до 30 сантиметров. Во вторых снаряд обладал своеобразной системой «Свой чужой», то есть для дружественных игроков он был абсолютно безопасен, благодаря чему мины можно ставить где угодно, не боясь что кто-то из соратников случайно на нее наступит. Также было установлено множество старых, добрых растяжек, конечно глупо надеется что все они сработают как положено, но все же какая-то часть противника должна попасть в расставленные ловушки. Винт смог удалиться от здания на расстояние около полукилометра, прежде чем заметил приближающихся врагов, поэтому закончив с последней растяжкой затаился у одной из непонятных металлических конструкций, благодаря мимикрирующей способности костюма был шанс остаться незамеченным и напасть с тыла.

      Противники появились спустя две минуты, таймер отсчитал уже десять от общего время сессии, осталось продержаться всего двадцать минут, шансы на победу были достаточно велики. Страх перед боем, в момент когда появился первый враг, бесследно улетучился, в душе проснулось чувство азарта, которое присуще хищнику перед выходом на охоту, инстинкт самосохранения забился глубоко, самую темную дыру сознания, Сергей словно сбросил оковы, правду говорят что порой «Ожидание хуже того чего ждешь». Нелоид, ментат, эльф, гном, инсект, человек, механоид, некр, гнол, гоблин и ещё десяток незнакомых рас мелькали перед глазами, игроки «Ломились» без какого-то подобия строя, напролом, стараясь раньше других успеть к желанной добыче. Сработали первые ловушки, как и предполагал Винт, растяжки, на пути следования толпы срабатывали почти все, мало кто удосуживаются смотреть под ноги, опытных воинов Сергей насчитал хорошо если пару или тройку, вот ими он и решил заняться вплотную. Все «Тертые» противники следовали в хвосте толпы, тем самым прикрывшись «Пушечным мясом», причем далеко не у каждого была достаточная защита чтобы пережить взрыв подарков Сергея, некоторых противников просто ранило, они поднимались и бежали дальше, некоторым отрывало конечности, и вот они уже вряд ли могли считаться противниками. Заработала винтовка Рейсера, послышались звуки очередей турелей, хотелось верить что они какое-то время смогут сдерживать натиск. Первую жертву Винт наметил у укрытия на против его собственного. Возле куска бетонной стены притаился «Эльф» 21 уровня, его экипировка в корне отличалась от той которую он видел у представителей этой расы ранее. Черный матовый доспех, на глазах что-то вроде тактических очков, в руке современный, блочный лук, за спиной колчан набитый стрелами. Сфокусировав свое внимание на «Кивере» система выдала информацию «Стрела, разрывной наконечник, материал титан, классовый бонус: автоматическое принятие поправок на ветер и расстояние», и таких «Гостинцев» в кивере было целых шесть, на каждой стреле был свой наконечник, отравляющий газ, зажигательный, ядовитый, световой, и даже с мини камерой. Если этот воин умеет на должном уровне обращаться со своим оружием, это может создать массу проблем. Эльф вытащил стрелу с разрывным наконечником, и крадущейся походкой направился в сторону здания, не забывая пристально глазеть по сторонам и обходить мины, тем не менее Сергею удалось остаться незамеченным, хоть он и порывался несколько раз атаковать первым, когда взгляд эльфа скользил по его фигуре. Турели и многочисленные залпы игроков должны были скрыть звук выстрелов самого Винта. На спину эльфа легло перекрестие прицела, Сергей выдохнул и через секунду потянул спусковую скобу, раздался тройной хлопок, все три пули ударили врагу в центр спины, пробить защиту не удалось, но это заставило эльфа сделать пару лишних шагов, вследствие чего его правая нога угодила в «Зону активации» одной из мин. Раздался визг работы сервоприводов снаряда, земля в метре от ноги эльфа вспучилась и взорвалась, на уровень груди эльфа с противным визгом выскочил винтообразный снаряд, секунда и взрыв отбросил тело врага на пару метров в сторону, но и это его не убило. Винт, в свою очередь, не терял времени даром, очередь, ещё одна и ещё, защита противника в итоге не выдержала, очередная пуля, пробив грудную пластину, проделала аккуратное отверстие в районе сердца, эльф в последний раз дернулся и затих. Прежде чем идти дальше Винт не преминул подойти к телу и собрать экипировку поверженного, рука несколько раз подряд ощутила неприятное покалывание.  Следующая жертва, «Инсект. Уровень 25» в светло-зелёном, бронированном костюме, состоящим из множества плотно подогнанных чешуек размером с ноготь, он был вооружен массивной лазерной установкой и раз в пять секунд выстреливал ярко-красным лучом в сторону здания, на стенах которого уже виднелось несколько выбоин. До чего это не удобный противник Винт уже успел убедится в прошлых боях, даже попадание в голову такому врагу совсем не гарантировало летального исхода. Хорошо бы сейчас воспользоваться направленным взрывом и разнести тело инсекта в клочья, но умение недоступно, поэтому придется пользоваться тем что есть в наличии. Несколько осколочных гранат туго связанны чем-то на подобие тонкого, стального троса, кнопка активации на всех пяти, так на всякий случай, теперь есть 6 секунд до взрыва, выждать три и бросить в сторону противника, с таким расчетом чтобы взрыв произошел когда снаряд подлетит практически в упор. Пятикратный БАБАХ, слился со множеством других таких же взрывов по всему полю боя, на этот раз гранат вполне хватило чтобы окончательно разделаться с врагом, его тело, из за зелёного броне-костюма сильно смахивающие на кузнечика, разорвало на мелкие части, в радиусе пары метров вся земля оказалась забрызгана зеленой, фосфоресцирующей кровью и закидана ошметками тела инсекта, в первые дни от такой картины Сергея скорее всего бы прочистило, сейчас же он бросил мимолётный взгляд на то что осталось от врага, чуть заметно скривился и продолжил свой путь.

      У Мухи дела, судя по всему, тоже шли достаточно неплохо, приблизившись на расстояние метров около двухста к маркеру здания, на глаза начали попадаться тела с колото-резанными ранами, кого проткнули, кому просто перерезали глотку и это без сомнения была работа его подруги. Лайла выбирала себе в жертвы не самых сильных противников, с минимумом защиты, делающих упор на огневую мощь, и это сделало из них лёгкие цели для бесшумного, невидимого убийцы, который к тому-же обладает зачатками ментальной магии.

      На мини-карте  погас маркер одной из турелей, один барьер обороны выведен из строя, вместе с тем таймер отсчитывал последнюю десяти-минутку, осталось продержаться совсем не много.

      - Винт, Муха, первый этаж захвачен, всего три цели, пошел двухминутный отсчёт, сам разобраться не могу, сдерживаю остальных.

      В принципе чего-то подобного стоило ожидать рано или поздно, невозможно одному разорваться на все четыре стороны, в тоже время если бы Винт и Муха не предприняли вылазку, врагов было бы гораздо больше чем есть сейчас. На глазах Сергея выстрел из «Кары» Рейсера попал в грудь одному из противников, ужасающий снаряд проделал огромную дыру в теле и отбросил его на добрый десяток метров, выжить после такого определенно не возможно. Позади Винта послышались хлопки сжатого воздуха, Лайла на всю катушку пользовалась своим оборудованием спеша к месту прорыва, попутно осыпая врагов очередями из своих пистолетов.

      Повышенная реакция и интеллект давали возможность в мгновение Ока замечать любую опасность, мало того ещё продумывать сразу несколько вариантов действий. Пригнуться, перекат в лево, там где только что находился Винт расцвел огненный бутон взрыва. Отскок назад, взять в перекрестие «Гнома» в какой-то хламиде на подобие рясы. Выстрел, очередь из трёх патронов не смогла преодолеть барьер золотистого света окутывающего фигуру противника. Выстрел из подствольного гранатомёта поставил точку в их противостоянии, купол не выдержал взрыва и погас, тело врага откинуло на два шага назад взрывной волной, ещё выстрел одиночным и во лбу цели расцвел красный сполох, а заднюю часть черепа вырвало оросив все вокруг смесью мозгов и крови. Глухой щелчок оповестил о том что барабан пуст, на перезарядку нет времени, выстрел «Берга» отнимает очередную жизнь размозжив все что находилось ниже пояса «Нелоида 19 уровня». Окно здания на расстоянии вытянутой руки, Муха тоже на подходе

      - Лайла назад, врываемся по моей команде.

      Таймер захвата показал «Дно» отсчитывая последнюю минуту до захвата, внутри здания слышны выстрелы, Рейсер вынужден отвлечься от обстрела окрестностей и вступить в бой с другими противниками.

      Светошумовая граната летит в окно, пригнуться и открыть рот, дабы не оглохнуть самому. Оглушительный взрыв, слепящая вспышка.

      - Вперёд, вперёд, вперёд.

      Сергей сам показывает пример заскакивая в дверной проем, вместе с тем активируя все мины снаружи. За окном взметнулись столбы пламени, послышались многочисленные крики подорвавшихся игроков. Внутри здания, на первом этаже, уже шестеро противников вместо трёх, двое из них сильно ранены, о чем свидетельствуют лужи крови у колон за которыми те прячутся треся головами, пытаясь вернуть себе зрение и слух. Одного такого «Подранка» пронзил меч со светящейся кромкой, выросший прям из воздуха, игрок осел на пол, в лужу собственной крови. Выстрел, двойная очередь оставляет на костюме противника несколько красочных точек, он делает ещё несколько шагов, ещё не до конца понимая что уже мертв и валится лицом вниз на бетонный пол. Свист воздуха, от удара огромного молота уклонится никак не успеть, остаётся только бросить оружие и принять удар на согнутые у груди руки. Энергия в батарее костюма просела в ноль, остаточного удара вполне хватило что бы откинуть Винта к дальней стене, чувствительно припечатал спиной, кости рук немилосердно затрещали, Сергей мешком сполз на пол, с правой стороны уже близко ещё один противник, вооруженный двумя короткими мечами. Внезапно громила с молотом развернулся в сторону второго врага и обрушил на него занесённый  молот, тот никак не ожидал такого поворота и как следствие не успел уклонится, удар сверху вниз превратил противника в кровавую кляксу на полу, вместе с тем за спиной огромного игрока появляется фигура Мухи, исчерпав свою способность невидимости, росчерк меча, голова противника откатывается в угол как футбольный мяч, кровь из шеи бьёт тёмно-красным фонтаном, обезглавленное тело, лязгая по бетону доспехами валится назад, попутно заливая Лайлу красной жидкостью. Две минуты до конца сессии, теперь главное выжить, захватить точку точно не хватит времени, верная винтовка валяется в стороне, добраться до нее нет ни малейшей возможности, приходится отстреливаться «Бергом», руки трясутся после перенесенного удара, что сильно мешает при прицеливании. 30 Секунд….голова показавшегося в окне врага разорвалась как арбуз, на это потребовалось целых три выстрела, один ушел в молоко, один в щит и лишь последний отнял жизнь противника. В одном из проходов появился ещё один враг, по нему видно что взрыв пришелся к месту, вся правая сторона лица обожжена, отсутствует левая рука, в правой пулемет схемы Гатлинга, направленный в сторону Лайлы. 10 секунд…два выстрела из револьвера, плюс выстрел «Кары» Рейсера, все три снаряда попали в цель, тушу «Дворфа 25 уровня» выбросило обратно в проход.

      «3…2…1…ПОБЕДА!!!»….Все можно выдохнуть и расслабится, «Берг» в руке почему-то наливается жуткой тяжестью, трудно поверить но ещё один этап жизни завершён, что-то определенно будет, но будет потом, Сергей улыбается глядя как обессиленные и морально и физически друзья валятся рядом. Он выжил….опять!
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        Глава 21

      

      [image: after_title]

Заветная цифра 26, а вместе с ней 12 очков умений и аж 18 характеристик, несметное богатство! И самое главное это наконец 5й ранг! Они смогли, у них получилось, причем благодаря их слаженным действиям, испытание оказалось на редкость несложным.

      «Открыт доступ к 5му уровню предела, обновлен счётчик битв, добавлены новые режимы битв, магазин пополнен, лавка умений пополнена». «Примите наши поздравления, вы прошли ровно половину пути, получено достижение истинный воин (+ 2 к любой характеристике, возможность один раз изменить свой класс и специализацию). Так как вы находитесь в составе отряда, достижение распространяется на всех членов группы».

      Количество кредитов, на счету Винта, возросло до 450 тысяч, в принципе можно хоть сейчас подобрать на аукционе что-то помощнее из оружия, но та винтовка которая есть вполне устраивала Сергея, к тому-же он решил сначала обзавестись более мощной броней, а уж потом подумать об оружии.

      По характеристикам долго размышлять не пришлось, 6 в выносливость, 6 в интеллект, по 3 очка в силу и ловкость. Резко возросшие статы вызвали приступ головокружение, на секунду весь мир замедлился, появилось ощущение всемогущества, восприятие обострилось на столько что казалось можно комару отстрелить яйца прямо на лету. В голове Сергея проскочила мысль, «Неплохо-бы провести несколько часов на тренировочной площадке», после каждого улучшения тело чувствовалось как не свое, приходилось привыкать к новым возможностям и методом «Тыка» определять пределы своих сил. Переоценка последних, в «Пределе» могла стоить слишком дорого. С очками умений тоже трудностей не возникло, два очка снова ушли в «Купол», два в «Направленный взрыв», два в умение «Меховод». На секунду Сергей задумался, ведь «Радар» тоже является умением, а не оборудованием, в прошлые разы он как-то упустил из виду такую важную деталь, а ведь это почитай если не самое полезное умение, то одно из. Карта, в левом верхнем углу интерфейса всегда была чем-то само собой разумеющимся при каждом выходе на арену.

      - Что-ж, была не была.

      Вслух проговорил Сергей прежде чем все три очка «Спустить» на улучшение способности. Мысленный тычок в «Справку» и с замиранием сердца прочитать новые характеристики. Чем дальше он углублялся в текст тем шире растягивалась его улыбка. Винт определенно не прогадал, умение и впрямь могло быть не только обычной картой. Название изменилось с «Радар» на «Навигационная система», теперь это была не просто карта. Одно из новых способностей радара это «Тактические метки», поставить такую метку на любого «Игрока» и можно отслеживать данного индивида на территории всей арены, причем ни одна способность, в этом случае, не могла скрыть местоположение цели и в случае необходимости «Система» в автоматическом режиме могла проложить кратчайший маршрут к ней, с учётом всех особенностей рельефа, конечно если та была не более чем на 3 уровня выше самого Винта. К тому-же трёх очков вполне хватило чтобы улучшить способность до предела и теперь в списке используемых способностей висела метка «Эволюции», осталось набрать два очка умений и заплатить за сей процесс аж 170 тысяч кредитов.

      Выйдя из терминала, Сергей полез в почту. От соратников вестей не было, что в принципе не удивительно, им нужно какое-то время прийти в себя, привести мозги в подобие порядка, осознать, так сказать, то что они сделали, да и для того чтобы разобраться со всем, свалившимся на голову, богатством нужно тоже какое-то время. Тем более таймер, после перехода на 5й уровень, вполне позволял провести пару  или тройку суток ничего не делая, в отрезок времени 100 часов нужно провести всего 2 боя.

      От всей этой «Циферной» белиберды уже рябило в глазах, когда с характеристиками и умениями было закончено, Винт ещё какое-то время провел погрузившись в аукцион, выставляя все добро что он успел утащить с поля последнего боя. Как только лоты заняли свои законные места, личную почту практически сразу завалило кучей сообщений. Кто-то пытался выменять вещи, кото-то сходу предлагал крупные суммы, но Сергей уже конкретно клевал носом, поэтому, мысленным движением, смахнув все уведомления, чуть пошатываясь, побрел в сторону спального места. Сон пришел, казалось, как только голова коснулась подушки, или даже ещё в полете. Но нормально, выспаться, без сновидений, ему сегодня было явно не судьба.

      2073 год. Калуга

      - Что, нахрен, такое творится?

      Первое что пришло в голову Винта «Сон не бывает таким реальным», казалось что все происходящее не взаправду. Сергей помнил этот город, бывал здесь, сомневаться не приходилось, он находится на земле, конечно архитектура претерпела многие изменения но в остальном это был все тот-же город на Оке. При всем при этом сейчас на нем был полный комплект экипировки, оружие, активные умения и конечно-же интерфейс. Радар показал несколько красных маркеров, так обычно обозначались враги и они были все ближе, Винт стоял на месте не в силах пошевелится. «Что это? Розыгрыш? Галлюцинации?». Интерфейс упорно показывал место и дату, ту которой просто не могло быть, сколько Сергей провел в «Пределе»? От силы месяц, но никак не, без малого, сотню лет. Тут вспомнился разговор с Каргом, его догадки о «Множественности» миров и параллельных вселенных. Хотя зачем далеко ходить? С Рейсером он тоже далеко не «Одногодка», просто отказавшись принять очевидный факт, его мозг предпочел не замечать, рвущую шаблон, информацию.  

      Интерфейс снова мигнул оповещением о новом входящем сообщении. Сергей машинально «Ткнул» на иконку открытия. «Здравствуй Сергей или лучше Винт? Какое имя тебе ближе? Я тот кто перенес тебя на арену и теперь, так сказать, ты у меня выкупаешь свою жизнь. Если будешь и дальше побеждать я удостою тебя личной встречей, но не будем заглядывать так далеко. Благодаря тебе я выиграл множество раз, про ставки рассказывать не буду, твой мозг все равно не готов оценить весь масштаб происходящего. Если коротко, твое присутствие здесь это своеобразный подарок от меня и возможность для тебя провести некоторое время в родном мире. Но я решил немного развлечься и добавить, как там у вас говорят, немного перца, так что лёгкой прогулки не жди. В общем наслаждайся. И помни, в конечном итоге победитель останется только один, не советую слишком уж сближаться с другими игроками. Удачи».

      - Да****твою мать, это что игра по твоему, здесь вообще живые люди. Не тебе решать кому жить, а кому умереть мразь! Запомни настанет день и я приду за тобой, когда-нибудь придет тот час когда ты будешь болтаться в петле из собственных кишок ублюдок.

      В письме не было отправителя, так-же иконка ответа не активна. Сергею пришлось проорать все что «Накипело», в надежде что этот кто-то наблюдает за ним и все слышит. Сейчас оставалось только скрипеть зубами и сжимать кулаки в бессильной злобе, Винт догадывался что из этого «Развлечься» вряд ли выйдет что-то хорошее.

      Тем временем «Красные точки» все приближались, только сейчас взгляд Сергея прошёлся по окружению более детально. Здания вокруг были повреждены, некоторые разрушены, некоторые горели.

      В углу, под мини картой появился счетчик, сейчас на нем красовалась цифра четыре ноля, взор загородила очередная надпись «Арена-Земной город. Режим битвы-один против всех. Для успешного завершения сессии необходимо набрать 1000 очков, время сессии 12часов. Убийство врага +10 очков, спасение Заложников + 100 очков. 3…2…1…Старт»

      Ситуация прояснилась, как обычно придется убивать, причем много, гораздо больше чем раньше, да и размер «Арены», в этот раз, превысил все которые были ранее. При развороте карты Сергей увидел трехмерную модель города, масштаб можно менять произвольно, если взять самый маленький, можно увидеть что весь город просто кишит вражескими маркерами, лишь изредка проскакивала зелёная иконка, как он понял, заложника, в основном они встречались группами по двое, трое и неподвижно стояли в глубине какого-нибудь здания. Ближайшую такую группу Винт и отметил маркером, интерфейс выдал что количество особей 3 и услужливо построил маршрут, причем на карте высветилось названия улиц по которым ему нужно идти, зачем это сделано он не понимал от слова «Совсем», но и внимание заострять не стал.

      Сейчас он находился на площади в «Гостинных рядах» аккурат против здания правительства, согласно маршруту ему нужно двигаться вверх по центральной улице «Ленина», до самого здания кинотеатра, где собственно и прятались «Зеленые», на пути было столько врагов что Сергею даже сосчитать их не удалось. Прорываться на пролом это самоубийство, поэтому он решил выйти на параллельную улицу и дворами проскочить до самого места. Заученным движение, которое уже превратилось в рефлекс, рука ухватила приклад винтовки, магнитные захваты на спине ослабли, щелчок, предохранитель снят, оружие готово к бою, впрочем как и он сам.

      Здания гостиных рядов представляет собой квадрат с несколькими арками выходов, внутри квадрата небольшая, мощеная площадь, место открыто, минимум укрытий, удалось затаиться лишь благодаря мимикрии брони. На площади находилось трое противников, было отчётливо видно что они считают себя хозяевами положения. Расслабленные позы, оружие за плечами, по сторонам не смотрят, идеальные цели, одежда их походила на броню Мухи, такие-же черные матовые костюмы, подогнаны под тело владельца, на вид очень эластичные, не стесняющие движение, подчёркивающие достоинства тело владельца, на сколько такая броня будет эффективной Сергей не знал но предполагал что против его винтовки вряд ли выстоит. И вот ещё одна странность, над врагами не висело табличек с информацией, уровни тоже были скрыта. Решено начать зарабатывать очки. Прежде всего было установлено два маркера минирования, предположительно на тех направлениях куда по мнению Сергея, должны будут ретироваться цели когда он откроет огонь. Перекрестие прицела легло на голову самого ближнего воина, глухой щелчок переключателя режима стрельбы, Винт предпочел одиночный огонь. Глубокий вдох, выдох, палец привычно дёрнул скобу, приклад, не менее обыденно, толкнул в плечо. Выстрел был громким, прошёлся эхом по всем направлениям. Пуля пробила височную долю цели и вышла с другой стороны головы, образовав небольшой алый взрыв, противник даже не понял как умер, его тело без единого звука осело на мостовую, словно его отключили от питания как какую-нибудь куклу. Выдох, ещё выстрел на этот раз пуля пробила грудь цели попав в центр оной и вырвав изрядный кусок плоти со стороны спины, на выходе, тело противника откинуло метров на пять, он также как и первый не смог произнести ни звука. Третий и вовсе угробил сам себя, отступив на шаг назад и попав в зону действия умения Винта. Взрыв и его части тела вперемешку с кровавым дождем орошают площадь.

      «+30 очков, общий счёт 30», Сергей поспешил скрыться с места перестрелки, на выстрелы подтягивались около 20ти красных маркеров. По откату все заряды минирования легли вблизи мертвых тел и как оказалось не зря, вскоре интерфейс выдал новую порцию сообщений «+60, общий счёт 90». Винт усмехнулся, пол часа «Работы» сотня в кармане.

      Противники передвигались в основном группами по 5-6 человек, или кто они там. Под забралами их глухих шлемов что-то рассмотреть не представлялось возможным, а копаться долго с недавно убитыми не было времени. Что интересно та одежда что находилась на врагах никак не походила на обмундирование военных какой либо страны. Так что же это? На локальный конфликт не похоже, раз уж целый и не самый маленький город лежит в руинах, гражданские «Шкерятся» по зданиям, а захватчики свободно разгуливают, как у себя дома, причем последние на вид выглядят расслабленными, словно не ожидают каких либо вооруженных столкновений, как будто вся основная работа по захвату населенного пункта или чего доброго страны уже давно завершена. Не веселые мысли лезли в голову, но от того Винт не забывал вертеть головой на все 360 градусов, как говорили в учебке, «Противник имеет обыкновение появляться в самых неожиданных местах, когда ты его совсем не ожидаешь».

      Через дорогу от «Гостиных рядов» находилась церковь, по крайней мере раньше она там точно была, сейчас от нее осталось пара недоразрушенных стен и куча обломков, тем не менее укрыться там было можно, что собственно Сергей и сделал затаившись у одной из стен и наблюдая как четверо противников прогуливаются вдоль бывшей постройки. Сейчас был очень удобный момент заработать ещё пару или тройку десятков очков. Большинство врагов прочесывают местность недавнего убийства так что этих противников можно убрать не опасаясь, что набежит куча народу и завалит тебя трупами, во всяком случае если действовать быстро. На минуту Винт закопался в личном интерфейсе, сейчас, для этого дела идеально подходило умение «Стазис», но после эволюции он ни разу так им и не воспользовался, необходимо понять что оно из себя представляет сейчас. После изучения справки Винт более или менее мог представить что будет если его применить, все различия заключались в том что раньше он как-бы «Выбрасывал» поле замедления в сторону противника, сейчас же такое поле генерировалось вокруг его тела, площадь поля «Искажения времени» была равна трем метрам в диаметре и действовало 2 секунды, откат умения составлял целых 20 минут. Может показаться что время действия слишком маленькое чтобы хотя бы попытаться сделать что-нибудь стоящее, но нужно учитывать разогнанный интеллект и ловкость, так что к моменту использования Сергей уже имел довольно четкий план действий. В этот раз он решил попробовать разобраться с противниками не создавая ненужного шума, а так как винтовка не была оборудована «Устройством тихой стрельбы», за которое в магазине просили аж 20000 кредитов, действовать придется только собственными руками и холодным оружием, впрочем он всегда хотел проверить чего теперь стоит в бою с именно реальным соперником а не с «Тренировочной куклой».

      Камень, размером с кулак, звонко ударился об вторую уцелевшую стену церкви, находящуюся как раз напротив той за которой прятался сам Винт. Противники напряглись, по тому как они общались было понятно что это что-то из разряда ментальной магии, либо, что собственно звучит более реалистичней, их шлемы оборудованы гарнитурой, ибо во время их общения не было слышно ни звука. Вскоре от отряда отделился один воин и выхватив автомат неизвестной Сергею марки, осторожно направился к источнику шума. Благодаря способности брони сливаться с окружающими предметами, Сергей так и остался незамеченным, как только противник покинул зону видимости своих соратников, Винт неслышно подкрался к цели со спины и предварительно зажав рот жертвы рукой, всадил нож во впадинку между черепом и шеей, место их соединения. Это очень сложный в исполнении и в тоже время эффективный удар, в результате удачного попадания у человека повреждается продолговатый мозг и жертва умирает моментально от остановки сердца и дыхания, к тому же после удара было минимум крови, но само место удара очень мало и чтобы без промаха попасть в цель некоторые оттачивают такой удар годами, но лично для Сергея он не вызвал трудностей благодаря возросшим характеристикам. Противник неслышно осел на землю  не издав при этом ни единого лишнего звука, Винт снова затаился в старом месте, расчет был на то что оставшаяся тройка пойдет проверить куда запропастился их товарищ, а увидев его тело поспешат к нему не обратив внимания что происходит за спиной, собственно так оно и вышло. Винт снова подкрался к врагу, который стоял последним но на этот раз таится смысла уже не было поэтому он не стал изощряться как прошлый раз, а просто одним движением, перерезал врагу глотку, тот захрипел и начал оседать на землю, рефлекторно пытаясь зажать рану руками. Остальные противники только начали оборачиваться как Сергей подобравшись на расстояние удара активировал умение. Всего две секунды на две жизни, это много или мало? Для Винта более чем достаточно. Войны застыли на половине оборота, выброс руки с ножом в сторону ближайшего противника, лезвие уходит в грудь по самую рукоять, если это человек, а Винт склонен был думать именно так, то его сердце должно быть пробито на сквозь. Нет времени вытаскивать свое оружие из, теперь уже трупа, шаг в сторону второго противника, хват за голову обеими руками и поворот в правую сторону, хруст сломанных позвонков и на одного мертвеца в развалинах стало больше, вместе с тем умение исчерпало время действия, поле рассеялось оставив Винта стоять в окружении мертвых тел.

      Сергей не зря местом убийства выбрал развалины, эта точка не просматривалась со стороны дороги, а значит теперь можно более детально изучить противника. Сняв шлем с одного из трупов он убедился в своей правоте, враг был вполне себе человеком и это были хорошие новости, не нужно изобретать велосипед и искать слабые места противника, можно использовать зарекомендовавшие себя в схватках, старые добрые способы смертоубийства.

      Спустя две минуты Винт, уже двигался дальше по спланированному ранее маршруту, все что он снял с тел убитых, это небольшой пистолет с глушителем и два магазина патронов, все остальное, на фоне его собственной экипировки казалось откровенным хламом. Больше, на протяжении всего пути до кинотеатра, он старался избегать схваток прячась по дворам и развалинам. Только у самого входа здания пришлось вступать в схватку с внезапно появившимся противником, хорошо ещё тот был один, просто зашедший внутрь кинотеатра отлить, воин. Но эта незапланированная встреча сулила множество проблем. Винт конечно убил непрошенного гостя всего за мгновение, тот даже пикнуть не успел, осел на землю с дырой в голове от всаженного туда ножа, теперешняя сила Сергея вполне позволяла проломить кости черепа. Но скорее всего этот индивид был не один и теперь здание кинотеатра наводнят другие противники, заметившие пропажу, причем скорее всего кто-то из них доложит вышестоящему руководству, когда труп будет найден, вследствие чего высланный отряд зачистки в скором времени обнаружит «Гражданских», что шло в разрез с планом Винта, а это значит нужно скорее найти место где прячутся люди и поспешить покинуть эту точку.

      Людей найти удалось достаточно быстро, благодаря новым возможностям «Системы навигации», это оказалось одна из комнат подвального помещения, но тут возникла другая проблема. Как только воин включил фонарь на него уставились три пары глаз. Два ребенка предположительно лет по 10-13 и боец, скорее всего кто-то типа «Партизана» так как его маркер тоже отмечен зеленым цветом, причем последний был тяжело ранен в живот о чем свидетельствовали окровавленные повязки.

      Интерфейс внезапно ожил, перед глазами выскочило сообщение «Предлагается квест-Спасение. Выведите пострадавших за черту города и обеспечите встречу с дружественным отрядом. Награда 600 очков. Провал миссии -600 очков, смерть одного из гражданских -100 очков. Принять/Отклонить».

      - Вот это поворот!

      Удивлённо проговорил Винт, читая уведомление, одновременно с этим убирая винтовку за спину.
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        Глава 22

      

      [image: after_title]

Времени, по внутренним ощущениям, оставалось совсем не много, ещё чуть чуть и сюда набежит куча народа, однако что-то делать всё же нужно. Есть два варианта развития событий. Первый и самый простой, бросить эту троицу к чертям, отказаться от квеста, набить тысячу, благо с вооружением Сергея это будет не сильно сложно, далее вернуться в «Личную зону ожидания» и забыть все как страшный сон. Второй, взяться за задание и вот тут много всяких «Как» и «Зачем», ведь придется смотреть не только за своей тушкой, а ещё оберегать эту троицу, причем один из них самый натуральный балласт, другие двое, вернее две тоже не далеко ушли, дети, просто дети, и этим все сказано. Но это только одна сторона медали. С обратной же стороны вопрос, что называется, ребром, сможет ли Винт собрать в кучу все что в нем осталось человеческого, свернуть в трубочку, засунуть себе глубоко в задницу и пойти по первому пути, спокойно ли он будет спать после всего этого? Ведь именно такие чувства, жалости, сострадания, в какой-то степени готовность помогать попавшим в беду делают из человека «Человека». Вопрос, стоит ли оставаться человеком в реалиях «Предела». Ответ, однозначно стоит, иначе зачем стремиться получить «Второй шанс»? Арена это как раз то самое место где должно находится разного рода «Зверье», хотя на счёт последнего Винт серьезно загнул, не стоит обижать милых зверушек, ибо то кем он будет после этого явно и намного хуже. Значит вариант один, браться за работу, причем браться очень срочно, на улице послышался галдеж, должно быть тело погибшего солдата у входа уже обнаружено. Первоочередная цель, разобраться с «Партизаном», именно так он решил именовать раненого воина. Ответ в голову пришел мгновенно, Сергей достал один из шприцов с средним зельем восстановления. 50 на 50, подействует или нет, риск достаточно велик, ибо точно не известно как зелье подействует на человека без интерфейса, но для того кто уже одной ногой в могиле такой шанс лучше чем вообще никакого.

      Шприц с еле слышным шипением «Освободился» от жидкости его наполнявшей, которая в свою очередь моментально разошлась по кровеносной системе раненого, одной двух минут должно вполне хватить чтобы понять поможет оно или нет. Только сейчас взгляд Сергея упал на детей, забившихся в самый дальний угол комнаты и сейчас с ужасом смотревших на все его манипуляции. Винт мысленно отвесил себе увесистый подзатыльник. Ведь в своей броне он для них ещё тот монстр, мало чем отличающийся от тех что сейчас снаружи, а то и ещё страшнее. Только он собирался заговорить, объяснить что им ничто, с его стороны не угрожает, как тело «Партизана» выгнулась дугой, после чего оно забилось в конвульсиях из рта «Партизана» вырвался поток белой пены. Если сейчас «Подопытный» умрет, дети вряд ли пойдут с ним, посчитают его монстром, и это совсем не хорошо если не сказать хуже. Тем временем тело перестало корчится, дыхание солдата выровнялось, Винт, уже не обращая внимания на бешеный взгляд девочек, поддел ножом окровавленные бинты на теле «Партизана». Вообще этим детям нужно отдать должное, будь на их месте сам Сергей, в их годы, он бы уже давно орал от ужаса во все горло, а эти сидят тихо как мыши, боятся, но сидят. Бинты слетели в сторону окровавленной кучей тряпья, неизвестно что за рана была у солдата до специфического лечения, но сейчас можно констатировать тот факт что от нее не осталось и следа, даже место раны теперь определить не представлялось возможным.

      Карта показала множество приближающихся красных маркеров, пока все противники распределились между этажами здания, благо что никто пока не сунулся в подвал, но это тоже временное везение, минут пять, от силы десять не больше. Уже бывший, раненый резко втянул воздух ртом и закашлялся, открыл глаза судорожно шаря по животу, пытаясь нащупать рану, словно не веря что все на яву.

      - Твою мать, как…где*****, что*****почему…

      Вопрос скорее всего был риторическим, оно и понятно, он-то думал что все, конец, а тут на тебе, воскрешение в лучших традициях библии. Винт поспешил прервать матерную тираду «Партизана», не столько от того что тот готов был списать чудо спасения на промысел божий, сколько от того что времени становилось все меньше и меньше, да и дети всё-таки. К слову девочки с широко раскрытыми глазами смотрели на разворачивающееся представление, по их щекам ручьем текли слезы.

      - Это все конечно хорошо и даже замечательно, но примерно через три, четыре минуты здесь, на цоколе будет не протолкнуться от людей в «Черном», не знаю как вам, а мне совсем не хочется с ними встречаться, в крайнем случае свести наше общение к минимуму.

      Сергей выставил обе руки вперёд.

      - Все вопросы потом, как только будем в безопасном месте, сейчас пора двигаться.

      Сергей восхитился выдержкой солдата, тот все понял с пары слов, предпочел помолчать, только коротко кивнул признавая правоту Винта. Дети тоже не проронили ни звука, тем не менее подошли к «Партизану» и прижались к нему.

      - Мой позывной «Лесник», какой план.

      - Я Винт, присматриваешь за детьми, я иду впереди на отдалении, прокладываю путь, как только он будет свободен возвращаюсь за вами.

      С этими словами Сергей вручил, недавно изъятый у противника, пистолет «Леснику», тот не колеблясь принял оружие.

      - Действовать попробуем тихо, чем меньше о нас узнает народу тем лучше, кстати кто знает как работает их связь?

      Снова отозвался «Лесник».

      - Коротковолновая радиостанция, расстояние до 3км. Наушник встроен в шлем. Сам шлем крепится к броне по средствам гибкой застёжки, одна спереди, примерно там где кадык, вторая на против с противоположной стороны шеи, достаточно срезать одну из них, шлем откидывается легко. Но обычный нож этот материал режет плохо.

      «Ну то обычный», подумал Винт, его клинок, неизвестно из чего сделан, но режет все, к тому же с его то скоростью и возросшими характеристиками не составит труда быстро оставить противника без связи, если конечно их будет не слишком много.

      На все обсуждения ушло около минуты времени, противники тем временем подтягивались ко входу в подвал, заходили тройками и разбредались в разные стороны, по многочисленным ответвлениям. Сергей проложил кратчайший путь до выхода, тот находился в пяти минутах ходьбы и выходил с противоположной стороны здания, там где в бытность винта находился банк. Ели быстро двигаться на пути будет только одна тройка противников и она не должна доставить проблем, в минуте ходьбы проход заворачивал под прямым углом, идеальное место для засады, к тому же под потолком проходила линия теплотрассы, если повезёт получится напасть сверху.

      На месте вся группа была уже через 50 секунд, дети и «Партизан» остались за поворотом, сам же Сергей ушел немного вперед, и забрался на трубы, со способностью его костюма к мимикрии он не боялся быть обнаруженным, даже если на него попадет прямой луч света он останется невидим, осталось только дождаться тройки врагов. Противники не заставили себя долго ждать, показались уже спустя минуту, шли осторожно, осматривая проход и каждое помещение по всей площади, тщательно просвечивая каждый темный угол. Вот луч прошёлся по броне, Винт был готов активировать стазис в любое время, противники, так ничего и не заметив прошли дальше.

      Активация поля замедления, одновременно с атакой, Сергей спрыгнул с труб на расстоянии удара от последнего воина, так чтобы поле замедления охватило всю группу. Противники неподвижно застыли, вместе с тем нож Винта полоснул по горлу первого врага перерезая застёжку вместе с горлом, одним движением откидывая шлем. Шаг к следующему врагу, на этот раз нож перерезает застёжку позади жертвы, откинут вперёд , удар ножа в основание черепа плюс ещё один «Уже труп», снова шаг и снова перерезанная глотка противника. На весь бой ушли считанные секунды, три удара три трупа. Даже без поля замедления его скорость реакции и ловкость достигли запредельных высот, а в купе с прокаченной силой и набором своих умений, для большинства здешних противников он и вовсе вполне мог стать кошмаром из самых страшных снов. «Стазис» исчерпал запас времени и рассеялся, тела жертв практически одновременно опали на пол, из ран по полу потекли ручейки крови. По хорошему неплохо было бы оттащить тела в какое-нибудь укромное место, но не в этом случае, до выхода рукой подать, а таскать тела сейчас бесполезная трата времени. Винт достал пару гранат и спрятал под телами, предварительно привел в боевое положение и придавил предохранители трупами, ловушка примитивная но сработало-же в прошлый раз, почему бы такому фокусу не удаться сейчас. К слову Сергей на всем пути следования оставлял маркеры минирования, на случай погони, или случайно-везучей группы врагов которая может пойти по их маршруту.

      - Чисто, выходим, быстро, нужно успеть пока народу нет, до выхода рукой подать.

      Через секунду вышел «Лесник», обе его руки придерживали детей за головы, закрывая им глаза, все правильно, мало кто бы в их возрасте хотел в живую видеть столь кровавую расправу. Увидев тела «Лесник» поморщился, взглянул на Винта и нахмурился. Солдат оказался «Калачом тёртым», смекнул что так быстро и тем более тихо расправиться с тремя врагами, которые к тому же неплохо экипированы, не возможно будь ты десять раз «Рембо», по этому, как подозревал Винт разговор с ним предстоит сложный, если конечно они выберутся в полном составе. В течении трёх следующих минут четверо теней чуть слышно крались по коридору подвала, больше неприятностей не случилось вплоть до самого выхода, им оказалась широкая вентиляционная шахта, решетка которой была закрыта на обычный амбарный замок, впрочем нож Винта и с ним справился играючи. Первым выбрался «Лесник», следом оба ребенка, последним вылез сам Винт, за собой чуть слышно вернув решетку на место. Сейчас все кто находился в непосредственной близости от кинотеатра, были внутри здания, редкие пятерки патрулей не в счёт, их вполне успешно удавалось обходить благодаря карте. От здания банка в нескольких минутах ходьбы дворами находилась гостиница, судя по радару противников там не было, те почему-то предпочитали передвигаться преимущественно по центральным улицам, так что это здание было неплохим местом для того чтобы перевести дух минут пять десять, после чего продолжить движение. Его провожатые тоже вполне положительно отреагировали на идею сделать остановку. Так мелкими перебежками отряд и продвигался до самой гостиницы, Сергей непрерывно отслеживал весь маршрут по карте, на пути встретилось всего два патруля, которые они вполне успешно обошли.

      Самый обычный номер, на два места, но и это сейчас казалось невиданной роскошью, на фоне разрухи царившей во всем городе, здание чудом уцелело, хоть и было изрядно потрепанно, если взять немного левее, можно лицезреть разнесенный в щепки «Народный дом», так что гостинице ещё повезло.

      Винт зашёл в номер последним, закрыв за собой дверь и обернувшись обнаружил дуло пистолета в нескольких сантиметрах от своего лица. Лесник стоял на против, смотрел на него не мигающим взглядом, в его глазах читалась решимость использовать оружие по назначению сделай Винт хоть одно лишнее движение.

      - Теперь рассказывай откуда ты такой «Нарядный» взялся? Ни в жизнь не поверю что нас спас ты по доброте душевной, что это за дрянь благодаря которой я сейчас на ногах и откуда такая экипировка.

      Сергей усмехнулся, в принципе он ин сам, в подобной ситуации поступил бы похожим образом, так что обижаться и тем более показывать свою «Крутость» не было необходимости.

      - Скажем так, интерес у меня свой, тебе рассказывать смысла нет, да и не поймёшь ты, считай это чем-то вроде маны небесной, скажу лишь то что я заинтересован в скорейшей доставке ваших персон за черту города, в расположение отряда «Партизан», до этого момента вам ничего не угрожает, во всяком случае от меня точно. По поводу моего происхождения, я такой-же русский как и ты, такой-же служивый. На счёт экипировки можешь не беспокоится, второй такой-же тебе не найти, по крайней мере в этом мире уж точно, даже если меня убьют этой броней и оружием не сможет воспользоваться никто, для вас экипировка так и останется бесполезной кучей хлама.

      - «Сопротивление»…

      Проговорил Лесник спустя десяток секунд, Сергей опешил, он ожидал чего угодно только не такого продолжения.

      - Не понял какое «Сопротивление» ?

      Тем временем Лесник опустил пистолет, прошел в глубь комнаты и присел на кровать, рядом с девочками.

      - Мы зовём себя «Сопротивление», нас около пяти тысяч, мы то что осталось от этого города в «День гнева», в основном прячемся в лесах, изредка рыщем по городу в поисках других выживших, собственно так я нашел Алину и Марину.

      Вопросы, одни вопросы, объяснение каждого из них порождает десяток других.

      - День гнева?

      Переспросил винт.

      - Ты словно с луны свалился, хотя в это я могу поверить. Неофициальное название дня когда все это началось. В один миг на землю спустило множество кораблей, кои мы привыкли называть НЛО, и они оказались совсем не дружелюбны, хоть и люди. Развитие в плане оружия на порядок превосходят все наши наработки, примерно в таких же пропорциях как твое вооружение их. Этот город был захвачен в течении одного дня, не знаю как там обстоят дела в других, но думаю не многим лучше.

      Лесник снова взглянул на близняшек и улыбнулся, казалось каждое слово ему давалось с трудом, он как будто выдавливал фразы.

      - Давай так, я не буду спрашивать тебя откуда ты, что ты тут забыл и вообще что ты такое, спрошу лишь одно, ты сможешь нас вытащить? Понимаешь сейчас я готов поверить во все что угодно, хоть в черта лысого, лишь бы это нам хоть как-то помогло, один с двумя детьми я не вытяну. Один раз уже попал, поверил в свою исключительную везучесть, схлопотал шальную пулю в брюхо, да ты и сам видел, если бы не ты я бы точно загнулся. Один может ещё и вышел бы, но с ними без вариантов, но так и так я их не брошу, одна надежда на тебя.

      Человек хватающийся за любую соломинку, надеясь получить крохотный шанс на жизнь, боже как это знакомо. Ещё по земной службе Винту не однократно приходилось наблюдать как смертельно раненные до конца верили что выживут, им можно было говорить что угодно, они были готовы поверить в любое чудо, ведь на краю смерти «Надышаться» невозможно.

      - Да смогу, но условие, во всем меня слушать, делать что говорю.

      Лесник только только собирался открыть рот, его на мгновение опередила одна из девчонок, кажется это была Марина.

      - Мы согласны…дядя Семён ведь мы пойдем с ним? Пожалуйста, я очень хочу уйти.

      По щекам девочки покатились слезы, судя по ее опухшим глазам текли они чаще чем той хотелось-бы. Винт намеренно не стал поднимать тему их родителей, все и сам прекрасно понимая. Алина обняла свою сестру и прижала ее лицо к своей груди, Лесник взглянул на Сергея и лишь кивнул подтверждая намерение полностью положится на него.

      Привал продлился около двадцати минут, за это время Винт успел проложить более мене безопасный маршрут следования, на пути лишь в двух местах придется пробиваться с боем, это где-то в середине пути, около одного сквера, и у самого выхода к Яченскому водохранилищу, на окраине города, там где находился музей космонавтики. Вообще после детального изучения полной карты города Сергей заметил что солдаты противника, по большей части сконцентрированы ближе к центру. Лесник по этому поводу сказал только то, что в центре города, аккурат около здания правительства находится их база, собственно именно туда приземлился первый корабль, надо думать там что-то вроде командного центра.

      - Двое с правой стороны, около памятника и трое на пятьдесят метров левее

      Сообщил Лесник, но Сергей уже давно заметил противников и сейчас обдумывал то как их быстрее всего ликвидировать. По всему выходило что без лишнего шума обойтись не удастся, в округе ошивалась ещё одна пятерка, так что драться придется с целым десятком. На счёт себя Винт не переживал его броня выдерживала и не такое но вот остальные такой экипировкой похвастаться не могли, а в сквере слишком открытое место, не нароком можно и пулю поймать. Пришлось сначала уводить весь отряд на безопасное расстояние.

      Пять маркеров «Направленного взрыва» легли на цели, благодаря эволюции маркер следовал за целью куда-бы та не направилась, это здорово облегчало работу, не надо вычислять расстояние, и место где будет противник в следующую секунд. Пятикратно усиленный БАБАХ прозвучал спустя несколько мгновений, Винт видел как тела врагов превратило в кровавую кашу, буквально вся площадь сквера была залита красной смесью из остатков тел жертв. Гадать не приходилось, вторая пятерка уже спешила к месту гибели своих соратников. Сергей достал винтовку и не скрываясь направился в сторону врага. Застрекотали очереди, шквал пуль обрушился на энерго-щит, но их мощи явно не хватало, энергия просела совсем немного. В перекрестие легла первая цель, короткое движение указательным пальцем правой руки и брызги содержимого головы противника залили двух, рядом идущих бойцов. Снова выстрел, снова попал, в груди следующего врага образовалась сквозная дыра размером с кулак. Ещё два выстрела, два тела на мостовой. На последнего врага пришлось потратить больше патронов, тот умудрился в последний момент увернуться с траектории движения пули, но это его не спасло, очередь в три патрона превратило его тело в мясной фарш. Бой продлился минут пять, его результат, вся площадь в крови, всюду разбросаны окровавленные конечности, части тел, трупы врагов, словно повеселился больной маньяк из какого-нибудь фильма ужасов. Глядя на эту картину Сергей лишь поморщился, в «Пределе» ему приходилось видеть и не такое, так что сейчас зрелище кровавой бойни вызывало в нём лишь чувство отвращения.

      Путь до следующей точки  прошел более менее спокойно, группа даже не особо пряталась, карта исправно работала показывая расположение врага. Следующая стычка произошла совсем быстро, во всяком случае для Винта, их отряд даже ход не сбавил, Сергей с помощью карты отметил все пять целей, грохнуло так что заложило уши, можно не сомневаться выживших там точно не найти, там вообще, скорее всего мало что можно будет разобрать.

      Врагов больше нет, карта показывает полное их отсутствие, до набережной рукой подать. Если верить словам Лесника вплоть до расположения базы «Партизан» опасностей больше нет. Все заметно расслабились, на лицах детей изредка проскакивали улыбки, сам Винт наконец смог выдохнуть, осталось только довести группу до противоположного берега и квест будет в кармане. Рядом пристроилась Марина, с выходом из опасной зоны она заметно оживилась, сначала разговаривала только с лесником и сестрой, вот теперь дошла очередь до Винта.

      «А вы инопланетянин, а вы были в космосе, а какие вы знаете расы, с какой вы планеты и так далее», вопросы сыпались один за другим, казалось ей даже ответ не требуется, главное только успеть задать вопрос, как будто Сергей в любой момент может растворится в воздухе, пропасть бесследно. Из-за этого Винт слишком сильно расслабился, не позволительно сильно для такой ситуации. В какой-то момент впереди, метрах в ста, показалась кошка, ничего не обычного просто кошка, Сергей не успел даже открыть рот как девчонка сорвалась с места в сторону животного. Не было ни грохота взрыва, ни летящих осколков, нечего, только ослепительная вспышка жёлтого пламени, там где секунду назад стоял ребенок. Винт сорвался с места как торпеда, но все что он застал на месте взрыва был обожжённый труп ребенка, он не мог поверить что такое могло случится, особенно перед самым концом задания, на безопасной территории. В глазах стояли слезы, Сергей шприц за шприцом с зельем исцеления, всаживал в тело, данный препарат конечно чудо для этого мира но и он не может всего, в конкретном случае оживить мертвого, тело так и осталось неподвижным. Вин что то кричал, он не помнил что, мысли в голове путались перед взором стояла картина последних мгновений жизни этого непоседливого «Чуда», сердце рвалось от боли, хотелось рвать в клочья всех вокруг, только вот этим человечка не вернуть, она мертва и виноват в этом сам Сергей. Интерфейс мигнул сообщением -100 очков, для него человеческая жизнь лишь цифры, он бездушен, не способен проявить чувство, - 100, а сколько горя и боли прячется за этими знаками способен понять лишь человек.

      Плечо сжала рука Лесника, Винт обернулся, за ним стояла заплаканная Алина уставившись перед собой невидящим взором.

      - Ей уже не помочь, нужно идти….оставь.

      Сергею страстно захотелось заехать Леснику в челюсть, но он сдержал душевный порыв, поднялся удобнее перехватив тело девочки и лишь коротко кивнул, он ее не бросит, доставит до точки назначения, хотя бы это он может сделать.

      Весь путь в расположение базы прошел молча, лишь когда группа находилась в непосредственной близости от него, Лесник заговорил.

      - Дальше метров через триста будет пост, ещё чуть чуть и мы будем в безопасности.

      Сергей остановился, подошёл к Леснику и без слов передал тому тело мертвой девочки.

      - Ты вернёшься? Я пойду с тобой.

      Он ничего не ответил только посмотрел в глаза Леснику, после чего перевел взгляд на стоявшую около партизана другую девочку. Все понятно без слов, сейчас Лесник ей нужен как никогда, она осталась одна во всем мире, а что на счёт мести, Винт позаботится о ней как никто другой. Квест не завершён, ещё куча времени чтобы устроить прощальный фейерверк, проводы достойные Марины.

      Обратный путь, к базе противника проходил более оживлённо, с огоньком, Винт уже не прятался отстреливая магазин за магазином, используя все умения по откату, он устроит в этом городе свой день гнева, проложит дорогу из тел врагов к конечной цели. Противники накатывали волнами, чтобы быть растерзанными оружием разъярённого монстра. По всюду слышались визги боли, кровь била фонтаном, тела врагов рвало в клочья, выстрелы не стихали ни на секунду, сейчас Винт был похож на демона из преисподней, он не жалел никого, у него перед глазами стоял образ Марины, она улыбалась, он чувствовал свою вину, но и врагов он считал не менее виноватыми и они сегодня заплатят по полной программе. К моменту когда Винт приблизился к зданию правительства, у базы захватчиков было не протолкнуться, казалось враг стянул сюда все силы и это было хорошо, остался последний штрих в этом представлении.

      - Покойся с миром…

      Еле слышно проговорил Сергей, одновременно со словами активируя умение «Меховод», через пару секунд перед зданием Правительства стоял огромный железный монстр жаждущий крови.

      Заработали сервоприводы пулеметов меха, на противников пролился ливень из пуль уничтожив несколько сотен врагов за раз, в Винта летели множество снарядов всех форм и размеров мех бросало из стороны в сторону, в нескольких местах зияли дыры пробоин, но огонь не прекращался. Лицо Сергея растянулось в зловещей улыбке, сколько сегодня он убил? Сотню, тысячу? Он убил бы ещё в сто раз больше если бы можно было вернуть к жизни всего одного человека. Правая нога меха окончательно подломилась, робот начал заваливаться. Сергей одним залпом выпустил все ракеты, через миг на месте здания открылся филиал ада, горело все, умирали все. Враг паниковал, люди бежали во все стороны пытаясь подальше скрыться от монстра.

      «Ваш счёт 271000, желаете завершить сессию?», «Да».

      - Надеюсь ты будешь там счастлива.

      Проговорил Сергей в последний момент, перед переносом в «Личную зону ожидания»
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В этот раз, вопреки ожиданиям Сергея, как такового переноса не было, он просто открыл глаза и обнаружил себя в своей постели. Судя по таймеру «Проспал» он чуть более 11ти часов, то что это был не сон стало понятно по многочисленным сообщениям интерфейса, застилавшим практически весь обзор.

      «ПОБЕДА…получены кредиты, проверьте ваш счёт. Получен новый уровень. Получены очки умений и характеристик. Получен новый уровень….». Сообщение об уровне повторилось целых три раза, по всему выходило что сейчас Винт достиг 29го, плюс ещё 9 очков характеристик и 6 очков умений.

      - Не плохо поспал.

      Сергей было ухмыльнулся, но перед глазами встал образ погибшего ребенка, той самой девочки что сгорела в пламени от разрыва мины, по вине самого Сергея. Как будто все нутро сжали в тисках, было трудно дышать, хотелось кричать, именно такие чувства испытывал Винт. Только толку с того? Обратно уже не вернёшься и то что произошло уже не исправить, а по сему придется как-то жить дальше.

      «Вы превысили значение счета очков в несколько раз, получена награда +300000 кредитов, рейтинг вашего отряда, за последний бой, увеличен втрое.» Сообщения интерфейса сплошным потоком, сыпались одно за другим, Винт даже не обращал внимание на все это, смахивая практически не читая. Только последнее окно заставило его остановится и внимательно ознакомится с текстом. «Я очень доволен тобой друг мой, в который раз убеждаюсь что не зря на твое создание было потрачено столько сил и времени. Ты сейчас наверно зол на меня? Или скорее всего ты в ярости, ведь так? Тебе хочется убить меня самым жестоким способом? Я не в коем случае не в обиде на тебя, более того мне просто все равно. Такие как я давно утратили возможность испытывать что-то кроме равнодушия. Но прежде чем вешать на меня ярлык чудовища, подумай так ли я виноват в том что произошло? Ведь, по сути, не я взорвал ту мину, не я, расслабившись, упустил из вида «Опасное место», не я заставил тебя браться за этот квест и давать ложные обещания, и уж точно не я устроил нападение на город. Все что произошло на арене исключительно твой выбор и твоя ответственность, так что если хочешь кого-то обвинить, начни с себя самого.

      Но тем не менее, тебе удалось меня немного развлечь, особенно когда ты устроил, выражаясь твоим языком, «Ад и Израиль» у здания администрации. В награду я немного «Поиграю» в твою пользу. В конце всего списка входящих сообщений ты обнаружишь письмо от одного из своих соратников. Забегу немного вперед и скажу что они очень круто вляпались. Как ты мог видеть ранее, одиночки в пределе на долго не задерживаются, спешу тебя разочаровать но ты не единственный кто додумался объединится. Так вот, весь здешний уровень это большая зона влияния одного большого отряда, точнее клана. Некогда, один очень башковитый «Игрок» вроде тебя объединил несколько существ под своим началом, дальше отряд только рос, в итоге сейчас группировка насчитывает больше 2х сотен бойцов. Они давно выбили здесь всех кроме местных и оборудовали базу. Как только на уровне появляется игрок его пленят и вводят в состояние беспамятства, некоторые из того самого отряда обладают довольно специфическими умениями типа того же «Паразита». Как итог по истечении времени плененный игрок оказывается на арене чуть-ли не голым, где с ним очень быстро разбираются. Конечно преобладание одного клана на всем уровне накладывает некоторые неудобства и его членам не редко приходится биться друг с другом, но вот такие вот «Игроки» считаются лакомным кусочком и возможностью, почти без усилий немного продвинуться по ранговой лестнице. Собственно моя награда будет состоять в том что я укажу на карте точное место положение членов твоей группы, сам ты их вообще вряд ли найдешь, да и вообще если бы не это сообщение, ты так и не понял что произошло. В общем не благодари и желаю удачи»

      И правда в конце списка входящих находилось сообщение от Мухи. «Нас поймали, помоги…..» после этих слов шел просто набор букв, как если бы он сам набирал сообщение теряя сознание. По большому счету его таинственный покровитель был полностью прав, винить в смерти Марины кого-то кроме себя было верхом глупости и попыткой переложить ответственность на чужие плечи. Он дал слово что выведет их, с того момента он нес ответственность за их безопасность и только по его вине произошел тот взрыв. Но сейчас для самобичевания не очень подходящий момент, следовало поскорее разобраться с, внезапно появившейся проблемой. Таймер показывал достаточно много времени до «Обязательного» выхода на арену. Как и перед всеми предыдущими боями все чувства и желания задвинуты на второй план, осталась только жажда победы и состояние предвкушения своеобразной игры, порождающей в душе что-то вроде азарта, игры ставкой в которой является сама жизнь и второго шанса, в случае ошибки, точно не будет. «Предел» давно перековал Сергея под свои реалии, заполз в саму душу, изменил мировоззрение и заменил набор ценностей простого солдата новыми, присущими хладнокровному убийце. Винт у же небыл тем человеком который зашёл в злосчастную много-этажку, перед самой своей смертью. Все чаще он сам себе задавал вопрос нужен ли ему вообще «Второй шанс», быть может «Предел» это то самое место где он и должен находится. И все чаще этот вопрос оставался без однозначного ответа.

      3 очка в интеллект, 3 в выносливость, 2 в ловкость и одно в силу, резкое повышение характеристик вновь вызвало сильное головокружение, но как раньше, приспособиться к новым возможностям посредством многочасовой тренировки уже нет времени, поэтому придется постигать грани самопознания уже в ходе операции. 2 очка в стазис, 2 в радар и 2 в направленный взрыв. На обновление экипировки с вдумчивым изучением всего, бесконечного перечня оружия и брони нет времени, а покупать первое попавшееся снаряжение это верх глупости. Сейчас Сергей хотя-бы знает чего ждать от своего оснащения и по этому может строить хоть какую-то стратегию развития событий, тогда как при замене, да без вдумчивого изучения и тренировки придется действовать наобум. Все срочные дела завершены, Винт готов. Как и обещал «Неизвестный адресат», на масштабной карте появился новый значок, виде шестиконечной звёзды, надо думать это и есть цель Сергея. Маркер находился на большом здании, скорее всего там что-то вроде ангара с несколькими уровнями. Площадь вокруг цели не имела других построек, идеальное место для базы, невозможно подобраться незамеченным, к тому же, скорее всего все пространство, как базы, так и территории вокруг нее просто забито всевозможными сюрпризами, остаётся уповать только на свои профессиональные навыки и возросшие возможности, да и удачу не стоит сбрасывать со счетов.

      5й уровень отличался от всех остальных также сильно как все предыдущие друг от друга, каждый новый уровень казался чуть более «Человечнее», спокойнее, более социально-адаптированным. Здесь все также царила ночь, но многочисленные светящиеся панели и фонари, невиданной, Сергеем ранее, конструкции разгоняли мрак создавая впечатление раннего утра, того самого момента когда небо уже светлеет, а освещение ещё не отключено. Как и было написано в письме, везде мелькали зелёные таблички, игроков не было видно от слова совсем. Винт осмотрелся по сторонам, на этот раз точка выхода находилась на какой-то площади. 5й уровень оказался похож на мегаполис, даже в течении земной жизни Винт ни разу не был в таком большом городе, по крайней на первый взгляд он казался огромным. Площадь находилась, судя по карте, в самом центре уровня. Всюду, куда падал взгляд высились громадные сооружения, словно детский конструктор, составленные из невообразимого количества блоков. Несмотря на то что сейчас Сергей находился здесь в полной броне и при полном вооружении, прохожим не было до него никакого дела. На первый взгляд это казалось странным, но присмотревшись Винт обнаружил множество роботов-охранников.

      - Всего двести человек….ладно чуть больше. Но как можно жалкой горсткой людей контролировать такой город?

      Ответ пришел, что называется, откуда не ждали, интерфейс мигнул иконкой нового входящего сообщения.

      «За тобой интересно наблюдать друг мой. Предвосхищая твой вопрос спешу разъяснить что «Местные», как вы их называете, сами заинтересованы в том чтобы на уровне было как можно меньше игроков. Держу пари что «Клан» уже в курсе того что ты здесь, первый же «Зеленый», который увидел тебя, скорее всего отправил сообщение куда нужно, и по твою душу спешат компетентные органы. К тому же в магазине оборудования, если очень хорошо покопаться, можно найти множество специфических приборов на все случаи жизни, в том числе и под конкретные цели виде выявления и вывода из «Строя» игроков находящихся за пределами арены, все зависит лишь от платежеспособности. Так что, как ты успел заметить, у тебя не очень много времени, рекомендую избегать людных мест и поспешить к цели твоего визита, будет в высшей степени неприятно если ты сольешься в самом начале представления»

      Теперь все встало на свои места, те кто устроился здесь, не очень привечают игроков, без них их жизнь более спокойная а зарабатывать кредиты можно и на нижних уровнях, этот город своего рода «Зона спокойствия» для зелёных и обширное поле деятельности для здешних красных.

      Сергей поспешил скрыться с площади в первой-же подворотне, попавшейся на глаза. Несколько секунд спустя его силуэт пропал, никто не заметил как воин буквально растворился, благодаря способности брони к мимикрии, всего-то и надо оставаться неподвижным в течении нескольких мгновений. Оставаясь вне поля зрения прохожих, Винт стал свидетелем, все что было написано в письме чистая правда. Вскоре на том месте, где совсем недавно он появился, «Нарисовались» бойцы местного клана. Их было всего двое, экипированы не сказать чтобы по «Последнему слову техники» но и не в самое дешевое снаряжение. Примечательно что их костюмы состояли из частей разных сетов, а это значит что бонусов их броня не даёт и если взять за средний уровень всех здешних бойцов тот же 26й, отсутствие дополнительных очков к характеристикам у противника вселяло некую надежду в благополучный исход всей операции. Все эти умозаключения конечно писаны «Вилами на воде», но как говорится, хоть что-то.

      Дождавшись когда оба бойца покинут подворотню, Сергей быстро переместился к следующему укрытию, осмотревшись по сторонам и убедившись в отсутствии врагов проследовал к следующему. Такой способ передвижения конечно сильно тормозил, но времени пока оставалось вполне достаточно, да и «Бережёного бог бережет», хоть он и сильно сомневался что понятие «Бог» в этом месте имеет тоже значение что на «Земле» и есть ли он вообще. Тем временем Винт миновал центр города, поток прохожих стал заметно меньше, продвижение пошло несколько бодрее. Затаится в тени, выждать момент, переместится к следующему укрытию, удивительно но удавалось очень быстро менять место дислокации создавая минимум шума, мозг успевал продумывать кучу вариантов подмечая любые мелочи, в этот момент Сергей чувствовал себя заправским спец агентом, эдаким 007 местного разлива, даже экипировка под стать фильму.

      База врага обнаружилась за самыми и последними высотками, представляла собой, как и предполагалось в самом начале, большой ангар в три этажа. Местность вокруг базы много отличалась от того что показывала карта, все дело в том что даже в трехмерном виде та не отражала особенностей рельефа и нахождения на пути следования не статичных объектов, типа брошенной техники, обломков жилых блоков и другого хлама, которым все пространство вокруг было просто завалено, оставалось только внимательнее смотреть под ноги и отслеживать передвижения редких патрулей. Последних было не очень много, вполне реально обойти всех не подняв шума.

      На деле все получилось несколько иначе, Винт слишком отвлекся на один из патрулей в результате чего не заметил датчиков движения, установленных между двух обломков блока. Стразу три патруля по трое направились в сторону Сергея, причем двигались они словно приклеенные, должно быть кто-то пользовался соответствующим умением или использовал специальное оборудование. Вариант развития событий оставался всего один, выбрать место и принять бой, тащить этот хвост за собой на базу ему совсем не улыбалось. Первый патруль, в зоне видимости, появился спустя пять минут, Винт в это время уже находился на самой высокой точке в округе, за которую использовал полуразрушенную технику непонятного назначения и благодаря чему мог отслеживать все в радиусе трехсот метров. К тому же те пять минут он не потратил даром, получилось установить три растяжки и все пять маркера минирования.

      Враг попал в перекрестие, палец дёрнул спусковую скобу быстрее чем мозг успел отдать соответствующую команду, тройной выстрел, спустя секунду ещё один. Цель была в массивном броне-костюме и вооружена не менее огромной «Пушкой», по этому от такого неудобного противника было решено избавится в первую очередь. На деле броня оказалась не так прочна как на первый взгляд, первый залп попал в грудь чем заставил воина покачнуться и сделать шаг назад, в попытке удержать равновесие и остаться на ногах, следующий залп был уже более точен и угодил в прозрачное забрало шлема, от первой пули тот пошёл трещинами, последующие две поставили точку в жизненном пути отдельно взятого противника. Двое других разбежались в разные стороны и укрылись за большими бетонными обломками. Тому который побежал в правую сторону не повезло его правая нога сорвала тонкую струну растяжки, миг спустя прогремел взрыв. Противник судя по всему специализировался на скорости и был бойцом ближнего боя, его вооружение из двух клинков разлетелись в противоположные, друг от друга, стороны, броня была не настолько хороша чтобы выдержать взрыв осколочной гранаты чуть ли не под ногами, оттого тело солдата оторвало от земли и отбросило на несколько метров вперёд, при этом оторвав правую руку и ногу. «Минус ещё один противник» констатировал Сергей целясь в бетонную стену. Повышение уровня «Радара» не прошло бесследно, теперь развернув карту в 3д режиме можно отслеживать передвижение цели укрытой препятствием, причем если сконцентрироваться на отдельном месте препятствия, можно увидеть примерную толщину переборки. Пробная пуля ударила в самое тонкое место бетонной стены, следующая угодила туда же, и последующая тоже, каждое попадание вызывало небольшой взрыв каменных осколков, стену толщиной около десяти сантиметров удалось пробить всего тремя выстрелами, во многом благодаря бронебойному снаряду, причем на долю третьей пули осталось всего несколько миллиметров и окончательно пробив стену она, закономерно, влетела в спину противнику застряв в теле. Его броня тоже не отличалась высокой прочностью, скорее всего их командир сильно сэкономил на экипировке, противник осел на землю и больше не подавал признаков жизни.

      Судя по прогремевший взрывам на подходе была следующая тройка, в результате того что три патруля покинули свои периметры образовалась большая проплешина за которой ни кто не вел наблюдения и не воспользоваться такой возможностью было грехом высшей степени. Сергей аккуратно начал движение, внимательно осматривая каждый камень, вновь попадать под датчики движения ему очень не хотелось. Целых пятнадцать минут ушло на продвижение с поля недавнего боя до стены заграждения, она была полностью сделана из бетонных плит высотой три с лишним метра, поверху венчалась спиралью ненатянутой колючей проволоки. Раньше-бы у Винта возникли трудности с преодолением данного препятствия, но с возросшими статами это было делом нескольких мгновений. Прыжок, высоты как раз хватило чтобы достать до верхнего края стены, подтянуться и зависнув на одной руке своим чудо ножом перерезать два кольца колючей проволоки. Вследствие того что последняя была не натянута заметить такой вод проход было не просто, по крайней мере если не уделять внимание конкретному участку стены. Ещё пара движений и Винт приземлился на противоположной стороне, не прекращая движения ушел в перекат по направлению ближайшего укрытия, коим являлось тень очередного непонятного, явно не рабочего устройства. Как только он оказался на этой стороне стены мигнул значок нового входящего сообщения и теперь, находясь в относительной безопасности, можно ознакомится с его содержимым.

      «Уже долгое время данный уровень удерживается крупной группой бойцов, вследствие чего, для других игроков переход на 4й уровень значительно затруднён. Вам предлагается квест на уничтожение данного отряда, либо создание таких условий при которых дальнейшее функционирование группы будет невозможным. Награда, повышение рейтинга до доступа к следующему уровню, переход на следующий уровень без испытания, дополнительная награда вариативно. Принять/отклонить».

      Такого развития событий Винт совсем не ожидал, получается можно получить награду за то что он и так собирался сделать, по крайней мере теперь можно не переживать за убийства вне пределах арены, либо это очередное вмешательство неизвестного покровителя. В любом случае такую возможность упускать нельзя, «Подтвердить».

      До здания ангара оставалось всего пара десятков метров. Внутри периметра бойцов было не сказать чтобы много, но больше чем снаружи это факт. Прежде чем соваться внутрь Сергей развернул трехмерную карту, дабы не чувствовать себя в шкуре слепого котенка и более подробно изучить позиции противника. На карте, как и было описано в письме отображался маркер на том месте где находились его друзья, кроме того, после принятия квеста, появилась дополнительная метка. Надо думать так отображался руководитель сего сборища и его устранение засчитается как выполнение поставленной задачи, в принципе это логично, власть она такова что сильный пытается сожрать слабого, а слабый ищет того кто ещё слабее чтобы в итоге стать сильнее за чужой счёт. С устранением главы клана начнется неразбериха, борьба за власть со всеми вытекающими последствиями, финал закономерен, в этой грызне погибнет большая часть бойцов и с тем что останется будет невозможно удерживать столь огромную территорию.

      Судя по карте его цель находилась на последнем этаже, там же где и основная причина визита, его плененные соратники и это значительно облегчало выполнение задачи. Короткая перебежка, прыжок, снова подтянуться и перемахнуть через окно первого этажа, судя по карте в этой комнате противников нет, значит можно немного перевести дух. Десять минут в темноте без единого движения вполне достаточно для отдыха тренированному телу. Внутри постройки противники были более расслаблены чем снаружи, некоторые из них щеголяли и вовсе без экипировки. Сергей решил не переть на пролом, а действовать по возможности тихо, причем нужно попытаться не убивать врагов, а только выводить из строя, иначе глава клана узнает о смерти подчинённых по средствам интерфейса и переполошит всех, а этого допускать было нельзя, по крайней мере до достижения последнего этажа. Снова прятки по теням, снова перебежки боясь создать даже шорох, казалось даже сердце бьётся медленнее чем положено. Из комнаты в комнату, обходя стороной освещённое пространство, по возможности пробираясь мимо ничего не подозревающих врагов. Первые проблемы настигли Винта у лестничного марша, ведущего на следующий этаж. Прямо на ступеньках обосновалось два бойца, они оживлённо что-то обсуждали, порой подкрепляя свою речь жестами, оба были в стартовых сетах, то есть без какой-нибудь серьезной брони.

      Активация стазиса и оба застыли в нелепых позах с открытыми ртами, миг спустя два удара в затылочную часть бойцов, осталось дождаться когда поле прекратит свое действие и оттащить тела в одну из темных комнат, при этом надеясь что удары были не слишком сильными и он их случайно не убил. Судя по вздымающиеся грудным клеткам с последним все обстояло именно так как задумал Винт, оба тела сладко сопели в темном помещении, судя по всему редко посещаемом ввиду не нужности, об этом говорили обилие паутины и толстый слой пыли.

      Проход на следующий этаж свободен, быстрый подъем по лестнице состоящей из двух пролетов и очередной нырок в темное помещение. Этажи данной постройки не отличались друг от друга ничем, тоже расположение помещений, те-же проходы, и также лестница в конце. До цели оставалось совсем не много, главное не потерять голову и не рвануть со всех ног расстреливая все вокруг. На этом этаже находилось больше народа но они, в большинстве своем, занимали помещения, надо думать что здесь было что то вроде зоны отдыха, хотя зачем она нужна Сергей не представлял, ведь есть «Личная зона ожидания» и там значительно удобнее чем в небольшой бетонной коробке, хотя возможно тут задействовано что-то типа вахтового метода, так сказать чтобы определенное количество бойцов было всегда на подхвате. Тем не менее весь этаж удалось пройти не подняв шума и даже лестничная клетка была свободной, оно и понятно, всё-таки двести бойцов это не то количество живой силы, при котором возможно выставить блок посты на каждом шагу. Карта, даже если та прокачана как у винта, тоже не так полезна как может показаться на первый взгляд, ведь маркер Сергея ничем не отличался от других, это для него все вокруг противники, тогда как для них он просто ещё один боец группировки, единственное что оставалась это не попасться ни кому на глаза, да и вряд ли каждый боец клана имел в своем распоряжении столь продвинутый «Радар».

      Третий этаж представлял собой что-то вроде административного корпуса, заняты были только несколько комнат в конце помещения, собственно в одной из них и находились Муха с Рейсером. Кроме них в помещении было ещё три бойца, скорее всего охранники и вот они вряд ли будут не экипированы, Винт пожалел что уже использовал умение замедления. Однако в любом случае надо что-то решать, судя по всему боя не избежать а по сему смысла оттягивать неизбежное нет необходимости, к тому же на стороне Винта играет элемент неожиданности.

      Один из противников подошёл к двери, лучшего момента для нападения и желать нельзя, благо вход находится немного в стороне от того места где содержаться пленники и попасть по ним не получится при всем желании. Сразу три очереди подряд, чтобы наверняка, враг скорее всего даже не понял отчего умер, удача вновь повернулась лицом к Сергею, поверженный боец окровавленным куском мяса отлетел в противоположный конец комнаты. Удар ногой в дверь и ещё очередь, противники не сразу оценили ситуацию и сейчас только только начали поворачиваться в его сторону. Первым в перекрестие попал враг с штурмовой винтовкой, точной копией той что сейчас в руках Винта, единственное слабое место в его экипировке это отсутствующий шлема, вот туда и угодила пуля разорвав голову как сочный фрукт. Вообще тот факт что противник находясь в броне не озаботился защитой головы сильно удивил Сергея, тут могло быть два варианта, либо это слишком самоуверенный и глупый боец, либо он просто его снял из-за неудобства, чувствуя себя в полной безопасности, тем не менее такая беспечность сыграла с ним злую шутку, его мертвая тушка пополнила собой общее количество трупов в этой комнате. Очередная очередь не достигла цели, противник размазался в воздухе, следом, спустя один удар сердца на энерго-щит Винта обрушился огромной силы удар, просадил батареи на две трети. От того Сергея подняло в воздух и отбросило к дальней стене впечатав в бетон. Спустя секунду непосредственно перед, распластавшимся на полу, телом Сергея появился силуэт врага, огромный меч в его руке поднялся  для заключительного удара, а он будет, суде по предыдущему, для Винта точно последним. Рефлексы сработали так как нужно, Сергей откатился в сторону за миг до удара, меч рассек каменный пол словно масло. Рука уже сжимала рукоять «Берга», выстрел ударил по ушам словно молот, на миг Винт полностью оглох. Пуля попала врагу в живот, он согнулся в низком поклоне, следующий выстрел снова оглушил, но в этот раз в голове воина с мечом образовалась дыра размером с кулак.

      Последняя дверь, за которой находится последняя цель миссии, один противник, четыре патрона, должно хватить, враг оставался на месте и не делал ровно ничего, словно не знал как выпутываться из сложившейся ситуации. Покинуть помещение, уйдя в «Личную зону ожидания» он не мог, для него как и для Винта ещё не окончен квест, а значит и покинуть бой нельзя, правила те-же что на арене.

      В помещении за дверью раздался выстрел, Сергей рванул ручку на себя, за столом против входа, в кресле сидел такой-же человек что и он сам, разве что полностью седой, хотя и не выглядел очень старым, на его губах застыла ехидная улыбка а в районе виска находилось небольшое, круглое отверстие из которого сейчас вытекала кровь. Цель сама решила свою судьбу, предпочла не доставлять удовольствия его убийства врагу, или попросту этого человека достала жизнь в пределе и он решил уйти от проблем таким, не хитрым способом, теперь уже узнать не получится, да и не особо нужно.

      Тем временем в комнате послышался сдавленный стон, должно быть на его соратниках использовалось какое-то умение, чтобы держать их без сознания и со смертью его применившего оно исчерпало себя.

      Винт поспешил освободить членов своей группы от веревок которыми они были связанны, хотя это по большому счету и не требовалось, те немного придя в себя правильно оценили обстановку, и поспешили убраться по дальше по средствам перехода в личную зону ожидания, ну или куда кто мог, по большому счету все равно лишь бы подальше отсюда, потому что очухавшиеся враги уже подбирались к месту их дислокации. Все правильно, объяснить произошедшее можно будет и потом в более спокойной обстановке.

      - А всё-таки почему он застрелился?

      Задумчиво проговорил Винт за миг до переноса в личную зону ожидания.
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Вот он четвертый уровень, наконец-то хоть какое-то подобие дня или просто светлого времени суток. Если поднять голову вверх можно заметить что светила как такового тут нет, тускло светится весь «Небосвод», ну или то что его заменяет. И все равно все это не воспринимается как нормальный световой, земной день. Чувство что ты находишься в каком-то, пусть и очень большом помещении никуда не уходит.

      Винт сидел на скамье одного из парков, города четвертого уровня, с момента последней операции прошло чуть более суток времени, голову никак не желал покидать один вопрос. «Зачем глава того отряда так поступил?», вместо того чтобы побороться за свою жизнь он попросту прострелил себе голову, причем это выглядело все так что в этой ситуации он и есть истинный победитель. Что-то тут, определенно было не так. Вроде и квест засчитали, и награда получена, причем очень не малая, но все равно нутро Сергея разъедало какое-то непонятное чувство. Сейчас он находился в одиночестве, Муха и Рейсер около двадцати часов назад отписались о том что оба находятся в относительной безопасности. Принимать какие-то решения без своей команды Сергей был не намерен, по этому сейчас просто гулял по окрестностям знакомясь с «Городом», просиживать «Пятую точку» в личной зоне ожидания уже порядком надоело. К тому-же он так и не смог в полной степени ознакомится с городом на предыдущем уровне, конечно можно направится туда хоть сейчас, допуск на нижние «Этажи» есть. Но если учитывать то что там сейчас настоящее поле боя, «Обезглавленная» группа людей сцепилась в борьбе за власть над остатками отряда, соваться в такое неблагополучное место не было никакого желания.

      Сергей встал со скамьи и медленно перебирая ногами направился в сторону самого большого скопления высоток, судя по мини карте это было направление к центру города. Сейчас на нем был надет стартовый набор брони, из образа новичка «Предела» выбивались только «Берг» и нож, взятые с собой чисто из подстраховки, мало-ли какие опасности могут поджидать тебя на этом уровне. Взгляд прошёлся по детской площадке, губы сами собой растянулись в улыбке. Если не знать что ты находишься в «Пределе», то все выглядит почти как на родной планете, только сама малышня выбивается из шаблона. Дети всевозможных рас, цветов и размеров весело галдят, носятся друг за другом, играют и их совершенно не заботит тот факт что они находятся внутри огромной арены для боев, цена победы на которой жизнь твоего противника и никак иначе. Они также не знают что вскоре сами должны будут принять участие в этой смертельной игре, ведь заработать кредиты на здешнюю жизнь можно чуть-ли не единственным способом, путем убийства таких-же как и ты. Конечно если твои родители обладают каким-нибудь уникальным и главное востребованным рецептом, твоя жизнь может быть обеспечена до конца дней, но вряд ли все кто сейчас играет на площадке дети таких вот баловней судьбы.

      Сидя в своей «Зоне ожидания», отдыхая после недавнего боя, Винт ради интереса открыл вкладку магазина, где можно приобрести вышеозначенные рецепты, их цены просто зашкаливали. Например чтобы создавать малое зелье исцеление требовалось выложить чуть-ли не 2 с половиной миллиона кредитов, с учётом того что примерно до пятого уровня вознаграждение за бои не превышает и сотни кредитов, сумма была более чем не подъемной. А если затеять собственное дело например занимаясь, ускоренным ремонтом брони и оружия придется выложить более десятка миллионов. В любом случае для Сергея все это было лишь удовлетворением праздного интереса, ему всё равно не доступно ничего из этого, точнее доступно, но от «Повинности Предела» его никто не освободит, драться на арене придется как ни крути, поэтому приобретение столь дорогостоящих рецептов и инструментов он считал, по меньшей мере, не разумным вложением капитала, если не сказать больше.

      За исключение света этот уровень мало чем отличался от предыдущих, благодаря технологии постройки зданий все что здесь было, словно зеркальным отражением того что было там, на пятом. Единственное чем отличались города это размер, развернув трехмерную карту уровня он сравнил общую площадь этого города с площадью города шестого уровня, действительность была такова что город пятого уровня практически вдвое меньше. В принципе так оно и должно быть, ведь до четвертого уровня добирается не так уж много народа, именно здесь ты понимаешь что большую часть пути уже преодолел, но большую не значит сложную. Дело в том что на самых нижних уровнях шанс нарваться на сложного, в понимании Винта, противника достаточно не велик из-за огромного числа участников, тогда как здесь слабых и не подготовленных «Игроков» уже не найти. Тот кто миновал отметку 5го ранга по определению не может считаться слабаком, тут даже если он и не имел военной подготовки в самом начале, сейчас увеличенные характеристики, крепкая броня, надёжное и убойное оружие, куча навыков и умений делают такое существо более чем опасным противником, да и опыт предыдущих боёв не стоит сбрасывать со счетов.

      Дома, небольшие заведения с неоновыми вывесками, куча разномастного народа. В первый раз, выйдя из зоны ожидания Сергей мог и удивится, попади он сразу на этот уровень, по мощеным улицам мог спокойно идти, скажем какой-нибудь «Андройд» в компании ушастого эльфа и бородатого гнома. Все уровни для Сергея прошли как-то на бегу, только сегодня он вдруг обнаружил что ему по настоящему нечем заняться. До этого момента он все время куда-то спешил, если не участвовал в боях то оттачивал навыки и стратегию боя на тренировочной арене. Его жизнь превратилась в бесконечный калейдоскоп битв и тренировок. И вот теперь он неспешно бродил по улицам, рассматривал здания, прохожих, иногда игроков. Последних порой изучал более пристально, предполагая судя по внешнему виду класс и возможные навыки, вырабатывая по ходу дела тактику боя с ними, что поделать привычка есть привычка.

      Иногда в голову закрадывалась мысли о его исключительности, избранности в том смысле почему именно он попал в это место. Конечно других игроков тоже хватало но в масштабах мультиверсума, размеры и населенность которого даже вообразить сложно, они все выглядели жалкой кучкой насекомых копошащиеся в стеклянной банке за право находится сверху. Опять же «Второй шанс»…если ему вдруг посчастливится выиграть турнир, маловероятно однако, но все-же, что он будет делать там на земле зная все что видел здесь, это при условии что ему сохранят память. Ведь держать все это в себе, без возможности с кем-то поделиться сложнее чем может показаться. Точнее поделится то можно и хорошо если это будет по крепкой пьянке, в противном случае можно загреметь в «Белый дом» с мягкими стенами. Характеристики, умения, броня, оружие, ведь он уже привык что это все у него есть, а там…что будет? Ему придется доживать свой век в хиленьком, слабом теле. С другой стороны там друзья, та жизнь которую он понимает, люди наконец, здесь конечно тоже есть как минимум два друга, но даже сам Винт понимал что на все сто доверять им не стоит, более того он сам вряд ли поставил бы и ломаный грош на то что они не прикончат его случись такая необходимость. Муха тоже никак не «Покидала» голову Сергея, что между ними происходит, в то что это было просто приятное времяпрепровождение верилось с трудом, здесь определенно что-то большее, по крайней мере со стороны Винта уж точно. На что можно надеется находясь в «Пределе»? На счастливую семейную жизнь? Даже не смешно. Но в любом случае находится рядом с ней Винту хотелось все больше и больше, и каждый раз, при выборе режима битвы он порывался оставить ее ни при делах боясь за ее жизнь.

      Последний квест снова принес два уровня кучу кредитов, очки умений, характеристик соответственно. Деньги снова остались не у дел, броня и оружие покупались в свое время «На вырост», что-то менять не было особой необходимости. Шесть очков характеристик Сергей разделил по два очка, в силу, интеллект и выносливость. Сейчас скорость восстановления энергии вполне позволяла пользоваться мета-куполом постоянно, и не только пользоваться, он вполне мог выдержать затяжную очередь из такой-же винтовки как у самого, или выстрелов шесть из «Пушки» Рейсера. Энерго-щит самой брони тоже как дополнительный защитный модуль, оказался весьма полезен, во многом именно из-за него Сергей не готов был расстаться с комплектом. По хорошему ему сейчас в самую пору нужно просиживать часы на тренировочной площадке. Но отчего-то сегодня настроения на это не было. Скорее всего просто моральная усталость сказывается.

      Интерфейс вышел из статичного состояния мигнув значком нового входящего сообщения. Сейчас, спустя некоторое время проведенное в Пределе, все эти буквы и цифры перед глазами не казались чем-то невероятным, в этом случае поговорка про то что «Человек тварь такая, ко всему приспособится» подходила на все сто процентов и даже больше.

      Сообщение было от Мухи, Сергей подсознательно ждал его больше всего на свете и в тоже время боялся «Как огня». Что он ей скажет, вообще что он с ней будет делать? Ведь даже если он ей не безразличен, в любом случае они из разных миров, и дело тут даже не в том что они могут подходить или не подходить друг другу, вся соль заключается в характере их отношений, как это будет выглядеть. В голову лезли самые нелепые мысли.

      «Доброе утро дорогая я ушел на битву буду вечером не скучай….Хорошо дорогой, убей как можно больше народа, сходим куда-нибудь в приличное место….и весёлый смайлик в конце сообщения»

      Сергей снова улыбнулся своим мыслям и развернул сообщение, как и предполагалось, Лайла наконец оклемалась и желала встречи. Примечательно что не здесь на четвертом, а там где они встретились в самом начале на шестом уровне. Винт медлил с ответом наверное минут пятнадцать если вести отсчёт по земному времени, после чего все-же написал в ответ пару строк.

      «Согласен, буду через час, рад что с тобой все в порядке».

      Далее мысленная команда, выбор уровня и он на нужном «Этаже». Система навигации послушно построила маршрут до точки встречи. Винт решительно зашагал в нужном направлении, скорее всего она наконец решила расставит все точки над «И», подвести, так сказать черту. Что-ж оно и к лучшему, чему быть того не миновать, рано или поздно нечто подобное должно было случится и мысленно готовить себя к этому разговору можно вечно, в итоге пусть будет все как будет.

      Ночная темнота на уровне снова вызвала дискомфорт, свет на четвертом был бы сейчас более уместен чем вечная ночь. Для встречи Муха выбрала самый отдаленный к окраине города парк. Ее маркер уже в течении пятнадцати минут был полностью не подвижен. Всего на дорогу до нужного места ушло около сорока минут, можно было добраться и быстрее но Сергей решил не рисковать попусту и придерживаться больших, оживленных улиц, чем соваться в темные подворотни пытаясь срезать путь и выиграть пару минут в конечном итоге.

      Лайла сидела в парке на скамье, возле небольшого, декоративного водоема, что-то среднее между большой лужей и малюсеньким прудиком. В центре его стояла непонятная скульптура виде существа с шестью руками и ростом метра два с половиной, если конечно пропорции были сохранены как у оригинала. Во всех руках «Каменный гигант» держал самое разнообразное оружие, от обычных мечей, до вполне нормального огнестрельного оружия. Единственное что в этом воине было не так это отсутствие какой либо брони. Гигант сверкал голым, накачанным торсом с ярко выраженными кубиками пресса. В парке не находилось ни одной живой души, оно и не удивительно, скорее всего это место не пользуется особой популярностью ввиду удаленности от центральных улиц. Здесь хоть и вполне безопасно но от случайностей не застрахованы даже самые везучие существа во всех мирах. Винт молча подошёл к девушке и умостился рядом, так же не говоря не слова принялся разглядывать статую диковинного существа. Муха заговорила внезапно, в полной тишине ее голос резанул по ушам не хуже шумовой гранаты.

      - Самое старое место на всем уровне…такая статуя есть в каждом городе и сколько бы ту не ломали ее всегда восстанавливают.

      - Кто это?

      Без особого интереса спросил Винт.

      - Это Дракон, не помню точно название расы, там что-то связанное с гигантами, знаю только то что он был первым…

      - В каком смысле первым?

      Муха мельком взглянула на Сергея и снова вернула глаза «На место».

      - Победитель, он первым преодолел все ступени рангов. Вот создатели «Предела» решили запечатлеть память о нем таким своеобразным способом.

      Чуть помедлив она продолжила.

      - Здесь практически никогда никого не бывает, кроме роботов обслуживающих парк. Это самое удаленное место в городе…я часто бываю здесь, порой сижу в тишине, вдали от городской суеты привожу мысли и чувства в порядок.

      - Здесь красиво…как-то спокойно что-ли, даже не знаю как описать.

      Сергей все ждал когда же Лайла перейдет к самой сути разговора, сам он не решался ибо боялся ляпнуть что-то не то.

      - Зачем ты пришел за нами? Ты мог дождаться нашей смерти и идти дальше один, ведь в конечном итоге именно так и произойдет, я, да и Рейсер скорее всего это прекрасно понимали, в этом месте не может быть нескольких победителей.

      - Не знаю, просто не знаю, можешь считать меня сентиментальным, но я считаю вас своими друзьями и не мог вот так просто бросить, там откуда я родом всегда…почти всегда друг помогает другу.

      - Там откуда ты родом

      Протянула девушка словно пробуя слова на вкус и снова заговорила.

      - Интересно какие они, другие миры, каково это жить нормальной жизнью.

      Сергей усмехнулся.

      - Я вообще то жил всего в одном из них, наша техника ещё не доросла до путешествий между мирами. А в обычной, понятной жизни есть свои преимущества, впрочем как и минусы.

      Муха вновь уставилась отсутствующим взглядом в водоем.

      - Что с нами будет дальше?

      Сергей задумался.

      - Не знаю, никогда не забегал так далеко, шанс что именно наша тройка завоюет победу крайне мал.

      - Я не это имела ввиду…что будет с нами двоими, тобой и мной…я ведь наполовину ментат, я чувствую тебя, то что ты испытываешь ко мне. Я тоже чувствую нечто подобное и не знаю что с этим делать.

      С этими словами муха взяла камень у скамейки и забросила в пруд.

      - До попадания, пруд был как моя жизнь, нелегкой но понятной, я выживала как могла и не на что не жаловалась. И вот появился ты, как тот камень, не знаю радоваться этому или плакать, но как и камень ты останешься в моей жизни до конца моих дней, даже если она опять станет такой-же понятной и размеренной как раньше.

      - Я не хотел всего этого, просто старался выжить, хватался за каждую соломинку, в принципе я и сейчас так делаю.

      - Но случилось то что случилось и вопрос как жить дальше. Мы конечно можем сделать вид что все нормально и не обращать внимания на чувства, только вот надо ли это, не принесет ли это больше вреда чем пользы.

      Вот он тот вопрос которого Сергей ждал с самого начала разговора, он так и не придумал внятного ответа на него, осталось только объяснить свое виденье ситуации, а там будь что будет.

      - Понимаешь я не тот кто сможет с тобой быть всегда, рано или поздно я не вернусь с очередного боя, даже если мы дойдем до конца…мне даже думать об этом не хочется стрелять в вас с Рейсером я точно не смогу, лучше пущу себе пулю в лоб. У нас просто ничего не выйдет мы из разных миров и это не образное выражение, ты здесь житель, я гость.

      - Вы этом твоя проблема. Ты слишком много думаешь, не нужно решать за меня, я сама знаю что мне нужно. Пусть даже ты прав это будет мой выбор…и твой если захочешь конечно. Так давай не будем себя мучать, все что могло случится уже случилось хорошо это или плохо не важно, главное это есть…так живи со мной здесь, сейчас, на остальное плевать.

      Лайла повернула лицо к Сергею и замерла в ожидании, ее сердце билось так сильно что казалось вот вот вырвется из груди. Винт улыбнулся и медленно провел правой рукой по ее волосам.

      ***

      Обычный блок как и другие, минимум убранства, только самое необходимое в их ситуации, пара стульев и большая кровать, что ещё нужно. Разбросанная одежда по разным углам и два тела, две души, два сердца бьющихся в унисон. В этот момент им все равно что они из разных миров им плевать на то что было и плевать на то что будет, есть только «Сейчас» и больше ничего.
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Чем выше ранг, тем меньше приходится драться, но каждый день ожидания очередной битвы сродни ожидания приведение в исполнение смертного приговора. Ценишь каждый час жизни и чем ближе финал, тем больше хочется жить, буквально чувствуешь нить ускользающего от тебя времени. На более низких рангах некогда задумываться о таких вот вещах, просто нет на это времени, череда боёв не даёт расслабится, твоя голова забита только тем как выжить на очередной арене смерти, или хотя-бы продать свою жизнь по дороже.

      Винт выбрался из кровати, за окном ещё была глубокая ночь, ему не спалось, все время мучило какое-то тревожное чувство. Он обернулся назад, Лайла закуталась в одеяло и сопела в подушку без задних ног. Последние несколько дней они все время провели вместе, Сергей попытался не думать о том что скоро снова в бой, просто насладится жизнью, представить что находится в своеобразном отпуске. Вышло из рук вон плохо, он ни как не мог отделаться от ощущения тревоги.

      Если провести аналогию с его земной службой, на самом деле получается много общего. Ведь идя в бой ты также не знаешь вернёшься ли домой, многие проживают каждый день как последний. Есть конечно люди для которых война «Мать родная», но их и здесь скорее всего «Пруд пруди». Другое дело в «Пределе» ты сам себе хозяин, волен выбрать любую экипировку и оружие, не должен выполнять ни чьих приказов. И что-же получается в сухом остатке? Жизнь в этом месте выглядит привлекательнее чем на земле. Ведь даже если Сергей выйдет победителем из турнира и получит «Вторую жизнь» что его ждёт? Даже если его не убьют на каком-нибудь задании, все на что приходится рассчитывать это мизерная пенсия, хорошо если не по инвалидности, и подработка во второсортной охранной фирме, скажем прямо перспектива так себе. Тогда как здесь если ты победитель у тебя достаточно денег на все «33 удовольствия», у тебя вполне комфортные условия жизни и есть хоть какое-то будущее, пусть даже и в роли пушечного мяса.

      Сергей снова взглянул на спящую Лайлу. Была бы его воля он бы возможно остался в «Пределе» навсегда. Жизнь в этом месте сейчас казалась ему более честной чем та к которой он привык. До ужаса не хотелось снова возвращаться к продажным властям, «Криминалу в законе» и прочим прелестям России матушки. Как бы было хорошо будь на земле как здесь. Установленные правила незыблемы, а нарушил либо мгновенная расплата от роботов патруля, либо найдется тот кто «Выполнит квест». Вся прелесть «Предела» в том что нет неприкасаемых «Бугров», здесь нет «Первых среди равных» и тому подобной дребедени. В любой момент ты можешь встать со своим командиром по разные стороны баррикад и исход боя решит лишь личная сила, подготовленность и навыки, а не та «Крыша» которая круче. Размышлять на эту тему можно довольно долго и так ни к чему путному  не прийти, но очередной бой уже не за горами следует выбрать режим и как можно тщательнее подготовится. Заснуть уже все равно не светит, так что Сергей решил потратить время с пользой, прошерстить аукцион в поисках новой экипировки, залезть в магазин на предмет новых умений и впрок затарится зельями восстановления здоровья и энергии.

      Перенос в личную зону ожидания прошел буднично и обыденно, все эти маго-технологические штучки  больше не поднимали в душе волны дикого восторга и чувства что ты избран прикоснуться к неизведанному. Сергей сразу-же направился к терминалу, как не хотелось но несколько часов придется убить.

      За последние бои, с учётом хабра, который сразу-же ушел на аукцион удалось выручить не мало кредитов, в общей сложности на счету находилось чуть более 1200000, уже можно подобрать более серьезное оружие или броню. Весь общий счёт делился на равные части между участниками отряда, так что по всему выходило что Рейсер с Мухой обладали не менее внушительным капиталом, но как они им распорядятся уже их проблема.

      Броня пока полностью удовлетворяла потребности Винта, поэтому он, не долго думая, перешёл в раздел оружия. Под каждой позиций списка находился значек звёздочки, раньше Сергей ни как не использовал его по причине не особой надобности, как оказалось это очень полезный инструмент. При нажатии этой иконки данная позиция отправлялась в «Избранное», потом если задать соответствующие параметры сортировки не придется снова шерстить половину списка магазина.

      «Пневмо винтовка- Шило. Три вида огня, автоматический, одиночный, очередь по 5 снарядов. Выстрел осуществляется за счёт резкого выброса воздуха, общим давлением в 20 атмосфер, в результате чего выпущенный снаряд набирает скорость в 2100 м/с, тип снаряда разрывной, обычный стальной». Под снарядом подразумевался металлический, иглообразный стержень длинной 50мм и диаметром в самой широкой части 20мм, получался своеобразный «Гвоздемет», именно такая ассоциация возникла в голове Сергея. За счёт работы с воздухом а не взрывной смеси в самом патроне и наличия у винтовки многочисленных компенсаторов нагрузок, отдачи как таковой не было. К плюсам можно отнести так-же относительную бесшумность оружия. К тому же скорость движения снаряда превышала скорость движения пули, выпущенной из АКМ более чем в два раза, а это значит пробивной способностью данный вид оружия уж точно не обделен.  Магазин на 130 патронов опустошался всего за каких-то 30 секунд непрерывной стрельбы, скорострельность что называется на уровне и это при том что винтовка совсем не выглядела громоздкой. Если верить справке весить все это удовольствие должно чуть больше 6,5 килограмм, что для Сергея, с его возросшими характеристиками, было сродни обычной авторучке. Единственное что не особо радовало это цена, целых 800 тысяч кредитов, сумма более чем внушительная. Надежды на то что данное оружие получится купить за пол цены на аукционе тоже не оправдались, во многом из за того что винтовка имела, по мимо всего прочего биометрический сканер, и в чужих руках банально разрывалась, не «Взрывалась», а именно разрывалась ввиду мгновенного опустошения резервуара со сжатым газом, 100 с лишним атмосфер мгновенно делали из оружия ни на что не годный кусок метала, а из того кто отважился взять его, мелкую взвесь из плоти и костей.

      Скрепя сердцем и отбиваясь от личного земноводного, душившего Сергея, он тем не менее нажал «Купить». В голове словно раздался шум монет, как будто реально его «Карман» с виртуальной валютой стал на две четверти легче. После многочасового «Марафона» в магазине с оружием глаза нещадно болели, мозг был выжат до основания. Терминал выключился, Винт устало откинулся на спинку стула, с тем что сейчас осталось в его кошельке рассчитывать на что-то ещё было глупой затеей. «Характеристики пользователя. Подтвердить»

      «Ник: Винт.

      Класс: Подрывник

      Уровень: 31
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      Ловкость: 28 (+7)

      Выносливость: 36 (+5)

      Интеллект: 41 (+10)»

      С умениями и оборудованием все осталось на прежнем уровне, тем более в последнем бою он практически не пользовался «Расходными материалами», все что требовалось докупить пару десятков ручных гранат осколочного и зажигательного типа.

      На трехмерной карте высветился кратчайший путь к лавке специализирующейся на продаже зелий, в этот раз Винт решил не экономить, закупится по высшему разряду, стоить это конечно будет не мало но лишним однозначно не будет.

      Город вновь оживал, все чаще встречались разномастные прохожие спешащие по своим делам. На четвертом уровне существовало что-то вроде механизма смены времени суток, поэтому жизнь здесь шла более размеренно, а не так хаотично как на предыдущих этажах. Сергей заметил нескольких «Игроков», как знать, возможно в предстоящей битве ему придется биться именно с ними, точнее не «Возможно», а «Скорее всего». Ведь с повышением ранга игроков становится все меньше и меньше, время до боёв каждый раз увеличивается, а количество выходов на арену уменьшается, да и в целом сам рейтинг растет значительно быстрее, чтобы преодолеть планку уровня, достаточно провести всего один или два боя, тогда как на 9м придется «Вкалывать» гораздо больше. Но не все так радужно как может показаться на первый взгляд. Те кто добрался сюда, в большинстве своем прожжённые до мозга костей вояки, их просто так без соли не «Употребишь».

      Путь до лавки с зельями занял всего пол часа неспешного шага, торопится нет необходимости, времени до боя ещё предостаточно. Сама лавка выглядела не в пример лучше чем такая-же на шестом уровне, огромный холл, за стойкой все такой-же андройд и несколько десятков столов с мягкой мебелью по всему периметру основного зала. На каждом столе уже привычный терминал, точная копия такого-же в зоне ожидания лишь с тем различием что в этих можно просматривать только позиции специализации данного магазина, то-есть только с зельями. Должно быть хозяин данного заведения совсем не бедствовал, цены на продукцию с лихвой покрывали недостаток игроков на уровне. За одну порцию высшего зелья исцеления пришлось выложить практически 50 тысяч кредитов, однако «Эксклюзивный» рецепт на изготовление определенно стоит своих денег. 2 шприца с «Исцелением» 2 с «Восстановлением энергии» и 2 « Бодрости» дающие временный, двухкратный прирост ко всем характеристикам. Всего шесть шприцов и 300 тысяч кредитов, кому-то это может показаться чересчур расточительным, но только не в том случае когда от того на сколько хорошо ты экипирован зависит твоя личная жизнь.

      Дальше требовалось подобрать «Режим битвы» и отработать стратегию отряда на тренировочной арене. Все вышеозначенные манипуляции производились чуть-ли не на полном автомате, словно так и нужно, «Еще один рабочий день» усмехнулся Сергей.

      Режим дуэли в прошлый раз не оправдал всех надежд, более того Сергей чуть не погиб тогда, поэтому выбор боя в этот раз был предоставлен Мухе, а она, кто-бы сомневался, предпочла бойню, один из новых режимов, по сути ничем не отличаются от режима «Каждый сам за себя» за одним исключением, Арена представляет собой чистое поле радиусом два километра без единого укрытия, 100 человек игроков и возможность палить из всего что есть на все 4ре стороны. И весь этот дурдом будет продолжаться в течении 40 минут, ну или до тех пор пока все кто вне отряда не полягут. К слову Рейсер тоже небыл в восторге от такого выбора, но благоразумно помалкивал в тряпочку. Следующий выбор режима будет как раз за Рейсером и Винт прекрасно представлял что это будет за выбор, стоило вспомнить последнюю и единственную гонку его начинало мутить и левый глаз непроизвольно дёргался, так что «Бойня» не такой уж и плохой выбор.

      Когда на поле встречается так много бойцов, и никто из них не сдерживается приказами командиров, негде укрыться, то ни о какой стратегии не может идти и речи разве что встать спиной к спине и изо всех сил пытаться не словить шальную пулю, молится и верить что защита выдержит.

      «Режим битвы Бойня. Количество игроков 100. Время сессии 40 минут. Каждый убитый противник идёт в общий зачёт всей группе. Для победы необходимо оставаться в живых на протяжении всего времени либо стать победителем путем вывода из строя всех противников. Весь опыт за бой и каждое убийство распределяется между членами отряда в равной степени…3…2…1…СТАРТ»

      В этот раз битва снова будет происходить под знакомым белым куполом. Из-за отсутствия препятствий обзору было видно всю, двухкилометровый арену, по всему периметру команды «Старт» ожидало множество игроков, от обилия существ, разнообразия оружия и от того что здесь каждый сам за себя у Сергея перехватило дыхание. Старая методика с тремя глубокими вдохами снова помогла. Как только в личном интерфейсе высветилось надпись «Старт» все игроки сорвались со своих мест. Винт не понимал с чем это связано но большая часть из них стремилась в центр, по пути встревая в мелкие стычки. Засверкали росчерки используемых заклинаний, послышались первые взрывы. Как и представлял Винт все это выглядело как сплошная «Свалка» всех со всеми. Но больше всего его беспокоило то что Мухи с Рейсером нигде не было видно.

      На карте появился маркер вражеского игрока, по всему выходило что он находится прямо по курсу, метрах в двадцати от Сергея, хоть сам он и не мог засечь «Невидимку» технике приходилось доверять, к тому же шестое чувство просто вопило о надвигающейся опасности. Кувырок в сторону, там где он секунду назад находился расцвел бутон из трёх стрел, спустя мгновение прозвучало три взрыва, практически одновременно, стрелы оказались с начинкой. Вследствие того что Винт откатился недостаточно далеко его тоже немного зацепило взрывной волной, энерго-щит принял на себя весь входящий урон, тем не менее просел на треть. В процессе выполнения переката, во многом благодаря возросшим параметрам интеллекта, Сергею удалось заметить откуда вылетели стрелы. Ответная атака не заставила себя долго ждать, «Шило» всего за какую-то секунду разразилась двумя очередями по пять снарядов. От того что оружие использует для выстрела сжатый воздух, выстрелы были чем то похожи на плевки из духовой трубки, только много скорострельнее. В том месте где предполагаемо находился противник воздух окрасился в красный цвет покрывшись четырьмя красными пятнами, как минимум одна очередь угодила туда куда нужно, да и противник делал упор, при прокачке, по-видимому на свою незаметность, в результате чего не озаботился крепкой защитой. Спустя ещё секунду невидимость с врага спала, им оказался «Эльф 35 уровня», прикинутый по последнему слову техники и использующий вполне современный блочный лук. Враг стоял и рассматривал дырки от снарядов в своем теле, словно не веря в произошедшее, так продолжалось с десяток секунд, после чего он покачнулся и упал на спину, а Винт продолжил свое движение не испытав после убийства ровно никаких чувств. Следующего противника удалось застать врасплох, тот был одет в броню тяжёлого типа и не замечал ничего вокруг поливая все пространство перед собой сплошным огнем из пулемета, что-то типа «Системы Гатлинга», даже подобравшись практически в упор Винт остался незамеченным. На этот раз избавится от противника было решено при помощи своего ножа. Дело в том что враг с головы до пят был закован в толстую, по внешнему виду стальную броню, пробить его своим оружием можно даже не надеется, но и у этой консервной банки была своя «Ахилесова пята». Позади его глухого шлема, который крепился к торсу механическим замком, находился еле заметный стык, куда просто идеально вписывалось лезвие его ножа. Удар ножом в шов и надавить всем телом, зазор в шлеме не выдержал давления и расширился  пропуская лезвие внутрь «Передвижной крепости». Противник умер мгновенно, не произнеся ни звука, просто в какой-то момент рухнул кучей метала.

      С этого момента начались неприятности, Винт попал под атаку сразу пяти противников, причем действовали они совместно. Один стрелял позади и четверо вели огонь в лоб, не иначе эти «Игроки» действовали в составе группы. Щиты проседали очень быстро по прикидкам Сергея он полностью останется без защиты в течении секунд 40ка.

      - Муха, Рейсер, где вас хрен носит, во мне железа сейчас будет больше чем вешу.

      - Потерпи шеф, уже на подходе, сейчас будем.

      Странно но Винту показалось что на заднем фоне работает двигатель автомобиля. Он не успел даже удивится как откуда-то сбоку выскочил «Багги» на месте крыши которого был установлен крупнокалиберный пулемёт, за которым, в свою очередь стояла Муха. Двух местный «Мини-джипик» сходу врезался в противника который находился позади Винта, намотав последнего на колеса в прямом смысле слова, после чего заложив крутой вираж резко развернулся пулеметом в сторону остальных противников. Сергей только и успел что открыть рот, с жутким визгом заработал сервопривод этого монструозного оружия, всего десять секунд пальбы и четверых воинов буквально размазало по полю боя. Винт словно в замедленной съёмке наблюдал как огромными пулями тела врагов рвет на части. У противников конечно вспыхивали сферы щитов но против такого калибра они однозначно не тянули, скорее всего и его оба щита прожили бы не долго под таким огнем.

      - Прекрати стоять как истукан.

      Выкрикнул Рейсер.

      - Залезай назад и принимайся да дело.

      Все ещё не веря в происходящее Сергей запрыгнул в совсем небольшой кузовок в задней части автомобиля и попытался принять более или менее устойчивое положение. Как только он оказался на месте взвизгнул колеса Багги и тот устремился в сторону центра арены, туда где разворачивалась настоящая бойня.

      - Откуда такое богатство?

      - Купил.

      Ответил Рейсер.

      - Нереально дорого, моих полтора миллиона хватило только на эту малютку.

      - И сдалась тебе эта бандура, лучше бы броней обзавелся.

      - Если бы не эта «Бандура», тебя бы пришлось отскребать от арены.

      В свою очередь заметила Муха. Тем временем их трио приблизилось к центру арены на достаточное расстояние для прицельной стрельбы, вновь взревел пулемет Мухи. Между тем Рейсер вилял из стороны в сторону, закладывая крутые виражи то в одну то в другую сторону, прицельно стрелять из винтовки Сергея никак не представлялось возможны, на что он неприминул посетовать.

      - Не трясти так, я прицелиться не могу, ствол в разные стороны ходит.

      - А пиццу с девками тебе не заказать? Чтобы уж совсем комфортно было.

      Муха палила не «Разбирая дороги», врагов рвало в клочья, вот этим и хороша была «Бойня», не нужно боятся что зацепишь дружественный отряд. Клочья мяса и фонтаны крови оставались в тех местах куда приходился залп Мухи. Противники даже не понимали от чего умирали. Винт конечно тоже старался внести свою лепту и опустошал магазин за магазином, но от его снарядов народа пало значительно меньше.

      Благодаря своей маневренности и опыту Рейсера, багги удавалось постоянно находится в движении отчего он становился «Трудной мишенью», конечно от всех снарядов уклонится не удавалось, но тут страховал Сергей установив мета-купол, в который в свою очередь несколько раз попали действительно серьезные снаряды, спасло лишь вовремя использованное «Высшее восстановление маны»

      В какой то момент этой бешеной «Скачки» личный интерфейс закрыла надпись «Время сессии истекло. ПОБЕДА… вы будете перемещены в личную зону ожидания». Как по взмаху волшебной палочки моментально стихла стрельба, недавние противники бродили среди горы трупов как ни в чем не бывало, словно только что не было никакой резни, на их багги только мельком обращали внимание. Все правильно время закончилось, дальше драться просто нет смысла. Сергей наконец выдохнул и глубоко втянул воздух, пропитанный запахам крови и горелого мяса. Ещё одна победа в копилку их отряда, ещё не много и он не сможет жить без этого пьянящего чувства, когда выскальзываешь буквально в последний момент из под взмаха косы костлявой старушки…это ощущение как наркотик, завладело им полностью и теперь вряд ли уже когда-то отпустит.
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А день начинался так не плохо. Сергей проснулся все в том-же боксе, вместе с Лайлой и это было хорошо, до испытания на следующий ранг оставалось ещё прилично времени, обновление экипировки не требуется, впереди целый свободный день со своей девушкой. С недавних пор Винт действительно считал Муху именно «Своей», предпочитал просто не задумываться о будущем. И вот сегодня он угодил в ловушку.

      На нем применили что-то из «Специального оборудования», он не смог связаться ни с кем из отряда, радар не работал, и перемещение в зону ожидания тоже. А все началось с того что он просто решил пройтись по городу и сполна насладиться светлым временем суток. В какой-то момент он просто отключился, как будто кратковременно выключили свет, в следующий миг уже открыл глаза в незнакомом помещении. Единственное что в интерфейсе исправно работало это таймер отсчитывающий время до испытания, всего оставалось чуть более 10 часов. Винт оглядел себя, как и предполагалось оружия не было. Будь он сейчас в броне и ее бы сняли, так что голышом он не сидит исключительно благодаря тому факту что при выходе из зоны ожидания одел «Стартовый комплект». Перспективы откровенно говоря не радовали, тут к «Бабке не ходи», все понятно без объяснений. Его здесь продержат до того момента как подойдёт время испытания, после чего он голодный, изнеможённый и безоружный выйдет на арену, долго ли он сможет там протянуть? Ответ очевиден, одна надежда на его соратников. Так получилось что лидером в их группе считался Винт, именно он координировал действия отряда во время матча. Что-ж теперь кому-то из его друзей придется взять эти обязанности на себя.

      Время шло час за часом, ничего нового не происходило, такое ощущение что его просто бросили в какой-нибудь темный угол и оставили дожидаться матча в полном одиночестве. Интерфейс вновь не ответил на манипуляции Винта, а это значит что он до сих пор находится под действием либо спец-техники, либо умения. В первом случае обязательно должен быть кто-то, кто, после переноса Сергея на арену свернёт прибор и вернёт на место ибо такая техника на дороге не валяется и стоит просто запредельно дорого, поэтому кто-бы это небыл он вряд ли будет разбрасываться таким богатством. Во втором случае с ним и вовсе  должен находится сам «Умелец» так как каждое умение действует на протяжении определенного времени, после чего способность требуется обновлять. Исходя из всего вышеперечисленного рано или поздно должен появится хоть кто-то. За этими размышлениями прошел ещё час времени, таймер отсчитывал уже шесть часов. За дверью кто-то завозился, лязгнул засов, в дверную щель проник свет, немного осветив абсолютно темную комнату, от чего Винт поморщился. Вошли двое, с ног до головы, запакованных солдата. Броня не напоминала средневековую, материал что-то вроде земного кевлара, один воин раскрашен под камуфляж, второй в иссиня черный. К Винту подошёл тот что в камуфляже, немного постоял и достал шприц, идентичный тому, в которых обычно продавались зелья, только его содержимое вместо зелёного или синего не имело цвета вообще. Что примечательно Винт не мог прочесть таблички над их головами, обе были серого цвета и содержали одни знаки вопросов. Тем временем пленитель закатал рукав на руке Сергея и без малейших колебаний воткнул шприц в вену. Интерфейс в глазах Сергея пару раз мигнул и вернулся в прежнее состояние, сколько по времени будет действовать препарат Винт не знал, хотя сейчас, именно в этот момент, эта информация была более чем бесполезной.

      Что-ж придется действовать по «Земной инструкции», как говорили учителя в учебке «Если не можешь ни как повлиять на ситуацию, постарайся узнать о ней как можно больше.»

      - Держу пари что под маской твоей брони находится лицо девчонки дошкольного возраста, иначе как объяснить тот факт что ты предпочел честной битве на равных выйти на арену против, практически беспомощного существа.

      Бронированный воин никак не отреагировал на шпильку с свой адрес и вознамерился покинуть помещение даже не обернувшись. Сергея данный факт никак не устраивал.

      - Ты долбаный трус, рано или поздно найдется тот кто тебя прикончит, при этом причинит тебе как можно больше страданий и боли.

      Воин остановился практически в дверях, секунду подумал и видимо что-то решив для себя, направился в обратную сторону. Его быстрое приближение казалось слишком-уж целенаправленным, Винт приготовился к тому что обычно следует дальше, а именно к избиению связанного пленника. Но враг смог удивить, он приблизился вплотную наклонился и снял глухой шлем. Винт разглядев своего будущего оппонента только и смог выдавить.

      - Ты? Зачем?

      Карг лишь ухмыльнулся, медленно отстранился от стула к которому был прикован Винт, обошел его по кругу и остановился за спиной пленника. Целую минуту в темной комнате царила гробовая тишина, каждый думал о своем. Винт прикидывал, каковы шансы на то что они встретились снова, только теперь по разные стороны. Карг словно решал говорить с Сергеем или все же не стоит. Первые слова разорвали тишину словно граната, закованный в броню воин решил не молчать.

      - Ты знаешь сколько раз я обжигался на излишнем доверии, своей мягкотелости и милосердии? Я скажу…всю свою жизнь, настоящую не эту. Я всегда был доверчив, легко подпускал других, как я считал друзей, к себе, был по настоящему предан, что в итоге? В один прекрасный момент тот кого я считал своим другом выстрелил мне в спину. Собственно поэтому я здесь и оказался. Но я благодарен «Пределу» за то что открыл мне глаза, здесь все по честному, нет фальшивых друзей, которые жаждут твоей смерти. Каждый сам за себя, либо ты либо тебя, если бы я понял это раньше вряд-ли вообще попал сюда. Но впредь я не совершу такой ошибки, я буду рваться к победе как никто, я буду убивать всех кто станет на моем пути. Мне нужен этот Чертов «Второй шанс», я смогу все исправить и прожить жизнь совсем по другому. Моя правда в том что я один, так всегда было, есть и будет, в «Новой» жизни со мной рядом не будет никого, я буду сам себе царь и бог ибо только себе я могу верить.

      Поворот так поворот, Винт поблагодарил судьбу что Карг не ответил на письмо с предложением вступить в отряд, вслух же сказал.

      - Парень ты полный псих, в одиночку тут не выжить, осталась всего пара уровней и тебе придется драться с собственными людьми. Ты сломался, превратился в чудовище, «Предел» постарался на славу создавая твою новую личность, ломая старую. Штука в том что если никого к себе не подпускать, то просто незачем жить, в чем тогда смысл такой жизни? Ты просто чудовище идущее по головам, тебе точно не нужен «Второй шанс», твое место здесь, среди таких же «Монстров» как и ты сам.

      Карг расплылся в слащавой улыбке.

      - Я не собираюсь тебя переубеждать, «Предел» нас рассудит, ведь кто сильнее тот и прав, а правда мертвых ни кому не нужна. Кстати ты жив только потому что я решил убить тебя на арене, считай это моим подарком за услугу.

      Вот теперь разговор стал действительно интересным. Винт превратился в «Слух».

      - Именно тебе я обязан своим местом во главе банды, ведь ты угробил прошлого лидера. Я сам порывался взять этот квест, но решил что против стольких противников точно не потяну и вот тут нарисовался ты со своей верой в идеалы и сделал всю грязную работу, мне лишь оставалось занять свое место грохнув пару десятков игроков и заработав «Право сильнейшего». С помощью этого сборища я доберусь до конца и заберу, свой по праву, «Главный приз».

      Сергей покачал головой, у Карга явно «Слетели все тормоза», разговаривать и переубеждать его бесполезная затея, он сделал свой выбор и кто знает, возможно в конце он окажется единственно-верным. Второй воин так и остался стоять у входа словно статуя, Винт решил зайти с немного другого конца, обратив свой взор на него.

      - И как тебе его признательная речь? Ты ведь слышал чем все кончится, не ужели тебя устраивает такой вот итог?

      Тем временем за спиной послышался глухой щелчок, старый знакомый Сергея снова надел шлем и защелкнул замки крепящие его к торсу броне-костюма.

      - Зря стараешься, мой друг один из тех кому плевать на жизнь, он убивает потому что ему нравится убивать и он не расчитывает дожить до завершения турнира, с первых дней смерть стала для него смыслом жизни, будь то чужая или своя. Он прекрасно понимает чем все закончится и его это полностью устраивает.

      В ответ Винт снова покачал головой. Карг направился на выход, теперь уже окончательно.

      - Желаю приятно провести время, увидимся на арене, не скучай.

      После этих слов дверь импровизированной камеры, с металлическим стуком, захлопнулась, лязгнул засов, комната вновь погрузилась во тьму. За разговором прошло ещё пол часа времени, интерфейс, как и стоило ожидать, снова не ответил, что-ж видимо другого выхода из сложившейся ситуации не найти, придется ждать когда таймер отсчитает последние часы и выйти на арену безоружным и в таком вот виде. Единственное что сейчас можно сделать это попытаться расслабится и хоть немного отдохнуть. Странно собственное пленение не вызывало никаких отрицательных чувств кроме разочарования, даже тот факт что его скорее всего сегодня убьют совсем не печалил Сергея, скорее он даже ждал этого момента. Его мозг просто устал бояться, он давно решил принять происходящее как данность, к тому же совсем не факт что после смерти он не попадет ещё куда-нибудь, возможно все эти проповеди земных церковников о душе совсем не пустой звук. Сергей улыбнулся своим мыслям и закрыл глаза, спустя ещё пол часа ему всё же удалось заснуть, хоть и было жутко неудобно.

      ***

      Лайла проснулась в одиночестве, по началу ее это никак не обеспокоило, как и в прошлый раз Винт ушел не прощаясь. Времени до боя оставалось вполне достаточно, можно позволить себе немного расслабится. Она улыбнулась вспомнив их первую встречу, интересно как бы повернулась ее жизнь не реши она тогда «Обработать» очередного новичка. С приходом в ее жизнь Сергея и Рейсера скучные серые будни расцвели новыми красками, страх смерти на очередной арене добавил некую изюминку в ее жалкое существование, заставил проживать каждый день как последний, следовать вперёд без оглядки. Она ни разу не пожалела о сделанном выборе и если ее прикончат в скором времени, ей будет жаль только того что она не успела провести больше времени с Сергеем.

      Время шло, час сменялся часом, таймер неумолимо вел отсчёт до испытания, теперь Муха забеспокоились всерьез, Винт так и не объявился. Недавно с ней связался Рейсер и сообщил что Сергей не ответил ни на одно сообщение, словно «Под землю провалился». Это могло означать лишь одно командир их отряда и, с недавнего времени, ее близкий попал в переделку. В памяти Лайлы очень отчётливо запечатались воспоминания о собственном пленении, тогда она почти смирилась с неизбежной смертью. Но вопреки всему Винт смог их выручить, он не рассказывал как удалось найти место где они находились, да никто и не спрашивал.

      Многочасовой поиск по огромному городу уровня не дал никаких результатов, словно интерфейс их командира выпал из «Системы», только зелёный цвет его позывного в составе отряда давал понять что он пока жив и не ранен.  Поиски прекратились когда до боя оставалось ещё около пяти часов, оставалось только ждать боя, только «Повинность игрока» способна вытащить Сергея где бы тот не находился. У Лайлы не было доступа к «Личной зоне ожидания» Винта, он так и не успел предоставить ей права посещения, а может просто не знал что такое в принципе возможно, поэтому закупить вооружение и броню для него не представлялось возможным. Можно конечно используя стандартный терминал приобрести кучу вспомогательного оборудования, а потом попросту передать его в распоряжение другого члена отряда, но вот с оружием и броней такой фокус не пройдет. На арену нельзя взять более одного комплекта брони и вооружения, только то чем укомплектовался перед боем. Значит в этот раз самым «Слабым звеном» группы окажется сам командир, как-бы абсурдно это не звучало. Рейсер быстро понял что от него требуется и удалился готовится к предстоящему выходу на арену, со своей стороны пообещав «Упаковаться» на максимум.

      Муха ещё раз проверила снаряжение, по три комплекта с высшими зельями усиления, восстановления энергии и исцеления, четыре комплекта ручных гранат, два из которых осколочные и два зажигательные, три комплекта мин, это все что можно взять на арену за раз. Из оборудования «Минер» и «Турель», больше ее инвентарь вместить не может, осталось только дождаться начала и надеется на удачу.

      ***

      Таймер отсчитал последние секунды и мигнул оповещением о «Принудительном прохождении испытания» тело Сергея растворилось в белой вспышке света что бы через миг материализоваться в новом, совершенно незнакомом месте, в добавок ко всему без оружия и брони. Интерфейс ожил разразившись чередой сообщений.

      «Испытание на 3й ранг. Режим битвы захват флага. Арена-порт. Количество участников по 30 в каждой команде. Условия победы, удержание флага в течении 2х минут или наличие большего количества очков. Каждый убитый противник +1 очко в зачёт участника. Команда захватившая флаг переходит на следующий уровень всем составом, кроме уничтоженных игроков. Десять последних, по очкам, мест проигравшей команды будут удалены из «Предела». Время сессии 1 час….3…2…1…Старт»

      «Внимание!!! Вы вышли на испытание не имея оружия и брони, очки ранга вашего отряда, за текущий матч, будут удвоены, количество кредитов будет увеличено в три раза, награда за победу вариативно».

      Конечно в случае победы награда обещает быть более чем щедрой, но эту победу ещё требуется заполучить, а в случае Сергея просто постараться выжить, надеясь что его команда станет победившей, в противном случае, скорее всего он окажется в той самой десятке которой не повезло.

      Исходя из прошлой битвы с таким же режимом можно предположить что события начнут развивать по той же схеме, каждый игрок устремится к центру поля стараясь быстрее заполучить флаг, начнется резня и лучше бы его группе не находится в той свалке.

      - Винт прием на связи Муха, вижу твой маркер, оставайся на месте буду через минуту.

      - Рейсер на связи, буду через пару минут

      - Понял остаюсь на месте, по возможности маскируюсь.

      Карта вновь заработала, появились маркеры членов отряда, оставалась ждать всего ничего, так что сейчас самое время затихарится в каком-нибудь темном углу и не отсвечивать, что делать дальше решится по ходу дела когда все будут на месте. Винт огляделся в поисках места где можно спрятаться, арена не отличилась особым разнообразием, порт есть порт. Общая площадь «Активного» поля, судя по карте три километра в диаметре, по всему пространству разбросаны вполне земные, покореженные контейнеры, ломаная и разбитая спец-техника вперемешку с, разбросанными в хаотичном порядке грузами из этих самых контейнеров. У дальней стены купола, на самом краю арены расположилась, полусгнившая, местами продырявленная баржа, правда непонятно как она оказалась на суше.

      Винт нырнул в один из открытых контейнеров и затаившись принялся ждать, судя по карте быстрее всего до него доберется Муха, оно и понятно, при подборе ее экипировки делался упор на скорость и ловкость, в то время как Рейсер был заточен на поглощение огромного количества входящего урона и ,собственно, из-за этого его скорость передвижения, мягко говоря, страдала.

      Муха была в паре сотен метров от точки встречи, когда появился первый противник, это был «Эльф 25го уровня», заточенный под «Бесшумного убийцу», его вооружение состояло из футуристического вида лука, предположительно блочной конструкции, судя по наличию системы эксцентриков. Вторым оружием ему служила пара клинков за спиной, похожих на японские вакидзаси, но без сомнения напичканные всевозможной электроникой. До того как враг заметит Сергея муха не успеет точно, это значит с этой проблемой разбираться придется самостоятельно, положение дел спасало только то что противник, на первый взгляд был не опытным, потому как заходил в укрытие спиной вперед предварительно даже не заглянув внутрь контейнера. Такой шанс терять было нельзя, тем более что можно сделать дело без лишнего шума, жалко только что без «Стазис поля» не обойтись, мало ли чем напичкана его броня, соваться на врага с голыми руками и без должной защиты у Сергея не было никакого желания. Тем временем враг практически полностью зашёл в контейнер, Винт Активировал поле и сделал по направлению к нему быстрый рывок. Если бы не поле замедления, в укрытии стало бы на одного трупа больше, причем вряд ли это бы был труп эльфа, Сергей никак не ожидал что эльф способен так быстро реагировать на посторонние шумы. Перед тем как попасть в стазис эльф уже натянул тетиву своего лука готовясь выстрелить, его рефлексы были на грани фантастики, тем не менее все решают доли секунд, именно тот кто успел раньше, пусть даже на пол мгновения, всегда побеждает, а судьба второго уже никого не интересует. Сергей обогнув оружие эльфа по дуге справа, ударил кулаком в горло противника, причем постарался вложить в удар всю силу на которую был способен, к слову броня эльфа была достаточно открытой для подобной атаки. Поле замедления спало, стрела сорвалась с лука противника и угодила в дальнюю стену контейнера, из места их соприкосновения, во все стороны света ударили ветвистые электрические дуги. Больше эльф сделать ничего не смог, по-видимому повреждения шеи оказались критичными для его хилого тела, противник захрипел, из его рта хлынула кровавая пена, он упал на колени схватившись за шею. Винт не стал терять времени, подхватив голову врага руками что есть сил крутанул против часовой стрелки, раздался противный хруст шейных позвонков, на счёт упало одно очко, а труп противника распластался под ногами Сергея.

      «Вы уничтожили вооруженного противника не имея никакой экипировки, ваш счет увеличен на 1 очко. Вы можете присвоить оружие противника. Подтвердить/отклонить»

      С броней такой фокус не удался, интерфейс выдал информацию о несовместимости классов, так что пришлось просто забрать ее для дальнейшей продажи на аукционе. К слову оружие тоже оказалось, мягко говоря, «Не фонтан», все эти клинки и луки не то чем он привык орудовать, но как говорится «На безрыбье и рак лосось». К тому моменту когда в укрытие заходила Муха, Сергей был уже полностью вооружен. Небыло никаких объятий и слезливых сцен, ситуация не располагала к долгим расшаркиваниям, все это конечно будет но будет много позже, когда они окажутся в безопасности…если окажутся. Снаружи раздались выстрелы, грохот был таков что заложило уши, после чего одно очко упало на счёт Рейсера, спустя минуту в укрытие зашёл сам «Здоровяк», его броня дымилась словно тот побывал в пекле, однако серьезных повреждений видно не было. Тем временем у флага разгорелась настоящая бойня, карта показывала множество маркеров как вражеских так и союзных, причем последних было значительно меньше, в принципе этого следовало ожидать, Карг как никак действует в группе, в отличии от союзников, их маленький отряд не в счёт.

      - Как видите с оружием более или менее все нормально, умения тоже все кроме стазиса, тот на откате, спасибо за допы, теперь не чувствую себя словно голым, думаю с этими игрушками смогу прикрыть тылы….

      Винт указал на комплекты мин и гранат после чего продолжил.

      - Наши сейчас явно проигрывают, ещё мину десять и флаг будет захвачен, а я совсем не поручусь за то что мы не окажемся в десятке неудачников. В общем выдвигается в центр, по ходу дела ликвидируем всех попавшихся врагов, по возможности бесшумно…Муха на тебе разведка.

      Девушка лишь кивнула дав понять что все прекрасно поняла.

      - Рейсер извини но сегодня тебе работать щитом и громоотводом, я в этом бою самое слабое звено, буду следовать по укрытиям за тобой и поддерживать огнем по мере сил.

      Рейсер тоже не стал возражать, а лишь передёрнул затвор винтовки.

      - Раз вопросов нет тогда двинули и удачи нам всем.

      Первой укрытие покинула Муха активировав невидимость, миг спустя раздался хлопок сжатого воздуха, скорее всего девушка решила двигаться поверху. Следом вышел Рейсер и направился к центру по прямой минуя все укрытия, Сергей лишь покачал головой но делать замечание не стал, с его стороны показалось слишком безрассудным полагаться только на защиту костюма, но это могло сыграть им всем на руку, в своей громоздкой броне он был более чем заметной фигурой и он же станет первым на кого противник обратит внимание, это может дать Винту пару лишних мгновений для нанесения своего удара. Треть пути отряд прошел без приключений, Сергей не забывал оставлять «Убийственные подарки» виде мин и растяжек на протяжении всей дороги. Внезапно в голове зазвучал голос Мухи.

      - Враг на три часа за дальней кучей мусора, обладает режимом невидимости, затаился ждёт, из оружия лазерная установка, ваша защита скорее всего не выдержит, секунду назад одним выстрелом просто испарил воина в полном броне-комплекте, раскачанного под поглощение урона.

      Ответил сам Винт.

      - Можешь как-то пометить цель?

      - Думаю да, взрыв зажигательной подойдёт?

      - Более или менее, действуй.

      Вместе с Рейсером они затаились у какой-то раскуроченной техники, прямиком на против вышеозначенной кучи, карта не показывала присутствие противника, оставалось только ждать взрыва гранаты чтобы хоть примерно узнать расположение противника. Спустя сорок секунд, у правого края кучи разнообразного хлама вверх взметнулся язык пламени, в этот же момент Сергей использовал взрыв, целясь практически «На ощупь», бабахнуло ещё раз, следом для верности, два раза выстрелил Рейсер, но его снаряды не смогли пробить весь хлам увязнув где-то в середине. Тем не менее интерфейс показал плюс одно очко к счету Мухи. Заглянул за кучу они увидели Лайлу вытирающую свой меч о броню противника.

      - Живучий оказался гад, оба взрыва «Уперлись» в защиту, прошла только моя атака мечом со спины, но тоже со второго удара. Дальше до центра чисто, были трое но разделавшись с двоими нашими союзниками устремились к месту общей свалки.

      - Ускоряемся, карта показывает что наших почти всех выбили осталась одна тройка двое одиночек, но долго они не протянут это факт.

      К моменту прибытия отряда в живых оставалось всего двое союзников, они стреляли больше наугад чем прицельно стараясь только не подпустить вражескую команду к флагу. Сергей сходу установил маркеры минирования против подбирающихся все ближе врагов и только после этого заговорил.

      - Все вы, включая и Рейсера с Мухой ведёте огонь из укрытия, стреляйте во все что движется, враг будет занят мной это я гарантирую, но умения хватит максимум на две минуты, если меня не прикончит раньше, после чего я буду полностью беззащитен, по этому старайтесь выбить как можно больше врагов. После того как умение закончится я должен буду уже владеть флагом, останется продержаться всего секунд тридцать…ну с богом.

      Произнеся последнюю фразу Винт рванул в сторону флага на ходу активируя «Мех», всё-таки хорошо что он действует как умение а не очередной доп. Его тело оторвало от земли, спустя секунду он ощутил себя сидящим внутри брони и не теряя времени открыл огонь из всех орудий. Но видимо он сильно переоценили убойную силу своего умения потому как противники наотрез отказались умирать «Пачками», более того окутавшись разнообразной защитой вполне успешно вели ответный огонь, причем некоторые попадания с их стороны приносили ощутимый урон. Но все-же не все враги оказались столь умелыми. Очередной ливень пуль из наручных пулеметов заставил «Выдохнуться защиту сразу у двоих, после чего их тела буквально размазало по округе, ракетный выстрел угодил в контейнер служивший укрытием ещё для тройки врагов, сразу три снаряда заставили оный подняться в воздух метра на два, после чего сделать оборот вокруг своей оси и окутавшись жарким пламенем рухнуть на землю отлетев на десяток метров, вместе с тем интерфейс показал сообщение о начислении ещё двух очков на счет. За спинами вражеских воинов мелькнул силуэт одетый в знакомую броню, Сергей даже не успел прицелиться как следует в то место где заметил его, как от туда прилетел нестепимо-яркий луч красного цвета угодив «Меху» прямиком в ноги, последние срезало будто бритвой, вся конструкция начала заваливаться назад, единственное что успел сделать Винт, это выпустить весь запас ракет разом, накрыв взрывом сразу метров пятьдесят перед собой, на счёт упало ещё 2 очка. Между тем находясь в зоне захвата Сергей выдержал львиную долю положенного времени, оставалось продержаться только 34 секунды. Мех растворился в воздухе оставив человека без брони возле флага, он тут-же применил умение «Мета-купол» и практически сразу в щит ударило несколько снарядов и умений просадил энергию на две трети, Сергей не теряя времени применил «Высшее восстановление», это должно помочь продержаться ещё хоть какое-то время. Его союзники вели огонь уже полностью покинув укрытие. Ряды противников остановились расступаясь и пропуская недавнего пленителя Винта, тот был окутан барьером напоминающим сегментный щит, причем части барьера постоянно двигались, стоило разрушить одну ячейку как ее место занимала другая, а первая тем временем восстанавливалась. Карг поднял свою винтовку и направил в сторону Сергея , его движения напоминали замедленную сьемку, обернувшись Винт увидел Лайлу сидящую на коленях, ее взгляд упёрся в фигуру Карга, а по подбородку, из носа текла тонкая струйка крови. Противник оказался ей не по зубам, она смогла лишь замедлить его давая драгоценное время. Стараниями врагов щит просел практически в ноль, сомневаться не приходилось, выстрел Карга поставит точку в этом противостоянии. Дуло его винтовки наконец поднялось, Муха рухнула без сил потеряв сознание, вместе с тем интерфейс выдал такое желанное сообщение.

      «ПОБЕДА!!! ранг вашего отряда повышен…..», было написано что-то ещё но Сергей даже не стал читать и не веря своему счастью осел рядом с флагом. Системное сообщение заслонило обзор лишь на одно мгновение опередив выстрел и вместо ожидаемого Бабах послышался лишь глухой щелчок. В туже секунду за спиной Карга послышался звон падающего оружия и доспехов, члены вражеской команды просто пропали без единого звука оставив вещи как пустую оболочку, остался только Карг, он так и не опустил оружие вплоть до вспышки переноса и прежде чем исчезнуть успел произнести одну фразу.

      - Мы ещё встретимся.
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        Глава 27

      

      [image: after_title]

Третий уровень, за спиной огромное количество побед, даже не верится что им удалось забраться так далеко. Впереди бой на второй ранг, который также является и испытанием на оный, Винта продёрнуло от одной мысли. Удивительно, он так не боялся даже тогда когда вышел на арену второй раз, первый не в счёт, там все произошло слишком быстро, Сергей не успел осознать истинных масштабов выгребной ямы в которой оказался.

      Один единственный бой на уровне и победа обеспечит продвижение на второй, если конечно эту самую победу удастся завоевать, в чем Винт  очень сомневался. В этот раз режим выбирал Рейсер, и он выбрал. Винт снова поморщился готовясь к неизбежности, как и следовало ожидать их здоровяк выбрал режим «Гонки на выживание», прошлая такая на долго отложилась в памяти Сергея.

      - И как можно добровольно подписаться на такое?

      В слух проговорил он. С этим чёртовым режимом конец может принести не только выстрел противника но и просто неудачно выполненный поворот, причем последний будет зависеть только от мастерства вождения Рейсера, а Винт до крайности ненавидел ситуации в которых не в состоянии повлиять на исход. До боя было довольно много времени и львиную долю этого времени они провели на тренировочной трассе Рейсера. Но гонка есть гонка, смоделировать абсолютно все ситуации в ней невозможно, куклы действуют только по строго заданному алгоритму, совершенно не принимают решения самостоятельно. Если в обычном бою ещё можно как-то создать различные ситуации в которых они будут, пытаясь тебя достать, показывать хоть какое-то подобие интеллекта. К тому же Сергей уже давно предпочел бою с куклами, бой с реальными воинами предела, в роли коих выступали Рейсер с Мухой.

      Очередная кукла на болиде, помеси спид-кара с БТРом, впилилась в ловушку состоящую из обычной связки гранат. Был бы за рулём реальный водитель, ему-бы не составило труда увернуться от нее, а так весь отряд снова наблюдал столб огня, поднявший машину на высоту двухэтажного блока, после чего падение на дорогу покореженного куска метала, лишь при сильно развитой фантазии напоминающий автомобиль. Все тренировки, последних дней, не дали ровно никакого результата, бой с реальным противником будет не в пример сложнее, а подготовится к нему нет никакой возможности. Тем не менее выбор сделан и гонка уже скоро, как бы не хотелось этого не изменить, нет конечно можно, пользуясь привилегией главы отряда, единолично выбрать другой режим. Но после этого вряд ли с ним кто-то останется, ибо грош цена тому лидеру который не держит слово.

      Очередная тренировка закончена, дальше следует отдых и выход на арену. Перед сном Сергей решил прошерстить по карте город третьего уровня на предмет магазинов со специфическими товарами, которые смогут помочь в предстоящей гонке. «Магазин зелий»-не то…,«Лавка оружия»…снова не то…,  «Броня»…снова мимо. После получасового изучения всех маркеров Сергей наткнулся на название «Лавка спецоборудования». Судя по карте совсем не большое здание, и маленький значок названия, к тому же территориально находящееся на самой окраине города. Почему-то Винт считал что все более или менее значимые  постройки должны, непременно находится в центре…однако стереотип, пережиток земной жизни. Не смотря на свое долгое, относительно, присутствие в «Пределе» оказалось так что он ещё совсем ничего не знает об этом месте, благо Муха всегда была готова просветить. Дело в том что иногда в качестве награды «Гладиаторам» арены выпадают совсем эксклюзивные вещи, рецепты или чертежи, их нельзя найти в обычном магазине оборудования, только в таких вот неприметных лавочках. Тем не менее зачастую, несмотря на всю «Конспирацию», в таких местах бывало не протолкнуться от «Просвещенных» игроков, желающих за баснословно большое количество кредитов приобрести себе дополнительное преимущество в бою.

      Точка переноса находилась в центре города, пешим шагом до лавки добираться примерно с час времени, это если идти аккуратно, не привлекая лишнего внимания и сторонясь «Людных» мест. Прошлый опыт не прошел для Сергея даром, больше попадаться он был не намерен. Ещё в уныние ввергал тот факт что против него «Играет» Карг, последний бой дал наглядно убедится что этот боец не из последних, даже проиграв битву он умудрился выжить, что-то подсказывало с ним ещё придется встретится, причем не единожды.  Но все-же некоторые обстоятельства позволяли надеется на благоприятный исход для всего отряда Сергея. Во первых Карг единственный игрок вражеской команды перешедший на третий уровень и даже если следом за ним успело перейти N-ое количество бойцов их не должно быть так много как на предыдущем уровне. К тому же совсем не факт что здесь Карг не растеряет весь свой авторитет и снова станет во главе кучки разбойников, по крайней мере не за такое короткое время. Во вторых, вместо того чтобы гонятся за Винтом по всему уровню, тому нужно тоже усиленно готовится к предстоящему бою, ибо на такую же поддержку, как при захвате флага можно не рассчитывать и в этот раз ему может просто банально не повезти, как тогда, не получится перейти на следующий уровень без победы в битве.

      После пятого уровня, города «Предела» потеряли всякое отличие, просто на фоне многообразия всего перестаешь замечать какие-то новинки, подумаешь одной неоновой вывеской больше, одной меньше, ничего по настоящему нового нет. Сергей старался передвигаться там где совсем нет прохожих, в этот раз он экипировался по полной программе, полный комплект брони и вооружения, постоянный мониторинг окружающей обстановки с помощью 3д карты, из-за чего пятнадцати минутная прогулка превратилась в часовой марш-бросок. Хотя с другой стороны, на полноценную выкладку это не тянуло, не смотря на всю громоздкость и массивность снаряжение, передвигаться в нем было одно удовольствие. Тут тебе и климат контроль, управляемый мысленно с помощью интерфейса и сложная система компенсаторов, призванная нивелировать большинство динамических нагрузок, имей он такую экипировку в годы земной службы, его жизнь стала бы значительно легче. Губы Винта не произвольно растянулись в улыбке, «Имей мы такое вооружение, америкосы от досады сожрали бы свои памперсы».

      Неприметное серое здание лавки, состоящее всего из двух блоков расположенных рядом, никаких неоновых вывесок или каких-то других атрибутов рекламы, просто стальная пластина на которой черной краской написано «Спец оборудование». Должно быть хозяин заведения не имеет недостатка в клиентуре раз не прибегает  к средствам ее привлечения.

      Войдя в лавку Сергей ожидал увидеть стандартного андроида за прилавком и знакомый зал с несколькими терминалами, все магазины и лавки в «Пределе» одного типа, словно созданные под копирку. Однако в этот раз зал напоминал помещение какого-нибудь сельского магазинчика, а за прилавком стоял, по видимому, сам хозяин сего заведения, «Гном Альфред 47 уровень», причем данный индивид был «Игроком» о чем свидетельствовала красная табличка его «Никнейма». При виде как престарелый гном метёт помещение обычной метлой, на относительно длинной деревянной палке, Винт впал в ступор остановившись прям в дверях. Гном тем временем не обращая внимания на посетителя не спеша закончил свое дело, взглянул на Сергея прихрамывая на правую ногу поковылял к стойке.

      - От кого отбиваться собрался боец? Здесь тебе не арена…ты пукалку то свою опусти, в этих стенах все равно работать не будет. Ну…говори зачем пришел, либо проваливай ко всем чертям.

      Сергей перевел взгляд с гнома на оружие, тотчас выскочила подсказка «Деактивировано-заблокирован режим стрельбы, для использования покиньте зону работы артефакта деактиватора». Выше означенная зона распространялась на все помещение магазина, кроме того попав внутрь, иконки всех умений Винта сделались неактивными, при мысленном нажатии выскакивали сообщение «Невозможно использовать».

      - Ну так ты покупать что-то будешь? Или так…за здрасьте зашел?

      Вин тряхнул головой и решительно зашёл в помещение, предварительно забросив винтовку в наспинные магнитные захваты, толку от нее сейчас не много, разве что использовать высокотехнологичное оружие на манер обычной дубины.

      - Где мне можно ознакомится с ассортиментом магазина?

      - Да вот прям здесь и можешь, я тут по твоему на кой черт стою.

      - Эмм… и как это сделать?

      - Ты что служивый с «Аргона свалился»? Спрашивай чего надо, я отвечу.

      Винт попробовал почесать затылок, из-за глухого шлема данное действие не очень-то удалось. Он уже настолько привык интерфейсу и автоматике, что сейчас чувствовал себя не в своей тарелке, первую минуту стоял столбом не зная с чего начать разговор.

      - Нужно что-то для режима «Гонка на выживание».

      - Конкретнее можно? Я не сенс чтобы мысли твои читать.

      Сергею все больше и больше казалось что гном попросту над ним издевается, однако сделать все равно ничего не мог ибо тот практически в два раза превосходил его самого по уровням, даже страшно представить какими умениями может обладать этот коротышка.

      - Да в том-то и дело что не знаю, я в гонках, мягко говоря, не силен.

      - Вот покупателя принесло!

      Гном картинно всплеснул руками.

      - Приходят тут понимаешь, сами не знают чего хотят, уважаемых гномов от работы отвлекают.

      Альфред шустро заменил к стеллажу у дальней стены, вынул оттуда пыльную амбарную книгу и споро направился назад к своему месту у стойки. Открыв Талмуд гном снова посмотрел на Винта.

      - Специализацию то хоть скажешь или тоже не знаешь?

      - Подрывник…

      - Значится класс «Техник», ну давай посмотрим что я могу тебе предложить.

      Страницы шелестели около пяти минут, гном порой останавливался на какой-то из них, с умным видом кивал, помечал что-то карандашом в маленькой тетради на подобии блокнота.

      - На твою специализацию мало что есть, предупреждаю сразу, товар у меня специфический, то есть, так сказать, узкоспециализированный, заточен под определенный класс, так что если решишь приобрести что-то не соответствующее своему, устройство попросту может не сработать или сработать не так как надо.

      Альфред выждал некоторое время, пристально смотря на Сергея, потом снова продолжил.

      - Для тебя могу предложить «Автоматические растяжки-ловушки»-можно перекрыть трассу до 70ти метров в поперечнике, сила взрыва такова что про противника можешь забыть навсегда, цена 100 штук кредитов. Дальше по списку несколько наборов магнитных мин, в количестве 100 штук разбрасываются по дороге позади, из-за своей не приметности у врагов не вызывают опасений, но как только над одной из мин проезжает болид, моментально прилипает к днищу и посредствам мощного магнитного импульса выжигает всю электронику машины, 150 тысяч за комплект. Есть несколько атакующих Дронов, для гонки самое то, ставишь маркер на противника, дальше дрон делает всё сам, не требует постороннего управления, взломать не возможно «Эксклюзив». И последнее что могу предложить это «Модификатор-усилитель», если расположить в транспортном средстве, при активации разгоняет все системы в три раза, правда всего на одну минуту и после использования машину придется на долгое время убрать в ремонт ибо от перегрузки откажет большинство электроники, но для «Последнего шанса» может пригодится, цена 200 тысяч.

      Расценки мягко говоря не радовали, если не сказать что они вообще были откровенно грабительскими. Без малого 500 тысяч, это если брать всего по одному комплекту. По размыслив и немного усмирив свою жабу, мотивировав ту тем что это необходимо для собственного выживания Сергей решил брать один комплект «Магнитных мин», один «Растяжек» и один «Модификатор».

      - Оплата вперёд.

      Провозгласил гном. Как не хотелось но кредиты перечислить всё же пришлось, пятьсот тысяч покинули личный счёт в мгновение Ока. Винт застыл у прилавка ожидая товар.

      - Чего уставился? Если больше ничего больше брать не будешь проваливай, в своей броне мне всех клиентов распугал.

      - Извините, кажется вы забыли про мои вещи.

      - Ничего я не забывал, гномы вообще никогда ничего не забывают, проверь на своем терминале в личной зоне ожидания, все купленное уже там.

      Сергею первый раз, за все время пребывания в «Пределе», довелось побывать в таком странном магазине. Тем не менее вновь спустив все подначки гнома на тормозах Винт уже развернулся и собрался покинуть помещение, когда непонятное внутреннее чувство остановило его и заставило вновь обратится к гному, может это было банальное любопытство, а может что-то другое, уже не важно, главное что, вопреки ожиданиям, Альфред снизошел до разговора.

      - Скажи мастер Альфред, как тебе будучи игроком удалось здесь устроится, как же повинность???

      - Хм не первый ты такой умный спрашиваешь, каждый сюда вошедший интересуется. Повезло…а может и наоборот, смотря с какой стороны посмотреть. Ты ведь знаешь что на нас делают ставки?

      Винт утвердительно кивнул.

      - Так вот, будучи в заведомо проигрышном положении, я сумел выжить и победить, что принесло огромный выигрыш моему покровителю, в результате чего он меня от повинности и освободил, такое редко но случается. В том-же бою разжился парой эксклюзивных чертежей и пошло поехало, появлялись деньги, через аукцион скупал другие чертежи, как-то так.

      - И что не тянет обратно на арену?

      - Хватит навоевался уже.

      Неожиданно грубо ответил гном.

      - А как-же второй шанс? Ведь можно рискнуть и выиграть, вернуться к себе домой, неужели это не стоит того?

      Альфред взглянул на Сергея, в его глазах читалось полное безразличие к жизни в целом.

      - Можно то оно можно, только вот ответь, нужен ли ты там? Ты, я и тысячи других игроков пребывая здесь превратились в монстров, для которых чужая жизнь ничего, кроме пары сотен очков ранга, не значит. Подумай зачем тебе возвращаться, ты больше не тот кем был при жизни и никогда им уже не станешь, наше место здесь среди таких же чудовищ.

      Из лавки Сергей вышел в глубокой задумчивости, с одной стороны гном был абсолютно прав, он уже давно не чувствовал никаких эмоций убивая противника, но с другой категорически не хотел принимать «Его» правду, искренне считая что сможет изменится, пусть и со временем. За этими не весёлыми думами, Сергей даже не заметил как прошел пару кварталов пешим шагом, опомнившись сразу активировал перенос в «Зону ожидания». Как гном и обещал новое оборудование было доступно с личного терминала.

      До выхода на арену остался всего один час, который винт решил провести сидя на кресле, ничего не делая, просто рассматривая белый потолок своего убежища. Примечательно что с переходом на третий уровень пропала функция выбора времени матча, то есть выбираешь режим и ждёшь пока не выйдет время, но это не являлось таким уж неудобством и потерей о которой стоит переживать, только полный псих будет намеренно «Приближать» время битвы.

      Таймер отсчитал последние секунды, перед глазами выскочило осточертевшее окно подтверждения перехода на арену в составе отряда. Перенос прошел как всегда буднично.

      - Что-ж поехали что-ли-Пробубнил Винт себе под нос и направился в сторону своей команды.

      Как и в прошлый раз трасса начиналась на каком-то заброшенном заводе, но дальше кусками пролегала по лесу, степи и болоту, была продолжительностью 20 километров, кроме того по трассе было понатыкано большое количество «Стандартных» ловушек виде волчьих ям, внезапно вырастающих из под земли бетонных столбов и прочих сюрпризов в этом духе. Всего на трассе было 30 участников, как и в прошлый раз десять последних мест удалялись из предела безвозвратно и это не считая тех кто будет уничтожен в ходе самой гонки. Как и ожидалось среди участников находился и Карг, его ник высветился под третьим номером, но рассмотреть своего врага не удалось, так как тот, скорее всего находился уже в машине, а вот что тот наблюдает за отрядом, Винт был уверен на все двести процентов.

      С прошлого раза болид Рейсера претерпел значительные изменения, стал выглядеть более серьезно, громоздко. По всему корпусу машины были нашиты листы толщиной около сантиметра из какого-то светло-серого, матового метала, появилось пулеметное гнездо открытого типа. Оружием, эта «Машина смертоубийства» тоже была не обделена, вместо фар, как спереди так и сзади было установлено по две ракетные установки на три снаряда, также нажатием кнопки на приборной панели активировался выброс миниатюрных «Ежей», дымовой завесы либо горящего масла. Кроме того на «Рабочем» месте пулемётчика два орудия, первое крупнокалиберный пулемёт с шестью вращающимися стволами, второе очень мощный лазер, способный с одного выстрела уничтожить практически любого врага, правда при всех его плюсах были и минусы, это долгая перезарядка после единственного выстрела, целых 3 минуты и баснословная цена в 560 тысяч кредитов. На оснащение своего средства передвижения Рейсер явно не поскупился, если сказать точнее то скорее всего угрохал практически все заработанные деньги. «Каждый сходит с ума по своему»-подумал Винт, покачал головой и занял место в гнезде, приведя пулемет в боевое положение.

      «Все атакующие личные умения заблокированы до начала гонки 3…2…1…СТАРТ» Тридцать взревевших двигателей грозили повредить барабанные перепонки, дымовая завеса из выхлопных труб заволокла практически все пространство, визг шин и запах горелой резины как будто напильником прошлись по нервным клеткам Сергея. Рывок вперёд, и вот их отряд из троих членов несётся по трассе, на бешеной скорости, в маленькой «Консервной банке» среди кучи таких-же психов, ибо будучи в трезвом уме и твердой памяти вряд ли кто-то подписался на это самоубийство. «Мета купол» укрыл весь автомобиль, но надеется на него излишне не стоит, судя по калибрам орудий противников, выдержит он от силы одно или два попадания. Рейсер ткнул в одну из кнопок на «Приборке», в капоте открылась ниша из которой спустя секунду вылетел небольшой дрон, вместе с тем интерфейс выдал сообщение.

      «…Установка соединения…Загрузка данных…интерфейс дрона ШПИОН-ОС24 успешно синхронизирован со всеми членами отряда, дальность прорисовки карты 900 метров, авто обнаружение ловушек 500 метров (Примечания обнаружению поддаются только ловушки в которых использован тот или иной вид энергии, препятствия механического или природного происхождения на карте отображены не будут)»

      «А здоровяк к гонке основательно подготовился» ухмыльнувшись заключил Винт. Тем временем на трассе послышались первые выстрелы и скрежет сминаемого метала. Прямо по курсу их болида, впереди идущий участник словил ракету в боковину, прозвучал оглушающий взрыв, машину подбросило в воздух и перевернуло несколько раз, после чего автомобиль упал на трассу прямиком перед машиной их отряда. Рейсер среагировал практически моментально, резко увел машину в право огибая внезапно появившееся препятствие, маневр вышел слишком крутым, тело Винта с силой бросило спиной на левый борт, если бы не броня то без переломов обойтись вряд ли бы удалось, но и так удар оказался достаточно сильным чтобы на миг перед глазами появилось «Звездное небо».  Позади появился вражеский болид по броне заколотили пули, «Мета щит» не выдержал и десяти секунд под шквальным огнем, лопнул со звуком разбившегося стекла.

      - ДЕРЖИТЕСЬ!!!

      По связи послышался вопль Рейсера, автомобиль вильнул в сторону из-за чего прицел сбился и очередь из пулемета прошла мимо цели, Винт грязно выругался вновь наводя мушку на противника. Лазером было пользоваться не вариант, в такой обстановке нормально прицелиться не получалось, а тратить заряд в пустую было жалко.

      - Прямо по курсу волчья яма, резко в право через 4…3…2…1

      Сергей прекратил обстрел и что есть силы вцепился в борт, машину снова бросило в сторону, причем так сильно что если бы это произошло без предупреждения, Винт скорее всего вылетел бы за борт. У противника совсем не осталось времени для совершения маневра уклонения, машина влетела в яму на полном ходу полностью скрывшись, только врыв прозвучавший спустя пару секунд и язык пламени вылетевший из ямы дал знать что с этим врагом все кончено.

      - Впереди…Винт стреляй!!

      Снова прозвучал голос Рейсера. Сергей дёрнул вправо разворачивая установку на 180 градусов, нажал на курок начав осыпать врага градом пуль. Машина противника окуталась голубоватыми всплесками щита, но на долго этого не хватило, иссякнув через десяток секунд он лопнул. Пули прошивали на сквозь машину, не озаботившегося должной броней, игрока, во все стороны летели куски обшивки и детали автомобиля, точку поставила ракета выпущенная Рейсером в тот момент когда спала защита, оставляя белый дымный след она попала в заднюю часть автомобиля, его буквально разорвало на части разметав останки по всей ширине трассы.

      В боковину их болида на всем ходу влетел следующий противник, удар вышел что надо, правую сторону автомобиля подняло над дорогой заставив проехать добрую сотню метров на двух колесах. Винт уже думал что они перевернуться но Рейсеру каким-то чудом удалось стабилизировать машину, вернув ее в прежнее положение. Со стороны противника прилетела ракета , бросив их автомобиль в сторону обочины, но броня машины с честью выдержала удар не позволив взрыву уничтожить жизненно важные части машины и добраться до пассажиров. Сергей схватился за лазерную установку намереваясь одним выстрелом покончить с вражеским игроком, но тот словно что-то почувствовал, в момент выстрела ударил по тормозам пропуская смертоносный луч перед собой, после чего снова вдавил газ споро нагнав их и опять пристроившись с боку, продолжая обстрел. Как-бы небыли крепки броневые пластины, предел прочности есть у всего на свете, рано или поздно очередная ракета сможет преодолеть всю защиту и уничтожит машину вместе со всем экипажем.

      - Муха твой выход…как тогда на тренировке…сможешь.

      В динамике моментально послышался голос Лайлы.

      - Сейчас буду.

      Спустя пару мгновений на крышу машины выбралась сама Муха.

      - Не рискуй, быстро туда и обратно.

      Проговорил Сергей предавая Лайле ручную гранату.

      - Не переживай, мы столько раз это повторяли что смогу сделать этот трюк с закрытыми глазами.

      Автомобиль противника поравнялся с их машиной и круто взял вправо снова решившись на таран. Рейсер, как и на тренировке, не пытался уклонится, ехал ровно подставляясь под удар, который не заставил себя долго ждать, одну сторону их болида снова оторвало от земли, за миг до удара послышался хлопок сжатого воздуха, Муха оторвалась от крыши и взмыла в воздух на высоту в метр чтобы через секунду приземлится на крышу противника и забросить гранату в небольшое окно бойницы. Снова хлопок воздуха и Лайла устремилась обратно, но в этот раз не верно рассчитала скорость и расстояние между двумя машинами, на целый метр промахнувшись. Тело Винта сработало практически на автомате, ухватившись мертвой хваткой за броне пластину он второй рукой успел ухватить летящую соратницу, руки дёрнуло так что показалось оторвёт но Сергей не разжал хватку а напротив надрывая жилы сделал рывок назад втаскивая подругу в пулеметное гнездо. Болид противника хаотично завилял, по видимому игрок попытался избавится от «Подарка» но не успел, глухой хлопок, вспышка пламени из смотрового отверстия и окошек бойниц, машину повело в сторону, через несколько секунд размазало о каменную стену какого-то разрушенного цеха.

      Экипаж Винта миновал первую часть трассы, разрушенные здания сменились разномастными деревьями незнакомых пород, асфальтированная трасса неровной грунтовкой из-за чего целится стало ещё сложнее, на каждом ухабе прицел норовил сбиться и уйти в сторону, в результате пулемётная очередь уходила в сторону густой растительности на обочине. Пули были такого калибра что без труда прошивали даже самые толстые деревья, гонка наполнилась новыми звуками, звуками треска древесины падающих деревьев.

      По задней части автомобиля вновь забарабанил пули, только что восстановленный мета щит снова не выдержал огневой мощи и разрушился, энерго-батарея костюма также показала дно, Винт присев за броне пластиной, выщелкнул пустую и вставил новую, это действие за время гонки повторялось уже третий раз, запас батарей неустанно иссякал, осталось всего пять комплектов. После замены Сергей вновь занял свое место продолжил обстрел противника, Муха тем временем снова перебралась в салон автомобиля. Противник оказался на редкость крепким орешком, его броня не поддавалась ни пулям ни даже ракетнице выпущенной Рейсером, такой же трюк как с предыдущим врагом тоже не пройдет, так как он держит дистанцию, ведёт огонь исключительно с безопасного расстояния, лазер до сих пор на откате и если так дальше пойдет задняя броне пластина не выдержит, а без нее транспорт группы Винта долго не протянет. На очередном повороте трассы Винт активировал растяжку, она представляла собой шар диаметром двадцать сантиметров, для активации требовалось нажать красную кнопку в его центре и выбросить в сторону места установки, что Винт и поспешил сделать. Шар ещё в воздухе разделился на две части и разлетелся по обе стороны дороги. В это время из-за поворота выскочил болид противника, как только он пересёк невидимую черту между двумя полушариями, практически без задержки, громыхнуло так что заложило уши, пламя пересекло всю трассу скрыв противника полностью. Винт уже было обрадовался победе но машина выскочила из бушующего огня как черт из табакерки, хоть при этом и была основательно потрепана. Видимо удача наконец отвернулась от врага, на пути автомобиля в один момент вырос трёхметровый бетонный столб шириной минимум в пару обхватов. Скорость была такова что увернуться от внезапно появившегося препятствия, для противника небыло никакой возможности, от удара столб пошел трещинами, от автомобиля же вообще не осталось живого места, во все стороны брызнули осколки стекол и куски смятого метала, следом последовал мощный взрыв.

      - Минус один-вслух констатировал Винт.

      На смену этого противника вдалеке показалось ещё двое, но тут стоило надеется что ни один из них не подберется на расстояние выстрела, по редким огненным вспышкам понятно что сейчас они заняты друг другом.

      - Противник прямо по курсу…гранатами кидается сука! Уже пару лобовухой поймал, броня пока держит но на долго ее не хватит.

      Винт глянул на таймер отката лазерной установки «3…2…1…готово к использованию», в перекрестие прицела лег автомобиль противника, благо что выдался достаточно ровный отрезок пути, да и враг ехал более или менее ровно, не вилял, по видимому был очень занят сбросом разнообразных взрывных «Сюрпризов». Пространство прорезал яркий луч оранжевого цвета, противник вспыхнул словно спичка, лазер прошил броню и весь корпус как раскалённый нож масло. Минус ещё один участник, но этого явно не достаточно, сейчас их позиция в общем списке под номером 12 и если не брать в расчет ликвидированных противников, перспективы откровенно не радовали.

      Следующим участком был небольшой отрезок степи, всего пять километров относительно ровной грунтовки, по которой Рейсер выжимал все из машины, летел так будто за ним гонится сам дьявол. Впереди идущего «Игрока» удалось обойти без лишней крови, просто оставив его корму позади, тот конечно выпустил пару очередей, но видимо все имеющиеся средства потратил на защиту и мелкокалиберные пули не доставили особых проблем.

      В след за степью начался отрезок болото, вся дорога была покрыта мутно зелёной водой, из-за этого скорость автомобиля заметно снизилась, впереди виднелось трое противников ведущих бой между собой, но достать их не получалось из-за слишком большого расстояния, которое сокращалось, к слову, ну очень медленно. К тому же позади появились «Старые знакомые», причем оба выбрали целью экипаж Винта открыв огонь из всех орудий. Болотистая местность была идеальным местом для использования магнитных мин, из-за тонкого слоя воды на дороге их точно не смогут заметить. С виду обычная ручная граната после активации и броска взорвалась сотней мелких шариков, которые разлетелись сверкающим бисером в разные стороны, упали в воду и скрылись. Машины противников как ни в чем не бывало проскочили это место и лишившись всей электроники, а соответственно и управления, не сбавляя скорости вылетели в сторону обочины, которая из за слоя воды в общем-то мало отличалась от дороги по которой сейчас гнал болид Рейсера, создавая за собой целый веер мутно зелёных брызг. Вылетев за пределы трассы, противники полностью скрылись под водой, а интерфейс исключил из списка гонщиков ещё две позиции.

      До финиша осталось всего три километра и это был прямой участок дороги покрытый водной гладью, расстояние до впереди идущих игроков сокращалось слишком медленно. Сергей решил использовать последний козырь.

      - Сейчас использую модификатор, мощность двигателя и всех систем возрастёт в три раза, ради бога не угробь всех нас ибо с такой скоростью ты ещё не ездил.

      Только короткое «Принял» прозвучало в эфире. Сергей вздохнул и достал блестящий металлический цилиндр с одной, мигающим зелёным цветом, кнопкой, при нажатии на которую интерфейс выдал очередное сообщение «Синхронизация завершена…проверка систем автомобиля…запуск модификации электронных систем и двигателя…модификация завершена…рабочий ресурс силовой установки снижен в 50 раз».

      Автомобиль резко дёрнуло вперёд, скорость возросла до своего пика практически мгновенно, Винт вжался в заднюю стенку пулеметного гнезда, при этом попытался пригнуться на сколько это вообще было возможным, ибо поток ветра легко мог сбросить его на дорогу, а учитывая скорость их движения, от Сергея мало бы что осталось.

      До финиша полтора километра их позиция в общем списке поднялась на две строки…километр и ещё одна позиция…триста метров они третьи. Над головой винта пролетел горящий лист метала очень напоминающий капот их автомобиля, следом послышался скрип метала, пулемет вырвало из гнезда вместе с креплениями и унесло потоком ветра куда-то назад, следом последовала и лазерная установка.

      «Гонка завершена, ваше место три, ранг вашего отряда повышен, получены кредиты, получен новый уровень….».

      Автомобиль начал стремительно терять скорость пока не остановился вовсе. Выбравшись из своего укрытия Винт наконец-то спустился на землю, он и представить не мог что будет так счастлив ступить на твердую почву. Сейчас их транспорт представлял собой жалкое зрелище, местами пробитые, местами вырванные броне пластины, вся передняя часть автомобиля объята пламенем, гнездо пулемётчика раскурочено напрочь, даже удивительно как он, в таком состоянии, умудрился добраться до финиша.

      «До переноса в личную зону ожидания 3…2…1». Прежде чем вернуться в свой «Закуток спокойствия» Сергей заметил знакомую фигуру у одной из машин, Карг тоже был в числе победителей и сейчас тоже смотрел в сторону Винта ожидая переноса.

      - Интересно, почему он считает меня врагом N1?

      Вслух задал вопрос Сергей. Только отвечать на него было уже некому так как все выжившие исчезли в вспышках телепорта, да и по большому счету вряд ли кто стал бы, просто так получилось, просто так есть и все, и в этом весь «Предел битвы».
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«ПОБЕДА!!! Получено новых уровней-2…Получено кредитов-457000…открыт доступ к второму уровню!!! Всем пользователям!!! С переходом на второй уровень ранга, право на выбор режима битвы упразднено. Право на выбор времени битвы упразднено».

      Таймер начала боя начал свой отсчёт со ста часов. Может показаться уйма времени, но только не в последний день, когда время утекает как песок сквозь пальцы. Возможно последний день твоей жизни вот вот наступит и как обычно бывает в последний момент всплывёт что-то чего ты так и не успел, или даже позабыл в суматохе, но это что-то окажется до чёртиков важным делом, возможно вопросом жизни и смерти, как в случае Сергея. Конечно «Жизни и смерти не его» но достаточно близкого ему человека, можно даже сказать единственного, практически родного, в этом мире.

      Вопрос «Как обезопасить Лайлу» назревал уже давно, даже если он выживет на арене второго уровня, битву с ней за первый он не мог даже представить, лучше сразу пустить себе пулю в лоб. Единственным нормальным существом, в реалиях «Предела» Винту показался только гном, владелец лавки спец оборудования, у входа в которую сейчас и находился Сергей.

      Как начать разговор? Что попросить? В голове Винта не было ни одной дельной мысли, вообще стоит ли «Игра свеч», ведь может статься так что гном просто пошлет его куда подальше. Однако стоя у порога «Каши не сварить», рано или поздно придется войти. Дверь со скрипом отворилась. Странно, вроде бы «Предел битвы» это супер навороченное электроникой место, управляемое чем то вроде искусственного интеллекта, почему же здесь до сих пор встречаются здания такого вот, старинного, потрепанного вида.

      Винт отогнал все ненужные мысли и прошел в зал. Гном, как и в прошлый раз хлопотал по помещению с метлой, словно бы даже не обратил внимания на вошедшего Сергея.

      - Кхм…Извините если отвлекаю…

      Гном отложил метлу и мельком кинув взгляд на Сергея, прошаркал к стойке.

      - Странный ты, обычно «Игроки» влетают в дверь словно смерч, не замечают ничего и никого на своем пути, сходу начинают чего-то требовать, орать, размахивать руками, словно-бы им все чего-то должны и все их просьбы должны выполняться вне очереди и сиюминутно. Так что твое «Извините» для меня словно гром среди ясного неба.

      - Хм…вы тоже странный, но это частности, в этом месте, держу пари, нормальными остались только «Местные» так как другой жизни не знали, а все что происходит на уровнях считается нормой.

      Гном ухмыльнулся, теранул сальной тряпкой по, отполированной до блеска, столешнице, смахнул несуществующую пыль и продолжил.

      - Я уже, без малого, 15 лет нахожусь здесь и успел повидать всякого на своем веку, только присмотревшись к местным можно понять здешнюю жизнь. На их фоне «Игроки» просто сорвавшиеся с цепи маньяки, особенно те кто перешёл черту пятого ранга, «Предел» ломает всех «Пришлых», уничтожает их ценности заменяя своими, очень трудно не потерять себя и невозможно остаться собой.

      - Вы сказали что остались тут потому что  ваше место отныне здесь, но я не верю что кто-то похожий на вас мог променять свой мир на этот, только полные психи, а на ненормального, извините, вы не тянете. Так какова истинная причина? Или это секрет?

      Гном хмыкнул, подошёл к входной двери и вывесив табличку с корявой надписью «Закрыто», закрыл ее на засов, после чего молча проследовал обратно, выудил откуда-то из под стойки бутылку красноватой жидкости и два стакана.

      «Закон жанра» решать все проблемы и принимать важные решения под стаканчик другой чего-то горячительного, всё же все существа во всем мультиверсуме если не одинаковы то очень сильно похожи.

      - То что я сказал правда, но лишь отчасти. Я и правда думаю что мое место здесь. Вторая часть правда заключается в том что я просто не вижу смысла драться дальше, это просто пустая трата сил. Вот ты уверен что если победишь отправишься домой, в свой родной мир и заживешь там счастливым засранцем?

      Винт, следуя примеру гнома, опрокинул в себя содержимое своего стакана, по привычке занюхал рукавом.

      - В какой-то степени надеюсь на это, но допускаю тот факт что не смогу добраться до конца и погибну, уже давно смирился с этим и просто верю в удачу, «Как говорится надежда умирает последней».

      Гном снова наполнил стаканы.

      - Хорошо сказано. Скажу так, моя «Надежда» давно умерла, мой покровитель не только одарил меня по полной программе но и немного приоткрыл завесу над тайнами «Предела». Я не буду рассказывать всего, скажу лишь то, что все это только начало, как-бы ты ни старался, сколько бы побед не одержал и сколько бы противников не убил конца не будет до самой твоей смерти. Тот кто управляет этим местом никогда не отпустит перспективного игрока, вроде тебя, пока не выжмет из него все соки, а потом ты наконец умрёшь и все кончится, но лишь для тебя, твое место займет толпа новых игроков из всех концов вселенной. Так за что мне драться если я знаю точно что в этом нет никакого смысла, у меня появился выбор и возможность здесь устроится и я не упустил свой шанс.

      Если слова Альфреда принять на веру, то и впрямь сражаться на арене нет никакого смысла. Но человек такая тварь что будет цепляться за любую соломинку надеясь на лучшее, к тому же до жути интересно что ждёт дальше, что будет после «Первого» уровня. Гном видимо прочёл все мысли по лицу Сергея.

      - Спешу тебя расстроить, не будет никакого первого ранга. Высшего уровня просто нет, или есть но там находится управляющий ИскИн комплекса «Предела», возможно победитель и попадет туда, мне это не ведомо, но то что этот бой для всех станет последним это я знаю точно.

      А вот эта новость для Винта стала шоком, он-то рассчитывал на ещё один уровень и как следствие ещё один бой, это конечно если смерть не решит все его проблемы раньше. Теперь придется решать их в спешном порядке, до боя не так много времени, а что делать со своим отрядом он так и не придумал. С Рейсером более менее ясно, у него также как и у Сергея нет выбора, он в любом случае выйдет на битву, с ним тоже придется что-то решать но не сейчас. Муха, единственный член их отряда кто может добровольно выйти из состава, но что-то подсказывало Винту что она этого точно не сделает, а если ее исключить из группы пользуясь правом лидера ничто не помешает ей отправиться на битву как самостоятельной единице. Собственно Сергей и пришел в лавку в надежде найти что-то такое что способно помочь ему с этой проблемой.

      - У меня не так много времени как я представлял….

      Задумчиво пробормотал Винт.

      - Так зачем пожаловал в мою лавку? Вряд-ли напиться перед предстоящим испытанием.

      - Нужно что-то такое что поможет воздействовать каким то образом на одного из членов моего отряда, заставит его добровольно покинуть группу и не соваться на Арену в течении какого-то времени и хорошо-бы, конечно, иметь кого-то кто сможет за ней здесь присмотреть….

      Сергей поднял глаза и уставился на гнома, тот улыбнулся и скорее всего понял все без слов.

      - Допустим с первым я могу тебе помочь, а вот со вторым…с чего ты взял что мне это вообще нужно, в чем моя выгода?

      - Ты точно мне поможешь.

      С вызовом глядя в глаза гнома заявил Сергей.

      - Ведь я не просто прошу что-то сделать для меня, но даю тебе цель жизни, смысл существовать дальше, жить для кого-то и есть смысл всего, иначе просто не может быть.

      - Хм, возможно ты и прав, к тому же меня чертовски достало одиночество, будет как минимум интересно посмотреть что из этого всего получится.

      Альфред Делано покряхтел и вновь зашаркал короткими ногами по дощатому полу двигаясь в сторону пыльного стеллажа. Покопавшись там пару минут он вернулся и выложил перед Винтом стальной иньектор с фиолетовой жидкостью, примечательно что «Система» не смогла опознать искомый предмет, в описании были лишь знаки вопроса.

      - Один укол и любое существо, независимо от уровня и расы, будет выполнять твои приказы в течении суток, никаких побочных эффектов кроме сильной головной боли после прекращения действия препарат, эксклюзив, причем единственный в своем роде.

      Вот он шанс уберечь Лайлу от смерти, вся жизнь Винта в одном, металлическом шприце, вопрос только в цене, хоть Сергей и готов за этот маленький кусок метала со стеклом отдать все свои кредиты, окончательную цену все равно огласит гном и нужно надеется только на то что тех денег которые есть сейчас хватит, ибо заработать ещё больше не получится. Но тут Альфред снова смог удивить.

      - Бесплатно…считай это моим подарком, не хочу выходить из образа добряка.

      Спустя ещё три часа Сергей спешил в центр города, туда где назначил «Срочную» встречу с Мухой. Помимо шприца, гном обещал приглядеть за девушкой когда Сергея не станет и даже помочь если будет на то необходимость. Винт второпях, в лавке, написал и оставил «Кривое» письмо, в котором объяснил почему поступил именно так, ещё перечислил все имеющиеся на счету кредиты гному и понадеялся на сознательность последнего, что он не присвоит все эти деньги себе и хотя бы часть дойдет до адресата. Заключительный бой, самый что ни на есть последний, больше не придется в страхе ожидать выхода на арену, «Трястись» над каждым часом пытаясь, что называется, «Надышаться». Сергей не испытывал иллюзий на счёт итога боя, шанс на то что он выйдет из него победителем ничтожно мал, но сейчас его мало интересовала собственная жизнь.

      Лайла была уже на месте, в небольшом скверике, находящемся между четырех блоков, окружающих его по всему периметру, из-за чего в сквер редко захаживали прохожие. На вид Лайла была чем-то обеспокоена, как знать, вполне может быть волнуется из-за предстоящего боя. Сергей всю дорогу до сквера пытался придумать хоть какую-нибудь речь, но ничего так и не вышло, точнее он придумал с чего начнет разговор, но все мысли в момент испарились как только он ее увидел. Девушка завидев Сергея спешно направилась к нему на встречу.

      - Что случилось? К чему такая срочность? Скоро бой, сейчас нужно готовится к выходу, неужели это не может подождать до окончания???

      Сергей улыбнулся, взглянул последний раз в ее глаза, что бы ещё раз утонуть в двух бездонных озёрах, почувствовать как нечто необычайно-теплое разливается от сердца по всему телу. Ни как не хотелось думать что вот это мгновение последнее, что они вряд ли больше когда либо встретятся, но другого выбора увы никто не предоставил, такова жизнь, череда белых и черных клеток шахматной доски, где Лайла самая «Белая клетка» из всех остальных, даже если учитывать обе жизни Винта.

      - Ничего не случилось, все хорошо, уже все хорошо.

      Рот девушки только начал открываться чтобы задать очередной вопрос когда, зажатый в руке за спиной, шприц встретился с ее шеей, слова так и не успели сорваться с губ, ее глаза заволокло пеленой, взгляд «Провалился» в пустоту и устремился в никуда.

      - Выйди из состава отряда.

      Проговорил Винт, давя в душе острую колющую боль, успокаивая себя только тем что данное действие было необходимо сделать, даже не ради Мухи, но ради себя самого, потому как если с ней что-то случится в предстоящей битве, Сергей в этом будет винить только себя.

      «Пользователь МУХА покинул ваш отряд».

      Дальше Винт действовал так как рекомендовал ему Альфред, точнее если бы гном не раскрыл данную возможность интерфейса, Сергей и вовсе о ней не узнал бы.

      «Передача прав пользования вашей личной зоной ожидания. Подтвердить действие. Да/Нет»… «Да»… «Передача прав подтверждена, до окончании процедуры 3…2…1…0., Пользователю с именем МУХА предоставлен полный доступ к вашей личной зоне ожидания»

      Знай Сергей раньше о такой функции, непременно провел бы эту процедуру раньше, но и так Лайла будет обеспечена безопасным местом до конца жизни.

      - Перенестись в зону ожидания и будь там, она теперь твоя.

      Спустя пару секунд Лайла растворилась в белой вспышке переноса, Сергей устало опустился на одну из немногочисленных скамеек сквера, программа «Максимум» выполнена, теперь осталось только дождаться боя, а каким будет финал этого боя не столь важно. Винт прикрыл глаза, странно, говорят в такие моменты вся жизнь должна проносится в подсознании, ан нет, только чернота перед глазами, чернота и небывалая усталость, хотелось только одного, заснуть и никогда не просыпаться, наплевать на все правила «Предела» и растворится в бездонном «Ничто» мироздания без остатка.

      «Время до переноса на Арену 3…2…1…0»… «Режим битвы каждый сам за себя, арена-заброшенный поселок. Время сессии неограниченно, бой длится до полного уничтожения противника».

      - Винт я Рейсер, засек тебя, буду через 5 минут.

      Сергей огляделся, поле боя в городских условиях, то чему его учили на протяжении многих лет земной службы, разве что в этот раз не будет никаких гражданских. Эти мысли пронеслись в голове за доли секунды, тем временем тело действовало на автомате, перемещаясь от укрытия к укрытию двигаясь в сторону потрепанной двух-этажки с целью укрыться в темноте подъезда. Вынырнув из очередного укрытия, чутье взвыло как пожарная сирена, Сергей не думая ушел перекатом в сторону, «Недоразвалившейся» стены, какой-то постройки. Там где он находился секунду назад, в асфальт ударились три пули, высекая искры и оставляя внушительные выбоины, в окне здания находящегося метрах в 30ти мелькнул силуэт противника. Карта указала местонахождение цели, особые свойства «Системы навигации», выдали кучу информации по тому месту где находился враг, вплоть до направления ветра и толщины стен. Визор шлема подсветил тепловой след цели, палец надавил на спусковую скобу, раздался тройной хлопок сжатого воздуха, в местах попаданий снарядов брызнула мелкая, бетонная крошка, тепловой силуэт противника завалился вперёд и замер на месте, Сергей еще несколько секунд наблюдал за телом поверженного противника и лишь убедившись в его полной ликвидации продолжил движение. Следующий встретился уже спустя пять минут, в этот раз Винту удалось застать воина врасплох, тот как раз применил способность и слился с каменной стеной здания, причем пропал даже с экрана карты, если-бы  Винт его не заметил сразу, вряд ли догадался о его наличии до самого последнего момента. Маркер направленного взрыва лег на то место где секунду назад был враг, миг и взрыв «Расколол» окружающую тишину, столб огня ударил вверх на пару метров, во все стороны брызнули осколки каменной конструкции, перемешанные с кровью и кусками тела противника.

      Ещё через десять минут Винт достиг метки Рейсера, тот так и не появился в течении обозначенного им же времени, и теперь Сергей понимал почему. Член его отряда засел между двумя горами смятого метала, предположительно раньше являющиеся чем-то похожим на автомобили, и находился под непрекращающимся огнем. Жить такому убежищу оставалось не долго, от силы пара минут, потом одна точно брошенная граната явит фигуру напарника, во всей красе, на открытой местности. Сергей ускорился делая расчет на то что враги слишком увлечены расстрелом укрытия Рейсера, по крайней мере он на это сильно надеялся. В этот раз ему повезло, противник не заметил приближения, так что можно сработать тихо, нож с еле слышным шелестом покинул ножны, удар, кромка упирается во что-то твердое, окутывающее тело противника, красным сполохом барьер разрушается, но нож снова упирается в такое же препятствие, должно быть барьер накладывается в несколько слоев. Тем временем противник заметил нападение и начал разворачиваться дабы покарать обидчика, счёт пошел на доли секунды, Винт нанес ещё три удара сняв ещё три покрова, только четвертый удар ножа попал туда куда следует, в правое подреберье, туда где у обычного человека находится сердце. Видно анатомия «Кваа 29 уровня» не очень критично отличается от человеческой, потому как после удара тот пару раз дернулся и кулем осел на землю. Со вторым противником бесшумно разобраться никак не получалось, во первых тот находился слишком далеко, и пока Винт будет к нему подбираться Рейсера «Разделают под орех», во вторых враг занимает одно из помещений небольшого одноэтажного домика, скорее всего бывшего сельского магазинчика, который открыт и отлично простреливается со всех частей света.

      - Рейсер, я прикрываю, не высовывался, сейчас  у него будет перезарядка, по моей команде огонь из всех орудий, мне нужно свободных 3-4 секунды.

      Винт пометил огневую точку противника на интерактивной карте, приблизился к позиции врага на сколько смог, без ущерба для собственного здоровья и затаился ожидая перезарядки. Спустя минуту непрерывного огня, грохот выстрелов стих, Рейсер не теряя времени открыл огонь по обозначенному окну из своей монструозной винтовки, Сергей припустил что есть ног к точке дислокации врага на ходу расстреливая магазин за магазином, не давая тому высунуть даже носа. Как только Винт приблизился на достаточное расстояние маркер направленного взрыва лег где-то в центре помещения откуда вёлся огонь, раздался оглушительный взрыв, следом в комнату влетела светошумовая граната, и уже после взрыва в помещение влетел сам Винт, сразу же уходя в сторону на случай если враг окажется крепким орешком и откроет огонь по позиции Сергея, чрезмерно быстро придя в себя после недавнего светопреставления. Но эти перестраховки оказались напрасной тратой времени, противник сидел около дальней стены и бестолково тряс головой пытаясь привести в норму зрение и слух. В руках Винта щёлкнул предохранитель «Берга», именно это оружие он выбрал для боя в ограниченном пространстве,  как ни крути а пистолет гораздо более мобильнее винтовки, что покоится за его спиной, к тому же исход боя должны решить 2, максимум 3 выстрела, а высаживать целую прорву патронов на одного противника было верхом расточительства, он и так потратил их больше чем планировал когда бежал к зданию. БАХ, БАХ… Третьего выстрела не понадобилось, грудь воина пробило на сквозь вывернув ребра в обратную сторону, превратив тело в, практически, бесформенный кусок окровавленного мяса.

      Рейсер уже покинул точку своей дислокации и тоже спешно направлялся в сторону, выбирающегося из окна здания, Сергея.

      - Фуххх, жарковато бой начался, думал все, конец.

      Только сейчас он обратил внимание на тот факт что не хватает одного члена отряда, бой и правда начался слишком динамично, даже то что в списке не хватает Лайлы, до Рейсера дошло только сейчас. Здоровяк взглянул на Сергея и проглотил свой вопрос, решив просто промолчать, его взгляд лучше всяких слов описывал ситуацию, тем более чего-то такого он и ожидал, ведь отношения Мухи и Винта давно перестали быть просто дружескими. Рейсер конечно понимал что этим своим поступком Сергей ослабил их группу, но не мог поручиться за то что на его месте не поступил бы также.

      - Что дальше? Куда двигаемся.

      Сергей наконец смог выдохнуть с облегчением, его напарник все понял, Винту не придется объясняться ещё и с ним, коему факту он был безмерно рад.

      - Попробуем «Огородами», прячемся по укрытиям, дадим противникам возможность угрохать друг друга, а потом добиваем остатки, это в идеале, а там как пойдет.

      - Метрах в пятистах к северу есть развалины, ничего особенного, четыре стены частично без крыши, но толстые и простреливается окружение со всех сторон, предлагаю двинуть в ту сторону.

      - Согласен, веди, ты как всегда впереди принимаешь весь урон, я прикрываю.

      - Понял.

      Рейсер развернулся на 180 градусов и зашагал в выбранном направлении, Винт спустя десяток секунд последовал за ним, то и дело останавливаясь и осматривая окрестности в поисках затихарившихся врагов. Как и ожидалось, такая приметная фигура как Рейсер долго незамеченной находится не может, уже через пару минут на его броню пришелся удар огненного шара, размером с футбольный мяч, здоровяка отбросило на шаг назад, его задняя нога не найдя опоры подломилась и он «Присел» на пятую точку прям посреди поля боя, открытый для атаки со всех сторон света. Противник рано обрадовался, покинул свое укрытие и направился в сторону, как он думал, своей жертвы, на ходу формируя огненный шар в два раза больше чем применил в прошлый раз, укрывшегося за вывернутым куском дороги Винта, он так и не заметил. Расстояния как раз хватило чтобы установить пару маркеров «Минирования» и приготовить к использованию «Направленный взрыв». Ничего не подозревающий «Темный Эльф 31 уровня» наступил на первую и вторую ловушку с разницей во времени пол секунды, и ещё через одну раздался двойной взрыв, его тело отбросило на добрых десять метров и на месте падения Сергей применил свое умение, ещё один взрыв вновь поднял противника в воздух и хорошенько приложил о стену ближайшего дома. Два выстрела из винтовки поднявшегося Рейсера, его защита уже не выдержала, первый снаряд угодил в плечо вырвав то в месте с рукой, второй попал в живот разорвав тело на две неравные половины.

      В относительной безопасности оба война оказались лишь спустя десяток минут, причем единственный вход/выход, Винт заминировал от пола до потолка.

      Только теперь, в тишине их убежища Сергей обратил внимание на то что взрывы и автоматные очереди раздаются по всей площади арены. Так продолжалось с пол часа времени, на протяжении которого оба члена группы боялись даже вздохнуть поглубже, дабы не создавать ненужного шума и не привлечь внимание к своей позиции раньше времени. Только спустя 25 минут стрельба начала утихать, автоматные очереди слышались все реже и реже, взрывы и вовсе сошли на нет. Полной неожиданностью стало выскочившее оповещение от системы. «На арене осталось две противоборствующие группы, для победы уничтожьте группу противника, ваше местоположение, как и вашего противника рассекречено и помечено на карте маркером. Возможность сокрытия вашего местоположения, как с помощью умений, так и с помощью специального оборудования заблокировано».

      Вот так подарочек от «Предела», кроме маркера Винта и Рейсера на карте появилось ещё три, причем эти трое однозначно были частью одного отряда так как двигались вместе. Смысл прятаться отпал сам собой, единственное что остаётся это подготовиться к теплой встрече противника. Маркеры противника целенаправленно шли на сближение, причем делали это явно бегом, по подсчётам Винта должны появится в поле видимости с минуты на минуту. Единственное на что хватило времени это добежать до перевернутой фуры, находящейся от их старого укрытия на расстоянии метров в сто и занять удобную позицию для стрельбы. Старое помещение было слишком лёгкой мишенью, если конечно знать что враг точно находится внутри, пара метко брошенных гранат способны до крайности осложнить жизненный путь если и вовсе не прекратить его.

      Вот метки врагов уже на расстоянии ста пятидесяти метров, вот они должны появится из-за угла. В какой-то момент все три метки на долю секунды пропали и появились с противоположной стороны, такого развития событий Сергей никак не ожидал вследствие чего среагировал с опозданием, кто-ж знал что в группе противника имеется боец способный к перемещению. Винт с Рейсером развернулись практически одновременно, но прицелиться уже не успели, слитный зал противника прошёлся аккурат по их фигурам, щиты Винта мигом просели в ноль, броню повредило в нескольких местах, его тушку подняло в воздух и «Уронило» с высоты, примерно десяти метров, при этом Сергей не удачно выставил ногу и ее, от удара о землю вывернуло под неестественным углом, Винт взвыл от боли.

      Если все умения и броня Винта не выдержала такого издевательства, то броня Рейсера и подавно, о чем говорило его дымящееся тело на расстоянии пары десятков метров от Сергея, не подающее никаких признаков жизни, иконка Рейсера ещё не погасла, но сомневаться не приходилось, сделает это с секунды на секунду. Противники похоже тоже пришли к таким же выводам, потому как направились прямиком к Сергею, в самом последнем из них Винт рассмотрел, кто-бы мог сомневаться, своего давнего знакомого, Карга, ради этого случая тот даже убрал шлем, должно быть чтобы Винт насладился улыбкой победителя на его лице.

      Когда до Сергея оставалось метров пять, шефствующий последним Карг, выхватил что-то похожее на пистолеты, только много длиннее. Оказавшиеся по одному в каждой руке те незамедлительно выстрелили, звук был такой что казалось произвели залп из зенитной установки, головы первых двух противников взорвались кровавыми ошметками, спустя две секунды их тела упали на землю. Карг ухмыльнулся и расплылся в улыбке ещё сильнее.

      - В них больше не было необходимости…Помнишь правило? Останется только один и это буду я!

      Винт попробовал выстрелить из Берга, но Карг не посчитал нужным даже уходить с линии огня, в момент вокруг него сформировался сегментный купол защиты, задержка была слишком малой чтобы в ненавистного ублюдка попал хотя бы один снаряд. В следующую секунду оба ствола Карга упёрлись в фигуру Винта, тот так страстно желал смерти своего оппонента что приблизился непозволительно близко, Сергей как раз смог активировать «Стазис поле». Карг замер на несколько секунд так и не прекратив улыбаться, Сергей хотел использовать «Направленный взрыв» хоть и небыл до конца уверен что последний хоть как-то повредит броню противника, как вдруг со стороны того места где лежал Рейсер послышался громкий взрыв, похожий на выстрел из винтовки напарника Сергея, в следующий миг Голову Карга снесло кровавой кляксой, как будто просто стерло ластиком, из-за активированного «Стазис поля» его щит не смог подняться, на несколько секунд Карг остался абсолютно без защиты.

      Рейсер кряхтя поднялся на обе ноги, хоть его и вело в сторону всё же он ещё стоял на своих двоих, чего нельзя сказать о Винте. От брони Рейсера мало что осталось, грудь полностью оголена, правая сторона тела в добавок жутко обгорела, шлем тоже разнесло на мелки части, левая рука висела плетью, просто чудо что Рейсер смог попасть в цель стреляя одной, правой рукой и целясь одним, оставшимся глазом.

      «ПОБЕДА!!! Текущая сессия завершена, осуществлён переход на следующий уровень ранга», «До запуска сессии 3…2…1…0…для победы уничтожьте противника…СТАРТ».

      Табличка с ником Рейсера окрасилась в красный цвет, его имя появилось напротив имени Винта в графе «Противники». Здоровяк скосил взгляд на таблицу, улыбнулся и заговорил.

      - Так вот как это будет, мы просто выстрелим друг в друга и все?

      Винт расслабил руку с пистолетом.

      - Я не буду в тебя стрелять, плевать на «Предел» с его правилами.

      Рейсер оглянулся назад, обвел взором все поле боя, еле заметно кивнул собственным мыслям.

      - Будешь…ты должен, ты единственный кто достоин второго шанса.

      После этих слов он резко поднял свое оружие и направил в сторону Сергея. Рефлексы сработали на автомате, тело Винта моментально провело действие, рука с пистолетом выброшена вперёд, прицел лег на грудь Рейсера, и только когда палец надавил на спусковую скобу, в голову Винта пришло понимание того что он сейчас сделал. На груди Рейсера, там где располагается сердце расцвел алый цветок, друг и соратник Сергея подмигнул единственным уцелевшим глазом, поднял Винтовку дулом вверх и нажал на курок, выстрела не последовало, лишь сухой щелчок разряженного оружия. Последний снаряд из этой винтовки размазал голову Карга, Рейсер специально подставился, просто подарил победу Сергею, слился в самом конце, без боя.

      «ПОБЕДА…поздравляем, вы стали 237 чемпионом Предела Битвы, турнир завершён, до Активации «Второго шанса»3…2…1…0».

      Перед тем как последний выживший на арене растворился в вспышке переноса, над полем боя прозвучало пронзительное «НЕТ», пропитанное такой обидой, тоской и болью что у любого живого кровь застыла бы в жилах от этого крика, но в этом то и проблема «Предела», в конце живых практически нет, только трупы, а потому через миг поле боя погрузилось в мертвую тишину, словно отдавая дань уважения павшим воинам, погибшим здесь, сегодня.

    [image: chapter_end]


      

[image: before_title]

        Эпилог
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Недалеко от парка Горького, в городе Москва, остановился Мерседес в последнем кузове, сразу видно владелец данного автомобиля, человек более чем состоятельный ибо не каждый может позволить себе такой предмет роскоши. Но никто никогда не узнает что этот человек тот кто умирал и возродился вновь, тот кто получил свой второй шанс на жизнь выиграв самый грандиозный турнир во всех мирах. Выиграл ценой пота и крови, своей, своих друзей и конечно путем убийства многих и многих разумных. По «Кровавой тропе» он прошел от начала и до конца, когда «Второй шанс» был активирован, в его историю, неизвестно кем, была внесена одна небольшая правка, самодельная мина в руках того мальчика, по вине которого он изначально загремел в «Предел битвы», попросту не сработала. Те кто был с Сергеем в день его «Первой смерти» не заметили тех изменений что с ним произошли. В конечном итоге «Предел» сломал этого человека, сделал из него бесчувственную куклу, оболочку не способную к состраданию и созиданию, монстра готового убить человека по малейшему поводу.

      Потом в жизни Винта были два года службы, окончание контракта и увольнение из вооруженных сил РФ. На гражданке, в годы лихих девяностых его запомнили под кличкой «Бес», ибо то что он творил не лезло ни в какие рамки морали нормального человека, причем делал это он с равнодушным выражением лица, от которого его подельников прошибал холодный пот. Спустя десять лет после службы Сергей стал известным на всю страну бизнесменом, ему часто приходилось мелькать на телевидении и вращаться в больших массах народа, и каждый раз он натягивал маску добродушного, веселого человека. Лишь малый круг приближенных знал что под маской прячется холодный, бесчувственный убийца. На закате своих лет Винт имел, казалось бы, все о чем можно только мечтать, огромные особняки во всех концах света, множество подчинённых, мировое признание и счета в банках с многими и многими нолями. Но все это мишура, мелочи не стоящие внимания по сравнению с тем чего он не имел, а именно души которая осталась в далёком нигде, в многих миллионах, а может миллиардах световых лет от земли, или даже за пределами этого мира и вселенной. Его душа осталась там навсегда, с той единственной которую он любил всю свою жизнь и с единственным другом который пожертвовал собой ради того чтобы он жил. Конечно «Предел» многое отобрал у Сергея но дал на самом деле неизмеримо больше, больше чем его первая и вторая жизнь в сумме.

      Ни семьи ни друзей ни, даже, домашних животных. Сергей попросил водителя остановится, решив прогуляться по летнему парку, подышать свежим воздухом, насколько тот может быть свежим в столице нашей родины. Порой, в течении жизни, на него накатывали такие, невесёлые мысли о прожитых бесцельно годах и каждый раз он прогонял их подальше предпочитая так и оставаться чудовищем которым стал. Винт отошёл от машины не более чем на 20-30 шагов, когда почувствовал острую боль в левой стороне груди, потом он стал задыхаться, в его глазах все кружилось. Спустя всего пять минут он лежал на асфальте в окружении огромной толпы народу, над ним суетились трое медиков скорой помощи, но ему было уже не помочь, жизнь окончательно покинула его, теперь ото лишь мертвое тело старого, чёрствого богатея. Но перед смертью его губы растянулись в улыбке, в глазах появился огонь, такой какой есть в каждом человеке стремящемся достичь чего-то большего, прыгнуть выше головы, все из-за одной единственной надписи, всплывшей перед его глазами.

      «Активация пользователя N237, кодовое имя «Винт»…Битва будет продолжена…добро пожаловать на ТУРНИР ЧЕМПИОНОВ...режим битвы-каждый сам за себя, арена-К57, кодовое имя «Земля»...перемещение через 3…2…1…0»

      Тоже время «Предел битвы».

      Воин с ником «Грейс» с нечеловеческой скоростью сократил дистанцию до своего противника, по пути выхватывая длинный, обоюдоострый кинжал, стилизованный под старинный артефакт. Летящие на встречу пули прошли прям сквозь воина, ставшего на пару секунд бестелесным, два взмаха клинком, рука и голова противника Грейс покинули свое естественное место положение, из обрубков брызнул поток тёмно-красной жидкости, обезглавленное тело упало на землю.

      Спустя минуту показался ещё один воин, вооруженный длинной снайперской винтовкой.

      - Лихо ты его Грейс.

      - У меня была хорошая школа.

      Улыбнувшись бросил воин, снимая шлем-визор и распуская ярко-рыжие волосы, длинной чуть ниже середины спины.

      - Бой закончен Марк, пора уходить.

      Игрок с ником «Марк» поднял свою винтовку и направил на девушку.

      - Думаю ты ошибаешься, помнишь правило? «Должен остаться только один», ничего личного Грейс, мы отлично провели время вместе, но я должен победить.

      Девушка даже не обернулась.

      - Хм, все как и говорил дядя Альфред, даже как-то скучно.

      Марк надавил на спусковую скобу, но вместо выстрела его винтовка взорвалась почище иной гранаты, разорвав тело в клочья, разбросав кровавые останки в радиусе десяти метров.

      Грейс достала затертый клочок бумаги, изображение довольно привлекательного мужчины, заскрининое и распечатанное при помощи обычного визора, с подписью в самом низу страницы «Сергей».

      - Рано или поздно мы встретимся отец.

      Пробормотала она себе под нос, вместе с этим читая запись всплывшую в личном интерфейсе.

      «ПОБЕДА!!!...Вы 459 чемпион «Предела битвы» и 10 чемпион среди коренных жителей, ваша награда удваивается, хотите продолжить битву…Да/Нет»… «Да»… «Добро пожаловать на ТУРНИР ЧЕМПИОНОВ…Режим битвы-Каждый сам за себя…Арена-К57, кодовое имя «Земля»…Перемещение через 3…2…1…0".
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