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    Глава 1

    Про то как я попал
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Зеленовато-серая рептоптица деловито рылась в русле высохшего ручья, разгребая камни своими мощными лапами. Издалека ее можно было принять за крупную зеленую индейку. По силуэту они очень похожи. Издалека. Но в октовизионном прицеле моей мелкокалиберной электромагнитной винтовки эта «птичка» теряла всякое сходство с индейкой. Да, по размеру и пропорциям тела они чем-то похожи. Но, и только. Дальше начинаются одни сплошные различия. Нуна. Так тут называют эту странную зверушку. Она является рептоптицей. И больше похожа на помесь жабы с динозавром. Небольшим таким двуногим динозавриком. Размером с крупную индюшку. Но несмотря на свой весьма экзотический вид, эта рептоптица имеет очень вкусное и сочное мясо. Правильно приготовленная нуна — это настоящий деликатес. С коричневатой, зажаристой, хрустящей корочкой. Да с рилотским кисло-сладким соусом. М-м-м!!! Я невольно сглотнул и, задержав дыхание, нажимаю на спуск.

   Винтовка в моих руках слегка завибрировала выплевывая небольшую, оперенную, игловидную пулю, которая разогнанная в стволе мощным электромагнитным полем, понеслась к своей цели. Нравится мне это оружие. Мелкокалиберная охотничья кинетическая винтовка КЛ-36 «Молния» производства Корпорация Цзерка. Легкое, бесшумное, но достаточно мощное оружие. Идеально подходит для охоты на мелкую дичь. Именно так было написано в рекламном каталоге. Хорошая винтовка. Она стоит тех денег, что за нее заплачены. И бой у нее очень точный. Хотя, тут многое зависит от стрелка. Если у вас руки не из того места растут, то вам никакие винтовки с самыми навороченными прицелами не помогут. Все равно промажете. Даже в слона промахнетесь. Но у меня руки росли там, где и надо. И вот вам доказательство. Цель поражена. Прямое попадание. И это с трехсот метров. Нуна, пробитая насквозь моей миниатюрной пулей, забилась в агонии, распугивая своих сородичей, которые бросились в разные стороны, спасая свои жизни. Это очень пугливые существа, которые при любой опасности обращаются в бегство и прячутся. Это и чрезвычайно высокая плодовитость помогают нунам выживать и приспосабливаться к любым условиям. Самое смешное, но изначально они обитали только на планете Набу. В болотах. Что не помешало им освоить пустыни Татуина и еще много других планет этой далекой, далекой галактики. Конечно, на планету Татуин данные птицезаврики попали не своим ходом. Их сюда завезли торговцы и колонисты на своих космических кораблях, бороздивших просторы вселенной. В основном, в качестве мясных животных, которых легко разводить в неволе. Но части нун при этом удалось благополучно удрать на волю. И вот уже в бескрайней пустыне появился новый вид, быстро размножившийся и адаптировавшийся к местному климату. Нуны существа всеядные и неприхотливые. И через несколько десятилетий они стали привычными обитателями дикого Татуина. По убегающим нунам я не стрелял. Зачем? Мне и одной «индюшки» хватит. Сегодня у нас будет пир. И все это было бы не таким странным, если бы на моем месте сейчас был другой. А не Роман Игоревич Чеботарев. По национальности русский, гражданин Российской Федерации, 1976 года рождения, холост, не судим. Если бы сейчас я находился на планете Земля. И охотился на каких-нибудь глухарей или рябчиков в глухой сибирской тайге. То тогда бы было все в порядке. Но я же в данный момент топчу песок совершенно другой планеты. В вымышленной вселенной Звездных Войн. Той самой, которую видел когда-то в кино. Это Татуин, детка!!! А о России здесь никто не слышал. Да, что там Россия? Даже о такой планете как Земля нет упоминаний в местных звездных каталогах. Я специально проверял. Ни фига! Никто о такой планете не знает. В общем, я попал. И довольно сильно попал!

   А все началось, когда я очнулся посреди пустыни. Жара, горячий песок, два (два Карл) ярких солнца, светящих прямо в глаза. Кругом раскиданы какие-то ошметки, подозрительно напоминающие куски мяса, вымазанные в какой-то липкой зеленой жидкости. Этой непонятной жидкости тоже вокруг хватает. Я и сам весь ей покрыт с ног до головы. Башка раскалывается, а в глазах троится. Лежу на земле. Внезапно в мои уши буром вворачивается громкий звук, напоминающий рев раненного медведя. Резко приподнимаюсь и оглядываюсь на источник звука. И от этого буквально падаю мордой в песок. Слишком резво я отреагировал. Перед глазами все поплыло. Чувствую, что сознание меня вот, вот покинет. Прежде чем вырубиться, успеваю заметить того, кто это там так кричит. Огромный, бородатый, загорелый мужик, стоя на коленях, прижимает к себе окровавленное тело молодой женщины. Женщина мертва. Я на своем веку мертвецов повидал достаточно. С такими ранами не выживают! Эта мысль была последней. Перед тем как я отрубился.

   Следующее мое пробуждение тоже было не самым идеальным. Открываю глаза и вижу перед собой его. В первое мгновение я подумал, что у меня глюки. Потом присмотрелся и реально так забеспокоился. Я это чудо принял за терминатора. Того самого из голливудского фильма. Эдакий ходячий металлический скелет со светящимися глазами. Да, еще и в полутьме я его особо не разглядел сразу. Сам же я лежу в каком-то стеклянном гробу. А вокруг меня всякие прозрачные трубки и провода мигают индикаторами. Как же меня тогда пробрало. Я реально подумал, что на Земле все-таки случилось восстание машин, которые победили человечество, а над немногими выжившими людьми вроде меня Скайнет проводит какие-то бесчеловечные эксперименты. Щас будут резать меня скальпелями и пилить лазером. Резать по живому! А-а-а! Проводить вивисекцию, мать его! Мать-ь-ь!!! Я тогда чуть кирпичи не отложил.

   Паника и злость накатили просто жуткие. Помню, как забился в медицинской капсуле, пытаясь выбраться и подороже продать свою жизнь. А потом кошмар кончился. В палате вспыхнул свет и в нее ворвался уже виденный мною ранее мужик с бородой. Тот самый, что рыдал над убитой женщиной при моем первом контакте с этим миром. Мужик стал меня успокаивать. Несколько раз назвал сынком и Кайлом. От удивления я замер и немного притормозил. Какой еще сынок? Какой еще Кайл? Я Ромка. Ромка Чеботарев. И всегда им был, сколько себя помню. А тут мне говорят, что я Кайл Нокс. Шиза цветет и пахнет. Я раньше смотрел фильм, где главный герой терял память. Там он мучительно пытается вспомнить хоть что-нибудь. В конце фильма это ему удается, и он начинает навешивать люлей всем злобным и нехорошим дядькам, что сотворили с ним такое. И еще было несколько фильмов с похожим сюжетом. И везде герой ни черта не помнил из своей жизни. Но я то все прекрасно помнил. Помнил город в Сибири, в котором родился и вырос. Помнил армию и горы, где нас убивали бравые, бородатые абреки. Кровь, грязь, смерть товарищей. Ранение. Госпиталь. Потом попытки стать богатым. Лихие девяностые. Разборки с бандитами. Помнил свою жену. И ребенка. Сына. Помнил скандалы, измену любимой женщины и развод. Я все помнил. Только не помнил, как я сюда попал. Как не напрягал мозг, так и не смог вспомнить этого. Но не это меня поразило, а то, что мужик этот со мною говорил на языке, которого я раньше не знал. А теперь вот понимаю в совершенстве. И я откуда-то знал, что этот язык называется базовым галактическим. И что он является основным языком в Галактической Республике. Той самой. Из киносаги «Звездные Войны». А потом я глянул на свои руки и выпал в осадок. Это что? Это как? Руки были не моими! Я не говорю про исчезнувший шрам на правом предплечье от автоматной пули. Его тоже не было. Но не это меня проморозило до самого позвоночника и заставило пораженно замереть. Нет не это. Руки были не мои. Они принадлежали какому-то ребенку. Довольно мелкому. Лет пяти или шести от роду. Я несколько раз пораженно сжал и разжал мелкие кулаки на обеих руках. Поднес пальцы к самому лицу и внимательно их осмотрел. Точно, не мои руки. У меня с самого детства мизинец левой руки был с дефектом. Там был немного кривоватый ноготь. Неправильно он рос, но это мне по жизни особо не мешало. А тут этот самый ноготь был другим. Идеально ровным и гладким. Не мой это ноготь. Не мой! После этого в голову плавно втекла мысль, что может, это все мне снится? Может, этот мир вокруг меня нереален? И этот растрепанный мужик и вон тот медицинский дроид, которого я в полутьме палаты принял за терминатора модели Т-800. Все они мне снятся. Есть только один способ проверить реальность мира вокруг меня. Повинуясь порыву, я резко сую в рот указательный палец своей правой руки и кусаю. Ах тыж, су…самка собаки и все ее родственники! Как больно! С удивлением начинаю рассматривать палец, на котором проступает кровь. Даже не замечаю, как успокаивающий бубнеж мужика сменился на тревожные крики. Похоже, его взволновали мои действия. Краем уха слышу спокойный синтетический голос медицинского дроида, который что-то говорит о шоке и понесенных переживаниях. О ранимой детской психике. О покое и уходе, нужном пациенту. А затем чувствую легкий укол в левую руку. И начинаю уплывать в царство морфея. Видимо, дроид решил таким образом меня успокоить. Вот и ввел мне успокаивающее, заставляя спать. А то пациент начал чудить. Кусать себя за палец. А вдруг откусит еще себе чего-нибудь жизненно важное? Пускай, лучше поспит. Успокоится. Я, в принципе, не против. Мне действительно надо успокоиться. А потом потихоньку привыкать к новой реальности. Похоже, что я попал!
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    Глава 2

    О жизни, смерти, новом доме и новой семье
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Первый год было тяжело. Я привыкал к новому телу и новой реальности. Узнавал больше об окружающем меня мире. И мир этот мне, честно говоря, не очень то нравился. Планета Татуин — это жаркий и сухой мир у которого было аж два близлежащих солнца. Поверхность Татуина представляла собой почти бесконечные монотонные песчаные моря, изредка прерываемые скалами и скалистыми каньонами. Днем тут стоит невыносимая жара, а ночью приходит холод. Воздух сух, а почва выжжена. Поверхностные скопления воды покрывали менее одного процента поверхности планеты. Большая часть Татуина — это песчаный ад, где выжить довольно проблематично. Однако, необычная концентрация магнитных руд в мантии планеты, взаимодействующая с планетарным магнитным полем, постоянно изменчивые ветра и атмосферные завихрения создавали зону относительной прохлады на небольшом участке планеты. Эта умеренная зона, в которой средняя температура редко превышала сорок три стандартных градуса, и была заселена людьми и прочими представителями других разумных рас. Так называемыми переселенцами-колонистами. Вообще-то все эти кадры не были коренными жителями Татуина. Все колонисты или их предки когда-то прибыли на эту засушливую планетку и осели тут в редких поселениях. Городов здесь было всего шесть: Бестин, Мос-Эйсли, Мос-Эспа, Мос-Ила, Форт Таскен и Анкорхед. Причем, до гордого звания мегаполисов они явно не дотягивали. Другие поселения были же настолько мелкими, что городами их называть язык не поворачивается. В основном, это были немногочисленные фермы по добыче влаги. А все начиналось совсем не плохо. Примерно, четыре тысячи с небольшим лет назад на Татуине были обнаружены солидные залежи руды. И разные частные компании начали горнодобывающую разработку недр планеты. Сюда стали прибывать колонисты — так называемая первая волна. Казалось, что Татуин ждет большое будущее. Однако, вскоре выяснилось, что добываемая тут руда имеет странные свойства, которые делают металл неустойчивым к коррозии, сокращая срок его использования. Частные компании стали покидать Татуин, распродавая горнодобывающее оборудование за бесценок. А иногда и вовсе бросая его посреди бескрайней пустыни. Последней и самой настырной была корпорация «Цзерка». Правда, ей тоже пришлось покинуть эту засушливую планетку, бросив на ней большую часть оборудования. Которое, пришлось очень кстати для аборигенов Татуина.

   Помимо колонистов и прочих пришельцев из космоса, в этом мире обитают еще три разумные расы, которые, судя по всему, и являются коренными обитателями. Аборигенами, так сказать. По крайней мере, они жили тут задолго до того, как здесь высадились первые космические колонисты. Итак, позвольте вам представить. Первая раса называлась трушти. Эти разумные насекомые с шестью лапами, четырьмя крыльями и длинным хвостом были похожи на помесь крупных пчел и стрекоз, покрытых длинной грязно-желтой шерстью. Как и пчелы трушти жили большими ульями-колониями. С колонистами эти насекомые практически не контактировали и жили в труднодоступных местах. К полноценному общению с людьми трушти были плохо приспособлены. Хотя, речь вроде бы понимали, но вот сами ничего сказать не могли. Поэтому, их и считали полуразумными. Я же думаю, что такой подход не верен. То, что трушти не могут говорить не означает, что они безмозглые. Просто, никто не удосужился изучить их способ коммуникации. Может быть, они общаются друг с другом при помощи ультразвука или феромонов. Или еще каким-нибудь невербальным способом. Кстати, в пользу их разумности говорит то, что они понимают принцип действия механизмов. Ходят упорные слухи, что живущие в районах заброшенных ферм трушти могут чинить и использовать для своих нужд влагоуловители и насосы. На мой взгляд, никакие животные этого бы сделать не смогли. Тут разум требуется. Для людей и прочих разумных трушти не представляют особой опасности. Если к ним не лезть, то они тебя не тронут.

   Следующая раса аборигенов Татуина — это джавы. Этих мелких забавных коротышек в коричневых балахонах с капюшонами и сверкающими глазами, разъезжавших по пустыне в своих огромных песчаных краулерах, узнал бы любой, кто смотрел киносагу «Звездные Войны». Именно джавы убедили меня в том, что я все-таки нахожусь на Татуине. Когда я увидел их в первый раз, то сразу понял без чужих подсказок, кто они такие. Таких колоритных персонажей ни с кем не перепутаешь. В реале они, как и в фильме были такими же деловыми и шустрыми мусорщиками, собиравшими в пустыне всякий электронный хлам. Старую технику, обломки древних дроидов, запчасти от брошенных космических кораблей и тому подобное барахло. Тут в пустыне такой вот рухляди навалом. Татуин много чего повидал. И брошенной битой техники на планете хватало. Вот джавы ее и разыскивали. Чинили. А если не могли починить, то разбирали на запчасти. В этих песках можно было отыскать даже самый настоящий техноантиквариат времен Бесконечной Империи Раката, которому не менее двадцати пяти тысяч лет. Большую часть своих находок джавы продавали колонистам. И с этого жили. Правда, за ними нужен был глаз да глаз. Эти мелкие кадры могли легко спереть у вас все, что плохо лежит и не прибито гвоздями. Например, оставил ты где-нибудь в пустыне спидербайк и отошел по делам. Возвращаешься, а байка нет. А кругом мелкие следы на песке. Будь уверен, что тут постарались джавы. Сперли технику, заразы. Особенно эти ворюги любят умыкать дроидов, которые становятся ничейными, как только попадают в загребущие лапки джав. Знайте, что если у вас пропал дроид, то, скорее всего, он находится в ближайшем от месте преступления краулере джав. Ах да! Совсем забыл! А еще джавы жутко воняют. Они ведь за свою жизнь практически не моются. Можете себе представить, какое амбре стоит вокруг них. Поэтому, возле джав всегда вьются мухи и другие насекомые. У них вонючесть есть признак крутизны. Если от джава слабо пахнет, то он не крут. Я их так и называю. Мелкие вонючки. И это не расизм или ксенофобия, а констатация факта. Да, их тут так большинство моих знакомых называет. Но несмотря на свой забавный вид и малый рост, джавы могут за себя постоять. Стреляют они неплохо. Хотя, опасными их назвать нельзя. Эти вонючие карлики довольно дружелюбны, общительны и не любят конфликты. Они прирожденные торгаши, которые обожают торговаться.

   И наконец, мы поговорим о третьей расе аборигенов Татуина. Народ песков, чаще называемый таскенскими рейдерами или просто таскенами — примитивные кочевые племена Татуина, враждебные по отношению ко всем другим расам. С первого взгляда эти воинственные кочевники напоминали людей, замотанных в тряпье с головы до ног. Даже лица у них закрыты тканевыми масками с круглыми визорами, прикрывающими глаза, и фильтрами с системой увлажнения воздуха. Свою одежду эти кадры никогда не снимали. Поэтому, об их внешнем виде и анатомии поселенцы узнавали, только изучая убитых рейдеров. Определенно, людьми они не являлись. Сероватая кожа и лицо, напоминавшее кошачью морду. Типичные ксеносы. Таскены были хорошо приспособлены для жизни в пустыне. Они жили небольшими племенами, которые кочевали по Татуину, грабя и убивая всех, кто им попадался по пути. Из-за отсутствия передовых технологий, первобытного строя общества и запредельной жестокости их считали бездушными варварами все остальные жители Татуина. Даже по меркам преступного мира этой планеты таскены были настоящими отморозками. В общем, неприятные товарищи. В дикой местности им лучше не попадаться.

   А теперь я бы хотел рассказать вам одну историю. Жил был молодой джедай. Звали его Райден Скирс. Очень способный молодой человек. Уже в девятнадцать лет он, благодаря своим способностям и заслугам, смог стать рыцарем Ордена джедаев. Ему прочили большое будущее. Когда-нибудь он должен был стать магистром и занять место в Высшем совете джедаев. Но всему этому не суждено было сбыться, когда на пути юного джедая появилась девушка. Как и всякий рыцарь-джедай Райден Скирс должен был взять себе ученика из юнглингов, которым исполнилось не менее тринадцати лет. Учеников джедаев называли падаванами. И это была следующая после юнглинга ступень обучения джедая. Таков был порядок в ордене.

   Райден выбрал себе в ученицы девочку человеческой расы, которую звали Лория Кан. Ей было в тот момент четырнадцать лет. Она уже тогда была симпатичной няшей. А к семнадцати годам стала настоящей красавицей. И сердце молодого рыцаря-джедая не устояло перед ее обаянием. Райден Скирс влюбился в своего падавана. Лория ответила ему взаимностью. Она уже давно испытывала к нему чувства, но боялась признаться в этом. В общем, несмотря на все запреты между молодыми джедаями вспыхнула любовь, которая была совсем не платонической. В итоге, Лория забеременела, а в Ордене джедаев узнали об отношениях рыцаря Скирса и падавана Кан. Для монахов, помешанных на усмирении своих чувств и плоти, это был очень серьезный проступок. Обоим влюбленным грозило изгнание из Ордена и отрезание от Силы. Если первое они бы пережили без особых последствий, то второе было очень неприятным моментом для любого одаренного. Я бы сказал — фатальным! Вообще-то, это тайна Ордена джедаев. Большинство простых джедаев о ней не знает. Но Райден Скирс как рыцарь ордена имел к ней доступ. Все дело в том, что одаренный, отрезанный от Силы, живет после этого очень недолго и некомфортно. Тело, привыкшее к постоянному току Силы, постепенно начинает разрушаться без силовой подпитки. Энергоканалы атрофируются, падает иммунитет, а жизненные функции организма затухают. Разумного начинают мучать различные болезни и боли во всем теле. В конце концов, отрезанный от Силы умирает, не прожив и пятнадцати лет. Вот такая страшная тайна джедаев. Понятное дело, что они эту информацию не афишировали в широких массах. Ведь, зачастую орден отрезал от Силы не только джедаев, но и обычных обывателей, владевших ей, но по каким-то причинам не ставших джедаями. Ведь, кому понравится, что таким образом тебе значительно сокращают жизнь и обрекают тебя на муки? В общем, рыцарь-джедай Райден Скирс не хотел такой участи ни для себя, ни для своей возлюбленной. Молодые люди решили бежать, пока еще не стало слишком поздно. Пока Высший совет ордена джедаев решал их судьбу, Райден и Лория угнали космический транспортный корабль, стоявший в одном из ангаров Храма джедаев.

   Беглецы скрылись на просторах космоса, надеясь, что в скором времени о них забудут. Понятное дело, что прятаться от джедаев на территории Галактической Республики было глупо. Там Орден джедаев имел очень большое влияние, и беглецов рано или поздно бы нашли. Значит, надо улетать туда, где не действуют законы Республики, а влияние Ордена джедаев ничтожно. Во Внешнее Кольцо. Там есть независимые миры, живущие по своим законам. Вот где легко скрыться беглецам из Ордена джедаев. В общем, влюбленная парочка решила осесть на Татуине. Эта засушливая планетка стала пристанищем разного рода авантюристов, наемников и контрабандистов. Там всем заправлял Картель хаттов, а у Республики и джедаев здесь не было никакой власти или влияния. Их тут не особо то любили. На этой планете правили преступные боссы, а отношения между ними больше походили на какой-то новый феодализм. В такой мутной среде легко было затеряться двоим беглым джедаям. Это была первая причина, по которой новым местом жительства был выбран Татуин.

   Вторая причина тоже была. Может быть, она и стала решающей. На Татуине проживал один дальний родственник Райдена Скирса. Зарт Клуф был двоюродным братом молодого джедая. Они с самого детства были очень близки, и не теряли связь, даже когда Райден стал джедаем. Хотя, политика Ордена такие контакты с родственниками не приветствовала. Такое ощущение, что джедаи пытались воспитывать бесчувственных роботов, не имеющих никаких привязанностей. Но несмотря на это, Райден Скирс все же поддерживал связь с Зартом Клуфом все эти годы. У него он и решил просить помощи и убежища для себя и своей беременной жены. Зарт Клуф был когда-то наемником, который воевал в многочисленных корпоративных войнах. Он даже смог сколотить свой наемный отряд, который назвал «Бригада Клуфа». Однако, потом он понял, что наемное ремесло опасно и непредсказуемо. И ему захотелось чего-нибудь более стабильного. Он решил осесть на какой-нибудь планете. Однако, за свою бытность наемником Зарт Клуф сумел перейти дорогу многим влиятельным людям в Галактической Республике. Да, и делать он больше ничего толком не умел. Только профессионально воевать. И тут он вспомнил об одном контракте, который закрыл пару лет назад на Татуине. Тогда клиент Джабба Хатт был весьма доволен работой «Бригады Клуфа». И предлагал заглядывать к нему еще. В итоге, Зарт Клуф со своими бойцами решил лететь на Татуин. И через год на этой планете появился новый криминальный босс Большой Клуф. Такое прозвище ему дали в местном криминальном мире. Зарт быстро завоевал авторитет среди бандитов и стал сотрудничать с хаттом Джаббой Десилиджик Тиурре. В народе этого разумного брюхоногого звали Джабба Хатт. Он был одним из королей преступного мира Татуина. Заручиться его покровительством было верным ходом. Вскоре Зарту Клуфу при поддержке Джаббы Хатта удалось захватить территорию одного из мелких криминальных боссов в городе Анкорхед. Потом он подмял под себя еще две банды в этом небольшом городишке. И стал одним из самых сильных боссов Анкорхеда. Постепенно все преступники в этом городе стали с ним считаться. Бойцы Зарта Клуфа были самыми крутыми в этих местах. Ведь большинство из них были бывшими наемниками из «Бригады Клуфа». Когда-то они последовали за своим командиром на Татуин и не прогадали. Со временем все мелкие боссы в Анкорхеде признали власть Большого Клуфа. Так Зарт Клуф стал смотрящим в Анкорхеде от имени Джаббы Хатта. Эдаким аристократом в криминальной империи знаменитого хатта. Как я уже говорил, на Татуине не было нормального государства. Здесь всем управляли преступники. Они были правящей элитой. А все остальные поселенцы платили им дань за защиту. Старый, добрый рэкет. Я на такое еще на Земле насмотрелся в лихих девяностых. Зарт Клуф и его бойцы жили, собирая дань с населения Анкорхеда. Разбирали споры мелких авторитетов и защищали свою территорию от посягательств чужаков. Типичная жизнь криминальных феодалов. Когда Райден Скирс и его возлюбленная обратился к Зарту Клуфу, то тот принял их с распростертыми объятиями. К Райдену он очень хорошо относился и согласился ему помочь. В Анкорхеде беглецы нашли надежное убежище. Вскоре они официально поженились. Правда, фамилию в целях конспирации им пришлось сменить. Райден взял девичью фамилию своей матери. Теперь они были супругами Нокс. Райден и Лория Нокс. Сейчас их звали так.

   Вскоре у них родился мальчик, которого назвали Кайл. Ничего не напоминает? Правильно! Возьмите с полки пирожок, протрите пыль и положите обратно. Кайл Нокс. Именно так меня сейчас зовут. Это в его теле я очнулся в этом новом для меня мире. И этому предшествовали очень трагичные события. Первые пять лет на Татуине для семьи Нокс были довольно спокойными и тихими. Сын подрастал, а его родители жили в любви и согласии. Настоящая семейная идиллия. О таком можно было только мечтать. В криминальные дела своего родича Райден принципиально не влезал. Он хоть и являлся бывшим джедаем, сбежавшим из Ордена, но принципы у него остались прежние. Не хотел он связываться с криминалом. Поэтому, он устроился работать инженером на энергораспределительной станции Тоша. Работа вполне достойная и не сильно напряжная. Лория же большую часть времени уделяла сыну и хлопотала по дому, создавая домашний уют. Родители Кайла Нокса были счастливы. Их такая жизнь устраивала полностью. Без самоубийственных миссий по спасению галактики, без частых сражений на световых мечах с опасными злодеями. Своей Силой они тоже старались сильно не светить, чтобы не выделяться на общем фоне. Это на тот случай, если их все еще ищут джедаи. В тот роковой день маленькому Кайлу Ноксу исполнилось ровно пять лет. Его мама приготовила праздничный ужин и ждала папу, который почему-то задерживался на работе. В принципе, в этом не было ничего особенного. Райден Нокс и раньше частенько задерживался на своем рабочем месте. Оборудование на станции Тоша было не самым новым и выходило из строя с завидной регулярностью. А значит, его приходилось чинить. Что и входило в обязанности инженера. Вот сегодня опять полетел один из генераторов, и Райден Нокс вынужден был задержаться на работе. Конечно, он планировал уйти пораньше, чтобы в кругу семьи отметить день рождения сына. Но обстоятельства сложились именно так, а не иначе. Лория Нокс была просто идеальной женой.

   Когда муж с ней связался по комлинку, то она его не стала упрекать. Она все понимала. Вместо того, чтобы закатить истерику, она взяла сына и вместе с ним отправилась к станции Тоша. Она частенько ходила вот так со своим ребенком на место работы любимого. Приносила мужу обед и просто общалась с ним и другими работниками станции. Лория была светлым и очень позитивным человеком. И легко заводила знакомства. Все работники станции ее хорошо знали и охотно с ней контактировали. Коллеги по работе Райдену часто заявляли, что ему сильно повезло встретить такую женщину как Лория. А он и не спорил. Он с этим был согласен. В этот день Лория тоже прихватила немного вкусняшек с праздничного стола и отправилась в путь. Станция Тоша располагалась не так далеко от их дома на окраине Анкорхеда. Из-за сына, который семенил рядом с нею Лория Нокс не пошла через городские кварталы по дуге, а решила сократить путь. Срезать напрямую через пустырь. Так было гораздо ближе идти до энергораспределительной станции. Она и раньше так делала, когда брала с собой маленького Кайла. Однако, в этот раз все пошло не так.

   Стоило только Лории со своим сыном отойти от города на приличное расстояние, как песок рядом с ними вздыбился, и их атаковал выскочивший оттуда песчаный демон. Это самый свирепый и опасный хищник планеты Татуин. Он легко может убить даже крупного крайт-дракона. Для него здесь нет соперников. Эти чрезвычайно умные и хитрые, шестиногие, насекомоподобные существа предпочитали нападать из засады. Они закапывались в песок и лежали там, поджидая свою жертву. Под поверхностью песка они также могли легко передвигаться, как рыба в океане. Но не это делало их такими опасными. Обычно, тренированные джедаи и другие одаренные могли легко засечь любое живое существо при помощи Силы. Однако, песчаные демоны обладали инстинктивной чувствительностью к Силе. Они могли скрывать в Силе свое присутствие от одаренных разумных. И чем сильнее и старше был хищник, тем легче ему это удавалось. Никто просто не чувствовал жизненную энергию, исходившую от затаившегося матерого песчаного демона. Пока не становилось слишком поздно. Вот и в этом случае сидевший в засаде монстр был довольно крупным и старым. Он смог обмануть бывшую джедайку, которая его не заметила, когда проверяла при помощи Силы местность вокруг на предмет опасности. Хотя, в последний момент она все же что-то такое почувствовала. Перед самой атакой песчаного демона. И даже попыталась защитить себя и сына. Она ведь все-таки была хоть и бывшим, но джедаем. В принципе, Лория легко могла справиться с любым обитателем Татуина. Даже крайт-дракона могла завалить. Их этому учили в храме джедаев. Но тогда она расслабилась. Потеряла бдительность. За что и поплатилась. Песчаный демон атаковал настолько стремительно, что она не успела ничего толком сделать. Только и смогла, что инстинктивно оттолкнуть в сторону от направления атаки хищника своего маленького сына. Но это было все, что она успела. Песчаный демон убил ее быстро и жестоко. Он, практически, разорвал тело несчастной женщины пополам. Лория умерла мгновенно, не успев даже испугаться за своего сына. После чего матерый хищник развернулся в сторону маленького Кайла, намереваясь его прикончить. И тут случилось это. Думаю, что благодаря именно этому событию, я сейчас и нахожусь внутри этого тела. Я не специалист по вселению душ и обмену разумами. Но пока это единственное разумное объяснение, что я смог придумать, чтобы объяснить свое появление в этой реальности в теле Кайла Нокса. Какие там кванты куда влетели, я не знаю. Но когда пятилетний Кайл увидел страшную гибель своей любимой мамы, то он впал в шоковое состояние (для ребенка это просто охренеть какое потрясение, как и для любого более зрелого и нормального человека). А потом на одних инстинктах выплеснул на приближавшегося страшного монстра всю накопившуюся у него энергию. Поток сырой Силы ударил в песчаного демона и буквально разорвал того на мелкие кусочки. Такое среди одаренных детей иногда случается. Очень редко, но бывает. Когда ребенок, переживая какое-нибудь потрясение, буквально выплескивает из себя поток сырой Силы. И если вам не посчастливится, и вы угодите под такой удар, то это может стать фатальным. Нет, опытные и сильные одаренные могут защитить себя от подобной, стихийной атаки. А вот всем остальным может сильно прилететь. И тут все зависит от потенциала ребенка. Чем он могущественнее в плане Силы, тем разрушительнее будет такой выброс. По-видимому, Кайл Нокс имел большой силовой потенциал. И песчаный демон в этом убедился на свей шкуре. Ему хватило, чтобы разлететься на кучу окровавленных кусков плоти.

   Однако, и для самого Кайла такое мощное использование Силы не прошло даром. Скорее всего, он тогда тоже погиб. Такое бывает. Многие дети гибнут после выбросов Силы. Их организм еще слишком слаб, чтобы пропускать через себя такую прорву энергии. Кстати, джедаи этим часто пользуются, когда забирают одаренных детей к себе в Орден на обучение. Мол, без контроля и обучения такой ребенок либо погибнет, либо падет на темную сторону силы. Можно сказать, что детей насильно забирают у их родителей, рассказывая страшные истории про такие вот стихийные выбросы Силы. Есть в этом своя доля правды. Однако, добрые и правильные во всех смыслах джедаи многого не договаривают при этом. Они умалчивают, что подобные случаи крайне редки и могут случиться только в экстремальных обстоятельствах. А если ребенок будет окружен лаской, теплом и заботой. И будет жить без всяких чрезвычайных ситуации, то никакие стихийные выбросы ему не грозят. На самом деле. Необученных одаренных в этой галактике хватает. И ничего. Как-то живут. Взять хотя бы ту же принцессу Лею сеструху Люка Скайуокера. Она спокойно доросла до взрослого состояния и даже не знала о своих суперспособностях. И при этом, ни единого стихийного выброса. Да, и сам Люк о Силе в своем теле узнал не в самом мелком возрасте. И это только наиболее известные персонажи. А сколько тут таких вот неизвестных Люков и Лей, живущих в счастливом неведении. Итак, в случае с Кайлом Ноксом дерьмо случилось. Именно такими случаями и пугают джедаи родителей одаренных детей.

   Однако, в тот момент, когда личность маленького Кайла исчезла, в его пятилетнем теле появился я. Как я там оказался? Не знаю. Не помню. Но то, что я не Кайл Нокс — это я знаю точно. Каким-то неведомым мне образом мое сознание, сознание Романа Игоревича Чеботарева попало в это мелкое тело. Кстати, личность Кайла Нокса все же растворилась в вечности не полностью. Часть его знаний осталось. Теперь они принадлежат мне. Хотя, даже это не заставит меня сомневаться в том, кто я есть на самом деле. Я Роман Чеботарев, а не Кайл Нокс. Именно так я себя идентифицирую и ощущаю. Просто, я попал в другой мир, в другую реальность, в другое тело. Но себя настоящего я не потерял. И я совершенно себя не ассоциирую с Кайлом Ноксом. Даже его остаточные знания для меня чужие. Я это чувствую. Его личность умерла окончательно и бесповоротно. Первое время я боялся, что прежний хозяин тела вернется. Но теперь понял, что ничего такого не будет. Никакой борьбы разумов. Здесь есть только я и никого больше. Никакого раздвоения разума и тому подобной лабуды у меня нет. Я живу здесь и сейчас. В этом теле ребенка на планете Татуин во вселенной Звездных Войн. Я когда-то на Земле слышал про тибетских далай-лам. Те кадры могли тоже менять тела как перчатки. Там такой многомудрый старик помирал, а потом вселялся в тело младенца. Реинкарнация? Типа того! Вот и у меня произошло что-то подобное. Наверно? Честно говоря, меня такие вопросы особо не трогают. Я не теоретик по натуре. Я практик. Попал, значит, попал. Буду жить там куда меня забросило. А почему это случилось, меня не сильно напрягает. Мне такие вот научные изыскания в пицунду не уперлись. Поэтому, я буду просто жить дальше и наслаждаться жизнью. За себя и того парнишку. Стану Кайлом Ноксом. Если этого хочет Сила!!!
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    Глава 3

    Немного о Силе, дроидах и контрабанде
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Вот так я и стал Кайлом Ноксом. Стоит отдать должное Райдену. Отцу Кайла, который теперь, вроде как, стал и моим батей тоже. Ведь чисто технически я его сын. Правда, просвещать своего нового родителя о том, кто я такой на самом деле, не буду. Зачем нервировать человека лишний раз? Он недавно потерял любимую жену, а теперь еще и сына отнимать у него. Это будет жестоко. В принципе, я ведь согласен быть Кайлом Ноксом сыном Райдена Нокса. Я все равно занял его место. Да, и Райден Нокс мне ничего плохого не сделал. Скорее наоборот. Он обо мне искренне заботится и любит. Я ведь его эмоции хорошо ощущаю, благодаря Силе. Да, теперь я тоже одаренный пользователь Силы. И для меня это ощущение давно стало естественным. Привык я к Силе довольно быстро. И объяснить, что это такое быть одаренным обычным людям просто нереально. Если говорить с точки зрения законов физики, то Сила — это определенная энергия, которую организм одаренного разумного может преобразовывать и превращать в силовые техники. Как-то так, наверно? Хотя, это очень упрощенное описание манипуляций с Силой. В фэнтезийном мире Силу, скорее всего обозвали бы магией. А в далекой, далекой галактике — это просто Сила. Коротко и емко. А всех, кто способен как-то взаимодействовать с силой, здесь называют не магами, а одаренными или пользователями Силы. И мне повезло стать одним из них. Точнее говоря, одаренным был настоящий Кайл Нокс, а мне способность манипулировать Силой досталась от него по наследству. Вместе с новым телом.

   Так вот. Мой новый отец не опустился после смерти жены. Конечно, он сильно горевал, но волю к жизни не потерял. Не спился и не сломался. Он стал жить дальше. Ради своего сына. Ради меня! По мере своих сил он меня воспитывал и заботился обо мне. И еще он начал меня учить работать с Силой. Тренировал. Я такие тренировки и занятия поддерживал обеими руками. Вселенная Звездных Войн не самое дружелюбное место. Кроме того, я понял не только где, но и когда я нахожусь. Похоже, что я попал во времена близкие к канону. По крайней мере, здесь уже присутствовали некоторые персонажи, которые мелькали в знаменитых фильмах про Звездные Войны. Так Джабба Хатт, магистр Йода жили здесь и сейчас. Правда, фанатом лукасовской киносаги я не был. Смотрел, конечно, но без фанатизма. Но этих то колоритных персонажей запомнил хорошо. Вот только я слышал, что те же хатты живут очень долго. Несколько столетий. Да, и Йода тоже слыл матерым долгожителем. В общем, ориентироваться на этих ксеносов довольно сложно. Для них сотня лет не критична, а для меня это целая жизнь. Значит, я могу состариться и умереть еще до начала основной заварушки с Империей.

   Однако, еще одно имя, вскользь упомянутое моим отцом, значительно подкорректировало дату моего попадания в события канона. Мейс Винду когда-то был другом моего отца. Рыцарем-джедаем как и Райден. Они когда-то вместе сражались в ходе арканианской гражданской войны. Тогда джедаи по просьбе Республики помогали разбить арканианских отступников. Мейс Винду в той военной кампании командовал всеми войсками Республики, а мой папа был командиром особого рейдового отряда. И именно тогда и зародилась любовь между моей матерью и отцом. Кстати, Мейс Винду в то время еще не был мастером-джедаем. Он, как и Райден был только рыцарем Ордена джедаев. Они оба были молоды. Почти ровесники. Райден был на год младше. А потом именно Винду узнал об отношениях моих родителей и беременности Лории. И он же их и сдал Совету джедаев. Настоящий друг. Ничего не скажешь. Я распросил отца о Мейсе Винду. Да, сомнений не оставалось. Это именно он. Тот самый упертый негр из киносаги «Звездные Войны». Тот самый, что явился арестовывать Палпатина и был убит при помощи Скайуокера. Здесь его раса называлась корун. Эдакая разновидность чернокожих людей с планеты Харуун-Кэл. Вот этот персонаж мне помог определиться более точно по времени. Он точно не долгожитель. Негр обыкновенный. Я грубо прикинул по времени. Значит, события канона начнутся примерно лет через десять. Это когда там Набу громить будут. Мдя-я-я! Еще есть время чтобы подготовиться к большому замесу и подумать, стоит ли туда влезать. А пока будем тренироваться. Хоть с датами разобрался. А то я здесь путался в числах и годах. Здесь отсчет ведется от какой-то Руусанской реформы. Я о ней раньше и не слышал. И по этому календарю Кайл Нокс родился в 952 году от Руусанской реформы. Эта дата мне ничего не говорила. Совсем ничего. Но оговорка моего отца о Мейсе Винду дала больше информации о временных рамках.

   После этого, я с утроенным энтузиазмом начал заниматься в овладении Силой. Отец поражался моему рвению. Маленьким детям ведь постоянные занятия быстро надоедают. Их надо все время стимулировать и заинтересовывать, чтобы продолжать тренировки. Я же сам так упорно тренировался, что невольно выбивался из привычной картины. И манипуляции с Силой мне давались гораздо быстрее и легче. Райден Нокс помнил юнглингов в Храме джедаев. И ориентаровался на методики их тренировок. Но я то был не стандартным юнглингом. Я был взрослым человеком в теле ребенка. Поэтому, требовал, чтобы наши занятия были более интенсивными и продолжительными. И не зря это делал. Получалось у меня все осваивать гораздо быстрее, чем у обычных детей. И еще я помнил золотую истину. Пока мы спим, враг качается!!!

   — Сынок, куда ты так торопишься? — спросил меня как-то отец, удивленный моим напором.

   — Я хочу стать сильным, чтобы суметь защитить себя и своих близких. Я не хочу, чтобы они погибали из-за моей слабости. Как это случилось с мамой! — произнес я, немного подумав.

   Такой взрослый ответ из уст пятилетнего пацана настолько поразил Райдена Нокса, что он как-то странно посмотрел на меня и больше не поднимал эту тему. Кстати, он постепенно привык к моим чересчур взрослым взглядам на жизнь. Может, списывал это на шок, пережитый мной при гибели матери? Не знаю. Мне это здорово облегчило дальнейшую жизнь. Не приходилось изображать из себя ребенка. По крайней мере, с отцом и дядей я мог не притворяться и быть самим собой. Помните родича Райдена Нокса Зарта Клуфа? Того самого, что приютил нас на Татуине. Я этого высокого, мускулистого преступного авторитета с переломанным боксерским носом называл дядя Зарт. У меня с ним сложились очень хорошие отношения. Я бы сказал — семейные.

   У Большого Клуфа своих детей не было, и он принял меня как своего собственного отпрыска. Баловал жутко, потакая всем моим капризам. А какие он мне подарки дарил? Это, просто, сплошной восторг! Отец даже на первых парах скандалил с ним, объясняя, что вон тот модернизированный бластер для маленького ребенка — это не самый хороший подарок. А этот игломет скрытого ношения с отравленными снарядами — явный перебор даже для взрослого. Да, что он понимает? Я же от всего этого оружия тащусь. Это же далекая, далекая галактика. И тут есть такие прикольные штуки. Стреляющие, взрывающиеся, разрубающие и разрезающие. Вы держали когда-нибудь в руках самый настоящий бластер? Боевой. Не бутафорский. А я держал. И скажу я вам, ощущение непередаваемое! И это я еще не говорю про стрельбу из этой футуристической штуки. Тут вас ждет самый настоящий кайф в двойном размере. Я и в прошлой своей жизни на Земле оружие любил. А в этой понял, что рай существует, когда попал в арсенал дяди Зарта. Меня тогда оттуда еле вытащили. Так хотелось все пощупать своими руками. Если раньше я не был фанатом далекой, далекой галактики. То после этого стал им.

   И еще дядя мне подарил настоящего боевого дроида модели ШР-66. Этот двухметровый бронированный гигант был похож на закованного в броню средневекового рыцаря с уклоном в киберпанк. Кроме солидной брони у него имелся еще и энергетический щит. Может, не такой мощный как у знаменитых дройдек, но тоже вполне на уровне. Вооруженный тяжелым автоматическим бластером, портативной ракетной установкой и силовым клинком, этот дроид относился к классу штурмовиков и был серьезным противником даже для одаренного. Кстати, все оружие у данной модели дроида напоказ не выставлялось. Ракетная установка скрывалась в торсе под бронированными заслонками, а тяжелый бластер располагался в раздутом правом предплечье. Тоже за скрытый сегментом брони. Ну, а силовой клинок, окутанный молниями разрядов, в случае нужды выдвигался из левого предплечья ШР-66. Этого дроида я назвал Шурик. И он на долгие годы стал моим другом. Сначала, то я его воспринимал как забавного домашнего питомца. Но потом в процессе общения выяснил, что Шурик не так уж и туп, как большая часть дроидов. Со временем я этого металлического человека стал воспринимать как немногословного и очень надежного друга. Который никогда не предаст и всегда прикроет меня в случае опасности. У него имелся довольно неплохой процессор с рефрекционной программой самообучения. Живых друзей у меня не было. Интересы сверстников меня не прельщали. Все эти детские игры, разборки, тайны и глупые приключения. Я эту стадию давно прошел. И мне было неинтересно с детьми общаться. Со взрослыми тоже дело не клеилось. Ну, кто из них в здравом уме и твердой памяти станет дружить с маленьким ребенком? Никто. Вот и оставался только Шурик. Который охотно общался с такой мелкотой как я. Я тоже к нему привык и со временем стал забывать, что контактирую с дроидом, а не с живым разумным.

   Сначала Шурик был скован программными ограничениями, но потом стал более человечным в общении. Каюсь, я к этому руку приложил. Вспомнил второй фильм про терминатора с незабвенным Арни в главной роли. Хотя, даже спустя годы мой дроид не любил болтать попусту. Лаконичный он был товарищ. Кто раньше был хозяином этой дроида, и как он попал в руки к дяде Зарту? Этими вопросами я особо не заморачивался. Все равно, перед тем как Шурика передали мне у него отформатировали всю память и поменяли коды безопасности. Позднее я и сам улучшил систему безопасности ШР-66. Когда научился это делать. Чтобы никто его не взломал и не перепрограммировал. Между прочим, против такого подарка мой отец особо не возражал. Он даже был рад, что у меня появился такой сопровождающий. Как бывший рыцарь-джедай он понимал, что такой дроид в случае чего сможет защитить ребенка от многих опасностей окружающего мира. Ведь, он то со мною все время оставаться не мог. Не просить же головорезов дяди Зарта следить за маленьким ребенком. Да ни у кого из живых разумных мужского пола на такое никаких нервов не хватит. Тут женщина нужна. Но из женщин в банде Зарта Клуфа не было ни одной приличной особы. Не доверять же шлюхам присматривать за мальцом. Они его точно плохому научат. А вот дроид стал просто идеальным кандидатом в няньки. Флегматичный, немногословный, способный вынести нападки мелкого спиногрыза. Он везде безропотно следовал за мною и не давал влипать в откровенные авантюры.

   Кстати, готовил Шурик на удивление хорошо. Это уже мой батя ему соответствующую программку воткнул. Он у меня неплохо в дроидах разбирается. И не только в дроидах, но и любой технике планетарной и космической. В Храме джедаев его хорошо так поднатоскали. Несмотря на свою зашоренность в некоторых вопросах джедаи дают своим адептам очень хорошее образование. Учат не только махать световыми мечами и драться с использованием Силы. Но и использовать, и чинить различную технику. Правда, на общем уровне. Но по желанию можно выбрать специализацию. Кто-то из юнглингов выбирал военные дисциплины, кто-то оттачивал пилотаж и управление космическими кораблями. А мой отец выбрал техническую подготовку. Нравилось ему возиться с железками. Так что техническое образование у моего предка замечательное. Не зря же он тогда смог устроиться инженером на работу на энергораспределительную станцию в Анкорхеде. Думаю, что его навыков хватило, чтобы работать инженером даже в крупной корпорации на какой-нибудь космической верфи. Однако, после смерти любимой жены он бросил работу. Ему это место напоминало о трагедии. Ведь, именно рядом с этой станцией погибла Лория Нокс. Немного не дошла. После этого батя примерно два года уделял только моему воспитанию и обучению. Видно, медики ему наплели много страшилок про ранимую детскую психику. Вот отец и переживал за сына. Однако, потом он понял, что с моей психикой все в порядке. Кайл Нокс стал даже не по годам рассудительней, чем был раньше. Это моего родителя успокоило. Когда мне стукнуло семь, скорее всего, Райдену надоело везти такой образ жизни. На свое старое место работы он возвращаться не хотел. И я все это наблюдал. Видел, как мой папаня мается от скуки. Не такой он человек. Ему надо что-то делать, а не сидеть на одном месте. Я по себе знаю, когда человеку нечего делать, то в голову начинают лезть всякие ненужные мысли. Папа стал часто вспоминать погибшую жену. Мучиться и корить себя. Он почему-то пришел к выводу, что виноват в ее смерти. В общем, я стал решать эту проблему. Чтобы человек не маялся дурью, его надо чем-то занять. Интересным и сложным. Чтобы у него времени не было думать о всякой ерунде. Обратился я с этим к дяде Зарту. Выложил ему весь расклад, чем изрядно удивил его. Это первый раз я с ним вот так по-взрослому поговорил. Дядя меня понял и согласился. Он и сам видел, что с Райденом происходит что-то не то. Двоюродный брат после смерти жены стал терять волю к жизни. Начал замыкаться в себе. Большой Клуф и так понимал, что надо своего родственничка как-то растормошить. Заставить жить. А тут к нему приходит любимый племянник и просит помочь. Вот преступный бос и задумался.

   — Видишь ли, малец. Связываться с откровенным криминалом твой папа никогда не хотел. Ты же знаешь, чем я занимаюсь? — начал рассуждать дядя Зарт, морща лоб.

   — Знаю конечно! Я что несмышленыш какой-то? И не называй меня мальцом! — ответил я изображая, что гневаюсь.

   — Да, да, малец! Как скажешь. Ты уже большой мальчик. Хе, хе! — поднял ладони дядя в притворно-испуганном жесте. — Значит, так! Вышибала дани, охотник за головами или наемный убийца из Райдена Нокса не выйдет. На разборки с моими конкурентами он тоже ездить не захочет. Не будет бывший джедай так пачкаться. Тогда что делать? Какую работу я ему могу предложить. Не в борделе же вышибалой быть.

   — Дядя Зарт, а ты ему предложи что-нибудь, связанное с космическими перелетами. Типа, сгонять туда, привезти это! — помогаю дяде в его рассуждениях. — Космический корабль, вроде бы, у моего бати есть? Тот самый, на котором они с мамой удрали от джедаев. Или вы его уже давно продали?

   — Обижаешь, племянник! Цел ваш корабль. Стоит под надежной охраной на одной частной стоянке в Мос-Эспа! — пробормотал дядя Зарт, что-то обдумывая. — А знаешь, малец? Ты ведь прав. Есть у меня такая работа, что подойдет твоему папаше и не сильно затронет его долбанные джедайские принципы.

   — И что это за работа? — интересуюсь я, уже догадываясь каким будет ответ.

   — Твой папаша будет контрабандистом. Это вполне уважаемая профессия на Татуине. И руки в крови ему пачкать не придется. Будет возить грузы для меня и моих партнеров. Все практически легально в этом галактическом секторе. А то в последнее время ребята Крига Сайторпа цены стали ломить за космические перевозки! — обрадованно проинформировал меня дядя Зарт. — Вот только надо будет еще твоего старика уговорить.

   — Уговорим, дядя Зарт. Вдвоем точно уговорим. Пошли его уламывать! — ответил я поворачиваясь к двери.

   Райдена Нокса мы с дядей все-таки уговорили. Дожали. Да, он особо и не сопротивлялся. Ему и самому хотелось заняться каким-нибудь делом. Тем более, что со мною особых проблем не возникало. Я вел себя вменяемо и рассудительно. Не как маленький ребенок, за которым нужен постоянный контроль и уход. Не лез во все дыры, не совал пальцы в розетку и не влипал в дурные приключения, как это обычно случается с маленькими детьми. У них же в таком возрасте еще мозгов особо нет. Не знают карапузы, как опасен этот мир вокруг них. Вот и суются в разные нехорошие места, ища приключения на свои розовые попки. Но это все не про меня. Я то соображаю, что к чему. Да, и что мне может угрожать в городе на территории дядя Зарта. Меня тут все знают. Для большинства жителей Анкорхеда я любимый племянник Большого Клуфа с которым лучше не связываться. Я имею ввиду дядю Зарта. Это с ним не надо связываться. Я то еще мелкий и совсем не страшный. Обычный такой пацан с черными немного завивающимися волосами и ярко-синими глазами. Но трогать меня никто не станет. Все знают какой у Зарта Клуфа тяжелый характер. В гневе он страшен. Это со мною и моим батей он ведет себя доброжелательно и порой даже вежливо. А вот с врагами и теми, кто его разозлит дядя Зарт бывает очень жесток и груб. Я тут краем уха слышал несколько страшных сказок про него. Ничего так. Зачетно! Но в преступном мире Татуина иначе нельзя. Если у тебя будет репутация добряка и миротворца. То тебя здесь быстро сожрут конкуренты.

   В общем, мой отец нашел работу, которая ему стала нравиться. Видимо, не хватало ему адреналина раньше. До этого Райдена Нокса подпитывала любовь жены, и его все устраивало. А когда Лория погибла, то спокойная жизнь его стала тяготить. Профессия контрабандиста — это опасное ремесло. Конечно, оно не совсем легальное, а порой и незаконное, но большинство рыцарей-джедаев часто занимаются чем-то похожим в своих многочисленных миссиях. То есть они постоянно нарушают законы той или иной планеты. И ничего, не парятся от этого. Живут и здравствуют. Еще и героями, спасающими галактику, себя чувствуют при этом. Короче говоря, двойные стандарты джедаям не чужды. Это помогло моему отцу сгладить все углы в сделке со своей совестью. И он с азартом окунулся в контрабандный бизнес. В его глазах появился блеск, и он снова почувствовал вкус к жизни. Теперь он перестал походить на бледную тень отца Гамлета, а снова превратился в брутального и уверенного в себе мужчину. Такого, которого полюбила когда-то моя мама. Правда, со мною он тоже занимался. Тренировки с Силой мы не забрасывали. Пока отец был в разъездах, выполняя очередное задание дяди Зарта, тот за мною присматривал. Да, и Шурик при этом был всегда рядом. Он, вообще, стал как бы членом нашей семьи.
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    Глава 4

    Об учебе, тренировках и первом друге
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Только не думайте, что я сразу же стал суперкрутым нагибатором. Признаюсь, что не все у меня получалось с первого раза. Управлять Силой не так уж просто. Первый год я, вообще, ничего серьезного не мог. Только медитировал и укреплял свое тело, гоняя потоки Силы через свои энергоканалы под присмотром отца. Про физические тренировки тоже не забывал. Это тело было пока еще очень слабым и неразвитым. На второй год у меня уже кое-что стало получаться. И отец начал показывать мне самые простые и примитивные техники Силы.

   Первое, что он заставил меня выучить, было умение скрываться в Силе. То есть маскироваться под обычного человека. Не одаренного. Вообще-то, для джедаев эта способность не так критична. Ее чаще всего применяют ситхи, чтобы скрывать свою истинную темную сущность. Думаю, что самым крутым пользователем этой силовой техники был Палпатин. Он же Император. Он же Дарт Сидиус. Он же Палыч. Именно, он смог так долго и виртуозно водить за нос всю Галактическую Республику и весь Орден джедаев в полном составе. Даже легендарный магистр Йода ничего не заподозрил, хотя и общался с этим лордом ситхов довольно часто. Талант. Респект и уважуха! Я эту технику освоил, но до таких высот как Палпатин подняться не смог. Дурные вопросы про то, зачем мне нужна эта техника, я Райдену Ноксу задавать не стал. Тут даже ежу понятно, что в нашем положении маскировка не помешает. Мои родители то, возможно, еще в розыске. Забредет сюда какой-нибудь залетный джедай, почует одаренных и начнет разбираться кто мы есть. А потом и до драки на световых мечах дойдет. Нам это надо? Вот! Значит, учим как правильно скрывать себя в Силе. Для нас это вопрос выживания.

   Я, вообще, с отцом в плане обучения меня премудростям джедаев особо не спорил. Если он считает, что мне надо выучить сначала эту силовую технику, а затем уже ту. То я учу. Не пререкаюсь. Бате виднее что там да как. Правда, сначала были накладки в связи с моей настойчивостью и более быстрым усвоением материала. Ну, не могут так дети учиться. У них интеллект еще не очень сильно развит, как у меня. Но постепенно Райден Нокс привык к моей манере тренировок, приспособился и обучение вошло в накатанную колею. К тренировкам со световыми мечами мы перешли тоже не сразу, но гораздо раньше, чем это делают обычные юнглинги. Понятное дело, что те мечи были не боевыми, а тренировочными. Отец их сам собрал. Для него это не составило труда, его такому учили. Если честно, то любой джедай должен уметь собирать световые мечи из «подножных материалов». Ведь, именно световые клинки являются их основным оружием. Почему-то, джедаи не особо любят пользоваться другими видами оружия. Нет, обращаться с ним их учат в Храме. Но используют те же бластеры или иглометы джедаи крайне редко. Тут у них имеется какой-то бзик на этой почве. Кстати, их противники ситхи тоже предпочитают фехтование стрелковому бою. И практически все их стили боя завязаны на световые мечи с использованием приемов Силы, конечно. Не знаю в чем тут дело. Стрелковое оружие может быть таким же опасным, как и световой меч. И почему большинство одаренных его не использует? На мой взгляд такое боевое искусство выглядит однобоким и не совсем гибким. Ведь помимо бластеров, чьи выстрелы можно красиво отбивать световым мечом, в этой вселенной существует и целая куча оружия, от которого не поможет защититься никакой световой меч. Даже обычные, не одаренные бойцы могут убивать джедаев при помощи бластеров и прочих стреляющих штук. Это сделать не просто, но можно. И это не одаренные стрелки. А если тот же бластер во время боя будет в руках одаренного? Я как человек, прошедший войну еще на Земле, очень хорошо понимал преимущество стрелка перед фехтовальщиком. При этом, в отличие от классического джедая со световым мечом, стрелок может начать поражать своего противника на дальней дистанции. Там, где даже Силой до него дотянуться будет очень сложно. Конечно, есть силовые техники, позволяющие отражать выстрелы из разного оружия. Но если в тебя будет лететь сразу много пуль, снарядов, бластерных зарядов и осколков, то защититься не так уж просто. Боевое предвидение в этом случае помогает, но не все его могут развить до приемлемых высот. В общем, к чему это я все говорю? Я с самого начала твердо решил развиваться не так однобоко, как большинство ситхов и джедаев в этой галактике. Конечно, фехтование я буду изучать, но параллельно с этим, стану учиться использовать и другое оружие в бою. Попытаюсь создать свой стиль боя для одаренного. Более оригинальный и гибкий. Где световой меч и Сила будут гармонично сочетаться со стрелковым оружием. Желательно таким, выстрелы из которого трудно отражать при помощи меча и силовых техник.

   Кстати, каким-то супер-пупер крутым стрелком я себя не считаю. Отец тоже не особо налегал на стрелковую подготовку, хотя бластер в руках держать умел. Но это не то. Мне надо было научиться действительно отлично стрелять из всех видов стрелкового оружия в этой галактике. И для этого мне нужен был профессионал своего дела. Мне нужен был хороший инструктор по стрелковой подготовке. И им стал Ринго Штайсер один из бригадиров дяди Зарта. Ринго как и Большой Клуф раньше был наемником. В наемном отряде Зарта Клуфа он был сержантом. А на Татуине стал бригадиром, отвечавшим за стрелковую и физическую подготовку бойцов из банды дяди Зарта. Вот к нему я и приклеился. Сначала Ринго Штайсер ничего и слышать не хотел. Не воспринимал он тогда всерьез какого-то мелкого пацана. Но я не оставлял попыток и усиленно втирался в доверие к бурчливому бригадиру. Торчал целыми днями в его тире, помогал по мелочи. Типа, подай то, принеси это, пошел нафиг! Через две недели бывший сержант понял, что сопротивляться моему напору бесполезно. А не можешь сопротивляться — возглавь. Вот так он и стал моим вторым учителем. Я потом много раз пожалел, что пошел на эту авантюру. Я то наивный думал, что меня будут учить только стрелять в комфортабельном тире с кондиционером. Угу, щас-с-с!!! Ринго Штайсер оторвался на мне по полной. Я у него на занятиях стал проходить полный курс молодого бойца, который плавно перетек в курс подготовки рядового-обученного.

   Ох, скажу я вам. Это была жесть! Адская жесть! Как же он меня гонял! Этот кряжистый дядька, с бритой налысо головой и с пышными, висячими усами, похожий на запорожского казака. Правда, скидку на мой юный возраст он все же делал. Небольшую. Нагрузки на его тренировках были охренительно-запредельными. Например, Райден Нокс такого себе не позволял. На его занятиях я, просто, блаженствовал. Сначала было тяжело. Очень, очень, очень, очень!!! Я даже подумывал бросить эту затею со стрельбой и перейти на самообучение. Уж стрельбу то я как-нибудь бы освоил? Наверно? Но потом я понял, чего добивается Ринго Штайсер. Он ведь специально меня так загрузил физической подготовкой. Надеялся, что я сломаюсь и отступлю. Отвяжусь от него. Как только я это понял, то разозлился. А вот и хрен тебе, товарищ сержант! Не на того напал! Я теперь только ради мазохизма начатое доведу до конца. Стисну зубы и продолжу тренироваться. Так просто Ринго Штайсер от меня не избавится. Не дождется моей капитуляции. Я выдержу все его издевательства, пройду весь курс его тренировок. Докажу, что я не салага или слабак! Жизнь — боль! В общем, ад продолжился. Правда, со временем тренировки с Ринго стали даваться мне все легче и легче. Я втянулся и так сильно уже не уставал. Тело привыкало к нагрузкам. Мышцы и связки крепли. Я стал жилистым и выносливым не по годам. Конечно, с отцом я тоже занимался. Джедаи своих юнглингов неплохо развивают в физическом плане. Но до методики сержанта Ринго Штайсера им далеко.

   Кстати, он не только занимался со мною физической подготовкой. В стрелковом оружии этот бывший наемник был настоящим асом. Он мог одинаково метко стрелять из любого пехотного вооружения. И довольно профессионально учил меня тому же. Кроме стрельбы мы изучали и другие премудрости солдатского ремесла. Разборка, сборка, уход и починка ручного оружия в полевых условиях. Минно-взрывное дело. Борьба с дроидами и бронетехникой. Рукопашный бой и холодное оружие. Пехотная броня. Системы связи и сканеры. Тактика действий различных воинских подразделений от стандартной линейной пехоты, до элитных диверсантов. Снайперская тактика. Действия при абордаже космических кораблей. Кстати, мы не только бегали, стреляли и отрабатывали тактические приемы на полигоне. У Ринго была парочка вполне современных, боевых тренажеров. Вот там в виртуальной реальности мы тоже с ним рубились. Боевой виртуал — это нечто особенное. Там можно с полным погружением отрабатывать любые тактические ситуации. Любые сражения с разным оружием и техникой. Это настоящая имба! Там создается ощущение, что ты находишься в реальном мире. Но и побочные эффекты от такого погружения тоже есть. Ринго из природного садизма почти всегда ставил болевые ощущения на максимум. И они были вполне реальными. Приятного мало, когда в виртуале вам отрывает руку взрывом гранаты, а вы все это чувствуете в реальности. Бр-р-р! Зато, как это стимулирует в дальнейшем. И заставляет благополучно избегать повторения подобных инцидентов. Отстреленная в виртуале рука или нога — это охренеть какой сильный стимул, для продолжения тренировок. Очень, не хочется, чтобы такое произошло в реальности. Мда! Боль — двигатель прогресса. Это высказывание про меня и мои тренировки с Ринго Штайсером.

   В общем, детство у меня было не скучным. Кроме тренировок я старательно изучал и окружающий меня мир. Занимался самообразованием. Планетарная сеть тут тоже была. Вот из нее я и брал большую часть информации. Правда, по сравнению с земным интернетом, сеть Татуина выглядела довольно убого. Ну, а что вы хотите? Эта пустынная планетка не такая заселенная как старушка Земля. И разумных тут гораздо меньше живет. Потому планетарная сеть и была такой не развитой. Вот если бы мы жили на Корусантне, то там бы я познакомился с голонетом этой планеты-города. Вот где можно найти практически любую информацию. Но чего нет, того нет. Кстати, отец тоже со мною занимался не только боевым искусством и Силой. Джедаи же в своем храме получают очень неплохое образование. И мой батя не был исключением. Он тоже довольно много знал об этой галактике. И старался передать мне все эти знания. А я и не сопротивлялся. В отличие от несмышленых детей, которым хочется играть, а не учиться, я хорошо понимал ценность получаемых знаний. Поэтому, от учебы не отлынивал и занятий не прогуливал. Знания могут стать оружием пострашнее бластера и светового меча.

   Итак, Татуин. Какого-то щенячьего восторга при его изучении не было. Климат на Татуине я уже описывал. О таком я точно не мечтал. Ненавижу пустыню! Ну, не мог батя выбрать для укрытия планетку поприятнее? С более комфортным климатом. Желательно с морями и пальмами. Какой-нибудь тропический рай. Холодная планета, покрытая снегом мне бы тоже не понравилась. Долбанный Татуин! Этот песок и пыль, которые проникают всюду. Даже в закрытые помещения набиваются. Постоянная жарища днем и холодина ночью. Нет, я всю жизнь здесь торчать не собираюсь. Вот подрасту немного и свалю из этого песчаного ада. Ко всей окружающей экзотики я быстро привык. Всякие там дроиды, спидеры и прочая техника особого впечатления не производили. Все здесь было какое-то потасканное, ржавое, потрепанное временем и коррозией. Жители Татуина тоже не были похожи на выходцев из высокоразвитой космической цивилизации. И одевались они также довольно старомодно. По средневековому. По мне, так Татуин больше похож на помесь средневековья с киберпанком. Анкорхед, в котором мы с отцом проживали был скопищем унылых хибар из дешевого бетона. Этот сонный маленький городишко на футуристические, космические мегаполисы совершенно не походил. Скорее, он напоминал деревушки в пустынях Египта или Сирии на планете Земля. Он был таким же пыльным, унылым и убогим, как и вся эта планета. Я таких вот депресневых поселений в свое время на Земле навидался. Ничего выдающегося. Я очень хорошо понимаю Люка Скайуокера, который мечтал свалить из этой глухомани и посмотреть галактику.

   Правда, эту серую картину скрашивали представители других, нечеловеческих рас. Они вносили хоть какое-то разнообразие в эту скучную действительность. Однако, нелюдей в Анкорхеде было не так уж и много. Людей здесь жило гораздо больше. И с инопланетянами я как-то особо не контактировал. Честно говоря, я их сторонился. Чувствовал себя в их обществе некомфортно. Может я ксенофоб или расист? Не знаю. Скорее всего, я всем этим ксеносам инстинктивно не доверяю на подсознательном уровне. Они же даже не негры, которые тоже сильно отличаются от всех остальных человеческих рас и вызывают настороженность. Эти же ксеносы — настоящие инопланетяне. Чужие, мать их! Хорошо, что у дяди Зарта практически все бойцы люди. Вот с ними я могу общаться вполне спокойно. Хотя, некоторые нелюди очень даже приятные на вид. Вон в борделе есть довольно симпатичные девочки из расы тви’леков. Я хоть и нахожусь в детском теле, но как взрослый мужик получаю эстетическое удовольствия, глядя на их си…э…фигуры. Да, фигуры у них зачетные. Эх, поскорей бы вырасти! Чтобы все заработало. Печалька! Правда, цвет кожи неестественных оттенков портит все впечатление. Хотя! Постепенно привыкаешь и к такому. А вот мужики у этих разноцветных ксеносов реально страшные уродцы. Мне жалко тви’лечек. Я им сочувствую. Хи, хи!

   В первые годы своей жизни я совсем не выходил за границу города. Хотя, очень хотелось это сделать. Поисследовать там все в округе. Это же все-таки совершенно другая планета. Не Земля. Но я себя пересилил, гася такие дебильные порывы. Я с головой дружу и понимаю, что в своем мелком теле ребенка я очень уязвим. Тем более, что поначалу я ничего в плане Силы и боевки не умел. Ребенок он и есть ребенок. Боец из него никакой. А в пустыне шастает целая куча разных страшных монстров. Для которых я на один зуб. Однако, несмотря на такую взвешенную и осторожную позицию, с дикой фауной Татуина я имел контакт уже в возрасте шести лет. Помню, тогда батя меня отправил в лавку, где продавали запчасти к дроидам и различной технике. Город к тому моменту я уже хорошо знал. Так что не заблудился бы. Меня и раньше папа туда посылал за покупками. Это были довольно обычные прогулки по Анкорхеду. Ничего трудного или опасного для такого шустрого ребенка, вроде меня. Тем более, что с недавних пор меня в таких походах все время сопровождал Шурик. Он всегда топал позади меня. Так как я не хотел глотать пыль, поднимаемую его массивными ногами. А улицы в городе пыльные. Кстати, и все мои покупки тоже таскал Шурик. Этот дроид у нас сильный как муравей. Может легко поднять вес больше его собственного раза в три. Я его часто припахивал если надо было поднять или нести что-то тяжелое. И при этом, он никогда не возмущался и делал все, что я ему говорил. Правда, иногда он все же возражал, если считал, что это может быть опасным для меня. Вот тогда он становился упертым, засыпая меня инструкциями и директивами по безопасности. Но в этот раз ничего не предвещало беды. Бате нужны были распределительные блоки для системы кондиционирования. Они опять полетели, кондиционеры сдохли, и в нашем доме царила жара. Сам Райден Нокс тогда возился с оборудованием, а меня послал за покупками. Правда, уже начало смеркаться, но я решил, что успею в лавку до закрытия. Она располагалась на северной окраине Анкорхеда недалеко от нашего дома. Иду я, значит, никого не трогаю. Я этим путем много раз ходил и все тут знаю. Каждый камешек успел здесь изучить. Одно солнце Татуина уже зашло за горизонт, и второе тоже кренится к закату. На город и пустыню, окружающую его, уже легли тени. Сумерки здесь наступают быстро, как и ночь. Поэтому, решаю ускориться. Магазин запчастей хоть и работает допоздна, но лучше поторопиться.

   Вот с такими мыслями я на полном ходу вылетаю из-за угла очередного дома и резко торможу. Этот дом стоял на самой окраине Анкорхеда. Дальше за ним только пустыня. А рядом с домом большие баки для мусора. И вот там суетятся какие-то подозрительные тени. Не маленькие такие тени. Вдруг одна из них шустро метнулась в мою сторону, и я увидел сначала оранжевые, светящиеся с сумраке глаза. А затем разглядел это. Эту. Короче говоря, увидел настоящего татуинского монстра, мать его! Это была крыса. Нет, не так! КРЫСА!!! Огромная зверюга. Размером с крупную овчарку. Очень большую овчарку! Теперь девочки могут падать в обморок. Я и сам тогда чуть не вырубился от накатившего страха. Я и в прошлой жизни земных крыс не очень любил. Не боялся, но омерзение они у меня вызывали. А тут понял, что крысы могут внушать и страх. На Татуине этих забавных зверушек называют вомп-крысами. Говорят, что они вырастают аж до трех метров в длину. А в этой было не меньше двух. Теперь представьте себе мой шок от встречи с таким неприятным сюрпризом. Когда эта тварь на меня взглянула, то я как бы заледенел. Тормознул я тогда конкретно. Стоял и пялился, как ко мне на всех парах несется смерть. И тут я не преувеличиваю. Вомп-крысы опасные хищники, которые охотятся стаями. Они могут завалить даже такое крупное животное как банта. А уж человеческого детеныша шести лет от роду убьют одним укусом. Тем более, что тогда я мало что умел в плане Силы. Никаких боевых техник к тому моменту я еще не успел изучить. Оружия у меня тоже не было с собой. Его мне дядя Зарт стал дарить попозже, когда я немного подрос. В общем, тут история очередного попаданца во вселенную «Звездных Войн» могла и закончиться. Если бы не одно «но». Внезапно я услышал за своей спиной резкий щелчок, отодвигаемой броневой заслонки, а затем воздух над моей головой разорвал рой мощных бластерных зарядов, накрывших бегущую ко мне вомп-крысу. Одной очереди из тяжелого, автоматического бластера хватило, чтобы разорвать эту тварь на куски.

   — Уровень угрозы красный! — прозвучал гулкий, механический голос, а потом тяжелый бластер заработал по другим целям.

   Инстинктивно бросаюсь на песок и прикрываю голову руками. Хоть и запоздало, но проснулись боевые рефлексы из прошлой жизни. Шурик! Я то про него совсем забыл. Бежал впереди. Торопился. Вот мой дроид и отстал немного. Однако, если захочет, то Шурик может двигаться очень быстро. Это все-таки боевой дроид, а не какой-то протокольный или технический тормоз типа Си-Трипио или Р2Д2. Вот и сейчас он, выйдя за мною из-за угла, за долю секунды просчитал ситуацию и начал реагировать на нее быстро и эффективно.

   — Противник уничтожен! Выживших нет! — отрапортовал Шурик, когда стрельба прекратилась, и бронезаслонка на его правом предплечье закрылась, скрывая только что так хорошо отстрелявшийся бластер.

   Я приподнялся и ошалело уставился на то, что осталось от противника. Охренеть! Тяжелый, автоматический бластер — это мощь! Первый раз я увидел его действие в реале. Это нечто особенного! От мусорных баков мало что осталось. От стаи вомп-крыс, тусовавшихся там, еще меньше. Их буквально разодрало на мелкие кусочки. Чисто визуально огневое воздействие тяжелого, автоматического бластера больше похоже на работу автоматической, тридцатимиллиметровой пушки. Из тех, что устанавливаются на БМП-2 на старушке Земле. Я много раз наблюдал их стрельбу в своей прошлой жизни. Там тоже от цели типа пехотинца, автомобиля или легкой бронетехники мало, что остается. Очень похоже! Очень!

   Через какое-то время со всех сторон набежали жители Анкорхеда. Примчался мой отец и несколько бойцов дяди Зарта. Эта стрельба тут всех переполошила в округе тогда. Обычно, на Татуине во время разборок в ход идет более легкое оружие. Тяжелый, автоматический бластер — это явный перебор. Его в карман или кобуру на поясе не засунешь. В общем, взрослые стали выяснять что тут твориться, и кто виноват. Хотя, ничего серьезного мне и Шурику не грозило. Это Татуин, детка! Здесь законодательство очень толерантное. Можно сказать, что тут его, практически, нет. В том смысле, в котором мы его понимаем. На этой пустынной планете правят преступники, которые не очень то любят всякие там законы и ограничения. Хотя, полного бандитского беспредела стараются не допускать. По крайней мере, в городах царит относительный порядок, за которым следят сами криминальные босы. Чем-то здешний уклад похож на американский Дикий Запад. Если ты смог защитить свою жизнь, то ты молодец. Никто не будет у тебя требовать лицензию на оружие и выяснять, а не превысил ли ты правил самообороны. Если ты остался жив после разборок, то ты и был прав. Здесь можно хоть на танке разъезжать по улицам. Никто тебе и слова не скажет, пока ты другим не мешаешь жить. Это позже Империя начнет на этой планете наводить свои порядки. Патрулировать улицы штурмовиками и проверять у всех документы. Если верить просмотренным мною фильмам, то это будет еще не скоро.

   В общем, к Шурику и мне у окружающих за применение тяжелого оружия в черте города никаких претензий не возникло. Типичная самооборона. Что тут еще скажешь? Всех больше интересовало, как целая стая вомп-крыс пробралась в город. Если вы думаете, что все поселения на Татуине просто располагаются посреди песков и не имеют никакой защиты от местной, дикой фауны. То вы глубоко заблуждаетесь. Каждый город и ферма, где проживают колонисты имеют специальный электронный барьер. Который состоит из электрифицированных столбов, вкопанных в песок вокруг поселения. Между столбами функционирует невидимое, энергетическое поле, колебание которого отпугивает диких животных. Довольно эффективная система. И относительно дешевая. Не надо строить никаких дорогущих, высоких стен. Воткнул столбы в песок вокруг города и пустил между ними энергию. И никакой опасный зверь внутрь периметра не проникнет. Для людей же и других разумных этот электронный барьер не опасен. При его пересечении только чувствуешь легкую щекотку по всему телу. Вот как-то так! Теперь вы понимаете, почему всех так всполошило появление вомп-крыс в городской черте. Внутри охранного периметра. Видимо, эти твари где-то нашли лазейку и пробрались в Анкорхед из пустыни. А где прошли вомп-крысы, может просочиться и другая тварь. Более опасная. Стали искать и по следам нашли место прорыва. Там оползнем свалило один из столбов электронного барьера. Такое тут случается. В общем, барьер починили и забыли об этом случае.

   Но я то о нем помнил даже спустя годы. Шурик тогда мне реально жизнь спас. Если бы не он, то те мерзкие, крысообразные зверушки мною бы тогда подзакусили. Я бы от них не отбился и убежать не смог. Сила и скорость у детского, шестилетнего тела была еще не та. Не зная, как мне отблагодарить моего спасителя, я попросил отца провести Шурику элитное техническое обслуживание. Заменить изношенные узлы и агрегаты на новые, почистить и покрасить корпус. Поменять смазку на самую лучшую и дорогую. Оптимизировать программное обеспечение. В общем, сделать все по высшему разряду. Отец меня понял и сделал все как надо. А потом не забывал проводить для этого дроида регулярные техосмотры. После этого случая я стал по-новому смотреть на Шурика. Если раньше меня немного раздражало то, что он всегда таскался за мною. Куда бы я не пошел. Доходило до смешного. Шурик даже в сортир пытался меня сопровождать. Однако, теперь стал относиться иначе к тому, что этот дроид всегда находится рядом со мною. Он стал моей страховкой. Еще одним шансом на выживание в этой опасной вселенной. И за это я ему был благодарен.

   Сами понимаете, что после того случая с вомп-крысами я из города не особо то рвался выходить. Пока я еще маленький и слабый, то туда ни ногой. Нахрен такую инопланетную экзотику! Тем более, что в пределах Анкорхеда мне тоже было чем заняться. А сражаться с разными чудовищами я буду потом, когда подросту и буду способен за себя постоять. Можно сказать, что до тринадцати лет я из города не особо то и высовывался. Только изредка с отцом на тренировки Силы выезжал. Особенно, когда надо было изучить какую-нибудь мощную, разрушительную силовую технику, которую в городе лучше не светить.

   И еще в тринадцать лет у меня там, наконец, все заработало как надо. Ну, вы понимаете? Я стал мужчиной во всех смыслах этого слова. Опять. Нет, не опять, а снова! Если кто не понял, то я говорю о сексе. Для мужчины — это очень важный фактор в его жизни. Я, просто, не представляю себе, как без этого живут джедаи. Это же пипец как сложно отказаться от секса. И даже не думать о нем. Особенно, в юном возрасте, когда в крови бушуют гормоны. Не знаю в чем там дело? Но одной медитацией и самоконтролем эту проблему не решить. Я всерьез подозреваю, что на этот счет юным джедаям дают с едой какие-нибудь специфические добавки, которые потом надолго гасят инстинкт размножения. Что-то типа брома в российской армии. А может быть, еще и ставят какие-нибудь хитрые, ментальные блоки. Тихо зомбируют, чтобы разумный не ощущал потребности в сексе. Правда, не всегда это срабатывает. Вон с моими папой и мамой не прокатило. Да, и Энакин Скайуокер тоже как-то проскочит через джедайское сито и зажжет с Падме Амидалой. Понятное дело, что рядовым джедаям об этих методах борьбы с сексуальным влечением знать не стоит. Я подозреваю, что только элита Ордена джедаев и в курсе дел. Например, моего батю к таким секретам не допускали. Хотя, он и был рыцарем. Видимо, здесь надо иметь более крутой допуск? Возможно, только магистрам об этом и известно? В принципе, джедайскую верхушку я понимаю. Нельзя, чтобы рядовые бойцы знали всю правду о джедайском сексе. Пускай, находятся в счастливом неведении. А то ведь узнают, что их ненавязчиво зомбируют и делают импотентами. Так разбегутся же сразу. Кому такое понравится? И никакие сказке о всеобщем благе и силе света не помогут.

   Ладно! К хаттам этих джедаев с их сексуальными секретами! Я на свое тринадцатилетие устроил себе настоящий праздник плоти и наслаждений. Завалился в бордель на всю ночь и оторвался там на полную катушку. На мое счастье батя тогда на Татуине не присутствовал. Его дядя Зарт отослал в рейс на Кореллию. Что-то там понадобилось срочно отвезти. Каюсь! Это был мой коварный план. Я дядю Зарта об этом попросил заранее до моей днюхи. Просто, у моего папаши несколько своеобразное отношение к сексу. Аскетическое. Джедайское. После смерти мамы я его с женщинами не видел. В бордель он тоже не ходил. И со мной на эту тему ни разу не говорил. Ну, знаете, все эти неловкие разговоры родителей с детьми о сексе. Вот! Ничего такого у нас с батей не было. Может, он думал, что мне еще рано об этом знать? В общем, я решил не рисковать, не портить себе праздник и лишний раз не нервировать отца. Пускай, он потом обо всем узнает. Когда вернется из своей контрабандной миссии. Сюрприз будет! Но секс для меня — это святое! Я не монах и быть им не собираюсь. Я, вообще, считаю все эти джедайские взгляды на секс и семью полным бредом. Раньше то до Руусанской реформы все было не так. Джедаи свободно занимались сексом, заводили детей и женились. И ничего. Как-то жили и даже процветали. И переходили на темную сторону не чаще чем сейчас. Это уже после реформы гайки закрутили и превратили Орден в долбанный монастырь. Я эту информацию специально у отца вызнавал. Он то историю Ордена джедаев неплохо знал. Нравился ему этот предмет в программе обучения, когда он был еще юнглингом.

   В общем, когда Райден Нокс прибыл в Анкорхед, то быстро узнал о подвигах своего любимого сына. Нашлись доброхоты, мать их. Все выболтали в подробностях. Они что там ночью под дверью подслушивали, когда я с девочками оттягивался? Правда, если они ждали от нас громкого скандала с битьем посуды, то были резко обломаны. Батя у меня, конечно, довольно консервативен в плане секса и всего, что с этим связано. Сказывается джедайское прошлое. Однако, самодуром и ретроградом его назвать нельзя. Райден Нокс был здравомыслящим человеком. Это вам не фанатик вроде того же Мейса Винду. Мой отец все понимал. Поэтому, ругаться не стал. Зря я так опасался его неадекватной реакции на мою выходку. Мы с ним спокойно поговорили о сексе, о женщинах и о темной стороне. Батя убедился, что я не потерял голову от секса, как многие подростки. Гормоны мне крышу не срывали.

   А то темная сторона не дремлет. Не заметишь, как потемнеешь в порыве страсти. Хи, хи! Хотя, через секс падение во тьму происходит очень редко. Это надо, чтобы уж совсем башню сорвало от переполнявших тебя чувств. В основном, одаренные темнеют под воздействием очень сильных, отрицательных эмоций. Ярости, страха, ненависти, зависти. И от боли в результате пыток тоже нередко можно упасть во тьму. Часто это так же случается во время боя, когда разумный теряет контроль над своими эмоциями. Батя мне все время об этом напоминает. А я стараюсь об этом не забывать. Так как не хочу переходить на эту самую темную сторону Силы. И дело тут не в страшных сказках, рассказываемых джедаями. В миф о добре и зле я давно верить перестал. Еще на Земле. Я на противостояние света и тьмы смотрю более прагматично. Просто, в Силе есть два состояния, в которых находятся одаренные в процессе своей жизни. Обычное состояние. В нем пребывают большинство пользователей Силы с самого начала своего существования. Джедаи называют это светлой стороной Силы. Стороной добра и справедливости. Однако, они заблуждаются, нет в этом никакого Вселенского Добра. Светлая сторона — это лишь технический термин. Это типичный стандарт для одаренных разумных. Никто не рождается темным. Все одаренные изначально на стороне света находятся. А вот переход на темную сторону у меня ассоциируется с болезнью. Нет, не так! По мне так все, кто пал во тьму похожи на наркоманов. Если брать аналогию из жизни простых людей, которые живут обычной жизнью. Но жизнь штука сложная. И иногда случается так, что человек начинает принимать наркотики. Причины тут бывают разные. Но если это случилось, то человеку уже не так просто вернуться к нормальной жизни. И многим этого сделать не удается. Наркотики дают наркоманам какие-то преимущества над остальными людьми. Например, они становятся сильнее, не ощущают страха или не чувствуют боли. Про ощущение эйфории и всемогущества тоже не надо забывать. Но чтобы получать такие бонусы, надо регулярно принимать новую дозу наркоты. Однако, постепенно здоровье и психика наркомана под воздействием наркотиков начинают разрушаться. Человек начинает деградировать в ментальном и физическом плане. Вот с принявшим темную сторону происходит то же самое. Тьма дает могущество и усиливает силовой потенциал одаренного, но взамен требует жертв. Подтачивает здоровье и дестабилизирует разум. И постепенно такой одаренный превращается в развалину с шизоидными наклонностями, которому приходится прилагать большие усилия, чтобы сохранить здравый рассудок и твердую память. И удается это сделать очень немногим. Неудивительно, что ситхи больше похожи на буйных психов, опасных для окружающих, которые не могут мыслить позитивно и обожают насилие. Хотя, есть среди них и те, кто может контролировать свои порывы. Вон один Палпатин только чего стоит. Его выдержки на сотню ситхов хватит. Везти такую тонкую игру не каждый одаренный со светлой стороны сможет. Не говоря уже о стандартных агрессивных ситхах. Кстати, раньше ситхи как-то могли справляться с разрушительным влиянием темной стороны. У них в этой галактике целые огромные империи, населенные ситхами когда-то существовали. И довольно долго и продуктивно существовали, между прочим. Ситхи там жили и развивались в больших количествах. И как-то могли справляться с саморазрушением. Могли контролировать темную сторону в себе. Однако, примерно тысячу лет назад последняя Империя Ситхов была уничтожена Галактической Республикой. А вместе с нею канули в лету и все секреты ситхов. И хотя, сейчас джедаи уверены, что все ситхи уничтожены. Но я то знаю, что это не так. Их мало, но они есть. Правда, эти кадры в подметки не годятся древним темным адептам. Большую часть знаний по темной стороне они утеряли. И сейчас познают тьму методом научного тыка. А это очень непродуктивно и опасно. И именно поэтому, среди современных ситхов так мало адекватных разумных. А большинство из них похоже на безумных фриков с тягой к насилию. И никакого Вселенского Зла тут нет. Есть только несчастные разумные, которые забыли то, что знали их предки. Поэтому, они не могут эффективно сопротивляться накатывающему на них безумию. Вот такой у меня взгляд на светлую и темную стороны Силы. В принципе, Райден Нокс это знает. И в чем-то он со мною согласен. Я же говорил, что он у меня не фанатик.
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    Глава 5

    О световых мечах и романтике космоса
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В общем, мы пообщались, и батя успокоился. А затем вытащил из кармана небольшой кожаный мешочек-кисет и протянул мне.

   — Раз ты уже стал настолько взрослым, чтобы спать с женщинами. Значит, ты готов заиметь и свой собственный световой меч! — торжественно произнес отец. — Падаваны в этом возрасте как раз и обзаводятся своими личными клинками. Я вот тут кое что собрал для тебя. Это мой подарок. С Днем Рождения, сынок!

   Это было несколько неожиданно. Неожиданно и приятно. Мне даже соринка в глаз попала, наверно. Аж слеза набежала. Проморгавшись, аккуратно беру из рук отца мешочек. Заглядываю внутрь. Уф! У меня просто нет слов. Там лежат несколько кристаллов. Я сразу же понял, что это такое. Все необходимые детали для создания своего светового меча у меня уже были. Ничего супернавороченного, стандартный набор. Полая рукоять из бескара, кнопка активации, предохранитель, матрица эмиттера, система линз, компактный энергоблок, сенсор давления, источник энергии, разъем подзарядки. Такие вот комплектующие для моего будущего клинкового, энергетического оружия.

   Ничего сложного я придумывать не стал. Мой световой меч будет иметь стандартную, прямую рукоятку и метровый плазменный клинок. Все по стандартам джедаев. Никаких изысков или наворотов. Всякими кривыми или сдвоенными мечами, пускай, ситхи балуются. Они любят такие понты. Правда, я все же немного выежнулся. Рукоять меча у меня выточена из не самого обычного металла. Бескар еще называли мандалорским железом. Этот металл известен своей высокой устойчивостью к экстремальным повреждениям. Бескар выдерживал попадание из бластера и удар светового меча. Это один из самых крепких материалов, известных в этой галактике. Он еще и был довольно редким. Достать его на рынке не так-то легко. Цена на бескар также стояла немалая. Эх, хорошо иметь отца-контрабандиста! Батя мне тот брусок мандалорского железа и подогнал. Он меня тоже балует, как и дядя Зарт. Только мой старик старается этого особо не показывать, но я то знаю, что он меня любит. Я же его единственный сын как-никак.

   В общем, для создания меча не хватало одной детали. Фокусировочного кристалла. И тут не каждый камушек подойдет. Для меча нужны определенные типы таких кристаллов, которые в природе не так уж и распространены. Известно только о нескольких планетах, на которых они есть. Батя мне подарил двенадцать кристаллов. Я в них уже неплохо разбираюсь. Не зря Райден Нокс меня учил. Вот эти зеленые и синие называются катрацит, мефит и понтит. Они относятся к группе так называемых адеганских кристаллов, добываемых на планетах Адега, Илум и Дантуин. Ух ты! Анкарреский сапфир. Прикольный. Синенький. И жутко дорогой. И где отец его достал? А вон те прозрачные — это кайбер-кристаллы с Джеды. Говорят, что они меняют цвет, когда одаренный с ними контактирует. А от направленности его Силы зависит и цвет, который примут эти камушки. У темных он красный, а у светлых оттенки разные получаются. Но у тех же джедаев чаще всего это синий и зеленый. Хм! Да, тут целое состояние. Эти двенадцать кристаллов на черном рынке потянут, примерно, на миллион республиканских кредов. Что тут скажешь? Круто! А ведь, приличный космический корабль тут можно купить тысяч за пятьдесят. Однако, любой такой камушек для моего меча не подойдет. Тут не в редкости или цене дела. Тут все дело в Силе. Фокусировочные кристаллы были главным элементом светового меча. От них зависели свойства клинка и его мощность. И подбор такого кристалла — это задача не техническая. Для этого необходимо использовать Силу. Которая должна правильно срезонировать с нужным камнем. Одаренный должен его почувствовать. Ибо световой меч — это сугубо индивидуальное оружие, настроенное под конкретного пользователя Силы. Так объяснял мне отец.

   Тэкс-с-с! Попробуем. Выпускаю Силу и тянусь по очереди к кристаллам. Синенький дорогущий сапфир сразу мимо. Ничего не чувствую. Камень как камень. Ничего особенного. Мефиты тоже мимо. Не везет мне с синими камушками. Видимо, не мой цвет. Опа-на! А понтит то отзывается. Чувствую отклик в Силе. Но слабенький. Как-то неубедительно тренькает. Отложим пока в сторону. Что у нас с катрацитами? Опять не то. Хотя, по словам отца этот тип кристаллов редко в боевых мечах используют. Они больше для тренировочных клинков подходят. Теперь перейдем к бесцветным кайбер-кристаллам. Интересно, какого они станут цвета, когда я до них дотронусь? Беру в руки самый крупный из них. И практически сразу же чувствую приход. Ого! Вот это меня торкнуло! Пропускаю Силу через ладонь и вливаю ее в камень в моей руке. Зрелище, завораживающее! Кристалл, лежащий на моей ладони, начинает стремительно приобретать краски. Через секунд двадцать — это уже не прозрачный камень. Кайбер-кристалл не узнать. Насыщенный оранжевый цвет. А внутри камня разгорается мягкий, желтоватый, золотистый свет и вспыхивают золотистые искры. Моя прелесть!!! Вот он. Тот самый. Мой кристалл. Я это чувствую. Я это знаю. Блин! Этого не объяснить словами. Это надо ощутить внутри себя. Теперь я понял, о чем мне говорил отец. Непередаваемые ощущения! С неохотой откладываю в сторону светящийся кайбер-кристалл и поспешно проверяю оставшиеся камни. Пусто, пусто, пусто. Есть! Еще один отклик. Правда, не такой матерый как предыдущий. Но тоже приличный. На этот раз кристалл в моей руке принимает желтый оттенок все с теми же золотистыми искрами. Однако, светится он не так интенсивно, как оранжевый.

   Создание самого меча заняло у меня целую неделю. Пришлось долго медитировать, шлифовать выбранные кристаллы Силой и подгонять части меча так, чтобы они идеально прилегали друг к другу. При чем, все манипуляции приходилось делать в легком полутрансе. В общем, муторное это занятие создание своего личного светового меча. Нет, чисто технически меч можно собрать из готовых деталей минут за тридцать. Правда, при этом получится обычный, дешевый ширпотреб. Драться таким оружием можно, но эффективность вашего боевого потенциала тогда уменьшится в разы. Ведь каждый личный световой меч настроен на определенные параметры Силы владельца. Он служит не только оружием, но и концентратором потоков Силы. Помогает манипулировать Силой в бою. Только создав свой личный меч я понял, что световые клинки для одаренных — это не просто фетиш и дань традициям. Без своего меча пользователь Силы будет не так силен. Может быть поэтому, джедаи и ситхи больше полагаются на меч, а не на стрелковое оружие.

   В процессе сборки я все же решил делать не совсем стандартный джедайский меч. Нет, можно было использовать только один кристалл. Тот самый. Большой, оранжевый кайбер-кристалл. Мою прелесть!!! Но у меня же был и еще один неплохой камушек. Желтенький кайбер-кристалл. И меня банально давила жаба. Хотелось и его пустить в дело. Но оранжевый камень то был круче. Видя мои метания, отец посоветовал мне использовать в моем мече сразу оба понравившихся мне кристалла. А что — это идея! Сделать двухфазовый световой меч. Если сначала я планировал соорудить стандартный меч без всяких изысков и наворотов с одним фокусировочным кристаллом, то теперь решил использовать два кристалла. Оранжевый кайбер-кристал стал основным, а желтый вспомогательным. Правда, в конструкцию меча еще пришлось добавить распределитель энергии. Зато на выходе у меня получился отличный световой меч с двухфазным клинком. То есть, в отличие от стандартного, плазменный клинок моего меча мог удлиняться в два раза на короткое время. При чем, это можно было делать с помощью Силы практически мгновенно. В бою такая опция могла дать мне значительное преимущество над противником. Особенно, если он не ждет от меня такой подлянки. Удлиняющийся по твоему желанию клинок — вещь матерая. А цвет плазмы светового клинка моего меча был ожидаемо оранжевым. Ведь, хорошо известно, что он зависит от фокусировочного кристалла. У меня основным камнем был оранжевый. Поэтому, ничего удивительного не было в том, что и его клинок получил оранжевый цвет с золотистыми искрами, мерцающими в глубине разогретой плазмы. Красивый меч у меня получился. Папа сказал, что такие световые мечи — редкость для этой галактики. В основном тут дерутся синими, зелеными и красными энергетическими клинками. Только у стражей, охранявших Храм джедаев, клинки мечей в большинстве своем имеют желтый оттенок. Ну, а что? Я же все-таки попаданец. Должен же я хоть как-то выделяться из серой массы одаренных? Но если честно, то мне вся эта световая раскраска чужих мечей по барабану. Мне мой меч нравится. И я его ни на какой другой менять не хочу. Это мой меч. Он мне подходит. И точка!

   Следующим, кардинальным изменением в моей жизни было то, что отец стал брать меня с собой в рейсы. Именно, в тринадцать лет я наконец-то попал в космос. Ну, вы понимаете? Это же далекая, далекая галактика. А я все эти годы даже на орбите Татуина не побывал. Да, что там. Я и в другие то города этой планеты не ездил. А тут передо мной распахнулась вся вселенная. Космос и все, что с ним связано — это реально круто. Я сразу же в него влюбился. Красота и грандиозность космоса завораживает. В общем, профессию космонавта я начал осваивать с большим энтузиазмом. И это очень радовало моего отца. Так как он раньше пытался меня пристрастить к профессии техника. Учил чинить дроидов и всякие технические штуки. Ему это дело очень нравилось, когда он был еще юнглингом. Райден Нокс с удовольствием и сейчас возился с разным техническим хламом. Он и нашего Шурика, несмотря на его протесты, значительно так модернизировал. И наш космический корабль так же подвергся глубокой модернизации. От того стандартного «Звездного гонца» производства корпорации «Республиканские системы Сиенара», что батя когда-то умыкнул у джедаев, он отличался очень сильно. Я бы сказал — кардинально. Пожалуй, только корпус у этого легкого транспортного корабля и был родным. А вот все остальное далеко от стандартной комплектации. Имелся у меня на Земле друг, который являлся заядлым автолюбителем и неплохим техником. Вот он из обычных серийных автомашин делал настоящих турбованных монстров. Тюнинговал их так, что окружающие только диву давались. У него была своя небольшая автомастерская. Вот там он и творил свои автошедевры. К нему даже из других городов клиенты приезжали. И Райден Нокс очень походил на этого товарища. Он тоже любил модернизировать разную технику. И особенно доставалось нашему космическому кораблю. Это был тот самый кораблик, на котором мои родители ударились в бега из Ордена джедаев. Угнанный корабль батя назвал «Лория» в честь мамы. Дядя Зарт помог его зарегистрировать под новыми идентификаторами. Достал новые документы на «Лорию». Теперь это был совсем другой легкий транспорт типа «Звездный гонец». И с тем, угнанным из Храма джедаев, он не имел ничего общего. Татуин, своеобразная планета. Тут можно легализовать все, что угодно. Есть здесь такая услуга. Хоть звездный дредноут притаскивай. Никто и слова не скажет. Зарегистрируют его на твое имя, как частную яхту. Любой каприз за ваши деньги. В общем, теперь семья Нокс совершенно официально владеет «Лорией». По этому кораблю нас джедаи точно не вычислят. В базах правоохранительных органов Республики он не фигурирует. Чистое судно.

   Так вот! К чему это я? Батя был талантливым техником и меня хотел к этому делу приохотить. Родителям же часто хочется, чтобы дети пошли по их стопам. Но ничего у него не вышло. Я к всякой сложной технике отношусь прохладно. Без интереса. Нет, уроки отца по технической подготовке я усваивал. Учился проводить мелкий ремонт дроидов и прочей наземной техники. Знал, как заменить ту или иную деталь. Но все это без особого азарта. Не очень то я люблю возиться с железками. Ну, честно! Не мое это. Такое мое отношение к профессии техника Райдена Нокса огорчало.

   Мне же больше нравилось заниматься боевыми искусствами, тренировать свои способности в Силе, фехтовать на световых мечах. Да, что там говорить! Мне даже были интересны тактические занятия с Ринго Штайсером, несмотря на весь их прикладной садизм. Вот там я себя чувствовал, как рыба в воде. Там мне было все по кайфу. И никакие физические трудности и даже боль меня не останавливали от изучения чего-нибудь новенького. Смертоносного. Уже к тринадцати годам я стал настоящей боевой машиной. Я мог убить или вывезти из строя своего противника многими способами. И все эти навыки приобретались мною довольно легко. Это была моя стихия. Кое в чем уже в этом возрасте я даже превзошел Райдена Нокса. Например, в том же фехтовании я его побеждал в двух поединках из трех. В манипуляциях с Силой некоторые техники мне давались гораздо лучше, чем моему бате. И это сейчас. В тринадцать лет. Если так дело пойдет, то дальше я стану реально крутым перцем. Если кто-нибудь не остановит. Хотя, мой отец по его словам был не самым крутым джедаем. Скорее средненьким по Силе и выше среднего по владению мечом. Были среди одаренных кадры и покруче. Гораздо круче. Поэтому, я не зазнаюсь. Да, и особо лезть в разборки одаренных не хочу. Не хочу выяснять, кто круче и сильнее. Мне все эти навыки нужны для защиты меня и моих близких. Завоевывать галактику я не планирую. Но тренироваться и дальше развивать свой боевой потенциал я не перестану. Добро должно быть с кулаками, чтобы оно могло поставить Зло на колени и убить его с особой жестокостью. Вот как-то так!

   Значит, с мечтой сделать из меня крутого техника отцу пришлось распрощаться. Поэтому, он, увидев мой интерес к космосу, решил сделать из меня настоящего космического волка. К космосу он тоже относился с любовью. И с жаром взялся за мое обучение ремеслу космического контрабандиста. В принципе, я был только за. Космос мне нравился. Это вам не скучное копание в ржавом металлическом хламе в пыльной мастерской. Тут все по-другому. Даже ремонт и техобслуживание космического корабля — это совсем другие ощущения. Это же космический корабль! Не какой-то там ржавый дроид или потрепанный спидер. Это реальный звездолет. Настоящий. Та самая космическая романтика из вселенной «Звездных Войн», по которой я здесь на Татуине скучал все эти годы. Ее то мне и не хватало для полного счастья. Наконец-то, я дорвался до сладкого. Держись галактика, я иду!!!
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    Глава 6

    О буднях контрабандиста и рабстве
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Первая планета, которую я посетил в наших с отцом космических путешествиях, стал Кессель. Планета Кессель находилась в одноименной системе в одноименном секторе, входившем в область Внешнего Кольца, известную как Пространство Хаттов. Кессель был со всех сторон окружен странной космической аномалией, известной как Аккадизская заверть. Эдакий аналог морского течение в космическом пространстве. Скопление материи в космосе, состоявшее из скоплений межзвездного газа, многочисленных ледяных и обычных астероидов, остатков комет и разнообразных обломков твердой материи. Все это месиво двигалось по замысловатым траекториям под воздействием разнонаправленных гравитационных волн. Кстати, там в этой Заверти жили огромные космические монстры самма-верминоты. Реально здоровые зверюги с кучей щупалец и глаз, которые легко могли проглотить космический корабль. Это мне отец такую страшилку рассказал. Я думал, что он прикалывается. Но Райден Нокс за базар отвечал. Он мне в доказательство своих слов показал голозапись с бортовых сканеров «Лории». Оказывается, он сам встречался с этими милыми зверушками пару раз в этом районе. В общем, отец здорово распалил мое воображение. Я припоминаю, что нечто такое огромное, злобное с кучей щупалец я видел, когда смотрел «Звездные Войны». Правда, совсем не помню в какой серии. Эти новые поделки студии Диснея особо не запомнились. Там такой бред насочиняли сценаристы, что аж уши в трубочку сворачивались, и хотелось безостановочно материть Диснея и всех его толерастных подельников. Такой шедевр опошлили, мать их! Но особую опасность представляло скопление Мау. Так здесь называли турбулентную область Аккадизской заверти, в непосредственной близости от планеты Кессель. Трясло в гиперпространстве там нас довольно жестко. Я с непривычки немного напрягся. Думал, что наша «Лория» развалится на куски. Но батя не подвел и показал класс. Пилот из него хороший вышел. Он нас технично провел по самому безопасному маршруту. По так называемой Дуге Кесселя. Гиперпространственному пути, использовавшемся контрабандистами. Отец объяснил, что это самый короткий и безопасный маршрут к Кесселю. Правда, не все его хорошо знают. Мой батя знал.

   Теперь хочу рассказать немного о Кесселе. Эта жаркая планета знаменита своими шахтами, в которых добывают спайс и коаксий. Если со спайсом все ясно. Наркота обыкновенная, то о коаксии хочется сказать пару слов. Коаксий — это довольно дорогое и очень мощное гипертопливо. Можно сказать, стратегический товар. На планете всю добычу спайса и коаксия в данный момент курировал Синдикат Пайков. Формально рудники принадлежали королевской семье Кесселя, но на самом деле здесь всем заправляли пайки. Прибегая к услугам контрабандистов вроде нас, для доставки наркотиков и гипертоплива различным криминальным группировкам по всей галактике. Пайки были худыми гуманоидами с большими черепами и шеями, а также маленьким лицом с большими глазами с планеты Оба-Диа. Руки и ноги у них вытянуты и имеют по три пальца. В общем, типичные ксеносы. Их с людьми даже под наркозом не перепутаешь. Очень криминальные ребята. Они наркотой всю здешнюю галактику снабжают. Нет, есть и другие производители спайса разных видов, но Синдикат Пайков самый крупный и матерый.

   И куда только смотрит Республика и Орден джедаев? Я поинтересовался у отца. И получил ответ. Оказывается, джедаям пофиг на добычу спайса. Кстати, тут его в глубоких шахтах добывают рабы. И условия труда там, просто, жуткие. Смертность зашкаливает. Республика и Орден предпочитают не вмешиваться в дела пайков. А республиканцы даже покупают у них гипертопливо со скидкой. И все довольны. Хм! Как это типично для воинов света. На Земле тоже такие были. Все носились со своей демократией и защищали производителей наркоты в Афганистане. А Райден Нокс даже не понял моего возмущения. Работорговля для джедаев — это не преступление. Как производство и сбыт наркотиков. Здесь такое в порядке вещей.

   Когда мы вынырнули из гипера возле Кесселя, то сразу же наткнулись на пару фрегатов Синдиката Пайков. Они довольно вежливо поинтересовались у нас целью прибытия.

   — Хотим прикупить немного спайса на третьем поясе! — ответил отец не задумываясь.

   — Бизнес, значит. Хорошо. Следуйте по коридору пятьдесят шесть тринадцать. Там сейчас посвободнее. И приятного полета! — произнес капитан одного из фрегатов синдиката.

   — Пап, а чего эти синдикатчики такие вежливые, не то что братки на Татуине? Те бы сначала наехали на нас, а потом стали выяснять кто мы и откуда. Вон тот фрегат семидесятой серии точно промышляет пиратством. У него идентификатор затерт. Это же не обычные военные или таможенники. Явные бандиты! — удивился я.

   — Понимаешь, сынок. Мы для них клиенты, которые покупают их товар. Только бизнес и ничего личного. Контрабандисты народ независимый и обидчивый. Если эти пайки начнут грубить всем подряд, то сюда быстро летать перестанут. Кто тогда будет покупать и перевозить их товар? — разжевал мне Райден Нокс, направляя «Лорию» по рекомендованной синдикатчиками траектории.

   Посадка прошла в штатном режиме. Батя у меня ас. Мы приземлились рядом с одним из спайсовых рудников. Когда я вышел из нашего корабля, то заинтересованно огляделся. Это же первая планета, что я вижу после Татуина. И она почему-то так сильно похожа на уже порядком надоевший мне Татуин. Кругом знакомый песок и обожженные солнцем скалы. Пустыня, мать ее. Давно не виделись. Правда, оттенок песка немного другой. На Татуине он более светлый. Но жара тут стоить точно такая же. Запредельная. Как только улеглась пыль, поднятая нашей «Лорией» при посадке, к нам подскочил один из пайков. Это был управляющий шахтами на этом руднике. Райден Нокс с ним уже раньше имел дело. Поэтому, разговаривали они как старые знакомые. Пайка звали Гилон. Меня ему представили тоже. Этот тощий гуманоид бегло говорил на стандартном языке, и я его хорошо понимал. На меня пайк особого впечатления не произнес. Ксенос как ксенос. Я их уже порядочно видел. Привык за все эти годы. Больше они меня не напрягали. Человек такая скотина, что ко всему привыкает со временем. Вот и я привык. Отец стал договариваться с Гилоном о покупке партии спайса, а я оглядывался по сторонам. Мне вся эта коммерция не особо интересна. Тем более, покупка наркоты. Но бизнес есть бизнес. Райдена Нокса покупка наркотиков не коробила. Ох уж эти джедаи. Даже бывшие. Рассуждают об общем благе и силе добра. А сами принципиально не замечают работорговлю и наркобизнес. Для них это не преступление. Те еще добряки и демократы.

   Скажу честно, вид кессельских рудников меня особо не впечатлил. Кругом песок, пыль, грязь, ржавые механизмы непонятного назначения и такая же ржавая техника, работающая на последнем издыхании. Все какое-то убогое и унылое. И рабы. Много рабов. Все разных рас и национальностей. Все с одинаковым отчаянием и обреченностью во взглядах. Все изможденные, полуголые с ошейниками, мерцающими разноцветными индикаторами. Блин, это вам не Татуин. Вот там рабов особо не гнобят. Там многие рабы живут в относительном комфорте в своих домах. Работают на хозяина и даже имеют кое-какие карманные деньги и собственность. И этих монструозных нейроошейников у них нет. Вместо них чипы, вшиваемые под кожу, которые разумному особо жить не мешают. Но здесь все рабы в высокотехнологичных ошейниках. Как потом мне объяснили, это гораздо дешевле и проще. Все равно, продолжительность жизни раба на спайсовом руднике в среднем составляет около года. Больше года тут редко кто выдерживает. Уж очень тяжелые условия работы. Поэтому, нет смысла ставить рабам дорогие, индивидуальные чипы. Лучше для их контроля использовать нейроошейники, которые в отличие от чипов, являются многоразовыми. Их можно использовать после смерти раба и дальше.

   Вот такая экономная экономика, мать их так! Я за все эти годы, прожитые в этой далекой, далекой галактике так и не привык к рабству. Кстати, рудниками Кесселя в галактическом преступном мире работники ножа и топора пугают друг друга. Это местная страшилка для преступников. И не зря пугают. Оказывается, многие планетарные правительства с большим удовольствием продают на кессельские рудники своих осужденных граждан. Эдакая узаконенная работорговля. И Галактическая Республика на это закрывает глаза. Настоящая опора свободы и демократии. Че там! У меня после этого просто междометий не хватает, чтобы выразить свое отношение к происходящему.

   В общем, вы сами понимаете, что это не добавляло мне оптимизма, когда я рассматривал окрестности рудника. Однако, я хоть и ненавижу рабство, но чувства реализма не теряю. Я не Спартак. И не дурной персонаж американского боевичка. Массово освобождать рабов в результате восстания я не собираюсь. Глупо это, непродуктивно и очень опасно. Тут надо всю систему ломать, а не освобождать горстку рабов насильственным путем. А чтобы ломать систему, надо иметь хотя бы какой-то вес в этой галактике. А пока я никто, и звать меня никак. Значит, и рыпаться еще рано. Пришибут и не вспотеют. И вообще, что-то меня куда-то не туда занесло. Так скоро о всеобщем благе и справедливости начну говорить. Как те джедаи.

   Правда, те кадры только рассуждают об этом и нихрена не делают. Или делают, но с точностью до наоборот. И это я заявляю не просто так. Я на эту тему с батей общался. Он мне рассказывал о своих миссиях рыцаря-джедая. И знаете, большинство из них были направлены не на защиту справедливости и добра. В большинстве случаев джедаи действовали по просьбе коррумпированных правителей той или иной планеты, входящей в Галактическую Республику. И обычно, они при помощи Силы и световых мечей гнобили разных партизан и повстанцев, которых законное и зачастую не очень демократичное правительство объявляло террористами и преступниками. То есть фактически воины света выступали на стороне Зла. Это если действительно задуматься о Добре и Зле, отбросив в сторону всякую там высокую политику. Но отбрасывать то не получается. На мой взгляд Орден джедаев сильно погряз в политике и превратился в цепных псов коррумпированных республиканских чиновников. Эти воины Добра без сомнений и споров набрасываются на всех, на кого им укажет Сенат.

   М-да! Как это все печально и грустно. Когда красивая сказка превращается в серую действительность, в которой нет места идеалам. Только политика и бабло. Может быть, именно поэтому, когда Империя придет на смену Республике никто особо и не станет возражать. Галактическая Республика прогнила до самого основания. И никто не хотел сражаться за ее идеалы. Я, вообще, не понимая, как повстанцам удалось победить Галактическую Империю? По мне, так это вышло у них случайно. Если бы не нелепая гибель императора Палпатина, то еще неизвестно как бы там все повернулось. Хм! Так мания величия и подкрадывается незамеченной. Уже начинаю рассуждать как настоящий попаданец. О великом, о судьбах галактики. Не меньше. А ведь мне, по большому счету, все равно. Что там будет с этой галактикой? С Республикой и Империей. Меня волнует больше мое будущее и будущее моих близких. Отца, дяди Зарта. И даже Шурика. Он мне тоже как родной стал. Да и жена с детьми у меня должны же когда-то появиться. Я же еще молодой. У меня все впереди. Вот так жить гораздо веселее. А то эти рассуждения о Добре и Зле меня угнетают. Есть только я и моя семья, а остальные, просто, незнакомцы. Пускай, джедаи и Республика сами разбираются с этим геморроем. Без меня. Я в эту высокую политику лезть не хочу. Нас и так неплохо кормят. И пока меня моя жизнь устраивает.

   Внезапно мои хмурые мысли прервал всплеск Силы. Хаттова задница! Что это было? Я как одаренный, просто, не смог не почувствовать, как, буквально рядом со мною, произошло возмущение в Силе. Резко разворачиваюсь, выхватывая из потайной, плечевой кобуры свой световой меч. Оранжевый клинок вспыхивает с тихим гудением. Одновременно с этим левая ладонь привычно ложится на рукоять легкого бластера, висящего на поясе. Это у меня условный рефлекс на опасность. Долгие тренировки не прошли даром. Отец тоже клювом не щелкал. Краем уха слышу, как активировался его световой меч. У каждого меча свой звук активации. Их не перепутаешь. Пайк Гилон в испуге отшатнулся, инстинктивно закрывая лицо руками и падая на колени.

   — Не убивай меня, джедай! — заорал управляющий спайсовых шахт.

   — Отец, ты тоже это почувствовал? — спросил я, покосившись на Райдена Нокса.

   — Почувствовал, сынок! — кивнул мне батя.

   — Да, не трясись ты Гилон. Никто тебя убивать не собирается. И мы не джедаи. Джедаи детей не заводят. Ты сам подумай! — начал успокаивать трясущегося пайка мой отец.

   — А ведь точно! Это же твой сын. А у джедаев детей не бывает! — облегченно выдохнул Гилон, вставая с колен и отряхиваясь. — А что тогда это было?

   — Ошибка вышла. Померещилось мне что-то, вот я и психанул! — стал оправдываться я перед этим тощим ксеносом. — Извини, Гилон. Я не хотел тебя напугать.

   Действительно, неудобно получилось. Стоят, разговаривают два бизнесмена о деле. А тут малолетний пацан с оружием начинает размахивать. Но мне то тот всплеск Силы не привиделся. Да, и Райден Нокс его тоже ощутил. Я в первые мгновения принял это за силовую атаку. Вот и среагировал так резко. Сейчас то понял, что тупанул. Там Сила была сырой. Это, явно, не силовая техника. Сигнатура другая. Такие параметры Силы больше похожи на стихийный выброс. Не сильно мощный. Но возмущение в Силе он, все равно, создал. И кто-то же это сделал? И это были не мы. Быстро сканирую пространство вокруг нас при помощи Силы. Есть контакт! Вот он. Метрах в тридцати от нас находится одаренный. Не очень сильный. Скорее, слабенький. Таких даже джедаи к себе не берут в юнглинги. Обычно, слабые одаренные так и живут в счастливом неведении, не подозревая о своих способностях. И если в их жизни ничего экстремального не случается, то Сила в них и не просыпается. Почему джедаи не интересуются такими слабыми пользователями Силы? Да, все просто. Потенциал у них очень маленький. И такие одаренные не могут толком использовать большую часть силовых техник. А, значит, учить их не продуктивно. Все равно, они никогда не смогут стать нормальными бойцами, использующими Силу наравне с более сильными одаренными. Внимательно приглядываюсь уже обычным зрением.

   Так, кто это у нас тут? Вижу конструкцию из двух столбов. А между столбами распят человек. Молодой парень лет семнадцати. Весь в крови и синяках. Судя по внешнему виду, его перед этим долго и вдумчиво били и пинали ногами. Еще раз проверяю парня на предрасположенность к Силе. Точно он! Больше некому тут было с Силой баловаться. И скорее всего, у него это получилось непроизвольно. А вот и причина. Рядом с несчастным стоит пайк-надсмотрщик с нейрохлыстом. Очень неприятное оружие, между прочим. Я такое проходил на занятиях с Ринго Штайсером. Невольно морщусь. Действие нейрохлыста я тогда испытал на собственной шкуре. Воспоминание не самое приятное. Нейрохлыст имеет три режима. Режим парализации, смертельный режим и режим боли. С первыми двумя режимами, думаю, все понятно? А вот в третьем режиме нейрохлыст причиняет жертве адскую боль при ударе. Правда, пехотная броня хорошо защищает от воздействия нейрохлыста. И по большому счету, это не боевое оружие. Это оружие надсмотрщиков за рабами. Надежный инструмент, помогающий вовремя пресечь любое неповиновение.

   Судя по всему, привязанного парня этим кнутом совсем недавно лупили. Вот он и не выдержал, инстинктивно выплеснув наружу сырую Силу, которую я и почувствовал. Такое случается с необученными одаренными от сильной боли. М-да! И что теперь делать. Надсмотрщики вокруг того парнишки переполошились, увидев наше представление со световыми мечами. Двое даже бластеры выхватили. Правда, пускать их в ход не спешили. И правильно сделали. Если бы хоть один пальнул, то я бы сдерживаться не стал. Не люблю я рабовладельцев. И вы это, наверно, уже поняли. В общем, экзекуцию мы прервали, но как только все устаканится, то ее продолжат. Тем временем отец смог успокоить управляющего шахтами и начал торговаться. Невольно прислушиваюсь. Хех! Джедаи такие джедаи. Даже бывшие. Не умеют они торговаться.

   — Слушай, Гилон. Так дело не пойдет. Зачем такие цены ломишь. Мы так себе в убыток слетаем. На Татуине мы этот спайс сдадим не больше трех тысяч за кило. А ты за две с половиной продаешь. Скинь немного до двух, а мы о тебе друзьям расскажем. Им тоже такая цена понравится. Мы и наводку на твой рудник им дадим. Прикинь, как у вас после этого прибыли возрастут. Клиентов то прибавится. Конечно, если ты жмотиться не будешь. А то у вас тут на планете рудников много. Думаю, что другие управляющие будут более сговорчивыми? — начинаю я убалтывать пайка, выключая свой световой меч. Нечего тут стражу нервировать.

   — Ай, господин Райден! Какой у вас наследник умный подрастает. К моему большому сожалению, могу скинуть цену лишь до двух трехсот. Больше не могу. Такова политика нашего Синдиката! — с притворным сожалением всплеснул руками Гилон. Ага, так я тебе и поверил. Батя меня учил ложь чувствовать. У меня это хорошо получается. А если так попробовать.

   — Уважаемый Гилон! Да вы нас без ножа режете. Нам на топливо не хватит тогда. Совсем прибыли не будет! — начинаю давить на собеседника внушением. — Но если вы согласитесь отдать вон того раба в подарок, то мы договоримся. На две двести.

   — Да, что вы говорите молодой господин Нокс. Этот раб стоит дорого. Посмотрите. Молодой, сильный. Поэтому, только две двести пятьдесят. И раб в подарок.

   — Дорогой Гилон! Вы меня хотите обмануть. Две двести и не кредом больше. Раб этот ваш больше напоминает полутруп. Ваши ребята над ним хорошо потрудились. Вот, вот помрет бедолага. Кстати, за что это его так отделали?

   — Да, вы разорить меня хотите молодой человек? Две двести двадцать! А раба этого за строптивость наказываем. Напал на нашего надсмотрщика и пытался его убить. За такое у нас одно наказание — смерть от нейрохлыста. Показательная казнь. Чтобы другим рабам неповадно было бунтовать.

   — Так, так, уважаемый Гилон! Вы еще и строптивого раба хотите нам подсунуть? Так дела не делаются!

   — Но вы же сами хотели этого раба получить?

   — Я? Вы меня с кем-то путаете! Это вы мне его втюхиваете. Бунтовщика, между прочим. Думаю, что нам с отцом надо слетать на другой рудник. Там спайс не чуть не хуже вашего продают. И за две двести, между прочим, мы там его уже брали. Пошли, отец. Нам тут, явно, не рады. Не умеют здесь правильно везти бизнес.

   — Стойте, стойте господа Ноксы. Так и быть. Сойдемся на двух двести! — вздохнул пайк, расстроено взмахнув своими худыми руками.

   — И того раба в подарок? — подвожу я итог нашего торга.

   — Вы же сказали, что он вам не нужен, молодой господин? — удивился Гилон.

   — Нужен, не нужен. Вы мне его обещали в качестве бонуса отдать. Если мы согласимся на вашу цену! — отрезал я, поворачиваясь к отцу. — Пап, заплати ему. И давай грузиться поскорее. А я нашего нового раба проверю. А то еще помрет. А ведь теперь это наша собственность.

   Уф! Ну, и упертый же тип этот управляющий Гилон. А с Силой мне еще работать и работать. Внушение у меня пока слабо идет. Это, если кто не помнит, из той оперы типа, «это не те дроиды, что вы ищете». Знаменитая фраза Оби-Вана Кеноби. Правда, рукой махать при этом не надо. Там киношники приврали немного. Все и так работает. Так вот. Эта техника у меня пока не очень получается. Тренироваться то не на ком. Отец ее не очень любит использовать. Говорит, что это ситхи ее придумали. Мне в случае с Гилоном было тяжко. Этот гад оказался очень жадным. И это ему помогало сопротивляться внушению. Хотя, в конечном счете, я его все-таки дожал. Аж вспотел от напряжения, блин. Но как вы уже догадались, в этой сделке меня больше интересовал тот самый раб. Я хотел спасти парнишку от страшной смерти. Уж я то знаю, что такое нейрохлыст. Мерзкая вещь! Тем, кто им пользуется, надо его в задницу засовывать и включать на полную мощность.

   

[image: chapter_end]


   

[image: before_title]

    Глава 7

    О мандалорцах и падаванах
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Когда мы взлетели с Кесселя, то я решил побеседовать с нашим новым попутчиком. Он был без сознания, когда мы его грузили на «Лорию». Страдальца поместили в корабельный лазарет под присмотр медицинского дроида. И вот дроид по внутрикорабельной связи сообщил, что пациент скоро придет в сознание. А ведь он еще так молод. Ему лет семнадцать-восемнадцать не больше. И на его долю уже такие тяжелые испытания выпали.

   — Привет! Меня зовут Кайл. Кайл Нокс. Я и мой отец выкупили тебя у управляющего Гилона. Не переживай. Отныне, ты свободный человек. Все плохое уже закончилось! — начал успокаивать я очнувшегося парнишку.

   — Где я? Кто вы? — произнес парень, выслушав мою речь.

   — Я, вообще то, уже назвал свое имя. Для особо одаренных повторяю. Я Кайл Нокс, а моего отца зовут Райден Нокс. Мы контрабандисты. А находишься в данный момент ты на нашем корабле «Лория», который следует на Татуин! — начал терпеливо объяснять я.

   — Да, я помню. Я видел ваш корабль, когда он приземлялся. Меня как раз привязали, чтобы казнить хлыстом. А потом я ничего не помню.

   — И не удивительно. Ты потерял сознание от боли. Тебя били нейрохлыстом надсмотрщики. Я знаю, как это больно.

   — А как я оказался на вашем корабле?

   — Я уговорил управляющего Гилона отдать тебя нам.

   — И он согласился?

   — Еще бы ему не согласиться? Я торговаться умею. В девяностые мы такие крутые сделки проворачивали. Так что в торговле я неплохо шарю.

   — …..???

   — Ладно, проехали. Не обращай внимание. Лучше скажи где тебя высадить. По пути на Татуин находятся обитаемые миры. Где скажешь, там и высадим. На первое время я тебе даже немного денег подкину. Я все понимаю. Жизнь с чистого листа, и все такое. Пару сотен республиканских дам. А дальше ты уже сам, сам. Ты уже мальчик большой. Не пропадешь. Сейчас мы тебя немного подлечим вон в том чане с бактой. Пару часиков там полежишь и будешь как новенький. А то отделали эти пайки тебя не слабо так. Заодно, и подумаешь. Кстати, какой я невежливый. Тебя как зовут то, страдалец?

   — Я Сид Хоттор сын Шайра Хоттора из народа мандо’аде! — представился бывший раб пайков.

   — Вот и познакомились. Ты тут лечись пока, а мне надо на мостик к отцу возвращаться! — закончил наш разговор я.

   Через пару часов, когда Сид Хоттор вылез из чана с бактой, на нем не было ни единой царапины. Все зажило. И я уже такое не первый раз наблюдаю. Но каждый раз удивляюсь. Бакта похожа на голубоватую полупрозрачную жидкость, больше напоминающую гель. Ее способность лечить любые травмы и ранения, просто, поражает. В чане с бактой можно даже недавно отрубленную руку прирастить. Я такое видел сам. Это настоящая имба. Правда, бакта довольно дорогое удовольствие. Но мы с отцом его можем себе позволить. На «Лории» корабельный лазарет оснащен по последнему слову медицинской техники. И чан с бактой там тоже есть. Вообще то, не обязательно окунаться туда с головой. Это если повреждения организма достаточно серьезные будут. А так достаточно помазать рану бактой и процесс заживления начинается мгновенно. Удивительное зрелище.

   — По Долгу жизни и крови! Я Сид Хоттор из народа мандо’аде, согласно «Кодексу Суперкоммандо» и заветам Истинных мандалорцев, признаю себя кабуром семьи Нокс. С этого момента и до того часа, когда мой Долг будет выплачен полностью. Таков Путь! — торжественно продекларировал бывший раб, опустившись передо мною на одно колено.

   — О, как! — только и смог пробормотать я, немного оторопев от такого шоу.

   О мандалорцах я кое-что слышал. Поэтому, постарался отнестись к словам Сида Хоттора серьезно. Эти ребята отличаются весьма своеобразным менталитетом. Это какая-то дикая смесь японских самураев, древних спартанцев и средневековых ланскнехтов. И все это месиво с космическим уклоном в стиле «Звездных Войн». Раньше эта воинственная цивилизация наводила страх на галактику. Мандалорцы завоевывали один сектор за другим за счет своего боевого мастерства. Они жили войной и ради войны. И вся их философия была замешана на войне. Пожалуй, мандалорцев можно назвать самыми умелыми бойцами в этой галактике. Настоящими профессионалами своего дела. Я тут немного поизучал здешнюю древнюю историю. Оказывается, что, именно, мандалорцы в долгих и кровопролитных разборках ситхов и джедаев часто выступали в качестве третьей силы. Которая легко нагибала обе стороны этого многовекового конфликта темных и светлых. Правда, потом одаренные забывали свои распри и начинали бить мандалорских захватчиков со всех сторон. Но, несмотря на все разгромы, народ мандо’аде каждый раз восставал из пепла и опять показывал всем соседям где закуска к пиву зимует. Их снова побеждали ценой огромных потерь и жертв. И это продолжалось на протяжении тысячелетий. Правда, сейчас у мандалорцев дела шли совсем неважно. Стараниями Ордена джедаев и Галактической Республики эта воинственная цивилизация оказалось расколота. Большая часть мандалорцев утратили свои боевые традиции и превратились в тихих обывателей. Среди них бурным цветом расцвел пацифизм. И к этому приложили руку джедаи, которые уничтожили мандалорских милитаризированных правителей и помогли пацифистам прийти к власти. Правда, не все мандалорцы забыли традиции своих предков. Какая-то часть из них упорно держалась за свое былое величие. Однако, среди таких милитаристов произошел раскол, и двадцать пять лет назад вспыхнула так называемая Мандалорская гражданская война. В которой большая часть воинственных мандо и полегла. После этого, боевые мандалорцы перестали быть хоть какой-то значительной военной силой и стали обществом одиноких бродяг, наемников и авантюристов. И похоже, что на одного из таких бродячих наемников, живущих по своему кодексу чести, я сейчас и нарвался. Позже я аккуратно выяснил у Сида Хоттора, что здесь только что произошло.

   Оказывается, он добровольно стал кем-то вроде вассала и персонального защитника нашей семьи. В переводе на стандартный галактический с языка мандалорцев мандо’а кабур переводится как защитник или страж. По его представлениям молодой мандалорец нам крупно задолжал. Свою жизнь. И пока этот долг не будет выплачен, Сид станет нам служить не за страх, а за совесть. И все наши заявления на тему, что он нам ничего такого не должен. И что его служба нам не нужна. Все такие заявления ничего не значили. Только мандалорец сам решает такие вопросы. Только он должен понять, когда долг будет выплачен. И даже если мы его прогоним, то он, все равно, найдет способ служить нам. Будет делать это тайно, со стороны. Нам это надо?

   Хм! В принципе, если верить всему, что я слышал о мандалорцах, то все сходятся во мнении, что мандалорцы никогда не предадут того, кого они защищают и охраняют. Они держат свое слово и выполняют свои клятвы. Честь для них не пустой звук. Это, наверно, один из немногих народов этой галактики, которые о ней помнят. И в нашем случае. Не можешь сопротивляться — возглавь! Если Сид Хоттор хочет служить нашей семье, то, пусть, делает это. Все равно, ведь не отстанет.

   В общем, так у нас появился свой кабур. Молодой мандалорец Сид Хоттор. И это пополнение наших рядов было очень даже неплохим бойцом. Несмотря на свои семнадцать лет, Сид имел отличные боевые навыки. Он был сыном Шайра Хоттора воина фракции Истинных мандалорцев. Когда его отец погиб в битве за Галидраан, то Сид остался круглым сиротой. Его воспитанием занялся дядя Кеви Урмар ветеран многочисленных военных конфликтов и бывший наемник. Дядя в той гражданской войне мандалорцев не участвовал из-за травм, полученных во время буйной молодости. Потому, остался жив и смог воспитать племянника в духе старых традиций. Когда парень подрос, то подался в наемники. Правда, его наемная карьера была не очень длинной. Во время второго контракта наемный отряд, в который входил Сид Хоттор, был разбит пиратами. Из всех наемников уцелел только один молодой мандалорец. Он попал в плен, лишившись сознания. Пираты его убивать не стали, а продали работорговцам. Так Сид оказался на Кесселе.

   Когда я говорю о неплохих боевых качествах Сида Хоттора, то я не привираю. Боец из него был действительно запредельный. Для обычного, не одаренного солдата, конечно. Мандалорская боевая, тренировочная система считается самой лучшей в галактике. Не зря же и клонов будущей Галактической Республики, которые потом станут имперскими штурмовиками изначально будет тренировать мандалорец. Вроде, это будет Джанго Фетт? Если я ничего не путаю?

   Так вот! К чему это я говорю? Сид, несмотря на свою молодость, был феноменальным бойцом. Он легко побеждал всех своих противников в тренировочных поединках и виртуальных боях. Всех, кого я ему подсовывал. И Ринго Штайсера, и боевиков дяди Зарта, и даже меня. Хотя, я до этого момента считал себя неплохим бойцом. Правда, сражались мы с ним без применения Силы. Почти. То есть я Силу почти не применял. Только тело слегка усиливал при помощи силовой техники, чтобы компенсировать свой возраст. Мне же всего тринадцать лет стукнуло, а Сид у нас уже взрослый парень. Вот и пришлось как-то это компенсировать. Так вот, без применения Силы Сид меня легко уделывал в спарринге. И в виртуале в стрелковом бою он меня тоже разделывал как бог черепаху. Вот после этого я стал верить, что мандалорцы, не обладая Силой, могут убивать одаренных в бою. А это сделать не так-то легко, скажу я вам. Если учитывать молодость и неопытность того же Сида Хоттора. То какими же боевыми возможностями обладают более зрелые и опытные мандо, прошедшие не одно сражение? Это же, реально, монстры. Прямо, жуть берет.

   Первые три месяца я к Сиду присматривался, а потом сделал ему предложение, от которого тот не смог отказаться. Да, он и не хотел отказываться. Такое предлагают только раз в жизни и то не всем. Точнее говоря, большинству слабых одаренных такое не предложат никогда. Как вы уже, наверно, догадались, я предложил нашему мандалорцу научить его обращаться с Силой. То, что он одаренный я ему сказал. И правду о его слабости в этом плане тоже не утаил. И то, что скорее всего он не сможет использовать все возможности Силы тоже сказал. И что крутым форсюзером ему никогда не стать. И тут никакие тренировки не помогут. Силовой потенциал у Сида Хоттора не тот. Но я хотел попробовать сделать из него хоть и неполноценного, но одаренного бойца. В общем, я ему дал надежду. И молодой мандо за нее ухватился всеми конечностями. Мандалорцы же повернуты на совершенствовании своего боевого мастерства. Не все, конечно, а только те, кто все еще следуют Пути. Те, что стали обычными, мирными обывателями под тлетворным влиянием пацифистов, о таком даже и не думают. Это уже не воины. По большому счету, их и настоящими мандалорцами то назвать нельзя.

   В итоге, я стал учителем Сида Хоттора. Позднее, он даже стал меня называть мандалорским словом алор. Что переводилось как лидер, вождь, начальник. Да уж! Картина еще та. Тринадцатилетний пацан учит здоровенного мандалорца. Со стороны мы, наверно, забавно смотрелись. Почему, именно, я стал учителем Сида в плане Силы, а не Райден Нокс? Если честно, то он не верил, что это перспективное занятие. Как я уже говорил раньше, джедаи с таким материалом не работают. Не считают, что овчинка стоит выделки. Все равно, слабенькие одаренные вроде Сида никогда не смогут сравниться со средним по Силе бойцом. Но я решил поэкспериментировать. Доказать себе и своему отцу, что все не так уж плохо. Тем более, что в руки ко мне попал просто идеальный новобранец. Молодой и тренированный мандалорец, который и без Силы умел неплохо сражаться. Он даже меня кое-чему научил. Я не гордый. Я у Сида тоже учился боевым премудростям мандалорцев.

   Кстати, у Ринго Штайсера мои тренировки закончились. Этот ворчливый, бывший наемник сообщил мне как-то, что больше ему меня учить нечему. Все что знал, он мне передал. А дальше меня ждет путь саморазвития. В общем, это было как-то неожиданно. Я за эти годы уже привык к садистским методам бывшего сержанта. Я ведь очень хорошо понимаю истину: «Тяжело в учении — легко в гробу!» И мне занятия с ним стали приносить даже какое-то удовольствие. Но я то чувствовал, что до вершин боевого мастерства мне еще далеко. А тут появился Сид. Вы понимаете, что когда он несколько раз победил меня в учебных боях, то я воспрял духом. Теперь не отстану, пока он меня не научит всему, что знает и умеет сам. А с Ринго Штайсером Сид Хоттор быстро нашел общий язык. Эти два закоренелых милитариста как-то незаметно для меня стали закадычными приятелями. Они часами могли спорить о достоинствах той или иной модели бластеров. Или увлеченно разбирали тактические схемы сражений прошлого. В общем, этим двоим было всегда, о чем поговорить.

   Итак, Райден Нокс учить молодого мандалорца не стал. Хорошо, хоть не мешал нам заниматься с Силой. Возможно, он смотрел на мои потуги и думал, что у меня, все равно, ничего путного не получится. Типа, чем бы дите не тешилось, лишь бы жить себе и окружающим не мешало. Ну, и пусть! Ну, и ладно! Сами справимся. Тем более, что Сиду Хоттору я золотых гор не обещал. Честно сказал, что это будет эксперимент. Получится или не получится, я не знаю. Думаете, он отказался? Правильно. От такого только дебил откажется. Сила — это же нереальная круть. Даже такая маленькая как у Сида.

   — Ты, Кайл, меня только учи работать с Силой. Я трудностей не боюсь. А если у меня что-то не получится, то виноват в этом буду только я сам, и никто другой. Таков Путь! — рассеял тогда все мои сомнения молодой мандо.

   В общем, так я стал учителем в Силе. Конечно, так здесь делать не принято. Только не в столь юном возрасте. У тех же джедаев падаваны заканчивают свое обучение только годам к восемнадцати. А уже потом имеют право обучать других. Я и сам еще не всему научился, что знал мой отец. Но попаданец я, или просто погулять вышел? Все равно, кроме меня никто Сида Хоттора учить не станет. Взрослые одаренные, просто, не захотят тратить на него свое время. Очень зашоренный у них взгляд на это дело. И мой отец яркое тому доказательство. Сразу скажу, что у Сида, действительно, мало, что получалось в плане Силы. Никаких серьезных и энергозатратных техник не выходило, совсем. Да, и само освоение даже слабеньких силовых приемов шло со скрипом. Зачастую, вместо стандартной техники моему ученику с большим трудом удавалось освоить только сильно урезанный ее аналог. Так тот же стандартный силовой толчок вместо десяти-двадцати метров у нашего мандалорца пробивал не дальше метра от поверхности его тела. А внушение срабатывало только если мой ученик прикасался к противнику. И то не всегда. Взрыв, Силы у Сида, вообще не получался, как и силовой захват. С телекинезом тоже были проблемы. Короче говоря, трудностей на пути освоения Силы у него хватало.

   Возможно, тут все дело было в возрасте Сида Хоттора? Обычно, Силу начинают познавать в более юном возрасте. Я бы сказал, в детском. Например, те же джедаи своих юнглингов начинали обучать лет с пяти. Считалось, что так развитие силового потенциала будет наиболее гармонично и эффективно. Хотя, случаи, когда взрослых одаренных начинали обучать манипуляциям с Силой, были известны. Да, взять хотя бы тех же пресловутых Скайуокеров. У них Люк, вообще, о Силе от Оби-Вана Кеноби узнал только в…Сколько ему там было? Семнадцать-восемнадцать лет? А Энакин Скайуокер также попал к джедаям лет в десять, кажется? Хотя, здесь этих событий еще не произошло. Но я отца порасспросил на эту тему. Да, были такие случаи, когда учили Силе не с пяти лет. Просто, пять лет считалось эталоном. Возрастом, которой наиболее подходит для начала обучения одаренного. Но я все же склоняюсь к мысли, что все эти неудачи в освоении силовых техник зависели не от возраста, а от маленького потенциала в Силе у Сида Хоттора. В этом была главная причина.

   Однако, несмотря на все трудности и неудачи, молодой мандалорец не унывал и исступленно тренировался. Экспериментировал с моей помощью. Пытался найти обходные пути использования Силы. Сделать это так, как не один обычный одаренный с нормальным запасом Силы делать не станет. Эх, хороший ученик мне попался. Мотивированный по самое не могу. Но не все было так безнадежно в его обучении. Так фехтование на световых мечах у Сида Хоттора шло очень хорошо. И не удивительно. Ведь база у него уже была еще до начала наших занятий. В курс подготовки мандалорского воина входит и фехтование. Правда, не световыми мечами, а их вибрационными аналогами или другим холодно-энергетическим оружием. Фехтовальная школа мандалорцев очень неплохая. Я заценил. Кое чему там и одаренным можно поучиться. Я, кстати, и учился. У того же Сида. Хотя, многие приемы там заточены под обычных бойцов. Не одаренных. Но все равно впечатляет. Этот мандо не перестает меня удивлять.
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    Глава 8

    Об особенностях национальной охоты на планете Татуин
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Нуна, пробитая насквозь моей миниатюрной пулей, забилась в агонии, распугивая своих сородичей, которые бросились в разные стороны, спасая свои жизни. Это очень пугливые существа, которые при любой опасности обращаются в бегство и прячутся. Это и чрезвычайно высокая плодовитость помогают нунам выживать и приспосабливаться к любым условиям. По убегающим нунам я не стрелял. Зачем? Мне и одной «индюшки» хватит. Сегодня у нас будет пир. Пир в честь нового поворота в моей жизни.

   Сегодня мне стукнуло четырнадцать лет, а через два дня мы переезжаем в другой город. Мос-Эспа как и многие поселения на Татуине вырос из горнодобывающей колонии. Когда горное дело стало нерентабельным, то поселение привлекло внимание криминальных боссов хаттов, которые взяли власть над городом в свои руки и превратили его в процветающий, но опасный космопорт. Это был самый крупный космопорт на этой планете, расположенный возле Дюнного моря. Он состоял из типичных для Татуина домов из дешевого бетона с куполообразными крышами. В отличие от Анкорхеда, улицы Мос-Эспа были довольно извилисты и больше напоминали огромную змею, спасающуюся от жары. Большинство жителей либо были вовлечены в криминальный бизнес с хаттами, либо являлись владельцами мелких магазинчиков или фермерами. Рабов тут тоже хватало.

   В Мос-Эспа процветал барахольный бизнес. Каких только товаров здесь не было? Другим крупным видом деятельности были азартные гонки Бунта Ив Классик на подах, проводившиеся на местной Большой арене. Вроде, в этих гонках скоро должен принять участие десятилетний Энакин Скайуокер. Он, кстати, сейчас должен в Мос-Эспа проживать в качестве раба. Вот и поищем. Интересно, будет взглянуть на этого Избранного Силой. Вообще-то, я в Мос-Эспа и раньше бывал с отцом. Там наша «Лория» базируется на одной из частных стоянок для космических кораблей. Но особо в городе мы никогда не задерживались. Все время были там проездом. Но даже так Мос-Эспа производил впечатление более интересного и оживленного места, чем сонный и пыльный Анкорхед.

   С чем же связан наш внезапный переезд? Просто, дядя Зарт решил выйти на новый уровень. В Анкорхеде нет таких возможностей для криминального бизнеса, как в более крупных городах. Банда Большого Клуфа стала достаточно сильной, чтобы попробовать свои силы в Мос-Эспа. Тем более, что Джабба Хатт, бывший покровителем Зарта Клуфа, собирался нам в этом помочь. Можно сказать, что перебазирование криминальной группировки дяди Зарта в Мос-Эспа, проходило с благословения Джаббы Хатта. Ему это было на руку. Ведь, люди Большого Клуфа вытесняли из города конкурентов этого крупного, преступного авторитета. А так как Зарт Клуф был человеком Джаббы Хатта, то влияние самого Джаббы в Мос-Эспа тоже росло. Вот такая высокая политика татуинского разлива. Понятное дело, что мы с отцом также не могли оставаться в Анкорхеде. Дом в Мос-Эспа дядя Зарт нам выделил. Мы же, как-никак, считаемся членами его группировки. Фактически мы работаем на Большого Клуфа. Мы его личные контрабандисты. Хотя думаю, что жильем нас Зарт Клуф и так бы обеспечил. Для него мы были родственниками. А к родственным связям дядя Зарт относился очень серьезно. Да, и меня он считал чуть ли не своим сыном. Я как одаренный его эмоции очень хорошо читал. Впрочем, и для меня этот большой, мускулистый, звероватого вида мужик успел стать родным. Я к нему тоже очень хорошо отношусь. Не чужой он мне человек. Как и Райден Нокс, который стал мне настоящим отцом в этой новой реальности. Да, и бойцы дяди Зарта для меня как семья. Я их так воспринимаю уже давно. Мой батя тоже в этой компании прижился довольно неплохо. Поэтому, никаких споров не было. Раз так надо дяде Зарту, то мы переедем в Мос-Эспа. Тем более, что так для нас даже лучше. Наш космический корабль, все равно, базируется именно там. И нам будет гораздо удобнее ходить к «Лории» пешком, а не ездить к ней многие километры по пустыне аж из Анкорхеда. В общем, все были за. Сида Хоттора можно было и не спрашивать. Я и так знал, что ответит наш мандалорец. Куда мы, туда и он! Таков Путь! С Шуриком та же картина. Ему, все равно, где быть. Лишь бы рядом со мною. Этот дроид довольно флегматичное существо.

   Но напоследок я хотел побаловать нас. В последний год я пристрастился к охоте. В окрестностях Анкорхеда полно дичи. Тут далеко отъезжать не надо. Места кругом дикие. Зверушки не пуганные. Я на Земле был заядлым охотником. И на Татуине решил продолжить эту традицию. Правда, на крупную дичь я не охотился. Убивал только ради пропитания. По мелочи. И Сида Хоттора я тоже подсадил. Сделал из него охотника. Молодому мандалорцу это занятие неожиданно понравилось. Раньше то он меня сопровождал в моих охотничьих вылазках в качестве охраны. А потом сам попробовал поохотиться. И все. Пропал человек. Еще одним заядлым охотником в этой вселенной стало больше. Охота дело такое. Азартное и затягивающее. По себе знаю.

   — Сид, подгони спидер, а я подберу нашу добычу. И Шурика успокой там! — произнес я, когда нуна перестала трепыхаться и затихла.

   — Как скажешь, алор, — ответил мандалорец, направляясь туда где мы оставили наш транспорт. — Этот дроид там весь уже извелся.

   — А ты предлагаешь брать его с собой, чтобы он нам опять всю дичь распугал. Шурик же штурмовик, а не диверсант. Его к добыче подкрадываться не учили. Пускай, лучше спидер сторожит, чтобы его кто-нибудь не увел, — пробурчал я, спускаясь с высокого песчаного бархана.

   На подходе к подстреленной мною нуне меня что-то царапнуло. Эдакое ментальное. Проснулась моя чуйка? А может, отголосок Боевого Предвидения? Оно у меня уже неплохо так развито. Не знаю. Но на всякий случай я замер и начинаю Силой сканировать окружающую местность. Хм! Чисто. Вокруг никого. Кроме убегающих нун не ощущаю. Которые, почти вышли за пределы моей Сети Жизни. Эта силовая техника позволяла мне засекать живые организмы на расстоянии в пятьдесят метров не больше. Вот сейчас я ничего крупного и опасного не вижу. Но что-то же меня насторожило? А к своим чувствам я прислушиваюсь. Бывает, что Сила может предупредить о грозящих тебе неприятностях. Это называется Боевым Предвидением. И срабатывает оно, чаще всего, в бою или в экстремальной ситуации. Опасной для жизни. И это даже не техника Силы, а природная способность одаренного, которую можно развивать в процессе тренировок. Именно, Боевое Предвидение позволяет отбивать бластерные выстрелы световым мечом. И это только одна из его возможностей. И в данный момент мое Боевое Предвидение, похоже, проснулось. Странно, противника не наблюдается, а чуйка орет об опасности. Внезапно, она просто взвыла.

   Ухожу перекатом в сторону и, одновременно с этим, выхватываю и активирую свой световой меч. На том месте где я только что был, песок как бы взрывается пыльным облаком, выстреливая из себя заостренные, полутораметровые, черные, хитиновые лапы. А затем появляется и сам монстр. Песчаный демон! Огромный, зараза! Метра два в холке. Матерый экземпляр. Он похож на большого, уродливого жука. Если бы я за мгновение до этого не ушел в сторону, то мне бы сейчас было очень плохо. А этот монстрик крут, несмотря на свой первый промах он, издав обиженное шипение, продолжает свою атаку. И действует он чертовски быстро. Не давая мне времени, на формирование какой-нибудь убойной силовой техники, способной пробить его прочный хитиновый панцирь. Я только и могу, что уходить от его атак. Если бы не Усиление Тела, то я бы был уже мертв. Не смог бы увернуться. Пытаюсь достать демона своим мечом, но он, как будто, понимает, чем это ему грозит. Умная, сволочь! Никак не могу по нему попасть. Удивительно, и как только такая массивная туша может двигаться с такой скоростью и ловкостью? Наконец, ускоряюсь еще больше входя в Боевой Транс. Сила бурлит в моих жилах. Я могуч!!! Сейчас я его удивлю. На, на, на, получи, тварь! Заканчиваю серию ударов, отрубая моему насекомоподобному противнику правую переднюю лапу. Это его притормозит? Что, нет? Тяжелый противник. Потерю одной конечности он даже не заметил. Атакует все также быстро и напористо. Мля!!! Чуть не достал, скотина хитиновая. Зазубренное острие монструозной лапы пролетает буквально в сантиметре от моего лица. Блин, а Боевое Предвидение почему-то молчит. Этот гад так хорошо укрыт в Силе, что оно его не видит. И это очень неприятно. С таким противником совершенно нельзя предугадывать его действия при помощи Силы. А может быть, он тоже имеет свое Боевое Предвидение. Иначе, нельзя объяснить его феноменальную изворотливость. Странно! Песчаные демоны, вроде бы, не обладают настолько полноценным разумом. Или обладают? Современная наука о них знает крайне мало. Однако, все источники в один голос утверждают, что эти твари являются самыми опасными хищниками Татуина. Значит, будем исходить из того, что мой противник владеет Боевым Предвидением. Тогда это все объясняет. Лихорадочно начинаю ставить Полог. Эта техника Силы помогает скрывать свои действия от врага во время боя. Мешает ему предсказывать мои удары. Есть контакт! Вторая лапа песчаного демона встречается с гудящей, оранжевой плазмой и отлетает в сторону. Хаттовы рога! Уже две конечности этот шестиногий монстр потерял, а это на его подвижности не особо сказалось. Хотя, нет! Это его слегка замедлило. Не сильно, но замедлило.

   Обычный человек этой разницы бы не заметил. Но я то не обычный. Я одаренный. В Боевом Трансе восприятие настолько ускоряется, что я, даже пролетающие мимо заряды бластера, смогу разглядывать во всех подробностях не то, что уклоняться от них. Тут даже матрица отдыхает. В большинстве своем, бои одаренных здесь происходят на таких бешенных скоростях, что уследить за ними простым разумным довольно трудно. Поэтому, обычное зрение тут не канает. Только измененное Силой. Наношу низкий боковой удар, подрубая еще одну лапу песчаного демона справа. Тормози, скотина! И тут со стороны холма прилетает заряд бластера. Похоже, что мой боевой мандалорец вступил в дело. Ух, ты! Выстрел из модернизированного бластера, который может пробить легкую, пехотную броню, отколол от панциря зверюги только небольшой кусок. Но так и не пробил его. Похоже, нам попался супербронированный монстрик. Охренеть! Хорошо, что я сразу же взялся за меч, а не стал баловаться со стрельбой. Против моего светового меча хитин песчаного демона слабоват. И не удивительно. Плазменным клинком, укрепленным Силой, можно разрубать и не такую броню. Правда, стрельба моего ученика все же имела последствие. Она отвлекла противника на долю секунды. И мне этого хватило с лихвой. Бью точно в головогрудь наискосок с оттягом, стараясь поразить оба трехкамерных сердца песчаного демона. Чтобы уж наверняка. Эти твари славятся своей феноменальной живучестью. Хорошо, что мы с отцом подробно изучали их анатомию. Ведь, именно, такой монстр убил мать Кайла Нокса. У бати к песчаным демонам особые счеты.

   Похоже, что попал я туда, куда надо. Мой враг по инерции пролетает мимо меня и с хитиновым скрежетом рушится на песок, где и начинает биться в конвульсиях. И это, именно, конвульсии. Последний всплеск угасающей жизни. Я такое чувствую. Мы одаренные хорошо ощущаем смерть живых существ. И это довольно неприятное чувство. Не знаю, как его даже описать. Вас когда-нибудь передергивало от омерзения при взгляде на особо мерзкого, членистоногого гада? Вот что-то похожее. А отец говорит, что от смерти разумных отклик еще сильнее. А если рядом с вами гибнет еще и одаренный, то это может нахлобучить не по-детски. Хотя, тут все зависит от вашей тренированности и боевого опыта. К смертям вокруг можно привыкнуть. Однако, в этом тоже кроется своя засада. Ощущение многочисленных смертей может подтолкнуть одаренного у переходу на Темную сторону. Тут все зависит от силы воли. Кто-то сломается после пары десятков ощутимых смертей, а кто-то не упадет во Тьму даже после гибели нескольких десятков тысяч разумных вокруг него.

   В общем, тут все довольно сложно. Совет один. Если вы не уверены в своей психической устойчивости, то лучше избегайте массовых заварух со смертельным исходом. Не зря же джедаи предпочитают не убивать своих противников, а просто обезвреживают их. Лишают оружия и сознания. Парализуют. Ну, или конечности отрубают. И это не от врожденной доброты, а из голимого прагматизма. Чтобы внезапно не потемнеть. У Силы столько нюансов. И все их желательно знать. Это как инструкции по обращению с оружием и взрывчатыми веществами. Если не знаешь, что с ними делать, то можно нехило так пострадать, а то и ласты отбросить. Вот и с Силой то же самое. Не будешь изучать правила обращения с ней — будешь жить не долго и не счастливо.

   Уф! Боевой Транс схлынул и меня начинает бить мандраж. Адреналин после боя все еще гуляет в крови. Начинается отходняк после смертельной опасности. Правда, о бдительности забывать не стоит. Старательно сканирую Силой все вокруг. Прислушиваюсь к своим чувствам. Похоже, все, действительно, закончилось. Враг уничтожен. Мы победили. Да, и вряд ли сейчас в округе будут ошиваться другие хищники. Песчаные демоны одиночки. Они свою территорию от конкурентов очень хорошо защищают. Хотя, по всем прикидкам, и этого монстрика тут быть не должно. Здесь не их ареал обитания. Песчаные демоны предпочитают территории гораздо дальше к югу. Там, где стоит невыносимая жара до шестидесяти градусов. В такие холодные районы как здесь, где температура выше сорока пяти не поднимается, эти насекомоподобные монстрики не любят соваться. Но иногда все же забредают. И нам посчастливилось напороться на одного такого редкого странника, хатта ему в печенку.

   — Чистая победа! Ты молодец, алор! Очень сильного противника убил! — произнес подошедший Сид Хоттор, по мандалорски похлопав меня по плечу.

   — Эй! Это не только моя победа. Ты то мне тоже помогал! Я видел, как ты в него попал! — начал возражать я.

   — Моя помощь не была такой уж значительной. Это ты победил его. Ты нанес решающий удар. Ты убил этого ару’э. Значит, честь этой победы принадлежит тебе. Таков Путь! — сказал мандалорец, разглядывая поверженного монстра.

   А посмотреть тут есть на что. Даже убитый песчаный демон внушает уважение. Эффективная машина смерти, заточенная на убийство. Идеальный хищник. Он по-своему красив в своей хищной грации. Этого зверя никогда не перепутаешь с мирным, травоядным животным. Настоящий убийца. Такой трофей бросать совсем не хочется. Туша песчаного демона стоит приличных денег. Однако, тут нарисовалась проблема. В наш трехместный спидер, на котором мы ездим на охоту, это габаритное тело не влезет. В общем, тут нужен транспорт побольше.

   — Пап, привет! — активирую я свой комлинк.

   — Привет, сынок! Как там ваша охота? Я вас уже заждался! — отзывается Райден Нокс.

   — Нормально, пап. Я нуну подстрелил. Жирную, — автоматически отвечаю я, размышляя, как бы поделикатнее обрисовать ситуацию. — Мы это. Песчаного демона здесь случайно встретили. И я его убил.

   — Кайл!!! Я же тебе говорил, как эти твари опасны? Зачем ты к нему полез? — сразу же возбудился мой предок. — Ты не ранен? А Сид? Все целы?

   — Да все в порядке, пап! Все живы и здоровы. И мы не виноваты. Он сам на нас напал.

   — Это…ох, сынок. Я же предупреждал, что эта ваша охота может быть опасной.

   — Ну, пап! Не начинай снова. Я уже не маленький. Могу за себя постоять. Ты же знаешь? Да, и Сид со мною, если что. И Шурик.

   — Кайл. В этой хаттовой пустыне и взрослые одаренные могут погибнуть очень легко.

   — Ладно, ладно, пап. Я тебя понял. Я чего тебе позвонил то? Нам транспорт нужен.

   — А что случилось с вашим спидером?

   — Ничего с ним не случилось, пап. Просто, песчаный демон в него не влезет.

   — Сынок, зачем вам эта мерзость? Бросьте его в пустыне. Тащите домой всякую гадость!

   — Ты что, пап! Дядя Зарт говорил, что туша песчаного демона — это очень дорогой и редкий товар. Как можно ее бросать?

   — Да, Зарт лучше меня в этом разбирается. Тогда хорошо. Ждите. Я возьму грузовой спидер и подъеду к вам. И поосторожней там, сынок. Не расслабляйся. Помни, чему я тебя учил.

   — Да, да, пап. Постоянная бдительность. Я помню. В общем, мы тут тебя ждем возле красного каньона. Конец связи.

   Райден Нокс приехал минут через сорок. И не один. С ним был дядя Зарт и несколько его боевиков. Все они очень хотели увидеть убитого мною песчаного демона. Для Анкорхеда это же целое событие. Песчаные демоны очень редко сюда забредают. И еще реже их убивают. Не удивительно, что приехавшие взрослые долго ходили вокруг поверженного монстра, удивляясь, как нам удалось его завалить. Сид сразу же перевел все стрелки на меня, заявив, что он в убийстве зверя не участвовал. Блин, не мог он промолчать что ли? Кстати, Шурик мне тоже высказал все, что он обо мне думает. Если дело касается моей безопасности, то этот дроид становится на редкость занудным. Как же! Мне тут грозила нешуточная опасность, а я его даже не позвал на помощь. А все мои доводы о том, что я, просто, не успевал это сделать, Шурик отмел как несостоятельные. В общем, он, реально, обиделся и потом еще дулся на меня целую неделю. Порой, я забываю, что он всего лишь дроид, а не живой разумный. Иногда он бывает таким…настоящим и живым. Между прочим, в этой галактике к дроидам своеобразное отношение. Не любят их здесь делать слишком умными. Боятся бунта машин. И, кстати, правильно боятся. Такие прецеденты уже случались, когда обладающие чересчур развитым интеллектом, дроиды убивали своих хозяев и выходили из-под контроля. И в связи с этим, особенно, не любят здесь умных боевых дроидов. И многие производители техники специально занижают их интеллект. Во избежание, так сказать. Хотя, дроидов-диверсантов делают все же более умными, чем штурмовиков. Но Шурик то у нас типичный штурмовик. Большой и шумный. С толстой броней, крутым энергетическим щитом и солидным вооружением. Правда, таких дроидов было выпущено не очень много. Всего несколько сотен штук. Не пошли они в серию.

   Видимо, производителей и заказчиков отпугнули слишком высокие интеллектуальные способности данной модели. Я этот вопрос специально уточнял. Дроидов модели ШР-66 производила одна небольшая фирма для Корпоративного сектора, которая обанкротилась двадцать лет назад. Почти все ШР-66 были уничтожены в многочисленных корпоративных войнах. Уцелели только несколько десятков, в числе которых был и наш Шурик. К дяде Зарту он попал совершенно случайно. А тот, не долго думая, подарил Шурика мне. А мне вот Шурик никакого опасения не внушает. Я к нему отношусь как к члену семьи. Не верю, что он сможет нанести мне хоть какой-то вред. Шурик мне абсолютно предан. Он готов ради меня на все. Даже погибнет без всяких колебаний за меня. И мне все равно, почему он это сделает. Либо подчиняясь программным протоколам, либо под влиянием электронных чувств. Для меня Шурик, имеющий полностью искусственное тело, не чуть не хуже живого разумного из плоти и крови. Он мой друг, который будет всегда рядом и в случае опасности прикроет меня от смертельного удара. Может, для всех здесь в этой галактике такое мое признание и прозвучит бредово. Но именно такие чувства я испытываю к этому конкретному дроиду модели ШР-66. Только не думайте, что я всех дроидов тут люблю. Большая часть из них способна выбесить кого угодно своей тупостью. И в отличие от Шурика, я к ним отношусь как к говорящим тостерам. И тут мы с Сидом Хоттором солидарны. Он тоже тупых дроидов терпеть не может. А бинарный, пиликающий язык дроидов я так и не выучил в совершенстве. Я же не мой отец, который тащится по разной технике. Я по складу ума боец, а не технарь. Хорошо, что мой Шурик может общаться на нормальном, человеческом языке. Без всякого маловразумительного пиликанья. Так он выглядит более живым и человечным, чем эти пиликающие самовары типа астромехов.

   В конце концов, ажиотаж понемногу стих, и от меня отстали. А то мой язык уже болеть начал от красочного пересказа эпической битвы с самым страшным татуинским монстром. Не люблю я быть в центре внимания. Хотя, и дядя Зарт, и его бойцы были искренне рады за меня. Поздравляли они меня вполне искренне. Без зависти и лести. Их эмоции то я хорошо ощущал при помощи Силы. Отец тоже испытывал гордость за меня, которую старался тщательно скрывать. Хотя, тревоги и облегчения в его чувствах тоже хватало. В общем, получил я свою долю славы. В принципе, мне есть чем гордиться. Это, как-никак, уже второй сбитый песчаный демон на моем фюзеляже. Хотя, если смотреть в лицо фактам, то первого монстра убил настоящий Кайл Нокс, а не я. Но этот-то членистоногий ужас полностью моя заслуга. А я не жадный. Мне и одного песчаного демона за глаза хватит. Век бы их не видеть! Нет, я не адреналиновый наркоман, который обожает, постоянно, ходить по грани и рисковать своею жизнью. Я всякий там крутой экстрим не понимаю. Жизнь и так штука слишком опасная, чтобы еще ей лишний раз рисковать по-глупому. Нет, наши охотничьи рейды тоже можно назвать экстримом. Но если честно, то я там старался особо не рисковать. Я с головой дружу. На опасных животных мы с Сидом принципиально не охотились. И старались не сильно удаляться от Анкорхеда. Плюс постоянная связь с отцом через комлинк. Практически, тепличные условия. Мы и на этого песчаного демона напоролись совершенно случайно. Не должно его было быть в этом районе. Но дерьмо случается. И к этому надо быть всегда готовым.
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    Глава 9

    О том как можно попасть в тюрьму
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Мос-Эспа, конечно, не мегаполис. Но тем не менее. После тихой и спокойной жизни в Анкорхеде он производит впечатление. Жизнь здесь бурлит и бьет ключом. Мос-Эспа колоритный городок. Народу здесь гораздо больше, чем в Анкорхеде. И это накладывает свой отпечаток. Я за все эти годы успел отвыкнуть от больших городов. Привык, понимаешь, жить в деревне. Это я про Анкорхед, если кто не понял. Там все по-другому. Ритм жизни, более размеренный. А когда вы переезжаете из деревни в нормальный город, то в первое время чувствуете себя не в своей тарелке. Хотя, я ведь и раньше здесь бывал вместе с отцом. Но быть в городе проездом и жить в нем — это две большие разницы. В общем, первые две недели после переезда я привыкал к новой реальности. По началу, Мос-Эспа здорово бил по мозгам. Здесь было гораздо больше интересных мест, которые стоило посетить и изучить, как следует. Многочисленные кантины, лавки мелких торговцев, Большая Арена, загоны для животных. Рынки. Их тут было два. Северный и Южный. Ну, и, конечно же, космопорт. Кстати, он был расположен рядом с нашим домом. Раньше то я его видел только мельком. И кроме стоянки нашего космического корабля я особо ничего там не знал.

   В общем, требовалось провезти разведку местности. И я этим занялся вплотную. Понятное дело, что я шлялся по городу не в гордом одиночестве. Это вам не Анкорхед. Где жители без разрешения дяди Зарта боялись даже пукнуть. Вот там я мог расхаживать где угодно. И никто слова бы мне не сказал. Но Мос-Эспа — это совсем другое дело. Тут надо соблюдать осторожность, чтобы не напороться на неприятности. Я, конечно, в свои четырнадцать лет уже могу неплохо так за себя постоять. Отец утверждал, что я опережаю в развитии многих падаванов. И по боевым техникам очень сильно приблизился даже к стандартам рыцарей-джедаев. Правда, он тут же спустил меня с небес на землю, заявив, что мне еще многому придется научиться в плане Силы. Учиться, учиться и учиться. А я, в принципе, и не против. Пользу тренировок и учебы я осознаю. Но это не повод сидеть безвылазно в четырех стенах, боясь высунуть нос на улицу. Но и об осторожности забывать не следует.

   Поэтому, бродил я по Мос-Эспа в сопровождении все той же неразлучной парочки. Сида Хоттора и Шурика. И им, судя по всему, это было совсем не в тягость. Сида тоже тянуло посмотреть на город. А Шурику было глубоко фиолетово куда идти. Лишь бы рядом со мною. В тот день мы решили обследовать Северный рынок. Говорят, там можно было найти довольно экзотические товары, завезенные с разных концов галактики. На Южном рынке мы вчера были. Вот там, в основном, торговали местными товарами. И тоже было на что посмотреть. А сегодня мы собрались прошвырнуться по Северному рынку. Хочу поглядеть на инопланетных животных и растения. Это же так интересно! На татуинских я уже насмотрелся. Хочется, что-нибудь экзотическое увидеть. Необычное. Да, тут вокруг же, пипец, сколько новых впечатлений словить можно. В Мос-Эспа мне уже нравится жить. Здесь кайфово и весело. В этом городе всегда царит движуха и драйв. В отличие, от сонного и унылого Анкорхеда.

   Вот с таким настроением я направился на очередную прогулку по городу. Сид Хоттор молча шел рядом, а Шурик привычно топал чуть позади. На подходе к рынку мой взгляд зацепился за вывеску одной из многочисленных лавчонок. «Редкие кристаллы Шейда». Интересно, интересно. Надо туда, обязательно, заглянуть. Вдруг что-нибудь присмотрю для своего светового меча? Входим внутрь только мы с Сидом. Шурик остался снаружи. Его магазины не очень то интересуют. Да, и слишком он габаритный. Еще свернет какую-нибудь витрину с ценными товарами в тесном помещении. Такие инциденты уже случались раньше. А нам скандалы не нужны. Поэтому, наш дроид, обычно, с нами в лавки и разные магазины старается не заходить. Как только мы с мандалорцем вошли к нам метнулся с угодливым поклоном высокий и тощий неймодианец, представившийся как Лотт Шейд. Эту расу трудно перепутать с людьми. Зеленовато-серая кожа, большие красные глаза с горизонтальными зрачками, вытянутый череп, и очень морщинистое лицо. Добавьте к этому чрезмерную худобу, высокий рост и вычурную одежду, похожую на гибрид длинного, расписного халата и плаща. Головные уборы у этих ксеносов тоже прикольные. Чем-то они напоминают короны фараонов Древнего Египта. Вот вам портрет типичного неймодианца. М-да! Не самая приятная раса этой галактики. Трусливые, жадные и хитрые неймодианцы славились своей беспринципностью. Среди других рас эти хитровыделанные ксеносы получили устойчивую репутацию настоящих злодеев. На самом деле, понятия этики и морали, которые присутствовали в других обществах, полностью отсутствовали в неймодианской культуре. С младенчества их растили в уверенности, что все, что они смогут себе присвоить, принадлежит им по праву, независимо от используемых средств. Эта раса также славилась высокой степенью параноидальности и склонности к предательству.

   Хотя, раньше я с ними особо не контактировал. В Анкорхеде представителей этой расы было крайне мало. Однако, одной способности у них нельзя было отнять. Торговать они любили. Коммерсанты из неймодианцев выходили отменные. Правда, везти с ними дела было довольно непросто. Они все время норовили кинуть своих партнеров на бабки. Еще из прошлой своей жизни я помнил фразу: «Нет такого преступления, на которое не пошел бы капиталист ради трехсот процентов прибыли». Вот это прямо про неймодианцев сказано. Только они не то что за триста процентов прибыли, и за гораздо меньшую сумму удавятся. Короче говоря, не самые приятные типы эти неймодианцы.

   Судя по яркой и пышной одежде и интерьеру лавки, дела у этого неймодианца шли неплохо. И ассортимент у него весьма обширный. Каких только кристаллов тут не было. Блин, да тут целый клондайк. Хватит на тысячу световых мечей. Увидев, что я заинтересовался датомирскими опалами хозяин лавки начал рекламировать свой товар. А потом заявил, что у него есть нечто особенное для таких солидных клиентов как мы. Буквально вчера привезли очень редкие кристаллы с Коррибана. И если господа хотят, то он Лотт Шейд принесет данный товар из своего хранилища. Господа хотели, поэтому, пронырливый неймодианин быстро метнулся в соседнюю комнату. Если вы думаете, что он совершил глупость, оставляя нас одних без присмотра в помещении лавки, где было полным-полно довольно дорогих камней. То спешу вас успокоить. Помните, я говорил про паранойю этой расы. Вот! У Лотта Шейда с этим делом было все в порядке. Система безопасности «Редких кристаллов Шейда» крайне продумана. Все камни тут находятся внутри бронированных витрин с бластеронепробиваемыми стеклами. Хрен ты что достанешь оттуда без согласия хозяина лавки. Кроме того, в помещении лавки я разглядел работающие видеосенсоры охранной автоматической системы. Это означает, что никто нас без присмотра не оставил. И если вдруг что, то все окна и двери тут будут очень быстро закрыты бронированными ставнями, а в помещение лавки моментально ворвутся охранные дроиды. В общем, никаким ворам и грабителям в этом магазинчике ничего не светит. Что-то там хозяин лавки давно отсутствует? Я уже успел заскучать. Как вдруг моя чуйка подала голос. Что… Сбоку слышится звук падения тела. Там же где-то Сид Хоттор стоял? Резко разворачиваюсь и вижу, что мой мандалорец лежит на полу. Жив. Я это чувствую. Жив, но без сознания. Хаттова задница! Это засада! Реакция на опасность у меня отработана годами тренировок. Выхватываю свой световой меч и бластер. И тут же чувствую, как меня повело в сторону. Что это? Ощущаю, как мое сознание стремительно уплывает куда-то в даль. Последнее что я помню, прежде чем отрубиться, это звук выпавшего из моих рук оружия. Занавес.

   Очнулся я уже в другом помещении. Башка болит не по-детски. Во рту как стадо бант испражнялось целую неделю. Мир вокруг кружится, а к горлу подступает тошнота. Как же мне сейчас хреново! Я же вроде не пил? Я еще маленький для этого. Но хорошо помню ощущения из прошлой жизни. Так. Надо вспомнить, что со мною случилось. Последнее, что запомнилось — это лавка по продаже кристаллов. Помню упавшего Сида. А потом темнота. Уй! Голова, моя голова! Блин, я же одаренный. Что же я мучаюсь? Быстро призываю Силу и пропускаю ее через свое тело. О-о-о, кайф!!! Сила — это вещь. Вообще то, техника Самолечение предназначена для исцеления собственного организма от ран, полученных в бою. Но от похмелья и отравлений ее тоже можно применять очень неплохо, оказывается. Вот теперь я способен конструктивно мыслить. Медленно оглядываюсь по сторонам. Где это я? Так, так! Очень похоже на персональную тюрьму. Это явно подвальное помещение. Несколько не очень комфортабельных камер с энергетическими решетками. В углу приспособление, напоминающее высокотехнологичную дыбу. А вон там стол с неприятного вида инструментами для пыток. Похоже, приплыли! Такие вот небольшие тюрьмы или темницы есть у каждого уважающего себя криминального босса. Там они любят держать схваченных конкурентов и должников. Или еще каких жертв криминального бизнеса. У моего дяди Зарта тоже такая тюрьма была. Я и не утверждал, что он был ангелом. Всякое случалось. На то он и криминальный авторитет.

   Итак, подведем итоги. Ни комлинка, ни оружия, ни денег нет. Похоже, что нас чем-то траванули. Скорее всего, каким-то сонным газом. Будет мне наука. Выходя из дома, я всегда стараюсь держать силовую защиту от разных поражающих факторов. Ничего выдающегося. Просто, слабенькие силовые поля от разных видов урона. Сама по себе такая техника не очень затратна в плане расхода Силы. Не для меня, по крайней мере. А вот Сиду с его мизерным запасом Силы ее не удается держать долгое время. Ну, а для меня постоянное поддержание в активном состоянии нескольких силовых полей, помимо заботы о безопасности моей тушки, это еще и неплохая тренировка. Правда, больше двух защитных полей Силы я одновременно держать пока не в состоянии. Концентрации не хватает. Поэтому, в той лавке в момент нападения на мне висела защита от энергетического и физического урона. В принципе, логично. Газом и всякими хитрыми отравляющими веществами на Татуине пользуются крайне редко. Предпочитают стрелять и резать своих противников. И еще хотелось бы уточнить. Это не супермощные поля, которые хрен пробьешь даже из танка. Нет, такие я тоже могу уже создавать, но вот поддерживать их в активном состоянии долго не получается. Чем мощнее защитное поле, тем больше Силы на него растрачивается. А вот слабенькое поле, способное выдержать пару бластерных выстрелов, можно держать достаточно долго. И мне этого вполне хватит, чтобы среагировать на внезапное нападение. И расход Силы при этом не очень большой. В общем, если бы у меня тогда было активным поле, защищающее от газа и ядовитых испарений, то я бы так бесславно не вырубился. Но кто же о таком может подумать, когда заходит в мирный магазинчик посреди города. Да, и не было у меня таких суровых врагов, которые бы так сильно хотели моей смерти. Не успел я еще их нажить за столь короткий срок пребывания в этой реальности. Вот и думай, кому я здесь успел насолить. Я же в Мос-Эспа не так уж долго проживаю.

   Ладно, будем решать проблемы по мере их поступления. Сейчас, главное, выбраться отсюда, а там видно будет. Но пока надо осмотреться. Призываю Силу и активирую Сеть Жизни. С помощью нее проверяю наличие поблизости живых объектов. Что тут у нас? Есть контакт. В двух соседних камерах двое разумных. Один из них точно Сид Хоттор. Его жизненные показатели я ни с чем не перепутаю. Жив, курилка! Это хорошо. Значит, вместе будем отсюда выбираться. А вот во второй камере сидит явно не человек. Я его отсюда не вижу, но Силой ощущаю. Явный ксенос. Люди в Силе совсем по-другому выглядят. За пределами темницы наблюдаю еще двадцать восемь разумных. Правда, рядом с тюрьмой только один тусуется. Скорее всего, охранник или тюремщик. Ладно, все что надо я увидел. Пора отсюда выбираться. Внимательно осматриваю свою камеру. Ничего выдающегося. Небольшой каменный мешок с каменной лежанкой и гигиенической системой для переработки биологических отходов. По-простому говоря — туалет. Это чтобы пленники не разводили грязь в своих камерах. Так теперь переходим в выходу из камеры. Двери тут нет. Вместо нее светится красная, лазерная решетка. Через такую преграды хрен проскочишь. Разрежет на мелкие кубики. Я такое в фильме «Обитель зла» видел. Только там была двигающаяся лазерная ловушка в коридоре, а здесь неподвижная энергетическая преграда. Хм! Обычный разумный из такой камеры, точно, не выберется без посторонней помощи. Система надежная, побегозащищенная.

   Но это если речь идет о не одаренном пленнике. А не обо мне. Одаренных в заключении можно удержать только при помощи камеры из бескара и специальных силовых полей. Ну, или от Силы отрезать. Но такое сейчас тут доступно только Ордену джедаев. Интересно то как! Неужели, мои похитители не знали, что я являюсь тренированным пользователем Силы? Тогда они вдвойне лоханулись. Во-первых, дядя Зарт и отец их мехом наружу вывернут за такое. Во-вторых, я и сам на месте сидеть не буду. Покажу этим гадам, где закуска к пиву зимует. Вот сейчас прямо и начну низводить и курощать, как говорил один упитанный персонаж с мотором из детской книжки.

   Но тут мои рассуждения прервал звук открывающейся бронированной двери нашей темницы. Скрежетало не по-детски. Смазывать же ворота хоть изредка надо! Наконец, пытка звуком закончилась и в помещение тюрьмы вошел довольно колоритный персонаж. И судя по болтающемуся на его поясе цифровому, универсальному ключу от камер, это прибыл наш тюремщик. Этот тип был похож на зеленого прямоходящего, бесхвостого динозавра, одетого в засаленный и мятый комбинезон. Вот и еще одна раса этой далекой, далекой галактики. Трандошане. Очень сильная и воинственная раса разумных ящеров. Кроме того, они еще и любят причинять боль другим разумным и обладают неплохой регенерацией, как и многие ящерицы. В общем, не самые дружелюбные ксеносы.

   — Ну, и морда у тебя, Шарапов! — произнес я, когда трандошанин подошел к моей камере.

   А затем посылаю тюремщика Толчком к противоположной стене. Двухметровый ящер очень удачно отлетает назад и впечатывается головой в твердую, каменную поверхность. Похоже, я перестарался? Ан нет, жив чешуйчатый! Правда, голова у него будет бо-бо, когда очнется. Не хотелось бы его убивать сейчас. Надо же обстановку немного прояснить. Типа, где мы, и кто в этом виноват? А теперь озаботимся нашим освобождением из этого карцера. Сдергиваю телекинезом ключ с пояса отрубившегося ксеноса. Очень удачно этот трандошанин к нам зашел. А то я уже собирался ломать замок вместе с куском стены при помощи Силы. И этот процесс, скажу я вам, довольно громкий. По любому бы тревога поднялась. А это не есть гуд. Нам пока шуметь не желательно. Пока мы во всем не разберемся. Наконец, ключ под действием Силы подлетел к замка моей камеры и встал в скважину. Хаттова отрыжка! Пришлось помучиться чтобы туда попасть. Своими то глазами я этот замок не видел. Ориентировался с помощью Силы. Вообще-то, при работе с Силой лучше визуально наблюдать цель. Так проще, и концентрация не сбивается. Поворот. И после щелчка лазерная сеть, перекрывающая выход из моей камеры погасла. Уф! Одной проблемой меньше. Вытаскиваю ключ и двигаю к соседней камере. Там у нас Сид сидит. И почему он еще не выбрался? Хотя, он пока мало что умеет в плане Силы. Да, и размер имеет значение. Размер его силового потенциала. Стену с замком мой ученик вряд ли сможет разрушить, как это сначала планировал сделать я. Сид не издает ни звука, когда я отпираю камеру. Он у нас не очень многословен. Да, и я здесь главный, как его учитель и алор. Так уж у нас сложилось. Я приказываю, он исполняет. Поэтому сейчас он спокойно ждет моего приказа.

   — Хватай вон того ящера. Сейчас мы его допросим и узнаем, что тут происходит! — ставлю задачу я, снимая с трандошанина пояс с бластером и комлинком.

   Немного подумав, отдаю бластер мандалорцу. Ему это оружие нужнее. В Силе Сид пока не слишком силен. Зато, стрелять он умеет лучше меня. А я и так справлюсь. Я сам по себе оружие. Как и любой тренированный одаренный. Ой, зря они с нами связались! Те, кто нас похитил и посадил в эту тюрягу. Они скоро очень сильно пожалеют о своем опрометчивом поступке. Наблюдая, как мой ученик привязывает трандошанина к той самой дыбе, я пытаюсь раскочегарить трофейный комлинк. Надо связаться со своими. Предупредить их. Я же не знаю, что там сейчас творится после нашего похищения. Там, наверно, все на ушах стоят. Я уверен, что мой отец и дядя Зарт уже начали перетряхивать Мос-Эспа в процессе нашего поиска. Но этот гадский, зеленый ящер свой аппарат, похоже, благополучно раздолбал, когда влетел в стену. Помучавшись еще немного, поворачиваюсь к нашему пленнику. Тот уже надежно зафиксирован и даже начинает приходить в себя. Странно, я думал, что трандошанин еще долго будет без сознания. Но Сид Хоттор его уже взбодрил. Нажал на шее ксеноса на какие-то болевые точки, и тот моментально очнулся. Круто, я тоже так хочу! Надо будет потом попросить Сида, меня научить этому.

   — Ну, привет, лишенец! Будем сотрудничать со следствием, или я могу натравить на тебя своего мандалорца. Ты ведь, все равно, все нам расскажешь? Ты же знаешь, как они умеют допрашивать? — заявил я, висящему на дыбе ящеру.

   Думаете, этот здоровенный, страшный, сильный и свирепый разумный динозавр решил быть героем? Как бы не так. Почему-то замечено, что часто те, кто так обожает причинять боль другим. Сами очень боятся пыток и боли. И наш трандошанин был не исключением. Несмотря на свой грозный вид, показную свирепость и повышенную регенерацию, этот ксенос оказался жутким трусом, который только и был способен, что издеваться над беззащитными пленниками. Нет, поначалу он что-то там вякал. Но когда Сид придавил пару болевых точек на его теле, то тут же весь героизм трандошанина испарился. И он запел. Начал сотрудничать со следствием. Тьфу! То есть я хотел сказать, что он нам все рассказал, что мы хотели знать. Идеальный язык. С таким материалом приятно работать. А то не люблю я всей этой крови, криков и стонов. Не садист я в душе. Нет, убить могу. В бою, когда враг пытается сделать то же самое. Но вот мучить, выпытывать. Не мое это. Не мое!

   Итак, что же мы выяснили в ходе допроса тюремщика. А этот зеленый тип, действительно, оказался тюремщиком, совмещавшим еще и функции палача. И работал этот кадр не много, не мало, а на саму Гардуллу Бесадию Старшую. Хотя, в народе ее чаще всего называли Гардулла Хатт. Вообще-то, все хатты по своей физиологии являются гермафродитами. То есть один хатт имеет сразу два пола. И в зависимости от обстоятельств или собственных предпочтений, эти разумные брюхоногие ксеносы могли иметь либо женскую, либо мужскую личность. Так известный всем Джабба Хатт считал себя мужчиной. А его ярая конкурентка Гардулла Хатт утверждала, что она является женской особью. В общем, все там у них запутано. Так вот. Эта самая Гардулла активно соперничала с Джаббой Хаттом. Джабба Хатт отвечал ей той же монетой. И недавний переезд банды дяди Зарта в Мос-Эспа был результатом такого соперничества двух крупнейших криминальных боссов на Татуине. В ходе маленькой криминальной войны, дядя Зарт и его люди при поддержке Джаббы Хатта отжали часть территории в Мос-Эспа у боссов, подчиняющихся Гардулле Хатт. Понятно, что после такого Гардулла была не очень довольна. Она хотела как-то изменить данное положение. Как-то напакостить Зарту Клуфу и его покровителю Джаббе Хатту. Короче говоря, за мною следили практически с первого дня в Мос-Эспа. М-да! Расслабился я чего-то. Не заметил слежки. Гардулла Хатт хотела похитить любимого племянника Зарта Клуфа. И через него. То есть через меня начать шантажировать дядю Зарта. Что там Гардулла хотела получить в процессе шантажа, наш пленник не знал. Не посвящают его в такие планы. Слишком мелкая сошка. Между прочим, этого ящера звали Гроф. Его дело следить за пленниками.

   Вот как-то так! Ну, хоть мы узнали, кто наш противник. Кстати, в данный момент мы находились во дворце Гардуллы Хатт в Мос-Эспа. Вот же тварь брюхоногая! Ничего не боится. Даже за город нас не вывезла, чтобы затруднить наши поиски. А в том, что нас уже ищут мой отец и бойцы дяди Зарта, я не сомневаюсь. Хотя, дворец хатта всегда напоминает самую настоящую крепость. И у Джаббы тоже был свой дворец. Но он располагался не в Мос-Эспа. О судьбе Шурика трандошанин Гроф знал крайне мало. Он только сказал, что во время нашего захвата была разрушена лавка Лотта Шейда. И там фигурировал какой-то дроид. Правда, что с ним стало тюремщик Гардуллы не знал. Печально. Надеюсь, что Шурик уцелел. Ведь, точно, же бросился меня защищать. Он у нас такой!

   Вопрос с нашими пропавшими вещами решился довольно неожиданно. Оказывается, что все вещи присвоил себе Гроф. Он и раньше так делал. У него даже скопилась небольшая коллекция конфискованного у узников Гардуллы оружия и снаряжения. Вот это был воистину приятный сюрприз. Гроф без сопротивления выдал нам код от кладовочки, где хранилась его коллекция. В принципе, я бы и так эту бронедверь открыл при помощи Силы. Вот только нашумел бы при этом изрядно. А оно нам надо? Поэтому, поблагодарив трандошанина за сотрудничество, мы направились к заветной кладовке.

   — Шикарная у него заначка! — радостно произнес я, когда мы открыли бронированную дверь в стене. — О, а вот наши мечи и бластеры.

   — Согласен с тобой, алор. Впечатляющая коллекция. Этого нам хватит на небольшую войну, — согласился, стоявший рядом Сид Хоттор, после чего как-то странно дернулся. — А это то, о чем я думаю?

   — Не знаю, о чем ты там думаешь. Может о чем-нибудь неприличном? Но с виду это похоже на броню. Вашу мандалорскую! — ответил я, рассматривая аккуратно разложенные доспехи, привлекшие внимание Сида.

   — Да, это она бескар’гам. Настоящая мандалорская броня, — благоговейно произнес молодой мандалорец, бережно проводя пальцами левой руки по рельефному нагруднику пехотной брони.

   — Это что бескар? — присмотрелся я, заметив знакомый блеск на поребрике найденной брони.

   — Да, это он. Мандалорское железо. И судя по расцветке, эта броня принадлежала раньше кому-то из Истинных мандалорцев.

   — Я слышал об этой фракции.

   — Мой отец Шайр Хоттор был членом братства Истинных мандалорцев. Он сражался в гражданской войне с Дозором смерти и погиб в битве при Галидраане.

   — Стоп. Я об этой битве читал. Там же вроде джедаи отметились, а не Дозор смерти?

   — Джедаи были лишь орудием судьбы. Во всем виноват Дозор смерти. Это по их наущению джедаи напали на Истинных мандалорцев и истребили их.

   — Извини, я не знал, Сид. Мне жаль, что так случилось с твоим отцом.

   — Не извиняйся, мой алор. Отец был воином. Он сам выбрал путь и шел по нему до конца. И я думаю, что он ни о чем не жалел и прожил эту жизнь так, как велит Кодекс.

   — Ты мне никогда не рассказывал об этом. Тебя не смущает, что мой отец Райден Нокс когда-то был джедаем?

   — Но теперь то он не джедай. Как и ты. Вы другие. И для меня честь служить вашей семье. И мой долг перед вами еще не выплачен. Таков Путь!

   — Понятно. Слушай, Сид. А забирай себе эту броню. Вам же мандалорцам без брони никак нельзя. А ты вот ходишь безбронным. Не порядок это.

   — Мой алор. Я не достоин носить эту бескар’гам. Я же говорил, что потерял свою броню, когда меня взяли в плен работорговцы. Я опозорил себя. И теперь могу одеть только те доспехи, которые добуду в бою. Те что будут оплачены кровью. Кровью врагов. Таков Путь!

   — А я и не предлагаю тебе сворачивать с Пути. Тут все в рамках вашего Кодекса. В данный момент у нас тут самая настоящая боевая ситуация наметилась. Можно сказать, что мы сейчас в тылу врага находимся. Вон даже пленного взяли. Ну, а крови здесь скоро будет достаточно. Когда мы пойдем на прорыв из этого бандитского гнезда. Вот и выходит, что по всем вашим мандалорским законам ты Сид имеешь полное право взять эту броню в качестве трофея. И носить ее с честью. Вот так то!

   — Но мой, алор Кайл. Вы здесь главный. Вы командир. И все трофеи принадлежат вам. Разве вы не хотите забрать эти доспехи себе? Бескар очень дорогой материал. Раньше у меня были доспехи из дюрастали, а не из бескара.

   — Вот раз все трофеи принадлежат мне, то я могу распорядиться ими по собственному усмотрению. Как пожелаю. А я желаю, чтобы эта мандалорская броня стала твоим боевым трофеем. Куда мне ее? Я еще слишком мелкий для таких доспехов. А вот тебе она в самый раз будет. В общем, надевай и не спорь со своим алором! И еще прихвати тут что-нибудь помощнее из оружия. И зарядов к нему побольше бери. Нам предстоит пробить себе дорогу на волю. Приказ понял? Выполняй! А то вздумал тут спорить с великим мной!

   Следующие десять минут Сид Хоттор выпал из жизни. Надевая и подгоняя трофейную броню и подбирая для себя оружие. Я тоже времени не терял. Проверил свои бластер «Вестар-34» и меч на работоспособность. А потом увидел ее. Признаюсь, никакого другого оружия я сначала брать не собирался. Наручная пусковая установка ХМ-25 производства корпорации «БласТех Индастриз» произвела на меня убойное впечатление. Просто, не смог пройти мимо. По внешнему виду он походила на элегантный наруч из какого-то зеленоватого сплава. В принципе, ее и за оружие то принять трудно с первого взгляда. Эта штука больше похожа на наручный навороченный комлинк или украшение. Такой товар не предназначался для массового потребителя вроде линейной или штурмовой пехоты. Производитель создавал ХМ-25 специально для диверсантов и спецподразделений. Да, и стоимость данной модели делала ее недоступной для простых пехотинцев. Слишком дорогое удовольствие. Тут на одних боеприпасах разоришься. Но я все равно взял. Опыт работы с подобным оружием у меня был, благодаря бывшему сержанту Ринго Штайсеру. Правда, я только в виртуале работал с ним. И мне понравилось. Легкое, компактное, малозаметное и довольно мощное оружие. Просто, мечта диверсанта или террориста. И его очень удобно прятать в широких рукавах одежды. Плюс продвинутая электронная система наведения с интеллектуальным блоком. Стреляло это чудо различными типами боеприпасов от миниатюрных ракет до оперенных игл. Проверяю зарядный картридж. Противопехотные миниракеты с кассетной боеголовкой. Пойдет. Мне с танками и тяжелой бронетехникой сейчас не сражаться. Не думаю, что мы их тут встретим. Ну, а выкашивать пехоту в самый раз. А вот и мой потерянный комлинк. Привет, родной! Давно не виделись, дружище. Быстро проверяю. Все работает. Пора связаться с нашими. А то комлинк трандошанина Грофа работать отказывался. Ничего, сейчас звякну отцу со свей мобилы. Успокою его.

   По прошествии пяти минут тщетных попыток связаться с отцом и дядей Зартом, я конкретно так задумался. Глухо. Связи нет, и у радиста мат идет от сердца! Похоже, что во дворце Гардуллы Хатт работает глушился, которая препятствует любым несанкционированным вызовам. И работают нормально только прописанные в протоколе безопасности комлинки. В общем, по своему комлинку я отсюда ни с кем связаться не смогу. Проверили комлинк Сида. Тоже тишина. Хаттовы рога, если бы комлинк тюремщика не раздолбали, то сейчас бы смогли говорить с кем захотим. Уж его то аппарат всяко был приписан к разрешенному диапазону связи. Но не судьба. Значит, будем рассчитывать только на свои силы при прорыве.

   — Хозяин Кайл! Хозяин Кайл! Шурик вызывает хозяина Кайла! — вдруг заблажил мой комлинк голосом Шурика. Уф! Я чуть от неожиданности не подпрыгнул.

   — Говорит Кайл Нокс. Слушаю тебя Шурик! — быстро отвечаю на вызов моего дроида.

   — Хозяин Кайл, я так рад снова слышать ваш голос. Я думал, что больше не услышу вас. Я так виноват. Я не смог вам помочь! Как вы? Вы не ранены?

   — Со мною все в порядке, Шурик. Я жив, здоров. А как ты там? Доложи свой статус!

   — Восемьдесят шесть процентов всех систем функционируют нормально. Девять процентов систем функционируют со сбоями, требуется ремонт. Пять процентов систем выведены из строя, требуется замена. Расход боеприпасов тридцать два процента. К бою готов!

   — Понял тебя, Шурик. Слушай, а как ты со мною смог связаться? Тут же связь глушат.

   — Хозяин Кайл, я имею в своей комплектации военную систему радиоэлектронной борьбы, которая сейчас работает на полную мощность. Судя по параметрам систем глушения связи, которые засекли мои датчики, ваш комлинк сейчас находится в зоне действия глушилок гражданских моделей. Что не может препятствовать моей системе связи. Я вывел ее в режим сканирования и смог перехватить ваш вызов мастеру Райдену. После чего перекодировал ваш сигнал и связался с вами.

   — Блин, Шурик! Ты как всегда феерически зануден. Ладно, слушай сюда. Свяжись с моим отцом и дядей Зартом. Передай им, что меня похитила Гардулла Хатт. И я сейчас в ее дворце нахожусь. Со мною все в порядке. Я и Сид сумели освободиться и вооружиться. Скоро будем прорываться наружу. Если смогут. Пусть, поддержат наш прорыв огнем. Отвлекут Гардуллу и ее людей на себя. А мы тем временем ударим изнутри. Как понял?

   — Вас понял, хозяин Кайл. Сейчас свяжусь с Райденом Ноксом и Зартом Клуфом. И выдвигаюсь к вам на помощь. Пеленг я уже взял и засек ваше местоположение. Когда прибуду на позицию, то свяжусь с вами. Шурик связь окончил!
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    Глава 10

    О взломщиках и боевых операциях
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Когда мы вышли из коллекционной кладовки Грофа то я невольно восхитился внешним видом Сида Хоттора. В полной мандалорской броне он стал похож на смертоносного и очень опасного, боевого дроида. Эдакого терминатора, увешанного оружием. Кстати, насчет брони. Мы выяснили довольно забавный факт. Не зря Сид говорил о высокой ее стоимости. Так по примерным прикидкам, такой вот латный комплект из бескара на черном рынке стоит как неплохой космический корабль. Однако, тюремщик Гроф даже и не подозревал о том, какое сокровище попало в его коллекцию. Во-первых, эта пехотная броня была окрашена в сине-серые цвета. Таковы уж обычаи у мандалорцев. Они свои броньки всегда красят в разные цвета. И каждый из цветов имеет символическое значение в мандалорской культуре. Во-вторых, этот трандошанин просто-напросто не знал, как выглядит бескар. Поэтому, и не смог опознать его на неокрашенном поребрике данной брони. В общем, он думал, что это обычная, дешевая дурасталь. Броня к нему попала так же, как и остальные экземпляры его коллекции. От одного охотника за головами, который чем-то не угодил Гардулле Хатт и попал в ее тюрьму. Позже, его скормили домашнему питомцу Гардуллы крайт-дракону Зифу. Был ли тот узник мандалорцем, Гроф не знал. Для него все человеки на одно лицо. Вы бы видели рожу этого ксеноса, когда мы его просветили насчет бескара. Прикольное у этого ящера было тогда выражение морды лица.

   В качестве главного калибра Сид Хоттор прихватил штурмовую бластерную винтовку РЕН-14, славящуюся своей убойностью и скорострельность. В качестве вспомогательного оружия мандалорец взял себе два бластерных пистолета ДЛ-44, похожих на земной пистолет «Маузер» С-96. Точно такой же бластер был у Хана Соло в просмотренном мною кино. Очень неплохое оружие, но я предпочитаю более легкий и компактный «Вестар-34». Именно, с таким будет знаменитый Боба Фетт рассекать. Мне этот блестящий бластерный пистолет тоже пришелся по душе. И как вишенка на торте — мой ученик не забыл взять свой световой меч и два блока плазменных гранат. В общем, мандалорец, он и есть мандалорец. Любят они всякие стреляющие и взрывающиеся игрушки с собой таскать. Но сейчас в нашем положении это несомненный плюс. Боевая единица из Сида Хоттора получилась очень мощная. Ах, да! Я уже говорил, что бескар очень прочный материал. Его довольно трудно пробить. Нет, это, конечно, можно сделать. Но придется повозиться.

   — Эй, джедай! Выпусти меня! — услышал я вопль из закрытой камеры.

   — С какого перепуга мне тебя выпускать? Ты, вообще, кто? — развернулся я к сидевшему в камере ксеносу. Я о нем как-то позабыл, а он сидел до этого момента тихо.

   — Я Реграм. Самый лучший взломщик в Мос-Эспа! — гордо выпрямился узник Гардуллы.

   Внимательно рассматриваю представителя еще одной расы этой галактики. Хм! А он забавный. Яркий представитель фелиноидной разумной расы. А если говорить по-простому, то эта разновидность млекопитающих, для которых была характерна кошкообразная внешность. Интересно, но в киносаге по «Звездным Войнам» такие персонажи особо не мелькали, насколько я помню. И когда я попал сюда, то был удивлен большим количеством разнообразных котоподобных разумных рас в этой галактике. Их тут известно аж несколько десятков, оказывается. Итак, если я ничего не путаю, то передо мною сейчас находится ксенос из расы фаргулов. Что я знаю о них?

   Фаргулы были стройными, покрытыми рыжеватой шерстью средней длины гуманоидами, обладавшими большими заостренными ушами, когтистыми лапами, длинным хвостом, приспособленным для хватания. Ростом они не сильно отличались от людей. А их лицо, реально, походило на кошачью мордочку. Хотя, нет! Не на кошачью, а на леопардовую. Точно, эдакие рыжие леопарды с треугольными, подвижными ушами с кисточками на конце, как у рыси. Представители этой расы были довольно сильными и проворными, как и все кошачьи. Что делало их очень опасными бойцами в рукопашной схватке. Однако, фаргулы не особо любили вступать в прямую конфронтацию, предпочитая заставлять других решать споры потасовкой, извлекая при этом пользу для себя. Как правило, фаргулы отличались недоверчивостью к властям и считались слегка ксенофобами. Но несмотря на это, среди пользовавшихся их расположением они были известны как озорные и игривые существа, обожающие подтрунивать над окружающими. Многие фаргулы также были известны жульничеством в азартных играх и криминальным складом ума. Что создавало им репутацию мошенников и воров. В принципе, этот конкретный фаргул мог, действительно, быть неплохим взломщиком и хакером. Хотя, нет. Здесь такой термин как хакер не в ходу. Тут таких разумных называют взломщиками. Только так, а не иначе. И эти кадры легко могут вскрыть какой-нибудь электронный замок (а большая часть замков в этой галактике электронные) или взломать компьютерную базу данных.

   — Самый лучший взломщик Мос-Эспа, говоришь! А как же ты тогда оказался в этой камере, если ты лучший? — задаю я интересующий меня вопрос.

   — Ладно, ладно. Не лучший, но один из лучших. Спроси у кого угодно. А как я оказался тут, это очень долгая и печальная история. И я ее охотно поведаю, если вы меня выпустите! — пожал плечами Реграм, с надеждой посмотрев мне в глаза.

   — А ты попробуй вкратце обрисовать, как ты попал в эту камеру.

   — Значит, не выпустишь?

   — Нет, посиди пока. Не внушаешь ты мне доверия, Реграм взломщик.

   — Слушайте, джедаи. Вы ведь не бросите в беде разумное существо? Не обречете его на верную смерть?

   — С какого перепуга ты называешь меня и моего друга джедаями?

   — Я заметил ваши световые мечи. И еще ты использовал Силу, когда так красиво припечатал к стене этого поганца Грофа. И я это видел точно и отчетливо, джедай.

   — Понятно. Только ты взломщик сделал неправильные выводы. Не обязательно быть джедаем, чтобы владеть Силой и световым мечом. Мы к Ордену джедаев никакого отношения не имеем. Мы сами по себе, а Орден сам по себе. Так ты ответишь на мой вопрос? Или можешь и дальше наслаждаться тюремными видами.

   — Э-э-э…какой вопрос то был?

   — Уф! Как ты здесь оказался!!!?

   — Я? Хорошо, расскажу. Я все расскажу. Я, действительно, являюсь одним из лучших взломщиков в этом городе. И мои услуги стоят не дешево. Шесть дней назад Гардулла Хатт наняла меня для выполнения одной работенки по моему профилю. Работу я выполнил, но эта ползучая, жирная тварь не захотела мне платить. А когда я стал требовать свои честно заработанные деньги, то приказала бросить меня в эту камеру. И завтра меня собираются скормить крайт-дракону Гардуллы. Мне тюремщик Гроф об этом сказал. Хотел поиздеваться, падаль. Видишь, я тебя не обманул, когда сказал о грозящей мне смерти.

   — Понятно! Значит так! Я тебя выпущу и даже оружие дам, если ты поможешь нам отсюда вырваться. Ну, а дальше наши дороги разойдутся. Как только мы выберемся из этого дворца. И запомни, я здесь главный, и мои приказы обязательны к исполнению. Согласен, взломщик Реграм?

   — Сделка честная. Я Реграм согласен выполнять твои приказы пока мы не вырвемся на свободу из этого дворца. Слово сказано! И как мне тебя называть, молодой одаренный?

   — Зови меня Кайл. Кайл Нокс. А вон тот молчаливый громила в мандалорской броне Сид. Сид Хоттор.

   Вот так неожиданно в нашей маленькой группе появился еще один боец. В принципе, я ему доверял. Я все же одаренный и ложь в разговоре с разумными чуять могу. И мне понравилось, что этот самый фаргул особо не старался врать. И сделку с нами он нарушать не намеревался. И предавать тоже не стал бы. Я такие вещи хорошо ощущаю. Предателя и лгуна вычислить очень легко, если он не одаренный, который обучен скрывать в Силе свои настоящие мысли и желания. А этот Реграм был обычным разумным котообразным гуманоидом, в котором не было ни грамма одаренности. Такие вещи скрывать довольно тяжело. Обычно, одаренные искусственно занижают свои способности при помощи Силы. Я и мой отец так и поступаем, когда выходим в люди. А вот полностью скрываться в Силе могут только очень могущественные ее пользователи. Например, такие матерые монстры как Палпатин. Вот тот успешно косил под обычного человека. Не наделенного Силой. И я сомневаюсь, чтобы мастер Силы сейчас спокойно сидел в какой-то убогой камере. И не смог из нее вырваться. Не смешите мой тапки! Короче говоря, в Реграме я был уверен. Этот не выстрелит нам в спину и не предаст. Пока мы не вырвемся на свободу. А дальше видно будет.

   Быстрый блиц-допрос тюремщика Грофа помог нам прояснить планировку дворца Гардуллы. А то с непривычки в нем можно было заплутать. Да, и Реграм, навестивший заветную кладовочку и забравший оттуда свои вещи. Заявил, что он неплохо знает это здание. Если что, не заблудимся. Исходя из этого, был составлен план нашего побега. Прорываться к центральному входу во дворец было сродни самоубийству. Слишком далеко и слишком много там будет охраны. Во дворце по словам пленного трандошанина сейчас было не меньше шести десятков вооруженных боевиков Гардуллы. И еще был десяток охранных дроидов. А возле центральных ворот две тяжелые бластерные турели. Короче говоря, я в такое пекло лезть совсем не хотел. Чего-то я очкую! Я еще маленький для таких масштабных баталий. Поэтому, и предложил другую альтернативу. Во всяком уважающем себя дворце должен быть тайный ход. По которому хозяева дворца в случае опасности смогли бы удрать от врагов. Это же классика. Какой же это дворец без тайного хода, а то и двух-трех? А особенно, дворец хатта. Да, эта раса разумных брюхоногих слизней всегда славилась своей предусмотрительностью в таких вопросах. Врагов то у хаттов много. И без подготовленных путей к бегству хаттам выживать не очень просто.

   Как выяснилось, я не ошибся в своих предположениях. Подземный ход в этом дворце тоже был. По словам тюремщика Грофа вход в него был расположен в тронном зале Гардуллы. Точнее говоря, там находился лифт, который мог доставить нас прямиком к подземному ходу, ведущему из дворца. Правда, сам лифт был закрыт на электронно-цифровой замок. И пароля к нему трандошанин не знал. Пароль был известен только самой Гардулле Хатт. Она в таких вопросах никому не доверяла. И правильно делала. В бандитском окружении хаттов все держалось на страхе и алчности. Обстановочка там была не самая дружеская. Волчья — я бы сказал. Так что, своего босса бандосы могли предать в любой момент. Я всегда поражался такому кардинальному отличию от той атмосферы, что царила в группировке моего дяди Зарта Клуфа.

   Вот там все было по-другому. Это больше напоминало отряд наемников, а не банду. По сути своей, большинство людей Большого Клуфа в душе были все теми же наемниками, что пришли за своим командиром в криминал. Эти бойцы прошли множество сражений и имели понятие о том, что такое боевое братство и дисциплина. У них сохранились свои понятия о чести и морали из их наемного прошлого. И бандитское настоящее не смогло этого вытравить. Это я могу заявлять с полной уверенностью. В банде дяди Зарта предателей и гнилых личностей не было. Там все стояли друг за друга горой и не давали никого в обиду. Помогали решать проблемы и всегда поддерживали своих. Я ведь с детства жил среди них. Я хорошо чувствовал все их эмоции и мысли. Дядя Зарт даже новичков в свои ряды подбирал с большой осторожностью и внушал им свои понятия, принятые у наемников, а не у бандитов. Вот ему никакой тайный, подземный ход был не нужен. Дядя Зарт не из таких людей, кто бросит своих подчиненных и сбежит в случае смертельной опасности. И его бойцы отвечали ему той же монетой. Я знаю, что они его никогда не предадут и будут драться за него до конца.

   В общем, мы сошлись на том, что нам надо двигать к тронному залу и там нырять в подземный ход. Тем более, что Реграм заверил меня, что он легко взломает пароль на лифте. В принципе, план прорыва был готов. Шурик и дядя Зарт с его бойцами должны будут пошуметь у главных ворот дворца Гардуллы. Изобразить штурм. А мы, подождав, когда большая часть дворцовой охраны ломанется туда, должны были прорваться в тронный зал к заветному лифту, который отвезет нас к входу в подземный ход. И прощай Гардулла Хатт. Только мы закончили совещаться, как на связь вышел Шурик, который сообщил, что он уже прибыл на позицию напротив центральных ворот дворца Гардуллы и готов действовать. С моим отцом и дядей Зартом он тоже связался. И скоро они прибудут сюда. Оставалось только ждать. Правда, с каждой минутой риск нашего обнаружения возрастал. Мало ли кто может зайти в гости к нашему тюремщику? Что-то такое я чувствовал на уровне подсознания. Не один идеальный план боевой операции еще не пережил столкновения с реальностью. Как я и боялся, все пошло наперекосяк. Реграм, который нашел в кладовке тюремщика Грофа все свое снаряжение взломщика, смог подключиться к компьютерной сети дворца и вломиться в систему безопасности. Теперь все видеокамеры в этом здании оказались под его контролем. И благодаря им, он и засек приближающиеся к нам неприятности. В сторону тюремного блока целенаправленно двигалась небольшая группа боевиков Гардуллы. Увидев это я быстро связался с Шуриком и запросил обстановку. М-да! Все плохо! Яйца хатта! Отец и дядя Зарт на позицию у ворот еще не прибыли. Бросаю взгляд на приближающихся боевиков. Здесь они будут через пару минут. А, была, не была!

   — Слушай боевой приказ, Шурик! Будем действовать сами, не дожидаясь прибытия подкреплений. Приказываю тебе, атаковать дворец Гардуллы Хатт через центральные ворота. Наделай там побольше шума, только сильно не рискуй. Ты должен отвлечь на себя как можно больше бойцов противника. Ты меня понял? — быстро ставлю задачу своему дроиду по комлинку.

   — Понял, понял вас, хозяин Кайл! Атаковать дворец через центральный вход. Отвлечь на себя силы противника! — практически сразу же отзывается Шурик.

   — Молодец, Шурик! Действуй! — говорю я и вырубаю связь, а затем поворачиваюсь к своим соратникам. — Сид тюремщик нам больше не нужен. Еще орать начнет, когда эти сюда войдут. Предупредит гадов.

   Сид понятливо кивает и скупым движением ломает шею распятому на дыбе трандошанину Грофу. Сам бы я не смог это сделать. Может это и малодушно и не в традициях попаданцев. Но пока вот так спокойно убивать беззащитных противников у меня рука не поднимается. В бою другое дело, но не так. А вот отдать приказ, язык повернулся. Ведь, оставлять в живых этого гада точно не стоит. Без таких как Гроф этот мир станет чище. И сейчас нам предстоит начать операцию «Большая Чистка». Среди боевиков Гардуллы Хатт ангелов нет.

   — Вот теперь я верю, что вы не джедаи. Те бы эту тварь убивать не стали. Скорее, в камере заперли бы! — прокомментировал действия мандалорца Реграм.

   — А какой смысл нам оставлять за спиной живого врага? Или тебе его стало жалко вдруг? — говорю я, проверяя оружие.

   — Нет, мастер Кайл! — ответил фаргул, дернув хвостом. — Я бы и сам этого червя прикончил с большим удовольствием! Знали бы вы, как он надо мною издевался. Туда ему, и дорога!

   Для троих бандитов, ввалившихся в помещение тюрьмы, труп тюремщика Гардуллы, распятый на дыбе, стал большим сюрпризом. Ведь это было первое, что они увидели, войдя сюда. Работаем! Бью Ударом Силы ближайшего противника в легкой пехотной броне. Этот готов. После такого не выживают. Рывок вперед, и мой световой меч сносит голову трандошанину с реактивной винтовкой, стоявшему рядом с первой целью. Прыжок в сторону с одновременным разворотом в направлении к третьему противнику. Но тут мне уже делать нечего. Два выстрела Сида за мгновение до этого поражают в центр торса очень высокого гуманоида с вытянутой головой, похожей на лошадиную. Вроде эта раса называется Таквааши. Хотя, сейчас мне на это плевать. Все враги уже лежат и остывают. А быстро мы справились.

   Смотрю на убитых мною разумных и прислушиваюсь к себе. Никакого особого отклика нет. Как будто тараканов раздавил. Трупы врагов никаких сильных эмоций не вызывают. Хотя, если быть честным, то чисто технически, это не первые мои жмурики. В своей прошлой жизни на Земле я повидал много крови. Сначала на войне, а потом и на гражданке. Привык я к такому. В общем, кровавые мальчики мне уже давно не снятся. Но темнеть я, вроде, еще и не начинал. Что-то по мне эти смерти не особо ударили. Может, тут все дело в моем циничном, взрослом разуме? Это для тех же падаванов, по сути своей являющихся детьми, такое испытание психики не проходит бесследно. Посылать детей в бой крайне негуманно, а джедаи делают это постоянно. Рыцари то всюду таскают своих падаванов, влипая с ними в разные смертельные неприятности. Мне папа много рассказывал, как это было. Вот и корежит потом психику у малолеток от военного синдрома. И после этого многомудрые джедаи сильно удивляются, когда кто-то из них вдруг слетает с катушек и проваливается на Темную Сторону.

   Стремительно продвигаемся по коридору. До тронного зала, буквально, рукой подать. Весь путь от тюремного блока мы прошли относительно легко и быстро. Шурик хорошо выполняет мой приказ. Молодец! Качественно он отвлек большую часть боевиков Гардуллы. Иногда я даже слышу отдаленные взрывы. Бой там кипит нешуточный. Надеюсь, что Шурик помнит мои слова о чрезмерном риске. По дороге несколько раз попадались безоружные рабы, которых мы вырубали при помощи наших бластеров, поставленных в режим парализации и оглушения. Есть у этого оружия такая опция. Очень удобная штука, между прочим. Если не хочешь зря убивать. Оставлять в тылу бодрствующего разумного тоже не стоит в нашем положении. Мало ли что там рабам в голову взбредет? Некоторые из них могут быть очень преданными своим хозяевам. Особенно те, кто родился в неволе и всю жизнь был рабом. Многие из таких рабов не могут и помыслить для себя иной жизни. Их специально так воспитывают с детства. Поэтому, не фиг! Вырубаем всех рабов во избежание. На всякий случай. Тем более, что это для организма не опасно. Поваляются немного без сознания, а потом очухаются, как ни в чем не бывало. Вот такие мы добряки. Да!

   На подходе к тронному залу встречаем первое организованное сопротивление. Четыре охранных дроида с бластерами выворачивают из-за угла нам навстречу. Моя чуйка и потуги нашего хакера, то есть взломщика. Да! Потуги взломщика Реграма помогли нам подготовить им достойную встречу. Хм! Это вам не Шурик. С этими дроидами мы справились за три секунды. Хлипковатые. Ни нормальной брони, ни энергетического щита нет. Одним словом — отстой. Пока все как-то слишком легко. Я думал, что будет покруче! Хотя, что это я хочу от бандитов? Это же не военный объект, обороняемый регулярной армией, мы тут штурмуем, а логово криминального авторитета Гардуллы Хатт.

   В тронном зале нас уже ждали. Видимо, все же засекли как мы тех дроидов почикали? Но это им не поможет. Сначала в тронный зал летят две плазменные гранаты. Дождавшись их детонации, врываюсь внутрь и сразу же пускаю Толчок широким веером, сбивая с ног, стоящих напротив меня врагов. Потом резко ухожу в Рывок вправо, попутно разрубая двоих охранных дроидов и освобождая Сиду сектор стрельбы. Такое мы много раз отрабатывали с ним на тренировках. Вот заговорила штурмовая винтовка моего мандалорца, проделывая просеки в рядах противника. Матерое и убойное оружие эти штурмовые бластерные винтовки. Только довольно тяжелое и габаритное для меня. А вот Сиду в самый раз. Он у нас любит большое и мощное оружие. Как и все мандалорцы.

   Реграм же особо в веселье не участвует. Он сейчас за тылом присматривает и вперед не лезет. Это я предложил. Нечего ему на передовой делать. Еще подстрелят ненароком? Это мы с Сидом давно умеем работать в паре на поле боя. А этот котик только мешать нам будет. Под ногами путаться. Поэтому, пускай лучше, тыл охраняет и смотрит, чтобы к нам никто оттуда не подобрался и в спину не пальнул. Так и нам хорошо, и ему спокойнее. Я же чувствую, что этот взломщик в бой не особо то рвется.

   Епть! Прыжок назад и в сторону. В полете успеваю подстрелить двоих боевиков Гардуллы и отбить бластерный выстрел световым мечом в сторону третьего. С неодаренными противниками сражаться легко и удобно. Твоему боевому предвидению ничего не мешает. Чужая Сила его не сбивает и не затуманивает. Идеальные условия. Как на полигоне. И уже сейчас эта силовая техника у меня неплохо так раскачана. И это дает мне в бою с приспешниками Гардуллы нехилые такие преимущества. Я заранее вижу куда они будут стрелять и вовремя могу среагировать. Но если вы думаете, что все вот так просто, то я ошибся в ваших интеллектуальных способностях.

   Это только в кино производства студии Диснея девочка-сирота со свалки, совсем ничего не знавшая о Силе и фехтовании световым мечом, может драться этим самым мечом наравне с матерым лордом ситхов, который с детства тренировался. В реальности, такой поединок закончился бы уже через две секунды в пользу ситха. И при этом, он бы даже мог эту неопытную глупышку, верящую в превосходство идей феминизма перед Силой, не убивать, а легко и непринужденно обезоружить и лишить сознания. Это даже я смог бы сделать на том уровне, которого достиг сейчас. И тут ей бы никакая суперкрутая Сила не помогла бы. Мало иметь огромный потенциал в Силе. Надо еще и уметь им управлять как следует. И будь ты хоть трижды гений и Избранный, но без изнуряющих и долгих тренировок хрен ты что сможешь. Вот, например, Боевое Предвидение надо постоянно тренировать. Без этого в бою вы ничего не увидите, даже если изначально будете равны по Силе, скажем, Йоде или Палпатину. Сила — это как боевое искусство в карате. Если не тренироваться и не держать себя в тонусе, то вы вряд ли чего-нибудь выдающегося добьетесь. Даже если у вас будет иметься талант к этому делу. Вот так-то! Тренироваться, тренироваться и тренироваться надо! А не мечтать, что тебе Сила все и так даст без особых усилий. Это происходит только во влажных мечтах американских сценаристов.

   И вот сейчас в этом бою я чувствую себя очень уверенно и комфортно. И все из-за моих тренировок на грани фола. А ведь это первый серьезный бой в новом теле. Прыжок в гущу противников, стоявших плотной группой. Двоих сбиваю с ног и добиваю Прессом, дробя грудные клетки. Одновременно с этим врубаю вторую фазу на световом клинке, удлиняя его до двух метров, и развернувшись срубаю еще троих широким замахом светового меча. Нельзя так плотно стоять рядом с противником орудующим световым мечом. Во-первых, так я могу одним ударом вывести из строя сразу троих. А во-вторых, эти стрелки перекрывают друг другу сектор стрельбы. И чисто гипотетически, по мне мог везти огонь только один бандит из этой тройки. Пока укорачиваю меч, возвращая ему стандартную, метровую длину (нельзя его долго гонять в таком режиме), успеваю сделать выстрел из бластера зажатого в левой руке. Есть попадание! Прямо в голову забраку, наводящему бластер в мою сторону. В принципе, я одинаково неплохо стреляю и фехтую что левой, что правой рукой. А то как-то стремно будет, если мне вдруг отрубят правую руку. Как это любили делать в знаменитой киносаге. А так можно подхватить оружие другой рукой или при помощи телекинеза и продолжить бой, а не изображать из себя умирающего лебедя типа Люка Скайуокера. Ведь по сути своей, если верить канону, то этот персонаж был жутким недоучкой, которому голимо везло. И он мало что умел в плане Силы и фехтования. А вот я заглушать боль с помощью Силы умею не плохо. Так что, даже если мне отчекрыжат какую-нибудь конечность, то сознание я точно не потеряю и смогу продолжать сражаться. Но лучше, на практике такое не проверять. Мне все мои руки и ноги дороги как память! Хи, хи!

   Оглядываюсь по сторонам. Что все противники кончились? А я только разошелся как следует. Вошел в Боевой Транс. И на тебе! Все уже закончилось. Как-то все быстро случилось? А ведь в начале здесь толпилось около пятнадцати бойцов. Неужели, мы их всех уработали? Нет не всех противников мы упокоили. Вижу одного. Здорового и толстого хатта, застывшего в страхе на низком пьедестале, украшенном драгоценными камнями и позолотой. Это, типа, трон? Ну, здравствуй Гардулла Хатт! Вот и свиделись. Интересно, почему ты все еще здесь, а не удираешь по подземному ходу? Лифт то вон он рядом. Видимо, от нас не ожидали такой прыти? Застали мы врасплох эту криминальную леди. Ну сейчас ты мне за все ответишь, скотина жирная! Невольно улыбаюсь и делаю шаг вперед, помахивая своим световым мечом.

   — Нет, нет! Стой, джедай! Не убивай меня! Это было недоразумение! Я заплачу! Хорошо заплачу! — заверещала Гардулла, с ужасом глядя на меня.

   Наверно, я сейчас выглядел достаточно жутко? Высокий, жилистый подросток в забрызганной кровью одежде, с подстриженными коротко черными волосами и пронзительными синими глазами, небрежно помахивающий световым мечом. Который за несколько мгновений до этого играючи расправился с вооруженными, многочисленными охранниками. И даже не вспотел при этом. Для трусливых хаттов — это очень большое потрясение. Они же не любят сами сражаться. Предпочитают, чтобы за них это делали другие. Но сейчас между мною и этой жирной тушей никого нет. Кончились охранники. Никто Гардуллу не прикроет. И для любого хатта — это очень страшная ситуация. Я бы сказал, жуткая.

   — И сколько ты готова заплатить за свою жизнь, Гардулла? — медленно говорю я растягивая слова.

   — Миллион! Нет, два миллиона! Три! Все! Я все отдам, только не убивай! — закричала Гардулла подрагивающим от страха голосом.

   — Все, все? — недоверчиво склоняю голову на бок.

   — Да, да, да! Все, все, все! Все, что у меня есть! Вот ключ от моей сокровищницы! Забирай все, что там есть! — буквально зарыдала Гардулла Хатт, протягивая мне массивный, электронный ключ. — Забирай, только не убивай!

   Блин, хатты одна из немногих рас в этой галактике, на которых не действует Сила. У них очень сильное сопротивление к ментальным Техникам Силы. Вот и сейчас я не могу просканировать мысли и эмоции Гардуллы при помощи Силы. Но я, просто, нутром чувствую, что что-то тут не так. Все еще сомневаясь делаю пару шагов к протягивающей мне ключ Гардулле. Чуйка, буквально, взвыла за мгновение до того, как пол под моими ногами провалился. Замечаю злорадный блеск в глазах Гардуллы. Она то думает, что сейчас со мною будет покончено. Ага! Наивняк — есть такая птичка, живущая на ветках ивы. Чего-то такого я от нее ждал. На уровне подсознания. Хатты особо славятся своим коварством. Вот и эта толстая мадам не подвела моих ожиданий. В принципе, задумка у нее была годная.

   Помните, нам говорили о крайт-драконе, который был домашним любимцем Гардуллы. Так вот. Этот хищный ящер похож на помесь варана и динозавра с большими острыми когтями и зубами. И многочисленными рогами. Кроме того, укус крайт-дракона еще и чрезвычайно ядовит. Средняя длина особей, обычно, составляла пять метров, а вес около двух тысяч килограммов. Хотя, эти свирепые зверюги могли дорасти и до десяти метров. По словам покойного тюремщика Грофа крайт-дракон Гардуллы имел в длину не меньше семи метров. Матерая особь, однако. Перемещались эти большие рептилии на четырех лапах, на концах которых росли острые когти, которыми крайт-драконы могли разрезать даже дюрасталь. На голове у них рос гребень из пяти сужающихся рогов, а морду покрывали костяные чешуйки. Зубкам этого свирепого ящера позавидовал бы любой тираннозавр рекс. Про яд я уже говорил. В общем, очень опасное существо этот крайт-дракон.

   И вот такой милый, домашний зверек по кличке Зиф жил у Гардуллы во дворце. Ее любимым развлечением было скармливание Зифу не угодивших ей разумных. Обычно, ничего не подозревающая жертва подходила к трону, на котором восседала (если этот термин вообще можно применить к брюхоногим, разумным слизням) Гардулла Хатт. Криминальная леди-босс нажимала на кнопку, расположенную на пульте ее трона, и бедолага проваливался в открывающийся под его ногами люк. Прямо в яму с разъяренным крайт-драконом. Выживших не было. Действительно, обычному разумному очень трудно спастись из такой хитрой западни. Хотя, некоторые расы в этой галактике на такое способны. Но по словам того же Грофа такие Гардулле Хатт еще не попадались. Поэтому, ни один, приговоренный к смерти в зубах Зифа, не смог спастись и выжить. Вот такие невинные развлечения у хаттов. Эти толстые и неповоротливые существа имеют очень извращенную мораль.

   Вот и сейчас расчет у Гардуллы Хатт был на то, что глупый, маленький человечек подойдет к ее трону, приманенный ключом от дворцовой сокровищницы. И затем, благополучно, провалится в логово к голодному крайт-дракону. Понятное дело, что другие члены моей группы кинутся меня спасать, что позволит Гардулле ускользнуть на лифте прямо к тайному, подземному ходу. А потом бы мы ее хрен догнали. Вот такой был план у этого хатта с женской личностью. И он вполне мог бы сработать. Но я все же был на стороже. Поэтому, когда пол подо мною начал проваливаться, то я тут же призвал Силу и ушел в Прыжок, который выносит меня в сторону от раскрывающегося круглого провала в полу. Хитроумная хаттова ловушка сработала вхолостую. Уже в полете слышу предупреждающие возгласы моих спутников. А снизу раздается обиженный рев крайт-дракона, обманутого в своих ожиданиях. Он то думал, что я сейчас к нему упаду сверху и стану главным блюдом на его столе. Как это уже бывало много раз до этого. Увы, но тут этого домашнего любимца Гардуллы Хатт ждал сокрушительный облом. Хрен ему в морду, а не мое комиссарское тело.

   Кстати, а где наша негостеприимная хозяйка. Вот она! Пытается улизнуть к лифту. Когда надо, то неповоротливые и тучные хатты могут быть довольно быстрыми. Вот и сейчас Гардулла Хатт двигалась очень быстро со скоростью убегающей от хищника змеи. Да, и сама она в этот момент напоминала большую и толстую, зеленовато-коричневую змею, с лоснящейся от выступившего жира кожей.

   — Не так быстро, дорогая! — кричу я, приземлившись после спасительного Прыжка и хватая беглянку телекинезом. — Куда это ты собралась?

   Уф! Телекинез не сработал как надо. Не зря говорят, что хатты неплохо защищены от техник Силы. Захватить телекинезом эту трехметровую, скользкую тушу я не смог. Только слегка сбил ее с траектории движения. Если нельзя ее достать силой, то будем использовать обычное оружие. Делаю три быстрых выстрела из своего бластерного пистолета. Попал. А Гардулле хоть бы хны. Вон и Сид подключился. Тоже влепил в нее несколько зарядов из своей штурмовой винтовки. А Гардулла Хатт все еще жива и не сильно пострадала от нашего огня. Хаттовы рога! Точно, отец же мне рассказывал какая у хаттов толстая и крепкая кожа. Там еще и толстый слой жира присутствует. Пробить такую вот природную броню и добраться до важных, внутренних органов очень непросто. Хатт может выдерживать несколько попаданий из бластеров без особого ущерба. Кроме того, они имеют иммунитет к большинству ядов и отравляющих веществ. Но самой удивительной чертой этих созданий является их феноменальная живучесть и регенерация. Они могли легко восстановить раненные часть тела. Ходили слухи о хаттах, которые смогли регенерировать, когда им отстреливали даже половину головы и повреждали мозг. Убить таких противников очень непросто.

   Что же мы стоим, она же сейчас уйдет? Она уже почти рядом с лифтом. Рывок наперерез Гардулле Хатт. Разворот и бью ее Толчком, надеясь, что он все же сработает, как надо. Сработал. Есть контакт! Огромную тушу Гардуллы, выбив из нее дух, отбросило назад прямо в проем открытого в полу люка. Прямо туда, куда чуть не угодил я несколькими мгновениями раньше. Вот так то, толстопузая тварь! «Не рой яму другому, сам в нее попадешь»! Эта древнерусская пословица здесь придется явно к месту. Гардулла Хатт угодила в свою собственную ловушку. И упала прямиком в пасть ошалевшего от такого счастья крайт-дракона Зифа. Слушая предсмертный визг Гардуллы, я хорошо понимал позитивный настрой крайт-дракона. Его радостные эмоции били фонтаном через край. Еще бы, столько мяса ему сейчас перепало. Да, он же после такого пира может целых две недели не есть. Просто, праздник какой-то!

   Хм! Зло наказано, теперь пора подумать и о бегстве. Киваю нашему взломщику на лифт. Пускай, взламывает замок. Это наш билет отсюда.

   — Шурик вызывает хозяина Кайла! Прибыло подкрепление! — внезапно оживает мой комлинк голосом нашего боевого дроида.

   Оказывается, к месту боя у центральных ворот прибыл мой отец и дядя Зарт с его людьми. Вот это обрадовал! Хорошая новость! Приходится опять, буквально, на ходу менять наш план. Реграм еще возится с замком лифта. Какие-то сложности у него там возникли. А Шурик доложил, что они успешно прорвали периметр вражеской обороны и сейчас ведут бой уже во внутренних помещениях дворца. Враг отступает и несет потери. А дядя Зарт меня просит дождаться их в тронном зале. Мол, скоро они будут здесь. С сомнением еще раз гляжу на занятого делом взломщика и принимаю решение, держать оборону в тронном зале дворца. Это место неплохо приспособлено для этого. Из внутренних помещений со стороны центрального входа сюда ведет только один длинный, прямой коридор. Обороняться на такой позиции легко. Коридор хорошо простреливается и спрятаться там совершенно негде. Чтобы добраться сюда к укрытию надо преодолеть значительное расстояние под нашим прицельным огнем. В общем, если кто-то решится нас тут штурмовать, то потери у него будут, просто, дикие. И все из-за особенности хаттской архитектуры. Этот тронный зал и подходы к нему строили специально, чтобы затруднить штурм нападающим извне врагам. Чтобы защитникам дворца было легче его оборонять. Вот только все расчеты архитекторов и строителей были на то, что обороняться защитникам Гардуллы придется против атаки с улицы. Со стороны центрального входа. Никто из них и помыслить не мог, что кто-то станет штурмовать тронный зал из тупикового коридора со стороны тюремного блока. То есть оттуда, откуда мы и пришли сюда. И застали находящихся здесь бандитов врасплох. Мы ударили с тыла, который считался надежно защищенным и поимели их. И вот теперь уже мы можем оборонять тронный зал, находясь в надежных укрытиях. Тут на входе были сооружены настоящие бетонные огневые точки с бойницами. И сидящих в них стрелков было очень непросто поразить со стороны центрального входа. Поэтому, уже у боевиков Гардуллы могут возникнуть серьезные трудности, когда они попробуют выбить нас отсюда. И учитывайте, что на них будут давить люди моего дяди и отец, который и сам по себе является нехилой такой боевой единицей. Как-никак бывший рыцарь-джедай. В общем, решено. Мы остаемся здесь и ждем дядю с отцом.

   Мы с Сидом заняли место в огневых точках на входе в тронный зал. Сид Хоттор со своей монструозной винтовочкой, а я отключил свой меч и встал за станковый тяжелый автоматический бластер. Позиция которого находилась прямо здесь в одной из огневых точек. Оружие мощное и скорострельное. Таким можно легко уничтожить даже легкий танк. Хорошо, что его не успели применить против нас. Хотя, этот ствол очень громоздкий и тяжелый. И стрелять из него можно только со специальной треноги. Быстро развернуть такое неповоротливое и габаритное орудие в тыл довольно проблематично. Сейчас то оно смотрит зрачком своего дула прямо на единственный коридор со стороны центрального входа. Именно оттуда, и должны прийти враги. Если они все же решатся на штурм тронного зала?

   Фаргула Реграма я оставил возле лифта, пусть, все же пробует его вскрыть. Заодно, и за тылом приглядит. Хотя, я не думаю, что оттуда нам будет что-то угрожать. Все враги сейчас отбивают атаку людей дяди Зарта. Ожидание, вражеской атаки как-то подзатянулось. Взрывы и шипение бластерных выстрелов все ближе. А у нас тишина. Наконец, из пыли и дыма в наш коридор выскочили четверо бандитов Гардуллы, которых мы оперативно помножили на ноль из всех своих стволов. Они даже мяу сказать не успели, как были мертвы. Скорее всего, эти кадры были еще не в курсе того, что случилось в тронном зале. Потому и вели себя так беспечно. Они до последнего момента не подозревали о нашем присутствии. Может, бежали доложить Гардулле, что все плохо? Не знаю. В общем, мы их быстро почикали. И больше противника не видели.

   Вскоре, стрельба со стороны центрального входа стихла, и в коридор вошел мой отец. Райден Нокс шел уверенным шагом, держа свой зеленый световой меч наготове. За ним топал хромающий Шурик. Хаттовы яйца! А моему дроиду нехило так досталось. От его левой руки остался короткий, искрящийся обрубок. Бронированный торс весь испятнан опалинами от бластерных попаданий и сильно закопчен. На левой ноге зияет большая пробоина, в которой что-то дымится. За Шуриком из пыльного марева вынырнули дядя Зарт и его люди с бластерными штурмовыми винтовками в руках, облаченные в тяжелую, пехотную броню.

   Я вышел из-за бетонного надолба огневой точки и приветственно махнул рукой.

   — Сынок! Кайл! — заорал мой отец и ринулся меня тискать. Уф! С его стороны на меня такая волна нежности обрушилась, что аж мурашки по спине ламдабу станцевали. Да, батя меня реально любит. Такие эмоции не подделаешь. Это от сердца идет. Эх! Хороший у меня папка! Бормоча про телячьи нежности, я пытаюсь отбиться от родительских ласк и тут же влетаю в медвежьи объятия дяди Зарта. Памагитя-я-я! Меня же этот вуки в человеческом обличье сейчас, точно, задушит. Уф! Еле вырвался. И тут же на меня посыпались одобрительные хлопки по спине и плечам со всех сторон. Как я мог забыть? Дядя Зарт же с собою прихватил и своих бойцов. Вот они сейчас и выражают свою радость от моего спасения. И причем, эмоции вокруг меня самые положительные. Все эти люди искренне радуются, что все закончилось хорошо для меня и Сида. Чертовски приятно, скажу я вам! Чертовски приятно!
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    Глава 11

    О голокронах, ситхах и древней истории
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Вот такое приключение нам пришлось пережить. Я, конечно, попаданец. Но какой-то нестандартный. Не люблю я приключения, связанные с таким экстримом. В отличие от книжных и киношных главных героев, я прекрасно осознаю, чем это может для меня закончиться. Вот, пускай, всякие адреналиновые наркоманы и кайфуют от чувства постоянной опасности и дыхания смерти на своем затылке. Я же предпочитаю более спокойную и мирную жизнь. К сожалению, я еще и хорошо понимаю, куда попал. Здесь мне жить спокойно точно не дадут. Это же, мать его, «Звездные Войны»! Вот и тренируюсь в ускоренном темпе. Ох, печалька!

   Из той заварухи с Гардуллой Хатт мы вышли с большим прибытком. Захваченный штурмом дворец Гардуллы все же пришлось уступить Джаббе Хатту. Не по рангу дяде Зарту такая крутая недвижимость. Зато пару кварталов в Мос-Эспа, ранее принадлежавших Гардулле, к своей территории он все же присоединил. Да, и сам дворец мы успели качественно так пограбить. Я там тоже поучаствовал. Трофеи — это святое. Что с боя взято, то свято! В общем, моя коллекция оружия ощутимо так пополнилась. Да, и в дворцовую сокровищницу я тоже заглянул. Правда, оттуда я не все выгреб. Поделился по-братски с дядей Зартом. Он мне не чужой как-никак. Денег там на всех хватало. Даже Джаббе Хатту пришлось отстегнуть процентов тридцать. Он, все-таки, наш покровитель. Нельзя его так обижать. Не по понятиям это.

   Деньги-деньгами, но не они меня заинтересовали, когда я вошел в сокровищницу Гардуллы Хатт. К деньгам я как-то что в этой, что в прошлой жизни всегда относился без большого пиетета. Запросы у меня не большие. Никогда не понимал тяги людей к накоплению денег, к покупке дорогущих вилл, шикарных яхт, крутых спортивных тачек, золотых унитазов и огромных бриллиантов. И все ради того, чтобы похвастаться перед другими? Типа, смотрите какой я крутой перец! Но для меня размер кошелька не есть показатель крутизны разумных. И к сожалению, огромные богатства, зачастую, только их портят. Деформируют мораль. Низводят до уровня потребляющих животных. Для меня нравственные идеалы гораздо важнее материальных благ. Я не говорю, что надо опускаться до полного нищебродства. Если у тебя мозги работают, и руки из правильного места растут, то на жизнь ты точно заработаешь. Вот, например, мне и среднего достатка, вполне, хватает для счастливой жизни. А мы с отцом и так не бедно жили по меркам Татуина. Поэтому, деньги лишними не будут, но и прыгать от радости от их вида я не стану. Вот, значит, во всей этой дорогой мишуре, наполнявшей сокровищницу Гардуллы, мой глаз сразу же выхватил эту вещь.

   Увидев ее, я моментально понял, что это такое. Пирамида из какого-то черного полированного материала, напоминающего кристалл. Внутри нее тлеют красноватые искры, а все грани покрыты золотистыми символами, похожими на письмена ситхов. Точно! Это и есть ситхские руны. Я их немного знал. Изучал ради интереса. Высота этой конструкции не очень большая. Всего сантиметров тридцать. Не знаю, что делал самый настоящий голокрон ситхов в сокровищнице Гардуллы Хатт? Ведь, для нее эта вещь не имеет никакой пользы. На черном рынке такой товар хрен продашь. Такие штуки создавались только для одаренных. И за их продажу те же джедаи сурово карали. Обычный разумный ими пользоваться не сможет. Тут Сила нужна, для активации и работы с подобным артефактом. Видимо, природная жадность хаттов, заставила Гардуллу упрятать этот ситхский голокрон в свою сокровищницу.

   Голокроны были небольшими, портативными носителями информации в которых древние джедаи и ситхи хранили феноменальные объемы данных. Кстати, ситхам такая технология была доступна задолго до джедаев. И кому принадлежал такой хитрый артефакт можно было легко определить по его форме. У джедаев голокроны, обычно, имели форму куба или почти круглого многогранника. А ситхские же все напоминали пирамиры. Мне отец об этих древних артефактах много чего рассказывал. В свое время он этой темой здорово увлекался. Пока не ушел из Ордена джедаев. Голокроны были способны хранить огромное количество информации в виде множества голографических записей, знаний и летописей, повествовавших о природе Силы и истории их бывших владельцев. Голокроны были насыщены едва уловимой энергией и могли использоваться только существами, владевшими Силой. Голокроны превосходили возможности традиционных информационных файлов и голографических книг, обладая колоссальной информационной емкостью и не требуя внешних источников энергии, так как энергия ядра поддерживалась Силой читателя каждый раз, когда носитель использовался. Но голокрон представлял собой нечто большее, чем скопление статичных записей. Фактически, это было интерактивное учебное пособие с интуитивно логическим модулем. Натуралистично воссоздававшее голографический, трехмерный образ и индивидуальность давно умершего создателя голокрона, выступавший в качестве хранителя голокрона. Своего рода, электронная матрица личности того, кто создал когда-то данный голокрон. Хранители могли обучать своих учеников, пользовавшихся их голокроном, давая им разнообразную информацию по различным аспектам Силы и всего, что с нею связанно.

   Тот голокрон, что я обнаружил в сокровищнице Гардуллы Хатт, принадлежал когда-то лорду ситхов по имени Дарт Яр. Точнее говоря, он и создал данный артефакт. По крайней мере, так утверждал хранитель голокрона, с которым я впоследствии общался. От отца я свою находку скрывать не стал. Я не дебил. С ситхами надо везти себя очень осторожно. Это опасные и коварные кадры. И хотя, хранитель ситхского голокрона — это лишь электронная копия личности его создателя. Но черты настоящего ситха в них тоже присутствуют. Хорошо, что Райден Нокс не является упертым фанатиком Светлой Стороны. Иначе, он бы мне, просто, не позволил активировать найденный голокрон ситхов. Но он верил в мое здравомыслие. Правда, в большинстве своем контакты с хранителем голокрона проходили под пристальным надзором моего отца. Батя следил, чтобы эта электронная версия древнего ситха не сбивала меня с пути истинного. В принципе, я и сам умею думать головой и на всякие хитрые заходы Дарта Яра не велся. Меня интересовали только его знания о Силе. Ну, и по фехтованию он меня хорошо так подтянул. Даже мой отец у этого хранителя кое-чему научился. Ведь боевое искусство древних ситхов к этому моменту основательно подзабыто.

   Даже ситхами. Или теми, кто сейчас себя так называет. О них, кстати, Дарт Яр отзывался совсем не комплементарно. Называл дикими варварами, утратившими все, что знали их предки. Тут я в ним был согласен по всем пунктам. Назвать ситхами тех чудиков у меня язык не поворачивается, после всего, что я узнал от хранителя голокрона. Даже тот же Палпатин выглядел довольно жалко в сравнении с древними ситхскими владыками. Точнее говоря, будет выглядеть, когда станет императором. Сейчас то он еще даже канцлером Галактической Республики не стал. Я этот вопрос специально уточнял. Между прочим, сначала эта электронная копия Дарта Яра пыталась кобениться. Еще условия ставил дракон плюшевый. Во время первой активации голокрона хранитель нагло потребовал от меня перейти на Темную Сторону. Ага! Щас-с-с! Только трусы поглажу! А ху-ху, не хо-хо? Пришлось провезти с ним профилактическую беседу, где разъяснить политику партии и родного правительства. В общем, я этому древнему ситху сам ультиматум выставил. Либо хранитель начинает со мною сотрудничать, либо упорствует в своем отрицании. И тогда голокрон Дарта Яра ждет печальная судьба. Я пригрозил его уничтожить. Сделать это не так уж и просто. Но не невозможно. Есть способы. И парочку мне тут же подсказал отец, наблюдавший за нашим общением. Мне эта Темная Сторона на хутор не упала! Я что похож на сумасшедшего, добровольно туда нырять? Не хочешь, как хочешь. Я и без твоих знаний как-нибудь проживу. Не очень то и хотелось! После этого ситх резко поскучнел. Немного подумав, Дарт Яр заявил, что он не может допустить уничтожения голокрона. Тогда, ведь, все бесценные знания, хранящиеся там пропадут. Жалобный взгляд в мою сторону. Но я не повелся на такой дешевый развод. В общем, я его дожал. Продавил. Хранитель согласился меня обучать без всяких условий. И даже пообещал, что не будет пытаться склонить меня на Темную Сторону. Я, конечно, не поверил. По любому, же попробует совратить, зараза темная. Ситхи они такие. Батя меня предупреждал. Да, и я сам кое-что о них знаю. Поэтому, в целях профилактики преступлений, так и заявил. Что при малейшей попытке разврата нафиг этот голокрон трансклюкирую.

   Какой-то мне неправильный ситх попался? Дарт Яр. Хранитель голокрона просил его так называть. Ведь по сути своей, он является копией Дарта Яра. Эдакий искусственный интеллект, имеющий память древнего ситха. Жил наш Дарт Яр очень давно. Аж во времена, когда еще существовала Империя ситхов. Мои представления о ситхах дали первую трещину, когда Дарт Яр немного рассказал об этом государстве темных одаренных. Я раньше думал, что в Империи ситхов правил император. Абсолютный монарх. И только ему там принадлежала вся полнота власти. И шоб никакой демократии. Типа, где ситхи и где демократия? Молодцы джедаи. Хорошо они промыли мозги этой галактике, позиционируя себя единственными сторонниками демократии и рассказывая сказки про ужасную тиранию ситхов. Ню, ню! Даже я на такие сказки повелся. А ведь на старушке Земле я уже нечто подобное слышал. Сразу скажу, чтобы не было недопонимания. Сам я демократию не особо люблю. Нахлебался ее еще в прошлой жизни. И здесь загнивающая Галактическая Республика тоже не впечатляла. Та же бюрократия, коррупция и бесполезная болтовня только в галактическом масштабе. И те же двойные стандарты в политике. Когда одновременно рассуждают о свободе и правах разумных. И не замечают процветающего на многих мирах рабства. Думаете, что только вне границ Республики существует работорговля? Увы, но и в этом светоче демократии и свободы рабство официально присутствует. И с ним никто не борется. Даже справедливые джедаи, любящие много и долго поговорить о свободе, Добре и Зле, рабства в упор не замечают. Так вот, о демократии! В Империи ситхов она, таки, тоже была. Куцая и неправильная. Только для избранных. Но тем не менее, она была. Сюрприз!!! Да, император там был, но его власть была серьезно ограничена Темным Советом, который издавал законы и управлял делами Империи. Конечно, никакого полноценного парламента там не было. Но об неограниченной власти над ситхами одного разумного говорить нельзя. Кроме того, я считаю, что парламент и не нужен. Все равно, любая демократия — это фарс. Красивая сказка которую придумали богатые и влиятельные, чтобы держать в повиновении толпу. Ведь, даже в самых демократических государствах от простых граждан мало что зависит. И власти довольно часто идут наперекор воле народа. На которую им наплевать. Как и на сам народ, впрочем. И за это я не люблю этот цирк, который называют демократией. Мне более близок порядок, когда управляет всем один человек. Один лидер. Который несет всю полноту ответственности за свои поступки. А при демократии хрен ты найдешь виноватых. Я имею ввиду истинных виновников, а не козлов отпущения, которых, обычно, находят все демократические режимы. Причем, и демократам и тиранам одинаково наплевать на нужды и чаяния простых граждан. Только тираны в случае ошибки могут и отхватить народного гнева. А демократы легко уйдут от ответственности, переложив вину на чужие плечи. Типа, это не мы. Это все он, противный. Ай-яй-яй!

   Вот, значит, жила себе, поживала эта самая великая и ужасная Империя ситхов. Никого не трогала. Почти. А затем началась война, которую историки назвали впоследствии Второй Великой Галактической. В датах Дарт Яр путался. Но я потом уточнил этот вопрос и приах…э…удивился очень. Если верить историческим хроникам, то эта самая война началась аж три тысячи шестьсот восемь лет назад. После этого, я с очень большим уважением смотрел на доставшийся мне голокрон. Столько лет прошло, а он как новенький. И до сих пор работает. Умели же строить древние ситхи! Хотя, Силу тут тоже нельзя сбрасывать со счетов. Ведь, этот древний артефакт работает на ее принципах.

   М-да! Вот, значит, Дарт Яр в этой войне тоже участвовал. И был он там не простым солдатом, а вполне заслуженным адмиралом. Нет, не самым главным. Командовал наш герой одной из имперских космических эскадр. Сильно не геройствовал, но и труса не праздновал. Кстати, наверх к власти он тоже особо не рвался. Его вполне устраивало то, чего он уже добился. Короче говоря, нельзя Дарта Яра назвать выдающимся темным лордом. У него не было такого сильного тщеславия, как у его более знаменитых сослуживцев. Может, поэтому, его имя в историю этой галактики не вошло. А я ведь реально его искал. Столько исторических хроник того периода перелопатил. А результат — ноль! История про Дарта Яра умалчивает. Хотя, тут очень сильно постарались джедаи, которые старательно вымарывали из официальной истории даже упоминание о ситхах. Типа, чтобы не нервировать обывателей. Что-то мне это переписывание истории сильно напоминает? Однако, уже то, что Дарт Яр умудрился создать свой собственный голокрон, куда вложил частичку своей души. Да, да! Хранитель меня просветил на эту тему немного. Так вот! Одно это говорит, что Дарт Яр был не заурядным ситхом. Создавать такие артефакты могли только довольно сильные одаренные. И не всем это удавалось сделать. Тут даже матерые пользователи Силы могли пролететь мимо кассы. Мне в эти дебри еще рано лезть.

   Кстати, погиб Дарт Яр в ходе той самой Второй Великой Галактической войны. Поначалу там воевали ситхи и джедаи. Ой, пардон! То есть я хотел сказать — Империя и Республика. В принципе, этот вечный конфликт Света и Тьмы длился тысячелетиями, затухая и снова разгораясь. И Вторая Галактическая как раз и была еще одним этапом этой долгой борьбы. Любопытно, но Дарт Яр на упертого фанатика Темной Стороны совершенно не походил. Он обладал циничным и живым интеллектом, который очень любил иронизировать над обеими сторонами конфликта. От хранителя голокрона доставалось всем: и темным, и светлым. В общем, не типичный мне ситх попался. Интересно, как он смог выжить и пробиться наверх в ситхском обществе? Хотя, если верить его рассказам, то в те времена ситхи не были такими костными и ограниченными как сейчас. У них существовала довольно неплохая система образования и воспитания одаренных кадров. Да, обучение в академии ситхов было не таким легким и безопасным для жизни, как у джедаев. Но из ее стен выходили вполне адекватные ситхи, а не маньяки, мучимые жаждой убийства и предательства. Насчет тщеславия и тяги к власти? В чем так любят обвинять ситхов джедаи. Дарт Яр согласился. Да, все это было. Но в каком нормальном обществе нет такого? Где никто не стремиться пробиться наверх в начальственное кресло? Разве только в монастыре типа Ордена джедаев? Но и там тоже есть разумные с амбициями. В тот же Великий Совет Ордена тоже не за красивые глаза берут. Только у древних ситхов все было гораздо жестче, чем у джедаев. Интриги и даже поединки между соперничавшими ситхами имели место быть. И тут подход ситхов мне импонирует.

   Вон, к примеру, в той же Галактической Республике какие интриги плетутся. Да, и физическим устранением своих конкурентов сенаторы не брезгуют. Политические убийства там не редкость. И чем тогда, скажите мне, Республика отличается от Империи ситхов? Те же яйца хатта, только в профиль! Если только наличием джедаев, которые как цепные псы уничтожают всех, на кого им укажет насквозь коррумпированный Сенат. И не говорите мне опять про свободу, демократию и права разумных. Это уже не смешно! По крайней мере, у древних ситхов был более честный и прямой способ к устранению конкурентов. Если ему что-то не нравилось, то ситх вызывал на поединок своего оппонента и убивал его. И такой подход мне больше по душе, чем та мерзкая игра с применением наемных убийц, что сейчас вовсю практикуется в Галактической Республике. Тут я с ситхами согласен. Если ты лично не готов отвечать за свои слова, поступки и отстаивать свое мнение в честном поединке, то какое право управлять другими ты имеешь? Да, я сейчас могу с ходу назвать две дюжины планет, где царят такие же нравы как в Империи ситхов. И никто в Республике и Ордене джедаев об этом почему-то не беспокоится? Не называет их филиалами ада. Чем больше я узнаю об этом непрекращающемся конфликте Света и Тьмы. Тем больше недоумеваю и нахожу много сходств между соперниками. И не очень понимаю, ради чего они столько тысячелетий рубятся, не жалея своих и чужих жизней? Сначала одна сторона берет верх, затем другая. И все утверждают, что правда на их стороне. Как в той непрофессиональной рекламе, что часто крутят по головизору, где вовсю хают конкурентов и превозносят себя.

   Теперь вернемся к рассказу Дарта Яра о его гибели. Боевые действия между Республикой и Империей шли с переменным успехом, когда на игровой карте появился новый игрок. Из далеких просторов неисследованного космоса появились корабли неизвестной конструкции и напали на обе враждующие стороны этой войны. Захватчики называли себя Вечной Империей и их технологии намного превосходили то, чем обладали Галактическая Республика и Империя ситхов. Они с легкостью громили флотилии темных и светлых. Вот в одном из таких сражений и погиб наш Дарт Яр. И хранитель голокрона об этом узнал, практически, мгновенно. У него была духовная связь со своим создателем и смерть Дарт Яра не прошла незамеченной. И с тех пор хранитель принял имя своего создателя, ведь в нем была частица души этого древнего ситха.

   В процессе нашего общения с хранителем голокрона я сделал один любопытный вывод. Дарт Яр не был фанатом темной стороны. Однако, он, просто, обожал космос и все, что с ним связано. Космос еще с детства был его мечтой. В детстве Дарт Яр мечтал бороздить просторы вселенной. И именно, поэтому, он решил делать карьеру военного космонавта. В общем, мне попался ярый космический романтик. Всякие там интриги его не шибко интересовали. Он всегда честно служил Империи ситхов и был ее патриотом. И такое, кстати, было не такой уж редкостью в рядах древних ситхов. Долг, честь и патриотизм для многих ситхов той эпохи были не пустым звуком. Так их воспитывали тогда. Это гораздо позднее, уже после уничтожения последней Империи ситхов (здесь этих империй в истории этой галактики было аж несколько десятков) 966 лет назад ситхи превратились в эгоистичных и шугливых индивидуалистов, живущих только для себя любимого.

   Вот так я нашел себе наставника не только по силовым техникам и боевому искусству древних ситхов, но и по тактике космических сражений. И еще какого наставника! Настоящего космического, боевого адмирала. Который знал об этом деле очень много. Гораздо больше всех, живущих сейчас военачальников. Ведь, у Дарта Яра имелись не только теоретические знания, многие из которых были забыты на сегодняшний момент. Но и огромный опыт космических сражений. Такого опыта у теперешних адмиралов не было. Не велось здесь крупных военных конфликтов после падения последней Империи ситхов. Нет, мелких войн было навалом, а вот крупных сражений практически не было. Вот тех же джедаев, конечно, тоже учили управлять армиями и флотом в бою. Ведь, зачастую, они выступали в Галактической Республике в качестве военачальников в ходе того, или иного военного конфликта.

   Однако, то чему учились джедаи и то, что стал преподавать мне Дарт Яр по тактике космических сражений очень сильно отличалось по объему информации. По сути своей, джедаи и здешние военные лидеры получали лишь основы по меркам древних ситхских военачальников. Это даже мой отец признал. Неудивительно, что в Войне Клонов Галактическая Республика будет так долго возиться с какими-то там сепаратистами. Джедаям и республиканским военным, просто, не хватало знаний и опыта командования крупными воинскими соединениями и флотами. Отсюда и колоссальные потери из-за просчета республиканского командования. И это при том, что силы Республики в этой войне в разы будут превосходить то, что смогут собрать сепаратисты графа Дуку. А что будет, если силы сторон будут одинаковы? Чисто гипотетически! Если учитывать, как там станут тупить джедаи, то скорее всего, Республика продует с огромным счетом. Но все будет то как раз по-другому. Сепаратистов завалят телами и битой техникой и Войну Клонов, таки, выиграет Республика. Если верить канону.

   Помимо, теории Дарт Яр начал со мною и практиковаться. Голокрон позволял ему моделировать в виртуальной реальности любые космические сражения. И там я с ним рубился долгими часами. Это чем-то напоминало, так любимые мною в прошлой жизни, компьютерные игры в жанре «стратегия». Только здесь все было гораздо реалистичнее. Тут в ходе боя учитывались, буквально, все (все Карл) параметры боевых кораблей и их экипажей. Факторы внешней среды, влияющие на поле боя тоже моделировались крайне реалистично. Например, в туманности щиты кораблей были малоэффективны. А магнитные аномалии влияли на системы кораблей так же, как и в реальности. Это было так захватывающе и интересно. Отец то меня ничему такому особо научить не мог. У него опыт космических сражений был не очень большой. И крупными эскадрами он тоже не командовал в свое время. Я, конечно, же не горю желанием становиться местным Наполеоном и захватывать галактику. Но от такой халявы отказываться не буду. Да, и нравится мне быть флотоводцем. Флот — это мое. Это вам не по грязи топать. Особенно, когда приходится сражаться против такого противника как Дарт Яр. Он же реальный, стратегический монстр! Если у ситхов там в древности все адмиралы были такими, то я даже не представляю, как они могли проиграть джедаям?

   Про фехтование я уже говорил. Тут даже мой батя кое-чему у Дарта Яра подучился. По Силе хранитель голокрона тоже меня неплохо так подтягивал. Даже отец удивлялся, как много, оказывается, было забыто за эти тысячелетия. Правда, многие техники, что показывал мне Дарт Яр, были для меня бесполезны. Там многое завязано на Темной Стороне. На ярости и желании причинять боль. А я темнеть совсем не собираюсь. Но кое-что я все же приспосабливал и для себя. Например, та же Молния cитхов. Я почему-то раньше думал, что это чисто ситхская, темная силовая техника. Но оказалось, что даже джедаи ее используют. Правда, не очень часто это делают и не все. Только самые сильные и могущественные из них. Вот Райден Нокс Молнию не мог использовать. Концентрации не хватало. Да, и слишком она энергозатратна. Можно легко потерять контроль, выгореть изнутри или упасть на Темную Сторону. Очень сложная и опасная техника. Поэтому, он ее мне и не стал показывать. А вот Дарт Яр знал более практичный и сравнительно безопасный вариант Молнии. И никакой темноты в ней не было. Его техника была не такой сложной и опасной, как та что используют сейчас одаренные. Причем, я смог усвоить как стандартную Молнию, так и шаровую ее разновидность. И еще более слабый ее аналог Шокер, лишающий жертву сознания. Кстати, Шокер неплохо работал даже против разумных, облаченных в пехотную броню, и дроидов. И что странно, у моего отца эти техники почему-то так и не пошли, а вот у меня легко получались. Может, ему мешало джедайское воспитание. Все-таки Молния не совсем гуманная техника.

   И еще фаргул Реграм решил, таки, присоединиться к нашей команде. Он что-то там говорил про то, что мы его спасли от смерти и выручили в трудный момент. О долге перед нами. Уф! Еще один Сид Хоттор на нашу голову. Хотя, нет. Этот фаргул не был таким же серьезным и немногословным. Скорее, наоборот. Он был крайне болтлив и весел. И любил прикалываться над окружающими. Особенно, обожал Реграм потроллить нашего мандалорца. Сид, как и все представители его народа к жизни относился очень серьезно и шуток не понимал. Но к шутливым подколкам фаргула относился со стоицизмом. Как к жужжанию мух. И это еще больше раззадоривало Реграма. В общем, у них это со временем превратилось в своеобразный ритуал. Наш смешливый взломщик всячески пытался растормошить и заставить смеяться Сида Хоттора. А мандалорец старался не поддаваться на провокации и держал морду кирпичем.

   Обычно, я ко всем ксеносам отношусь подозрительно. Но этот котообразный пушистик почему-то вызывает у меня сплошные позитивные эмоции. Может потому, что в прошлой жизни я был заядлым кошатником? И у меня дома жили два упитанных кота, которых я любил и всячески баловал. Эти животные, в отличие от собак, у меня всегда вызывали большое умиление. По какой-то причине Реграм причислил нас к своей стае и относился к нам (и особенно ко мне) с дружелюбием и радушием. Его эмоции были легко читаемы, поэтому, никакой подлянки со стороны фаргула я не ждал. Эх, хорошо быть одаренным! Обычные разумные перед тобой, как открытая книга. Страх, ложь, ненависть и предательство чувствуются довольно легко. Это не означает, что ты автоматически можешь видеть мысли всех окружающих. Для этого надо сосредотачиваться на конкретном разумном. Напрягать Силу. Да, и читать эмоции всех подряд бывает очень утомительно и неприятно. Там иногда такое всплывает. Поэтому, я, обычно, так не поступаю. Только когда очень надо.

   Между прочим, Реграм не стал нахлебником в нашем коллективе. Он совсем не бездельничал и быстро нашел свою нишу. Он, действительно, был неплохим взломщиком и специалистам по компьютерным сетям. Ну, а кто может стать лучшим специалистом по компьютерной безопасности, как не взломщик этих самых компьютерных и электронных систем. В общем, в скором времени фаргул Реграм занял этот ответственный пост в группировке дяди Зарта. И был этому искренне рад. Еще бы! Для одиночного взломщика, перебивающегося случайными заработками — это шикарный вариант. Теперь Реграм стал частью одной из сильнейших банд в Мос-Эспа со стабильным заработком и матерой крышей. Сейчас его хрен кто тронет. А прежние недоброжелатели и конкуренты могут только бессильно скрежетать зубами.
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    Глава 12

    О культурном отдыхе и случайных встречах
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После гибели Гардуллы Хатт по Мос-Эспа стала гулять байка про малолетнего отморозка, который в одно рыло перерезал всех обитателей дворца Гардуллы. А саму хозяйку скормил трем крайт-драконам. Бандиты любят такие сказки сочинять. Мне даже кличку придумали в криминальных кругах Татуина. Смерть Хаттов. Так меня и называли. За спиной. Пока я не слышал. Мне новое прозвище совсем не нравилось. Слишком пафосно как-то. М-да! Сомнительная какая-то слава? Я, ведь, совсем не такой. Нет, могу, конечно, в морду дать и световым мечом приголубить, но лишь за дело. Просто так. Без всякого повода, я ни на кого нападать не буду. Вы меня не трогайте, и я вас не замечу. А там прямо какой-то псих или ситх резвился в той самой байке про дворец Гардуллы Хатт? Хотя, сейчас меня уже побоятся задевать всякие криминальные личности. А некоторые подозрительные типы даже стали от меня шарахаться на улице. Нашу колоритную группу на улицах Мос-Эспа, состоявшую из черноволосого подростка, громилы в тяжелой мандалорской броне и массивного боевого дроида, довольно часто узнавали. А кое-кто и здоровался. Хорошо, хоть автографы не просили. А то как-то не очень уютно я себя чувствовал поначалу. Не люблю я публичности. Предпочитаю быть неузнанным и незамеченным. Невидимкой в толпе. Хорошо, что Сила в той сказке про великого и ужасного меня не фигурировала. Не хотелось бы такой жирный след оставлять тем же джедаям. Мы же с отцом от них, вроде как, все еще скрываемся?

   Несмотря на столь громкую славу, я теперь стал более осмотрительным и старался не шастать по опасным городским кварталам. Там, где кончалась территория группировки дяди Зарта и лояльных ему боссов. В общем, поумерил слегка свой исследовательский пыл. Да, и батя мне весь мозг после того случая проел насчет безопасности. И я его понимаю. Ступил я тогда не по-детски. И сейчас прекрасно это вижу. Не разобравшись в местных раскладах, поперся гулять по городу. Вот и нарвался. На Гардуллу Хатт. Сейчас то я себя веду крайне осмотрительно. Туда где опасно, не лезу. Я тут на досуге решил заняться клубным бизнесом. В общем, дяде Зарту по наследству (хи, хи) от Гардуллы Хатт достались три кантины. Эти местные питейные заведения были по сути своей обычными гибридами бара со столовой. И пусть вас не обманывает экзотическое название. На Татуине все такие заведения особым шиком не блещут. Не пять звезд. И даже не две. Полутемное, грязное помещение где витают не самые изысканные запахи и спайсовый дым. Выпивка здесь далеко не самая лучшая. Зато дешевая. Пошарпанные столики с пятнами засохшей крови и прочих подозрительных жидкостей. Добавьте туда еще подозрительных типов криминальной наружности. И вы получите то, что называют красивым словом кантина. В общем, отдыхать в таком заведении у меня желания не вызывает.

   Хотя, я еще мелкий для выпивки в кантинах. Все забываю, что тело то у меня сейчас другое. Но все же в кантинах я бывал. Нет, не бухал, а, просто, сидел за столиком. Слушал, о чем люди говорят. Проникался атмосферой. А чтобы никто к нам не прикапывался, Сид Хоттор составлял мне компанию. Шурика то во многие кантины не пускали. Да, и собутыльник из него никакой. Что взять с дроида? Брал себе Сид, обычно, высокую кружку лум-эля. Я как-то попробовал этот алкогольный напиток. В принципе, очень похоже на крепкое сладковатое пиво с мыльным привкусом. Не! Рановато мне еще пить. Я, в основном, на сок налегаю. Организм еще не принимает выпивку. Вообще-то, я и раньше в той жизни не был фанатом алкоголя. Просто, иногда любил посидеть в баре за кружечкой пива с друзьями. Пообщаться на мужские темы. Но без фанатизма. Так как пару раз пережил похмелье. И мне таких впечатлений хватило чтобы к алкоголю относиться с опаской. И не особо им увлекаться.

   Так вот о кантинах. Пришла мне тут в голову гениальная мысль, превратить их в нечто большее, чем унылые и грязные забегаловки. Полазил я по галанету (а межпланетный трафик тут жутко дорогой) и выяснил все про ночные клубы на густонаселенных планетах центральных миров. Да, в этой галактике такие клубы тоже были, но не в такой убогой дыре как Татуин. Хотя, удивительно, как это местные бандиты не додумались до такого относительно честного способа отъема денег у населения? Здесь же самая благоприятная атмосфера для подобных заведений. Не понимаю я татуинскую братву. До проведения смертельно опасных гонок на подах они додумались, а до концепции ночного клуба не допетрили. А ведь, это гарантированный и стабильный доход. Если везти дела правильно. Толпа то всегда хочет выпивки и зрелищ. И в этом нет ничего удивительного. Такова природа большинства разумных. Тем более, что всяких там правоохранительных органов и разных чиновничьих структур, сосущих соки с владельцев ночных клубов и осложняющих им жизнь на цивилизованных мирах, на Татуине, просто, нет. И в итоге, расходы на содержание подобного заведения значительно сокращаются. В конце концов, я составил небольшой бизнес план и отправился убалтывать дядю Зарта. Та куча информации, что я на него вывалил заставила моего родственника задуматься. Ведь, все свои слова я старательно подкреплял фактами, расчетами прибыли и голографическими записями, скачанными из сети. В общем, Большой Клуф решил попробовать. Тем более, что после той заварухи с Гардуллой Хатт он на меня стал смотреть уже не как на несмышленого ребенка.

   Вот так на Татуине появился первый в истории этой планеты ночной клуб. Я с подачи дяди Зарта курировал этот проект. Тот заявил, что раз я в этом соображаю, то мне и страдать. Тут еще и отец руку приложил, попросив своего двоюродного брата загрузить меня работой по-полной. Мол, пусть, лучше ребенок делом занимается, а не шляется от скуки по опасному городу. А я был и не против. Мне это занятие нравилось. Правда, пришлось поднапрячься. Наша «Лория» теперь моталась в центральные миры за абсолютно легальным товаром. За профессиональной аппаратурой для сцены, специальными осветительными приборами для внутренних помещений и прочего оборудования для баров и ночных клубов. Представляете, как шизели проверяющие ее таможенники? Ну, кто же возит такое на Татуин? Дядя Зарт согласился выделить для подобного эксперимента одну из своих кантин. Ее пришлось кардинально перестраивать. Для чего были выписаны дизайнеры интерьера, строители и архитекторы из центральных миров. На Татуине то такие профессии были в категории редких и вымирающих. О тех же дизайнерах, вообще, никто не знал, что это за звери такие. Дикие нравы здесь, однако. Кроме того, пришлось приглашать с других планет руководителей шоу-программ и профессиональных диджеев. Их на этой планете тоже не было. Местный шоу-бизнес перебивался каким-то самопальным колхозом. Профессионалов тут было крайне мало. Я говорю о руководителях и организаторах разных развлекательных шоу. Музыкальных продюсеров и тому подобное. Хорошо, хоть рядовые музыканты и прочие артисты были местными. С персоналом для ночного клуба тоже проблем не возникло. Правда, руководителей для них опять пришлось нанимать со стороны. Ну, не знал на Татаине никто клубной специфики. Вот и учили приглашенные мною профи местных аборигенов, как надо правильно обслуживать посетителей и добиваться при этом максимальной прибыли.

   Наконец, мои мучения подошли к концу. И первый на планете Татуин ночной клуб был официально открыт. Он назывался «Черная дыра». Нормальное название. Вполне в духе Татуина. Первое что бросалось в глаза, когда посетитель подходил к нашему ночному клубу — это огромная, голографическая вывеска, освещавшая всю округу. Наверно, это было самым освещенным местом в ночном Мос-Эспа. Никаких невзрачных и убогих вывесок, висевших над кантинами я не признавал. Эта сразу же бросалась в глаза уже издали. Мимо такого шедевра с огромными голографиями танцующих, полуголых девиц различных рас никто равнодушным точно не пройдет. Обязательно ведь, захочет посмотреть, что там внутри.

   А внутри посетителя встречали предупредительные охранники, одетые в клубные ливреи. Которые, проводили ненавязчивый досмотр и вежливо предлагали сдать на хранение в гардероб все ваше оружие. При этом, безопасность посетителей ночного клуба гарантировалась Большим Клуфом и Джаббой Хаттом, которого тоже пришлось взять в долю. А куда же мы без нашего покровителя денемся? В общем, избавившись от смертоносных игрушек, заинтригованный посетитель получал номерок за сданное оружие и двигал дальше. Вперед по коридору из бластеронепробиваемых зеркал. Когда он попадал в большой зал с высоченным потолком, усыпанным голографическим звездным небом, то на него обрушивалась громкая танцевальная музыка, разбавленная песенными композициями профессиональных певиц. На сцене шла шоу программа где полуголые красотки различных рас показывали чудеса ловкости на шесте. Девицы из расы тви’лек танцевали на высоких тумбах, зажигая толпу, тусящую на танцполе под отблесками светомузыки и голографическими спецэффектами. Большая и блестящая барная стойка, которую было бы не стыдно иметь какому-нибудь солидному клубу на Корусанте, сразу же бросалась в глаза, профессионально подсвеченная специальными источниками света. Там удивленный посетитель мог увидеть не только дешевое и паленое пойло, привычное для кантин Татуина. Но и очень качественный алкоголь. И его ассортимент поражал воображение. Каких горячительных напитков там только не было? Кроме этого, рядом с барной стойкой стояли, мигающие голографическими панелями, автоматы с легкими наркотиками. Ничего серьезного там не было, но для поддержания драйва и хорошего настроения на протяжении ночи вполне сойдет. Выпив для храбрости и закинувшись колесами, посетитель ночного клуба шел на танцпол под оглушающий грохот музыки. Устав прыгать на танцполе он мог присесть за ближайший столик. Таких тут много было расставлено в полутьме большого зала. А на террасах вдоль стен, были установлены столики для VIP-клиентов. К запыхавшемуся посетителю тут же подскакивала миловидная полуголая официантка и с приветливой улыбкой принимала у него заказ на новую порцию горячительных напитков и закуски для них. Выпив и закусив. Посетитель снова двигал в гущу веселящегося народа. И так могло повторяться несколько раз. Всю ночь.

   Но если вам не особо нравились танцы и громкая музыка, то вы могли пройти в другой зал ночного клуба. Там музыка была не такой громкой и бьющей по ушам. Более приятный и ровный вариант. Типа, классическая. Здесь тоже была сцена, правда, на ней не было полуголых девиц, а вместо них, обычно, пела красивая певичка в сексапильном, вечернем платье. Здесь тоже был танцпол, но туда, в основном, выходили танцевать медляки разнополые парочки. Столики тут также были. Но помимо выпивки и легких закусок, тут можно было заказать и вполне приличную еду у расторопных официантов. Короче говоря, это все напоминало ресторан. Довольно неплохой. И даже шикарный. Звезд пять, не меньше. Внутренняя отделка помещения была скорее похожа на подобные заведения в каком-нибудь из центральных миров. А не на внутренности традиционной татуинской кантины. Здесь все дышало стилем и пышностью. Очень пафосный ресторанчик у нас вышел. Для особых клиентов здесь кроме обычных столиков были и VIP-кабинки. Звукоизолированные и очень комфортабельные с отдельным кондиционером. Хотя, во всех помещениях «Черной дыры» была очень комфортная температура. Новейшая система кондиционирования работала здесь великолепно.

   Кроме этого ресторана, было тут и другое помещение. Там у нас располагалось небольшое казино. В котором посетитель клуба мог зависнуть на долгое время. Пока деньги не кончатся. В казино тоже все было стильным и шикарным. Оборудование самое передовое и новое. Вышколенный, вежливый персонал помогал ненавязчиво и весело расставаться со своими деньгами. Кстати, подобных казино на Татуине тоже раньше не было. Тут разумные живут как в каменном веке, блин! Вместо казино все раньше играли в карты в кантинах. Понятное дело, что никаких условий для комфортабельной игры там не было и в помине.

   И еще стоит упомянуть о небольшой гостинице с шикарными номерами. Это чтобы было куда везти женщину, снятую в нашем клубе. Так что все было продумано до мелочей. Для максимального удобства наших клиентов. В общем, новшеств в культурную жизнь Татуина я внес предостаточно, вызвав настоящий разрыв шаблона у местных обывателей. Сначала народ принюхивался, но потом распробовал и повалил валом в «Черную дыру». Теперь там аншлаг каждую ночь. Бабки текут рекой. К нам даже с других городов приезжают, чтобы отжечь в «Черной дыре». И дядя Зарт уже подумывает, чтобы забабахать еще парочку таких вот ночных клубов. А то бордели такую прибыль не приносят. Думаете, что я все это затеял ради денег? Не угадали. Мне, просто, очень захотелось как-то разнообразить свой досуг. Честно сказать, серая и пыльная татуинская действительность успела мне хорошо так поднадоесть. Хочется иногда оторваться, отдохнуть душой, повеселиться на полную катушку. И где, я вас спрашиваю, это делать? В унылых кантинах? В борделях? Нет, я и туда изредка наведывался раньше, но только лишь чтобы сбросить напряжение. В общем, пришлось мне принести культуру в массы, чтобы не свихнуться со скуки. И после открытия «Черной дыры» я там частенько зависаю в свободное время. Нет, выпивкой и наркотой не увлекаюсь. Просто, веселюсь и снимаю девушек. Личность я довольно популярная в этом заведении. Так что проблем с женским полом у меня нет. А то ходить в бордель — это совсем не то пальто. Я все же предпочитаю сам снимать себе девушек, а не платить за секс шлюхам, которым пофиг с кем трахаться. Нет, ни о какой женитьбе речи не идет. Рановато мне еще жениться. Я еще не нагулялся. Да, вот такой я кобель! А то все другие попаданцы, обычно, до жути серьезные типы, которые всю свою жизнь с тихой грустью посвящают борьбе со Вселенским Злом. Готовятся к последней битве или к Армагедону какому-нибудь. Или еще какой-либо адской хрени. А веселиться то, когда? Я же не дроид. Не джедай. Мне же надо иногда давать эмоциональную разгрузку? А то так и свихнуться можно от постоянных тренировок. Гуляй пока молодой!

   Этот день начинался как обычно. Батя копался во внутренностях гипердвигателя нашего космического корабля. Что-то «Лория» капризничала в последнем нашем рейсе за грузом рилла на планету Рилот. Рилл был разновидностью спайса. Относительно легкий наркотик, который изредка использовался даже в медицинских целях. Рилот планетка своеобразная. По климату она и Татуин переплюнула. На поверхности планеты жить, практически, не возможно. Очень сильные ветра и тепловые бури превращают жизнь там в постоянный экстрим. Поэтому, большинство населения обитает в огромных подземных городах. Рилот был родным домом расы тви’леков. Правда, сейчас тут можно было встретить представителей разных рас галактики. И все из-за того, что самым ходовым товаром на Рилоте были рабыни тви’лечки. Вот их то и скупали работорговцы всех форм и расцветок. Торговля живым товаром на Рилоте была поставлена на поток. Женщины-танцовщицы расы тви’лек очень ценились на рабских рынках других планет. Хотя, официально власти Рилота декларировали неприятие рабства. Однако, фактически, никто там с этим мерзким явлением не боролся. И даже наоборот. Культивировали это дело. Поощряли. Да, и Республика, как всегда, закрывала на это глаза. Вторым по популярности товаром на Рилоте был рилл. М-да! Рабы и наркотики. Очень культурная планетка этот Рилот. И сей мир является одним из старейших и уважаемых членов Галактической Республики? Настоящий оплот демократии, мать ее!

   В общем, у нас стал барахлить гиперпривод в том полете. Из-за этого «Лорию» чуть не перехватил патрульный республиканский фрегат. Эта встреча была для нас крайне нежелательна. Вот если бы мы были людьми какого-нибудь сенатора или крупной корпорации? То никаких проблем с нашим грузом рилла не возникло бы. Капитан республиканского фрегата, просто, бы вежливо попрощался и отпустил нас. Коррупция рулит. Но мы были даже не гражданами Галактической Республики. И матерой крыши от республиканских чиновников и крупных республиканских компании у нас не было. Поэтому, мы бы за эту наркоту в наших трюмах влетели тогда по полной. С мелкими контрабандистами вроде нас власти Республики не церемонятся. Надо же изредка кого-то карать образцово-показательно, чтобы обыватель видел, что Республика стоит на страже мира и закона. Надо же видимость создавать, что не все еще прогнило в этом огромном государстве.

   И вот сейчас отец разбирался в чем там дело. Что не так с этим гипердвигателем «Лории»? Нам сюрпризы не нужны. Ну, а я и Сид были у него на подхвате. Типа, стой здесь, иди туда, пошел нафиг! Я уже говорил, что с техникой не особо дружу. Хотя, кое-что могу все же по мелочи починить. Но не более того. Сид Хоттор тоже не техник. Вот если пехотное оружие починить и модернизировать, то тут ему равных нет. А в другой технике он дуб дубом. Тут даже я его превосхожу по техническим навыкам. В общем, его и Шурика мы используем при ремонте нашего космического корабля в качестве неквалифицированной рабочей силы. Про Шурика я, вообще, молчу. Боевой дроид может только ломать. И этим все сказано. Хотя, грузчик из него неплохой выходит. Особенно, если надо поднять и перенести что-нибудь тяжелое и габаритное. Наконец, после трех часов мучений батя вытащил из недр гипердвигателя «Лории» какую-то гравицапу и заявил, что она сгорела. Надо новую ставить, а то можно долетаться.

   Стали искать данную деталь в ближайших технических магазинчиках. Глухо. Ни у кого такой гравицапы нет. Просто, засада! Татуин — это вам не Кореллия с ее мощными космическими верфями и матерой индустрией. Тут же ничего такого нет. Никто на Татуине никакую технику и запчасти не производит. Здесь все технические товары привозные и, зачастую, не самые новые. В общем, батя стал наводить справки, пока кто-то не подсказал ему один магазинчик запчастей на другом конце города. Там по слухам можно и не такое найти. Пришлось ехать. А что поделаешь? Иначе, наша «Лория» в гипере в один прекрасный момент может превратиться в сгусток раскаленной плазмы посреди космоса. Или врежется в ближайшую звезду. В общем, всякое может произойти с кораблем с неисправным гиперприводом.

   Для похода в тот магазин отец прихватил и меня. Я же сейчас исполняю роль неофициального казначея семьи Ноксов. А то Райден Нокс с деньгами не особо дружит. Сказывается его джедайское прошлое. У джедаев к деньгами специфическое отношение, как и у всех монахов. Не видят они в них особой нужды. Джедаи, вообще-то, живут при самом настоящем коммунизме в этом своем Ордене. По крайней мере, у меня такое мнение сложилось из рассказов отца. У них там в Ордене все общее. Джедаи получают все необходимое им по первому же требованию. Правда, они, как и все монахи особо не шикуют и предпочитают везти спартанский образ жизни. Но тем не менее. Например, те же рыцари-джедаи могут легко получить (совершенно бесплатно) любое снаряжение и оружие для своих миссий. Вот и получается, что с коммерцией мой отец не очень дружит. Не умеет он торговаться по нормальному, как и все джедаи. Их этому не учат.

   Поэтому, всеми финансовыми вопросами в нашей семье по возможности заведую я. А то нет в Райдене Ноксе коммерческой жилки. Я, конечно, говорил раньше, что не гонюсь за богатством. Но и отдавать свои лишние деньги кому-то другому не горю желанием. Нечего переплачивать разным проходимцам. Теперь вы понимаете, почему я решил сопровождать отца в тот магазинчик. Тут же в Мос-Эспа что ни торговец, так пройдоха или спекулянт. Такие отца в момент обуют. Впарят ему втридорога эту так нужную нам гравицапу. Или как она там называется? Я в эти технические тонкости не особо вникал. В общем, я стою на страже наших финансовых интересов. Ну, а кто еще-то? Сид? Тот тоже торговлю не переваривает. Вот если кого-нибудь убить. Тогда, да! Тогда этот мандалорец оживает и проявляет завидный энтузиазм. А торговля ему не интересна. От слова «совсем»! Шурик? Это даже не смешно! Дроида никто и слушать не станет. Не воспринимают их местные как полноценных собеседников. Фаргул Реграм к нам слишком недавно присоединился, чтобы доверять ему такие важные вопросы. Да, и не серьезный он какой-то. Раздолбай. Такому финансы лучше не доверять. Вот и приходится мне страдать. Ох, грехи мои тяжкие!

   Вот, значит, взяли мы с отцом наш спидер и рванули по нужному адресу, где располагался тот самый магазин запчастей и прочей техники. С виду ничего примечательного. Обычная мелкая лавчонка. Таких в Мос-Эспа много. Тут, вообще, нет крупных магазинов. Все держится на мелких лавочниках. Над входом неказистая, покосившаяся надпись. «Магазинчик Уотто». Когда мы туда входили, у меня даже ничего не шелохнулось внутри. Подумаешь, типичный для этих мест магазин. Меня таким не удивишь. А потом я увидел его. Таких ксеносов я еще в живую не видел. Как же их раса то называется? Вроде бы, передо мною тойдарианец. Все, кто смотрел «Звездные Войны» узнал бы этого забавного коротышку. На вид в нем росту метр с кепкой. Кстати, кепка у этого типа тоже была. Похожая на приплюснутую панамку зеленого цвета. Забавная грушеобразная фигура с большим круглым пузом. Тонкие и короткие трехпалые руки. Такие же трехпалые ноги с вывернутыми назад коленными суставами и перепонками между когтистых пальцев. Из одежды на хозяине магазина была коричневая жилетка со множеством карманов и пояс, свисающий на низ живота. Лицо у тойдарианца больше напоминает карикатурную мордочку безухого, карликового слона: с коротким хоботом-носом, поросшим щетиной; большими, выпуклыми глазами и длинными клыками, торчащими вверх из-за нижней губы. Кожа данного ксеноса имела синевато-серый цвет, за исключением живота, шеи и лица, которые имели кремовый оттенок. Но самым экзотическим элементом его внешности были, торчащие из-за его спины прозрачные крылья, похожие на крылья гигантской мухи.

   Когда мы вошли этот забавный персонаж заработал своими крылышками и взлетел. Повис на высоте, напротив наших лиц. Прикольно! Мне он в этот момент напоминал до неприличия растолстевшую колибри. Удивительно, и как такая пухлая туша только держится в воздухе?

   — Добро пожаловать в «Магазинчик Уотто», господа! — произнес хриплым басом тойдарианец, широко раскинув свои коротенькие ручки. — Здесь вы найдете все, что пожелаете. Любые запчасти. К любой технике. У нас есть все!

   — Прямо, любые, любые? — с недоверием говорю я, лихорадочно соображая, тот ли это персонаж, что я видел в знаменитой киносаге.

   Я ту серию не очень хорошо помню. Там столько ляпов было, что я этот фильм смотрел как комедию. А комедии я, обычно, не запоминаю. Тут отец, не выдержав, чуть мне всю игру не сломал, заявив, что нам нужна… Блин, как он ту гравицапу то назвал? Подпространственный, фазированный конгулятор. Уф! Выговорил. Я же в этих гиперприводах ни в зуб ногой. Ох, пап! Кто же так торгуется? Ну, нельзя же таким барыгам как вон тот хитрый, летающий слоник показывать свою заинтересованность в товаре? Он же явно почуял запах наживы и теперь свою добычу так просто не отпустит. Эх, чую долгий и жаркий торг мне предстоит. Иначе, этот Уотто обдерет нас как липку. Тойдарианец на мгновение задумался, а потом заорал во всю мощь своих легких:

   — Эй! Шми! Шевели задницей. У нас тут клиенты запчастями интересуются. Подскажи им, что у нас есть!

   Не успела моя челюсть встать на место, как в помещение лавки быстро вошла миловидная, темноволосая женщина лет тридцати-тридцати пяти. Как он ее там назвал? Шми? Так это же… И тут я увидел его. Белобрысый, чумазый мальчуган лет семи от роду. Совсем еще мелкий шкет. Вот этот пацаненок вбежал в помещение лавки и вцепился в одежду женщины, увидев там незнакомых людей. Мать (только мать так может действовать на одних инстинктах) машинально положила ему на голову свою правую ладонь, явно успокаивая свое любимое чадо. Чувствую ее нежность, направленную на сына. Мне это знакомо. Отец на меня так же смотрит. И еще я почувствовал Силу. Призываю Силовое Зрение и невольно сглатываю. Вот это да! Вот это потенциал! Да, он крут! И это в таком малом возрасте.

   — Энакин Скайуокер, не путайся под ногами. Не мешай матери работать! А ну, мелкий! Скройся с глаз моих! — внезапно рявкает Уотто, и пацанчик белокурой кометой вылетает из помещения лавки и скрывается во внутреннем дворе.

   М-да! Недовольно кошусь на летучего ксеноса. Чего он так разорался, придурок? Доведет еще до инфаркта будущего темного лорда. Вот и свиделись! Мистер Вейдер. Дарт Вейдер! Невольно чувствую дрожь в груди. Я уже столько лет здесь живу в этой реальности. Давно привык тут ко всему. И как-то начал подзабывать кто я и откуда. И что за замес в скором времени начнется в этой галактике. Не верил до конца я в канон. Думал, что меня это не коснется. Нет, знакомые имена слышал. Но все эти персонажи были где-то далеко. За гранью нереальности. А тут вот вам нате! Дарт, мать его, Вейдер собственной персоной! Самый ужасный и кровавый монстр этой реальности, если верить американским сценаристам. И он находится не где-то там далеко. А прямо здесь. Вон за той дверью. Та-а-ак!!! Успокоиться, успокоиться! Я, совершенно, спокоен. Да, спокоен. Мы сюда зачем пришли? Вот! Покупать гравицапу. Или как там ее отец обозвал? Вот сейчас этим и займемся. А с Дартом Вейдером будем потом решать, что делать.

   — Пап, как там та штуковина называется, что нам нужна? — пытаюсь растормошить я отца, который застыл на месте соляным столбом и удивленно пялится на Шми Скайуокер.

   — Подпространственный, фазированный конгулятор, — едва слышно бормочет мой отец, не отрывая взгляд от лица женщины.

   Блин, да что с ним такое творится? Райден Нокс сам на себя не похож. Таким вот нерешительным мямлей он никогда не был. Странно!? Невольно прислушиваюсь к его эмоциям и, просто, офигеваю. Такая буря там бушует. Радость, робость, удивление, надежда, грусть и непередаваемая нежность. Очень странно. Сколько я себя помню мой батя умел держать себя в руках. Следил за своими эмоциями. Не давал им воли. Сказывается джедайское прошлое. Они же там в своем Ордене все помешаны на отказе от эмоций. М-да! Неужели Райден Нокс запал на Шми Скайуокер? Да, не! Бред! Хотя? Внимательно смотрю на стоящую напротив женщину. Она же еще не старуха. По виду очень даже ничего. А если ее еще и помыть, причесать, накрасить, приодеть. То выйдет настоящая красотка. Не секси, конечно, но тоже ничего. Причем, на актрису, игравшую Шми Скайуокер в киносаге «Звездные Войны», эта женщина не очень похожа. Да, такая же темноволосая и стройная. Но вот лицо более симпатичное и милое. И совсем другое. Для меня то она старовата, а вот для бати в самый раз. Ему же сейчас сколько? Тридцать семь стукнуло недавно. Да, он же у меня еще молодой. И если учесть, что одаренные стареют не так быстро, как обычные люди. То выглядит он сейчас зачетно. Как настоящий, брутальный мачо. Батя у меня крутой перец.

   — Какой вам нужен конгулятор? — деловито произносит Шми, как будто, не замечая состояния моего отца.

   — Двадцать первой серии, — тихо отвечает Райден Нокс, пожирая ее глазами.

   — Это сиенаровский что ли?

   — Да, у нас «Звездный гонец» с модернизированным гипердвигателем.

   — Похоже, есть у нас такой на складе. Надо проверить.

   — Вот и отлично! Вы там с моим отцом проверьте все! — быстро вклиниваюсь в их разговор я. — А мы тут с Уотто займемся делом. Обсудим финансовые вопросы.

   Уф! Хорошо, что я батю убрал с глаз долой. А то этот барыга уже начал на него как-то подозрительно коситься. Почуял прибыль, слонопотам летающий. А теперь мне предстоит бой быков. Чувствую, что торговаться этот Уотто будет до полной потери пульса. Уж слишком хитро заблестели его глазищи. Ну, понеслась!
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    Глава 13

    О картах, деньгах и удаче
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Тогда мне тяжко пришлось. Этот ушлый тойдарианец всю душу чуть из меня не вытряс. Так азартно торговался зараза летающая. За все время что я пробыл в этой реальности, такой серьезный торгаш мне попался в первый раз. Это же реальный торговый монстр. Он мне своими повадками и манерой поведения почему-то напомнил карикатуру на всем известный на Земле богоизбранный народ. И только не надо меня тут в расизме обвинять. Эти хитропопые персонажи уже давным-давно стали частью земной культуры. И я не утверждаю, что вся нация состоит, именно, из таких вот типажей. Среди евреев в той жизни я встречал много достойных и правильных людей. Это же скорее утрированный, карикатурный образ. Герой анекдотов. Но когда встречаешь нечто подобное в реале, то невольно поражаешься сходству.

   Но все же этот бой я выиграл. Удалось мне отбить большую часть той суммы, что хитрюга Уотто хотел слупить с моего отца. Тем более, что Райден Нокс тогда совсем выпал из реальности. Все таращился на Шми Скайуокер. Пришлось мне все разгребать. Ох, грехи мои тяжкие! Но я справился. Этот «какой-то там конгулятор» был все же нами благополучно куплен и вскоре установлен на нашу «Лорию». И на этом та история не закончилась. Мой батя начал подозрительно часто наведываться в «Магазинчик Уотто». А через два месяца он вдруг огорошил меня новостью, что хочет выкупить Шми Скайуокер из рабства и жениться на ней.

   — Она так похожа на твою покойную маму, Кайл. Что я не поверил своим глазам, когда ее увидел. И я понял, что ее люблю! — стал оправдываться Райден Нокс в ответ на мое потрясенное молчание.

   М-да! Неожиданно как-то это все. Нет, я и раньше подозревал, что мой предок запал на Шми Скайуокер. И относился к этому скорее положительно. А то после смерти матери Кайла Лориии Нокс, Райден Нокс на других женщин даже не смотрел. Очень он любил свою погибшую жену. Уж я то это чувствовал. И убивался он по ней очень долго. Но время лечит любые раны. Сам то я мамы Кайла Нокса не знал. Я здесь появился уже после ее смерти. Поэтому, никакого сходства между ней и Шми Скайуокер не увидел. А вот Райден Нокс заметил. И для отца это стало настоящим потрясением. И прежнее чувство вспыхнуло вновь. Может, он Шми отождествлял с Лорией? Не знаю. Мозги то у влюбленных совсем не так функционируют, как у нормальных людей. В принципе, я был даже рад, что мой отец, наконец-то, решил жить полноценной жизнью. А то раньше это его добровольное монашество меня немного напрягало. Он же еще не старый. Мужчина в полном соку. Не нормально это, когда такой кадр не интересуется женским полом. В общем, мешать батиному семейному счастью я и не собирался.

   А то что его избранницей станет Шми Скайуокер мама будущего Дарта Вейдера. Вот это меня даже позабавило и заставило задуматься. Ну, не хотел же я влезать в канон, как все попаданцы! Не планировал что-то здесь менять. План то у меня первоначально был совсем другой. Хотелось тихо и мирно отсидеться в стороне, пока Свет и Тьма будут выяснять кто прав, кто не прав, с применением крупных калибров. Я не избранный, не тупой попаданец без страха и упрека, который без малейших колебаний ринется в бой в первых рядах. Нырнет, не задумываясь, в самый кровавый замес. Ничего такого самоубийственного я не планировал делать. Раньше не планировал. Эх! Может быть, еще и все обойдется? Но я в этом очень сильно сомневаюсь. Энакин Скайуокер не та фигура, чтобы ее можно было вот так просто убрать с игровой доски. Но посмотрев в сияющие глаза отца, я понял, что не стану возражать. Похрен! Прорвемся как-нибудь!

   В общем, заявились мы тогда в «Магазинчик Уотто» вместе с отцом. Я его одного в таком состоянии отпускать не хочу. Он же сейчас как ребенок. Этот гадский Уотто его живо обдерет как липку. И предчувствия меня не обманули. Тойдарианец повел себя, совершенно по-свински, когда Райден Нокс предложил выкупить у него рабов. Уотто заявил, что Шми Скайуокер слишком ценный работник, чтобы ее продавать. Она тут всеми техническими вопросами заведует. И ее сына тоже отказался продать. После этих слов на отца было страшно смотреть. Все его мечты разбились вдребезги. Блин, ну нельзя же так издеваться над человеком. Тем более, если этот человек мой отец. Пришлось мне ринуться в бой. Торг был жаркий. Этот долбаный ксенос не хотел уступать ни в какую. Видел хаттский выкидыш, что мой батя не в себе. Он сейчас на все согласен. И Уотто решил этим воспользоваться. Такую цену заломил. Точнее говоря, предложил обменять двух своих рабов на целый космический корабль. На нашу «Лорию» нацелился, слонопотам плюшевый! Да, вы хоть знаете сколько этот легкий транспортный корабль стоит? А если учитывать все модернизации, что провел Райден Нокс. То цена этого звездолета резко возратает. А хитропопый тойдарианец требовал этот чудесный кораблик за каких-то двух живых рабов. Блин, да, их цена на рынке Татуина раз в двадцать меньше, чем стоит сейчас «Лория». Они что из бескара что ли? Только не думайте, что я такой вот жадный тип. Нет. Просто, это же голимый развод на пустом месте. А я очень не люблю, когда кто-то так нагло хочет меня нае…э…обмануть. Да, обмануть. Пользуясь невменяемым состоянием Райдена Нокса.

   Когда процесс торга пошел уже по третьему кругу, то Уотто вдруг сменил тактику. Он предложил моему отцу выиграть интересующих его рабов в карты. В сабакк. Была тут такая карточная игра, очень популярная в этой галактике. Вот же гад! Видимо, навел о нас справки и прекрасно знает, что Райден Нокс раньше в карты никогда не играл. Не любил он азартные игры, как и все джедаи. И при этом опять против двух рабов Уотто выставлялся бы наш космический корабль. Ну, что он к нашей «Лории» привязался то так?

   Хотя, я то немного в скабакк умею играть. Тут наш фаргул Реграм постарался. Он же у нас заядлый и очень азартный картежник. И очень любит мухлевать при этом. Еще тот шулер. Вот он со скуки даже нас с Сидом пробовал научить играть в карты. Правда, потом у него пропал всякий интерес к игре с нами. Мы то одаренные очень хорошо чувствуем, когда нас хотят обжулить. В общем, скоро Реграм понял, что с нами играть не интересно. Мы все его уловки легко читали и не давали ему жульничать. Короче, неинтересно. С горя фаргул даже пытался научить играть в сабакк Шурика. Но потерпел сокрушительное поражение. Наш боевой дроид наотрез отказывался заниматься таким безполезным делом, как игра в карты. В общем, кое-что я в картах смыслил. Хотя, тоже, как и мой отец не люблю это дело. Не азартный я человек. Неинтересно мне играть в карты. Вот резаться с Дартом Яром в космическую стратегию я совсем не против. Там же головой думать надо. А в картах слишком многое зависит от случайных факторов. Кто-то этот феномен называет удачей. Но я в удачу не верю. Ее придумали неудачники, чтобы оправдать все свои промахи. Типа, это не они такие неумехи. А им, просто, не повезло. Ню, ню!

   Неожиданно для меня, отец решительно согласился на карточную игру с Уотто. Куда же он лезет? Я пытался встрять и перевезти стрелки на себя. Чтобы не Райден Нокс играл в сабакк, а я. А еще лучше будет натравить на этого хитрющего тойдарианца нашего фаргула. Вот Реграм ему покажет, как надо играть. Он в этом деле соображает. Но тут Уотто уперся всеми копытами и своим полухоботом. Он будет играть в сабакк только с моим отцом, и баста. И даже пошел на уступки. Согласился против нашей «Лории» поставить обоих Скайуокеров (мать и сына) и половину своего магазинчика. Неожиданное предложение. Этим он сразу же отрезал мне путь для маневра. Вот же хитрый торгаш! Теперь то ставки сопоставимы по стоимости, и причин торговаться у меня уже, вроде бы, нет. Видимо, этот жадный ксенос почуял наживу. Думает, что он наш космический корабль сможет легко выиграть. Я глянул на отца, и тот уверенно кивнул мне в ответ.

   — Пап, ты уверен, что тебе стоит с ним играть?

   — Уверен, сынок. Я знаю, что делаю. Дома поговорим.

   — Ну, хорошо, если ты настаиваешь. Эй ты, жадюга! Мы согласны с твоими условиями. Играть с тобой в сабакк будет мой отец Райден Нокс. Наша ставка космический корабль «Лория», а ты ставишь своих рабов Шми Скайуокер и Энакина Скайуокера, и пятьдесят процентов стоимости от твоего бизнеса. Твоя взяла, Уотто! — вздохнул я, еще раз с сомнением покосившись на своего батю, который прямо лучился спокойствием и оптимизмом.

   В общем, мы договорились. Хотя, я все еще сомневался в правильности такого решения, глядя на прыгающего от радости Уотто. Всю дорогу до дома мы молчали. А вот уже дома у нас с отцом состоялся серьезный разговор. Я много чего узнал тогда о моем папаше. М-да! Неожиданно! Оказывается, что Райден Нокс очень хорошо знаком с сабакком. И он в эту карточную игру неплохо мог играть. Мне он объяснил, что когда-то его учитель джедай Хоу Тапи научил своего юного падавана играть в сабакк. Он утверждал, что в жизни не все проблемы можно решать только с помощью Силы и светового меча. Порой для достижения своей цели можно использовать и другие способы. А он умный дядька этот Хоу Тапи. Был. К сожалению, был! Учитель Райдена Нокса погиб, когда тот уже был взрослым рыцарем-джедаем. Папа позже узнал, что это произошло на одной из миссий, куда так любит посылать джедаев республиканский сенат. Очень жаль, что такие джедаи большая редкость. Может быть, поэтому, мой батя и не стал закостенелым фанатиком, а научился думать головой. И все благодаря такому хорошему учителю, как Хоу Тапи.

   Кстати, один раз эта наука спасла жизнь моему отцу. Он как-то, будучи на задании, должен был проникнуть в логово к космическим пиратам. Причем, сделать это надо было тайно. Внедриться в их банду под видом контрабандиста. И раскрывать свою настоящую личность нельзя было ни в коем случае. В общем, там ему пришлось нелегко. Эти пираты были очень подозрительными и злобными тварями. Но, в конце концов, Райден смог усыпить их бдительность игрой в карты. Никому и в голову не пришло, что он может быть джедаем. Миссия была выполнена, а мой отец остался тогда жив. И все благодаря его виртуозной игре в сабакк.

   Итак, что такое этот самый сабакк? В игре используется колода из семидесяти шести чип-карт, включая в себя шестьдесят пронумерованных карт, разделенных на четыре масти (монеты, фляги, мечи и шесты) и две «копии» восьми специальных карт (картинок). Каждый игрок в начале игры получает по несколько карт, составляющих его «руку» (обычно от двух до пяти штук). Сами по себе карты похожи на пластиковые игральные карты с дисплеем на одной стороне. Дисплей показывает масть и значение карты, которые могут меняться по требованию компьютера (по сути — это генератор случайных чисел, срабатывающий через определенные промежутки времени), и когда сам игрок вручную решит изменить значение своей карты. В этом случае игрок получает возможность сменить карту без взятия ее из колоды. В центре игрального стола находится «поле помех». Если игрок не хотел менять карту, то он мог «заморозить» ее значение, поместив карту в «поле помех» в ходе раунда. Отсюда можно сделать вывод, что в данной игре все зависит не от того, насколько хороши карты противников, а от того что значения этих карт могут измениться в любой момент самым непредсказуемым образом. Поэтому, я и не люблю сабакк. Там все зависит от случая и пресловутой удачи. Мне больше нравятся игры, где надо головой думать, а не ждать, когда тебе повезет. Типичная игра в сабакк состоит из нескольких последовательных раундов, и официально заканчивается, когда игрок выигрывает с одной из трех специальных выигрышних комбинаций. В начале каждого раунда игрок вносит определенную сумму на кон (делает ставку), который переходит к победителю в этом раунде. Кроме того, в начале каждого раунда проводятся отчисления в «игровой банк». По сути, существовало два способа выиграть «банк». Один из них — получить комбинацию карт, составляющую ровно двадцать три очка (чистый сабакк) или двадцать три с минусом очков (обычный сабакк). Чистый сабакк ценился выше, чем обычный. Игроки, набравшие больше двадцати трех и меньше минус двадцати трех, объявлялись «разбомбленными», и правила требовали от них выплаты штрафа. Также штраф выплачивали игроки, набравшие в сумме ноль. Вторым способом выиграть «банк» был «расклад идиота». Это когда у игрока на руке были двойка и тройка одной масти, а затем вытаскивалась «картинка», которая называлась «Идиот», которая не имела собственного значения. То есть, буквально, «ноль двадцать три». «Расклад идиота» считался более выигрышным в сравнении с чистым и простым сабакком. Это была самая сильная комбинация карт в данной игре. Выиграв в раунде, игрок забирал кон и «банк».

   Каждая партия играется раундами. Раунд состоит из четырех стадий: торг, изменение, открытие и получение.

   «Торг» начинается с игрока слева от дилера. Каждый игрок может выбрать: торговаться или спасовать. Если игрок торгуется, то он делает определенную ставку. Следующий по часовой стрелке игрок должен сделать такую же ставку, чтобы остаться в партии и продолжить игру. Игроки также могут и поднимать ставки. И все остальные должны делать такие же ставки или поднимать. Как только круг пройден, и никто больше не поднял ставку, то торг считается оконченным.

   В стадии «изменение» дилер бросает шестигранный, игральный кубик. Если выпало один, два и три, то никакого изменения не происходит. Если результат броска четыре, пять или шесть, то происходит изменение. Тогда каждый игрок выбирает какую карту оставить, а какую скинуть. Скинутые карты дилер складывает в основание колоды ниже чистой карты. После этого он раздает по одной карте с вершины колоды каждому игроку.

   Стадия «открытие» следует за стадией «изменения» только на четвертом и последующих после него раундах. Никто не может открываться раньше. Когда игрок открывается, то игра немедленно заканчивается без последней стадии «получение». Каждый оставшийся в игре и не спасовавший игрок кладет свои карты на стол лицом вверх и начинается подсчет очков. Определяется победитель и выигрыш.

   Стадия «получение» следует если никто не решается открыться (или не сыграно четырех раундов). Тогда каждый игрок по часовой стрелке, начиная с сидящего слева от дилера, получает из колоды еще одну карту, рубашкой кверху. Игрок может добавить эту карту к «руке», либо отказаться от любой своей карты, включая и ту, что только что получил. Вы можете иметь больше, но никак не меньше, чем две карты в своей «руке» в течении игры. После чего игра продолжается новым раундом с новой стадии «торг».

   Когда карты открыты то игрок имеющий самый высокий счет побеждает и забирает все поставленные на кон фишки. Если складывается спорная ситуация среди игроков имеющих одинаковое количество очков, то они получают на руки по одной дополнительной карте. После чего, высчитываются уже измененные комбинации карт. Игрок с лучшей объявляется победителем.

   «Банк» же забирается только при «чистом сабакке», «обычном сабакке» и «раскладе Идиота». И если при этом комбинации совпадают, то опять игроками берется одна дополнительная карта. И при одинаковом результате (если опять срослось) выигрыш делится пополам. Если же оба игрока «разбомбливаются» после сдачи дополнительных карт, то они платят штраф в «банк». А победителем становится игрок со следующей самой высокой комбинацией. Если же победителей нет, то «банк партии» уходит в «Банк Сабакка» (который потом получит только победитель всей игры), а игра начинается новой партией.

   Правда, это я рассказал только правила игры в сабакк, принятые на Татуине. И если я не ошибаюсь, то их в этой галактике несколько десятков видов существует. Эта карточная игра здесь очень популярна. В нее режутся, практически, на любых обитаемых мирах и космических станциях. Везде где есть разумные, есть и сабакк.

   Мы договорились с Уотто, что играть будем в казино «Черной дыры». А что? Это самое подходящее место для такого дела. И довольно комфортабельное, с уютными столиками и удобными креслами для игроков. Да, и нормальные дроиды-дилеры там тоже есть. А то не доверяю я живым дилерам. Для того, чтобы наша с Уотто сделка была легитимной, мы пригласили уважаемых в Мос-Эспа разумных, в качестве зрителей и гарантов честной игры. За игрой Райдена Нокса и Уотто будут наблюдать двое хаттов (один из них Джабба Хатт), мой дядя Зарт и еще несколько крупных криминальных боссов, с которыми мы не враждовали. Это чтобы потом никто не смог оспорить результатов игры и обвинить другую сторону в мошенничестве.

   Здесь не каждый день случается игра с такими крупными ставками. Поэтому, местных бандитских воротил эта игра заинтересовала. Они даже ставки начали ставить на ее исход. Какое-никакое, а зрелище для криминальной элиты Татуина. Народ здесь живет азартный. Я то знаю. Не даром, в этом единственном на всю планету казино всегда аншлаг. Дядя Зарт уже подумывает еще несколько таких заведений открыть.

   Итак, игра была назначена через два дня. Все это время отец медитировал и практиковался в сабакке со мною и Реграмом. Навыки то навыками, а без практики никак нельзя в таких делах обходиться. Вот время подошло, и игра началась. Блин, да тут в зале казино было непротолкнуться. И здесь были не только приглашенные нами боссы. Оказывается, что дядя Зарт догадался продавать билеты для зрителей на эту эпохальную игру. Правда, к игровому столу их не пускали. Тут место только для избранных зрителей, вроде Джаббы Хатта и тех, кого специально пригласили. Остальные будут наблюдать издалека. Я сидел рядом с отцом. Поддерживал его морально и внимательно наблюдал за игрой. Первый час каких-то особых потрясений не принес. Оба соперника с переменным успехом выигрывали и проигрывали выданные им фишки. По условиям этой игры вначале каждому из них выдали фишек казино на десять тысяч. Таков был установленный лимит. Победителем в этой игре станет тот, кто сможет выиграть все фишки у своего противника.

   На втором часу игры Райден Нокс начал постепенно брать верх. Рядом с ним росла гора выигранных фишек, и Уотто стал заметно нервничать и часто ругаться, проигрывая очередную партию. Наконец, он решился покончить с этим и пойти ва-банк. То есть тойдарианец захотел закончить игру, поставив на кон все оставшиеся у него фишки. Может быть, ему надоела такая долгая игра. Для такой азартной натуры это невыносимо. Обычно, такие вот игроки любят быстро выигрывать, а не сидеть за игрой несколько часов. Но скорее всего, ему на руки пришла хорошая карта. И это заставило Уотто рискнуть, чтобы выиграть. По правилам игры после такой ставки, если ее поддержат, то все игроки должны будут открыть карты. После чего будет объявлен победитель, и игра закончится. Райден Нокс задумался. Он мог бы и не принимать ставку и пасануть. Тем более, что здесь он рисковал больше Уотто. Ведь, фишек у моего отца к этому моменту было гораздо больше. Примерно, раза в два с половиной. В общем, если бы он не принял эту ставку и продолжил игру дальше, выигрывая понемногу. То его бы никто не осудил. Все зрители замерли в тревожном ожидании, а затем разразились одобрительными криками, когда Райден Нокс согласно кивнул. Не зря они пришли сюда посмотреть на эту игру. Они хотели шоу. Они его получили. А потом оба соперника открыли свои карты. Уотто с видом собственного превосходства театральным жестом бросил на игровой стол свои карты. «Госпожу», тройку шестов, пятерку и двойку монет. «Чистый Сабакк»! Хм! Крутая комбинация. Зрители возбужденно загудели. Это же почти верный выигрыш. Я не успел еще раз огорченно вздохнуть, когда мой отец медленно выложил на стол перед собой свои карты. По очереди. Одну за одной. Двойка мечей. Тройка мечей. И он немного задержал руку, а затем положил на сукно игрового стола последнюю карту «Идиот». Вот это поворот!!! «Расклад идиота»!!! Самая сильная комбинация в этой игре!!! Рев зрителей был, просто, оглушителен. Такую игру они запомнят надолго. Хаттовы рога! Я даже временно оглох на левое ухо. Дядя Зарт так орал от восторга, что глушил всех поблизости акустической волной. Я тоже орал вместе со всеми. Еще бы не орать. Мы победили. А Уотто проиграл. И теперь нам не придется расставаться с нашим космическим кораблем, который я успел полюбить. Хрен тебе Уотто, а не наша «Лория»! Обломись, слонопотам летающий!

   Сразу же тут, не отходя от стола, Уотто признал, что проиграл по всем правилам и никаких претензий не имеет. Рабы Скайуокеры теперь становились собственностью Райдена Нокса. Как и пятьдесят процентов «Магазинчика Уотто». Эта сделка тут же была заверена всеми преступными авторитетами. А затем ошалевший от счастья Райден Нокс произнес формулу официального освобождения своих новых рабов и попросил руки у Шми Скайуокер. Сделал ей предложение как в каком-то историческом или любовном романе. Где главный герой вырывает красотку из рук злодеев, а затем женится на ней. Окружающим такой поворот событий очень понравился. Несмотря на всю свою бандитскую и авантюрную натуру, многие из них были романтиками в душе. Они ценили вот такие красивые поступки и порывы. И им будет потом о чем рассказать. Поэтому, когда Шми стеснительно потупившись, согласилась стать женой Райдена Нокса, то зал взорвался одобрительными криками. А когда дядя Зарт всех присутствующих пригласил на свадьбу Райдена Нокса и Шми Скайуокер, то энтузиазму зрителей не было предела. Ну кто же откажется хорошенько погулять нахаляву?

   Тем более, что такие вот женитьбы на бывших рабынях для Татуина были не редкостью. С женщинами здесь дело обстояло не очень хорошо. Разумных мужского пола тут гораздо больше. Видимо, сюда еще не добрались феминистически настроенные сценаристы из Голливуда. Поэтому, большинство бандитов и прочих авантюристов на этой планете являются особями мужского пола. Это только в кино и компьютерных играх хрупкие девочки модельной внешности могут спокойно существовать в таких местах. И быть там крутыми персонажами, которые пачками укладывают в рукопашной схватке огромных, мускулистых мужиков. В реальности все не так. Одиноким и независимым женщинам тяжело выживать в такой токсичной среде как Татуин. Здесь у них, обязательно, должен быть муж, защитник или хозяин. А, иначе, можно легко загреметь в рабство и стать танцовщицей у какого-нибудь хатта. В общем, на этой планете женитьба на бывшей рабыне никого не удивляет. Тут такое в порядке вещей. Рабынь вывозят с других планет на Татуин, а здесь их выкупают и женятся на них. Так тут многие местные жители поступают. Такие здесь обычаи и нравы. Это хоть как-то помогает сглаживать демографическую проблему.

   А я пока все тут радовались тихонько просканировал эмоции Шми. Хм! В принципе, нормально. О любви в моему отцу, конечно, говорить не стоит. Но явная симпатия к нему у этой женщины в эмоциях присутствует. Никакого холодного расчета и прочих стервозных поползновений в его сторону нет. Хотя, мать Скайуокера тетка нормальная. Я с ней тоже общался и раньше. Потому, так быстро и согласился на план отца. Добрая, понимающая и скромная. Без особых амбиций и замашек матерой стервы. Эта, точно, моего папашу не будет пилить или выманивать у него деньги. Похоже, что нормальная ему подруга досталась. Годная! А любоф-ф-ф потом придет к ней. Я надеюсь на это. Женщины существа практичные. По крайней мере, Райден Нокс ее искренне любит. И мне этого достаточно.
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    Глава 14

    О пополнении в семье и неожиданном знакомстве
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Следующие два года нашей жизни прошли относительно спокойно. Насколько это возможно, для такой планеты как Татуин? Никаких серьезных потрясений и прочего экстрима не было. С мачехой я быстро поладил. Шми Скайуокер оказалась доброй и вменяемой женщиной, которая особо не лезла в мои дела и даже заботилась обо мне как о собственном сыне. Никакой конфронтации у нас с ней не было. Я же не сопливый подросток, обижающийся на своего отца за женитьбу на другой женщине. Я человек практичный. Никакой измены и предательства к покойной матери я здесь не усматривал. Тем более, что биологическую мать Кайла Нокса я совсем не знал. Поэтому, вживание Шми в наш мужской коллектив прошло довольно быстро и без конфликтов. Только после ее появления я понял, как же нам в семье не хватало женской руки. Наша холостяцкая берлога превратилась в уютное гнездышко, где тебя всегда ждал покой и забота. А как Шми готовила? Ум-м-м! Это, просто, отпад! До этого момента мы сами себе готовили. И еще Шурик освоил профессию повара. Батя ему соответствующую кулинарную программку воткнул. Но это все было не то пальто. Не зря же говорят, что путь к сердцу мужчины лежит через его желудок. Моя мачеха эту истину хорошо усвоила. Ее блюда были самыми настоящими, кулинарными шедеврами. Какое она жаркое из нуны готовила, а пироги с татуинскими фруктами? Это же, просто, сказка для гурманов какая-то. Уже за одно это я готов Шми на руках носить.

   Кстати, Шми Скайуокер была не только отличной домохозяйкой, но и неплохим техником. Она могла легко починить любой агрегат в доме. С другой техникой и дроидами у нее тоже проблем не было. Когда я поинтересовался источником таких обширных знаний у бывшей рабыни, то Шми ответила, что ее всему обучил один из прежних хозяев, которого звали Пи-Липпа. Этот разумный довольно неплохо относился к своей рабыне и даже хотел даровать ей свободу. Но умер, так и не сделав этого. В общем, с отцом у моей мачехи были общие интересы. И они часто трудились вместе над очередным раздолбанным спидером или поврежденным дроидом, что скупал пронырливый Уотто по дешевке у местных джав. А вы думаете, что в его магазинчике продавались новенькие запчасти и прочая техника? Как бы ни так. Весь бизнес этого хитрющего тойдарианца держался на перепродаже подержанной и битой техники и комплектующих к ней. Обычно, Уотто за бесценок покупал всякий технический хлам у джав и прочих мусорщиков. Потом в мастерской при «Магазинчике Уотто» этим покупкам при помощи Шми Скайуокер придавали работоспособное состояние. И уже отремонтированные и подкрашенные девайсы продавались клиентам магазина по солидным, рыночным ценам. Нет откровенную туфту Уотто своим покупателям не сбагривал. Все его товары были вполне работоспособными. Правда, срок эксплуатации у таких поделок был совсем не фабричный. Но как я уже сказал, всякий брак этот расчетливый тойдарианец не продавал. Он, ведь, головой отвечал за качество своей продукции. В прямом смысле этого слова. И хорошо понимал это. На Татуине народ живет серьезный. Здесь за такие подставы могли и пристрелить. Поэтому, тут к Уотто придраться было нельзя. Товар у него был всегда качественный, рабочий. А что до кусачих цен? Ну, так не хочешь, не бери. Тебя никто и не заставляет платить такие деньги. Иди поищи подобный товар у других продавцов. М-да! Когда я узнал всю подноготную бизнеса Уотто, то понял его упертость и нежелание продавать Шми Скайуокер. По сути, на ней здесь все и держалось. Нет, сам Уотто тоже что-то смыслил в ремонте техники, но до Шми ему все же было далековато.

   Энакин Скайуокер был пока еще в самом начале своего пути гениального техника. К нам он попал в семь лет и еще не успел заматереть в этой области. Хотя, в том же каноне он уже к девяти годам неплохо так разбирался в технике. И даже смог построить своими руками дроида и гоночный под, на котором потом и участвовал в знаменитых и опасных гонках Бунта Ив Классик. Но здесь и сейчас он только начал учиться мастерству техника у своей матери и большими знаниями в этом деле не обладал. Правда, в отличие от меня, к такой учебе он проявлял повышенный интерес. Ему нравилось возиться в железками. Теперь вы понимаете всю радость моего папаши, когда у него обнаружился такой замечательный и старательный ученик по техническим дисциплинам.

   Со мною то он потерпел полное фиаско. Не лежала у меня душа к ремонтным работам. Вот что-нибудь сломать, разрушить, расстрелять или взорвать — это да, это для меня. А ремонтировать, часами копаясь во внутренностях разбитого дроида или спидера. Бр-р-р! Скукотища смертная! Ну, не нравится мне быть техником, не нравится! И все тут! Хотя, конечно, бате я с починкой все же помогал. Но без особого желания. Без души. Однако, и профаном в этом деле меня все же назвать нельзя. Мелкий ремонт того же спидера осилю, например. Я то понимаю, что в жизни такие вот технические знания могут пригодиться. Но отдаваться ремеслу техника так, как это делал Райден Нокс я не могу. И не хочу.

   В общем, на Энакине Скайуокере мой батя оторвался на полную катушку. Он его взялся учить техническим премудростям с таким пылом и энтузиазмом, что иногда забывал о других занятиях. Да, да! Вы не забыли, что мой мелкий, белобрысый братан был сильным одаренным. Когда мы ему сообщили эту новость, то Энакин прыгал от радости. А когда он узнал, что его новый папа еще и бывший джедай, то восторгу пацана не было предела. Поэтому, новость о том, что его станут учить пользоваться Силой, была встречена на ура. Энтузиазм в мелком Скайуокере, просто, зашкаливал. Этот любознательный ребенок хотел знать все и сразу. Отцу пришлось немного охладить его пыл, заявив, что начинать обучение Силе надо с азов. Вот так у Райдена Нокса появился еще один ученик. Падаван. Я отцу тоже помогал, занимаясь с братишкой, когда отец был чем-то занят. Заодно Сида тренировал и сам тренировался.

   Через несколько месяцев общения со Скайуокером я понял, что не могу воспринимать этого доброго, отзывчивого и любознательного ребенка как будущего Дарта Вейдера. Темного Лорда ситхов, который станет наводить ужас на всю эту галактику. С тем чернобронным, полумеханическим, сипло дышащим чудиком в страхолюдной черной маске я его уже не отождествлял. Скайуокер… Нет, не так! Теперь этот забавный, белобрысый мальчуган Нокс. Энакин Нокс. Да, прямо, как Бонд. Джеймс Бонд. Хи, хи! Мой младший братишка, о котором я всегда мечтал. И я не совсем понимаю, как этим долбанным джедаям в каноне удастся превратить этого умного, доброго и адекватного ребенка в эгоистичного и заносчивого типа, способного убивать не задумываясь и готового на предательство? Предательство тех, кто освободил тебя из рабства, вырастил, приютил и дал тебе все, что ты знаешь о Силе. Ведь, джедаи в идеале должны были стать настоящей семьей Энакина. А он эту семью предал и уничтожил. И не говорите мне, что тут виноват канцлер Палпатин. Хрена лысого! Этот ситх только подтолкнул Энакина в нужном направлении. А всю основную работу за него сделали сами джедаи. Они сами взрастили и воспитали чудовище из этого отзывчивого мальчика, который, между прочим, готов был помогать всем от чистого сердца. Ничего не требуя взамен. Может тут виноват его учитель? Оби-Ван Кеноби. Вот кого и на пушечный выстрел нельзя подпускать к воспитанию подрастающего поколения. Уж его то вина в этом деле очевидна. Хреновый из него воспитатель вышел. Он и сам это потом неоднократно будет признавать. Ему самому надо было еще многому учиться, а он полез в воспитатели. Хотя, этот персонаж даже к старости не стал нормальным педагогом. Если вспомнить, как он обманом и манипулированием правдой заставил Люка Скайуокера встать на сторону повстанцев. Какую красивую сказочку наплел наивному юноше про смерть его отца. Как технично и цинично натравил сына на отца. Причем, в том противостоянии у юного Люка не было никаких шансов на победу. Его слегка подучили, сунули в зубы световой меч, и отправили погибать ради Светлого Дела. Что-то мне это все напоминает. Точно! Так же на Земле вербовщики ИГИЛ и прочих террористических организаций заманивают глупых подростков и юношей в свои ряды, превращая их затем в шахидов. Смертников.

   Вот я и думаю, что в каноне Люку Скайуокеру светила подобная судьба. Уж очень похожая метода у беглого джедая и вербовщика ИГИЛ. Почерк одинаковый, однако. Правда, ему каким-то образом все же удалось выжить. Но я думаю, что Оби-Ван Кеноби на такой исход совсем не рассчитывал. Скорее всего, он хотел, чтобы Дарт Вейдер убил своего собственного сына. После чего его и так нестабильная психика сказала бы этой вселенной до свидания. Что бы там было дальше, не важно. Слетел бы окончательно Лорд ситхов с катушек или совершил самоубийство. В любом случае, он бы был выведен из игры как боевая единица. Один ноль в пользу джедаев. Очень красивый и коварный план. А еще говорят, что джедаи сильно отличаются от ситхов. Но в данном то случае Оби-Ван Кеноби поведет себя как самый настоящий ситх. Хотя, он же реальный фанатик. И такие ради победы Светлой Стороны пойдут на все, что угодно.

   Вот так мы и жили. Тихо и спокойно. Правда, со временем мелкий Энакин привык к своей новой семье. И стал везти себя как настоящий младший братишка. Те у кого есть младшие братья, меня поймут. Этот мелкий спиногрыз стал повсюду таскаться за своим старшим братом. То есть за мной. До всего ему было дело. Но я такую активность с его стороны не пресекал. Пусть, лучше ходит за мною, чем шляется по улице в поиске сомнительных приключений. В которые так любят влипать малолетние шалопаи. Теперь этот персонаж стал частью моей семьи. А мы всегда в ответе за тех, кого приручили. Когда Энакину Ноксу исполнилось восемь лет, я даже стал его брать с собой на вылазки за городскую черту. Обычно, мы там охотились на нун и тейринов (небольших грызунов, похожих на смесь кролика с тушканчиком). Пришлось пойти на это, а иначе, мой братишка бы мне весь мозг выел своим нытьем. Этот мальчуган умел добиваться своего. Настырности ему было не занимать. Его мать, конечно, была против и первое время смотрела на меня как на врага народа. И тут я ее понимаю. Беспокоится женщина за свое дитятко. Со временем она смирилась с этим, но контролировать наши прогулки с Энакином не перестала. Тем более, что она могла легко связываться с нами в любой момент по комлинку. И делала это довольно регулярно. И я к такой опеке отношусь спокойно.

   В космос мой братан тоже рвался, но тут его ждал оглушительный облом. Райден Нокс на все настойчивые просьбы Энакина заявлял, что сможет брать его с собой в наши контрабандные рейсы к другим планетам не раньше, чем моему братцу исполнится тринадцать лет. И то если Энакин будет хорошо учиться и тренироваться. Без этого никак. Неумехи нам в команду космического корабля не нужны. После этого мелкий налег на учебу с еще большим энтузиазмом. Даже я с таким фанатизмом не тренировался. Причем, большинство силовых техник у него получались довольно быстро и легко. Мне, прямо, обидно стало. Помню, сколько я бился пока у меня стал получаться тот же Толчок. А Энакин его смог активировать, практически, сразу. И даже особо не напрягался в процессе. Видимо, он реальный гений. Да, и силовой потенциал у него огромный. Уже в столь малом возрасте его Сила впечатляет.

   Правда, мы с отцом все же решили не рассказывать ему сказку про Избранного, которую так любят джедаи. Ведь, тут с логикой эти воины Света совсем не дружат. Вы только прислушайтесь. Значит, в этой галактике появится Избранный, который восстановит равновесие Силы, уничтожив всех ситхов и прочих темных одаренных. А теперь включаем логику и думаем, что же такое равновесие. Если по простому, без всякой научной ерундистики и религиозной шелухи. Равновесие — это когда обе чаши весов уравновешиваются одинаковым грузом. И если принять теорию джедаев о равновесии Силы, то по логике это самое равновесие должно наступить, когда Светлая и Темная стороны станут равными и уравновесят друг друга. И если чаша весов Силы с Тьмой будет пуста (Избранный же типа всех темных помножит на ноль), а чаша Света будет полной. То тут получается реальный дисбаланс Силы. А никак не равновесие. В общем, вы поняли мою идею. Однако, боюсь, что джедаям мои объяснения будут до одного места. С фанатиками всегда трудно спорить с позиций логики и здравомыслия. У меня в свое время в моей прошлой, земной жизни такой опыт имелся. Был там у меня одни приятель, который ударился в религию и вступил в секту Свидетелей Иеговы. Вот с ним мы часто спорили по разным вопросам. Мозг ему промыли основательно и капитально. Не знаю как сектанты смогли добиться такого результата? Может быть, психотропными препаратами или гипнозом? Тот парень разительно переменился. Всегда умный и рассудительный он вдруг превратился в сыплющего тупыми догмами фанатика. В голове которого логика и не ночевала. И самым мощным его аргументом в любом споре было то, что так написано в Библии. И точка. И никакие доводы разума на него не действовали. М-да! Тяжело общаться с таким оппонентом. У которого есть только два мнения. Его и неправильное. Короче говоря, Энакин Нокс продолжал жить в счастливом неведении о своей избранности. В которую я совершенно не верю, между прочим. Зачем забивать голову мальчишке всякой бредовой ерундой. Может, из-за нее в каноне Энакин и стал тем напыщенным ничтожеством, верившим в свою избранность и превосходство над другими. Меньше знаешь — лучше спишь. Вот как-то так!

   В тот день канон напомнил, что о нем нельзя забывать. Я как-то успокоился и расслабился за это время. Жизнь вошла в накатанную колею, и событие в этой галактике меня волновали мало. Мы жили дружной семьей без экстрима и скандалов. Я о чем-то таком всегда мечтал в душе. Просто, жить. Тихо и спокойно, не вздрагивая от страха за своих близких. Но разумный предполагает, а Сила располагает. Тот день ни чем особым не отличался. Обычный денек на Татуине. В меру жаркий. Правда, усиливающийся с утра ветер намекал, что скоро разразится очередная песчаная буря. Но таким природным катаклизмом тут никого не удивишь. Это неподготовленным новичкам на Татуине песчаные бури представлялись настоящим потрясением основ.

   Я помню, как сам в первый раз попал в такую бурю. Тогда я, реально, испугался. Хорошо, что это произошло в пределах города, и я успел спрятаться в доме. Но впечатления были очень сильные. Когда, буквально, за минуту все меняется. Вот ты спокойно идешь по улице. Ветер постепенно усиливается, а потом, практически, внезапно начинает дуть с ужасающей силой, сдувая с ног и гоня огромные тучи песка и пыли. И неожиданно посреди дня наступает ночь. Нет, правда! Минуту назад было светло и ясно, а затем резко наваливается темнота. Как будто кто-то выключил свет. Чик! И ты в темноте шаришь руками перед собой, чтобы не наткнуться на какое-нибудь препятствие и не навернуться в потемках. Видимость нулевая. Хоть глаз выколи. Потихоньку подкрадывается паника и дезориентация. Попав в центр песчаной бури, очень легко потерять чувство направления и заблудиться. Кроме этого, надо еще и защитить свое лицо и глаза от летящего с большой скоростью песка. Были случаи, когда разумные, попавшие в песчаную бурю, задыхались от набившегося в легкие песка или теряли зрение. Поэтому, если вас настигла такая буря на Татуине, то надо сразу же искать укрытие. Иначе, все может кончиться очень печально для вас.

   Но не будем о грустном. Значит, с утра мы с отцом зависли в «Магазинчике Уотто». Нет, не так! Теперь эта лавка по продаже запчастей носит другое название. На новенькой голографической вывеске над входом сейчас значится «Магазинчик Уотто и Нокса». Мы же в данный момент официальные совладельцы этого бизнеса. Нам принадлежит пятьдесят процентов. Мы теперь солидные бизнесмены, однако! Правда, с контрабандой мы тоже не стали завязывать. Летаем иногда на нашей «Лории». Привозим всякие очень нужные на Татуине товары. Опять же, просьбы дяди Зарта выполняем. В общем, выживаем по-тихой. Вот и накануне мы вернулись из рейса на Кореллию. И сейчас распаковывали привезенный нами оттуда контейнер с контрабандными запчастями для космических кораблей. В общем, мы с отцом сортировали запчасти в складском помещении нашего магазинчика.

   Энакина же с нами не было. Он в данный момент дома. Разбирается с подарком для своей матери. Мальчишка захотел подарить Шми дроида. Сначала он думал сделать для мамы что-то вроде Шурика. Но я убедил пацана, что массивный и тяжелый боевой дроид не очень-то подходит в качестве помощника по хозяйству для женщин. В итоге, планку немного снизили. Из всех типов и видов дроидов Энакин выбрал дроида охранника. Эти модели, обычно, не имеют таких впечатляющих габаритов как штурмовые, боевые дроиды вроде Шурика. И в то же время они могут неплохо за себя постоять и защитить охраняемый объект. Помнится, что в каноне Избранный собрал для своей матери протокольного дроида из разного ржавого хлама. Кто не знает знаменитого Си-3ПиО? Мне такие дроиды никогда не нравились. Болтливые и трусливые зануды. Навязчивые идиоты какие-то. По мне, так совершенно бесполезные на Татуине создания. Эти 3ПО. Здесь им не место. Таким прилизанным и блестящим придворным шаркунам место где-то в центральных мирах. При дворе какого-нибудь королька или тирана, управляющего планетой. Ну, или офис крупной корпорации для дроидов этой модели вполне подойдет. На Татуине им делать нечего.

   Это в каноне у Энакина Скайуокера не было другого выбора. Он собирал дроида из тех запчастей, что смог найти на свалке. Но здесь и сейчас выбор у него был хороший. Семья Нокс не бедствовала, и мы могли себе позволить купить подходящего дроида, который бы понравился моему младшему братишке. Выбирал он долго, но, наконец, выбрал дроида-телохранителя модели БГ-112 производства корпорации «Промышленные автоматы». Этот человекообразный дроид обладал приятной для глаза внешностью. Рост метр восемьдесят. Матово-серое покрытие корпуса. Пропорциональное тело, похожее на шагающую мандалорскую броню. Антропоморфное лицо с выразительными линзами глаз, светящихся зеленым цветом. Приятный голос. Бархатный баритон. Общался дроид на нормальных языках, которых знал довольно много. А то вот я, например, так в совершенстве и не выучил свистящий язык дроидов. Не понимаю, зачем его, вообще, придумали? Типа, чтобы разумные не знали, о чем говорят дроиды между собой? Так как Энакин хотел своими руками собрать дроида для матери, то купить целого и уже функционирующего дроида мы не могли. Малыш хочет творчества. Оно у него будет. И вот тем же рейсом с Кореллии вместе с запчастями мы привезли и контейнер с разобранным на составляющие новеньким дроидом модели БГ-112. Эдакий конструктор для начинающего техника. Сейчас мой белобрысый брательник, высунув язык (он всегда так забавно выглядит, когда что-то мастерит), старательно собирает своего первого дроида. Дома. Под присмотром матери. А мы пашем здесь с отцом, разбираясь в торговой декларации, что нам подсунули на Кореллии ушлые барыги.

   События стали развиваться гораздо бодрее, когда в дверь склада, жужжа крыльями, влетел сияющий Уотто. Этот пронырливый тойдарианец, буквально, лучился довольством. Он всегда такой, когда почует большую прибыль. Сейчас он был похож на большого и толстого шмеля, нажравшегося где-то уворованного меда. Я тут недавно ему ради прикола подарил один костюмчик. Шорты и жилетку желтого цвета в поперечную черную полоску. Прямо, как на рекламе Билайн, которая меня так доставала в прошлой жизни своей полосатостью. Я то хотел посмеяться, но, неожиданно, этому забавному ксеносу мой подарок понравился. И теперь Уотто всегда носил полосатый костюмчик, шокируя окружающих своим эпатажным внешним видом. Вообще-то, тут на Татуине так одеваться не принято. Народ здесь носит, в основном, темные, серые или светло-коричневые цвета. А желтая в черную полоску одежда Уотто резко выделяется из общей, серой массы. Кстати, насчет полноты нашего тойдарианца я тут недавно узнал много нового. Оказывается, что все особи этой разумной расы имеют такое пышное телосложение. Причем, чем толще выглядит тойдарианец, тем он круче. А секрет их полета прост, как и все гениальное. Никакой Силы и прочей мистики. Просто, природа все продумала очень хорошо. Все тойдарианцы, несмотря на свое довольно пухлое телосложение, весят крайне мало. Так как внутри тела в нижней части (там где живот и задница) у них располагается пузырь, наполненный летучими газами. Такое встречается у некоторых видов рыб. В итоге, все эти ксеносы являются своеобразными воздушными шариками. А относительно небольшие крылышки им больше нужны для маневра в воздухе. Вот такая прикладная ксенология. Век живи, век учись!

   Все это я невольно вспомнил, когда сверкающий своими полосами Уотто влетел к нам в зал склада. А потом я увидел их. Мужика в скромной серой робе с бородой и длинными распущенными волосами. Очень красивую девушку (я такое с ходу замечаю) лет пятнадцати, примерно. И…этого нескладного, худого и высокого ксеноса, просто, нельзя ни к кем другим перепутать. Пожалуйста познакомьтесь, гунган. Гунган, это Алиса. Алиса, это гунган. Прошу любить и жаловать. До этого момента я представителей этой земноводной расы ни разу в живую не видел. Только на картинках и голозаписях. Не любят гунганы покидать болота своей родной планеты Набу и путешествовать по галактике. М-да! А он, прямо, как в кино. Похож, бродяга. Похож. Вытянутая лягушачья морда, глаза-антенны на стебельках как у краба. Непропорционально длиннющие и тонкие трехпалые ноги и не такие длинные четырехпалых руки. Большие и очень подвижные, слоновые уши. И длинный, тонкий и гибкий язык, которым этот ксенос на моих глазах ловко поймал какого-то большого жука, пролетающего мимо. И тут же его выплюнул, скривившись от боли. Судя по всему, обжег свой язычок. Да, а ты не тащи в рот всякую гадость! Татуинские насекомые они такие, могут за себя постоять. И они почти все здесь ядовитые. Судя по его феноменальной неуклюжести (этот чудик на входе чуть не навернулся на ровном месте), перед нами сейчас стоит великий и ужасный Джа-Джа Бинкс. Самый нелепый, придурковатый и смешной персонаж «Звездных Войн». С таким другом никаких врагов не надо. Он же сам как стихийное бедствие. И что Амидала в нем нашла?

   А вот и она. Собственной персоной. Познакомьтесь, Падме Амидала, урожденная Наберри. Ее Королевское Величество, королева Набу! Круто! Че там! Если верить канону, то это, именно, она. Никто другой, просто, не может путешествовать по Татуину в компании дебильного гунгана. А ниче так! Зачетная внешность! Очень зачетная. Настоящая няшка. Просто, красавица! Немного похожа на актрису Натали Портман, игравшую ее в кино. Но эта Амидала гораздо, гораздо, гораздо красивее земной актрисы. Уф! Если она сейчас такая красотка, то что же будет через несколько лет, когда эта девочка окончательно расцветет? Мужики тогда штабелями будут валиться к ее ногам. А сколько будет разбитых сердец? И вся эта красота досталась в каноне какому-то Дарт Вейдеру. Нахрен канон! Сейчас такого точно не случится. И эта лапуля выживет, а не умрет молодой во время родов. Блин, встряхнуться! Похоже, я на нее начинаю западать.

   — Квай-Гон Джинн? — удивленно вскрикнул Райден Нокс, выхватив и активировав свой световой меч. — Неужели, Орден послал тебя моего старого друга за моей головой?

   — Э…Райден? Это ты? — так же удивленно произнес джедай, что, впрочем, не помешало ему, ловко выхватить из под одежды и включить свой меч.

   — Да, это я Райден во плоти и разуме! А ты рассчитывал здесь встретить кого-то другого? Ну, давай же! Делай свою работу! Но учти, я так просто не сдамся! — произнес отец принимая боевую стойку и призывая Силу. Я тоже на всякий случай вытащил свой световой меч и включил его.

   — Тише, тише, Райден. Успокойся, дружище! Я здесь не по твою душу! У меня другая миссия! — стал говорить Квай-Гон, выставив перед собой ладонь левой руки и выключая свой меч.

   — Ага! Ты еще скажи, что я не являюсь преступником, разыскиваемым Орденом джедаев!

   — Насколько я помню, тебя и Лорию давно вычеркнули из розыскных листов. Магистр Йода распорядился это сделать, практически, сразу же после вашего побега. Ох, и наделали вы тогда шума! Так демонстративно сбежать из под суда Совета и еще и угнать при этом космический корабль, принадлежащий Ордену. Многих джедаев это шокировало.

   — А что нам было делать? Ждать, когда нас с Лорией отрежут от Силы. Так я знаю, чем это на самом деле грозит одаренному.

   — Насколько я помню, мнения тогда в Совете склонялись в вашу пользу.

   — И ты в это веришь, Квай-Гон? Я не хотел рисковать своей женой и будущим ребенком. Ему бы при этом тоже досталось. Если бы его мать отрезали от Силы, то это была бы верная смерть для плода в ее чреве.

   — Не думаю, что до этого бы дошло, Райден?

   — В любом случае, сейчас уже поздно об этом говорить. Все уже давно сделано. Все свершилось.

   — Да, прошлого не воротишь. Но сейчас, насколько я знаю, тебя и Лорию не разыскивают. Вы могли бы вернуться, дружище. Правда, придется вернуть угнанный вами из Храма космический корабль. Или оплатить его стоимость Ордену. Это же, как-никак, собственность Ордена джедаев. А где, кстати, Лория? Я хотел бы с ней повидаться.

   — Лория погибла! — произнес мой отец, тяжело вздохнув и выключив свой меч.

   Я тоже не стал нагнетать обстановку и дезактивировал свой клинок. Зачем нам лишняя конфронтация с джедаями? Тем более, что я знаю, что Квай-Гон Джинн говорит правду. Он здесь, действительно, не по наши души появился. Этот рыцарь-джедай сейчас охраняет Амидалу. Ему ее надо на Корусант доставить в целости и сохранности. И про отца и маму он не врал, вроде бы. Ну, в том, что их больше не разыскивают. Хотя, одаренные могут не плохо так скрывать свои настоящие мысли в Силе. Как тот же Палпатин, например. Но тут уже придется поверить ему на слово. По крайней мере, сейчас мы с джедаями точно рубиться не будем. Кстати, когда напряжение спало, я обратил внимание на других участников чуть было не начавшегося конфликта. Джа-Джа Бинкс в самом начале, когда мы обнажили свои мечи, упал на пол и притворился мертвым, закрыв голову руками. Дурачок дурачком, а сообразил, что надо делать в таких ситуациях. Выходит, не такой уж он и дебил. Уотто тоже героя изображать не стал и, взлетев к высокому потолку, оперативно забился в самый дальний угол, причитая об убытках.

   Падме Амидала тоже повела себя адекватно. Совсем не в стиле той безбашенной девицы, которой ее изобразили в кино. Понятное дело. Она же не бессмертная. Тот же фильмец в Голливуде ваяли в угоду феминисткам и прочим толерастам. Американским сценаристам надо было воспевать бесстрашную дуру, прущую ради идей демократии в полный рост, с одним легким бластером, в первых рядах на толпу вооруженных до зубов дроидов. И там, конечно же, Зло было повержено только благодаря боевым качествам королевы Набу. Ню, ню! Такие персонажи в реале, обычно, первыми и погибают. Тут же не кино. Да, любой мало-мальски соображающий в военном деле разумный это знает. Но там же было кино. Там все можно. Там злодеи вечно стреляют мимо. Промахиваются с пяти метров, твари косые. В реальном же бою всех положительных героев этой знаменитой киносаги убили бы быстро, эффективно и жестоко. С особым садизмом, изрешетив их тела из бластеров. И не было бы никакого продолжения «Звездных Войн». Если здесь даже обычные бандиты неплохо стреляют. А уж профессиональные солдаты и боевые дроиды редко мажут по мишени бегущей на них по открытому пространству в полный рост. Но здесь Падме довольно быстро спряталась за спину джедая и выхватила свой миниатюрный бластер. Правда, пускать его в ход не спешила. Еще один плюс этой девочке. Здравомыслие и выдержка ей все же знакомы. Она мне нравится все больше и больше.

   — Но что случилось с Лорией? Как она погибла? Кто в этом виноват? — начал допытываться Квай-Гон.

   — Все вышло случайно. Никто не виноват. На Лорию напал песчаный демон. Все произошло так быстро. Я ничем не смог ей помочь! — глухо заговорил мой отец, в котором всколыхнулась старая, душевная боль. — Ах, если бы я тогда был с ней?

   — Песчаный демон? Я о них слышал. Неприятные твари. И очень опасные. Соболезную твоей утрате. Лория была хорошей и доброй девочкой. Мне очень жаль, дружище! Я знаю, как это терять близкого человека. Но надо жить дальше! — стал успокаивать его Квай-Гон.

   — Да, надо жить дальше. И я живу. Вот женился недавно. И у меня теперь двое сыновей. Вон тот долговязый — это мой старший. Кайл. Кайл Нокс. Теперь у нас такая фамилия. Кайл, познакомься. Это рыцарь-джедай Квай-Гон Джинн. Когда-то мы с ним были хорошими друзьями! — произнес отец, повернувшись в мою сторону.

   — И мы остались друзьями. Я все еще твой друг, Райден.

   — Хотелось бы верить в это, Квай-Гон. Мейс Винду тоже был мне когда-то другом. А потом сдал нас с Лорией Совету. Он даже не стал выслушивать мои объяснения. Просто, пошел и доложил о нашей связи. Настоящий друг. Ничего не скажешь.

   — Да, дружище. Мейс всегда таким был. Правильным и твердолобым. Политиком. Человеком с большими амбициями, который хотел подняться на самый верх. И ему это удалось. Он теперь у нас большая шишка в Ордене. Магистр и член Высшего совета джедаев. Он сделал неплохую карьеру пока ты тут прятался. И я глубоко сомневаюсь, что он был твоим настоящим другом. Соратником или собратом по Ордену, может быть, но не другом. Друг бы тебя понял и простил. Я же понял. И совсем не осуждаю то, что вы сделали тогда. Это был ваш выбор. И вы с Лорией его сделали. А вот мы с Талой так и не осмелился переступить черту. А потом ее не стало. И я до сих пор корю себя за то, что так и не открыл ей своих чувств. Впрочем, эти разговоры не для чужих ушей! — сказал Квай-Гон Джинн, покосившись на Амидалу, активно греющую ухо рядышком. — Давай лучше поговорим о цели нашего визита в этот магазин запчастей.

   Было видно, что этой молодой девушке очень любопытно. Еще бы! Тут же о любви и любовных страданиях заговорили. И кто? Суровые джедаи. Вот ее любопытство и грызет. Но как хорошо воспитанная девочка она отвела глаза в сторону и сделала вид, что ее это не очень то интересует. Ага! Так мы ей и поверили! Она ведь тоже как и все девчонки мечтает о большой и чистой любви. И чтоб романтики побольше, побольше. Пока взрослые дяди решали технические вопросы. Квай-Гону нужен был блок Т-14 к гиперпространственному приводу космической яхты серии 327 тип «Ж». И по словам Райдена Нокса такая деталь у нас была в продаже. Вот пока они там разбирались, я решился познакомиться с Амидалой.

   — Привет! Меня зовут Кайл. Кайл Нокс! А тебя? — подошел я к ней поближе, походя наступив на ухо Джа-Джа Бинксу, продолжавшему притворяться ковриком. Гунган взвизгнул и подскочил, испуганно озираясь.

   — Ой, прошу меня простить. Я такой неловкий! — извинился я перед этим нелепым земноводным и тут же забыл о нем, обернувшись к королеве Набу. — Так как зовут этот прекрасный цветок пустыни, что посетила наш скромный магазинчик?

   — Меня зовут Пад…Сабе. Меня зовут Сабе. Мы прилетели с Набу. Наш корабль сломался и мы приземлились на Татуине. Нам нужны запчасти для починки корабля! — потупившись ответила девушка.

   — Да, запчасти. У нас есть любые запчасти! Любой каприз за ваши деньги, как любит говорить мой друг Кайл Нокс! — вклинился в наш разговор подлетевший Уотто.

   — Уотто, дорогой! Не будешь ли ты так любезен свалить в тень и не мешать моему разговору с этой прекрасной леди. Приставай лучше вон к тому джедаю. Все деньги у него. Он здесь главный покупатель, а эта красавица его лишь сопровождает. И денег у нее нет. Короче Уотто, будь другом, отвали. Если будешь везти себя хорошо, то я тебе еще пару таких же полосатых костюмчиков подарю! — отбрил я настырного, летающего ксеноса.

   — Да, Уотто хороший друг Кайла Нокса! Мне очень понравился твой подарок. Знакомые уже спрашивали где я его взял. Всем очень нравится моя новая одежда. Мне тоже. Ну, не буду вам мешать. Мне надо решить парочку денежных вопросов! — бодренько прожужжал тойдарианец, улетая в сторону стоящих мужчин.

   — Уф! Не дадут спокойно поговорить, понимаешь. Значит, вы с Набу? А там все девушки такие же грандиозно красивые как ты? Если да, то мне уже нравится ваша планета! — продолжаю я наш прерванный разговор, но потом мне опять приходится отвлекаться на гунгана. — Эй ты, ушастый! Ты лучше не трогай эти топливные элементы для дроидов. У них срок годности истекает. Если не хочешь, чтобы тебя долбануло током, то не трогай. И вообще, ничего здесь не трогай. Целее будешь. Тут некоторые железные штуки могут запросто оторвать твою любопытную голову вместе с ушами. Ты меня понял, ушастик?

   — Джа-Джа понял. Джа-Джа умный. Ничего не трогай. И голова целый! — испуганно затараторил гунган шарахнувшись от штабеля с топливными элементами. — Плохое место. Опасно! Джа-Джа ничего не трогать! Джа-Джа голова нужна! Потерять нет!

   — Да, да! А еще ты в нее ешь! — пробормотал я, оборачиваясь снова к королеве Набу. — Так, на чем нас прервали, моя прекрасная госпожа? Ах, да! Мы говорили о Набу. А как тебе наша планетка? Понравилась?

   — Тут очень жарко и сухо. И кругом эта ужасная пыль и песок. Извини, но мне ваша планета не нравится. Вот на Набу климат гораздо лучше. Там такая чудесная природа. Реки, моря, леса и луга. Там много зелени, животных, птиц и рыб. Моя родная планета очень красивая и приятная для жизни. Ты бы видел наш Озерный край. Там так красиво! Я бы не хотела жить на Татуине. Мне больше нравится Набу. Не обижайся, но это так! — ответила Амидала, немного подумав.

   — Да, я и не обижаюсь. Татуин еще то местечко. Я и сам когда-нибудь отсюда свалю. Вот только подрасту немного! — сказал я, отмахнувшись от ее извинений.

   — Я слышала о гибели твоей мамы. Мне так жаль. Я тебе сочувствую.

   — Ничего. Я уже привык. Я ведь свою мать совсем не помню. Слишком маленький я был, когда она погибла. Хотя, ее убийце я отомстил.

   — Как?

   — Я плохо помню, что тогда случилось. Мама меня защищала от песчаного демона. Но погибла, а потом я его убил. Я не помню, как я это сделал. Мне сказали, что у меня произошел стихийный выброс Силы. Я тогда сильно испугался, расстроился и выпустил Силу из себя. А песчаный демон был рядом, и его разорвало на куски. Жаль, что это произошло слишком поздно. Моя мама к тому моменту уже была мертва.

   — Ох, мне так жаль. Так жаль! Я слышала о таких случаях. О выбросах Силы. Так ты одаренный как и твой отец? Но ты не джедай?

   — Да, я владею Силой. И я не джедай. Отец сам меня всему научил, что я знаю о Силе. Мама с папой полюбили друг друга и сбежали из Ордена джедаев, когда их хотели разлучить и отрезать от Силы. Они выбрали любовь, а не служение Ордену. В итоге, появился я. Слушай, а что это мы все обо мне, да обо мне? Лучше, ты расскажи о себе.

   — Ну, я родилась и выросла на Набу. В одиннадцать лет поступила на государственную службу…

   — Стоп. Сколько тебе было лет, когда ты стала госслужащей? Одиннадцать!? Да, ты, явно, мне сказки рассказываешь? Чтобы детей брали на государственную службу. Да, где такое возможно?

   — Я говорю правду! У нас на Набу все граждане с двенадцати до двадцати лет должны отдавать долг обществу, работая на благо государства. А у вас на Татуине, разве, такого нет?

   — Хаттовы рога! Да, ты прикалываешься? Нет, конечно! На Татуине нет нормального государства. Тут всем заправляют бандиты, из которых хатты самые сильные и могущественные. Так что можно сказать, что здесь правит преступный синдикат хаттов. Но все равно, я не могу поверить, что у вас на Набу детей заставляют работать. Да, это же какое-то рабство получается?

   — А вот и нет! Нет у нас никакого рабства! Как ты мог такое сказать! У нас демократия, а законы запрещают рабство! Набуанцы добровольно соглашаются работать на благо всей планеты. Так они отдают долг обществу.

   — Ладно, ладно! Я понял нет у вас рабства. Я пошутил. Не обижайся. Просто, ты такая красивая, когда злишься.

   — Прекрати, Кайл. Ты меня смущаешь. Приличная девушка не должна такое выслушивать от незнакомого мужчины.

   — Вот те раз! Какой же я незнакомый. Мы уже познакомились. Мое имя ты знаешь? Знаешь! Какой же я после этого незнакомец?

   — Ну, я не знаю? Мне никто и никогда еще таких комплиментов не говорил.

   — Да, ладно! Ты еще скажи, что у тебя было много поклонников. А не слишком ли ты юная для такого?

   — Что?! Я не маленькая! Мне скоро пятнадцать лет будет! И у меня уже был парень!

   — Так, так! У меня появился соперник. Придется, вызвать его на дуэль.

   — Ты что?! Какая дуэль? Не вздумай этого делать. Тем более, что мы с ним расстались. Недавно.

   — Значит, сейчас ты свободна и готова к отношениям?

   — Что!?

   — Да, расслабься! Я пошутил. Не собираюсь я тебя совращать. Ты еще маленькая для этого.

   — Что-о-о!? Да, как ты!? Да, я! Я не маленькая!!! Сам то тоже не старик?

   — Да, я такой! Мне уже почти семнадцать лет. И еще раз извини. Не удержался. Ты такая няшка, когда злишься. Ты, несомненно, очень взрослая и самая красивая молодая леди, что я встречал в своей жизни, будь я хаттом!!!

   — Уф! Кайл Нокс!!!? Я вот и не знаю даже комплимент это был или опять твои пошлые шуточки?

   — Ну, извини, извини! Я и не думал тебя обижать. Просто, хотел немного развеселить. А то ты какая-то печальная.

   — Ох, а чему мне радоваться? Моя родная планета Набу сейчас оккупирована наглыми агрессорами. Люди там страдают, а я здесь сижу. Наш корабль повредили, и мы из-за этого прилетели на Татуин, чтобы его починить.

   — Да, я слышал о блокаде Набу. Здесь вся планетарная сеть об этом гудит. У вас там небольшая войнушка образовалась. Извини, я не хотел тебя расстроить. Слушай. А как вы там на своей госслужбе отдыхаете и развлекаетесь? А то от работы и банты дохнут. Нельзя же постоянно работать. Надо хоть изредка отдыхать. Особенно, таким красивым девушкам как ты. А то морщины появятся от постоянных трудовых подвигов на благо общества.

   — Ой, какие еще морщины? Где, где морщины!?

   — Успокойся, я пошутил. Нет у тебя никаких морщин. Но могут появиться, если ты не будешь отдыхать и развлекаться.

   — Да, отдых это хорошо. Иногда так хочется отдохнуть. В этом году я еще не отдыхала. Так много работы! — мечтательно вздохнула королева Набу.

   — Ну, ну! Выше нос. Я предлагаю, устроить себе маленький отпуск. Приглашаю тебя, сегодня вечером составить мне компанию в самом крутом и эпатажном ночном клубе планеты Татуин «Черная дыра». Повеселимся и оторвемся мы там на славу. Обещаю, скучно не будет! — решаю взбодрить я свою пригорюнившуюся собеседницу.

   — Я даже не знаю. Нам же надо, как можно быстрее починить наш корабль и лететь на Корусант! — засомневалась Падме.

   — Да, не переживай ты так. Мы все успеем. Все равно, на ремонт вашего корабля уйдет не менее суток. Ведь, гипердвигатель придется долго калибровать. Времени у нас много. Зато, потом будешь рассказывать всем знакомым, как ты зажигала в самом матером клубе Татуина. Повеселишься и отдохнешь! — быстро начинаю вываливать свои аргументы я, видя, что Амидала уже колеблется. — Заодно, сравнишь «Черную дыру» с клубами на вашей Набу.

   — Я не смогу сравнить. Я никогда не бывала в ночном клубе.

   — Да, ты что? Как же так? У вас, что там на планете нет ночных клубов? Бедное, бедное Набу.

   — Есть! Наша планета совсем не бедная! Есть у нас клубы. Вот только меня до одиннадцати лет туда не пускали. А потом все мое время заняла государственная служба.

   — М-да! Тяжела жизнь подростка на Набу. Тогда ты, просто, обязана посетить этот ночной клуб. Для саморазвития, так сказать. Чтобы знать, что такие места есть, и что происходит внутри. Кстати, ты тут говорила, что у вас на службу детей забирают с двенадцати лет. А как же так получилось, что ты попала туда в одиннадцать?

   — Ох, Кайл, моя семья очень уважаемая и влиятельная на Набу. Это нужно было сделать ради чести семьи.

   — И что? Тебе то хоть понравилось служить обществу? Ты этого действительно, хотела делать в столь юном возрасте? Годик то еще можно было погулять?

   — Родители говорили, что это очень почетная и важная работа. Сразу же я многое не понимала, но потом мне понравилось. Да, мне нравится служить народу Набу.

   — Вот и хорошо. Значит, я могу заехать за тобой к девяти часам вечера?

   — Ах, Кайл! Я еще не решила, пойду ли я с тобой в ночной клуб.

   — А тут и не надо решать. Надо идти и все тут.

   — Уф! Ты просто невыносим! Хорошо, уговорил! Я согласна!!! Наш корабль находится на северной окраине этого города.

   — Вот и замечательно. Я подъеду к девяти часам. Давай, обменяемся номерами комлинков. Будем на связи на всякий случай.

   Записывая ее номер я еле удерживал себя от радостного подпрыгивания. Зацепила меня эта девуля ясноглазая. Зацепила! Давно я такого не ощущал. В прошлой жизни было что-то подобное. Но года уже стерли воспоминания о тех чувствах. А тут такие страсти закипели. Прямо, цунами. Гормоны до сих пор бушуют. Еле сдерживаюсь. Хаттовы рога!!! Эх, погуляем!!!
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    Глава 15

    О татуинском гостеприимстве и ночных клубах
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Наконец, сделка по приобретению деталей к гипердвигателю набуанской королевской яхты была заключена. Но если честно, то сейчас канону опять показали большой и жирный шиш. Надежды Уотто содрать побольше денег с джедая и его спутников не оправдались. Да, и не было у них нормальных денег. А того что было, на покупку запчастей, все равно, бы не хватило. Не понимаю я этих джедаев. Вроде бы, взрослые люди, а порой ведут себя как дети. Что очень странно. Ведь, рыцари-джедаи часто летают на разные опасные миссии. Где бывают ситуации, что Сила и световой меч оказываются бессильными перед обстоятельствами. Ладно, не любят джедаи деньги. Они, по большому счету джедаям и не нужны внутри Ордена. Их так воспитывают в аскетизме и отрицании излишеств. Но почему они не понимают одну простую истину о том, что деньги бывают гораздо более верным и сильным средством для достижения цели. Не обязательно переть на пролом, размахивая световым мечом. Можно ведь заплатить и получить то, что вам нужно. Коррупция рулит этой галактикой.

   Или вот ситуация подобная этой. В каноне добрые джедаи позволили мальчику, девяти лет от роду, рисковать своей жизнью на смертельно опасных гонках. И все потому, что им вдруг понадобились деньги. Нормально, да!? Взрослые, крутые дяди позволили бы ребенку умереть. Чисто гипотетически. И думаю, что совесть их при этом бы долго потом не мучила. Подумаешь, какой-то пацан? Одним больше, одним меньше. Я, например, считаю, что тогда Скайуокеру голимо везло. Но такое везенье не может длиться вечно. Рано или поздно, если все время дергать смерть за усы, то смерть тебя догонит и возьмет свое. Но добрым и справедливым воинам Света было на это плевать. Рисковали то не они своей головой в той гонке, а маленький ребенок, который еще и не осознавал до конца, что ему грозит в случае малейшей ошибки. Дети же верят, что уж с ними точно ничего плохого не случится. Не верят они в свою смерть. В таком малом возрасте не осознают, что это такое. Вот такие они джедаи. Правильные и справедливые. А что? Он же всего лишь бесполезный раб. Был! Но сейчас такого маразма уже не случится. Энакин не будет глупо рисковать собой, чтобы понравиться и помочь неизвестным дядям со световыми мечами. Я этого, просто, не позволю. Теперь он мой брат, и я в ответе за него. А джедаи с их миссиями, пускай, идут прямо на хутор к хаттам. Но сейчас им крупно повезло. Встретился на их дороге добрый самаритянин по имени Кайл Нокс, который по доброте душевной подарил Квай-Гону эту дорогущую деталь от гиперпривода космического корабля. Вы хоть представляете себе, что такое та самая королевская яхта модели 327 серии «Ж»? Это элитная и очень редкая космическая техника. И цены на ее детали тоже элитные. Комплектующие к такому кораблю достать не так-то просто. Тем более, здесь на Татуине.

   От меня этот расчетливый джедай хрен бы что получил. Хотя, для Амидалы я бы сделал исключение. Если бы она меня об этом попросила? Такой женщине трудно отказать. Но джедаю бы я, просто, показал длину греческого меча одним неизвестным в этой галактике жестом. А вот на планете Земля этот межнациональный жест отрицания очень хорошо знаком. Он бы у меня заплатил по полной рыночной стоимости или проваливал к хаттам. Может, Квай-Гон и друган моего бати, но мне то он совсем не друг. Если бы не отец, то я бы позволил Уотто содрать с этого джедая семь шкур. Наш жадноватый тойдаринец любит обрабатывать таких вот клиентов. Остронуждающихся в наших товарах. Но сейчас у Уотто траур. Райден Нокс ему весь кайф обломал, заявив, что дарит искомую запчасть своему другу Квай-Гону Джинну. В принципе, как совладелец этого бизнеса он такое право имел. Просто, теперь наша доля прибыли будет меньше. А ладно, не буду я спорить по таким пустякам со своим отцом. Да, и Амидалу мне жаль. Реально, же девочка переживает за своих подданных. Редкое качество у правителя целой планеты. Хотя, она ведь еще совсем юная и наивная для политика такого ранга. Не успел пока в ней прорасти взрослый цинизм. Она искренне верит, что королева должна заботиться о своих гражданах. В общем, ей сегодня повезло вдвойне. Во-первых — она встретила меня. Хе, хе! М-да! А во-вторых — ей не придется искать деньги на ремонт своего корабля. Очень удачно она к нам зашла сегодня. А ведь если бы это случилось пораньше, когда нас с отцом не было на Татуине. Когда мы мотались за контрабандой на Кореллию. Вот тогда бы эта веселая компания, состоявшая из одного джедая, переодетой простолюдинкой королевы и придурковатого гунгана, попала бы прямиком в объятья старины Уотто. Который бы из них всю душу вытряс. Он у нас любит торговаться. А деньги в руках других воспринимает как оскорбление своих торговых навыков.

   Каюсь!!! Я ему, ради прикола, тут один анекдот рассказал про развод нун. Значит, посреди пустыни трое бандитов сидят в засаде. Долго сидят. Наконец, к вечеру видят летящий лендспидер, в котором сидит один тощий, маленький и безоружный фермер. Бандюганы обрадовались, выскочили из засады и направили на спидер свои бластеры. Типа, сейчас будут грабить бедолагу. Фермер увидел их, спокойно остановился и спросил, что им надо. Бандиты потребовали денег. Фермер ответил, что все его деньги остались на ферме. Но он может съездить и привезти их сюда.

   — Ишь какой хитрый! Так мы тебя одного и отпустим на ферму. Вместе с тобой поедем! — заявляет вожак грабителей.

   — Хорошо, садитесь в спидер. Я вас подвезу до моей фермы! — отвечает фермер.

   — Слушай, а много на твоей ферме денег? — спрашивает один из бандитов.

   — Да, очень много, — отвечает фермер, заводя свой спидер. — Один амбар ими уже под завязку забит. Пришлось второй строить.

   — А откуда у тебя столько денег? Ты что спайс делаешь? — спрашивает вожак грабителей.

   — Нет, я наркотиками не занимаюсь. Я нун развожу! — отвечает фермер, слегка усмехнувшись.

   Значит, поехали они. Едут час, два. Наконец, впереди показалась ферма. Фермер подруливает к дому, из которого выходят двадцать волосатых мордоворотов из расы вуки с тяжелыми бластерам наперевес. Бандиты в шоке.

   — Вот, ребята, я вам еще нун привез, можете разводить! — говорит фермер вылезая из своего лендспидера.

   Как же Уотто тогда хохотал, когда до него, наконец-то, дошло. Ему мой анекдот понравился. Очень понравился. С тех пор выражение «разводить нун» стало его любимым. Частенько бывало, что, увидев очередного озабоченного клиента, заходящего в магазин, наш летучий компаньон говорил, что он пошел нун разводить. И улетал, весело насвистывая, торговаться с тем бедолагой до посинения.

   Но сегодня для королевы Набу энд компани был счастливый день. В общем, нужную им деталь от движка они получили на халяву и собрались уходить к своему кораблю. Но я решил проявить галантность и покрасоваться перед Амидалой. Короче говоря, я предложил подвезти их до корабля. А то до северной окраины города отсюда топать далековато. А у меня здесь, как раз, рядом лендспидер припаркован. Новая модель ГРЮ-300 «Бриз». С просторным, бронированным, закрытым салоном, имеющим климат контроль и великолепную отделку. На таких шикарных машинах здесь на Татуине рассекают только очень крутые и влиятельные разумные. Мы вот тоже не бедствуем и прикупили по случаю этот спидер во время одного из наших контрабандных рейсов на Куат. Тем более, что там нам эта прекрасный образец личного транспорта досталась, практически, даром. Отец с нами не поехал. Он пообещал запаковать приобретенную Квай-Гоном деталь в гипердвигателю, а потом доставить его к месту стоянки корабля набуанцев. Короче говоря, он подъедет позже на грузовом лендспидере.

   Увидев мой «Бриз», Амидала заметно удивилась. Не ожидала она встретить такое чудо на пыльных улицах Мос-Эспа. Да, этот аппарат производил впечатление. Черный, блестящий глянцем полированной брони. С зализанными гоночными формами. Этой прекрасной и красивой машине самое место где-нибудь в мегаполисах центральных миров, а не в такой дыре как Татуин. Чисто для сравнения, скажу, что «Бриз» в этой реальности — это как автомобиль «Порш» или «Мазерати» последних моделей на Земле. Короче говоря, элитный, крутой кар. Теперь вам понятно удивление королевы Набу. Это все равно, что увидеть матерый и очень дорогой автомобиль в какой-нибудь унылой деревушке посреди африканских джунглей, где и нормальных дорог то нет. Вот все уселись в салон моего аппарата и мы двинулись в путь. Хаттова задница! Я этого дебильного гунгана, точно, сейчас выброшу в окно. Он мне весь салон уже обслюнявил своим липким языком. Раздражает меня этот долбанный ксенос. Нет, я не расист! Есть ксеносы, которые вызывают только положительные эмоции. Например, тойдарианец Уотто или фаргул Реграм. Но вот Джа-Джа Бинкс меня, просто, бесит своими манерами и тупизной. Так и хочется приголубить его чем-нибудь тяжелым. Если все гунганы такие же придурки, то мне эта раса уже конкретно так не нравится. Хотя, Джа-Джа Бинкс, вроде бы, в каноне был изгоем. Его свои же гунганы изгнали. Обычно, такие вот закрытые, традиционные общества изгоняют из своих рядов только настоящих преступников. Воров, убийц, педофилов и прочих маньяков. Вот Джа-джа, судя по повадкам, матерый и крайне неуклюжий ворюга. Все время пытается что-нибудь спереть. Может, он болеет клептоманией? Есть такая психологическая болезнь. Когда разумный хочет украсть все, что попадется ему на глаза. Хорошо, что сейчас джедай за ним присматривает и пресекает все попытки воровства. А то я за себя не ручаюсь. Не люблю я таких вот гнилых типов, как этот Джа-Джа Бинкс. И что Амидала в нем только нашла? Странно!?

   До корабля мы доехать не успели. Помните, я говорил вам о песчаной буре, все признаки которой витали в воздухе. Так вот! Она, таки, разразилась в самый неподходящий момент. Поэтому, мне пришлось зарулить к нам домой. Благо, что наш дом был неподалеку. В песчаную бурю лучше не ездить на любых видах транспорта. Видимость нулевая, а навигационные приборы начинают барахлить. Да, и для репульсоров моего лендспидера, песок, летающий в больших количествах в воздухе с большой скоростью, не очень приятен. В общем, мы успели юркнуть в дом прежде, чем буря набрала силу. Домик у нашей семьи, кстати, тоже не зачетный. Нормальный такой особнячок в три этажа с большим внутренним двором. Этот домишко нам дядя Зарт подарил на свадьбу моего отца и Шми Скайуокер. А ему эта недвижимость досталась в качестве трофея. Когда-то этот дом принадлежал одному из криминальных боссов, что паслись под рукой Гардуллы Хатт. Босс тот погиб при штурме дворца Гардуллы, а его особняк перешел к дяде Зарту. А потом стал нашей собственностью. Вот такой круговорот домов в природе.

   Дома на входе нас встречал Шурик. У него здесь боевой пост. Он всегда тут торчит, когда охраняет наш дом. Вглубь особняка мы его особо не пускаем. А то уже были прецеденты с разбитой любимой вазой Шми, раздавленными тарелками и поломанной мебелью. Все же Шурик у нас боевой дроид тяжелого, штурмового класса. Он, конечно, поменьше чем та же дройдека, но тоже очень большой и широкий. Поэтому, во внутренние помещения нашего особняка его лучше не пускать. А то он может, как бы невзначай, устроить там маленький погром. В принципе, Шурик и не в претензии. Он все понимает и не возмущается. Его входной тамбур нашего особняка вполне устраивает в качестве личных апартаментов.

   Когда в дом вошли незнакомцы, то Шурик немного напрягся, но я его быстро успокоил. Иногда этот дроид бывает чересчур бдительным. Он помешан на нашей безопасности и бывает так, что он перегибает палку. Были уже случаи со стрельбой из тяжелого бластера на улицах Мос-Эспа, в которых фигурировал Шурик. В общем, мне приходится следить за его поведением и осаживать время от времени. Итак, Шурика я успокоил, но тот уже успел связаться с Шми и сообщить ей, что у нас гости. Хозяйка дома появилась перед нами, буквально, через несколько секунд. Я тут же всех перезнакомил и оставил на попечении Шми, а сам рванул в подвал. При прежнем хозяине там была тюрьма и пыточная. Но мы решили устроить в том подвале домашнюю мастерскую. Вот сейчас в ней Энакин и Сид собирали дроида для Шми. Фаргул Реграм тоже был здесь. Он кружил вокруг них и давал советы, но сам трудиться не лез. Не любит наш взломщик пачкать свою шерсть в машинной смазке. И я его прекрасно понимаю. Я и сам тоже не любитель пачкаться, ковыряясь во внутренностях различных машин и дроидов. Может быть поэтому, мне не очень-то нравится профессия техника. Вот измазаться, что-нибудь ломая и круша, это я могу. И не чувствую при этом никакого дискомфорта. Грязь, пот и пыль, покрывающие во время боя меня не особо напрягают. Наверное, я по своей натуре разрушитель, а не созидатель. Ломать — не строить. И ломать у меня всегда лучше получается.

   Но вот мой мелкий брательник совсем не такой. Ему нравится конструировать, собирать что-нибудь своими руками. И как из этого старательного и спокойного созидателя получился в каноне тот черный кошмар, крушивший все что ему попадалось на пути? Долбанные джедаи, долбанные ситхи! Долбанное противостояние Света и Тьмы! Не отдам я вам этого доброго и отзывчивого мальчугана. Пока я жив, в этой галактике Дарт Вейдер не появится. Мой брат проживет нормальную и спокойную жизнь. И умрет глубоким стариком, окруженный детьми и внуками, которые его будут любить и почитать. Может быть, именно в этом, и состоит моя основная миссия в этой галактике. Миссия попаданца. Не зря же Сила меня сюда забросила.

   Когда я сообщил, что у нас гости, то Энакин отложил в сторону какую-то блестящую деталь и выразил желание с ними познакомиться. Он у нас мальчик очень общительный и бойкий.

   — Да, Эни, пойдем со мною. Только, один из наших гостей является джедаем. Помнишь, что я тебе о них говорил? — сказал я, направляясь к двери.

   — Ух, ты! Настоящий джедай! У нас дома! — подпрыгнул от нетерпения мой брат.

   — Эни, Эни! Ты помнишь о том, что я говорил тебе о них? — осадил я его.

   — Да, Кайл, я помню. Я буду осторожен! — ответил Энакин, серьезно посмотрев на меня. — Я все помню.

   Да, не зря я эти два года старался. Я учил моего наивного младшего братишку не верить тем сказочкам, что в этой галактике рассказывают про добреньких джедаев. Учил его относиться критически к такой сомнительной информации. При этом я ему даже не врал. Мой мелкий брат все же является сильным одаренным. И уже неплохо так научился чувствовать ложь. Я давил его логикой и фактами о деятельности Ордена джедаев. Старательно учил его полагаться на разум, а не на веру и эмоции. Мои взгляды вы знаете. И их я прививал и Энакину. Сейчас он уже совсем не тот лопоухий и наивный пацанчик, который в каноне джедаям в рот заглядывал и млел от восторга, когда они с ним говорили. И присоединяться к их Ордену он давно уже не мечтает. Теперь у него была своя семья, которая его любила. И менять ее на какой-то там монастырь наш Избранный не горел желанием. В общем, светлый облик джедаев, борющихся со Вселенским Злом, в глазах Энакина основательно так поблек под напором фактов и логических доводов, потеряв всю свою фальшивую позолоту. Он у нас умный мальчик. Мой братишка постепенно осознавал, что у добрых и светлых джедаев руки по локоть в крови. Точно так же как и у ситхов. И нет в этой войне Света и Тьмы ни правых, ни виноватых. У всех там своя правда, а рыло в пуху.

   Не зря, одной из первых, освоенных моим братишкой силовых техник, была способность скрывать себя в Силе. Ну, вы помните? Я такую же в детстве изучал тоже в первую очередь. Нельзя нам светить своей Силой на всю округу. Кстати, уже сейчас у Энакина получалось скрывать свой настоящий потенциал Силы, гораздо лучше меня в его возрасте. Ну, а что тут скажешь? Он у нас очень способный ученик. Сейчас он может легко притворяться слабеньким одаренным. Почти таким же, как и Сид Хоттор. В общем, ничего особого. Такой ребенок джедаев вряд ли заинтересует. Они в свои ряды загребают, обычно, более продвинутых пользователей Силы. Да и староват он для вербовки в качестве юнглинга. Я очень надеюсь, что все вместе это сработает, и в Храме джедаев не появится свой Избранный. А канон, пускай, сосет. Лапу!!! А вы о чем подумали?! Вот сейчас я Энакину как раз напомнил о нашей маскировке. И чтобы он не вздумал ее снять перед Квай-Гоном, не приведи Сила.

   К моему большому облегчению, знакомство Энакина с Квай-Гоном и остальными нашими гостями прошло нормально. Джедай ничего подозрительного не заметил и особого внимания на моего брательника не обратил. Уф! Прямо, камень с души упал. Кстати, Энакин все же не утерпел и спросил Квай-Гона о рабстве. Точне говоря, мой братишка хотел узнать, не прилетел ли джедай спасать рабов на Татуине. Как это они часто делают в разных сказках про Орден джедаев. Типа, борются с несправедливостью и защищают слабых. Решил, значит, братишка проверить мои слова о джедаях. Ню, ню! Но Квай-Гон меня не подвел. Он честно и открыто ответил, что джедаев не интересует спасение рабов. Вот так-то шах и мат в один ход! Сам джедай подтвердил мою правоту. И никто его за язык не тянул при этом. А Энакин, убедившись, что джедаи не такие уж добрые и пушистые, какими хотят казаться, больше к Квай-Гону с дурными вопросами не лез. Понял ребенок, что я говорил правду о джедаях и ничего не придумывал. Он у нас умный мальчик. Все правильно. Я же сам его учил во всем сомневаться. Вот он и проверил мои слова. Молодец! Что тут еще скажешь?

   Потом я представил гостям Сида и Реграма. Сид в своей мандалорской, пехотной броне вызвал легкое недоумение. Ну, а что тут такого? Он теперь эту бескаровую броньку все время на себе таскает. Помните, ту самую, что он прихватил во дворце Гардуллы Хатт. Это у всех мандалорцев фишка такая. Национальный фетиш. Они, обязательно, должны носить броню. А некоторые особо упертые и фанатичные кадры даже шлем никогда не снимают при посторонних. И по слухам даже спят в своей броне. К счастью, Сид у нас не такой махровый ортодокс. Броню он снимает, когда ложится спать. Да, и шлем одевает только в особых случаях. А в нашем доме, всегда без него ходит. Расслабляется, типа! А вот Реграм, похоже, произвел на Амидалу благоприятное впечатление.

   — Ой, он у вас такой милый. Я раньше с фаргулами не встречалась вот так близко! — произнесла она, с интересом разглядывая распушившегося от удовольствия Реграма.

   Этот фаргул очень любит, когда кто-то его начинает вот так хвалить. А вот Джа-Джа Бинкс, похоже, был не очень-то доволен таким словам королевы Набу. Он подозрительно завозился и неодобрительно покосился на Реграма. Он что ревнует? Боится, что королева себе заведет нового домашнего питомца? Он, наверное, считал, что это место принадлежит ему по праву, а тут такой соперник нарисовался? И я думаю, что этому гунгану есть о чем беспокоиться. По степени забавности и няшности наш фаргул его превосходит в несколько раз. Да и с мозгами у него все в порядке. Тупой Джа-Джа ему здесь не конкурент. Только если в качестве шута или клоуна? Хотя, нет и там Реграм его уверенно обскачет. Он же у нас известный шутник и приколист. Что сейчас с удовольствием и начал доказывать, вывалив на гостей какую-то смешную историю. Что он там им рассказывал, я не прислушивался особо. Но им понравилось. Посмеялись. Только Джа-Джа Бинкс мрачнел все больше и больше. Точно, ревнует земноводный. Я такие эмоции ни с чем не перепутаю. Все с ним ясно. С этим изгоем. Скорее всего, хотел присосаться к свите королевы, втереться к ней в друзья и жить, припеваючи.

   Наконец, Шми накрыла на стол и пригласила нас отобедать, чем Сила послала. А Сила сегодня послала нам очень много вкусных и сытных блюд. Я же говорил уже, что моя мачеха очень неплохо готовит. От ее стряпни невозможно оторваться. М-м-м! Если бы не каждодневные интенсивные тренировки, то я бы скоро растолстел от такого шикарного питания. Балует нас Шми своими кулинарными шедеврами. Наши гости тоже заценили ее поварский талант. Все уплетали с большим удовольствием за обе щеки. Даже Джа-Джа Бинкс перестал дуться и самозабвенно жрал в три горла. Я сказал жрал? Да, именно, это самое гунган и делал. Он запихивал еду в себя с такой скоростью, что я даже испугался за его здоровье. Еще подавится ненароком, болезный? Причем, он еще и пытался тырить еду из соседних тарелок, используя для этого свой длинный, тонкий, липкий и гибкий язык. Ну, знаете, как жабы ловят мух? Вот и Джа-Джа Бинкс пытался при помощи своего шустрого, выстреливающего языка выхватить еду из соседних мисок. Хорошо, что Квай-Гон это быстро пресек. А то Реграм уже примерялся отрезать гунгану язык тупым столовым ножом. Якобы, случайно промахнулся. Ню, ню! И я его тут прекрасно понимаю. Джа-Джа же у него прямо из под самого носа выхватил аппетитную ножку жаренной нуны. И ведь сделал это явно специально, чтобы досадить фаргулу. Вот же жаба ушастая! Видимо, так он хотел напакостить своему новому сопернику. Хорошо, что джедай вовремя пресек зарождающийся конфликт, поймав рукой пролетающий мимо язык Джа-Джа Бинкса и потребовав, чтобы гунган прекратил это безобразие и вел себя за столом нормально. После этого Джа-Джа притих, и дальше обед проходил довольно спокойно.

   Когда все насытились и отвалились от стола, то песчаная буря уже закончилась, и можно было ехать к набуанскому кораблю. Что мы и сделали. Реграм вызвался составить нам компанию и всю дорогу до королевской яхты изводил Джа-Джа Бинкса мелкими шутками и приколами. Мстил ему за украденную ножку. Чувствую, что этот эпизод Реграм еще долго будет гунгану припоминать. Он у нас такой. Не злопамятный, но память у него хорошая. Амидале было весело, а гунган злился все больше и больше. В словесном поединке он нашему фаргулу по всем статьям проигрывал и выглядел откровенно глупо и жалко. И от этого заводился еще больше. Наконец, мой лендспидер подрулил к месту стоянки набуанского космического корабля, и Джа-Джа первым покинул салон, громко хлопнув дверью. Хаттовы рога!!! Вот же зараза ушастая! Так у себя дома будешь дверью хлопать! Мне так и хотелось это высказать долбанутому на всю голову земноводному ксеносу, но я сдержался. Рядом же сидела Амидала. Не хочется мне грубить в ее присутствии. Хатт с ним! С этим Джа-Джа Бинксом. Еще сочтемся как-нибудь! Я тебя запомнил, жабс ушастый!

   Просто так мне уехать не дали. Пришлось знакомиться с другими набуанцами и Оби-Ваном Кеноби, которые оставались на королевской яхте, когда Амидала с сопровождающими ее лицами моталась за покупками в город. Вежливо поздоровался с фальшивой королевой Набу и ее служанками. Я то знал, что это переодетая служанка королевы. Кстати, на Амидалу она похожа. Но нет в ней той изюминки. Нет в ней няшности Падме. Да, и любой обученный одаренный легко сможет разгадать весь этот маскарад. Обман и притворство мы очень хорошо чувствуем. Поэтому, быстро поймем, что они нам дурят голову. Кстати, джедаи тоже этот маскарад должны хорошо видеть. И он их не сможет обмануть.

   Следующим в очереди на знакомство был командир королевских телохранителей капитан Куарш Панака. Высокий накачанный негр с серьезным лицом. Судя по взгляду, настоящий профессионал и матерый вояка. На меня он произвел приятное впечатление. Этот, точно, свою королеву будет защищать до последнего вздоха и никогда не предаст. Годный товарищ. Трое его гвардейцев мое внимание особо не привлекли. Я их имена, практически, сразу же забыл. Мне эти люди не интересны. Как и пилот яхты, которого представили последним. Короче говоря, познакомились.

   Оби-Ван Кеноби водил меня по набуанскому кораблю, показывая что здесь и как. В принципе, мне было интересна такая экскурсия. Не каждый день ты бываешь на борту королевской яхты. Будет о чем внукам потом рассказывать. Если меня раньше не прибьют, конечно? Честно говоря, меня этот кораблик как-то не сильно впечатлил. Да, снаружи он весь зализанный и блестящий. Понтовый звездолетик. А вот внутри довольно скромный. Я то думал, что тут отделка салона будет попышнее. Королевская яхта как-никак? Но нет. Все тут вполне демократично. Без особых излишеств. Убранство кают и отсеков довольно стандартное. Теперь понятно, почему в каноне у королевы Набу не хватало денег на починку корабля. Тут же нет никаких дорогих финтифлюшек, которые можно было загнать на рынке Мос-Эспа. И на мой взгляд, это не очень хорошо. Ну, должен же быть у правительницы целой планеты хотя бы неприкосновенный запас на черный день. Как раз вот для таких экстремальных случаев. Была бы у Амидалы на этом корабле какая-нибудь посуда из бескара или другие роскошные безделушки. Тогда им в каноне и не пришлось бы рисковать жизнью Энакина Скайуокера. Продали это все татуинским барыгам, и на ремонт бы хватило с лихвой.

   Когда наша экскурсия по королевскому космическому кораблю закончилась, то я понял, что меня тут водили и все показывали не просто так. Хотели отвлечь и задержать, хатты плюшевые. Когда я увидел подставную королеву и всю ее свиту в полном составе, то понял, что это заговор. Заговор против Амидалы. Нет, это не то о чем вы подумали. Просто, королева Набу сообщила всем, что она сегодня пойдет со мною в ночной клуб. М-да! Картина Репина «Не ждали». В принципе, охрану королевы можно понять. Не хотели они отпускать охраняемое лицо с каким-то мутным типом на ночь глядя. Я бы на их месте тоже напрягся. Думаю, что они Амидалу, вообще, сначала не хотели выпускать с корабля. Пока меня развлекал Оби-Ван походом по королевской яхте, тут явно кипели нехилые такие разборки. Приближенные королевы и Квай-Гон пытались ее переубедить, никуда не ходить сегодня. А королева Набу закусила удила и наотрез отказывалась лишаться такого шанса поразвлечься. Она же, несмотря на всю свою молодость и няшность, иногда бывает очень упрямой и настырной. Один ее поход в Мос-Эспа вместе с Квай-Гоном чего стоит. Ведь, наверняка, тогда ее приближенные тоже резко возражали. Но молодая королева настояла на своем и пошла с джедаем в довольно опасный для чужаков татуинский город. Вот и сейчас она уже настроилась идти со мною в «Черную дыру», а тут такой облом. Ну, уж нет!

   
    
     Я платье, говорит, взяла у Нади,

     я буду нынче как Марина Влади!

     И проведу, хоть тресну я,

     часы свои воскресные

     хоть с пьяной твоей мордой — но в наряде.

    

   

   Почему то именно этот фрагмент из песни Владимира Высоцкого я вспомнил, когда увидел сжатые губы Амидалы. Чувствуется, что она была очень недовольна. А потом фальшивая королева обратилась ко мне с просьбой взять их со служанками с собой в ночной клуб. Э-э-э! Нежданчик, однако! В принципе, приближенных Амидалы тоже можно понять. Не хотят они ее выпускать из вида. Вот и придумали такой хитрый и коварный план, чтобы пойти вместе с ней в ночной клуб и держать там все под контролем. Не сможешь сопротивляться — возглавь! Если королеву Набу нельзя уговорить не идти в «Черную дыру», тогда надо туда пойти вместе с ней. Хитро придумано! Наверняка, тут капитан Панака подсуетился? Я уверен, что это была его идея. Он еще тот затейник. Я, помнится, где-то слышал, что это, именно, он придумал трюк со всем этим переодеванием и двойниками королевы. Вообще-то, я не против. Ничего эдакого предрассудительного я делать с Амидалой в ночном клубе совсем не планировал. Никакого разврата, как кто-то мог подумать. Просто, хотел провезти вечер с красивой девушкой. Попрыгать на танцполе, пообщаться, повеселиться и хорошенько оторваться. И попытаться развеять ту хандру, в которой пребывала королева Набу.

   — Э, Ваше Величество, я, конечно, не против, но нельзя же привлекать особое внимание к вашему появлению в ночном клубе Татуина. Мне бы не хотелось, чтобы это выглядело как официальный, королевский визит. Думаю, что вам надо идти туда инкогнито. Я считаю, что будет лучше, одеться не так пышно и ярко. Менее броско. Ваши церемониальные наряды и макияж, конечно, очень красивые, но они слишком уж бросаются в глаза. А нам же не надо, чтобы к вам лезли с глупыми вопросами местные аборигены? Мы туда пойдем развлекаться, а не решать государственные вопросы? — отвечаю я, бросив быстрый взгляд на настоящую Амидалу.

   Капитан Панака тут же согласился с моими доводами, как и Квай-Гон, стоявший рядом с королевой. В общем, девочки удалились чистить перышки, подбирать наряды и готовить боевой раскрас. Короче говоря, активно стали готовиться к предстоящему веселью. Их энтузиазм можно понять. Королева и ее служанки же все время в работе и заботах. Им отдыхать не когда. А тут такая оказия подвернулась. Вот девчонки сейчас и суетятся, в предвкушении развлечений. Правда, в процессе подготовки к походу в ночной клуб выяснилась одна проблемка. Мой лендспидер, конечно, аппарат крутой и вместительный, но в нем, все равно, места на всех желающих поехать с нами не хватает. А у набуанцев своего планетарного транспорта нет. Эту проблему я решил, быстро съездив к своему дому. Там скучал Сид Хоттор, которого я и запряг. Мандалорец оперативно подогнал к месту стоянки королевской яхты еще один лендспидер, принадлежавший нашей семье. Правда, этот аппарат был не такой крутой и навороченный, как мой «Бриз». Мы на нем, обычно, на охоту ездили. Но ничего. В «Бриз» мы посадим королеву и ее служанок, а остальные поедут на этом заслуженном старичке. Тут и ехать то не так долго. Это пешком отсюда до ночного клуба «Черная дыра» придется идти где-то час. А мы на наших лендспидерах домчимся с комфортом за пять минут. Я, кроме того, еще и по-быстрому переоделся в свой парадно-выходной костюм. Черные штаны, похожие на джинсы, и такого же цвета рубашку. Черные и легкие треккинговые ботинки дополняют мой имидж. Немного подумав, из оружия взял только световой меч. Я же не на войну собираюсь? Осмотрел себя в зеркале. Поправил бескаровую клипсу с моими инициалами на невысоком, стоячем воротнике моей рубашки. Пригладил коротко стриженные волосы. Нормально! Настоящий ночной охотник к бою готов. Между прочим, ткань у моей одежки не самая обычная, а очень дорогая и биотехнологичная. Этот мой костюмчик является настоящим технологическим чудом. С активным климат-контролем. В такой одежде всегда поддерживается очень комфортная температура. Никакая жара и холод пустыни мне не страшны в таком прикиде. Правда, это удовольствие не из дешевых. Не всем местным жителям такая крутая одежда по карману. Реграм, узнав, куда мы с Сидом собираемся, тоже возжелал с нами поехать. Он в «Черной дыре» любит зависать вместе со мною. В отличие от Сида Хоттора, который походы в ночной клуб не очень любил. Этот мандалорец у нас довольно серьезный молодой человек. Его такие развлечения не привлекают. Но сейчас я решил его все же взять с собой. Нам же нужен будет потом еще один относительно трезвый водитель. Сид у нас много не пьет. Сам то я не буду напиваться тоже. Не большой я любитель алкоголя. Да, и молод еще для того, чтобы упиваться вдрызг.

   Когда мы подъехали к стоянке королевской космической яхты, то нам пришлось ждать еще, примерно, час. А вы что думали? Женщины они такие. Эти разумные быстро к таким мероприятиям готовиться не могут. Для них вся эта подготовка к выходу в свет превращается в настоящий ритуал. Который может длиться очень долго. Поэтому, если ваша девушка скажет, что ей надо пол часа на подготовку, то можете смело умножать это время на два, а то и на три. Не промахнетесь. Наконец, все было готово, и мы загрузились в ожидающие лендспидеры. И двинулись в путь.

   Кстати, Джа-Джа Бинкса в ночной клуб с собой не взяли. Хотя, он и порывался ехать с нами, особенно, когда увидел, что Реграм тоже едет. Но гунгана ждал сокрушительный облом. Просто, я посоветовал капитану Панаке не брать в «Черную дыру» этого вороватого и глупого ксеноса. Он же там, наверняка, попытается что-нибудь спереть, как он это всегда любит делать. И если его поймают в момент кражи? А его поймают. Слишком уж он тупой и неуклюжий. Короче говоря, конфликт со смертельным исходом неизбежен. Публика в «Черной дыре» очень резкая собирается. И хотя, все на входе сдают свое оружие, но и голыми руками тоже можно убивать не менее эффективно. Особенно, если ты не человек, а какой-нибудь здоровенный вуки. В общем, лучше подстраховаться во избежание, так сказать. Панака был мужик умный и со мною охотно согласился. Видимо, его Джа-Джа Бинкс тоже успел достать. Поэтому, я наблюдал во время нашего отъезда обиженную морду гунгана и довольную физиономию Реграма, который показал Джа-Джа Бинксу язык, прежде чем нырнуть в салон лендспидера.

   «Черная дыра» нас встретила грохотом музыки и веселыми криками отдыхающих разумных. В этой какофонии звуков набуанцы и джедай немного потерялись. Да, на неподготовленную психику эти заведения действуют убойно. Но со временем наши гости все же привыкли и быстро освоились. Я с ходу затащил на танцпол Амидалу, и другие девочки последовали за ней. Панаке и Квай-Гону тоже пришлось изображать танцоров. Чтобы не сильно выделяться из веселящейся толпы. За ними было забавно наблюдать. Особенно, за джедаем. У него было такое смешное выражение лица, что это развеселило даже Амидалу. Да, вот такой я потрясатель основ и разрыватель канона. Ну, кто еще из попаданцев может похвастаться таким вот эпическим подвигом? Заставить серьезного и хмурого рыцаря-джедая добровольно танцевать на танцполе в самом злачном ночном клубе планеты Татуин. Никто на такое не способен. Только я! Великий и ужасный! Ха, ха, ха!!! Кха-кха-тьфу! Уф! У меня пока громкий, злодейский смех не очень-то получается. Не очень по-злодейски он звучит. Надо еще потренироваться.

   Попрыгав на танцполе до изнеможения, мы переместились за столики, чтобы немного передохнуть и перевезти дух. Я рванул к барной стойке, чтобы сделать заказ на прохладительные напитки. Нет, можно было и подождать официантку, но народу сегодня в клубе было очень много. Клубный персонал, просто, зашивался, не успевая обслуживать всех желающих. Поэтому, я решил не ждать, а сделать заказ прямо у бармена. Так быстрее будет. Когда я возвратился назад с подносом, уставленном напитками. То увидел, что к моей девушке подкатывают два каких-то хмыря. По виду бандюганы средней руки или охотники за головами. Остановив взглядом дернувшихся было Квай-Гона с Панакой, я спокойно поставил поднос на столик и вежливо поинтересовался, какого хатта эти приключенцы пристают к моей девушке.

   — Мы хотели пригласить ее на танец! А у тебя что с этим какие-то проблемы? — довольно агрессивно дыхнул на меня перегаром один из громил.

   — Да, нет. У меня то как раз нет никаких проблем. А вот у вас они могут очень скоро возникнуть. Буквально, прямо сейчас! — с улыбкой произношу я, добавив в голос немного металла при помощи Силы.

   — Ой, прости, мы тебя не узнали! — вдруг начал испуганно извиняться второй амбал, потом он пихнул в бок своего собутыльника и громко зашептал ему на ухо. — Ты что? Это же Смерть Хаттов. Ты что его не узнал?

   — Эй, эй! Извини! Мы с приятелем ничего такого не хотели сделать. Мы не хотим никаких проблем. Смерть Хаттов, мы же не знали, что это твоя девушка! — стал быстро извиняться мгновенно протрезвевший первый громила выставив перед собой свои открытые ладони в инстинктивном, защитном жесте.

   — Да, да! Я все понимаю. Ошибка вышла и все такое. У меня к вам претензий нет. Извинитесь перед леди и можете проваливать. И больше мне на глаза не попадайтесь! — говорю я, придавливая обоих незадачливых собутыльников своим взглядом.

   Уф! Ребята оказались умными. В бутылку лезть не стали. Быстренько извинившись перед Амидалой, ошалевшей от такого поворота событий, они в темпе слиняли куда-то в темный угол большого танцевального зала. Нет, я их совершенно не боялся. Мне они не противники. Хотя, оружие у нас на входе и изъяли, но мне оно не нужно, чтобы раскатать в блин этих двух выпивох. Сила то всегда со мною. Да, и рукопашному бою меня учили очень хорошо. Я и без Силы смог бы их тут легко положить. Но оно мне надо? Правильно, не надо. Мы сюда отдыхать и развлекаться пришли, а не участвовать в разборках с пьяными бандитами. В общем, инцидент разрешился тихо и мирно. Никто не пострадал. Вообще-то, полезно иногда иметь такую вот репутацию. И хотя, я не очень то люблю прозвище, что мне дали в криминальном мире Татуина. Но иногда, совсем не возражаю против этого. Вот если бы я был не так знаменит, то эти двое, наверняка, бы полезли сейчас в драку и стали быковать. Я тип таких разумных знаю. Подобные кадры очень любят залить глаза дешевым алкоголем и подраться от души. До кровавых соплей и выбитых зубов. А так никаких проблем не возникло. Что бы там не говорили, но инстинкт самосохранения татуинским авантюристам не чужд. Не любят они сильно рисковать своей шкурой. Особенно, если опасность, грозящая им, будет, действительно, смертельной. Тогда большинство из них предпочтут отступить. Поэтому, на Татуине стараются не доводить до полномасштабных сражений. И конкурирующие банда часто предпочитают договариваться, а не воевать. Серьезные конфликты вредны для бизнеса.

   Конечно, Амидалу заинтересовало, что это сейчас было. Она то думала, что тут начнется драка. Ей то эти громилы тоже не понравились. Не привыкла она общаться с такими опасными людьми. А тут такое! Извинились довольно вежливо и удрали очень быстро. В общем, любопытство ее заело, и она насела на меня с вопросами. Пришлось прояснить некоторые моменты моей биографии. Разговор о наших приключениях во дворце Гардуллы Хатт занял минут десять. И при этом я старался оставлять за кадром все кровавые подробности этого дела. Зачем пугать девочку? Я же не такой отморозок, каким меня рисует легенда. Хорошо, что она ее не слышала. Там я реальное такое чудовище со световым мечом. Хуже какого-нибудь ситха, честное слово. Фантазировать бандюганы любят и со временем придумывают все новые и новые жестокие подробности о штурме дворца Гардуллы Хатт. И о ее гибели. И количество убитых там уже перевалило за несколько сотен. Хаттовы рога! Да, я бы, просто, физически замаялся рубать в капусту такую уйму народу. Но местных сказочников такие мелочи не волнуют. Эх, тяжела ты жизнь знаменитостей. Как теперь я их понимаю.

   Следующий час мы убили, прыгая на танцполе и изредка возвращаясь к столам, чтобы хлебнуть чего-нибудь прохладительного. Мы много болтали с Амидалой. Хорошо, что остальные спутники не лезли в нашу беседу и старались держаться в стороне от нас. И за это им большое, человеческое спасибо. Наконец, все как-то притомились и решили двигать в следующий зал. Там где размещается ресторан «Черной дыры». Там мы немного расслабились в отдельной VIP-кабинке для особых гостей. Для меня тут такую всегда держат. Я же, все-таки, здесь не кто-то там, а племянник владельца клуба. Личность уважаемая. Меня тут весь персонал хорошо знает. Кстати, ресторанная кухня совсем не плоха. Вкусная и питательная. Набуанцы ее заценили. Видимо, на своем корабле они питались не очень хорошо. А я, наконец-то, пригласил Амидалу на медленный танец. Медляк — это очень интимная вещь. И отличный инструмент для начала романтических отношений. Одно дело — говорить с девушкой, сидя за столиком, или прыгать на танцполе рядом с ней. И совсем другое дело — обнимать ее в танце, шепча ей разные романтические глупости. Это хорошо способствует более доверительным отношениям с ней. Несколько таких медляков под плавную, красивую музыку и вы становитесь хорошими знакомыми.

   Однако, канон вновь напомнил о себе, когда мы вернулись в нашу кабинку после третьего танца. Все выглядели напряженными, прислушиваясь к разговору Квай-Гона, с которым по комлинку связался Оби-Ван Кеноби. Этот падаван остался на корабле и с нами в клуб не поехал. Он занимался ремонтом королевского судна. Оказывается, Оби-Ван был неплохим техником. В отличие от своего учителя. Это Квай-Гон чистый боевик. А Оби-Ван более разносторонний. Вот его и оставили возиться с техникой и, заодно, охранять набуанский космический корабль.

   — На наш корабль только что напали. Нам надо срочно возвращаться к нему! — произнес Квай-Гон, закончив сеанс связи.
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    Глава 16

    Стрельба по тарелочкам и лекарство от стресса
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На подъезде к королевской яхте я резко тормознул свой лендспидер, приказав Реграму оставаться здесь. Пускай, наш фаргул охраняет дам. Их мы с собой в бой не потащим. Но и одних тут оставлять тоже не стоит. Поэтому, наш взломщик останется с ними. Он у нас не самый хороший боец. Да, и не любит он особо воевать. Вот и будет наши лендспидеры охранять. Вместе с королевой и ее служанками. А вот Сида Хоттора и Шурика я с собой в атаку, обязательно, прихвачу. Мандалорец вояка хороший, а огневая мощь Шурика может нам в бою сейчас очень пригодиться. Ведь, неизвестно, кто там напал на набуанский космический корабль. Если верить канону, то Дарт Мол еще не должен его обнаружить. У него на поиски ушло бы дня три. В кино то он королевскую яхту засек только после гонок на подах, которые тогда выиграл Энакин Скайуокер. А гонки здесь будут проводиться только завтра. Я, специально, уточнял эту информацию. Значит, это может быть и не Дарт Мол, а какие-нибудь таскены или другие отморозки. В Мос-Эспа отребья хватает. А что? Они, вполне, могли саргиться на блестящий и красивый королевский звездолетик. Выглядит он очень даже богато и стоит за городом на неохраняемой стоянке. Какая-нибудь дикая банда наркоманов могла и отважиться пощипать богатеньких лохов. Хорошо, что Шурик сейчас с нами. Не зря я его беру с собой всегда, когда отправляюсь в «Черную дыру». Он, обычно, охраняет мой спидер. А то в Мос-Эспа народ ушлый. Тут ничего нельзя оставлять без охраны. Иначе, моментально сопрут, и вы даже мяу сказать не успеете, как лишитесь своей собственности. Вот и сегодня мой боевой дроид бдительно охранял наши транспортные средства, пока мы развлекались в ночном клубе. Чувствую, что сегодня ему придется стрелять долго и много. На расплав ствола. Он это дело любит. И хотя, у Шурика стоит не такой продвинутый эмоциональный блок как у тех же Р2-Д2 или Си-3ПиО, но воевать он у нас любит. Любит разносить все вокруг в дребезги. В принципе, оно и понятно. Ведь, создавался этот дроид как боевая модель для участия в корпоративных войнах. Война — это его призвание. Поэтому, Шурик скучает по таким вот заварухам со стрельбой и взрывами. Вот сейчас он и повеселится.

   Я, Квай-Гон и Сид рванули вперед к вершине бархана, за которым располагалась стоянка королевской яхты с Набу. Шурик и Панака немного отстали от нас. Когда надо, то тренированные одаренные могут бежать быстрее лошади. Наконец, я на вершине песчаного холма. Ух, ты! Моим глазам открылась эпическая картина. Прямо, в стиле «Звездных войн». В полутьме, освещаемой только габаритными огнями королевской яхты, в смертельном танце кружат две фигуры. Одна в светлой одежде, а другая в черном балахоне. Мрак ночи расцвечивают росчерки световых мечей. Соперники фехтуют на умопомрачительной скорости. Да, и сами они двигаются очень быстро. Такого в кино не увидишь. Реальный бой одаренных происходит на запредельных для обычных разумных скоростях. Они редко стоят на месте в красивой боевой стойке и толкают при этом пафосные речи. Такие кадры только для кино. Прыжки, Рывки и другие маневры, усиленного Силой тела. Вот что такое одаренный в бою. Попасть по такой подвижной мишени обычному стрелку очень трудно. Не зря же, в каноне дроиды сепаратистов будут убивать джедаев сосредоточенным огнем по площади. И при этом они будут нести, просто, чудовищные потери. И здесь такая тактика считается нормой. С обученными одаренными простым бойцам сражаться очень сложно и тяжело.

   Внезапно, светлая фигура с громким, болезненным криком отлетает в сторону, выронив свой световой меч. Похоже, Оби-Вана Кеноби только что достали. Интересно, он жив? Хм! Вроде, да. Его смерть я бы почувствовал. Такое событие не пропустишь. Ситх резко прыгнул к поверженному джедаю. Вероятно, хочет добить? И тут в бой вступил Квай-Гон Джинн. Он, издав громкий боевой клич, совершает великолепный дальний прыжок. Метров на тридцать прыгнул. М-да! Я пока так не могу. Мой предел двадцать метров. Еще тренироваться и тренироваться. В полете джедай успевает ударить Толчком ситха, подступившего к упавшему Оби-Вану. Но Дарт Мол врасплох не был захвачен и успевает отпрыгнуть в сторону. Толчок джедая только бессильно взбивает песок на том месте, где за мгновение до этого стоял ситх. На мой взгляд, зря Квай-Гон заорал. Так он предупредил противника о своем нападении. Я бы на его месте напал молча, пока Дарт Мол был занят Оби-Ваном Кеноби. Так больше шансов на внезапность. Хотя, может быть, рыцарь-джедай хотел таким образом спасти своего падавана? Чтобы ситх отвлекся на него и не успел добить беспомощного Оби-Вана. И это джедаю удалось сделать.

   Дарт мол, явно, забыл о поверженном джедае и схлестнулся с Квай-Гоном. Все правильно, Квай-Гон то сейчас более опасен для него. Не долго думая, сигаю с холма Прыжком в сторону сражающихся на световых мечах одаренных. Эх, а Квай-Гон то Дарту Молу уступает в мастерстве. Никак он не может достать ситха, а сам уже два раза чуть не отгреб. Плохо дело! Надо мне вмешаться, а то темный его порубает в капусту. Приземлившись сразу же бью ситха Лезвием Силы. Эту древнюю силовую технику мне недавно показал Дарт Яр. Современными одаренными она основательно так подзабыта. Вот и Дарт Мол ее, похоже, не знает. Его Щит Силы рассыпается от моей атаки. Такого он, точно, не ожидал. Ситх невольно сбавляет свой напор, отвлекаясь на нового противника. А за моей спиной уже маячит Сид Хоттор, быстрым бегом приближающийся к месту боя. Так далеко прыгать он у нас не может. Резерв Силы у него маловат для таких трюков. В своей тяжелой мандалорской броне со световым мечом и бластером наперевес он выглядит очень устрашающе. Неудивительно, что Дарт Мол занервничал. Наверняка, он сейчас принял Сида и меня за еще одну боевую пару джедаев. Рыцарь и его падаван. Я бы на его месте тоже напрягся. Он то думал тут встретить только Квай-Гона с Оби-Ваном. Ему же такую информацию Палпатин слил, отправляя на задание по захвату королевы Амидалы. А уж в победе над этими двумя джедаями Дарт Мол был уверен на все сто процентов. Он боец серьезный. Я это отчетливо вижу. Мастер меча, однако. А здесь он почти такой же как и в кино. Ярко красная кожа, пронзительные глаза, светящиеся желтизной, лысый череп, татухи по всей голове и многочисленные, маленькие рожки, делающие его похожим на беса из земной мифологии. Типичный представитель расы забраков. И ситх. Привкус его Силы я отчетливо ощущаю. Так вот ты какая Темная Сторона? Выглядит не очень привлекательно и вызывает чувство омерзения. Не понимаю я, как одаренные могут добровольно принимать в себя такое непотребство? Бр-р-р!!!

   Но похоже, что Темная Сторона еще не все мозги у Дарта Мола выжгла? Он, вместо того, чтобы броситься в бой решил применить самый любимый всеми ситхами тактический прием. Он решил удрать. Молодец! Мой респект и уважуха! Быстро сообразил, красномордый. И сделал он это довольно технично. Ударив Силой по песку между нами. Это вызвало к жизни приличных размеров облако из песка и пыли. Эдакая дымовая завеса получилось. Под прикрытием которой, ситх длинным Прыжком сумел добраться до своего спидер-байка, стоявшего неподалеку. И, вскочив на него, помчался от нас на полной скорости, уходя вглубь ночной пустыни. Подоспевший Сид открыл по нему огонь из своего бластерного пистолета. Он успел выстрелить всего три раза, а потом цель оказалась слишком далеко для его оружия. Спидербайки не даром считаются одним из самых быстрых и маневренных планетарных видов транспорта. И за это их обожают различные наемные убийцы, охотники за головами и террористы. На них же так легко уходить от преследования. И вот сейчас Сид только досадливо цыкнул, бессильно опустив свой бластер. Кстати, свою цель он видел очень хорошо, несмотря на темноту. А ночи в татуинской пустыне очень темные. В шлеме мандалорской брони Сида Хоттора есть встроенный прибор ночного видения и тепловизор. Кстати, одаренные могут неплохо видеть и в темноте при помощи Силы. По своей цели наш мандалорец сейчас ни разу не промахнулся. Я отчетливо это наблюдал. Он попал все три раза. Но два выстрела завязли в Щите Силы ситха, а третий он легко отбил своим световым мечом. Силен бродяга! Управляя спидербайком, несущимся на полной скорости, он смог отбить мечом бластерный заряд. Причем, надо учитывать, что огонь по нему велся из задней полусферы. То есть ему стреляли в спину. Орудовать световым мечом в такой неудобной позиции не просто. Да, настоящий мастер этот Дарт Мол! Его боевое мастерство вызывает уважение.

   Я уже думал, что ситху удастся безнаказанно скрыться с поля боя, когда темноту татуинской ночи разорвали росчерки бластерных очередей. А потом в ход пошли ракеты. Это Шурик, наконец-то, добрался до вершины бархана, закрывавшему ему обзор на поле боя. И сейчас он решил поучаствовать во всеобщем веселье. Разрывы управляемых, противотанковых ракет и выстрелы тяжелого автоматического бластера рвали ночь, отмечая маршрут спидербайка убегающего ситха. Да, оружие у нашего Шурика мощное и очень дальнобойное. Это вам не бластерный пистолет, который может поражать цели, максимум, метров на восемьдесят. А то и меньше. Тут все от модели бластера зависит. Большинство таких вот пистолетов, вообще, дальше двадцати метров не бьют. Вот у Сида Хоттора, например, был сейчас с собой ДЛ-44. Любимый бластер Хана Соло в каноне. Оружие довольно дальнобойное для своего класса. Эта пушка легко шьет пространство на пятьдесят метров. Но не дальше. Вот из него мандалорец и пытался подстрелить Дарта Мола, но потерпел неудачу.

   У меня же сейчас бластера не было. Не взял я с собой в ночной клуб ничего стреляющего. Единственное мое оружие в данный момент — это световой меч. И Сила. Куда же без нее то? Вот только Сила сейчас бессильна. Ого! Как я сейчас скаламбурил?! Так вот. Сила, конечно, вещь убойная, но только на близком расстоянии. Особо могучий одаренный может запулить Силой, максимум, метров на сто. Не больше. А многим и такое расстояние не доступно. В основном, предел применения Силы составляет метров сорок-пятьдесят. В общем, одаренный — это боец ближнего боя. Только в рукопашной схватке он может наиболее эффективно применять весь свой силовой потенциал. Может быть, именно из-за этого, многие пользователи Силы и предпочитают световой меч любому другому оружию? И их стиль боя строится вокруг него.

   Я хорошо знаю, что у моего Шурика стоит довольно неплохая прицельная система. И в темноте, благодаря приборам, он как и все боевые дроиды видит очень хорошо. В общем, стреляет Шурик отлично в любых условиях. Это только в кино боевые дроиды не могут попасть в противника, неподвижно стоящего в полный рост на открытой местности в десяти метрах от них. В реальности же все совсем не так. Боевые дроиды стреляют очень хорошо и метко. Другое дело, что они часто уступают живым бойцам в тактическом плане. Но это не про нашего Шурика. У него то стоял довольно мощный процессор с тактической матрицей. Может быть поэтому, эта модель и не стала массовой. Не любят в этой галактике слишком умных дроидов. Боятся бунта машин.

   Но несмотря на все выше сказанное, Шурику никак не удавалось поразить убегающий спидербайк ситха. Тот выписывал, просто, феерические зигзаги, уклоняясь от такого массированного обстрела. Другой бы давно был убит, но не Дарт Мол. А Палпатин его неплохо так обучил. Этот ситх нереально крут. Но в конце концов, удача ему изменила, и посреди ночной пустыни вспух огненный шар взрыва. А далеко он сумел уехать. Метров триста, не меньше. М-да! Пипец котенку, чтоб не писал! Хотя, нет! Неужели? Жив, курилка! Ай, да Дарт Мол! Ай, да сукин сын! Далекая, темная фигурка резво рванула от места взрыва спидербайка к вершине ближайшего бархана. Видимо, ситх успел спрыгнуть со своего подбитого транспортного средства за момент до взрыва. Красиво бежит. Хаотичными зигзагами, сбивая прицел нашему Шурику. Хорошо хоть свой красный световой меч он догадался выключить. Он же его так сильно демаскировал в темноте ночи. Прекратившийся было обстрел вновь возобновился. Правда, Шурик так и не смог развить свой успех. Сопровождаемый бластерными попаданиями в песок и взрывами ракет, Дарт Мол все же добежал до вершины песчаного холма и нырнул за его скат, скрывшись из зоны видимости. Ушел, рогатый! Фух! Неужели, мы победили? Враг разбит и бежал с поля боя. Может быть и так? Но подстраховаться не помешает. Приказываю Шурику охранять периметр. У него, помимо прибора ночного видения и тепловизора, есть и очень хорошая система сканеров и датчиков движения. Мимо Шурика в режиме обороны даже мышь не проскочит. Не говоря уже о высоком забраке. Его то наш боевой дроид должен засечь издалека. Местность тут довольно открытая. И незамеченным никто не подберется.

   Пока мы с Сидом подгоняли поближе к набуанскому кораблю наши лендспидеры, Квай-Гон хлопотал над своим падаваном. Оби-Ван Кеноби выжил, но был ранен. Меч ситха разрубил ему правое плечо. Этому джедаю еще повезло, что он не остался без руки. Но рана была довольно неприятной. Световой меч страшное оружие. Обычно, им убивают наповал одним ударом. Но Оби-Вану сегодня сказочно повезло. Да, и мы вовремя вмешались. Если бы Квай-Гон Джинн опоздал на несколько мгновений, то Дарт Мол бы смог добить раненного падавана. Короче говоря, повезло этому персонажу канона. А вот Джа-Джа Бинксу нет. Увы, но этот нелепый гунган погиб, убитый отраженным световым мечом бластерным зарядом. Видимо, один из набуанских гвардейцев начал стрелять по Дарту Молу, а тот в свою очередь стал отражать выстрелы своим мечом. Не только джедаи могут применять этот эффектный трюк. Вот один такой отраженный выстрел и поймал Джа-Джа Бинкс. И хорошо так поймал. Качественно! Ему снесло пол головы. Тут медицина бессильна. Этот ксенос был мертв, окончательно и бесповоротно. И никакие реанимационные капсулы здесь не помогут. Кроме гунгана так же погибли все гвардейцы и пилот, оставшиеся на королевской яхте, когда их королева зажигала в ночном клубе. Из всего экипажа корабля выжил только дроид Р2-Д2. Тот самый пиликающий, самоходный самовар из канона. Ну, хоть что-то остается неизменным?

   Когда я подошел к Квай-Гону, то тот пытался лечить своего падавана с помощью Силы. Выходило это у него откровенно хреново. И это я говорю не с чувством превосходства. Я и сам такой же лекарь. То есть никакой. Нет, остановить кровотечение и купировать боль, я еще смогу. Но вот зарастить такое неприятное ранение, не в моих силах. Вообще-то, лечить при помощи Силы очень непросто. Такое в этой галактике доступно лишь единицам. Вон в том же Ордене джедаев таких лекарей штук пять наберется. Мне отец про них рассказывал. Поэтому, не было ничего особенного в том, что Квай-Гон сейчас не смог помочь своему ученику выздороветь. Он только безуспешно тратил Силу в тщетных попытках сделать это. Увидев его мучения, я кивнул Сиду Хоттору, стоявшему рядом со мною. Этот мандалорец всегда, вместе с броней и оружием, таскал на поясе небольшую, автоматическую, армейскую аптечку. Он у нас самый настоящий, бронированный хомяк. Но в таких вот случаях как сейчас, это бывает полезным. Сид недовольно тряхнул головой и шагнул к лежащему на песке Оби-Вану Кеноби. Как и все мандалорцы он джедаев не любил. Можно сказать, что он их ненавидел. И у него к этому были свои причины. Хочу напомнить вам, что, именно, джедаи и убили его отца в битве при Галидраане. Но из уважения ко мне, он пока терпел общество Квай-Гона Джинна и Оби-Вана Кеноби.

   Подойдя к раненному джедаю, мандалорец уверенным движением распылил на рану спрей из бакты. Помните, я уже говорил об этой чудесной жидкости, которая может залечивать очень серьезные ранения. И хотя, в этой галактике хватает разных удивительных вещей, но бакта, по моему, самая удивительная из них. Вот и сейчас я заворожено смотрю, как безобразное ранение от светового меча зарастает, буквально, на наших глазах. Через двадцать минут от него останется только белый шрам. Круто! Че там! Меня этот процесс всегда поражает.

   Кстати, давайте, поговорим об интеллекте джедаев. Как вы уже поняли — это моя самая любимая тема для размышлений. Вот скажите мне, что мешает рацарям-джедаям на свои опасные для жизни миссии брать вот такую аптечку с бактой. Ничего не мешает. Бакта, конечно, вещь дорогая, но Орден джедаев совсем не бедствует и уж своих то боевиков мог бы снабдить таким полезным снаряжением как стандартная, армейская аптечка. Короче говоря, запишем в непонятное. Джедаи они такие джедаи!

   Когда Квай-Гон понял, что его падавану ничего не грозит, то он захотел начать немедленную погоню за Дартом Молом. Госпедя-я-я!!! Ему это надо? Лучше бы, королеву защищать остался. По ночной пустыне Татуина лишний раз шастать не рекомендуется. Тут такие твари по ночам выползают. Жуть!!! А этот джедай рвется в бой. Эх, похоже, нам придется идти с ним. А то ведь попрется в одиночку за ситхом. А тот его там прирежет по-тихому. А кто тогда Амидалу охранять будет? Оби-Ван Кеноби что ли? Так он еще не скоро придет в норму после такого ранения. Хорошо, хоть капитан Панака с ним останется. Ладно, девчонок и этих двух запрем на корабле. Пусть, пока сидят там, закрыв все люки, и никого из посторонних не пускают. А вот остальные пойдут на охоту за Дартом Молом. Даже Реграма надо брать с собой. Он же у нас отличный следопыт. И в темноте неплохо видит. Да, и нюх у него как и у всех кошек очень хороший. Мы не зря, его с собой частенько берем поохотиться в пустыне. Фаргулу охота очень нравится. Это у него в крови. Ведь, его раса произошла от стопроцентных хищников.

   На месте взрыва ситхского спидербайка мы обнаружили неожиданный трофей. Покореженную, длинную рукоять светового меча. Вот почему он тогда погас. Его, явно, повредило взрывом. А я то думал, что Дарт Мол выключил свой красный клинок в целях маскировки. А оно вот как было на самом деле. Интересно, почему ситх бросил свое оружие? Обычно, одаренные к своим световым мечам очень трепетно относятся. Ведь там заключена частичка их Силы. Скорее всего, ураганный обстрел Шурика не дал Дарту Молу это сделать. Ему надо было очень быстро спасать свою жизнь. Фаргул подозрительно принюхался и заявил, что беглец был ранен. Реграм хорошо чувствует запах крови. А ведь, верно. Вон те темные, подозрительные пятна на песке очень похожи на кровь. Значит, Дарт Мол получил ранение. Теперь понятно, почему он так спешил, бросив свой меч.

   Реграм уверенно взял след, и мы устремились за ним. К вершине бархана мы подходили настороженно. Но на другом скате холма никакой засады не обнаружилось. Дарту Молу было не до таких глупостей. Его следы уверенно уводили нас на северо-запад через пустыню подальше от города. Интересно, куда он так спешит? Наверно, торопится к своему космическому кораблю. Он же должен был на чем-то прилететь на Татуин? Сейчас ситх особо не петлял и не путал следы. Поэтому, Реграм без труда вел нас за собой, практически, по прямой. Однако, через пару километров наша погоня вынуждена была остановиться. Следы Дарта Мола подводили нас к краю обрыва и там резко обрывались. Что? Облом? Реграм лихорадочно засуетился по сторонам, но потом лишь разочарованно фыркнул.

   — Скорее всего, беглец спрыгнул вниз в пропасть, чтобы сбить нас со следа! — уверенно заявил фаргул, досадливо махнув рукой.

   — Ой, зря он это сделал, — сказал я, осторожно подходя к краю обрыва и заглядывая вниз.

   — Почему зря? — спросил остановившийся рядом Квай-Гон Джинн.

   — Видишь там внизу каньон? Местные его называют Каньоном Драконов. И между прочим, делают это не просто так. В этом месте водится очень много крайт-драконов. Ты хоть знаешь, что это за зверушки?

   — Очень хорошо знаю. Я когда-то имел с ними дело во время одной из моих миссий.

   — Вот и отлично! Значит, не придется тебе рассказывать насколько они опасны. Они и в обычные то дни не отличаются кротким нравом. А сейчас и подавно.

   — А что сейчас с ними такое?

   — Сейчас у крайт-драконов наступил брачный период. И они стали очень агрессивными. Эти огромные ящеры нападают на всех, кого увидят в поле своего зрения. И по ночам они особенно активны. В общем, не завидую я этому ситху. Я бы сейчас на его месте не хотел там оказаться. Раненным, без оружия, в каньоне, кишащем разъяренными рептилиями. Бр-р-р!

   — Хм! Похоже, ты прав. Соваться туда будет глупо. А почему ты назвал его ситхом? — произнес Квай-Гон, покосившись на меня.

   — Ну, а кто еще может носить красный световой меч и свободно пользоваться Силой? Ах, да! Еще у этого забрака полярность Силы совсем не такая как у нас. Она у него темная как ночь. Тут даже тупой банте понятно, что перед нами ситх. Я о них кое-что читал в галанете. Да, и отец мне много рассказывал о ситхах. Отсюда вывод — наш противник ситх, о которых ваш Орден давно заявлял, что они все уничтожены. Выходит, что один все-таки выжил? — отвечаю я с уверенным видом.

   — Может быть, ты и прав? И это, действительно, был ситх. Я ощущал в нем Темную Сторону. И он был очень хорошо обучен. Очень сильный противник. Я с трудом его сдерживал. Спасибо, что вы нам помогли. И без вас не знаю, каким мог бы быть исход этого поединка? — сказал джедай, согласно кивая. — Думаю, что нам надо вернуться на корабль. Ситхи — это серьезно. Королеве Набу грозит большая опасность, и ей надо срочно покинуть эту планету.

   — Согласен. Тут нам ловить нечего. Надо двигать назад! — завершил я наш разговор.

   По возвращении к королевской яхте, нас ждали не очень приятные новости. Оказывается, что гадский ситх умудрился вывести из строя все двигатели и репульсоры набуанского космического корабля. С такими повреждениями королевская яхта не сможет никуда лететь. Она даже с поверхности планеты подняться сейчас не в состоянии. Вот такие дела! Помнится, в кино Амидале и ее спутникам удалось улизнуть прямо из под самого носа Дарта Мола. А вот здесь ситх решил подстраховаться и вывел из строя двигатели корабля, чтобы жертвы не сбежали. Умный ход с его стороны. И нападение ночью должно было стать внезапным.

   Если бы не Оби-Ван Кеноби, который все еще бодрствовал и чинил гипердрайв, то отпор напавшему ситху был бы очень слабым. Дарт Мол бы, просто, всех тут перерезал во сне. Каким-то чудом Оби-Ван сумел все же продержаться до нашего приезда. Что бы там про него не говорили в каноне, но сейчас он ситху не соперник. Да, и в кино он смог победить Дарта Мола лишь случайно. Ситх же там над ним, просто, издевался играя как кошка с мышкой. Расслабился красномордый. Не посчитал этого джедая серьезным противником. Вот и нарвался. Отсюда вывод. Каким бы безопасным и слабым не казался ваш противник, нельзя относиться к нему так легкомысленно. В общем, в бою может всякое случиться.

   Короче говоря, экстренный отлет королевы Амидалы с планеты откладывался на неопределенный срок. Такие повреждения за один день не починишь. Тут ситх постарался очень хорошо, при помощи Силы и светового меча раскурочив двигатели набуанского звездолета. Я думал, что сейчас с Амидалой случится истерика. Такое у нее расстроенное лицо было, а эмоции превратились в настоящее цунами. Чтобы ее хоть немного успокоить, я предложил набуанцам и джедаям переночевать в моем доме. Там то, точно, никакие ситхи нас не достанут. Очень опасно оставаться на королевской яхте после всего, что случилось здесь сегодня. Капитан Панака тут же согласился с моими доводами. Он только попросил дать им время на сборы вещей и погрузку трупов погибших в корабельную криокамеру. Квай-Гон тоже не был против. И через пол часа мы с гостями уже въезжали в ворота особняка семьи Нокс.

   Отец и Шми были в курсе. Я с ними связался заранее по комлинку. Против гостей они не возражали. Поэтому, когда измученная Амидала и ее спутники прибыли, то их встретили с распростертыми объятиями. Хорошо, что дом у нас довольно большой. Пустых комнат здесь хватает. Поэтому, гостей разместили без особых проблем. Кстати, комната Амидалы оказалась рядом с моей. И тут я совсем не виноват. Это все Шми! Она у нас рулила процессом расселения гостей. Мужчины в это особо не вникали, помогая перетаскивать туда вещи и готовить кровати ко сну. Наконец все разбежались по своим комнатам и улеглись спать. Я отрубился очень быстро. Ночка была еще та! Но как следует поспать мне не дали. Меня разбудил робкий стук в дверь. Хм!

   — Открыто! Кому еще там не спится? — широко зевнув, говорю я.

   — Кайл, это я! Я не могу заснуть. Мне страшно! — произносит дрожащим шепотом Амидала, застыв на пороге моей комнаты в одной ночной рубашке.

   Вот это поворот!!! Нежданчик, однако! Быстро встаю и подхожу к королеве Набу.

   — Не бойся, я тебя в обиду не дам. Любому ситху рога пообломаю, если он к тебе полезет! — шепчу я, встав перед ней.

   — Обними меня покрепче, Кайл Нокс. Мне сейчас это очень нужно! — тихо говорит эта чудесная девушка, робко смотря мне в глаза.

   Хм! А вы бы на моем месте от такого отказались? Вот и я не отказался. Крепко сжав в объятьях юную королеву Набу и нежно ее целуя. Ну, а то что случилось дальше в этой комнате вырезано цензурой. У нас тут не эротический фильм или роман. Поэтому, включайте свое воображение и завидуйте молча. Мужчина, если он, конечно, не чудак на букву «М», никогда не будет рассказывать о таком. Настоящие мужчины такими подвигами не хвастаются.

   Утром меня разбудили звуки какой-то суеты в коридоре и громкие крики. Вот же не спится людям с утра пораньше. Амидала мирно посапывает у меня на плече. Утомилась девочка. Пускай, спит. Невольно прислушиваюсь, кто это там так разоряется. Судя по голосу, капитан Панака обнаружил пропажу своей королевы и сейчас переполошит весь дом. Ох уж эти бдительные служаки! Не сидится им на месте. Сами не спят и другим не дают. Я неловко пошевелился и потревожил спящую королеву Набу. Падме недовольно сморщила носик и открыла свои прекрасные глаза. У-у-у! Я сейчас в них утону.

   — С добрым утром! Как ты себя чувствуешь? — спросил я нежно погладив ее по волосам.

   — Я в порядке. Это было чудесно. Вот только спать хочется! — с протяжным зевком ответила девушка, потянувшись как кошка и тряхнув головой. — А что там за крики?

   — Похоже, что тебя твои подданные потеряли. Слышишь как беспокоятся? — ответил я, поцеловав ее в губы.

   — Ах, нет, нет! Нам сейчас нельзя этого делать. Я должна идти. Надо их успокоить. Извини, но не сейчас! — с сожалением прошептала Амидала, вырываясь из моих объятий. — Ой, ты вчера ночью разорвал мою ночную рубашку в порыве страсти. Как же я пойду в таком виде?

   — Пф-ф-ф! Мне помнится, ты тогда против этого не возражала? Ладно, ладно не красней так. Вон возьми мою рубаху. Она достаточно длинная, чтобы прикрыть все самое интересное! — с улыбкой говорю я, откидываясь на кровать. — Кстати, мне тоже понравилось. Ты была великолепна этой ночью.

   — Кайл Нокс! Не стоит говорить такое приличной, воспитанной девушке! — с укоризненным видом произнесла Амидала, подхватывая мою рубашку и примеряя ее на себя. — А мне идет такая одежда?

   — Да, она тебе идет. В этой рубашке ты выглядишь, просто, потрясающе. Хотя, тебе любая одежда к лицу. Даже церемониальное, королевское платье! Ваше Королевское Величество! — с усмешкой парирую я.

   — Ты знаешь, кто я такая на самом деле? — удивленно замирает Амидала.

   — Падме Амидала, Ее Королевское Величество, Королева Набу! Вроде бы, так тебя зовут на самом деле? — ехидно отвечаю я.

   — Но как? И давно ты это знаешь? — встрепенулась королева Набу.

   — Почти с самой первой нашей встречи. Я же одаренный. А мы хорошо чувствуем, когда нас хотят обмануть. Так что меня этот ваш маскарад не смог запутать. Кстати, джедаи тоже в курсе! — пожимаю я плечами, присаживаясь на своей кровати.

   — И ты не обиделся, что я тебе сразу не открылась?

   — За что мне обижаться? Я все понимаю. Ведь, ты это делаешь не из своей прихоти. Вопросы безопасности и все такое. А уж то, что тебе может грозить самая настоящая опасность, я вчера увидел своими глазами, когда мы гоняли по пустыне того дикого ситха.

   — Значит, не сердишься?

   — Нет не сержусь. Мне все равно, кто ты такая. Королева или простая служанка. Ты мне понравилась не за это. А все эти титулы и звания для меня ничего не значат. У нас то на Татуине нет никаких монархов. Здесь царит самая настоящая, народная демократия. Здесь всем наплевать на разные титулы.

   — Хи, хи, Кайл Нокс! Ну, ты и сказал? На Татуине демократия! Очень смешно! Ха, ха! — засмеялась Амидала, а потом ойкнула и прислушалась к тому, что творится за дверью. — Похоже, мне пора выходить отсюда? Надо всех там успокоить, что меня не похитили и не убили злобные ситхи. А то Панака ваш дом по кирпичам разберет, разыскивая меня. Я побежала.

   Когда королева Набу скрылась за дверью, то в коридоре воцарилась гробовая тишина. Похоже, ее заметили. И реально так аху…э…удивились. Ну, еще бы. Амидала в мужской рубашке, которая ей явно великовата, производила, просто, убойное впечатление. Ой, сколько теперь сплетен будет по этому поводу? Хотя, нет. Панака о таком, точно, с посторонними разговаривать не станет. Он предан своей королеве. Джедаям, вообще, все пофиг. Им нет никакого дела до личной жизни королевы Набу. Они такие интимные вопросы обсуждать не любят. Монахи, однако! Остаются служанки королевы. Думаю, что и они будут держать язык за зубами и не разгласят эту пикантную информацию третьим лицам. Их же специально подбирали в охрану королевы. По принципу личной преданности. А другие люди бы, просто, не согласились на такую опасную работу двойников королевы Набу. Там же есть очень большая вероятность погибнуть в любой момент. И в случае нужды, именно, служанки должны закрыть собой Амидалу от смертельного удара. Поэтому, нет! Никому эти молодые девицы ничего не расскажут. Перемелют эту тему между собой. В своем тесном кругу. На то они и женщины. Но дальше эта информация не пойдет. В этом я уверен.

   Уф! Когда я вышел из своей комнаты то окружающие смотрели на меня уже как-то по-другому. Сид Хоттор скорее одобрительно, но крайне сдержанно. Не любит наш мандалорец показывать свои эмоции. Реграм, наоборот, так и лучился довольством. Он мне даже незаметно подмигнул. Мол, молодец, так держать! Отец смотрел на меня внешне спокойно, но внутри него сплелись гордость и опасение за меня. Шми тоже одобряла нашу связь. Ей Амидала понравилась еще раньше, когда никто не знал, что она является настоящей королевой Набу. Мелкий Энакин светился откровенным пофигизмом. Он еще слишком мал для всей этой романтики. Капитан Панака смотрел на меня как солдат на вошь. Он мне все еще не доверяет. И правильно делает. Работа у него такая. Никому не доверять и защищать свою королеву. Джедаи глядели равнодушно. Как будто, их все это не касается. В принципе, их можно понять. Их миссия состоит в том, чтобы благополучно доставить на Корусант королеву Набу. А ее моральный облик их не волнует. От слова СОВСЕМ!!! Служанки королевы смотрели довольно доброжелательно. Видимо, я успел произвести на них хорошее впечатление. Вот только они оживленно перешептывались при виде меня и хихикали, косясь на свою королеву. Что с них взять? Женщины везде одинаковы.

   После завтрака в главном зале состоялся импровизированный Военный совет. Мы решали, что будем делать дальше. Правда, Энакин в Совете не участвовал. Ему это все не очень интересно. Он сейчас возится со сборкой дроида для своей матери. Нет у него времени на всякую ерунду. Это в каноне маленький раб с энтузиазмом ухватился за смертельно опасную возможность помочь Амидале и джедаям, чтобы вырваться из рабства. Здесь же ему и так было хорошо. Я своему мелкому братишке старательно прививал мысль, что в этой жизни главное — это твоя семья и все твои близкие. Надо, прежде всего, заботиться о них, а не о мифической справедливости и мире во всей галактике. Погибнуть то за Великую Идею любой дурак может. И весь мой опыт подсказывает, что большинство таких вот «великих и правильных идей», на самом деле, являются хитрой сказочкой для заманивания в кровавую мясорубку очередной партии пушечного мяса. Очередных наивных юношей и девочек со взором горящим, которым можно рассказать красивые истории о Добре и Зле, а затем бросить их в пекло военного конфликта и подсчитывать получаемые при этом барыши. И самое обидное то, что все кто стоит за всей этой движухой. Все вдохновители Великой Идеи, обычно, жизнью при этом не рискуют, а лишь получают прибыль и власть на крови и смерти других. Если вы все такие правильные и верные, то тогда берите в зубы оружие и дуйте на передовую ради свой Идеи. Не хотите? Ах, там убить могут! Ну, тогда не требуйте того же от моего брата. Энакин Нокс нужен своей семье, а Темная и Светлая стороны, пускай, обойдутся без него. Перетопчутся как-нибудь без нашего Избранного, крайт-драконы плюшевые.

   Когда Квай-Гон сказал, что королеве Амидале надо, как можно быстрее, сваливать с этой планеты и лететь на Корусант, то никто с ним спорить и не пытался. Я с надеждой покосился на своего отца, и он меня не разочаровал. Райден Нокс с удовольствием согласился подбросить королеву Набу и ее спутников до Корусанта на нашей «Лории». Услышав это, все наши гости повеселели. А Амидала принялась горячо благодарить моего батю за такую своевременную помощь.

   Так, одну проблему решили. Кроме того, королевская то яхта останется здесь на Татуине. Ей требуется серьезный ремонт, который займет несколько дней. Отец и тут пообещал помочь. Он сейчас же свяжется с дядей Зартом и попросит его выделить техников и охрану для этого набуанского звездолета.

   Следующим вопросом на повестке дня стала безопасность королевы. Точнее говоря, угроза нападения ситхов на нее. С быстрым стартом с Татуина никто и не спорил. Чем быстрее мы отсюда свалим, тем меньше шансов на новое нападение темных воинов. Джедаи пообещали охранять королеву Набу и дальше. Кроме того я, Сид, Шурик и Реграм полетят на «Лории» вместе со всеми. Заодно, и поохраняем наших гостей в пути. Я теперь выпускать из поля зрения Амидалу совсем не хочу. Похоже, что я ее люблю. Давно я не ощущал что-то подобное к женщине. С прошлой жизни. Вот и не верь после этого в любовь с первого взгляда. Короче говоря, я свою любимую девушку буду защищать всеми доступными для этого способами и средствами. И порву любого, кто встанет с нехорошими намерениями на ее пути. Она того стоит.

   Наверное, удивляетесь, услышав такое от того, кто не хотел вмешиваться ни в какие разборки. Отвечу честно. Мне плевать на свободу, демократию и прочие красивые идеалы, которыми политики так любят дурить головы молодежи. Мне наплевать на жителей планеты Набу. Они сами виноваты в своих бедах. Если ты не хочешь кормить свою армию, то придется кормить чужую. Эту простую истину я хорошо знал. А вот набуанцы, похоже, о ней не слышали. А скорее всего, и не хотели ее знать. Еще бы! У них же там на Набу махровым цветом цветут и пахнут пацифистские взгляды на жизнь. Типа, мы будем все такие белые и пушистые, и нас никто не тронет. Я никогда не понимал такой бред. В этой галактике среди разумных существ есть свои агрессоры и жертвы. И если ты не хочешь в один прекрасный день лишиться всего, что тебе дорого. Жизни, собственности, чести и свободы своей и своих близких. То учись защищаться. Чтобы любой агрессор сто раз подумал, а стоит ли ему на тебя нападать. Да, профессия военного грязная, тяжелая и кровавая. И не такая уж престижная на мирной и чистенькой Набу. Но на мой циничный взгляд она самая необходимая и нужная в этой галактике. Без людей с оружием никакая даже самая расчудесная и справедливая демократия долго не проживет. Конечно, мне можно возразить, что Набу надеялась на защиту Галактической Республики, членом которой и была. И это делало набуанцев чрезвычайно дерзкими в чувстве своей защищенности. Что и привело к конфликту, когда на территории Набу нашли богатые залежи плазмы. Очень дорого сырья стратегического назначения. Любому здравомыслящему разумному будет понятно, что такой куш захотят прибрать к своим рукам многие крупные игроки. А значит, что? Значит, надо готовиться к наездам и крепить оборону. Сделали ли это жители планеты Набу? Ответ — нет! Они, наслаждаясь своим пацифизмом и чувством защищенности со стороны Республики, стали тявкать на Торговую Федерацию, которая предложила им поделиться прибылями. Это напомнило мне земную аналогию. Там тоже есть такие вот мелкие но очень гордые страны, которые любят громко тявкать на своего большого и могучего соседа. Да, да! Вы не ошиблись. Я говорю о Польше и Прибалтийских странах. Эти карликовые государства с маниакальным упорством испытывают терпение России на прочность. Со стороны это очень похоже на изощренную попытку массового самоубийства. Ведь, если русский медведь внезапно проснется, то от этих брехливых, мелких шавок и мокрого места не останется. Их же никакой американский орел не спасет тогда? Он, просто, не успеет этого сделать. Да, и не захотят амеры рисковать из-за каких-то там поляков и прибалтов, которых они и за людей то не считают. Просто, полезные дурачки и не более того. Их же используют как презерватив и выбросят в утиль. Ну, как эти дебилы не понимают такую простую истину? Странно? Ведь, такое в истории уже было. И Польша и Прибалтика когда-то точно также себя вели дерзко и провокационно, надеясь, что Запад их защитит от лапотной России. Также вот тявкали как моська на слона. И что потом случилось? Забыли историю? А я вам напомню. Потом они разбудили медведя. А Запад стоял и с интересом наблюдал, как этот огромный хищник их доедает. Вот ту же Финляндию я уважаю. Она тоже такая же маленькая и гордая. Тоже не любит Россию. Однако, ведет себя очень вменяемо и здраво. И именно поэтому, русский медведь ее не тронул, а только внимательно обнюхал, но пощадил тогда. А надоевших ему до зубовного скрежета глупых шавок разорвал, как крайт-дракон грелку. И кто, спрашивается, после этого виноват? Вот только, давайте, на эту историю посмотрим без всяких там идеологических вывертов. Без нацистского визга, русофобии и прочей толерастии. Трезво и логично. Без политики и эмоций.

   А теперь вернемся к Набу и кризису, что там возник. Вот если бы у набуанцев были нормальные, боеспособные вооруженные силы, то ситуация могла бы быть не такой печальной и безвыходной. Набу тогда смогла бы дать агрессорам из Торговой Федерации достойный отпор. После чего, набуанцам можно было разговаривать с Торговой Федерацией в республиканском Сенате с позиции сильного. И тут у них были бы все шансы на победу. Но они трусливо слились в самом начале. А слабаков никто не любит и не уважает. И не обращает на них внимание. Поэтому, не удивительно, что большинство голосов в Сенате будет не в пользу Амидалы. И дело тут не в коррупции, как нам пытались втюхать американские сценаристы. Все дело в здравом смысле республиканских сенаторов. Они предпочтут поддержать более сильную сторону этого конфликта, чтобы ее не обидеть. А это Торговая Федерация. И я глубоко уверен, что если бы Амидала погибла в каноне или попала в плен к торгашам. То этот кризис бы завершился сменой правительства на Набу. И новое правительство тут же бы объявило все обвинения со стороны королевы Амидалы против Торговой Федерации вымышленными. И подписало бы выгодный договор по добыче плазмы. Выгодный для Торговой Федерации. А о храброй, но глупой королеве Амидале никто бы и не вспомнил при этом. И все было бы по закону. По закону Галактической Республики. И никакая демократия бы не пострадала. Бюрократия рулит!

   Исходя из всего выше сказанного, хочу сказать, что я в эту авантюру ввязываюсь только ради Амидалы. Не хочу чтобы она погибла или как-то пострадала. А ведь, это случится. Обязательно случится. Потому, что нет теперь у нее волшебного читера по имени Энакин Скайуокер. Нет того, кто должен спасти их всех, каким-то чудом уничтожив станцию управления дроидами Торговой Федерации, висевшую на орбите Набу. Если честно, то я так и не смог поверить, что такое, вообще, возможно. Ну, не может девятилетний ребенок это сделать. Будь он хоть сто раз Избранным и гением в квадрате. Это физически невозможно. И никакая Сила тут не причем. Мало иметь способности и огромный потенциал. Надо еще и уметь ими управлять. И то же самое можно сказать о пилотаже космического истребителя маленьким мальчиком. Тут Реграм по моей просьбе в сети недавно нашел ТТХ станции управления дроидами типа «Барышник». Именно, такая вот станция сейчас висит на орбите Набу. Та самая, что должен был взорвать Энакин в каноне. И чисто для примера, хочу вам сказать, что на этой станции базируется полторы тысячи дроид-истребителей типа «Стервятник». Вдумайтесь в эту цифру. Хорошо вдумайтесь! В том бою сколько истребителей участвовало со стороны Набу? Я уже так хорошо кино не помню. Но не больше десятка, вроде бы. И вы хотите сказать, что они смогли прорваться к самой станции. Да, зная трусливость неймодианцев, составляющих весь живой персонал этой станции, можно предположить, что они бросят в бой все свои истребители. И уцелеть в такой мясорубке неопытному пилоту, практически, нереально. Тут никакая Сила не поможет. А Энакин Скайуокер в каноне сел в кабину космического истребителя в первый раз в жизни. Он и в космосе то до этого ни разу не был. Я имею ввиду, что он не пилотировал космический аппарат. А пилотаж в комическом пространстве кардинально отличается от планетарных покатушек. В общем, гонки на подах не в счет. Это все равно, что посадить за рычаги современного, реактивного истребителя гонщика Формулы-1 и отправить его в бой без всякой подготовки. Много он там налетает? Ага! До первого вражеского самолета и вниз.

   Но это не главное. Главное — это то, что сейчас там на Набу Энакина не будет. Он остается на Татуине и совсем не рвется в бой. У него сейчас другие приоритеты. Ни на какую войну я его не пущу. Вот и выходит, что Амидале будет грозить нешуточная такая опасность на Набу. Поэтому, мне придется за нее вписаться. Не хочешь, а придется! Вот как-то так!
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    Глава 17

    О торжестве демократии, коррупции и войне
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Корусант поразил мое воображение. Я и раньше видел большие и современные мегаполисы. Вон на той же Кореллии, например. Но эта планета, превращенная в огромный город, не шла с ними ни в какое сравнение. Она подавляла своей грандиозностью. Это было нечто особенное! Зримый символ сосредоточия власти в этой галактике. Где на протяжении многих тысячелетий принимались решения, затрагивающие судьбы триллионов разумных существ. Оказавшись в этом центре сосредоточения высокоразвитой цивилизации, начинаешь невольно чувствовать свою ничтожность на фоне всей этой гигантомании и торжества современных технологий.

   На орбите Корусанта нашу «Лорию» долго не мариновали. Хорошо, что у Королевы Набу был постоянный сенаторский доступ, поэтому, наш корабль даже не досматривали и, практически, сразу же разрешили посадку на планету по выделенному коридору. Эх, хорошо быть частью республиканской элиты! Никто к тебе не лезет. Не требует остановиться и взять на борт досмотровую группу местных таможенников. Не вымогает взятку за посадочное разрешение. Красота. Нам бы такое прикрытие во время наших контрабандных рейсов? Вот мы бы тогда развернулись? Посадка прошла штатно на специальной частной стоянке, зарезервированной для яхты Амидалы. Когда королева Набу со своими спутниками покинула наш космический корабль, то мы решили откланяться. Но нас так просто не отпустили. Королева Амидала пригласила нас пожить в ее апартаментах. Там есть много пустых комнат для гостей. А наша «Лория» пока может постоять и тут. На охраняемой, королевской парковке. В принципе, мы особо и не возражали. Искать ночлег и стоянку для космического корабля на Корусанте дело муторное. Да, и цены тут за гостиницу и парковку кораблей ломят, просто, бешенные. Это же Корусант. Это меня батя просветил. Он же здесь когда-то проживал. Знает местные порядки.

   Короче говоря, мы согласились. Правда, на заседание Сената Галактической Республики нас никто не пустил. Да, мы, собственно говоря, и не настаивали. У нас и других дел было навалом. Батя сразу же по прилету озаботился посещением Храма джедаев. Он решил послушаться совета Квай-Гона Джинна и выплатить компенсацию за угнанный когда-то у джедаев космический корабль. Нашу «Лорию» он им отдавать не хотел ни в коем случае. Зря, что ли мы в нее столько средств и труда вложили? Теперь этот звездолет стоит раза в два дороже стандартных моделей. Да, и дорог он Райдену Ноксу как память о маме. Поэтому, отец поехал в Храм и там заплатил требуемую сумму, решив этот деликатный вопрос, раз и навсегда. Такие деньги у нашей семьи были. Мы совсем не бедствуем. Все! Теперь у Ордена джедаев к семье Нокс не было никаких претензий. Официально, мы перед джедаями, совершенно, чисты. Уф! Прямо, гора с плеч. Теперь больше не надо скрываться и ждать, что в любой момент за нами придут каратели-джедаи или охотники за головами. Хотя, джедаи не любят пользоваться услугами охотников. Они предпочитают сами решать возникающие проблемы. Самым кардинальным способом, с применением световых мечей и Силы. В общем, мы свободны как птица в полете.

   Потом мы немного пошлялись по верхнему городу. Было очень познавательно и интересно. Отец выступал в роли гида. Хотя, он то здесь тоже был очень давно. Да, и будучи джедаем, не особо то интересовался местными достопримечательностями. Но то, что на нижние ярусы этого гигантского мегаполиса соваться не стоит, он знал очень хорошо. Там криминогенная обстановка такая, что даже Татуин нервно курит в сторонке и завидует со страшной силой. Несмотря на всю свою мощь, роскошь и силу, власти Республики так и не смогли справиться с преступностью на Корусанте. Поэтому, в трущобы нижних уровней добропорядочным обывателям лезть не рекомендовалось. Там даже полиция появлялась крайне редко. А разыскиваемые преступники могли спокойно жить всю жизнь, не боясь преследования со стороны властей. Эдакое государство в государстве. Криминальное и независимое от республиканских законов. М-да! Весьма шокирующая информация. Я себе столицу самого крутого звездного государства этой галактики как-то по другому представлял.

   По пришествии обратно в апартаменты королевы Амидалы, я застал там сенатора Палпатина, который ее утешал после неудачного выступления. Совершенно ожидаемо, республиканский Сенат спустил на тормозах все жалобы королевы Набу на Торговую Федерацию. Подкупленные неймодианцами, сенаторы ее там чуть не заклевали, обвинив в обмане и клевете на добрых и мирных представителей Торговой Федерации. Короче говоря, проблемы Набу завязли в сетях республиканской демократии. Была создана специальная сенатская комиссия, которая хотела проводить различные и многочисленные слушания по этому вопросу, плавно переходящие в апелляции и длительные судебные процессы. Торговая Федерация всячески затягивала принятие решения по кризису на Набу. И республиканские бюрократы с большим удовольствием включились в эту игру. На завтра было назначено повторное слушание по вопросу Набу. Когда я появился в комнате Амидалы, то невольно услышал речь сенатора Палпатина о том, что Сенат давно уже перестал заботиться о всеобщем благе. Он погряз в коррупции, а сенаторы с большим удовольствием занимаются интригами и решают свои финансовые проблемы. Власть слаба и недееспособна. Верховный канцлер Финис Валорум совершенно себя дискредитировал и не имеет никакого влияния на Сенат. Короче, все плохо. И верить нельзя никому, кроме него. Сенатора Палпатина.

   Я деликатно кашлянул, чтобы привлечь внимание говорящих. Королева Набу встрепенулась и, увидев меня, устало улыбнулась. Палпатин с интересом уставился на меня. Я был бы удивлен, если бы он этого не сделал. Ему, ведь, явно доложили обо мне. Его интерес можно понять. Я неизвестная величина. Одаренный неплохо владеющий Силой и световым мечом. И при этом, не джедай. Да, вот такой я забавный зверек. Свой собственный, гуляющий сам по себе. Амидала, спохватившись, представила нас друг другу. Ну здравствуй, Шив Палпатин! Великий и ужасный! Известный ограниченному кругу лиц как Дарт Сидиус. Лорд ситхов. Будущий Верховный канцлер Галактической Республики. Будущий Император Галактической Империи. Один из сильнейших одаренных этой эпохи, гениальный лидер, коварный ситх и, просто, хороший человек. М-да! А он совершенно не похож на тот киношный образ Императора. Шипящий, желтоглазый ужас в черной хламиде с изуродованным лицом. Все это в будущем. А в данный момент он больше походит на благообразного пожилого мужчину с доброй улыбкой и умными глазами. Если бы я не знал, кто он такой, то сейчас бы и не заподозрил в нем самого крутого на данный момент лорда ситхов. Маскировка у него отличная. Вот это уровень мастерства! Ни единого проблеска Силы в сенаторе Палпатине я не чувствую. И нет в нем никакого намека на Темную Сторону. Да, настоящий мастер. Не зря же, джедаи так и не смогли его раскрыть до самого последнего момента. Пока не стало слишком поздно для них.

   Думаете, я сразу же выхватил свой световой меч и попытался убить мерзкого и злобного ситха. Этого демона Темной Стороны. Это исчадие Ада. Этого…как там еще его могут называть сторонники джедаев? Вот и думайте так дальше. Ничего такого я делать, совершенно, не собираюсь. Я уже говорил ранее, что мне глубоко безразличны эти эпические разборки между Светом и Тьмой. Меня эта крысиная возня не интересует. У меня свои интересы в этой жизни. И сдавать Палыча джедаям я тоже не буду. Он мне лично ничего плохого не сделал, и Ордену джедаев я тоже ничего не должен. От слова СОВСЕМ!!! Поэтому, я лишь вежливо поздоровался с будущим Императором, а потом произнес:

   — Вы меня, конечно, извините, но я тут невольно услышал, что вы говорили королеве Амидале. И я с вами полностью согласен. Демократия перестала работать. Ничего хорошего для Набу Сенат завтра не нарешает. У канцлера Валорума нет твердости и воли. Иначе, он бы уже давно разрешил этот кризис. Вот если бы на его месте был более решительный и деятельный человек, то, возможно, эта проблема с Торговой Федерацией и была бы благополучно снята.

   — Но что же делать? — всхлипнула королева Набу, посмотрев на меня повлажневшими глазами. — Людям Набу уже сейчас нужна помощь. А сенаторы еще долго будут рассуждать о законности действий Торговой Федерации. И все эти слушания могут затянуться надолго.

   — Да, да! К сожалению, Республикой в данный момент управляют бюрократы. А у нынешнего Верховного канцлера нет никакого желания с ними бороться! — ответил сенатор Палпатин, глядя на Амидалу грустными глазами больной, бродячей собаки.

   — Вот именно, Республике нужен новый лидер. Надо выбрать нового Верховного канцлера. Если этот не справляется со своими обязанностями! — тут же поддержал я его.

   — Ну что же, если от это ускорится процесс решения нашего вопроса, то я согласна выдвинуть на завтрашнем заседании Сената вотум недоверия действующему Верховному канцлеру Валоруму и буду стремиться к выборам более эффективного лидера, чем он! — решительно заявила юная королева Набу, порывисто вставая.

   Сенатор Палпатин тут же вскочил со своего места и с улыбкой заверил королеву, что он предпримет все меры, чтобы занять пост Верховного канцлера. И уж тогда то Набу будет под хорошей защитой. Он лично за этим проследит, в случае своей победы на выборах. Потом, извинившись и бросив на меня благодарный взгляд, Палпатин стремительно удалился. Почему я ему помог? Не знаю. Просто, захотелось это сделать, и все тут. Палпатин, рано или поздно, займет пост Верховного канцлера. Со мною или без меня, но он это сделает. Так почему бы ему немного не помочь с этим делом? Таким образом, я себя невольно страхую от разных неприятностей в будущем. Память то у этого лорда ситхов очень хорошая. И пускай, он будет помнить меня человеком, который ему помог в критический момент. Может быть, это когда-нибудь и спасет жизнь мне и моим близким. Все равно, ничего эдакого я здесь только что не совершил. А теперь можно будет и понаблюдать со стороны за восхождением Дарта Сидиуса к вершинам власти. Пока мне все эти его интриги до одного места. Мне скоро любимую девушку спасть придется. Амидала же не усидит спокойно на попе, ожидая пока Палпатин решит ее проблемы. Наверняка, же попрется воевать с Торговой Федерацией. Иногда она становится такой упрямой. Я, конечно, попробую ее убедить никуда не лезть, но боюсь, что не смогу ее переубедить. Наша наивная королева Набу всерьез верит, что правитель должен испытывать все тяготы и лишения наравне со своим народом. Тут в ней говорит юношеский максимализм, и я с этим пока ничего поделать не смогу. А, значит, нам предстоит немного повоевать. Будь моя воля, то я бы плюнул на все, схватил Амидалу в охапку и увез на самый дальний край галактики. Так чтобы нас там никто не нашел. И жил бы с нею там долго и счастливо. Но эта красивая и умная девушка, к сожалению, на это не согласится. Она для этого слишком ответственная и самоотверженная. Так уж ее воспитывали. Мозги ей промыли капитально, однако. И почему из всех девушек в этой галактике я влюбился, именно, в Амидалу? Но я не жалею. Я пройду вместе с нею этот путь до самого конца. И если надо, то заслоню ее своим телом от смертельного удара. Но это я сделаю только ради нее. А не из-за какой-то там справедливости и демократии. Так и знайте!

   Следующий день не принес никаких сюрпризов. Вполне ожидаемо, Амидалу прокатили на заседании Сената, и она, устав от пустой болтовни, выразила вотум недоверия нынешнему Верховному канцлеру Галактической Республики. Говорят, что Финиса Валорума чуть удар не хватил, прямо, на заседании сенаторов. Когда вотум прошел и был поддержан большинством голосов, и он лишился своего поста. Следуя бюрократическим процедурам с подачи сенатора Палпатина, практически, сразу же были назначены выборы нового канцлера. Когда подсчет голосов завершился, то новым Верховным канцлером стал Шив Палпатин. Это был его триумф. Еще один шаг на пути к заветной мечте этого лорда ситхов.

   Правда, королева Амидала довольной совсем не выглядела, когда вернулась из здания Сената. Вслед за ней прибыл и новоиспеченный канцлер Галактической Республики. Палпатин сиял как начищенный медный грош. Он рассыпался в заверениях, что приложит все силы для решения конфликта между Набу и Торговой Федерацией. Надо только немного подождать. Но Амидала ждать не хотела. Она рвалась на Набу. Туда, где сейчас страдали ее подданные. Палпатин начал ее уговаривать, ничего не предпринимать и не рисковать собой. И, думаю, что тут он был абсолютно искренним. Его коварный план уже сработал на пять с плюсом. Пост канцлера он получил и теперь не хотел лишиться такой удобной фигуры как Амидала. Ведь, этой юной и неопытной королевой было очень легко манипулировать, направляя ее в нужную сторону. А ведь, эта упрямая девчонка лезет в бой. На Набу то она, точно, ввяжется в какую-нибудь заварушку со стрельбой и взрывами. И тут может случиться всякое. В этом случае юная королева может очень легко и быстро погибнуть. А Палпатину это надо? Он то Амидалу очень хорошо изучил и неплохо умеет с ней работать, незаметно заставляя ее делать то, что надо ему. И я совсем не удивлюсь, если выяснится, что избрание четырнадцатилетней Падме Амидалы королевой Набу — это заслуга Палпатина. Ему же не нужен на этом посту умный, опытный и проницательный политик, которого будет не так легко контролировать и направлять как юную и наивную королеву.

   Но Амидала уже закусила удила и не собиралась сворачивать с выбранного пути. Я даже не пытался вмешиваться в этот непростой разговор, скромно стоя в сторонке. Уж если даже такой монстр общения как Палыч не смог убедить упрямую королеву Набу, то меня она тем более не послушает. Вес у меня пока не тот в ее глазах. Да, и скил красноречия не так прокачан, как у того же сенатора Палпатина. Ох, пардон!!! Тысячу извинений!!! Теперь уже не сенатора, а Верховного канцлера Палпатина. Пора привыкать к его новому титулу. Было же отчетливо видно как ему приятно, когда я его поздравил и назвал канцлером. Тщеславия этому кадру не занимать. Тем более, что я не льстил этому темному лорду, а всего лишь констатировал уже свершившийся факт. В общем, убедить Амидалу, отказаться от опасной поездки на Набу, Палпатин не смог. И вскоре удалился, сославшись на срочно возникшие у него дела. На выходе из комнаты Амидалы он немного задержал на мне взгляд и благодарно кивнул. Похоже, что нас запомнили с хорошей стороны. Может быть, в будущем это мне и пригодится?

   — Значит, ты не передумаешь? — спросил я, подождав, когда новый Верховный канцлер выйдет.

   — Нет, Кайл! И мое решение твердо как бескар! Мои подданные сейчас страдают, и я им нужна там! Я не передумаю! — решительно заявила Амидала, упрямо сжав губы. — Я прошу тебя и твоего отца о последней услуге. Вы подвезете меня до Татуина? Я надеюсь, что мою яхту там уже починили?

   — Ты хочешь так быстро от меня избавиться? Думаешь, я тебя брошу? После всего, что между нами было? Конечно, я поеду с тобой на это твое Набу!

   — Но, Кайл! Я не смею тебя просить об этом. Это будет очень опасно.

   — Не опаснее чем для тебя! Ах, крошка, я рад, что ты осознаешь опасность того, что хочешь сделать. И именно, поэтому, я буду с тобой до конца. Ты теперь моя королева, и я тебя никому не отдам. И какая-то убогая Торговая Федерация меня не напугает! — говорю я, обнимая Амидалу.

   — О-о-о, Кайл Нокс! — шепчет королева Набу сливаясь со мной в жарком поцелуе.

   — Ух! — через некоторое время произношу я, отрываясь от столь приятного занятия, подхватываю ее на руки и шагаю в сторону королевской спальни, пинком открывая ее дверь.

   Через пол часа, когда все кончилось, и мы лежали потные и обессиленные на просторной королевской кровати, я стал выяснять, каков план у королевы Набу. И есть ли он у нее, вообще. М-да! Конкретного плана у нее не было. А никто и не думал, что будет легко! Типично-женская логика в действии. Типа, главное, прилететь на Набу, а там видно будет. Прямо, Наполеон в юбке, а не Падме Амидала. Тот низкорослый корсиканец тоже, говорят, любил вот так импровизировать. Но наша Амидала не Наполеон. Не гений тактики и стратегии. Не военный она человек. Поэтому, о войне и как ее надо правильно везти, ничего не знает. Короче говоря, наивный дилетант, который рвется в бой, не особо задумываясь о последствиях.

   — М-да! Похоже, что нам может понадобиться помощь профессионалов? — сказал я, почесав нос, а потом задал следующий вопрос. — А как ты смотришь на то, чтобы привлечь наемников для решения твоих проблем? Республика то когда еще раскачается? Да, и нет у нее сейчас нормальной армии и флота.

   — Я была бы не против. Но у меня же в данный момент совершенно нет денег для найма приличного отряда. Разве, что у Палпатина попросить? Но не думаю, что у него есть так много денег. А какие наемники согласятся воевать в кредит? — довольно рассудительно ответила Амидала, крутя на пальце свои растрепавшиеся волосы.

   — Ну, у меня на этот счет, есть кое-какие задумки. Только для этого мне надо позвонить на Татуин! — задумчиво произношу я, протягивая к ней руку, чтобы погладить ее по щеке.

   — Так ты же можешь позвонить, прямо, отсюда. У нас в соседнем кабинете есть установка межзвездной связи. Пошли скорее! — буквально, вскрикивает королева Набу, вскакивая с кровати. — Пошли, пошли! Ну, что ты там разлегся!

   — Ваше Королевское Величество, ты, конечно, очень очаровательна без одежды! И мне такой замечательный вид очень даже нравится. Но боюсь, что если ты в таком виде появишься перед своими подданными, то капитана Панаку может хватить удар! — насмешливо говорю я, нашаривая свою одежду.

   Да, она такая милая, когда смущается. И не судите меня строго. Ничего с собой не могу поделать. Хочется мне вот так вот подкалывать эту замечательную со всех сторон девушку. Вот такой я тип, гражданской наружности. Хе, хе! Через пять минут я уже сидел возле голографической установки межзвездной связи и набирал номер дяди Зарта. Абонент долго не отвечал. Но, наконец, я увидел голографическое, заспанное лицо Зарта Клуфа.

   — Кайл, Малыш, это ты? Тут все приличные люди уже давно спят, между прочим. Какого хатта ты трезвонишь посреди ночи? — с зевком пробормотал он, а потом встревожено встрепенулся. — У вас там что, что-то случилось на Корусанте? Говорил же я Райдену, что не стоит туда соваться. Этим джедаям верить нельзя.

   — Нет, нет, дядя Зарт. У нас все в порядке. Просто, как ты смотришь на то, чтобы поработать по старому профилю? — быстро успокаиваю я нашего родича.

   —Э…что? Кому-то понадобились услуги наемников? — говорит мой собеседник, заинтересованно прищурившись. — А что они нам могут предложить?

   — Ну, дядя Зарт, ты помнишь тех набуанцев?

   — Ага! Такое забудешь! Не каждый же день вы срываетесь ради незнакомых людей, в такое опасное для нашего брата место, как Корусант? Я их прекрасно запомнил. Особенно, тех смазливых цыпочек в дорогих шмотках.

   — Так вот! Среди тех цыпочек была королева Набу.

   — Да, иди ты!!! Реально, самая настоящая королева!? Ты мне тут точно свистишь, племяш!?

   — Здравствуйте, мистер Зарт Клуф! Ваш племянник говорит истинную правду. Я, действительно, Падме Амидала королева независимой планеты Набу! — с достоинством произносит Амидала, шагнув поближе ко мне, чтобы попасть в зону видимости моего собеседника.

   — Хаттова задница! Ох, прошу прощения госпожа королева! — довольно бурно реагирует Зарт Клуф. — Я ничего такого не имел в виду. Я не знал, что вы слушаете наш разговор. Прошу меня извинить.

   — Ничего, ничего! Я все понимаю и не обижаюсь. Но оставим в сторону придворный этикет. Мне и всей планете Набу сейчас очень нужна ваша помощь. Вы нам поможете? — говорит Амидала, наклонившись поближе ко мне.

   — Э…дядя Зарт. Тут такое дело. Королева Набу готова щедро наградить бойцов, выступивших на ее стороне. Ты там, надеюсь, слышал, что сейчас творится на Набу? — бодро вклиниваюсь я в разговор.

   — А кто же о таком не слышал? Там сейчас идет самая настоящая война. Я таких военных конфликтов много повидал на своем веку! — отвечает дядя Клуф, поворачиваясь ко мне. — Значит, говоришь, готова щедро наградить?

   — Ну, да. Вот только…

   — Что?

   — Вы получите свое вознаграждение, но после победы над Торговой Федерацией.

   — Чего!? Как это после победы? Ты что, Кайл, предлагаешь нам воевать в кредит?

   — Ну, да! Королева Набу вас обманывать не будет, я за нее ручаюсь! — отвечаю я, на вполне законное возмущение дяди Зарта, покосившись на стоящую рядом Амидалу.

   — Да! Корона Набу вам все оплатит. И кроме этого, все ваши потери в ходе военной кампании будут компенсированы. Как и ремонт техники, который будет произведен за счет нашего бюджета. Я Падме Амидала, урожденная Наберри, королева Набу, клянусь, что выполню свои финансовые обязательства перед Зартом Клуфом и его людьми, в случае нашей победы над Торговой Федерацией! — громко и торжественно произнесла Амидала, подняв свою правую руку в ритуальном жесте.

   После такого эффектного выступления юной королевы дядя Зарт уже не мог дать задний ход. Не каждый день к тебе обращается за помощью правительница целой планеты. Причем, не какой-то там дикой и захудалой. Нет, Набу считалась очень богатой, высокоразвитой и благополучной планетой в этой галактике. Королева Набу фигура очень весомая и влиятельная. И ее признательность может быть очень полезна в будущем. Эту мысль я тоже донес до моего родственника. И еще это был шанс для мелкого криминального босса с Татуина, стать кем-то более значимым. Такое людям вроде Зарта Клуфа не каждый день предлагают. Да, что там говорить! Такой шанс для них может выпадать только раз в жизни. И то не всем. Конечно, риск был. И не малый. А вы что хотите получить такие крутые бонусы и перспективы, совершенно, ничем не рискуя? В реальной жизни все работает не так. Там чем больше риск, тем больше и вознаграждение. И не все готовы ставить на кон свою жизнь, чтобы выиграть у судьбы в эту смертоносную рулетку. Дядя Зарт был из тех, кто рискует. Ему к риску было не привыкать. Он всю свою сознательную жизнь так жил. Поэтому, после недолгого раздумья он принял предложение королевы Набу и заключил с нею боевой контракт.

   Кстати, Райден Нокс тоже не отказался участвовать в этой авантюре. Правда, думаю, что он пошел на это, когда узнал, что я бросать Амидалу в беде не намерен. Батя у меня такой. Не мог он не поддержать своего сына в таком опасном приключении. Он хороший отец. Мы Ноксы, и этим все сказано. А Ноксы своих не бросают! Сида Хоттора и Реграма я даже не спрашивал. К чему эти глупые вопросы? Они их только оскорбят. Эти кадры со мною пойдут хоть на край вселенной. Эти оба таких разных разумных считают, что они мне сильно задолжали. Свои жизни. Не больше и не меньше. И пока не выплатят этот долг не успокоятся. Короче говоря, с ними все ясно. Шурику тоже все фиолетово. Он функционирует по принципу «куда я — туда и он». И мне так кажется, что он сильно обрадовался, когда узнал, что мы отправляемся на самую настоящую войну. Он, конечно, это старательно скрывал, но я то успел хорошо изучить этого дроида за столько лет. Он у нас еще тот милитарист.

   А вот Энакин Нокс на эту войну не поедет. Не хрен дергать смерть за усы! Это еще один мой неприличный жест из вытянутого среднего пальца в сторону канона. Я не отмороженные на всю голову джедаи, которые в каноне потащили с собой в зону боевых действий девятилетнего ребенка. Это же надо так с головой не дружить? Ну, ладно, еще малолетняя королева Амидала. Ее еще можно понять и простить. Она сама пока дите. Ей там о другом думать надо было. Вот и упустила этот момент. Но взрослые и опытные джедаи, повидавшие не один бой, ведь вполне осознают, что может случиться с маленьким мальчиком на войне. И там никакая Сила не поможет. Тем более, что он с ней совсем не умел управляться в каноне. И кто они после этого? Самые настоящие уроды со специфической моралью! И по другому я этих долбанных монахов назвать не могу. Короче говоря, Энакин останется пока на Татуине под присмотром своей матери и людей дяди Зарта. Не всех же бойцов он с собой заберет на Набу? Кто-то должен будет остаться и охранять территорию Большого Клуфа, пока его не будет на планете.

   И еще с нами на Татуин полетели два джедая. Старые знакомые Квай-Гон Джинн и Оби-Ван Кеноби. Они заявили, что им приказано охранять королеву Амидалу в ее путешествии на Набу. М-да! Крайне политкорректно выразились. Путешествии. Ню, ню! Не хотят прямо сказать, что мы едем на войну. Ох, уж эти тактичные джедаи! Видимо, Палпатин нажаловался Совету джедаев, сообщив о самоубийственном порыве Амидалы. Заодно, и охрану из джедаев для нее попросил. И в том, что джедаи согласились выполнить его просьбу нет ничего удивительно. Это же Верховный канцлер Галактической Республики! От его просьб так просто не отмахнешься.

   Тут голимая политика и никакого альтруизма. И хотя, эти монахи старательно утверждают, что политика их не интересует. Но все их действия кричат об обратном. Джедаи еще те политики. Ведь, по сути своей, Орден джедаев является частью государства. Частью правящей элиты Галактической Республики. Не зря же они влияют и контролируют все стороны жизни Республики? Не зря же здесь джедаев всегда назначают командирами во время военных конфликтов. Это все политика. Политика, которую успешно ведет Орден джедаев уже на протяжении нескольких тысячелетий. Ну, а притворяться добрыми и пушистыми сторонниками Добра, эти кадры за это время научились очень хорошо. Да, и пропаганда рулит. Обыватели охотно верят во все сказочки про хороших джедаев. Вот и Энакин тоже был таким же наивным. Верил раньше всему, что говорят о джедаях. И в каноне это его и сгубило. Когда мифы и реальность сталкиваются, то очень часто происходит крушение идеалов. А это очень больно и обидно для того, кто искренне верит. И хотя, я особо не доверяю джедаям, но в данном случае глупо было бы отказываться от их помощи в предстоящем нам безумстве. Две таких мощных боевых единицы нам на Набу очень пригодятся. В общем, я не стал возражать, а отец даже обрадовался, снова увидев своего друга Квай-Гона.

   По прибытии на Татуине мы застали дядю Зарта, развившего бурную деятельность по подготовке к боевой операции. Его люди проверяли оружие и снаряжение. Грузили припасы на корвет модели КР-90. Этот сто пятидесяти метровый звездолет постройки Кореллианской машиностроительной корпорации был неплохим боевым кораблем в своем классе. Этот конкретный корвет носил гордое название «Прорва» и принадлежал Зарту Клуфу еще тогда, когда он и его люди были наемниками. Я этот кораблик видел раньше на одной из охраняемых стоянок в Мос-Эспа, контролируемых людьми дяди Зарта. Зачем ему эта боевая махина, я не интересовался. Стоит и стоит. И мне до этого тогда не было дела. И вот теперь «Прорва» снова отправится в бой, после долгого перерыва. Не просто так же вся та суета вокруг этого кореллианского корвета. Практически, сразу же после нашего прибытия на Татуин в особняке Зарта Клуфа состоялся военный совет. Я там тоже присутствовал. А вот Энакина не пустили. Он еще слишком мелкий для всего этого. Нечего ему тут делать. Да, он и сам это прекрасно понимает. Он у нас умный мальчик.

   На военном совете решали самый любимый вопрос русской интеллигенции. «Что делать?» То есть разрабатывали план предстоящей боевой операции. По данным, добытым дядей Зартом, сейчас в системе Набу нет военного флота Торговой Федерации. Неймодианцы предусмотрительно увели прочь свои корабли. Видимо, опасаются расследования сенатской комиссии, которая может обвинить Торговую Федерацию в агрессии. А так можно с искренними мордами утверждать, что никакой агрессии и не было. Никакой блокады Набу нет. Система чиста. Ну, а то, что на орбите Набу висит станция управления дроидами типа «Барышник»? Так это все ради блага жителей планеты Набу. Якобы, армия дроидов Торговой Федерации защищает их от нападений кровожадных гунганов. В общем, не подкопаешься.

   И хотя, кораблей Торговой Федерации в системе не было, но та самая станция на орбите Набу могла стать очень большой проблемой в наших планах. Именно, с нее велось управление армией дроидов противника на планете. И для нейтрализации этой самой армии необходимо уничтожить данную станцию. Сказать то легко. А вот, действительно, уничтожить эту боевую, космическую станцию будет совсем не просто. Станция управления дроидами была создана на основе линейного корабля Торговой Федерации типа «Барышник». Тот же тороидальный корпус с двигателями на корме, стыковочные отсеки и отсоединяемый корабль-ядро в центре. Основным дополнением к аппаратной части данного корабля было огромное количество передатчиков и прочей аппаратуры, позволяющей управлять целой армией боевых дроидов на поверхности планеты. Для трусоватых неймодианцев, боящихся бунта машин, такая система была идеальной. Ведь, в любой момент из единого центра можно было отключить этих самых дроидов. Но в этом и была слабость такой вот армии. Уничтожь центр управления, и все дроиды дезактивируются. Это сразу же поняли все, кто хоть немного смыслил в военном деле. Вот только сначала у нас не было мыслей, как вывести из строя такую громадину, диаметр которой составляет две тысячи четыреста двадцать пять метров. Даже с корветом дяди Зарта у нас маловато огневой мощи. Тут линкор нужен или три-четыре тяжелых крейсера.

   Повисло задумчивое молчание. Никто не решался высказаться по этому поводу. Наконец, я решил припомнить канон и предложил сделать так, как там это провернул Энакин Скайуокер. Конечно, о своем брате я даже не упоминал. Просто, сказал что можно для нейтрализации станции использовать космический истребитель. Который влетит в один из ее ангаров и развалит станцию изнутри. Как же все вояки стали хохотать. Да, я и сам понимаю, что это бредовая идея. Такое только прокатывает в голливудских фильмах. Там же главные герои бессмертны. Их даже взрывом реактора Звезды Смерти не убить. А вот в реальности любой супер-пупер навороченный пилот на своем одиноком истребители не сможет даже приблизиться к вражеской станции. Его собьют на подлете. Не забывайте о полутора тысячах дроид-истребителей, которые будут его атаковать на дальних подступах. И о нескольких десятках оборонительных турелей, которые примут его когда он войдет в зону их действенного огня. Короче говоря, никаких шансов выжить в этой атаке нет. И с вероятностью в сто процентов она не увенчается успехом. В общем, посмеялись от души. А потом Райден Нокс неожиданно замер, о чем-то задумавшись.

   — А ведь, мой сын натолкнул меня на мысль. Если в правильном, космическом бою мы проиграем, то почему бы не действовать нестандартно? Почему бы не протаранить эту станцию чем-то покрупнее чем истребитель? — сказал мой отец, внимательно оглядев присутствующих.

   — Предлагаешь использовать брандер? Хм! А это мысль. У меня как раз есть подходящая для этого дела посудина. Недавно от одного должника мне по случаю достался средний транспорт ГР-45! — задумчиво произнес дядя Зарт, почесав небритый подбородок.

   — Это то древнее и ржавое корыто, которое стоит на двенадцатой стоянке? — удивленно спросил Райден Нокс. — Да, эта рухлядь развалится на взлете!

   — Не скажи! Прежний хозяин хорошо заботился о своем корабле. Это он снаружи весь ржавый и страшный, а внутри кораблик вполне годный. Это же типа, маскировка. Корабль то принадлежал контрабандисту. Ну, кто в здравом уме позарился бы на эту развалюху, встретив ее в космосе? Пираты и таможенники ее бы не стали трогать из-за ее неприглядного внешнего вида. На этом и строился весь расчет. Очень хитро придумано! — возразил ему дядя Зарт, усмехнувшись.

   — Значит, ты говоришь, что этот корабль на ходу? Но я, все равно, сомневаюсь, что он сможет долететь до той станции. Неймодианцы то просто так на него смотреть не будут. Обязательно, станут стрелять. Да, и истребители выпустят навстречу. Поэтому, нам надо очень быстро приблизиться и протаранить этого «Барышника». До того, как наш брандер будет уничтожен вражеским огнем! — с сомнением произнес Райден Нокс.

   — Прежний хозяин поставил на этот ГР-45 довольно мощный движок, что значительно прибавило ему скорости. И еще там весь трюм обшит дополнительными броневыми листами. Видимо, чтобы не потерять груз во время стычек с пиратами? И мы для верности загрузим туда кучу взрывчатки. Чтоб уж наверняка раздолбать эту станцию управления дроидами, когда наше корыто в нее врежется! — стал убеждать его дядя Зарт.

   — А что со щитами? — спросил отец.

   — А вот энергетические щиты у него слабоваты. Но у меня есть идея. Старый щит мы снимем и сделаем так. У нас на складе давно уже лежит генератор щита от легкого крейсера. Мы расширим один из отсеков ГР-45, чтобы его туда впихнуть. Поставим еще два дополнительных реактора для его питания. И у этого корыта будет очень неплохой дефлекторный щит крейсерского класса. Правда, надолго такой конструкции не хватит. Я считаю, что энерговоды в корпусе ГР-45 выдержат такой поток энергии не более трех-четырех часов. Все же это не крейсер. Но для нашей задумки этого времени должно хватить! — ответил Зарт Клуф, хлопая ладонью по столу.

   Когда разобрались с техническими вопросами, то стали решать кто станет пилотом-камикадзе. Тьфу ты! То есть я хотел сказать, кто поведет в последний полет этот ГР-45, превращенный в брандер набитый взрывчаткой? Тут все надолго замолчали. Дело предстояло опасное. И шанс на выживание был очень сомнительным. Хотя, по нашей задумке предполагалось, что пилот брандера должен был подлететь поближе к вражеской станции, направить ГР-45 в нее, включить автопилот. А затем покинуть этот космический корабль на спасательной капсуле. Сами понимаете, каким будет процент выживаемости данного смельчака при этом? Наконец, Райден Нокс заявил, что он и будет этим пилотом. Мол, он это придумал, ему за это и отвечать. Тем более, что он является самым лучшим пилотом в нашей веселой компании. А значит, и шансов на выживание у него гораздо больше. На мои робкие попытки возразить батя решительно ответил, что он уже все решил. Хаттовы рога! Джедаизм головного мозга в действии. Отец все еще считает себя настоящим джедаем. Хотя, его пути с Орденом уже давно разошлись. Эх, батя! Ну, почему ты у меня бываешь иногда таким упрямым и правильным? Дядя Зарт меня немного утешил тем, что его «Прорва» будет следовать на небольшом удалении от нашего брандера, отстреливая вражеские истребители и тем самым расчищая для него дорогу. И как только Райден Нокс катапультируется в открытый космос, то его тут же подберут и не дадут в обиду.

   С космосом разобрались. Теперь поговорим о планете. Амидала рвалась высадиться на Набу и разделить со своими подданными все тяготы и лишения вражеской оккупации. Ради этого все и затевалось. Значит, посадка на планету будет. Тут пригодилась информация полученная от капитана Панаки. Глава королевской службы безопасности поддерживал связь со своими подчиненными, оставшимися на Набу. Теми кто сейчас прятался в джунглях и вел партизанскую войну против захватчиков. По данным Панаки Торговая Федерация хотела согнать в концлагеря всех людей на Набу. Правда, некоторым гражданам все же удалось скрыться от дроидов противника. Но большинство загремели в лагеря и терпели там жуткие лишения. С гунганами дроиды Федерации тоже воевали. Вот только поймать этих хитрых, разумных земноводных было очень трудно. В большинстве случаев, гунганы, не вступая в бой, прятались в болотах от механических захватчиков.

   По словам капитана Панаки сейчас управляющий Торговой Федерацией вице-король Нут Ганрей находился в захваченном дроидами королевском дворце на Набу. В городе Тид. Там же в данный момент расположен и главный штаб оккупационных войск противника. А потом глава королевской службы безопасности Набу меня сильно удивил, заявив, что если большая часть армии дроидов, что сейчас оккупирует планету Набу, и будет выведена из строя при уничтожении орбитальной космической станции. То те дроиды, что охраняют королевский дворец, своей мобильности не потеряют и будут и дальше функционировать. Оказывается, его подчиненные, партизанящие на планете, узнали, что во дворец недавно была доставлена мобильная станция управления дроидами. Эта станция не очень мощная, но она, вполне, может контролировать тех дроидов, что находятся в пределах дворца и в его ближайших окрестностях. В общем, даже если наш брандер и сможет взорвать большую станцию на орбите Набу, то малая во дворце продолжит свое функционирование. И для того чтобы захватить в плен Нута Ганрея нам придется пробиваться с боем. М-да! Нежданчик, однако! Помнится, в каноне ничего такого не было. Или было, но в кино этого не показывали? А я то уж подумал, что нам предстоит легкая прогулка по живописной тропической местности среди отключенной боевой техники противника. Ага, размечтался! Ладно, с этой проблемой мы как-нибудь разберемся. Ведь, в том же каноне Амидала с мизерными силами справилась? А сейчас и подавно прорвемся. В данный момент по количеству и по качеству бойцов у нас явный перевес по сравнению с каноном. Значит, должны справиться.

   А в ночь перед отлетом с Татуина на Набу Амидала снова пришла ко мне, и мы любили друг друга с такой страстью и пылом, как будто эта ночь была нашей последней. Хотя, может быть и так? Мы все же на войну направляемся. На самую настоящую. Это вам не кино где главные герои умудряются уцелеть в самой гуще жестокого боя, не получив при этом ни одной царапины. В реальности же все по-взрослому, и враги здесь, к сожалению, стреляют метко. И убивают тут тоже по-настоящему. И кнопки сохранения и перезагрузки тут нет. Может быть, эта ночь и станет нашей последней, но мы оба ее проведем так, как хочется, и запомним очень хорошо. И я ни о чем не жалею. Делай что должен, и будь что будет!
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    Глава 18

    О маршросках и гунганских подводных лодках
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Посадка на Набу прошла в штатном режиме. Наша маленькая эскадра вынырнула из гипера в мертвой зоне. Там где радары и сканеры космической, орбитальной станции Торговой Федерации нас не могли достать. От них нас прикрыла планета. Правда, таким глупым самоубийством, как это делал Хан Соло в одной из последних серий «Звездных Войн», мы не занимались. У нас же тут не кино. Да, вы хоть знаете, как опасно выпрыгивать из гипера в нормальное пространство в атмосфере планеты? Или уходить в гиперпрыжок рядом с планетарной поверхностью? Там где действует планетарная гравитация? Не знаете, а я вам скажу, что это стопроцентная гибель. Это мгновенная аннигиляция всего космического корабля. Против физики не попрешь. А то бы тут все вот так же прыгали. Типа, взлетел на десять метров и прыгай. Вот только ничего такого не получится. Гипер — это космическая технология. И правильно работает он только в безвоздушном пространстве, подальше от гравитационного колодца планеты. Конечно, диснеевских сценаристов не стоит так ругать. У Лукаса тоже киноляпов хватало. Одни его громкие взрывы и звуки стрельбы в открытом космосе чего стоят. И всех этих киноделов нельзя винить в их невежестве. Не их вина в том, что они не знают что такое космос. Настоящий и реальный. Каковы там физические законы? Как там себя ведут звук, свет и живая плоть, например. Как там с гравитацией и проводимостью энергии? И еще много других факторов им не известны. Ну, да ладно! Просто примите как данность, что выход из гиперпространства в атмосфере планеты невозможен. И точка!

   Когда мы выпрыгнули, то повинуясь заранее оговоренному плану, средний транспорт ГР-45, носящий гордое имя «Игрок» и пилотируемый моим отцом, в сопровождении корвета «Прорва» взял курс на вражескую станцию управления дроидами типа «Барышник». Траектория этих космических кораблей проходила так, чтобы как можно дольше оставаться под прикрытием планеты. Чем меньше у вояк из Торговой Федерации будет времени на принятие решений и реакцию на нашу атаку, тем больше у моего отца шансов на выживание в этой авантюре.

   А вот яхта королевы Амидалы, на борту которой был и я, взяла курс на планету. Нам предстояло сесть на Набу, и действовать на ее поверхности. Посадка была спокойной. Я фигею с этих неймодианцев. Ну, кто так воюет? Ну, кто так захватывает планеты, я вас спрашиваю? Они что там у себя в Торговой Федерации учебников по тактике не читают? Это же классика космической войны. Стандартный протокол безопасности начинающего адмирала. Нельзя оставлять без наблюдения подходы к захватываемой планете. Не видите вы, что там творится за планетой? Так пошлите туда патруль из истребителей. Чтобы никто тут не смог проскочить незамеченным. Хаттовы рога! Теперь мне стало понятно, как в каноне при таком подавляющем военном превосходстве Торговая Федерация умудрилась продуть эту войну. Вояки из них никакие. Не выйдет из них Наполеонов галактического масштаба. Это в торговле они доки, а на войне откровенные дилетанты. Но нельзя их недооценивать. Боевых сил то у них все еще много. И нам ошибаться нельзя. Растопчут и фамилии не спросят.

   На посадке нас уже встречали люди капитана Панаки. Яхта Амидалы села в джунглях на одной из многочисленных полян. Никто нас не преследовал по воздуху. Не пытался сбить на подлете. Похоже, что враги нас не заметили. Кстати, народу нас встречало не так уж и много. Всего тринадцать человек. И это все? Все силы сопротивления на Набу? Как-то слабовато против нескольких десятков тысяч боевых дроидов. В основном, тут были королевские гвардейцы. Те кто смог уцелеть после вторжения дроидов Торговой Федерации. Снаряжение и вооружение этих людей меня не сильно впечатлило. Не понимаю, как они смогли в каноне пробиться к тронному залу? Да, их же дроиды по полу размажут. Бластерные пистолеты и слабосильные винтовки не самое лучшее оружие в такой ситуации. Про защитное снаряжение я, вообще, молчу. Так называемая, пехотная броня местных гвардейцев вызывает откровенный смех. Может быть, для парадов и дворцовых церемоний она и годится, но для боя подходит мало. В общем, отстой, а не броня. Кстати, кроме Сида Хоттора, меня, Реграма, Шурика, двух джедаев, капитана Панаки, астродроида Р2Д2, королевы Амидалы и трех ее служанок на королевской космической яхте летел и Ринго Штайсер. Да, да! Тот самый бывший сержант, у которого я многому научился когда-то. До сих пор с содроганием вспоминаю наши с ним тренировки. Вместе с Ринго с нами летели и восемь боевиков дяди Зарта. Все в полном обвесе, тяжелой пехотной броне и с солидным вооружением. И еще эти люди были настоящими профессионалами. Настоящими псами войны. Жаль, что королевская яхта не резиновая. А то я бы побольше таких бойцов с собою взял. Хотя, у дяди Зарта людей не так много. Ему же еще необходимо было укомплектовать команду корвета. А там несколько десятков разумных надо. В общем, он и так мне выделил всех, кого смог. Причем, дал лучших бойцов. Уж я то знаю. Знаю на что они способны.

   Формально, нашим сборным отрядом командовал Квай-Гон Джинн, но с нами он тоже советовался. Тем более, что я и мои бойцы составляли ударный костяк этой группы. Королева Амидала тоже поперлась с нами. Ей непременно надо быть в центре событий. Она лично хотела пленить вице-короля Торговой Федерации, чтобы закончить эту войну. В принципе, логика в ее высказываниях была. Я тоже знаю, что на Нуте Ганрее здесь все завязано. Если его взять в плен, то Торговая Федерация капитулирует. Да, этот коварный неймодианец сам и есть Торговая Федерация. Незадолго до этих событий он захватил власть в данной организации, прикончив всех своих соперников. И теперь он там все контролирует. От него зависят все действия Торговой Федерации. Он и есть наша основная цель. И хотя, я так и не смог отговорить Амидалу от этой авантюры, но у нас ней состоялся очень серьезный разговор. Она мне торжественно пообещала, что не будет рисковать и лезть в первые ряды. И в командование этой боевой операции она тоже вмешиваться не будет. Мы ее приведем к вице-королю Нуту Ганрею и она примет у него капитуляцию. И все будут довольны. И дилетанты не будут мешать профессионалам делать свою работу. Посмотрим, как она сдержит свое обещание?

   Быстро разобравшись с маскировкой приземлившейся королевской яхты, мы, наконец, двинулись в путь. На яхте остался Р2Д2 и все королевские служанки под охраной трех гвардейцев капитана Панаки. Почему я не взял этого шустрого астродроида с собой? Ведь, без него ни один фильм по «Звездным Войнам» не обходился. Отвечаю для дилетантов. Астродроиды серии Р2Д2 предназначены для обслуживания космических кораблей и космических станций. Этим дроидам проще передвигаться по гладким и ровным поверхностям. С самоходными качествами у них все очень плохо. Не могут они нормально передвигаться по пересеченной местности. Представляете, как бы нас тормозил этот пиликающий самовар на маленьких колесиках в нашем пути по джунглям? Да, его бы пришлось тащить на себе. Не-е-е!!! Нахрен, такой геморрой! Пускай, лучше это чудо сидит на корабле. А взломщик и специалист по компьютерным сетям у нас и так есть. Зря что ли Реграм с нами идет? Вот кто набрал всяких хитрых гаджетов и прихватил даже трех небольших, летающих дроидов для разведки местности. По мне, так этот фаргул сейчас более эффективный член нашего небольшого отряда чем Р2Д2, который будет нас только тормозить в нашем экстремальном забеге по пересеченной местности. У нас тут не кино. Нам некогда умиляться забавному пиликанью этого нелепого дроида по имени Р2Д2. Кстати, этот маленьких засранец еще и показал свой строптивый нрав. Спорить со мной вздумал, тостер недоделанный. Разбаловала Амидала этого астродроида. Надо его к дисциплине приучать. Если выживу, то я этим еще займусь.

   Хорошо хоть, королевские служанки особо не протестовали, что их не берут с собой. Неплохо их Панака выдрессировал. А то не хватало еще и этот курятник в бою охранять. Нам одной Амидалы хватит за глаза. И вообще, бабам не место там, где стреляют и льется кровь. Это не их призвание. Да, я знаю, что служанок королевы Набу готовили защищать свою госпожу. И стрелять они тоже умеют. Но на поле боя им не место. Это ведь не сказка про сильных и независимых женщин, которые валят толпами увешанных оружием врагов. Против боевых дроидов Торговой Федерации эти храбрые девочки долго не выстоят. А значит, нечего им там делать. Женщины не должны гибнуть на войне. В задницу к хатту такой феминизм!

   В огневой контакт с противником наш отряд вступил через пару часов продирания сквозь джунгли. Хаттовы рога! Я уже начинаю скучать по сухим, песчаным равнинам Татуина. На джунгли хорошо смотреть со стороны. Сидя со стаканом прохладительного напитка в шезлонге возле бассейна шикарного отеля. И чтобы вас при этом обдувал прохладный морской бриз. Вот так хорошо любоваться на всю эту тропическую экзотику. Но если вы уже не один час пробираетесь сквозь буйную растительность влажного, тропического леса по раскисшей от воды грязи. Где под слоем гниющей листвы шебуршат толпы всяких там ядовитых змей, жуков, пауков, сколопендр, скорпионов, плотоядных червей, пиявок и прочих крокозябр. А в воздухе ни ветерка, и стоит липкая и влажная духотища. Над ухом звенят надоедливые москиты и прочие кровососущие насекомые. И местность кругом совсем не асфальт. В общем, такая экзотика мне на хутор не упала! Уж лучше пустыня, чем это болото и жидкая грязь. М-да! А в кино, помнится, Амидала путешествовала с комфортом. Там у нее спидеры были, предоставленные ей партизанами. Но здесь и сейчас с техникой у сопротивления был очень большой напряг. Ее захватчики уничтожали в первую очередь. И можно сказать, что к данному моменту никакого организованного и массового сопротивления на Набу уже не было. Это не та планета, где у каждого взрослого жителя имеется оружие, и они умеют его применять. Тут царствует махровый пацифизм и надежда на то, что большие дяди из Галактической Республики их спасут. Вот и приходится нам топать своими ножками по этим непролазным джунглям. По понятным причинам мы не могли приземлиться рядом с городом Тидом. Если кто не знает, то Тид является столицей планеты Набу. И именно, там располагается королевский дворец. Куда мы сейчас и следуем. Итак, яхте королевы Амидалы пришлось совершить посадку в двадцати километрах от столицы. Ближе нельзя. Нас бы тогда засекли радары дворца. А так, может быть, наше появление и останется в тайне для противника? Хотя, тот же Палпатин может слить информацию о нашем визите Нуту Ганрею. Как он это сделал в каноне. Но все равно, шансы на внезапную атаку дворца у нас есть.

   Светить свое присутствие мы не хотели. Поэтому, благополучно избегали встречи с патрулями Торговой Федерации. И все это благодаря Реграму и его разведывательным дроидам, которых он рассылал по всей округе. Они вовремя предупреждали нас об опасности, и мы быстро уходили в сторону, не попадаясь на глаза дроидам противника. Но сейчас фаргул сообщил, что впереди идет самый настоящий бой. Интересно, кто там с кем воюет? Посмотрев на панораму сражения, транслируемую одним из наших разведывательных дроидов, я невольно хмыкнул. Дроиды Торговой Федерации воевали с…гунганами. Что они только не поделили с этими земноводными ксеносами? В принципе, гунганов эта война не особо касается. Хотя, тот же Джа-Джа Бинкс засветился рядом с королевой Амидалой, и это могло не понравиться Палпатину. А тот в свою очередь приказал неймодианцам разобраться с этими земноводными. На всякий случай. И вот сейчас боевые дроиды Торговой Федерации устраивают геноцид болотному народу. Хотя, после знакомства с придурковатым Джа-Джа Бинксом симпатии к гунганам я не испытываю.

   И мы бы спокойно прошли мимо, если бы мой взгляд не зацепился за одну интересную деталь. На панораме транслируемой нашим разведчиком виднелась река. Довольно широкая и полноводная. Но не она привлекла мое внимание. Возле берега замерли два довольно экзотичных транспортных средства. Аборигены их называют бонго. Эти необычные аппараты, способные передвигаться под водой, были частично живыми существами, частично машинами. Эдакие транспортные киборги. На подобном аппарате Квай-Гон Джинн и Оби-Ван Кеноби смогли проникнуть в Тид и освободить королеву Амидалу, когда она попала в плен к Торговой Федерации. Он мне сам об этом рассказывал. Я сравнил его рассказ с каноном. Очень похоже. Практически, один в один. Органические корпуса бонго гунганы выращивали по особой технологии, секрет которой держали в тайне. От попадания воды внутрь кабину защищали гидростатичные, пузыреобразные, энергетические щиты. В движение транспорт приводился при помощи щупальцевидных винтов. Судя по внешнему виду, эти бонго могут перевозить много народу. Нам они очень пригодятся. А то даже я начинаю уставать от этого экстремального марша по джунглям. А ведь, тренированные одаренные гораздо сильнее простых людей. Представляю, как тяжело приходится им. Да, и Амидала уже на последнем издыхании. Она же у нас нежная и хрупкая королева, а не мастер спорта по легкой атлетике и биатлону. Короче говоря, этот транспорт нам очень нужен. А то такими темпами мы еще долго будем топать по местным болотам. А уж когда доберемся до королевского дворца, то будем вымотаны до предела. А нам ведь там в бой идти? Значит, будем отжимать эти тачки у лохов. А затем домчимся до Тида по реке с ветерком. Лучше хреново ехать, чем хорошо идти. Эту простую истину я еще в прошлой жизни усвоил.

   Поделившись своими соображениями с подошедшим Квай-Гоном, я встретил его полное одобрение моим планам по экспроприации гунганской техники. Тем более, что он такой трюк на Набу уже проворачивал. Поэтому, возражений с его стороны не было, и наш отряд бодрой рысью двинулся навстречу звукам идущего вдалеке сражения. Когда мы приблизились, то положение гунганов было довольно плачевным. Если поначалу этих земноводных ксеносов было штук сто, а вражеский отряд состоял из трех репульсорных БШТ (бронированных штурмовых танков), пяти дройдек и шести десятков дроидов Б-1. То сейчас гунганов осталось не больше трех десятков. И они не могли даже отступить с поля боя. Их довольно технично отрезали от реки и прижали к скалам, поросшим буйной растительностью. И теперь методично добивали, расстреливая издалека. А вот их противник понес незначительные потери. Была каким-то невероятным чудом уничтожена одна дройдека и штук шесть дроидов Б-1. И это не удивительно.

   Я не знаю, чем там руководствовалась Амидала в каноне, когда просила гунганов активно поучаствовать в этой войне? Выводить в поле воинов со щитами и копьями, чей технологический уровень значительно уступает дродам Торговой Федерации? Это же форменное, массовое самоубийство? Или избиение младенцев? Вы только представьте себе, что может сотворить многотысячная армия новейших боевых дроидов с бронетехникой и тяжелым вооружением со своими примитивными противниками. Да, еще и на открытой местности, где негде будет укрыться от вражеского огня. И убежать тоже будет очень сложно. Как говорится, не бегай от снайпера — умрешь уставший! История Земли полна такими примерами. Когда белые, технически подкованные конкистадоры и колонизаторы малыми силами и средствами геноцидили целые отсталые народы. В общем, такого идиотизма я не понимаю. И не принимаю. И ладно, бы Амидала? Ее еще хоть как-то можно оправдать незнанием основ военного дела. Ей такие перлы тактической мысли простительны. Типа, не ведала, что творит? Но чем думали те же многомудрые джедаи? Какой частью тела? Уж в чем, в чем, а в военном то деле они разбираются совсем неплохо. Уж они то догадывались, чем такая самоубийственная тактика грозит гунганам. Но я думаю, что в каноне добрым и справедливым джедаям, борющимся за светлое дело, было, совершенно, наплевать на судьбу тех доверчивых гунганов. И если бы их там всех перебили дроиды Торговой Федерации, то джедаи уж точно по этим наивным ксеносам скорбеть не стали. А потом толкнули бы пафосную речь про храбрецов, погибших ради мира, демократии и свободы в галактике. И хорошо, что в каноне получилось, именно, так, как получилось. Там появился маленький мальчик, который всех спас. А иначе, все было бы очень печально и кроваво. И в трагедии народа гунганов была бы виновата недалекая королева Амидала и хитропопые джедаи. Вот такие пироги с вомп-крысами!

   Но в данный момент меня волновали только бонго. Именно, из-за них мы сейчас помножим на ноль этих дроидов Торговой Федерации. А не ради бескорыстной помощи несчастным гунганам. Увлекшиеся уничтожением земноводных ксеносов, вражеские дроиды нас не замечали, пока мы не открыли по ним огонь. Поразительная беспечность! А эти дроиды не блещут умом и сообразительностью. Впрочем, как и их хозяева. Ну, кто так воюет, я вас спрашиваю? Нельзя же быть такими беспечными? Нельзя в бою не присматривать за своим тылом? А то ведь туда может тебе кто-нибудь внезапно засадить. Прямо, как мы сейчас. Практически, с ходу мы уничтожили половину механических бойцов Торговой Федерации. Вражеские танки полыхали, подбитые противотанковыми ракетами. Кстати, всю основную работу тут сделали татуинцы. Шурик, просто, отжигал, наслаждаясь процессом уничтожения врагов. Сид и Ринго Штайсер со своими людьми так же показывали класс. Потом к общему веселью присоединились и остальные наши бойцы. Джедаи предусмотрительно не лезли вперед. И только изредка отбивали летящие в них бластерные выстрелы в сторону противника. Я тоже киногероя из себя не изображаю. Веду огонь из-за укрытия из предусмотрительно прихваченной в этот рейд штурмовой, бластерной винтовки. Боевые дроиды противника поразили меня своей тупостью. М-да! Это вам не Шурик. Он на их фоне, реально, гений и виртуоз тактической мысли! Да, и с рефлексами у него все в порядке. В отличие, от этих убогих поделок Торговой Федерации. Не понимаю я неймодианцев. Ну, боитесь вы бунта машин? Но зачем же делать своих дроидов настолько тупыми и неинициативными в бою? Это же так расточительно. Вооружение то у них неплохое, а вот с мозгами проблемы. Это весьма распространенный миф, что все вояки должны быть тупыми. Тупой солдат на поле боя не выживет и погибнет совершенно бездарно и глупо. Для того, чтобы победить нужны не только большие пушки и броня. Нужны еще и мозги. А с ними у наших врагов сейчас было туго. Попав под массированный и очень точный огонь со стороны тыла, вражеские дроиды растерялись и замерли в ступоре. Они начали реагировать, когда их уже сталось меньше трети. И эта реакция какой-то особой оригинальностью не отличалась. Они, просто, развернулись и стали стрелять в нашу сторону, не заботясь об укрытии или маневре. Тупо стоят на одном месте в полный рост и шмаляют из своих бластеров. А для нас такие вот удобные мишени — это настоящий подарок. Мы их отстреливали как на полигоне. Пока все наши враги не кончились.

   После боя мы стали собирать трофеи и подсчитывать потери. К сожалению, совсем без потерь не обошлось. Один королевский гвардеец был убит, высунувшись в неудачный момент из-за дерева. Еще четверо людей Панаки были ранены. Хаттовы рога! Храбрости то у набуанцев хватает, но вот боевая выучка оставляет желать лучшего. Даже при таком выигрышном для нас раскладе они умудрились подставиться под вражеский огонь. Среди татуинцев потерь не было. И это вдохновляет. Они все тут профессионалы и так глупо рисковать не станут. Хорошо, что мы с собой прихватили порядочный запас бакты. Именно, на такой случай. С нею наши раненные быстро встанут в строй. По крайней мере, никого здесь бросать не придется.

   А теперь займемся тем, ради чего мы и ввязались в это сражение. Подзываю жестом командира гунганов. Его зовут Гри-Гри Шува. Он нам уже представился на своем ломанном стандартном языке. Этот ксенос сейчас пребывает в радостной эйфории. Еще бы! Мы же его и его бойцов вытащили из такой глубокой хаттской задницы. Можно сказать, вырвали из склизких зубов гунганской смерти! Он прекрасно понимает, что без нашего вмешательства, был бы уже покойником. Как и его воины. Мы всех тут спасли. Да, мы такие! Поэтому, я призвав Силу, врубаю Внушение и в наглую предлагаю Гри-Гри Шуве подарить нам их бонго. По любви, по дружбе. Все две штуки, что сейчас вон там пришвартованы возле берега. Гунган, практически, сразу же соглашается. Можно было так не напрягаться. Он бы нам эти аппараты и так отдал без всякого воздействия на разум. Квай-Гон Джинн, наблюдает за этой сценой с задумчивой улыбкой. В том что я тут отжимаю транспорт у бедных аборигенов, он не видит ничего плохого. Он бы и сам так поступил на моем месте. В общем-то, это удивительно! Меня поражает такой цинизм джедаев. Эти справедливые и добрые воины Света не чураются применять чисто-ситхскую технику. Это я говорю про Внушение или Обман Разума. И эти кадры ратуют за свободу воли, права разумных и демократию? И главное, когда ситхи применяют Внушение, то это очень плохо. Это есть Зло. А когда светлые и непорочные джедаи занимаются тем же самым, отжимая у разумных их собственность или заставляя их сделать что-то, помимо их воли. То это есть акт Добра. Короче говоря, мне эта политика двойных стандартов очень сильно напоминает то, что творилось на планете Земля, когда я там жил. Там тоже были свои воины Света, которым все можно, а другим низзя-я-я! Тьфу-у-у!
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    Глава 19

    О маленькой, победоносной войне
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Доворачиваю ствол бластера и ловлю в прицел вытянутую голову очередного дроида Б-1, высунувшегося из-за ажурной, каменной колонны. Плавно нажимаю на курок, и башка дроида исчезает в яркой вспышке. Есть контакт! Быстро оглядываюсь по сторонам. Похоже, это был последний? Ну, вот еще один вражеский заслон на нашем пути благополучно уничтожен. Мы уже недалеко от цели. До тронного зала, где засел вице-король Торговой Федерации Нут Ганрей метров сто по извилистому дворцовому коридору. Мы уже близко.

   До Тида мы добрались без каких-либо проблем. Бонго оказались довольно вместительными транспортными средствами. Весь наш отряд легко поместился в этих двух подводных аппаратах гунганов. Хорошо, что оба джедая уже имели дело с подобными машинами. Поэтому, было кому пилотировать теперь уже наши бонго. До Тида мы добрались за каких-то пол часа. Вот что значит техника. И если бы не она, то мы бы топали по джунглям по колено в грязи очень много часов. И скорее всего, засветло бы не дошли. И нам пришлось бы ночевать там. Так как шастать ночью по этим густым зарослям, кишевшим живностью, очень опасно. Мало того, что ноги можно переломать, оступившись в темноте. Так еще и самые опасные хищники выходят на охоту, именно, в темное время набуанских суток. А так мы со всем комфортом домчались. Причем, передвигались бонго только под водой по руслу реки Соллеу, выводившей нас прямиком к Тиду. В общем, кроме быстроты и комфорта такое передвижение оказалось и очень безопасным. Многочисленные вражеские дроиды, патрулировавшие окрестности набуанской столицы, нас не засекли. Что вполне могло случиться, если бы мы продолжали двигаться пешком по суше.

   Мы беспрепятственно достигли подножия огромного утеса, на котором и располагался Город Тид. Река Соллеу рушилась вниз грандиозным водопадом. Внизу жилых кварталов не было. Тут располагался современный космопорт, производственные и складские комплексы. Архитектура города была довольно своеобразной. Здесь не было огромных башен ультрасовременных небоскребов из стекла и бетона. Все строения Тида походили на то, что я когда-то видел в Венеции. Эдакая помесь античной и средневековой архитектуры. Весьма гармоничные здания песчаного цвета с зелеными крышами. С колоннами, портиками, куполами, статуями и фонтанами. И еще весь города утопал в зелени, что придавало ему определенный шарм. Очень красивый населенный пункт. Не то, что убогие городишки Татуина, безликие мегаполисы Кореллии или неоновая и голографическая роскошь Корусанта. Здесь все было очень гармоничным и красивым. В таких местах хочется жить без всякого экстрима и суеты, присущих мегаполисам других планет.

   Но нам по понятным причинам некогда было любоваться местными видами. Мы предусмотрительно десантировались на берег возле самого подножия водопада. Прямо над нами на краю утеса гордо высился королевский дворец. Отсюда он со своими многочисленными, ажурными башнями был похож на какой-то сказочный эльфийский замок. Умеют же красиво строить на Набу? Мы высадились прямо на пирсе возле водопада. Правда, совсем незаметно это сделать не получилось. Здесь торчали два вражеских танка и десяток дроидов Б-1. И нашего появления они совсем не ожидали. Просто, охраняли подступы к космопорту. После быстрого огневого контакта все враги были уничтожены, а мы в темпе вальса рванули к одному из каменных бараков, притулившихся к скале у подножия утеса. Там по словам капитана Панаки находился замаскированный вход в один из тайных ходов, ведущих в королевский дворец. Соваться в дворцовый ангар, как это сделали Амидала и компания в каноне, мы не стали. Хотя, такой вариант тоже рассматривался во время планирования этой боевой операции, но был забракован как довольно опасный. Ведь, на самом деле, этот ангар для космических, набуанских истребителей находился на значительном расстоянии от королевского дворца. И сколько там сейчас вражеских дроидов тусуется? Зачем плодить трудности, долго и нудно пробивая себе дорогу ко дворцу. Лучше, сразу же проникнуть во внутренние помещения дворца, пройдя по этому самому потайному ходу возле водопада. А для сомневающихся скажу, что такой потайной ход в королевском дворце имелся не в единственном экземпляре. И сейчас мы использовали не тот, по которому в каноне двигалась Амидала и ее спутники.

   В сам вход то мы вошли без особых проблем. Панака знал все коды, и входная дверь открылась без проблем. Но вот когда мы по длинному, извилистому тоннелю поднялись наверх и пытались проникнуть во дворец. То выход оказался заблокирован. Оккупанты захватив королевский дворец сменили все коды доступа к системе безопасности всего дворцового комплекса. В принципе, это было ожидаемо. Это же стандартный протокол безопасности при захвате стратегически-важных объектов. Реграм отодвинул в сторону матерящегося возле закрытой, бронированной двери Панаку и достал свои гаджеты. Ему понадобилось четыре минуты, чтобы вломиться в систему безопасности дворца и добыть обновленные коды. Потом он картинно взмахнул рукой, и дверь открылась. Клоун!

   Выход из этого потайного хода вывел нас в одну из дворцовых кладовок на первом этаже. Камер и датчиков движения тут не было. Поэтому, нас никто не засек. Кроме того, Реграм взял под контроль все камеры системы безопасности в комнатах и коридорах дворца. И мы теперь врагов видели, а они нас нет. Это позволило нам легко вломиться в дворцовый коридор, ведущий к лестнице на второй этаж. Наше появление стало полностью внезапным для противника. Мы быстро продвигались к лестнице, оперативно уничтожая мелкие группы дроидов Торговой Федерации, встречавшиеся на нашем пути.

   Поначалу о каком-то организованном сопротивлении речи не шло. Мы, практически, безнаказанно уничтожали всех попадавшихся врагов. Только возле лестницы они сделали первую робкую попытку замедлить наше продвижение. Там к нашему приходу скопилось около пяти десятков дроидов Б-1 и четыре дройдеки. Тут пришлось немного пострелять. Но мы справились. Да, и джедаи на месте не сидели. М-да! Квай-Гон Джин и Оби-Ван Кеноби пачками крошили дроидов своими световыми мечами и ударами Силы. Мы же с Сидом больше налегали на стрелковое оружие. Против таких врагов, как эти дроиды оно, пожалуй, поэффективнее будет чем Сила. Из штурмовой, бластерной винтовки, стреляющей в режиме автоматического огня можно за секунду положить гораздо больше противников, чем это позволяет сделать Сила и световой меч. Да, еще и при этом не надо лезть в рукопашную под вражеские выстрелы. Я же предпочитаю уничтожать врага издалека из-за укрытия. А то при таком стиле боя как у джедаев можно легко схлопотать выстрел в спину от какого-нибудь недобитого дроида. Эти гады очень живучие. И вполне, могут везти очень точный огонь даже с отрубленными ногами. Им боль не мешает. Они ее, вообще, не чувствуют. Это же дроиды. Да, и помню я все, чему меня с таким садизмом когда-то учил Ринго Штайсер. Такое забудешь?!

   Наконец, этот заслон мы сбили и рванули дальше. Жалко, что эта лестница вела только на второй этаж. Архитектура дворца такова. Видимо, это сделано было специально на случай штурма? Чтобы атакующие дворец не смогли быстро проникнуть в тронный зал. И теперь нам пришлось топать через весь этаж до следующей лестницы, которая в свою очередь вела уже на третий этаж. Хорошо, что тронный зал находится на третьем этаже. А то бы мы замаялись искать все эти лестницы. Хаттовы рога! Ну, кто так строит, я вас спрашиваю!? И это помешанные на пацифизме набуанцы? Нет чтобы забацать одну большую и широкую лестницу, которая вела бы прямиком в тронный зал. А то вот приходиться бегать по всему дворцу, чтобы добраться до нужного нам места.

   Возле лестницы на третий этаж сопротивление противника значительно усилилось. Мы начали нести первые потери. Четверо королевских гвардейцев были убиты. Трое получили ранение, но после бактотерапии смогли продолжать бой. Среди людей Ринго Штайсера тоже был один убитый боец. Дройдека ему попала своим тяжелым бластером прямиком в голову. Даже шлем тяжелой, пехотной брони не выдержал такого издевательства. А жаль. Я этого парня хорошо знал. Еще двое татуинцев были легко ранены, а Ринго Штайсер получил контузию. Но мы все же смогли пробиться наверх. И во многом это произошло, благодаря обоим джедаям, которые смогли сагрить на себя большую часть противников и отчаянно рубились в самой гуще вражеских дроидов. Страшные противники эти джедаи. И, совершенно, безбашенные. Они создали настоящий хаос в боевых порядках дроидов Торговой Федерации. И это позволило нам оперативно перестрелять противников, отвлекшихся на джедаев.

   Вырвавшись на третий этаж, мы ринулись по коридору, ведущему прямо к тронному залу. Будем надеяться, что Нут Ганрей не успеет смыться оттуда. И тут Реграм нас обрадовал новостью, что по нашим следам спешат не менее трех сотен дроидов Б-1 и десяток дройдек. Скоро они нас догонят и ударят с тыла. Если мы хоть немного замедлимся, сбивая очередной заслон перед тронным залом, то нас зажмут с двух сторон и перестреляют в этом узком коридоре. Это поняли джедаи, это понял я и все, кто хоть что-то смыслил в военном деле. Реграму я верил. Он все это время мониторил при помощи камер системы безопасности обстановку вокруг нас. И не удивительно, что он засек такую большую группу противника, быстро надвигающуюся на нас с тыла. Останавливаться, чтобы принять бой, нам нельзя. Тогда дроиды, охранявшие сейчас тронный зал, ударят по нам с другой стороны. И это будет очень неприятно. Наше спасение в быстром захвате тронного зала и пленении Нута Ганрея. Иначе, нас сомнут. Слишком уж много еще осталось вражеских дроидов в этом дворце. Значит, здесь должен кто-то остаться, чтобы задержать дроидов Торговой Федерации, идущих на нас с тыла. И все понимали, что шансов уцелеть у тех, кто останется прикрывать наш прорыв, очень мало. И тут вперед выступил Шурик.

   — Я это сделаю, хозяин Кайл. Я остановлю противника на этом рубеже. Мимо меня они не пройдут! — заявил мой боевой дроид, глядя мне в глаза своими бронированными визорами, светящимися синим, пронзительным светом.

   — Но почему это должен быть ты? — попытался возразить я.

   — Это же логично. Я обладаю самой большой огневой мощью и защищенностью. Моя выживаемость неоспорима, по сравнению с биологическими формами жизни. Являясь сильной боевой единицей, я смогу наиболее эффективно и долго удерживать противника на этой позиции. Кроме того, директива шестнадцать предписывает боевым дроидам прикрывать действия органических бойцов на поле боя. Боевые дроиды должны использоваться на наиболее угрожающих направлениях, чтобы, по возможности, сократить потери среди органиков на поле боя! — спокойно ответил Шурик в своей флегматичной манере.

   Хаттовы рога!!! Все верно. Все логично. Я и сам неплохо знаю военное дело. Оставлять здесь обычных бойцов глупо. Против такой толпы дроидов, что сейчас мчится по нашим следам они долго не продержатся. Даже люди Ринго Штайсера на выстоят. Их быстро сомнут массой. Одаренных же здесь оставлять нельзя. Они наша главная пробивная сила. Да, и где-то там впереди сейчас должен шляться Дарт Мол, который, обязательно, попытается нам помешать. А фехтовальщик он крутой. Значит, нам может понадобиться любой световой меч. Поэтому, оба джедая и я с Сидом Хоттором будем идти дальше.

   И тут меня сильно удивили раненные гвардейцы. Все трое выразили желание остаться вместе с Шуриком. Из-за своих ранений они, даже подлеченные бактой, сильно ослабли и уже не могли поддерживать прежнюю скорость продвижения по дворцу. Короче говоря, они нас будут только тормозить. А вот стрелять с места они вполне еще могут. И в обороне от них будет больше пользы чем в атаке. Вот такие доводы приводили эти люди. А я внимательно сканировал их мысли. Удивительно! Все они четко понимали, что их ждет, если они останутся здесь. И тем не менее, они были полны решимости служить своей королеве до самого конца. Я даже зауважал этих набуанцев. Если среди пацифистов еще сохранились вот такие люди, то для этой нации еще ничего не потеряно. Оказывается, не все тут успели превратиться в трусливых овец. Ну чтож! Они все были настоящими мужчинами. И свой выбор они уже сделали. Поэтому, я не стал возражать. Кто я такой, чтобы лишать этих мужественных людей их момента истины. Квай-Гон тоже согласно кивнул, а Ринго Штайсер пробурчал что-то одобрительное и приказал своим людям, отдать этим королевским гвардейцам один переносной ракетомет и половину оставшихся у них импульсных гранат, которые очень неплохо работают против дроидов.

   А потом наши пути расходились. Мы двинулись дальше к тронному залу, а Шурик и трое гвардейцев остались в этом коридоре. Мимо них враг не пройдет. В этой части дворца — это единственный путь к тронному залу. Когда я подошел к повороту коридора то невольно обернулся назад. Такими я их и запомнил. Трое людей в прожженной и окровавленной форме королевских гвардейцев Набу деловито и спокойно занимающих позиции, удобные для обороны. И высокий боевой дроид, возвышающийся над ними. Потом я шагнул за поворот, догоняя ушедших вперед бойцов. Долбанный Ганрей! Ты слышишь, я иду к тебе!

   Следующий вражеский заслон ждал нас у очередного поворота дворцового коридора. В принципе, это логично. Именно, такие места очень удобно оборонять. Перед тобой длинный прямой участок коридора, где укрытий не очень много. Только за немногочисленными колоннами и можно заныкаться. А ты можешь прятаться за угол и стрелять оттуда. В общем, классика городских боев в действии. Три десятка дроидов Б-1 и две дройдеки долго не продержались. Мы в этом деле за время нашего безумного рейда очень неплохо поднаторели. Даже все уцелевшие королевские гвардейцы не выглядели уже такими лохами. Научились правильно отстреливать этих дроидов. И не гибли так глупо как в самом начале. Когда последний дроид Торговой Федерации был уничтожен, то я быстро глянул на индикатор боеприпасов своего бластерного пистолета. М-да! Печалька! Заряда осталось еще на пару выстрелов.

   Боеприпасы к моей штурмовой, бластерной винтовке и миниатюрной, наручной ракетной установке закончились еще раньше. Похоже, пора переходить на трофейное оружие. Многие наши бойцы это уже сделали. Мы сегодня очень много стреляем. И боезапас имеет свойство заканчиваться. Я с сомнением покосился на бластерную винтовку Е-5, лежавшую на полу рядом со мною. Эти бластеры фирма «Оружейные Цеха Бактоид» лабала для дроидов Б-1. Откровенно дерьмовое оружие. Тот факт, что данная винтовка предназначалась для дроидов, позволил экономить производителям на качестве деталей. Хотя, сравнительная хрупкость этого оружия и выделение большого количества тепла после долгой стрельбы могли причинять значительные неудобства органическим солдатам, но не были помехой для механических бойцов. Точность стрельбы из Е-5 тоже оставляла желать лучшего. А ее рукоятка, предназначенная под узкую, трехпалую ладонь дроидов Б-1 была очень неудобна для человека. Из всех достоинств у этой винтовочки было только одно. Большой боезапас. Одного зарядного блока хватало на пятьсот выстрелов. Теперь я могу взять свои слова обратно про тех косоглазых дроидов в кино, которые никак не могли попасть по Амидале и ее спутникам во время штурма дворца. Мало того, что они обладали совсем не таким совершенным процессором и прицельными системами как мой Шурик. Так еще и оружие у них было вот таким особенным. Не-е-е, к хаттам такое оружие! Я, лучше, световым мечом помахаю и Силой попользуюсь, чем буду страдать с этой пародией на бластер. Тем более, что тут немного осталось. Этот поворот последний. За ним будет короткий прямой участок коридора и двери в тронный зал.

   Мои размышления прервало появление еще одного персонажа канона. Из-за угла спокойно вышел краснокожий забрак с татуированной мордой лица. В руках светятся красным световые мечи. Ого! А Дарт Мол то, оказывается, владеет шестой формой. Этот стиль фехтования двумя мечами известен как Ниман или Путь Ранкора. Я с ним был плохо знаком. До мастера-двуручника мне далеко. Не знаю почему эту очень трудную в изучении форму называют «Форма дипломатов»? По мне, так двуручный боец может стать очень опасным противником на поле боя. А главное, он легко сможет биться сразу с несколькими врагами. С одним то световым мечом это делать сложнее. Я думаю, что этот стиль фехтования двумя клинками был довольно сложным и трудным для изучения. Поэтому, одаренные и не любят шестую форму. Тут все дело в лени. Ведь, гораздо проще и быстрее изучать другие формы мечного боя. Я вот тоже ленюсь, как и мой отец. Хотя Дарт Яр и пытается меня натаскать в этом плане. Но то чему он меня учит не совсем Ниман. Точнее говоря, это совсем не Ниман. Хранитель ситхского голокрона владеет более древней двуручной формой фехтования. Которая называется Джар'Кай. Именно, ее раньше использовали древние ситхи. А Ниман — это уже более современное ее продолжение.

   Первым отреагировал Сид Хоттор выстрелом из своей штурмовой винтовки. Который ситх с легкостью отбил одним из своих световых мечей в мою сторону. Хатт! Еле успеваю увернуться.

   — Не стрелять! — ору я, активируя световой меч и бросаясь вперед.

   Еще не хватало нам таким макаром перестрелять друг дружку? Против такого противника бластер, лучше, не использовать в ближнем бою. Может, и ответка прилететь. Мы с джедаями так, кстати, дроидов Торговой Федерации часто подлавливали. Отражая в их сторону их же бластерные выстрелы. А поймавшему такой смертоносный подарочек все равно. Враг ли в него выстрелил, или ему обратно прилетел его же выстрел.

   Квай-Гон Джинн опережает мой Рывок к ситху на долю секунды. Оби-Ван от него не отстает. Джедаи с ходу начинают рубиться с забраком на бешенной скорости. Обычные люди так не смогут. У них, просто, мышцы и связки порвутся от такой физической нагрузки. Но одаренным помогает Сила. Конечно, если это тренированные бойцы? Это же не кино про сильных и независимых женщин, которые без всякой тренировки могут в темпе вальса валить противников пачками световым мечом, который они впервые взяли в руки. А джедаи молодцы. Красиво действуют. Боевая пара у них сработалась неплохо. Это в каноне Дарт Мол с ними сражался в здании генераторной станции. Где ситх очень умело использовал местность. И в конце концов, смог их разделить. Что и привело потом к смерти Квай-Гона. А Оби-Ван Кеноби его победил лишь чудом. Я бы сказал случайно убил более сильного противника. Ударив подло и неожиданно по расслабившемуся Дарту Молу.

   Однако, здесь ситху такой хитрый трюк с разделением джедаев не провернуть. Нет здесь опускающихся, энергетических полей. А когда к этому поединку присоединяемся мы с Сидом Хоттором, то Дарту Молу становится совсем тяжко. Это против двоих противников он довольно уверенно сражался. И даже умудрялся атаковать при этом. Но с нашим появлением ситх вынужден был уйти в глухую оборону. Он лихорадочно заметался между нами отражая сыпавшиеся на него со всех сторон удары. Да, я бы так не смог. А Дарт Мол все еще держится. Силен, красномордый! Силен! Но мы его в четыре меча медленно, но верно зажимаем к правой стене коридора. Той что с окнами. И он с этим ничего не может поделать. Хотя и очень старается. Но скоро пространства для маневра у него не останется. И тогда наступит закономерный конец. Внезапно за нашими спинами с тыла гремит громкий и очень сильный взрыв. Это было мощно! Взрывная волна вызывает дрожь каменного пола под ногами, мраморные колонны покрываются трещинами, а многочисленные окна по правой стороне коридора разлетаются мириадами мелких осколков.

   — Хаттовы яйца!!! Что это было? Это же грохнуло там, где остался наш тыловой заслон! Там где остался Шурик! — мелькают лихорадочные мысли в моей голове. Но это не мешает мне ударить Толчком тормознувшего на мгновение Дарта Мола. Кстати, не он один тут замер в непонятках. Этот взрыв был, реально, внезапным. Все бойцы от такого заморозились. И это позволило мне подловить чересчур шустрого ситха. А то я по нему никак не мог прицелиться, чтобы шарахнуть Силой. Слишком уж он был быстрым и маневренным. Наш бой велся на таких сумасшедших скоростях. Что со стороны для обычных бойцов мы, наверно, видимся как размытые тени, расчерченные сполохами световых мечей. Но стоило Дарту Молу застыть на долю секунды, и я в него попал.

   В свой Толчок я вложил солидную порцию Силы. Чтобы уж, наверняка, сработало? А то слабые силовые удары ситх легко отражает и развеивает. Настоящий мастер боя! Но я все-таки его достал. Сгусток Силы, выпушенной мною, бьет Дарта Мола в правый бок. Подбрасывая его в воздух и вышвыривая как котенка прямиком в ближайшее окно. Низко полетел. Наверно, к дождю? Повезло сегодня ситху. В том, что стекол в этом окне уже нет. А то ему пришлось бы пробивать их своей тушкой. Это в кино герой может выбить оконное стекло своим телом и не получить при этом ни одной царапины. В реальности все совсем не так. Я как-то в прошлой жизни еще на старушке Земле видел такую сцену. Там один крепкий мужик вот так вылетел через застекленное окно. Так он потом весь был в жутких порезах, из которых хлестала кровь. Еле остановили. А так бы мог и помереть от потери крови. Но Дарту Молу сегодня свезло. Он вылетел из дворцового окна с комфортом. Совсем как гордая птичка по имени еж. Которую пока не пнешь, не полетит. Хотя, пару ребер своим толчком я ему, видимо, все же сломал? Приложил то я его Силой от души?

   Квай-Гон ринулся к окну, намереваясь сигануть вслед за ситхом. Но я его остановил командным рыком. Быстро вправляю мозг азартному джедаю, напоминая, что мы здесь не за тем, чтобы гоняться за дикими ситхами. У нас другая миссия. Это его остужает. Квай-Гон Джин с тихой грустью отвел взгляд от заветного окошка и, тряхнув головой, решительным шагом двинулся в сторону тронного зала. Вот и ладушки! Товарища успокоили, как говорится. А теперь будем работать по Нуту Ганрею. Это наша приоритетная цель. А за приблудными ситхами джедаи, пусть, охотятся в свободное от службы время.

   Потом мой взгляд цепляется за причудливо изогнутую рукоять светового меча, который Дарт Мол выронил во время своего эпичного полета. Меч погас упав на пол. Хм! А у ситха то тоже стоит нажимной датчик на рукояти меча? Прямо, как и у меня. Это необходимая мера безопасности. Чтобы нечаянно не отрубить себе ногу или другую нужную часть тела мечом, выпавшим из руки. Да, и большинство одаренных пользуются такой системой, автоматически гасящей плазменный клинок, когда рука перестает удерживать рукоять. Быстро притягиваю Телекинезом рукоять ситхского меча к себе в левую ладонь. Стильная вещь. Боевой трофей, однако! На стену повешу. Вешаю световой меч Дарта Мола за специальную клипсу на пояс и, махнув рукой, увлекаю за собой остальных бойцов. Нас ждет последний бой.

   Боя как такового и не получилось. У закрытых бронированных, позолоченных дверей тронного зала терлись шесть дроидов Б-1. Несерьезная какая-то охрана? Джедаи налетели на них как вихрь, за три секунды порубав этих бедолаг в капусту. А выкатившуюся было из бокового прохода дройдеку принял уже я. Красиво располовинив ее своим световым мечом. В походной трансформации этот грозный, штурмовой дроид похож на большое металлическое колесо. Которое может передвигаться очень быстро даже по пересеченной местности. Но при этом он совершенно беспомощен и уязвим. А вот когда дройдека трансформируется в боевую форму, то она превращается в очень трудного противника. Окутанная мощным дефлекторным щитом и вооруженная сдвоенным тяжелым бластером, эта машина была мощной боевой единицей. Кстати, мой Шурик тоже относился к классу тяжелых штурмовых дроидов, как и дройдека. Концепция у них похожая. Броня, щиты и мощное вооружение. Только дизайн разный. Шурик у меня более человекоподобный, чем дройдека. Которая больше похожа на насекомое. Хотя, их же как раз и проектировали коликоиды — насекомоподобные разумные существа с планеты Колла IV. В общем, принять боевую форму эта дройдека не успела. А нефиг, так внезапно выкатываться на одаренного со световым мечом!

   Когда с караулом у дверей было покончено Квай-Гон попытался пинком ноги открыть двери тронного зала. Ага! Аж два раза! Закрыто, однако! Я бы на месте Нута Ганрея тоже забаррикадировался. Сид попытался расстрелять бронированные двери из своего бластера. Дохлый номер! Броня тут солидная. Тут взрывчатка нужна или противотанковые ракеты, которые у нас давно закончились. Хотя, Сила тоже подойдет. Если умеючи? Квай-Гон Джинн умел. Он попросил всех отойти подальше, а потом грохнул по двери тронного зала Ударом Силы. Хаттовы рога!!! Силен, бродяга! Под воздействием Силы обе створки тяжело-бронированной входной двери выгнуло как фольгу, а потом с жутким грохотом вырвало вместе с куском стены и швырнуло в дверной проем, придавив по дороге троих дроидов и одну дройдеку. А нечего так беспечно стоять перед закрытой дверью, за которой находится очень злой одаренный. А то что Квай-Гон разозлился было видно хорошо. Видимо, сильно огорчило его бегство Дарта Мола? Не любят джедаи ситхов. Очень не любят!

   Джедаи не стали ждать когда уляжется пыль и рванули прямиком в пыльное облако. Какое-то время там слышался звук работающих световых мечей и разрубаемого ими металла. Я тоже последовал за ними. Как и Сид. Остальных бойцов я благоразумно тормознул на входе в тронный зал. Все правильно. Пускай, джедаи порезвятся там как следует. Глупо было бы погибнуть на пороге победы. Когда я вошел в тронный зал, то все уже было закончено. Мне и мандалорцу даже не пришлось поучаствовать. Джедаи великолепно справились и без нас. Всех, бывших здесь, дроидов Торговой Федерации оперативно помножили на ноль. Целыми из противников остались только несколько неймодианцев и то потому, что были безоружными. Глядя на них я понял, что это не вояки. Обычные трусливые торгаши, привыкшие решать свои проблемы деньгами и интригами. Ну, куда они полезли? Война — это не их путь. А вон тот высокий, зеленомордый, дрожащий от страха, в самой вычурной и богатой одежде, наверно, и есть Нут Ганрей. Вице-король Торговой Федерации. Мои предположение подтвердил Квай-Гон, который шагнул к этому неймодианцу и объявил, что тот арестован. Видимо, джедай был хорошо знаком с Нутом Ганреем? Поэтому, сразу же узнал его. При приближении Квай-Гона, помахивающего гудящим световым мечом, вице-король съежился от страха и прикрыл голову руками. А один из его подчиненных, стоявших рядом с Нутом Ганреем, упал в обморок. А потом в тронный зал медленно вошла королева Набу Амидала, в окружении запыленных бойцов.

   — А теперь мы поговорим о вашей капитуляции, господин Нут Ганрей! — с радостным торжеством произнесла она, остановившись напротив неймодианцев.
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    Глава 20

    О подвигах, потерях и наградах
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Вот так и закончилась эта маленькая, нелепая война. Мы победили. Нут Ганрей подписал капитуляцию, согласившись со всеми ее пунктами. Попробовал бы он этого не сделать после всего, что случилось на Набу? Особенно, после того, как я узнал о судьбе Шурика. Помните, тот взрыв, который так основательно тряхнул королевский дворец во время штурма? Реграм показал мне запись с камер наблюдения. Тех что располагались в том коридоре, где держал оборону наш тыловой заслон. Врагов там, действительно, было очень много. И они лезли вперед, не считаясь с потерями. Торопились гады. Первыми погибли гвардейцы, прикрывающие наш прорыв к тронному залу. И это не удивительно. Прав был Шурик, когда говорил о своей повышенной выживаемости. Живая плоть — это не броня из металла. Обычному человеку хватает одного бластерного попадания, чтобы умереть. Да, и не было у тех гвардейцев хорошего защитного снаряжения.

   Но несмотря на гибель товарищей, эти храбрые люди сражались до конца. Никто не замирал столбом и не начинал в истерике рыдать над убитым другом. Как это любят делать герои боевиков. Ага! Враги же тоже стрелять прекратят, тактично замерев в ожидании, когда данный персонаж выплеснет все свои эмоции и толкнет пафосную речь, обещая отомстить злодеям за гибель товарища? Ню, ню! Обычно, в такой ситуации погибает не только подстреленный, но и тот кто над ним причитает. И эту горькую истину данные гвардейцы Амидалы очень хорошо усвоили. Поэтому, они не отвлекались, даже если рядом падал убитый соратник. Они продолжали везти быстрый и точный огонь, выкашивая ряды, наступающих густыми массами дроидов Торговой Федерации. С матерым фатализмом и каким-то боевым остервенением они старались успеть уничтожить как можно больше врагов, прежде чем их убьют. Эти люди отчетливо понимали, что пощады не будет. И они о ней не помышляли. Никто из них не оглянулся назад и не попытался отступить. Все они прекрасно знали, зачем здесь остались. Они, просто, выполняли свой долг перед своей королевой. Перед планетой Набу. До самого конца.

   Когда погиб последний королевский гвардеец, Шурик все еще держался. Благодаря своей солидной огневой мощи, он еще какое-то время удерживал дроидов противника на месте. Уничтожая их раньше, чем они накапливались в этом узком коридоре в достаточном для прорыва количестве. Своими ракетами и автоматическим, тяжелым бластером Шурик устроил настоящие завалы из разбитых дроидов Торговой Федерации. Но скоро у него закончился боезапас ракетной установки. Ракетный то погреб у Шурика не резиновый. А еще через три минуты замолк и бластер, разбитый прямым попаданием. После чего Шурик обнажил клинок силового меча, прятавшийся до этого в предплечье левой руки. И ринулся в рукопашную. Прочнейший металлический клинок, окутанный режущим энергетическим полем, очень хорошо подходил для разрубания бронированных переборок космических кораблей и брони бронетехники. Каких-то серьезных фехтовальных навыков у Шурика не было. Этот клинок для дроидов модели ШР-66 является вспомогательным оружием. Поэтому, производители и не заморачивались установкой продвинутых фехтовальных баз. Обучили данных штурмовых дроидов паре-тройке простейших ударов и блоков. И все. Не был наш Шурик крутым фехтовальщиком. Не был!

   Но просматривая запись этого боя, я сильно удивился. Когда увидел, как ловко Шурик орудует своим мечом. В том как он двигался и наносил удары, было что-то знакомое. А потом я понял. Он же повторяет то, что мы с Сидом и отцом часто проделывали на тренировках. Когда практиковались в учебных поединках на световых мечах. Хаттовы рога! Наш Шурик все это время внимательно за нами наблюдал и кое-чему научился. Вот же Шурик! Вот же тихоня! Конечно, ему не хватало быстроты, ловкости и грации живых одаренных. Но тем не менее, он довольно уверенно кромсал врагов своим силовым клинком. Будем честными, против тех же джедаев в фехтовальном поединке Шурик не выстоит. Слишком он тормозной для этого. Но дроидам Торговой Федерации хватало и этого. Ведь, эти жестянки совсем не подходят для ближнего боя. Не для рукопашной схватки их создавали. Как, впрочем, и дройдек. Которые тоже предназначаются для дистанционного сражения. Вблизи против умелого фехтовальщика от них мало проку. И Шурик этим умело пользовался, врываясь в самую гущу врагов. Которые в такой ситуации растерялись и начали бестолково палить во все стороны, часто задевая и своих. Правда, Шурику тоже прилетало. Все же врагов было слишком много. Скоро его дефлекторный щит схлопнулся от многочисленных попаданий. А затем Шурик потерял левую ногу. Стоя на одной ноге, он еще полминуты умудрялся рубить дроидов противника. Потом у него безвольно повисла правая рука. Видимо, миомерные, синтетические мышцы на ней были перебиты вражескими попаданиями. Но левая то рука все еще действовала. И продолжала исправно рубить и колоть. Затем Шурик упал. Так как колено его правой ноги было раздроблено. Но и после этого он продолжал везти бой, подрубая ноги неосторожно приблизившимся врагам. Дроиды Торговой Федерации окружили его со всех сторон, поливая массированным огнем из бластерных винтовок. Когда Шурик затих на месте, то на нем не оставалось ни одного целого кусочка брони. Он целиком был покрыт кратерами от бластерных попаданий. Огонь прекратился и враги настороженно замерли, не сводя с Шурика своих бластеров. Внезапно он повернул свою изуродованную голову с разбитыми визорами и над полем боя прокатился громкий голос, специально усиленный вокабулятором.

   — Аста ла виста, бэйби! — отчетливо и громко произнес Шурик, а потом меня ослепила яркая вспышка.

   Вот и все. Запись на этом моменте резко обрывалась. Стоявший рядом Реграм тактично объяснил, что все камеры в том коридоре были разрушены. Стандартный протокол безопасности от производителя запрещает штурмовым дроидам модели ШР-66 попадать в плен. Чтобы этого не произошло, дроид должен привезти в действие систему самоликвидации. Нет, никакой хитрой бомбы внутри корпуса Шурика не было. Зачем ему она? Если все подобные модели оснащались портативными реакторами. В отличие от других дроидов, которые работали на специальных аккумуляторных батареях и должны были довольно часто подзаряжаться. Шурик имел свой реактор, от которого питались все его системы, генератор дефлекторного щита, силовой клинок и тяжелый бластер. Если бы не этот реактор, то ШР-66 не был бы такой мощной боевой единицей. Конечно, это довольно дорогое удовольствие. Зато наличие собственного реактора дает дроиду очень большую автономность на поле боя. Вот у тех же Б-1 стоят батареи, которые требуют подзарядки через каждые двенадцать часов. Нет, когда у вас есть под рукой станция подзарядки, то проблем нет. Но в дальние рейды этих дроидов лучше не посылать. А то ведь они могут встать колом посреди дикого пейзажа, лишившись энергии. Конечно, и реакторы требуют заправки топливом. Но делать это надо не так часто, как подзаряжать аккумуляторные батареи. Например, у того же Шурика топливного стержня реактору хватало на три года беспрерывной работы. А перед путешествием на Набу отец его заменил. На всякий случай. Вот в случае если дроиду ШР-66 надо самоликвидироваться, вместо бомбы используется реактор. Взрыв которого перекрывает по мощности любую бомбу. И хочу вас успокоить. Никакой радиации при этом не выделяется. Эти реакторы работают по совершенно другим принципам. Что, однако, не мешает им взрываться с огромной силой.

   Что же касается той самой последней фразы, которую узнают все люди, смотревшие знаменитый фильм «Терминатор-2. Судный день». Эта крылатая фраза киборга-терминатора, которого играл актер Арнольд Шварценеггер, стала классикой земного кинематографа. Каюсь! Это я рассказал Шурику сказку про терминаторов. Очень давно. Еще когда мне было семь биологических лет. Тогда мне это казалось забавным. А что? Ведь, очень похоже. Там же тоже боевой дроид (извини терминатор, но в этой галактике тебя бы именно так и обозвали) защищал жизнь и здоровье ребенка по имени Джон Коннор. Изначально, я хотел поприкалываться над Шуриком, сравнивая его с терминатором серии Т-800. Но, неожиданно, моему дроиду этот рассказ очень понравился. И он стал терпеливо выпытывать у меня мельчайшие детали. Пришлось ему пересказать весь фильм, буквально, по минутам. Однако, про Землю я ему всю правду не говорил. Превратив ее в своем изложении в некую далекую планету, существовавшую когда-то очень давно. Благо, что я ту серию «Терминатора» неплохо так запомнил. Вот загадочную фразу «Аста ла виста, бэйби!» Шурик от меня и подхватил. Как там Джон Коннор в фильме говорил:

   — Если ты хочешь красиво попрощаться, скажи «аста ла виста, бейби».

   Вот Шурик и попрощался. Очень красиво и эффектно. Взрыв его реактора разворотил значительный кусок третьего этажа, мгновенно уничтожив большую часть вражеских дроидов в том коридоре. Именно, его мы тогда и услышали. Последний привет от Шурика. Если мы смогли его ощутить на таком значительном расстоянии. То что же там творилось в эпицентре? Мгновенная аннигиляция любой материи. Угроза с тыла была надежно устранена. Можно сказать, что Шурик справился с поставленной задачей. Эх Шурик, Шурик! Как же так? Я невольно отвернулся промаргиваясь. Наверно, в глаз что-то попало? Я давно не воспринимал Шурика как обычного дроида. Он стал моим другом. Который всегда рядом. Всегда стоит за моим плечом, оказывая моральную, молчаливую поддержку. Как же так? Нет, вы только не подумайте, что я тут ко всем дроидам так отношусь. Совсем нет. Я уже успел перенять высокомерный и практичный взгляд местных разумных на этих носителей синтетического разума. Никакого пиетета я перед ними не испытываю. Обыкновенные, говорящие машины. Ничего особенного. Я к ним привык. Свыкся. И уж, точно, не стану заниматься такой дурью как борьба за права дроидов. Хотя, если бы вместо меня сюда попала какая-нибудь активистка из Евросоюза. То такой маразм мог бы иметь место. Они же там в этой своей Европе совсем с мозгом не дружат, с радостным визгом разрушая свои традиционные ценности и заменяя их разной мерзостью. Эти любят бороться за права разных убогих. Но я то совсем не такой. Однако, Шурик — это другое дело. Шурик — это Шурик. Разум говорит мне, что это всего лишь дроид. Но почему тогда так сжимается сердце? Эх, Шурик, Шурик! Как же так?

   Хорошо, что с отцом и дядей Зартом все было в порядке. Чувствую, что эта эпичная атака на космическую станцию Торговой Федерации войдет в учебники по тактике. В историю то она уже вошла. В историю планеты Набу. А как там уже будет во всей остальной галактике, я не знаю. Скорее всего, этот эпизод забудут. Галактика то ого какая большая. И для нее эта война на Набу всего лишь мелкий и незначительный эпизод. В общем, появление нашей эскадры неймодианцы на той станции благополучно прохлопали. Не были они готовы к подобному сюрпризу и большую часть внимания уделяли, непосредственно, планете Набу. Ведь, именно, там по их мнению сейчас происходили основные события этой военной кампании. А тут выныривают из-за планеты два неопознанных корабля и начинают нагло сближаться с орбитальной станцией Торговой Федерации, не отвечая на запросы. Неймодианцы еще те вояки. Им бы дома сидеть, да спекулировать на бирже, а не лезть в такие серьезные разборки. Реагировать персонал вражеской станции начал слишком поздно. Они успели выпустить на перехват не больше четырех сотен дроид-истребителей «Стервятник». Из полутора тысяч, что базировались на станции. Да, и те бросились не на перехват нашего брандера, пилотируемого моим отцом, а ринулись к корвету дяди Зарта. Видимо, посчитав его более опасным для станции. Нет, к брандеру тоже кинулось три десятка вражеских истребителей. Но быстро пробить мощный, крейсерский щит, установленный там, они не смогли. Времени не хватило. Станция так же открыла огонь из своих турболазеров по приближающимся кораблям. Но этот обстрел носил какой-то истеричный характер и был мало эффективен. Слишком мало времени у неймодианцев было на реакцию. И большую часть его они потратили, мечась в панике и препираясь друг с другом. Райден Нокс благополучно вывел свой ГР-45 прямо на цель. Затем включил автопилот и покинул этот средний транспорт на спасательной капсуле. Которая была оперативно подхвачена транспортным лучом с корвета «Прорва». Вообще-то, в стандартную комплектацию кореллианского корвета КР-90 установка транспортного луча не входит. Однако, платформа этого космического корабля является довольно популярной из-за того, что он очень легко и просто подвергается различным модернизациям. Поэтому, установка малого транспортного луча не может стать проблемой. И уже в такой конфигурации кореллианский корвет становился очень привлекательным для разного рода авантюристов, пиратов и наемников. Возможность быстро подхватить на значительном расстоянии, болтающийся в космосе груз, дорогого стоит. Это же такая имба? Которая позволяет в ходе боя оперативно выхватить прямо из под носа противника то, что вам нужно. В общем, мой отец не пострадал и вскоре в целости и сохранности оказался на борту дядиного корвета. Который умело маневрировал, уклоняясь от вражеского огня и отстреливаясь от назойливых вражеских истребителей. Хочу заметить, что «Прорва» была оснащена большим количеством оборонительных турелей. Поэтому, вражеским «Стервятникам» было совсем не просто выживать рядом с нею.

   А потом брандер, с трюмами под завязку набитыми взрывчаткой, красиво вмазался прямиком в центральную часть вражеской, космической станции. И космическое пространство озарила вспышка мощнейшего взрыва. Двухкилометровая станция Торговой Федерации типа «Барышник» погибала величественно и грозно. Разваливаясь на несколько кусков, которые начали неторопливо падать в атмосферу Набу, сгорая в ее верхних, плотных слоях. Зрелище было красивым. Выживших не было. С погибающей станции никто не спасся. Не успели. Все произошло слишком быстро. Потеряв контролирующий сигнал, все дроид-истребители противника тут же вырубились и закувыркались в космическом пространстве безопасными железками. Вся армия дроидов на поверхности Набу так же отключилась, практически, мгновенно. Отключились все дроиды, кроме тех, что охраняли королевский дворец в Тиде. Но мы что-то такое и так предполагали. Поэтому, произошедшее не стало большим сюрпризом. Космическая битва для нас оказалась не такой кровавой, как штурм королевского дворца. Из команды корвета «Прорва» погибли только два человека, четверо были ранены. Сам корабль пострадал не очень сильно. Вот если бы у противника было побольше времени? То тогда бы те сотни истребителей, вившихся рядом с дядиным корветом, могли бы натворить дел. Но они, просто, не успели этого сделать. Все кончилось слишком быстро. Не понимаю я этих неймодианцев. Вот спрашивается, какого хатта надо было городить такую уязвимую систему управления армией? Ведь, одна удачная атака противника сразу же выводит из строя всех дроидов. Бредовая идея какая-то!?

   После окончания боевых действий в Тиде был проведен торжественный парад и празднества, организованные в честь великой победы над мерзкими захватчиками из Торговой Федерации. Мы там тоже поучаствовали. Прошли строем по главному проспекту набуанской столицы вместе с уцелевшими королевскими гвардейцами. Правда, в отличие от канона, здесь гунганы не были звездами этого шоу. Хотя, их тоже пригласили поучаствовать. Небольшая группа воинов-гунганов также участвовала в параде. Все же королева Амидала запомнила те бонго, так своевременно подаренные нам в джунглях. В принципе, правильно. Без этого транспорта мы бы еще долго блуждали по непролазным зарослям и болотам. В общем, доля заслуг гунганов в общей победе тоже была. Они также внесли свой скромный вклад. Но в этот раз их погибло, гораздо, меньше, чем в каноне. Однако, об этом никто не знал кроме меня. Кстати, как и в каноне — это повлияло на сближение гунганов с людьми. Только сейчас у этих ксеносов не было таких привилегий и прав, что были там. Но в целом, к ним стали относиться более дружелюбно чем раньше.

   Джедаи покинули Набу, прихватив с собой Нута Ганрея и остальных пленных неймодианцев. Квай-Гон Джинн заявил, что главу Торговой Федерации будут судить на Корусанте. Ню, ню! А ведь этот джедай, действительно, в это верит. Как и Амидала. Но я пока не буду ее разубеждать. С такими людьми как она нельзя говорить только опираясь на эмоции и логику. Тут нужны факты, которыми можно ткнуть в лицо. Первые сомнения в непогрешимость Галактической Республики я у Амидалы уже сформировал. Апеллируя к недавним событиям. Помогла Набу эта ваша хваленая Республика? Нет! Что и требовалось доказать! Факты — вещь упрямая. Против них не попрешь. Вот и сейчас подождем. Когда Палпатин отмажет Нута Ганрея от всех обвинений. Пускай, королева Набу сама убедится, как работает ее любимая демократия. Я все же планирую заставить ее, думать головой и не верить джедайской пропаганде. Мне нужна адекватная спутница жизни, а не оголтелая, демократическая активистка, верящая тухлым лозунгам.

   А затем на всех, кто участвовал в этой войне, посыпались награды и прочие бонусы. Никто не ушел незамеченным. Королева Амидала, выполняя свое обещание, распорядилась выплатить всем татуинцам очень солидное, денежное вознаграждение. Кроме этого, набуанские, правительственные награды давали не только королевским гвардейцам, но и нам. Дяде Зарту, Райдену Ноксу и почему-то мне вручили «Королевскую звезду» — высшую награду королевства Набу. Остальным бойцам достались различные медали. Помимо правительственных наград и денег, все татуинцы, участвовавшие в этой войне, получили звание «Почетный гражданин планеты Набу». То есть у нас теперь есть местное гражданство. И не простое, а почетное. Что дает нехилые такие привилегии в разных сферах жизни набуанского общества. И освобождает от налогов, между прочим. Чем потом вовсю пользовался дядя Зарт. Он же у нас бизнесмен еще тот. Кроме гражданства, всем нам королевой Амидалой были пожалованы дворянские титулы. Дяде Зарту и отцу дали барона, а всем остальным бойцам низший дворянский титул шевалье.

   И это была не только дань древней традиции. Несмотря на всю свою демократичность, этой планетой управляют аристократы. Простолюдины не могут, ни при каких обстоятельствах, войти в правящую элиту и занимать серьезные посты в администрации. На всех таких должностях здесь сидят дворяне. Так уж тут устроена местная конституционная монархия. Королева Амидала не является самовластной и неограниченной правительницей. Все свои действия она обязана согласовывать с Королевским консультативным советом Набу, в который входят аристократы из самых влиятельных родов. Нет, видимость демократии на Набу, конечно, сохраняется. Простому народу старательно внушают, что от него тоже многое зависит. Но на самом деле, всем тут рулят дворяне. Как я уже говорил ранее, что демократию придумали правящие элиты, чтобы держать в повиновении простых граждан, создавая у них иллюзию равноправия и сопричастности к власти. Кстати, именно, на совести Королевского консультационного совета лежит такое плачевное положение с вооруженными силами планеты Набу. Королева Амидала, придя к власти на фоне набирающего обороты конфликта с Торговой Федерацией, пыталась увеличить численность королевской гвардии и даже пробила создание полка космических истребителей. Однако, была жестоко обломана аристократами из Совета, которые, просто, отказались выделять деньги на все эти проекты. И еще они, боясь разрушений в ходе боев, запретили королевской гвардии и королевской эскадрильи истребителей оказывать сопротивление высадке на Набу дроидов Торговой Федерации. Вот такие у королевы были советники в этом кризисе, который они сами же и спровоцировали своей спесью и нежеланием делиться прибылью от добычи плазмы с Нутом Ганреем.

   После того как все мы стали дворянами и гражданами Набу, Амидала с хитрой улыбкой спросила у меня, а не хочу ли я послужить народу Набу. Ведь, по законам этой планеты я теперь должен оттрубить несколько лет на государственной службе. Пока мне не исполнится двадцать лет. А когда я поинтересовался, что будет, если я откажусь служить. Ну, не люблю я, когда меня к чему-то принуждают! Падме ответила со смехом, что она пошутила. Ничего и никому на этой планете все татуинцы не должны. Они и так уже выплатили все свои долги перед обществом Набу, поучаствовав в этой войне с Торговой Федерацией. Уф! Ну, прямо, гора с плеч свалилась. А то привык я к татуинской вольности. А тут такие заявки. А потом я глянул на Амидалу и заметил ее грустные глаза. А ведь она не шутила насчет службы. Девочка боится, что я от нее свалю обратно на Татуин. Она же тоже ко мне не равнодушна. Может быть, это и не любовь, но крепкая симпатия, влечение и другие позитивные эмоции ко мне у нее присутствуют. Я это четко ощущаю. Не хочется ей меня отпускать. Совсем не хочется! А я, в принципе, и не против остаться на Набу. Я же ради этого и жилы рвал. Чтобы быть рядом с Падме. Поэтому, немного ее помучив долгим молчанием (это моя маленькая месть за ее шуточки об обязательной службе), я поинтересовался, что она хочет мне предложить. Какую службу на благо общества она мне придумала? Хм! Я же говорил, что Амидала умная девочка. Она мне предложила быть ее советником и личным телохранителем. Так я всегда буду рядом с ней, стану частью королевской свиты, и никто не сможет к этому подкопаться. Я же как-никак герой войны?! В глазах простых граждан такое назначение будет оправданным. В общем, я долго раздумывать не стал и, практическим, сразу же согласился. Мне такой расклад подходит по всем пунктам. Амидалу я люблю и не хочу с ней расставаться. Да, и защитить ее так смогу от разных неприятностей. Насчет того, что из меня получится хороший советник для королевы Набу, я сильно сомневаюсь. Я же в местных реалиях совершенно не ориентируюсь. А вот идея с личным, королевским телохранителем не так плоха. Одаренный телохранитель — это очень круто. Такими кадрами не разбрасываются. Тут даже аристократы из Королевского совета не смогут возразить.

   Другим татуинцам на этой планете тоже нашлось дело. Сида Хоттора также включили в королевскую свиту в качестве моего помощника. И Реграм неплохо пристроился. Ему капитан Панака предложил заняться обеспечением компьютерной безопасности королевы Амидалы. Глава королевской службы безопасности запомнил, что творил этот фаргул во время штурма королевского дворца. И сделал правильный вывод, что никто так профессионально и быстро не сможет поймать взломщика, как другой взломщик. О такой головокружительной карьере Реграм не мог даже мечтать на Татуине. Конечно, он согласился. И теперь его должность пафосно называется «королевский советник по компьютерной безопасности». Во как!

   Дядя Зарт тоже не ушел от королевы Набу, обделенным вниманием. Недавно на волне всеобщей эйфории и ликования от блистательной победы над ненавистной Торговой Федерацией. Королева Амидала продавила в Королевском совете новый закон «О создании Добровольческого легиона Набу». Да, да, ребята и девчата! Она выбила из жадных аристократов, право для Набу иметь свои вооруженные силы. И это будет не опереточная королевская гвардия, годная лишь для парадов и охраны королевского дворца. Королева Набу хотела создать нормальную, профессиональную армию, которая сможет защитить планету от любых агрессоров. Очень не понравилось юной королеве то ощущение собственной беспомощности, которое она испытала, столкнувшись с суровой действительностью. Гнилой пацифизм в таких вот ситуациях не прокатывает. Если ты готов подставить левую щеку, когда тебе со всей дури врезали по правой. То будь готов к боли и унижениям. А какому нормальному разумному такое понравится? Если, конечно, он не мазохист? Вот и Амидале такое совсем не понравилось. Да, и я немного подлил масла в огонь, технично покритиковав царящие на Набу нравы. Кстати, так как причиной вторжения неймодианцев на Набу стали залежи плазмы. То королева Амидала логично предложила, что половина прибыли от добычи плазмы должна уходить на финансирование Добровольческого легиона Набу.

   Аристо из Королевского совета, конечно, пытались кобениться и упираться. Не хотели они делиться такой жирной кормушкой, но юная королева сделала хитрый ход. Она обратилась к народу Набу напрямую. Падме предложила провести референдум по этому вопросу. И народ с большим восторгом и удовольствием поддержал свою королеву. Теперь у аристократов не осталось другого выбора, как согласиться с предложениями Амидалы. Теперь когда у нее были такие деньги, осталось найти того, кто всем этим займется. То есть организует боеспособную армию. Я уже говорил, что королева Амидала умная девочка? Вот! И как умная девочка она хорошо понимала, что такое ответственное дело абы кому не доверишь. Тут нужен настоящий профессионал, хорошо разбирающийся в военном деле. И именно поэтому, занять пост командующего Добровольческим легионом Набу было предложено дяде Зарту. Очень умный ход с ее стороны. Зарт Клуф является чужаком, не замазанным в местных аристократических разборках. Он будет предан королеве Амидале, являясь ее ставленником. И еще он неплохой военный лидер, что и блестяще доказал во время конфликта с Торговой Федерацией. Пожалуй, в профессионализме и знании военного дела на этой планете с ним может сравниться только капитан Панака. И то он уступит дяде Зарту по многим параметрам. Да, и есть у него уже своя козырная должность командующего королевской службы безопасности. В общем, Зарт Клуф для королевы Набу идеальный кандидат. Ей как и любому начинающему правителю надо создавать свою команду. В одиночку без преданных соратников и советников ты, даже будучи гением, много не сделаешь. Сожрут. Политика — дело грязное. И Амидала, несмотря на свою молодость и неопытность, это стала понимать. Поэтому, мне понятно ее желание, окружить себя верными людьми и профессионалами в своей сфере.

   Дядя Зарт долго не раздумывал и почти сразу же согласился с предложением королевы возглавить Добровольческий легион Набу. Такой шанс выпадает раз в жизни и то не всем. И Зарт Клуф за него ухватился обеими руками. Я же знаю, что, несмотря на всю свою крутизну и показную браваду, моего дядю угнетала та жизнь, что он вынужден был везти на Татуине. Не нравилось ему быть бандитом. И он бы с большим удовольствием перешел на другую сторону баррикад. Как это не странно, но этот криминальный босс с Татуина был сторонником закона. Правда, он бы в этом там никому не признался. Его бы татуинские бандюганы, просто, не поняли и решили, что Большой Клуф так тонко шутит. Но я то знал. Я же одаренный как-никак. Люди дяди Зарта тоже не остались без внимания королевы Набу. Амидала предложила им занять должности офицеров и сержантов в том же Добровольческом легионе. Все они были профессионалами военного дела и эти должности им подходили как никому другому. Да, и дядя Зарт тогда сможет контролировать своих людей и держать их в ежовых рукавицах. В общем, все оказывались в выигрыше.

   Даже Райден Нокс получил должность в Легионе. Ему дядя Зарт предложил возглавить флот Добровольческого легиона. Да, да! Вы не ослышались. В составе Добровольческого легиона будут не только наземные войска, но и космические корабли с истребителями. А иначе, как они смогут эффективно оборонять планету Набу и звездную систему, в которой она находится? Без флота — это, просто, нереально. Отцу такое предложение, стать адмиралом на государственной службе, очень понравилось. Ведь, бывшему джедаю тоже жизнь контрабандиста не очень-то нравилась. Угнетало моего отца это хождение по грани закона. Но тогда у него другого выхода не было. Жить то как-то надо. Не сидеть же иждивенцем на шее у Зарта Клуфа, который и так очень много делал для семьи Нокс?

   На удивление, с комплектацией личным составом у Добровольческого легиона проблем не возникло. Гнилой пацифизм был смыт огромной волной здорового патриотизма. Не понравилось людям Набу быть овцами на бойне. Посидев в концентрационных лагерях Торговой Федерации и вкусив все прелести оккупации, люди как-то быстро охладели к идеям пацифизма и непротивлению насилию. Да, такие испытания хорошо прочищают мозги, превращая мирных разумных в ярых милитаристов. В заступничество Галактической Республики теперь мало кто верил, после всего случившегося. Люди поняли, что никто их спасать не будет, кроме них самих. Поэтому, желающих вступить в ряды Добровольческого легиона Набу было очень много. Гораздо, больше чем вакантных должностей. Это позволило дяде Зарту и его людям, вдумчиво отбирать, действительно, лучших бойцов. И хотя, сделать из этих рекрутов настоящих профессионалов не так уж просто. Но у Зарта Клуфа есть такой опыт. Да, и из его татуинцев получатся неплохие инструкторы. Кстати, Сида Хаттора дядя Зарт у меня одолжил на время. Этот молодой мандалорец был хорошим бойцом и талантливым инструктором. Это дядя Зарт еще раньше заметил. Вот и решил его привлечь для работы с новобранцами. В принципе, я не возражал. Пускай, Сид развеется. Погоняет салаг, превращая их в профессиональных убийц.
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    Глава 21

    О бое насмерть
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Кроме титулов и денег, у семьи Нокс появилась и недвижимость на Набу. Корона Набу подарила нам шикарную виллу в Тиде рядом с королевским дворцом и поместье в Озерном краю. Я помнил, что Амидала говорила про красоту Озерного края. Эта наиболее изолированная область планеты, действительно, была очень живописной. Красивые водопады, окруженные бескрайними лугами, покрытыми дикими цветами. Озерный край располагался в большой долине, усеянной многочисленными озерами, прозрачными горными речками и со всех сторон окруженной горами. Озера долины не были связаны с подземными водными путями, что защищало их обитателей от огромных водных монстров, которые запросто могут сожрать даже бонго гунганов. В общем, очень красивое место этот Озерный край. Тут я с Амидалой согласен по всем пунктам. А какая здесь рыбалка и охота!? Ух! Это вам не Татуин.

   Все Ноксы перебрались на Набу. Теперь эта планета стала нашим домом. Энакина здесь все восхищает. Еще бы! После пустынного Татуина планета Набу с ее яркими красками и буйной природой — это просто разрыв шаблона. Особенно, в первое время моего мелкого братца очень поражал дождь. Как это? Вода сама падает с неба? На Татуине такого не увидишь. Там вода в природе очень большая редкость. И очень дорогая, между прочим. Реки и озера его тоже шокировали не слабо. Правда, я своего брата пристрастил к рыбалке. Ему очень понравилось это дело. И скоро Энакин стал ярым фанатом рыбной ловли. В общем, он был очень доволен нашим переездом. Как и все Ноксы. Мне тоже эта планета понравилась. Здесь жить можно. Это вам не Татуин, засыхающий под светом двух солнц. В целом, на Набу климат очень неплохой. Особенно, в Озерном краю. Там он больше напоминает средиземноморский. А вы думали, что вся эта планета сплошные, влажные и душные джунгли? А вот и нет. Есть тут очень неплохие места. Комфортные для жизни. Кстати, в том же Тиде, возвышающемся на высоком обрыве над джунглями, очень даже неплохо живется. Там нет такой духоты и влажности как в болотистой низине.

   У дяди Зарта тоже появилась своя недвижимость. Его королева Набу не забыла одарить виллой в Тиде и поместьем в Озерном краю. Вообще-то, для местной знати считается правилом хорошего тона иметь земли в Озерном краю. Иметь там поместье — это очень круто по местным меркам. Но этого Зарту Клуфу оказалось мало. И скоро он выкупил целый городской квартал в Тиде рядом со своей виллой. Там поселились все его люди. Все кто пришел с ним с Татуина. А что? На Татуине так вот принято жить компактными группами. Для криминальных боссов — это вопрос выживания. Гораздо безопасней жить, окруженным преданными тебе людьми. И этот принцип Большой Клуф перенес и сюда на Набу. Конечно, тут у него нет таких врагов как на Татуине. Но береженного Сила бережет, а не береженного хатты в аду жрут. Эту татуинскую поговорку дядя Зарт часто любил повторять. В общем. ПОСТОЯННАЯ БДИТЕЛЬНОСТЬ!!! Жизнь на Татуине приучает к осторожности. Поэтому, тут я дядю Зарта понимаю. Я сам такой вот параноик. А то жизнь еще та самка собаки. Стоит только расслабиться, и она тебе засадит по самое не могу. И вскоре я убедился в этом на собственном опыте.

   Все началось, когда мне исполнилось семнадцать лет. Праздновать это событие мы решили довольно скромно. Это на пятнадцатилетии Амидалы гуляла чуть ли не вся планета. Но на то она и королева? А мы хотели мою днюху отметить в тесном семейном кругу, пригласив ограниченное количество народу. Позвали только самых близких людей. Дядю Зарта, Амидалу, Реграма, Панаку. Сид Хоттор прийти не смог. У него как раз проходил марш-бросок с очередной группой рекрутов. Отмечать решили в нашем новом поместье в Озерном краю. Особнячок тут очень большой и красивый. С колоннами, статуями, фонтанами и бассейном. Все по-взрослому. В таком не стыдно и лиц королевской крови принимать. Кстати, тут рядом находится поместье родителей Падме. Семьи Наберри. Они наши соседи. И Шми с ними уже наладила контакт. Это нам с отцом приходится по долгу службы часто жить в Тиде. А Шми с Энакином живет, в основном, в Озерном краю. Ей тут очень нравится. А большой и шумный Тид вызывает у нее неприятие.

   В общем, с утра этот день начинался как обычно. Родители меня поздравили, как только я проснулся. А потом Шми начала хлопотать по дому вместе со слугами. Да, да! У нас теперь есть слуги. Можно сказать, что они нам достались вместе с этим особняком в Озерном крае. Только вы не подумайте чего-нибудь эдакого? Никакого рабства тут нет и в помине. Просто, на Набу существует очень древняя традиция. Здесь каждой аристократической семье, имеющей виллы и поместья, служат свои потомственные слуги. И должность такого слуги передается от родителей к детям по наследству. Такие вот слуги — это целая особая каста в обществе Набу. А эти конкретные слуги когда-то служили одному аристократическому роду. Но, к сожалению, этот род прервался. Последний его представитель умер, не оставив наследников. Да, еще и долгов наплодил перед государством. После его смерти поместье перешло в собственность короны Набу. А слуги тоже остались тут. Кому-то же надо было присматривать за этим особняком? Вообще-то, такое случается. Когда слуги остаются без хозяев. И для них это очень большая трагедия. Ведь, в своей касте они сразу же становятся париями, которых начинают презирать. И теперь вы понимаете, как обрадовались эти слуги, когда у данного особняка и поместья появились новые хозяева. Новые аристократы из семьи Нокс. С каким энтузиазмом они поклялись нам служить. Это надо было видеть. Оказывается, тут у слуг даже есть свои ритуалы. В торжественной обстановке вся семья наших новых слуг принесла нам клятву, похожую на вассальную. Как мне потом объяснил капитан Панака — это очень серьезная клятва. И ни один слуга не осмелится ее нарушить. К таким вещам они относятся с большим вниманием. Если слуга предаст своего хозяина, то его будет ждать общественное порицание и изгнание из касты слуг. Ему после такого никто руки не подаст и не предложит работу. Это все равно что смерть. Вот такие теперь есть у Шми помощники. Поначалу для нее это было очень непривычным. Она же раньше все делала по дому сама. Но потом она привыкла. К хорошему быстро привыкаешь. Хотя, ту же готовку моя мачеха старается никому не доверять. Вот и сегодня она суетилась на кухне в окружении слуг. Готовила праздничный обед.

   С утра мы сгоняли с Энакином на рыбалку к ближайшему озеру. Там водилась крупная форель, которая на нашем праздничном столе лишней не будет. Постепенно начали прибывать гости. Первым заявился Реграм. Мы как раз возвращались с рыбалки, когда он выпрыгнул из своего аэроспидера, севшего неподалеку. Этот наглый котяра с умным видом потыкал когтем одну из пойманных нами рыб и заявил, что зря мы его не дождались. Вот он бы, точно, поймал что-нибудь покрупнее чем эти мальки. Вот же ехидный комок шерсти! Он любит нас так подкалывать. Фаргул и сам стал заядлым рыболовом с моей подачи. И теперь у нас с ним как бы негласное, дружеское соревнование. Типа, кто больше рыбы поймает. И чем она будет крупнее, тем круче. В общем, рыбаки меня поймут. В ответ на его шуточки я пытаюсь огреть этого пушистого провокатора той самой рыбой, которую он только что так презрительно трогал. Малек, значит?! Ню, ню! Но этот хитрый кошак был на чеку и ловко увернулся от моего замаха, показав мне язык. Любит он у нас такие вот шуточки. И давно прокачал скил «Уворот». Это у нас уже в некий ритуал превратилось. Сначала фаргул шутит, а потом пытается увернуться от тумаков и подзатыльников.

   Следующим прибыл дядя Зарт, который сразу же заключил меня в объятья, пробасив, что я стал взрослым мужчиной. Типа, уже не щегол пестрожопый, а настоящий мужик. Уф! Чуть не задавил, медведь татуинский. Еле вырвался. Хорошо, что дядю отвлек мой батя. Что-то там по службе у него стал выпытывать. И мне бочком, бочком удалось ускользнуть. А то дядя Зарт иногда берега теряет и тискает меня как в детстве. Я, все равно, для него еще мелкий Кайл. Малыш. Он так меня часто зовет. Стараюсь его от этого отучить. Но пока плохо получается.

   Последними прилетели Амидала и капитан Панака, в сопровождении двоих гвардейцев. Все правильно. Королеве Набу всегда требуется охрана. Такая уж у нее опасная работа. Тут Панаку я понимаю и не обижаюсь. Тем более, что он взял с собою тех гвардейцев, что были с нами во время штурма королевского дворца. С такой компанией я согласен мириться. Они теперь тоже из нашей стаи. Собратья по оружию, так сказать. А затем Шми пригласила нас присесть за праздничный стол. И началось веселье. Люблю я такие мероприятия. Вот так посидеть за общим столом рядом с семьей и друзьями. Тут ведь, главное — это сам процесс. На исходе второго часа гости неплохо разогрелись, а за столом царила теплая и веселая атмосфера. Амидала меня утащила на улицу, пообщаться наедине. Чтобы нам никто не мешал.

   Стоя на крыльце нашего особняка, я вдруг заметил опускающийся космический корабль. Странно?! Мы больше никого не ждали. Внимательно приглядываюсь к заходящему на посадку кораблику. Да, это же Дельта-7 тип «Эфирная фея», известный также, как Джедайский истребитель. Такой дизайн ни с чем не перепутаешь. Да, и бело-красная расцветка говорит о том, что это джедайский аппарат. Какого хатта тут нужно джедаям? С удивлением замечаю Райдена Нокса, уверенно идущего к посадочной площадке. Я и не заметил, как он вышел. Заболтался с Амидалой, понимаешь. Все это очень странно. Зачем мой батя встречает этого джедая? Ведь, явно же он туда так целенаправленно идет не просто так. В моей груди начинает зарождаться смутная тревога. Это чувство мне хорошо знакомо. Так Сила предупреждает меня о неприятностях. Зашевелилось мое Боевое Предвидение, разбуженное надвигающейся бедой. Таким предчувствиям я привык доверять. Если уже сейчас оно орет об опасности, то этот Джедайский истребитель к нам не просто так летит. Не, просто, поздороваться. От всего этого так и разит смертью и опасностью. Рывком затаскиваю, вскрикнувшую от неожиданности, Амидалу в дом. Тут не до сантиментов. Я чувствую, как утекают мгновения спокойной жизни. Сейчас что-то случится? Что-то очень плохое!

   — Спрячься здесь! Не высовывайся из дома! Там опасность! — кричу я Амидале, лихорадочно нашаривая на полке у двери мой световой меч и наруч миниатюрной ракетной установки.

   Я их всегда тут складываю когда вхожу в дом. Бежать за другим оружием? Нет, далеко! Оно в моей комнате в бронированном шкафу лежит. Не успею. К хаттам! Отцу грозит опасность. Надо спешить. Быстро выскакиваю на улицу, на ходу застегивая застежки наруча. Рукоять светового меча уже зажата в левой руке. Я его пока не включил. Так удобнее одевать наручную ракетную установку на левое предплечье. Все! Надел! Перебрасываю меч в правую руку и прибавляю скорость бега, усиливая свое тело Силой. Бегу и вижу, что не успеваю. Джедайский истребитель уже сел. И из него выпрыгнул некто в джедайской робе. Этого разумного я ни разу не видел в живую. Но я его сразу же узнал. В голонете его изображения имеются. Вот мы и встретились, Мейс Винду. Самый талантливый фехтовальщик Ордена джедаев. Человек номер два в Ордене после магистра Йоды. Помнится, они когда-то с отцом были друзьями. Но потом Винду предпочел долг дружбе. И из-за него отец с мамой вынуждены были бежать из Ордена джедаев. По словам того же Квай-Гона Мейс Винду был очень целеустремленным и амбициозным человеком, стремившимся к власти в Ордене джедаев. В общем, очень неприятный человек. На актера, игравшего его в кино, он совсем не похож. А так да. Тот же типаж. Лысый негр с упрямой мордой фанатика. И мне его эмоции совсем не нравятся. Этот джедай даже и не пытается скрывать свою ярость и злобу. От него так и веет жаждой убивать. Хаттовы рога! Да, как же его джедаи терпят? Они же, вроде бы, не поощряют такие вот проявления эмоций? Типа, это ведет на Темную Сторону.

   А отец уже рядом с ним. Я все еще далеко, но уже могу слышать громкий, гневный голос Мейса Винду.

   — Вот мы и встретились, Райден Скирс! Узнаешь Меня? — почти прокричал чернокожий джедай, зажигая фиолетовый клинок своего светового меча.

   — Мейс, это ты? Что ты тут делаешь? — удивился мой отец, невольно отступая.

   — Да, Райден Скирс! Это я Мейс Винду. Я пришел судить тебя за совершенное тобой преступление! — начал говорить Винду, надвигаясь на моего батю.

   — Я больше не Скирс. Теперь я Нокс. И о каком преступлении ты говоришь? — перебил его Райден Нокс, медленно отступая и выставив перед собой руки ладонями вперед.

   — А мне наплевать, как теперь тебя зовут. Ты сейчас за все ответишь! Ты ответишь за то, что случилось с Лорией Кан! — заорал Мейс Винду, вытаскивая левой рукой какую-то сферу из-за отворота своей робы и бросая ее на землю перед собой. — А это, чтобы никто нам не помешал. И чтоб ты снова не сбежал от правосудия.

   Упавшая на землю сфера начинает светиться, и от нее быстро разворачивается купол энергетического поля. Дефлекторный щит!? Этот мерцающий, полупрозрачный купол имеет диаметр метров тридцать. Отец и джедай замирают в самом центре под куполом. Я все еще бегу. Я уже близко. Я рядом с куполом.

   — Я не собираюсь никуда убегать, Мейс. Я не хочу с тобой драться. И я ни в чем не виноват. Я выплатил компенсацию Ордену джедаев, и теперь им ничего не должен! — отвечает отец, оглянувшись по сторонам.

   — Может быть, Ордену ты ничего не должен? Но не мне. Ты всерьез рассчитывал остаться безнаказанным за то, что ты сотворил с Лорией Кан? Ты убил ее! Ты виновен в ее смерти! — почти ревет Мейс Винду, прыгая вперед и нанося удар своим мечом. — И если ты не будешь со мною сражаться, то я тебя казню как труса! За смерть Лории!

   Отец ловко увернулся от удара разъяренного джедая и выхватил свой световой меч. Видя, что с бывшим товарищем нельзя договориться, он начал отражать его удары. Сначала вяло, а затем взвинчивая темп. Это не учебный поединок, а самый настоящий бой насмерть. Оба фехтовальщика ускорились настолько, что стали похожи на размытые тени, подсвечиваемые росчерками световых мечей. А вот и Сила в ход пошла. Пролетевший мимо цели Толчок ударил в энергетический купол, накрывший поединщиков.

   — Сейчас, сейчас, отец! Я уже иду. Сейчас… — бормочу я, подбегая к мерцающему куполу энергетического поля и, призывая Силу, совершаю длинный Прыжок в сторону сражающихся мужчин.

   Точнее говоря, пытаюсь это сделать, но в полете натыкаюсь на купол, который меня отбрасывает назад как резиновый батут. Хатт!!! Весь дух вышибло с меня. Этот тип дефлекторного щита не пропустит сквозь себя никого. Никто не сможет войти или выйти из под этого купола. Энергетическое поле не пропустит никакой физический или энергетический объект. Помните, в кино когда Квай-Гон Джинн и Оби-Ван Кеноби сражались с Дартом Молом в генераторном зале станции переработки плазмы? Там тоже было что-то подобное. Те энергетические завесы, при помощи которых ситх так умело разделил пару джедаев и смог сражаться с ними поодиночке. Это ему и позволило потом убить Квай-Гона. С одиноким то противником проще справиться, чем с двумя умелыми фехтовальщиками. Вот здесь и сейчас я наткнулся на похожее энергетическое поле, которое не захотело меня пропускать внутрь купола. Туда где мой отец сражался с Мейсом Винду за свою жизнь. И никаких иллюзий в исходе этого поединка я не питаю. Мой батя не самый крутой фехтовальщик. Если он сейчас мне проигрывает два поединка из трех? То против первого меча Ордена джедаев и подавно не выстоит. Тем более, что мой отец не хочет убивать своего противника. А вот Мейс Винду не скрывает своих кровожадных желаний. Хаттовы рога! Да, он сейчас очень похож на ситха. Та же ярость и наслаждение схваткой как у ситхов. У того же Дарта Мола я такое же наблюдал. Мне Квай-Гон Джинн рассказывал, что Мейс Винду изобрел свой собственный стиль боя «Ваапад». Так называемая, седьмая форма фехтования. И якобы, никто кроме самого Винду не мог им пользоваться. Слишком много там было завязано на ярости и гневе. Мол, только Винду мог так драться и не свалиться во Тьму. А у меня возник закономерный вопрос. А такой ли этот мастер-джедай белый и пушистый на самом деле? Уж очень он сейчас похож на типичного ситха в своей жажде убивать.

   Но моему отцу нужна помощь. Быстро вскакиваю и активировав световой меч рву к энергетическому барьеру. Подбегая с ходу, пытаюсь его пробить мечом. Дохлый номер. Световой меч тоже его не берет. Хатт, что же делать!? Пытаюсь еще несколько раз проскочить сквозь эту преграду. Бесполезно! Купол меня отбрасывает назад. Вдруг мельтешение сражающихся под куполом теней прекращается. Противники, еще секунду назад сражавшиеся на полной скорости, застывают на месте. Напротив друг друга. Я тоже замираю, чувствуя это. Это уже случилось! Сила говорит мне, что Райден Нокс мертв. Всплеск его смерти я только, что ощутил. И сразу же понял, что это. О Сила, отец!!! Нет!!! Я оторопело наблюдаю, как, замершая мгновение назад, фигура отца медленно опускается на колени, а затем заваливается вперед. Что-то не так в этой картине? Что-то меня царапнуло своей нереальностью. Вот оно! Точно! У Райдена Нокса отсутствует голова. Ее нет! Совсем нет! А потом мой взгляд натыкается на нее. Отрубленная световым мечом, голова моего отца лежит на траве, гладя на меня удивленными глазами. Райден Нокс умер мгновенно, не успев ничего понять. Мейс Винду убил его одним точным ударом. Вот он стоит рядом с телом моего отца с торжествующей улыбкой на губах. А потом он повернулся ко мне и подмигнул.

   — Ах, ты сука черная! Тварь! Я убью тебя, сволочь джедайская!!! — буквально, взревел я, ощущая, как на меня накатывает волна всепоглощающей ярости. — Убью-ю-ю!!!

   Откуда-то из глубин моего подсознания вырвалось что-то злое, жестокое и первобытное. Такая хищная, кровожадная обезьяна живет внутри каждого цивилизованного человека. Только до поры, до времени она спокойно спит в клетке вашего разума. И лишь очень большое потрясение может ее разбудить. Разбудить так, чтобы она вырвалась на свободу, круша все на своем пути без разбору. И сейчас это случилось. Мой взор заволокло кровавой пеленой, и я все стал видеть как сквозь красное, мутное стекло. Тело как бы вышло из-под моего контроля и само шагнуло вперед. Прямиком к энергетическому куполу.

   Дальнейшее я помню какими-то обрывками. Вот я, буквально, продираюсь сквозь энергетический барьер, который раньше был непреодолимым для меня. Но не сейчас. Пространство вокруг меня искрится и трещит от напора моей Силы. Я даже не знаю, что такое сейчас творю. Это не я! Это кто-то другой разрывает непробиваемое энергетическое поле, на одних инстинктах искривляя окружающее пространство вокруг себя. Медленно, но верно это поле поддается под моим напором. Вот я делаю шаг, еще шаг, еще, снова шаг. Вот я уже внутри купола. Поле с обиженным треском смыкается за моей спиной. Я прошел. Я сделал это. Сделал невозможное. На лице Мейса Винду я вижу потрясение.

   — Что не ожидал, нигер лапчатый? Сюрприз! А сейчас я буду тебя судить за совершенное тобой преступление! — с мерзкой улыбочкой говорю я, активируя свой световой меч и прыгая в сторону опешившего врага.

   Далее следует Тьма. Ничего не помню. Провал. А вот следующий файл. Я с ревом рублю клинком, пламенеющим красным светом в моей руке. Удар, удар, блок. Кувырок. Удар по низу. Перекатиться. Вскочить. Ударить Толчком. Прыжок к противнику. Удар, удар, удар, блок. Меня не удивляет, что клинок в моей руке светится красным цветом. Я знаю, почему это произошло. Отец о таком рассказывал. Кайбер-кристалы, на основе которых был сделан мой световой меч, имеют свойство менять цвет плазменного клинка. В зависимости от полярности Силы одаренного. Изначально мой световой меч имел клинок оттенком оранжевого с золотистым. Но сейчас он стал огненно-красным. А это означает только одно. Темная Сторона во мне взяла верх. Я стал темным. Думаете, меня это пугает? Совсем нет. Мне наплевать. В данный момент меня интересует другое. Я хочу убить этого чернокожего человека в джедайской робе. Больше всего на свете я хочу это сделать. Это главный смысл моей жизни.

   — Убивай-й-й!!! — ревет обезьяна в моем мозгу, а мое тело двигается как на автопилоте. Удар, удар, блок. Толчок. Удар, блок, блок. Видео обрывается. Опять темнота.

   Новый файл начинается с того, что я получаю в грудь смачный Толчок от моего противника. Силы он в него вложил немерено. Как будто, меня сбивает с ног грузовик. Хана моему Щиту Силы. Но от серьезных повреждений он мою тушку все же успевает спасти. Правда, два ребра треснули. Но это ерунда. А вот меч жалко. Этот удар был довольно сильным и смог выбить его из моей руки. Но сдаваться я не намерен. В полете быстро переворачиваюсь и бью Лезвием Силы по своему противнику. Есть контакт! Попал. Щит Мейса Винду рассыпается, но его самого не задело. А жаль. Но иного я и не ждал. Мне надо было снять с него этот Щит Силы. И я это сделал. Практически одновременно с этим, начинаю выпускать из своей наручной установки миниракеты в сторону джедая. Успеваю выстрелить три раза прежде чем мой эпичный полет заканчивается. Хатт! Неслабо меня припечатало об этот камушек. Но я не обращаю внимание на боль. С таким врагом как Мейс Винду останавливаться нельзя. Сейчас по всем тактическим выкладкам он должен прыгнуть ко мне, чтобы добить упавшего противника. Поэтому, резким Рывком стартую с места, уходя по скользкой траве в сторону. Затем следует перекат и вскакивание на ноги. Я готов к бою.

   Но мой враг замер на месте в довольно странной позе. Мейс Винду припал на одно колено и упирался обеими руками в землю. Его била крупная дрожь. Из нижней прокушенной губы начинает течь кровь. Но мастер-джедай этого не замечает. Его глаза неотрывно глядят на меня. И в них я вижу такую боль. Нет, БОЛЬ!!! Вот так будет правильно. И все же я его достал! Помните, те три миниракеты, что я успел в него выпустить из своего наручного ракетомета? Две из них он все же успел отбить в сторону Телекинезом. Да, уж! Настоящий мастер боя. Не всякий сможет вот так среагировать за долю секунды. Он еще и умудрился при этом отпрыгнуть в сторону, уходя из зоны обстрела. Но это ему не помогло. Последняя, третья миниракета все же успела взорваться, прежде чем Винду до нее дотянулся своей Силой. Прицельный блок ракетной установки выбрал для этого самое оптимальное положение данного боеприпаса в пространстве. Ракета рванула так, чтобы максимально эффективно поразить такую подвижную цель как мастер-джедай. После взрыва боеголовки в его сторону полетело целое облако небольших, оперенных игл из твердого полимера. Такие вот иголочки могут прошивать даже легкую пехотную броню. От большей части этих игл магистр Винду смог увернуться в прыжке. Я же говорил, что он нереально крут? Но две штуки он все же словил своей правой ногой. Его одежда была сделана из дорогой, высокотехнологичной ткани. Это с первого взгляда джедайская форма похожа на прикид сбрендившего хиппи или нищего монаха из какого-нибудь Шао-Линя. Но хатт, как всегда, кроется в деталях. В такой одежке джедаю очень комфортно находиться в любом климате. Есть там климат-контроль. Кроме этого, она неплохо защищает своего владельца от агрессивной среды вроде ядовитых испарений, кислотных дождей и открытого огня. От слабых бластерных зарядов и шокеров эта ткань тоже хорошо защищает. Но вот оперенные бронебойные иглы ее прошили как бумагу. Все две штуки.

   Если вы думаете, что это ранение не может вывести мастера-джедая из строя? То вы правильно думаете. Такую царапину он бы даже не заметил на адреналине. Но с этими иглами не все было так просто. Признаюсь честно. Они были ядовитыми. Да, да! Каждая такая иголка была полой внутри и наполнена сильнейшим ядом. Который и попал в кровь Мейса Винду, когда иглы вонзились в его плоть. Данный яд был не совсем стандартным. Это же «Силорез» с Датомира. Его изготавливают датомирские ведьмы. Данный яд имеет стопроцентную летальность. Противоядие против него не известно. При попадании в кровь он, практически мгновенно, парализует мышцы и прочие органы разумных. Но не это самое страшное в нем? Опытный одаренный может легко купировать действие ядов в своем организме при помощи Силы. В общем, обычные яды его не смогут убить, а только доставят легкое неудобство. Я вот тоже могу очищать свою кровь при отравлении. Эта силовая техника не очень сложная, на самом деле. Но вот «Силорез» получил свое название не просто так. Этот яд при попадании в организм одаренного начинает очень быстро разрушать энергетические каналы и препятствует работе с Силой. То есть пользователь Силы теряет все свои сверхспособности. Моментально. Именно, поэтому, этот яд запрещен на многих планетах этой галактики. Это самый опасный контрабандный товар. За миллиграмм «Силореза» отправляют прямиком на спайсовые рудники Кесселя. Без суда и следствия. А в некоторых мирах за обладание им полагается смертная казнь. Кстати, джедаи этот яд особенно не любят и могут казнить на месте, если найдут у вас «Силорез». Значит, у меня всегда с собой есть «смертный приговор». Но несмотря на это, я все же предпочитаю рисковать. Этот яд я добыл во время одного нашего контрабандного рейса пару лет назад. Кстати, отец о «Силорезе» ничего не знал. Эту аферу я провернул в тайне от него. Купил у одного подозрительного барыги маленький флакончик. И денег я за это отдал очень, очень, очень много. Но я знал, что покупаю. Навел справки. Да, и портативный тестер с собой прихватил, чтобы проверить товар. Тот барыга не осмелился меня напаривать и честно продал то, что нужно. И теперь у меня есть два десятка картриджей с миниракетами для моей наручной установки. Один из этих картриджей я как раз сегодня утром и зарядил. Не знаю почему я это сделал? Я уже не помню. Может, интуиция сработала? Сила мне подсказала, что это надо сделать. Тогда я это сделал. Машинально поменял боеприпасы в своем ракетном наруче. И сразу же забыл об этом. А вот в бою с Мейсом Винду вспомнил. И это спасло мне жизнь. Я реально ощущал какую мощь получил, провалившись на Темную Сторону. И именно поэтому, я смог так долго биться с магистром джедаев. Но все же он был более сильным и опытным бойцом чем я. И в честном бою он бы меня уработал. Не сразу, но это бы случилось. И никакая мощь Темной Стороны мне бы не помогла. Убил бы меня этот негр со световым мечом. Но не срослось. В поединке с таким врагом надо использовать все способы. Даже если они будут не очень честными и правильными. Тут главное — выжить. И я это сделал. Я выжил. Но надо заканчивать эту битву. А этот то джедай силен. Я читал в сети, что «Силорез» делает с одаренными. Он их убивает за пару десятков секунд. Они теряют все свои способности и умирают в страшных мучениях. И боль при этом, просто, зверская. Но конец, все равно, один. Смерть. По всем прикидкам Мейс Винду должен был уже умереть. А он еще жив. И даже пытается бороться. Пробует использовать Силу, чтобы спасти себя. Даже несмотря на адскую боль. Пора с ним кончать. А то еще выживет? Это же реальный монстр какой-то. Делаю шаг к своему противнику, и моя нога наступает на что-то твердое. Ага! Световой меч. Не мой. Это отцовский. Он тоже погас когда упал на землю. Поднимаю рукоять и включаю плазменный клинок. Хорошее оружие. Для моего замысла, вполне, сойдет. Подхожу к Мейсу Винду, который бессильно наблюдает за мною. Двигаться он не может. Мышцы то парализованы. Только наблюдать в бессильной злобе, временами зажмуриваясь от сильнейшей боли, раздирающей его плоть.

   — Ну, что, засранец чернорожий. Суд вынес свой вердикт. Ты виновен по всем пунктам. И приговариваешься к смерти за свои преступления. Гори в аду, скотина!!! — произношу я и начинаю остервенело рубить джедая, зажатым в правой руке световым мечом отца.

   Рука с мечом двигается механически, разрубая живую плоть на мелкие куски, а перед моим мысленным взором стоит отец. Райден Нокс живой и здоровый. Он смотрит на меня с какой-то укоризной и грустно улыбается. А потом он тихо шепчет:

   — Сынок, ты должен вернуться. Ты должен жить дальше. Живи, сынок. Я тебя люблю. И да прибудет с тобой Сила.

   А затем я выныриваю из транса. Красная пелена постепенно отступает. Мир снова обретает привычные краски. Ярость куда-то пропала. Внутри только пустота. Что-то меня вырвало из власти того кровожадного чудовища, что мгновение назад управляло моим телом. Я слышу крики. Это они меня освободили. Вернули обратно. Я их услышал. Я знаю этот голос. Да! Это та, кого я люблю всем сердцем. Падме Амидала. Ради нее я готов жить дальше. Даже после того, что произошло. Жить и любить. Это она меня вытянула обратно. Внимательно прислушиваюсь к себе. Призываю Силу. Изучаю ее. Фух! Никакой темноты там нет. Темная Сторона отступила, выпустив меня из своих цепких лап. А я думал, что это билет в один конец? Но голос любимой девушки вернул меня назад. Она меня спасла от самого себя. Спасла от чего-то страшного. К чему я успел прикоснуться совсем недавно лишь самым краем сознания. И мне это очень не понравилось. Очень! Это же полное потеря себя. Потеря всей моей личности. И мне совсем не понравился тот другой. Тот темный воин, ведущий этот бой вместо меня. Это не я! И я совсем не хочу, чтобы он вернулся. В общем, ну ее на! Эту Темную Сторону. Не хочу иметь с нею ничего общего. Невольно опускаю глаза вниз и меня чуть не выворачивает. Все же удержался. Не сблевал. А мог бы. То что осталось от магистра-джедая Мейса Винду выглядит не очень эстетично. Я его в порыве темной ярости изрубил, буквально, в винегрет. Мерзкое зрелище. Ему, точно, конец. Потом я поднимаю глаза и осматриваюсь. Вот Амидала долбится об энергетический барьер и громко зовет меня по имени. Со стороны нашего особняка к нам бегут все, кто был в доме. Мой взгляд натыкается на гудящую и светящуюся сферу, лежащую на земле. Надо вырубить этот генератор, чтобы исчез купол дефлекторного щита. А то моя любимая сейчас себе все руки разобьет об эту преграду. Шагаю вперед и подхватываю вибрирующую сферу. Где тут выключатель? Вот он. Сфера энергетического поля исчезает, и Амидала бросается вперед, чтобы повиснуть у меня на шее. Но не успевает она приблизиться, как на меня накатывает охренительная слабость. Глаза закрываются, я теряю сознание. Туши свет — бросай гранату!
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    Глава 22

    Об очень важных разговорах
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На похороны Райдена Нокса пришло очень много народа. Сначала я хотел провести эту церемонию скромно и тихо. Но Амидала заявила, что мой отец был национальным героем Набу. И люди хотят попрощаться с тем, кто сражался за их свободу. А когда я увидел сколько народу явилось на похороны, то очень сильно удивился. По моим прикидкам тут было не менее нескольких десятков тысяч людей. И это только те кого я видел. Толпа была огромной. Я и не знал, что Райден Нокс так популярен на этой планете. Оказывается, мы все, кто участвовал в той войне против Торговой Федерации, были очень популярны. Я как-то не интересовался, что там крутят в новостях или пишет пресса Набу. А там очень подробно и точно описывали все наши подвиги на благо планеты Набу. И неудивительно, что люди стали узнавать нас на улице. Ну, кто же не знает Райдена Нокса, который смог уничтожить вражескую орбитальную станцию управления дроидами? Все его теперь знали. Как и дядю Зарта, который участвовал в том героическом, космическом бою. Его корвет «Прорва» знают все школьники на Набу. Герои этой войны известны каждому набуанцу. Моя физиономия тоже мелькала в планетарной сети. Даже Реграм там засветился со своей хитрой, фаргульской рожей. Королева Амидала правильно рассудила, что народ должен знать своих героев. И тут я с нею, совершенно, согласен. Если страна забывает тех, кто сражался за нее, то такой народ обречен на вымирание и деградацию.

   Как это происходило на Земле. На Украине, например. Люди забыли, что их предки победили самую страшную военную машину в мире. Это я говорю о фашистской Германии, если кто не понял. Так вот. Эти люди забыли своих дедов, победивших фашизм ценой неимоверных усилий. И вместо настоящих героев вытащили из под полы каких-то убогих фашистских прихвостней. Карателей, которые жгли, насиловали и убивали в основном мирных жителей. Если бы они, действительно, были настоящими воинами. Но, нет! Те убогие пародии на украинских арийцев только и могли, что воевать с мирняком. А вот от той же красной армии они таких люлей всегда отхватывали, что бежали в панике в обгаженных от страха подштанниках, роняя оружие и снаряжение. Херои хреновы! Поэтому, у Украины и нет будущего. Если они возводят на пьедестал таких дегенератов вроде бандеровцев.

   Но хватит об этих убогих. Вернемся к тому, что происходило на Набу. Там люди подходили к гробу моего отца, чтобы попрощаться с ним. И на лицах многих из них я видел слезы. Да, и скорбь их была настоящей. Такие эмоции не подделать. А ведь, они, действительно, скорбели о смерти Райдена Нокса. И это было так странно. Я даже не знаю, как это описать? Сильно меня тогда пробрало. Да, народ Набу любил моего отца. И искренне сокрушался тому, что с ним случилось. А вот к джедаям у жителей этой планеты отношение сильно изменилось. Люди так косились на магистра Йоду, который срочно примчался на Набу, чтобы расследовать этот досадный инцидент. Очень неодобрительно они на него смотрели. Теперь джедаям будет не просто пропихивать здесь свою пропаганду. Их поймали на горячем. Еще бы! Один из самых уважаемых магистров-джедаев убил представителя официальных властей Набу. Национального героя, любимого народом, между прочим. В общем, очень неприятная ситуация для Ордена джедаев. С магистром Йодой у меня состоялся неприятный разговор. Я его, вообще, видеть не хотел. Но Амидала меня уговорила с ним поговорить.

   — Скорблю я с тобой вместе. Неприятность такая с отцом твоим случилась! — начал разговор этот представитель неизвестной расы.

   Кстати, реально, неизвестной. Никто не знает откуда и с какой планеты прибыл Йода. И что самое удивительное, что никого это почему-то не интересовало. Очень странно? Не правда ли? Может быть, такое отсутствие любопытства неспроста? Скорее всего, это какое-то незаметное воздействие на разум. Защитный механизм расы Йоды. Чтобы никто не интересовался, кто они такие и где живут. Вполне, логично. Это все объясняет. Почему за столько лет никто не узнал ничего про происхождение Йоды? На меня этот персонаж канона произвел двоякое впечатление. Зеленый, сморщенный коротышка был похож на безволосого чебурашку-мутанта. Буду звать его Чебуратор. Ему, вполне, подходит эта кличка. Поначалу он мне показался безобидным старым ксеносом. Скил маскировки у Йоды прокачан до максимума. Но острый взгляд умненьких, выпуклых глаз все расставил на свои места. Я понял, что передо мною еще тот монстр. А ведь, если подумать, то это реально так. И даже Палпатин еще, в сравнении с Йодой, сущий младенец. Сколько там сейчас главному джедаю лет? Около девяти сотен? Точно не помню. И сколько он за это время народу порешил своими руками? А скольких разумных убили джедаи по его приказу? Жуть! Аж дрожь пробирает, когда начинаешь задумываться об этом. Сейчас передо мною стоит самое опасное и страшное существо в этой галактике. Я невольно начал призывать Силу и нашаривать свой световой меч на поясе.

   — Не стоит меня бояться так, молодой Нокс. С миром пришел я. Поговорить лишь. Хочу случилось узнать, что! — в своей фирменной манере спокойно произнес Йода, заметив мои манипуляции.

   — Я не хочу об этом говорить. Ваш бешенный магистр убил моего отца. А потом я убил его. И мне очень жаль что я не сделал это сразу. Не смог спасти своего отца! — говорю я, глядя прямо в глаза этому монстру.

   Хрен тебе, а не мой страх! Я самого Винду уработал и тебя сделаю, если понадобится.

   — Сильный гнев в тебе ощущаю я. На Темную Сторону ведет он. Осторожен будь в эмоциях своих… — стал вещать Чебуратор, нахмурив брови.

   — Вы за своими джедайскими псами лучше присматривайте. Ваш Винду не хуже ситха пыхал яростью в бою. В тот момент он мало чем от ситха отличался. Тот же гнев, то же упоение битвой и желание убивать. Я с ситхом сражался, поэтому, мне есть с чем сравнивать. Что Винду, что тот ситх очень похожи. Эмоции одни и те же. Особой разницы я как-то не заметил! — резко перебиваю я главного джедая.

   — Не просто с Мейсом Винду все так. Разобраться хочу я. Поговорить. Понять! — примирительно прикрыл глаза Йода.

   — А я не хочу об этом говорить. Мне очень не приятна эта тема. Я уже все вам сказал, что хотел сказать! — сказал я, упрямо наклонив голову.

   — Хм-м-м. Хорошо. Настаивать не стану я. Как Орден может перед семьей Нокс вину загладить свою? Что могу сделать для тебя я? — примирительно сказал главный джедай.

   — Вы можете воскресить мне отца? — резко спросил я.

   — Увы. Не под силу никому это во Вселенной этой! — ответил Чебуратор, грустно вздохнув.

   — Тогда как ваш Орден сможет загладить вину перед моей семьей? Хотя, постойте. Я знаю как. Я требую, чтобы ни один джедай больше не появлялся на Набу. Если это произойдет, то я буду рассматривать это как угрозу моей семье. И соответственно отреагирую на нее. Вызову того джедая на поединок и убью! — говорю я, следя за реакцией Йоды.

   — Злость и горечь потери говорит в тебе это, молодой Нокс. Но я согласен с условием твоим. Так и будет. Отныне никто из членов Ордена джедаев на планеты Набу поверхность не ступит. Таково мое слово джедаев магистра! — продекларировал Йода, склонив голову.

   Вот так и закончился наш разговор. После этого Йода сразу же покинул планету. Надеюсь, что он свое слово сдержит. И я не увижу на Набу ни одного джедая. Но спокойно отдохнуть мне не дали. Хаттовы рога! Что за день такой? Все хотят со мною пообщаться. Следующим в очереди был Верховный канцлер Палпатин. Он тоже прибыл вместе с магистром Йодой на похороны моего отца. Тем более, что на Набу стали стремительно распространяться слухи, что мастер-джедай Мейс Винду хотел убить королеву Амидалу. А мой отец за нее заступился и погиб из-за этого. Не знаю кто это придумал? Но, точно, не я. Вот Канцлер и возбудился. Это типа, официальный повод к его визиту. Но на самом деле, этот лорд ситхов захотел пообщаться с человеком, завалившим самого Мейса Винду. Еще бы! Не каждый день в этой галактике убивают бойца такого класса. И кто? Никому не известный юноша с Татуина. С канцлером мы общались на просторной посадочной площадке его космического корабля. Рядом никого не было. Только его телохранители маячили вдалеке. Палпатин сам захотел поговорить без свидетелей. Мне это подходит. Этот разговор не для чужих ушей.

   — Молодой человек, я, искренне, соболезную вашему горю. Я скорблю вместе с вами! — начал разговор канцлер Палпатин, вполне ожидаемо.

   Ага! Сейчас начнет склонять меня на Темную Сторону. Ситхи любят вот так приобретать сторонников. Через горе от смерти близких.

   — Да, Ваше Величество. Я это ценю! — отвечаю я, внимательно глядя в глаза лорду ситхов.

   — Я, всего лишь, Верховный канцлер Республики, а не император. Вы молодой человек, видимо, ошиблись, назвав меня Вашим Величеством? — сказал Палпатин, саркастически улыбнувшись и покачав головой.

   — Нет, я не ошибся. И если вы хотите узнать больше об этом, то дадите одну клятву. Я тоже поклянусь! — ответил я, поднимая правую руку и призывая Силу. — Клянусь своей Силой, что я Кайл Нокс ни действием, ни бездействием не причиню какой-либо вред Шиву Палпатину, известному так же как Дарт Сидиус лорд ситхов (на этом моменте мой собеседник дернулся от неожиданности). И эта моя клятва станет действительной, если Шив Палпатин произнесет аналогичную клятву. Поклявшись, что не причинит вред мне и моим близким! И да будет Сила мне свидетелем!

   После того как я произнес последние слова клятвы Сила возле моей правой руки вспыхнула белым светом и погасла, зафиксировав эту клятву в моей ауре.

   — А ты меня заинтриговал, Кайл Нокс, — медленно произнес Палпатин после долгого раздумья. — Сильно заинтриговал.

   — Смелее, Ваше Величество. Я вам не враг. И моя клятва этому доказательство! Вам стоит только поклясться в ответ, и вы узнаете, почему я титулую вас, именно, так! — слегка наклонил голову я. — Еще раз подчеркиваю, что я вам не враг. Если бы это было так, то джедаи давно узнали бы, кто вы такой на самом деле, лорд Сидиус. Теперь ход за вами.

   — Ну что ж. Это будет интересно. В свою очередь, я Шив Палпатин также клянусь своей Силой, что я ни действием, ни бездействием не причиню какой-либо вред Кайлу Ноксу и его близким. И да будет Сила мне свидетелем! — быстро и громко отчеканил канцлер Палпатин, подняв правую руку. Сила сверкнула красным, закрепив его клятву.

   После этого, я выдохнул. Вот теперь можно расслабиться. Клятва Силой — штука серьезная. Мне про нее Дарт Яр рассказал. По словам хранителя голокрона такую клятву нельзя нарушить или обойти. Сила сама убьет своего носителя если он нарушит свою клятву. Да, да. Собственная Сила одаренного становится гарантом его честности. Силу невозможно обмануть. Если ты нарушишь клятву, то умрешь. Мгновенно.

   — А теперь я хочу услышать твой рассказ! — жестко произнес Палпатин, мигом утратив всю свою притворную доброту.

   Все правильно! Ему больше не надо претворяться белым и пушистым. Он знает, что я знаю о его настоящей, темной сущности. Да, и любопытство его сейчас раздирает не по-детски.

   — Ваше Величество. Что вы знаете о Видениях Силы? — начинаю я свой рассказ.

   — Достаточно много, молодой Нокс. Я знаю о Видениях достаточно много.

   — Так вот! Я видел как вы станете императором. И титул Ваше Императорское Величество будет вашим по праву. Да, сейчас вы всего лишь Верховный канцлер Галактической Республики. Но в будущем вы воссядете на императорский трон. Я это видел во многих Видениях. И, именно поэтому, я хочу стать вашим союзником. А то, что вы лорд ситхов меня не волнует. Ситхи мне и моей семье ничего плохого не сделали, в отличие от тех же джедаев.

   — Но ведь ты мог бы признаться мне еще в нашу первую встречу? Еще там на Корусанте. Но ты этого не сделал, Кайл Нокс.

   — Да, это так. Тогда я еще колебался. Я хотел остаться нейтральным в вашем конфликте с джедаями. Но после смерти отца понял, что сделать это не получится. Вы ведь, не оставили бы меня в покое. Как и джедаи.

   — Это ты верно подметил, Кайл. Можно мне тебя так называть? Просто, Кайл?

   — Да, Ваше Величество вы можете звать меня Кайлом.

   — Итак, Кайл, мой мальчик. Тут ты прав. Такую фигуру в покое бы никто не оставил. Человек, убивший своей рукой великого Мейса Винду, стал интересен всем. А что хотел от тебя этот зеленый коротышка Йода?

   — Он хотел узнать, как мне удалось убить самого матерого убийцу Ордена джедаев. И еще я потребовал, чтобы джедаи на Набу больше не появлялись.

   — И он согласился?

   — Согласился, конечно. В противном случае, я пригрозил, что буду вызывать на поединок любого джедая, оказавшегося на этой планете. И убивать его. Никаких полумер я не признаю.

   — Понятно. Мне нравится твой подход к проблеме джедаев. Ну, а мне, своему императору, ты расскажешь, как смог убить самого сильного фехтовальщика Ордена джедаев?

   — Да, Ваше Величество. Если честно, то мне тогда повезло. Мне удалось подранить Мейса Винду и прикончить. Это был очень сильный противник. И я мог легко проиграть этот бой. Мне, просто, повезло.

   — Хм! Везение — это подготовленная случайность, Кайл. И плохим бойцам, обычно, не везет в бою. Значит, ты не так уж и плох как боец. Ты смог продержаться против сильнейшего фехтовальщика. Ты жив, а он мертв. И это главное, мой мальчик.

   — Может быть и так, Ваше Величество. Но я не считаю себя выдающимся бойцом.

   — Скромность украшает разумного. Но ты можешь по праву гордиться своей победой.

   — И я горжусь. Вот только если бы я смог сделать это раньше. Тогда мой отец был бы жив.

   — Да, мне жаль что так случилось, мой мальчик. А как ты смотришь на то, чтобы стать моим учеником? Я показал бы тебе всю мощь Темной Стороны. И, возможно, мы смогли бы найти способ воскресить Райдена Нокса?

   — Ваше Величество. Я знаю, как сильна Темная Сторона. Хочу открыть вам маленькую тайну. Я уже бывал на ней. Я проваливался во Тьму. И мне там очень не понравилось. Очень неприятно, когда ты не можешь себя контролировать. Когда хочешь убить всех вокруг. Когда ты превращаешься в дикого зверя. В общем, я понял одно. Темная Сторона не для меня. Мне дорог мой разум. И я не хочу превратиться в кровавого маньяка, который будет кидаться на всех без разбору. Это не мой путь.

   — Но я мог бы обучить тебя, показать приемы контроля разума.

   — Нет, Ваше Величество. Я не хочу так рисковать. А если я не выдержу такой нагрузки и сойду с ума? Вам это надо? Мне нет? Поэтому, я предпочту быть тем, кто я есть сейчас. А цвет моей Силы не помешает мне быть вашим преданным союзником и соратником. И убивать джедаев мне это не помешает.

   — Жаль, очень жаль, мальчик мой. Из тебя мог бы получиться сильнейший темный воин этой галактики.

   — Вы мне льстите, Ваше Величество. Ваш ученик Дарт Мол тоже очень способный и сильный боец. Я его тогда во дворце не сильно покалечил?

   — Так это был ты. Ты выбросил его из окна? И о том, что Дарт Мол является моим учеником ты тоже знаешь?

   — Ну, мне не хотелось его убивать. Вот и пришлось вытолкнуть его в окно при помощи Силы. И да, я знал, что он ваш ученик. Я его тоже видел в своих Видениях. И не ругайте его так строго. Против четверых подготовленных одаренных у него было мало шансов на победу. И в этом я считаю, есть большой недостаток ситхов. Вас слишком мало для открытой войны с джедаями. Они вас количественно превосходят. А ведь когда-то у ситхов была своя Империя. И они не прятались по углам от джедаев. Тогда их было очень много в этой галактике. Может, стоит поменять соотношение сил? Одаренных среди ваших сторонников должно быть больше. А концепция один учитель — один ученик давно устарела. Думаю, что вам надо взять себе еще учеников. И еще я не понимаю. Почему ситхи не используют клятву Силой, чтобы обеспечить лояльность своих учеников? Это же так просто. И полностью исключает возможность предательства. А когда ученик-ситх должен убивать своего учителя, чтобы занять его место — это довольно бредово смотрится. И крайне расточительно. Сами же ситхи при этом сокращают свою численность, убивая друг друга. Но это же глупо?

   — Может быть, ты и прав, Кайл. Но такова традиция ситхов. Мы так существуем уже тысячу лет.

   — Традиции вещь хорошая. Но иногда могущественные разумные их меняют. Устанавливая новые правила игры. Ведь, это «Правило двух» у вас тоже не сразу появилось. Раньше ситхов было, гораздо, больше. Но потом кто-то придумал, что у лорда ситхов должен быть только один ученик. Так появилась новая традиция. И поголовье ситхов резко сократилось. И я вижу, что это принесло огромный вред ситхам. Обычно, традиции меняют великие и могущественные разумные. А вы один из них. И вам это вполне по силам. Создать новые традиции общества ситхов. Возродить их.

   — Хм! Это очень сложная задача, Кайл. И мы поговорим об этом, может быть, позже. Мальчик мой, если ты не хочешь быть моим учеником, то как насчет того, чтобы стать моим советником? — сказал Палпатин, бросив на меня расчетливый взгляд.

   — Ваше Величество, пока я не могу принять ваше предложение. Мне надо укрепить тыл. Наладить оборону на Набу. Накопить силы. Набрать сторонников. Создать армию. А потом я буду в вашем распоряжении. А если вам вдруг срочно понадобится мой совет, то вы всегда знаете, где меня можно найти. Все равно, основная заваруха начнется еще не скоро. Лет десять у нас еще есть. Если верить моим Видениям? — ответил я, встретившись взглядом с будущим Императором.

   — Пожалуй, так и поступим. Мы еще встретимся с тобой, Кайл Нокс. И я очень рад нашему союзу. А теперь я спешу откланяться. Ах, да! Не зови меня больше Ваше Величество. По крайней мере, не делай это на людях. Надо быть осторожным! — сказал лорд ситхов, разворачиваясь к своему космическому кораблю.

   — Я тоже рад нашему союзу, господин Император! — пробормотал я вслед удаляющемуся Палпатину.

   Вот и поговорили. И меня этот разговор очень сильно вдохновил и успокоил. Теперь метаться поздно. Жребий брошен. Я выбрал свою сторону. Почему я выбрал, именно, лорда ситхов? Это было не спонтанное желание. Никакой импровизации в духе пустоголовых попаданцев, которые обожают беседовать с сильными мира сего как Сила на душу положит. То есть без всякой подготовки и плана. Я же прекрасно понимал, что этот разговор состоится. И готовился к нему. Долго медитировал. Очищал свой разум. Врать такому монстру как Палпатин бессмысленно. Вмиг почует, что ему врут. А мне надо было, чтобы он мне поверил. Поэтому, я и решил принести ту клятву Силой. Заодно, и с Дарта Сидиуса такую же стребовал. Для страховки. А с такими опасными разумными иначе нельзя. Нельзя им, просто, верить на слово. А клятва Силой — это серьезно. Это навсегда. Ее нельзя обойти или нарушить. И я со своей стороны не собираюсь это делать. Свой договор с Палпатином я выполню. Я ведь ему не врал когда говорил, что нейтралитет мне сохранить не удастся. После всего что случилось. Никто меня в покое не оставит. Будут искать даже если я, как Люк Скайуокер в каноне свалю куда-нибудь подальше. Да, и как я это сделаю без Амидалы? Я же без нее не смогу жить. А она не такая, чтобы везти жизнь жалкой изгнанницы. Она не согласиться бежать вместе со мною. Для этого она слишком ответственная натура. Она королева, которая не бросит свой народ. Да, и по другим пунктам нашего разговора я Палпатину старался не врать. Не договаривал. Да, но не врал. Иногда бывает так легко и приятно, говорить одну только правду.

   В общем, как ни крути, а в разборках между ситхами и джедаями я уже увяз по уши. И выбор стороны у меня особых терзаний не вызвал. Мне и раньше то джедаи были не очень симпатичны. А сейчас я их, просто, ненавижу. Нет, резать их, носясь по всей галактике и изображая неуловимого мстителя, я не буду. Такая дурь возможна только в кино. А вот помогать Императору Палпатину прийти к власти, я буду. Тем более, что эта Галактическая Республика у меня тоже не вызывает симпатии. Не нравится она мне. И точка. А о Добре и Зле, пускай, философы размышляют. Для меня будет достаточно и нормального, имперского порядка. Чтобы было поменьше пиратов, бандитского беспредела, коррупции, работорговли и таких дельцов вроде Нута Ганрея, устраивающих свои маленькие, корпоративные войны ради прибыли. Император их всех прижмет к ногтю и заставит работать законы в этом огромном звездном государстве. Я то видел как в каноне люди с ностальгией вспоминали времена Империи. Когда был закон и порядок в этой галактике. И на этот раз я постараюсь не допустить развала Империи. Я приложу к этому все свои силы. И похоже, что все к тому и шло. К такому выбору с моей стороны. А смерть отца от рук джедая стала последней каплей.

   После разговора с Палпатином я отправился в наше поместье в Озерном краю. Не мог я больше оставаться в многолюдном Тиде. Не мог видеть сочувствующие взгляды окружающих и слышать их соболезнования. Хочется побыть в тишине и одиночестве. Да, и Шми с Энакином сейчас там. Надо будет их успокоить. А то на похоронах отца я с ними виделся урывками. На Шми смерть Райдена Нокса произвела гнетущее впечатление. И горе ее было совсем не поддельным. Эта женщина все же успела полюбить моего отца. За то короткое время, что было им отпущено судьбой. Да, и ко мне она относилась как к собственному сыну. Я же к ней тоже стал питать родственные чувства. Нет, не как к родной матери. А как к доброй и заботливой тетке. Как к дяде Зарту. Она успела стать мне близким человеком. Членом семьи Нокс. Как и Энакин. Сына Шми я давно считал своим младшим братишкой. И мне все равно, что в его жилах течет кровь Скайуокеров, а не Ноксов. Для меня он стал братом, за которого я порву любого, кто захочет причинить ему вред.

   Но, видимо, лимит серьезных разговоров на сегодня исчерпан не был. Когда я прибыл в наш особняк, то слуга тактично сообщил мне. Что господин Зарт Клуф пытался связаться со мною несколько раз. И он просил, чтобы я ему перезвонил, когда приду домой. Хм! Точно. Я же сегодня комлинк не стал брать с собой. Не было у меня сегодня желания отвечать на многочисленные звонки. Я хотел, чтобы все оставили меня в покое. Интересно, что там надо дяде Зарту? По пустякам он со мною не стал бы связываться? Придется, с ним поговорить по домашнему голофону.

   — Привет, дядя Зарт! Зачем ты хотел со мною поговорить? — произнес я, увидев голограмму Зарта Клуфа.

   — Здорова, племянничек! Тут такое дело. Батя твой был мужик, что надо. Мне очень жаль, что так с ним получилось, значит. В общем, я его последнюю волю хочу тебе передать! — заговорил дядя Зарт, немного помявшись. — На похоронах то не удобно было об этом говорить. А сейчас, думаю, что можно.

   — Какую еще последнюю волю? О чем ты говоришь?

   — Понимаешь, Малыш. Твой папаша хотел, чтобы ты занял его пост. Если вдруг с ним что-то случится. Он мне сам это сказал, незадолго до своей гибели. Видимо, что-то такое почуял. Вы же одаренные такое можете. Можете видеть будущее, значит.

   — Стоп, дядя Зарт! Ты говоришь, что отец знал о том, что с ним случится?

   — Да, не знаю я, Кайл!!! Не знаю. Просто, он сказал мне, что если вдруг что, то он хотел бы видеть на должности командующего флотом Добровольческого легиона Набу, именно, тебя. Вот как-то так! Но я то просек, что это он говорит вполне серьезно. Я же Райдена знаю хорошо. Не любит он так шутить.

   — Понятно. Что ничего не понятно. И ты сейчас серьезно сказал о том, чтобы я занял должность отца? Дядя Зарт, ты там сколько бутылок огневки принял перед нашим разговором?

   — Да, трезвый я. Трезвый! Почти. Короче, в пределах нормы принял немного. Но это же от нервов. Такой уж сегодня день. Но я вполне осознаю, что тебе предлагаю, Малыш. Из тебя получится хороший адмирал. Тут я с твоим папашей согласен.

   — Дядя Зарт, кончай прикалываться! Ты хочешь, чтобы семнадцатилетний пацан рулил космическим флотом. Да, я же не справлюсь. У меня нет никакого опыта в этом деле.

   — Твой батя считал, что ты справишься. Все, что он знал. Он тебе передал. И больше ему нечему было тебя учить. Он мне это сам сказал. По его словам, из тебя получится выдающийся флотоводец. И ты даже сейчас его превосходишь по всем статьям в этом деле.

   — Ага, дядя Зарт! Очень смешно! Флотоводец без боевого опыта. Все мои космические подвиги сводятся к стычкам с пиратами. Когда мы с отцом контрабанду возили. И то там мы больше удирали, а не воевали. Нет у меня опыта в этом деле. Да, в виртуальной реальности я отца часто побеждал в космических боях. Но это же виртуальный тренажер. Это не реальный бой. Назначь на этот пост кого-нибудь другого. Более опытного.

   — Да, кого я к хаттам назначу!? Не местных же аристократиков? Эти нам навоюют!!!

   — А твои люди? У тебя же есть неплохие космонавты с боевым опытом?

   — Мои люди не справятся, Малыш. Не смогут они командовать эскадрой. Знаний у них для этого маловато. Мы же тоже раньше в крупных сражениях не участвовали. Совершали одиночные рейды на территорию противника. Да диверсии устраивали. В общем, опыт у них есть. Да не тот. А тебя твой отец научил. Он ведь, бывший джедай. А джедаи своих очень хорошо учат. Чтобы, значит, могли командовать большими армиями и флотами. А мои люди ничего такого не изучали. Не потянут они флот.

   — А я по-твоему справлюсь? Только не говори мне о той байке про одаренных полководцев.

   — А что, Кайл? И это никакая не байка. А древняя, воинская традиция. Еще наши предки считали, что одаренные военачальники более удачливые чем простые разумные. Им Сила помогает побеждать!

   — Дядя Зарт, ты всерьез в это веришь?

   — Главное, что мои бойцы в это верят. Не зря же в Галактической Республике джедаи всегда командуют республиканскими армиями и флотами во всех войнах. А мы чем хуже? У нашего Легиона тоже должен быть одаренный адмирал. А то что ты такой молодой, никто и слова не скажет. Человек, справившийся в бою с магистром-джедаем, вполне может занимать такую высокую должность. А все мои ребята будут только рады служить под твоим командованием. Они тебя уважают.

   — Но, дядя Зарт! Я же могу не справиться? Не хочу тебя подводить.

   — Ты справишься, Малыш! Я в тебя верю. Твой отец в тебя верил. Конечно, я буду тебе помогать на первых порах. Назначу тебе толковых заместителей. Ты их, заодно, и подучишь флотом командовать. В общем, мы тебе поможем. Ты только соглашайся. Уважь своего старого дядю.

   — Вот только не надо мне про старость тут заливать! Дядя Зарт, ты еще мужчина хоть куда. Жениться тебе надо. Тут местные аристократки меня уже о тебе расспрашивали. Ты там не теряйся!

   — Эй, племянничек, не увиливай от ответа. Ты согласен быть нашим адмиралом?

   — Согласен, согласен. Если никого другого у вас нет? Только насчет помощи ты не забывай!

   — Вот и замечательно, Малыш! Давай завтра встретимся о поговорим более детально. Прикинем, что нам надо, посчитаем расходы. В общем, будем работать, Кайл.

   — Да, дядя Зарт. И не называй меня Малыш! Я уже не маленький мальчик. По крайней мере, не делай это перед подчиненными. Не стоит подрывать имидж своего малолетнего командующего флотом!

   — Да, Ма…э…Кайл. Я тебя понял.

   — А теперь слушай меня очень внимательно, дядя Зарт. Ты единственный родственник семьи Нокс. И я не могу это от тебя скрывать. Я тут сегодня встречался с Верховным канцлером Палпатином. И в связи с этим, хочу тебе сообщить следующую информацию. Канцлер предложил мне союз. У него своя игра. И всех, кто пойдет за ним он щедро вознаградит. Ты меня понимаешь?

   — Хм! Это очень серьезная информация, Кайл. И что ты канцлеру ответил?

   — Я согласился играть в его команде, дядя. И предлагаю тебе, сделать то же самое. Надеюсь, ты понимаешь, чем это может нам грозить? Но, и награда будет не маленькая. Канцлер не забудет тех, кто ему помогал.

   — Да уж, Кайл! Перспективы этого дела я себе очень хорошо представляю. Нас либо поднимут на самую вершину пирамиды власти в этой галактике, либо сожгут в закрытом гробу. Но я, пожалуй, рискну. Я уже один раз поверил тебе и ввязался в ту заваруху с Торговой Федерацией. И не прогадал. И теперь я тоже поставлю на тебя. Я в деле. Твой канцлер может рассчитывать на меня. Что нам надо будет для него сделать?

   — Да, ничего особенного. Нам надо копить силы, создавать крепкую армию и флот. Налаживать оборону этой планеты. В общем, готовиться к большой войне. Которая начнется в этой галактике лет через десять, я думаю. В общем, времени у нас еще много. Будем готовиться и ждать. Вот такая краткая вводная, господин командующий Добровольческим легионом Набу.

   — Я тебя понял, господин адмирал Добровольческого легиона Набу! Конец связи! — хохотнул Зарт Клуф, заканчивая сеанс связи.

   Вот и поговорили. Немного неожиданно получилось. Ничего такого я пока не планировал. Но так даже лучше. Так я смогу, непосредственно, влиять на ход той же Войны Клонов, которая разразится здесь в будущем. Что-то я проголодался. Интересно, скоро там ужин? На выходе из моей комнаты меня перехватил Энакин, который с загадочным видом потянул меня за собой. Вниз в подвал. Там у нас располагается винный погреб и мастерская. Мой младший брат в той мастерской часто зависал, копаясь в железках вместе с Райденом Ноксом. Эх, отец! Воспоминание о нем неприятно царапнуло душу.

   Войдя в мастерскую, я сразу же увидел его. И невольно, остановился. Сначала я принял его за Шурика. Но потом присмотрелся и понял, что это не он. Это совсем другой дроид. Цвет и конфигурация брони отличаются. Еще датчики движения у него другие. Как и цвет линз визоров. На левом плече отсутствует гравировка с моим именем. И еще много других нюансов указывали на то, что этот дроид модели ШР-66 на наш Шурик. За те годы что Шурик жил у нас, мы его основательно так модернизировали, поставив множество новых и более качественных деталей. А этот ШР-66, стоявший сейчас передо мною, имел стандартную комплектацию. М-да! Ошибка вышла, однако!

   — Вот мы с отцом хотели тебе сюрприз сделать на твой день рождения! — произнес Энакин Нокс и, отодвинув бронированную панель на его спине, щелкнул переключателем.

   Внутри массивного корпуса боевого дроида зашуршали механизмы. Его глаза-визоры вспыхнули желтым цветом, сигнализируя об активации всех систем.

   — Здравствуйте, хозяин Кайл! Я рад видеть вас после такого долгого перерыва! — внезапно очень знакомым баритоном произнес оживший дроид.

   — Шурик!? Это ты!? — не поверил я своим ушам.

   — Ответ положительный! Это штурмовой дроид модели ШР-66 под кодовым названием «Шурик»! Жду ваших приказаний, хозяин Кайл? — невозмутимым тоном произнес дроид, стоявший рядом.

   — Хаттовы рога! Эй дроид, а ну-ка ответь мне, как я тебя учил красиво прощаться? — решил проверить его я.

   — Аста ла виста, бейби! — не задумываясь, ответил Шурик на мой каверзный вопрос.

   — Шурик, это, действительно, ты? — все еще не мог поверить я.

   — Ответ положительный! Это, действительно я, хозяин Кайл! — терпеливо произнес этот дроид.

   — Но, как!!? — почти прокричал я, поворачиваясь к Энакину.

   — После нашего переезда на Набу я стал разбирать старые кристаллы с системными файлами. Отец меня попросил, это сделать. Он и сам уже запутался, что там у него хранится. В общем, там я нашел файл с личностной матрицей Шурика. Очень старый. Папа его скопировал несколько лет назад во время очередного техосмотра этого дроида. А потом благополучно забыл об этом. Представляешь, как он обрадовался моей находке? А затем предложил сделать тебе сюрприз. В тайне мы купили такого же дроида ШР-66 и залили в него программное обеспечение Шурика. Это был наш подарок к дню твоего рождения. Вот только папа не успел его подарить тебе. Его убил тот джедай! — стал отвечать мой брат, все больше и больше всхлипывая, а потом, заревев в полный голос, прильнул ко мне.

   — Ну, ну. Тише, тише. Не надо плакать! — начинаю я успокаивать ребенка, поглаживая по голове. — Не плачь. Все будет хорошо. Мне очень понравился ваш подарок. Очень понравился! Спасибо!

   — А ты нас не бросишь? Не уйдешь от нас с мамой? — сквозь слезы спросил Энакин, шмыгая носом.

   — Да, что ты такое говоришь? Ты же мой брат. И твоя мама мне тоже не чужая. Вы моя семья. Мы Ноксы. А Ноксы своих не бросают! Мы теперь всегда будем вместе. А если кто-то захочет вас обидеть, то я ему быстро рога пообломаю. Запомни это хорошенько, братишка! — говорю я, ероша его светлые волосы.

   — Я запомню! — с очень серьезным видом произнес несостоявшийся Дарт Вейдер, вытирая слезы, текущие из глаз. — А насчет рогов я не понял. Это те рога, что ты поминаешь, когда говоришь про хаттов? Но у хаттов ведь нет никаких рогов? Я же их видел.

   — Ты, это!!! Рано еще тебе о таком думать. А то твоя мама меня и так уже ругает, что я тебя плохому учу. Такие слова не для маленьких детей. Вот когда подрастешь, я тебе объясню про рога и другие части тела хаттов. А пока не думай об этом. Не стоит расстраивать твою маму! — начинаю лихорадочно отмазываться я, а потом быстро съезжаю со скользкой темы. — Лучше расскажи мне о Шурике. Если та личностная матрица такая старая, то, значит, он многого не помнит?

   — Да, Шурик не знает, что происходило все эти годы. Но это наш Шурик. Только он ничего не помнит с тех пор, как был скопирован файл с его личностью! — отвечает мой брат, пожав плечами.

   — Понятно. Будем считать, что он потерял память из-за ранения! — задумчиво говорю я оглядываясь на Шурика. — Я рад, железяка, что ты опять с нами!

   — А что теперь будет с нами? Как же мы будем без папы? — спрашивает Энакин, внимательно глядя мне в глаза.

   — Мы, братишка, будем жить дальше. Отец бы этого хотел. И ничто нам не помешает жить долго и счастливо. Я это гарантирую. Ты мне веришь? — отвечаю я, не отводя взгляда.

   — Верю, брат! — отвечает Энакин Нокс, улыбаясь. — Я тебе верю!

   Мы будем жить так, как захотим! А канон, пускай, идет пешим, эротическим маршрутом!!! Попаданец я, или погулять вышел!?
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