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        ***
      

          Я бежал по длинному коридору под громкие звуки сигнала тревоги.

      - Сейчас на право, Кинг! - прозвучал в голове голос Андромеды, и на следующем повороте я свернул вправо.

      - Еще далеко?! - поинтересовался я у своего ИИ.

      - Нет! Ангар примерно в трехстах метрах от тебя.

      - Отлично! - отвечаю я Аде и ускоряюсь.

          Не проходит и минуты, как я оказываюсь перед большими воротами, ведущими в ангар.

      - Код следующий! - Андромеда быстро продиктовала мне нужную комбинацию, и вбил ее в приборную панель.

      - Отлично! - произнес я, когда створки ворот начали разъезжаться в стороны. - Какой из них мой?! - спросил я искусственный интеллект, когда моему взору открылся вид на несколько огромных львов роботов.

      - Красный! - отвечает Ада, и я не мешкая ни секунды, бегу к одному из роботов, но когда до него остается каких-то несколько метров, раздается мощный взрыв, и ударной волной меня отбрасывает в сторону.

      
        ***
      

          Я резко проснулся.

      - Я так понимаю, сон выдался не из самых приятных? - спросила меня Андромеда, когда я немного отдышался и принял сидячее положение.

      - Да нет, нормальный, - спокойно ответил я искусственному интеллекту. - Тебе знакомо такое имя как Вальтрон?

      - Да. В одном из миров так назывался робот, который стоял на защите мира от инопланетного вторжения пришельцев, - ответила Андромеда.

      - Понятно, - я тяжело вздохнул и встал с земли.

         Осматриваюсь по сторонам, и вижу смотрящего на меня кайтарца. Поднимаю руку в знак приветствия, и он молча мне кивает.

      - Можешь отдыхать, дальше я сам подежурю, - говорю я воину.

         Кайтарец снова кивает, и скинув с плеч походный плащ, ложиться на него и практически сразу засыпает.

      - Не спится? - сзади послышался знакомый голос, и ко мне подошла амазонка.

      - Вроде того, - усмехнувшись, отвечаю я Арето. - Сама знаешь, мне для отдыха требуется гораздо меньше времени чем остальным.

      - Как и мне, - отвечает воительница. - Особенно это стало заметно, когда я начала путешествовать вместе с тобой.

      - В смысле?

      - За время странствия с тобой, я стала гораздо сильнее, и я очень благодарна тебе за это! - ответила амазонка и села рядом со мной.

      - Так это наша общая заслуга, - усмехнувшись, произнес я. - Не знаю что со мной бы было, если бы ты не пришла ко мне на помощь.

         Арето посмотрела на огонь.

      - Думаю, ты бы справился и без моей помощи, - не сводя глаз с языков пламени, ответила девушка.

      - А вот в этом я не уверен! - честно признался я. Четкого плана побега у меня не было, и не известно как бы развивалась дальнейшая история, если бы в ней не принимала участия Арето.

         Воительница посмотрела на меня, и на ее лице появилась слабая улыбка.

      - Как думаешь, что наш ждет в землях мертвых? - спросила она, явно пытаясь сменить тему.

      - Понятия не имею. Скорее всего мертвецы, - усмехнулся я. - Чует мое сердце, что спокойно нам там пройти не дадут.

      - И моя интуиция подсказывает тоже самое, - произнесла амазонка.

      - Не думаю, что тебя это расстраивает, - усмехнувшись сказал я воительнице.

      - Конечно не расстраивает! Я, конечно, не особо люблю сражаться с нежитью, но раз надо значит надо! - на лице Арето появилась хищная улыбка.

      - Ты неисправима, - улыбнулся я воительнице в ответ. - У тебя на уме есть что-нибудь кроме сражений?

      - Есть, - амазонка придвинулась ко мне, а ее улыбка приобрела лукавый оттенок.

      - Не думаю, что сейчас подходящее время, - произнес я, явно понимая на что она намекает.

      - Да все спят! И опять же! Тебе не все равно?

         Признаться честно, я даже не знал что ей ответить. В принципе, почему нет?!

         Мы уже собрались было приступить к “горяченькому”, как вдруг…

      - Кхм…, - послышалось где-то сбоку, и мы с Арето одновременно повернули головы на источник звука.

          Буквально в паре шагов от нас стоял Гук - гоблин, который должен был кратчайшим путем сопроводить нас до главной твердыни культа Древнего Бога под названием “Древний пик”. Зеленокожий малец умел быть настолько незаметным, что даже Алантир со своими “прокаченными” глазами и различными навыками обнаружения, не всегда мог его обнаружить, если гоблин того не хотел.

      - Чего тебе? - спросила Арето нехотя отрываясь от поцелуя.

      - Я заметил группу монстров недалеко от нашей стоянки, - спокойно ответил зеленокожий малец, не обращая внимания на недовольный тон амазонки.

      - Монстров? Мертвяки? - решил уточнить я.

      - Нет. Точно из живых, но выглядят они как-то не очень, - ответил Гуг.

      - Это как? - спросила Арето.

      - Ну, кости торчат. Мясо слезает. Да и глаза какие-то мертвые.

      - Так может все-таки мертвяки?! - амазонка смерила гоблина недовольным взглядом.

      - Нет. Жизнь в них точно есть.

      - Откуда тебе знать? - продолжила давить воительница.

      - Так навык есть. Живых я на расстоянии двадцати шагов чувствовать могу. Тварей этих я не только видел, но и чувствовал, а значит живые, - ответил Гуг, все в той же спокойной манере.

      - Понятно. Молодец! - похвалил я гоблина. - Сколько их? Как выглядят?

      - Пять вместе с вожаком. Похожи на падальщиков, только гораздо больше. Скорее всего мертвичину проклятую жрали, вот и стали такими, - поделился с нами своими мыслями зеленокожий.

      - Убьем? - спросила амазонка, глаза которой уже горели в предвкушении возможного сражения.

      - Думаю да, - ответил я Арето. - Не хочется оставлять этих тварей у нас за спиной.

      - Да и опыт лишним никогда не бывает! - послышался в голове голос Андромеды.

      - Отлично! - радостно воскликнула амазонка.

      - Да тише ты! - я зажал ее рот рукой. - Дай людям отдохнуть!

         Воительница кивнула, давая понять, что уловила мои слова.

      - Далеко до них? - спросил я гоблина.

      - Около получаса пути, - немного подумав, ответил он.

      - Хорошо. Тогда ждем утра, и разбираемся с тварями. Сможешь потом выследить их? - задал я вопрос гоблину и он кивнул.- Отлично. Ты хорошо постарался и можешь пока отдохнуть, - сказал я зеленокожему разведчику.

      - Хорошо, - ответил он и посмотрев на меня с амазонкой улыбнулся.

      - Иди уже! - усмехнулась Арето и смерила Гуга недовольным взглядом.

         Гоблин кивнул и пошел отдыхать, ну а мы с амазонкой занялись тем, чем изначально планировали.

      
        ***
      

         Когда солнце взошло над горизонтом, наш небольшой отряд был уже готов выступать дальше.

      - А нам обязательно было вставать в такую рань? - зевнув, спросила магичка.

         Я посмотрел на Таиру и усмехнулся. Видок у нее, прямо сказать, был не важный. В отличии от других она явно не привыкла к подобным условиям, и наше приключение давалось ей явно не легко.

      - Да, - ответила ей Арето, которая наоборот сияла, несмотря на то, что провела “бессонную” ночь.

         Магичка тяжело вздохнула, и собиралась было что-то ответить амазонке, но промолчала.

      - Гуг нашел небольшую группу монстров неподалеку, поэтому прежде чем отправиться дальше, я решил что неплохо было бы с ними разделаться. Не хочется оставлять их у себя за спиной.

      - Ну, ты же наш лидер, тебе и решать, - усмехнувшись, произнес Алантир.

         Я посмотрел на остальных, но больше никто не решился выразить своего мнения. Что ж, ладно…

      - Хорошо, - я пожал плечами. - Гуг, веди! - приказал я гоблину, и зеленокожий разведчик, резвой походной, засеменил вперед, а мы последовали за ним.

      
        ***
      

      
         Дедвер - вожак - ???-уровня - именно так охарактеризовала инфосеть огромную тварь, лишь отдаленно напоминающую падальщика. Рядом с ним, крутились еще несколько особей поменьше, но как и вожак, явно представляющих опасность. Благодаря магии Таиры, которая сильно приглушала запах и звуки, твари нас не видели, и мы могли наблюдать за ними с безопасного расстояния.

      - Ну и омерзительные твари, - произнесла магичка, которая рассматривала их с помощью заклинания дальнозоркости. В отличии от нее и Алантира, который видел гораздо дальше чем кто либо из нашего отряда, мы так близко рассмотреть монстров не могли, поэтому приходилось довольствоваться видом издалека.

      - Так, ладно, - я еще раз взглянул. - Со мной пойдут Арето и кайтарец. - Ты, - я указал пальцем на Алантира. - Останешься с магичкой и Гугом и прикроешь нас, благо тебе в ближний бой вступать не обязательно. - Сумрака, на всякий случай, тоже оставлю с вами, - я посмотрел на свою зверушку. - Охранять! - приказал я питомцу, указываю на Таиру. - Готовы? - спрашиваю я сопартийцев и они кивают. Отлично!

         Принимаю форму маунтволкера, после чего достаю из магического кармана свою дубину.

      - Вперед! - говорю я Арето и кайтарцу, после чего устремляюсь в сторону врагов.

        Дедверы заметили сразу, как только мы покинули зону действия заклинания Таиры.

      - Рр-рр, - вожак оскалился и резко вскочив с земли, резво ринулся в нашу сторону.

      - Возьму на себя вожака, а вы займитесь остальными тварями! - говорю я Арето и кайтарцу и на ходу использую на себе заклинание, которое увеличивало мою защиту. Ну, понеслась!

         Первый же мой удар ушел в молоко. Несмотря на свои габариты, дедвер оказался очень проворным, и отпрыгнул в сторону, когда я попытался ударить его дубиной. Замахиваюсь, чтобы ударить снова, но монстр разрывает дистанцию, и открыв пасть выпускает мне в лицо поток ярко-зеленого пламени. Успеваю закрыть глаза рукой, а в следующую секунду мою конечность сильная боль.

      - Осторожно! - слышу я голос Андромеды, и резко отпрыгиваю в сторону. Огромное тело монстра проносится рядом со мной, но не задевает меня.

      - Ада, что происходит? - спрашиваю я ИИ, смотря на свою руку, каменная кожа которой начала слазить под действием дыхания дедвера.

      - Его дыхание несет в себе некротический урон. В следующий раз будь осторожнее! - отвечает искусственный интеллект.

      Ничего себе! Вот это умения! Быстро оглядываюсь по сторонам, дабы убедиться что у ребят нет таких проблем как у меня.

      - Кинг! - снова доносится до меня голос Андромеды, и я прыгаю в сторону, а буквально в следующий миг, в место где я стоял ударяет залп некротического дыхания. -Не отвлекайся! Они справятся и без тебя!

         Хм-м, а она ведь права! Хватаю дубину поудобнее, и делаю шаг в сторону дедвера. Монстр снова оскалился, а в следующую секунду ринулся на меня в атаку.  В этот раз не проведешь! Делаю ложный замах, монстр резко останавливается, а я в это время делаю несколько быстрых шагов в его сторону и использую дикий рывок.

         Удар получился сильный. Попав своей дубиной по хребту твари, я ясно услышал треск ломающихся костей, но дедвера это не остановило. Он снова открыл пасть и выпустил в меня поток некротического пламени, который в этот раз попал в грудь.

      - АРР-Р! - яростно заорал я от боли, которая кстати, начала быстро отступать на второй план, уступая место боевому азарту и жажде боя.

         О! А вот и навык берсерка активировался! Отлично! Снова замахиваюсь и резко опускаю оружие на монстра. Он отскакивает в сторону, но в следующее мгновение в его правый глаз вонзается стрела. Молодец длинноухий!

         Использую замешательство твари, и со всего размаху ударяю дубиной по его морде, превращая ее в кровавое месиво.

      
        Внимание! Получено 31 800 EXP.
      

      
        Внимание! Вы получаете 30-тый уровень. Получено 5 очков свободных характеристик. Желаете распределить его прямо сейчас?
      

      - Ада, давай в живучесть! - говорю я искусственному интеллекту.

      - Хорошо. Кстати, ты получил новый навык.

      - Какой?

      - [Сопротивление магии смерти] - Андромеда вывела мне перед глазами название нового навыка. - Так же у тебя повысились силовые навыки [физическая мощь] и [атлетика]. Поздравляю!

      - Спасибо! - ответил я ИИ и уже собрался было помочь ребятам, как вдруг перед глазами появились новые сообщения.

      
        Внимание! Бонусное задание” Первым убить десять других трейсеров” было выполнено! Победитель - трейсер Фейк.
      

      
        Внимание! Бонусное задание “Первым получить сотый уровень” было выполнено! Победитель - трейсер Фейк.
      

         Похоже, Аватар Древнего Бога не единственная моя проблема…

      
        (Конец первой главы.)
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        ***
      

      - Кинг, что с тобой? - от размышлений меня отвлекла Арето. Амазонка стояла рядом, и протирала лезвие своего меча какой-то тряпкой, которая уже успела пропитаться кровью.

      - Ничего…, - озадаченно ответил я. - Просто появилась еще одна проблема.

      - Какая? - воительница нахмурилась.

      - Помнишь другого трейсера, ну тот что напал на нас в форме зверя на горе?

      - Ну да. Фейком ты его вроде кличил.

      - Ага. Так вот, он стал сильнее и существует большая вероятность, что он решит отомстить мне за то что я его убил, - честно признался я амазонке.

      - Понятно, - задумчиво ответила Арето. - Ну так ведь и ты с того раза стал гораздо сильнее, разве нет? - она посмотрела на меня снизу вверх. - Мне вообще сложно представить того, кто бы смог одолеть тебя, когда ты в этой форме.

      - Проблема в том, что и Фейк может эволюционировать, - задумчиво ответил я.

      - Проблема скорее не в этом, а в его методах. В отличии от тебя, он не гнушается убийствами жителей этого мира, причем ему все равно кто это будет. Женщины, дети, старики. Для него это лишь опыт и не более, и это самое страшное, - прозвучал в голове голос Андромеды.

         Я озвучил ее слова Арето и амазонка нахмурилась.

      - Все настолько плохо?

      - Сложно сказать. Вопрос в том, на какую сторону он встанет. Если он будет воевать за демонов, то это будет большой проблемой, - ответил я воительнице.

      - С большой вероятностью так и будет, - произнесла Андромеда. - Награда за победу демонов лучше, а Фейк любит побеждать.

         Я тяжело вздохнул.

      - Ладно, будем решать проблемы по ходу их поступления, - наконец произнес я.

      - Кстати, у тебя пять нераспределенных характеристик, - сказала мне искусственный интеллект.

      - Откуда? - удивленно поинтересовался я.

      - За убийство тварей, которые были вместе с вожаком, - пояснила Ада.

         А, точно! Я, видимо, так был поражен полученной о Фейке информацией, что даже пропустил сообщения о получении опыта и уровня.

      - В силу, - сказал я Андромеде, и в следующее мгновение ощутил как мои мышцы наливаются мощью. - Возвращаемся к нашим, - произнес я, обращаясь уже к амазонке и кайтарцу, после чего направился к месту, где остались ждать магичка, гоблин и эльф.

      - Спасибо, выручил! - обратился я к длинноухому, стоило нам вернуться обратно.

      - Ерунда, - Алантир махнул рукой. - Для меня это пара пустяков.

      - Зазнайка, - буркнула ему в ответ амазонка.

      - Не обращай внимания, ты молодец, - я похлопал эльфа по плечу, после чего нашел Гуга. - Куда нам дальше? - спросил я гоблина, который расположился под одним из деревьев, уперевшись о его ствол спиной.

      - Туда, - разведчик указал пальцем в сторону. - Скоро мы пересечем мертвый рубеж, и вот тогда могут начаться проблемы.

      - Ты о мертвяках?

      - Да. Они чуют живых, - произнес зеленокожий и задумался. - Причем, ее заклинания, - Гуг кивнул на Таиру. - Против мертвяков не сработают. - Они чуют ауру, а не запахи, и наш отряд засекут без проблем.

      - Почему? - ответ разведчика меня немного удивил.

      - Много причин. Нас много. Среди нас эльф. Есть девушка с магическими способностями, а еще амазонка.

      - А при чем тут Алантир и Арето?

      - У длинноухих очень сильная аура жизни. Для мертвяков их мясо вкуснее всего, - произнес гоблин. - Как, впрочем, и для нелюдей вроде меня, - зеленокожий усмехнулся.

      - А амазонка?

      - Примерно тоже самое, что и длинноухий. В их жилах течет кровь Богини охоты, а значит и аура очень сильная, - спокойно ответил Гуг.

          Я задумчиво посмотрел на свой отряд.

      - Кого из тварей, обитающих в мертвых землях, нам стоит бояться больше всего? - спросил я гоблина.

      - Да много кого. Обычные ходячие трупы не представляют опасности, а вот всякие там призраки, умертвия, и личи могут стать серьезной угрозой. Дело в том, что у большинства тварей живущих в мертвых землях, даже названия нет. Бывает там появляется такое! - многозначительно произнес Гуг. - Что даже лучшим охотникам за нежитью приходится не по зубам, и она бегут с этих земель поджав хвосты, - зеленокожий усмехнулся.

      - Охотникам за нежитью? - переспросил я.

      - Да. Они всего лет десять назад стали отдельной организацией, а раньше входили в состав Охотников за монстрами. Частые гости в этих землях. У них даже здание свое есть на территории одного из знатных родов. Частенько устраивают вылазки сюда, вот только не все возвращаются, - Гуг снова усмехнулся.

      - Слушай, раз нежить тут такая сильная, почему они не выходит с этих земель? - спросил я зеленокожего разведчика.

      - Так не могут они. Заклинание древнее охраняет границы. Как бы твари не пытались, барьер они переступить не могут.

         Хм-м, интересно.

      - А пытались?

      - Конечно! Не раз и не два, - гоблин улыбнулся. - Некромантов в мире хватает, а тут им как медом намазано. Все они рано или поздно сюда стекаются. Все силы да власти хотят. Вот только тут и остаются. Либо исдыхают, либо сами монстрами становятся, и выйти не могут.

      - Слушай, а откуда ты столько знаешь об этих землях? - задал я вопрос, который давно интересовал меня.

      - Так родился я здесь, - усмехнулся гоблин.

          Оу! Вон даже как…

      - А нежить?

      - А что с ней? Мы ж нелюди. Создания темные. Не интересны мы им почти. Только разве что трупам ходячим, а они в мертвых землях просто так не восстают. Не чувствуют они наших аур.

         Все интереснее и интереснее.

      - И много там нелюдей живет? - решил уточнить я.

      - Не мало, - пожал плечами Гуг.

      - Странно, а почему они не живут в землях Хозяина болот? - спросил я, и гоблин усмехнулся.

      - Не все хотят подчиняться Повелителю. Некоторые предпочитают свободу.

      - В землях мертвых? - удивился я.

      - Да, в землях мертвых, - спокойно ответил зеленокожий разведчик. - Некоторые предпочитают жить там свободными, чем подчиняться Повелителю.

      - Я думал нелюдей все устраивает... - удивленно признался я.

      - Большинство да, но не всех, - спокойно признался Гуг.

      - А что насчет гоблинов?

      - Думаю, моим сородичам лучше с Повелителем, чем без него, - немного подумав, ответил Гуг.

      - Этот гоблин не совсем обычный, - произнесла Андромеда. - Он слишком умен для своего вида.

          Хм-м, а ведь она права…

      - Ты отличаешься от своих собратьев, - сказал я зеленокожему разведчику.

      - Это потому что я наполовину гоблин, а на вторую половину хобгоблин, - ответил Гуг.

          Не думал, что между этими видами такая большая разница…

      - Понятно, - задумчиво ответил я.

      - Кинг! - от разговора с гоблином меня отвлекала Арето.

         Поворачиваюсь к амазонке.

      - Ребята интересуются когда мы выдвигаемся дальше, - спросила воительница.

      - Гуг?

      - Хоть сейчас, - спокойно ответил гоблин.

      - Тогда скажи им, чтобы готовились. Пять минут, и идем дальше, - ответил я Арето и она кивнула. - На следующим привале поговорим еще. Мне хочется побольше узнать о мертвых землях, - обратился я уже с зеленокожему разведчику и он улыбнулся.

      - Как скажешь, великий воин, - ответил он, и принял вертикальное положение. - Я пойду на разведку и осмотрю ближайшие земли. Обычно, рядом с границей мертвых земель крутиться много разных монстров, причем не только нежити. Если нет надобности с ними сражаться, то лучше бы их обойти, - произнес Гуг и я задумался.

         С одной стороны, нам желательно быстрее пройти эти земли, и в кратчайшие сроки добраться до Лео, в котором засел аватар Древнего Бога, но с другой опыт и уровни. На данный момент я не был уверен на сто процентов, что с легкостью смогу победить того, кто одним взмахом руки может убить толпу народа. Да, они были беззащитными, но все же…

      - Кинг, я бы на твоем месте не пренебрегала прокачной, - послышался в голове голос Андромеды.

      - Я тоже об этом думал, но как же Аватар? - ответил я ИИ.

      - Скажу напрямую, даже если тебе не удастся убить Аватара, ничего страшного не произойдет. Твоя главная задача справится с угрозой вторжения в этот мир демонов.

         Я задумался.

      - А как же жители этого континента?

      - А что с ними? Не думаешь же ты, что воплощенный Древний Бог собирается их всех убить? Зачем ему это? Божеству нужны последователи, а не горы трупов!

         В словах Андромеды был смысл.

      - И все же, мне хотел устранить его, - честно ответил я искусственному интеллекту.

      - Так я и не говорю тебе бросить эту затею. Я лишь сказала, что нельзя упускать возможность стать сильнее. Не забывай, что нам будет противостоять Фейку, который помимо того, что стал сильнее, получил награды за выполнение бонусных заданий. Представляешь насколько он стал сильнее?

      - Догадываюсь, - ответил я и тяжело вздохнул.

      - Это хорошо. Твоя нынешняя форма сильна, но прежде чем встретиться с ним, тебе не помешало бы снова эволюционировать, а для этого нужен опыт.

      - И это я тоже понимаю.

      - Вот и славно! - ответила Андромеда и замолчала.

         Я посмотрел на гоблина.

      - У меня есть к тебе важное поручение, - обратился я к зеленокожему. - Пошарь по округе, и отыщи самую большую группу монстров, а потом возвращайся к нам.

          Гоблин не задал ни вопроса.

      - Хорошо, великий воин, - спокойно ответил он, после чего в буквальном смысле слова растворился в ближайшей тени.

         Ничего себе! Раньше я подобного не видел. Вот что значит хорошо прокачанные навыки скрытности…

      - Этот гоблин очень хорош, - произнесла Андромеда. - Информация не точная, но есть вероятность, что он самый высокоуровневый член отряда.

      - Не удивлюсь, - спокойно ответил я искусственному интеллекту.

      - Ты тоже заметил?!

      - Ага. Его аура отличается от остальных, - поделился я с Адой своими ощущениями. - И еще. Точно я в этом не уверен, но мне кажется, он может пользоваться магией.

      - Я тоже об этом думала, но ты ведь помнишь базовое значение их интеллекта? Хотя он лишь наполовину гоблин...

      - Мне кажется, Тибран послал его с нами не случайно, - поделился я с Адой своими мыслями.

      - Возможно, - задумчиво произнесла искусственный интеллект. - Допель умен, и разумеется решил подстраховаться. Вопрос только как. Думаешь этот гоблин настолько силен, что в случае необходимости сможет остановить Аватара Древнего Бога?

      - Может у него другая цель. Вдруг он с нами, чтобы остановить меня?

      - Думаешь допель решил тебя подставить?

      - Не знаю, - честно признался я. - Но доверять ему на все сто процентов я не могу.

         Андромеда усмехнулась.

      - Ты чего? - удивленно спросил я.

      - Да так… Ничего. Мне нравятся изменения, которые происходят с твоим характером.

      - В смысле?

      - Ну, ты стал немного отличаться от прежнего себя. Это сложно объяснить. В общем, когда к тебе вернется память, но черты характера которые ты приобрел в этом мире останутся, то это пойдет тебе на пользу. Факт!

      - Ну, ладно, - неуверенно ответил я Андромеде. - Если ты так считаешь, то я тебе поверю. Просто я…

      - Великий воин! - от разговора с ИИ меня отвлек Гуг, появления которого я даже не заметил.

         Странно, что-то он слишком быстро…

      - Докладывай.

      - Монстры! Много! Все бегут в нашу сторону! Видимо их привлек запах крови тех тварей, что вы убили!

      - Через сколько они будут здесь?!

      - Две - три минуты! Не больше!

         Тьма! - выругался я про себе, и в следующую секунду ощутил странное чувство.

      - Это…

      - Да! Среди них есть трейсер! - обеспокоенно ответила Ада.

      Отлично, вот только этого мне и не хватало...

      
        (Конец второй главы)
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      - Как думаешь, он нас тоже обнаружил? - спросил я Андромеду, начиная придумывать план действий.

      - Если искусственный интеллект этого трейсера, как и я, находился в постоянном режиме поиска других трейсеров, то скорее всего да.

      - Скорее всего? - удивился я ответу Ады.

      - Я не знаю, влияют ли характеристики и навыки этого мира на режим поиска, - уточнила Андромеда.

      - Понятно, - задумчиво ответил я ИИ, после чего обратился уже к остальным членам группы. - Так, народ! К нам приближаются монстры, среди которых есть другой трейсер! Через несколько минут они будут уже у нас! Занимайте удобные для вас позиции, и готовьтесь к бою!

         Надо отдать должное, практически все члены нашего небольшого отряда отреагировали моментально. Под словом “практически” я имел ввиду Таиру, которая с испуганными глазами смотрела за другими, при этом стоя на месте, и не понимая что делать ей.

      - Да спрячься ты уже где-нибудь! - в чувство ее привела Арето. - Желательно где-нибудь повыше! Например там! - амазонка указала магичке на высокую крону одного из деревьев.

      - Но я плохо лазаю по деревьям! - испуганно ответила ей девушка и с надеждой посмотрела на меня.

          И зачем мы ее вообще с собой взяли…

         Принимаю форму маунтволкера, и приблизившись к Таире, осторожно хватаю ее практически невесомое тело, и помогаю устроиться на одном из толстых сучков.

      - Алантир, кинь ей веревку, чтобы подстраховалась, - говорю я эльфу и он кивает.

         В отличии от Таиры, длинноухий будто бы всю жизнь провел лазая по деревьям, ибо до верхушки, где сидела магичка, он добрался за считанные секунды.

         Оказавшись рядом с ней, эльф обвязал веревку вокруг ее талии, а обратный конец закрепил на стволе дерева.

      - А если до меня достанут? Как я по вашему убегу, будучи привязанной к дереву?! - задала девушка резонный вопрос.

      - Если до тебя достанут, ты в любом случае труп, а так хотя бы не упадешь и не разобьешься, - спокойно ответила ей Арето.

      - Могла бы и помягче с ней, - усмехнулся эльф, который уже успел спуститься вниз и сейчас был занят проверкой натяжки на луке.

      - А смысл? - ответила ему Арето.

         Ну прямо мисс тактичность и прямолинейность, ей Богу…

         Вдалеке послышался странный гул.

      - Среди них есть баньши! - произнес Гуг, смотря в сторону, откуда он прозвучал.

      - Это плохо?! - спросил его Алантир.

      - Ну, если у вас нет под рукой святой воды, то да, - спокойно ответил гоблин, так будто бы говорил о таких простых вещах, вроде “что мы будем есть на завтра”.

      - У меня есть! - вливаю немного маны в магический карман и достаю из него несколько фляжек со святой водой.

          Кидаю одну из них эльфу, а вторую Арето.

      - Хорошо что Тибран позаботился об этом, - послышался в голове голос Андромеды.

      - Ну, он же знал куда мы идем, поэтому я не удивлен, - ответил я искусственному интеллекту, и откупорил крышку последней третьей фляжки.

          Выливаю ее содержимое на наконечник дубины.

      - Все оружие обработали? - обращаюсь я к отряду и ребята по очереди кивают.

         Отлично!

      - Оттуда? - спрашиваю я Гуга, указывая в сторону, куда он смотрел.

         Он прислушивается, и после этого кивает.

      - Большая часть да, но кто-то из них отделился.

         Сверяюсь с данными Андромеды и понимаю, что отделился как раз трейсер.

      - Кинг, тебе бы лучше заняться именно трейсером. Кто знает насколько он силен, - сказала мне Ада, и я задумался.

      - Посмотрим по ситуации, - в итоге ответил я. - Прежде, мне следует разобраться как можно с большим количеством тварей, а то ребятам может не поздороваться!

         Как будто в подтверждением моих слов, из ближайших кустов в мою сторону вылетели несколько призраков, которые лишь отдаленно напоминали женщин. Перекошенные то ли от боли, то ли от гнева лица, имели сильно вытянутую вперед огромную челюсть, из которой наружу торчали странные шевелящиеся отростки, которые видимо, заменяли тварям зубы. Помимо устрашающего вида лица, баньши имели очень длинные руки с острыми когтями, вокруг которых клубилась черная дымка.

      - Не советую тебе попадаться под эти когти, - прозвучали в голове слова Андромеды.

      - Ага, как будто я не этого не знаю! - усмехнувшись, ответил я искусственному интеллекту, и вышел на встречу ужасным призракам. - Ты лучше следи за трейсером. Если он вздумает приблизиться ко мне, предупреди! - произнес я, и сделав еще несколько больших шагов вперед, замахнулся и со все силы опустил свою дубину на одного из призраков.

      
        Внимание! Получено 17 000 EXP - увидел я едва заметный полупрозрачный текст на самой периферии своего зрения, спустя секунду после того, как моя атака ушла в молоко, и вместе призрака, наконечник булавы ударил в землю. Дело в том, что в последний момент, тварь просто исчезла, и видимо, появилась у меня за спиной, где и нашла свою смерть от одной из стрел Алантира.

         По следующей баньши я смог попасть уже сам. Удар моей дубины, обработанной святой водой оказался для нее смертельным, и я уже хотел было вступить в бой со следующим призраком, как вдруг из кустов на на меня хлынула толпа разношерстной нежити.

      - Сумрак, охранять! - успел я скомандовать своему питомцу, после чего начал быстро раскручиваться вокруг своей оси, чтобы использовать умение стальной вихрь.

      - Ими управляют! - послышался голос Андромеды, когда нежить, к моему великому удивлению, не поперла на меня, а наоборот резво начала отступать, стоило мне превратиться во вращающуюся машину истребления мертвяков.

         Останавливаюсь, и стоит только мне это сделать, как мертвяки вновь бросаются на меня в атаку. Самое интересное, что вся медленная нежить тусовалась в задних рядах, в то время как в авангарде были довольно ловкие твари с хорошей скоростью, которые тут же начали облеплять меня со всех сторон, уступая тем самым место для других.

      - Что с самим трейсером?! - спросил я искусственный интеллект, вовсю орудуя руками, ногами и дубиной.

      - Отсиживает в засаде и контролирует нежить, - ответила Андромеда.

      - Понятно! - осматриваюсь по сторонам, и вижу что ребята пока справляются. - Нужно идти за трейсером!

      - Согласна. Если нежить лишиться командира, то они станут обычным мясом!

      - Я за их кукловодом! Держитесь! - кричу я своим, и ударом дубины расчистив себе дорогу, устремляюсь в сторону трейсера. - Сумрак оставайся и помогай Арето! - приказываю я питомцу, и он послушно выполнив команду, смещается к амазонке.

      - Кинг, у тебя два уровня!

      - Что? Так быстро?

      - Нежити было перебито много. Плюс я видела, что эльф снял еще двух баньши, а с оставшейся справились амазонка и кайтарец.

      - Тогда все в силу! - сминая все на пути словно таран, отвечаю я Арето, и обогнув особо крупное дерево, устремляюсь к маркеру, который услужливо выставила мне ИИ.

      - Кинг, до контакта тридцать метров… Двадцать… Десять!

      - АРР-Р! - издав громкий боевый клич, я выскакиваю на небольшую полянку, и моему взору открывается довольно странная картина одинокой фигуры, закутанной в черный плащ, восседающей на нечто похожим на табуретку, сделанную из костей.

         Увидев меня, трейсер вскакивает, и капюшон, полностью скрывающий его лик, спадает на плечи, открывая мне юношеское лицо с ярко-рыжими волосами и россыпью веснушек на лице.

          Несколько секунд мы молча смотрим друг на друга, а затем паренек бросается наутек.

          Что за чертовщина вообще происходит?! Бросаюсь за ним в погоню, и пары секунд мне хватает, чтобы его догнать. Хватаю его рукой и он начинает громко орать.

      - Куда это ты собрался?! - спрашиваю я его.

         Рыжий паренек замолкает и на его лице появляется замешательство.

      - Ты можешь разговаривать? - удивленно спрашивает он, смотря на мою каменную рожу.

      - Конечно может, потому что перед тобой другой трейсер, придурок! - доносится до меня наглый женский голос.

      - Другой трейсер?! - парень смеривает меня оценивающим взглядом. - Так это же круто! - на его лице появляется счастливая улыбка. - Значит я тут не один!

      - Конечно не один! - недовольным тоном произносит его ИИ. 

         Какая-то она неприятная...

      - Останови свою нежить! - к разговору присоединяется мой искусственный интеллект.

         А ведь точно! Ребята-то там до сих пора сражаются!

      - Ты слышал?! Прикажи своей нежити отступить! - говорю я трейсеру, и вижу в его глазах испуг.

      - Х...Хорошо… Только поставь меня на землю… Пожалуйста, - отвечает он, и я выполняю его просьбу.

         Оказавшись на земле, другой трейсер достает из-за пояса небольшой жезл с набалдашником в виде черепа, и до меня тут же доносятся отголоски его странной магии.

      - Вроде все, - произносит он через пару секунд.

      - Вроде?! - недовольным тоном переспросил я, ибо такой ответ меня совсем не устраивал.

      - Надо смотреть, - неуверенно отвечает рыжеволосый паренек. - Я еще не до конца понял, как вообще все это работает…

         Трейсер виновато опускает глаза вниз.

      - Не сердитесь на него. Это наш первый мир! И да, меня Солой звать.

         Оу… Так вот в чем дело…

      - Кинг, - представляюсь я.

      - Андромеда, приятно познакомиться, - произносит мой искусственный интеллект.

      - Инар, - пробубнил трейсер-новичок.

      - Отлично, раз мы познакомились, то предлагаю все же пойти и посмотреть отступила ли твоя нежить. Там мои друзья и я не хочу, чтобы кто-нибудь из них пострадал!

      - Они тоже трейсеры?! - воодушевленно спросил Инар.

      - Нет.

      - Жаль, - расстроенно произнес он.

      - Идем, уже! - я кивнул в сторону, где оставил друзей и в компании рыжего трейсера отправился обратно.

      
        ***
      

         На отступающую нежить мы натолкнулись уже в середине пути к стоянке.

      - Сработало! - довольно произнес Инар, наблюдая за подконтрольными ему мертвяками.

      - Твое счастье, - усмехнувшись, ответил я трейсеру. - Долго собирал такую армию?

      - Да не особо, - рыжий паренек пожал плечами. - Около двух месяцев.

         Хм-м, интересно.

      - Это вся твоя нежить, или есть еще?

      - Ты не обязан отвечать ему на этот вопрос, - подала голос Сола.

      - Вообще, обязан, - спокойно ответила ей Андромеда. - Он, вроде как, в плену.

      - Да? Не знала, - саркастично ответила Аде искусственный интеллект.

      - Теперь знаешь, - проигнорировав ее тон, спокойно произнесла моя ИИ.

      - Не вся. В лагере есть еще. Сюда я взял тех, кого было не жалко. Я думал если не выгорит моя затея, то отступлю, - произнес трейсер и снова опустил глаза. Он явно чувствовал себя неудобно в нашей компании, поэтому старался помочь чем только мог. В данном случае это была информация. Хоть какая-то...

      - А я тебя предупреждала! - довольным голосом произнесла Сола, и парень тяжело вздохнул.

      - Не хочу вмешиваться в ваши отношения, но на всякий случай скажу. Ты можешь подстраивать характер своего искусственного интеллекта под себя. Например, если твоя напарница ведет себя слишком дерзко, то ты можешь это исправить. Хочешь чтобы она была тише воды, ниже травы, пожалуйста! Тебе стоит только ей это приказать и вуаля! Твой искусственный интеллект будет вести себя как пай девочка!

      - Ах ты подлая предательница! - гневно произнесла Сола.

      - Отнюдь! Я лишь выполняю свою функцию! ИИ должен помогать своему трейсеру, а не издеваться над ним! - холодно ответила ей Андромеда.

      - Я не издеваюсь!

      - Да, а как это тогда называется?! Ты понижаешь его самооценку!

      - Чего?! Да я…

      - Так! Хватит! - гаркнул я на искусственные интеллекты и они замолчали. - Ада, ты сказала ему что он может менять настройки, дальше пусть решает сам. Это их дело, и пусть сами разбираются.

      - Хорошо, - виновато ответила моя ИИ, а Сола просто промолчала.

         Принимаю форму человека.

      - Теперь с тобой! - я посмотрел на трейсера и он вздрогнул. - Сейчас я представлю тебя своим друзьям. Они ребята хорошие, но как бы это тебе помягче сказать…, - я задумался, ибо подобрать точное описание нашего отряда было довольно сложно.

      - Странные, - помогла мне Ада.

      - Ага, вроде того. В общем, увидишь сам, - я усмехнулся и хлопнул его по плечу. - Ладно, идем! И да, не тушуйся ты так!

      
        (Конец третьей главы.)
      

    [image: chapter_end]


      
[image: before_title]

        Глава 4

      

      [image: after_title]

- И вот этот… малахольный, трейсер как и ты? - спросила Арето, смерив Инара недоверчивым взглядом, причем сделав это с такой миной на лице, что даже мне стало как-то неудобно.

      - Да, он тоже трейсер, - ответил я амазонке, и недовольно посмотрел на нее, как бы говоря ей, мол чего ты к парню привязалась.

      - Слушай, а ты обладаешь магическими способностями? - спросила его Таира, с интересом глядя на паренька.

      - Да. Вся нежить, которая на вас напала, принадлежала мне, - смущенно ответил Инар.

      - Оу! Некромант?! - удивленно воскликнула магичка.

      - Немного, - рыжий трейсер пожал плечами.

      - И насколько сильно у тебя развит навык некромантии и призыва?! - насела на него Таира.

      - Я могу не отвечать на этот вопрос? - спросил он, с мольбой во взгляде посмотрев на меня.

      - Разумеется, - спокойно ответил я. - Таира, а ты каждому рассказываешь о том, насколько развиты у тебя навыки? - решил я немного сбить спесь с магессы.

      - Нет…, - неуверенно ответила она. - Просто я…

      - Вот и не задавай тогда подобных вопросом, людям с которым знакома всего несколько минут. Если захочет, сам все расскажет, - произнес я, и магичка явно обидевшись моим резким словам, скрестила руки на груди и отвернулась.

         Ну и Бог с ней, благо у меня есть проблемы и посерьезнее ее обид.

      - Так, ладно, - я посмотрел на свою компанию, которая увеличилась еще на одного человека. - Скоро солнце зайдет за горизонт, поэтому идти дальше не вижу смысла. Устраивайтесь на привал здесь, а завтра рано утром выдвигаемся дальше, - произнес я, и ребята начали расходиться, дабы подготовить лагерь к ночлегу.

          Я посмотрел на трейсера.

      - Так, теперь с тобой, - сказал я рыжему пареньку, когда мы остались наедине. - Какие у тебя вообще планы на этот мир?

      - Эээээ… Планы? - озадаченно переспросил он. - Я не знаю… Вернее я не думал над этим, - виновато ответил он и опустил глаза вниз.

      - Ладно. Тогда так. Ты и дальше собираешься оставаться здесь в компании своих мертвяков, или пойдешь с нами? - решил прямо спросить я трейсера, ибо помощь сильного мага некроманта, мне явно была бы не лишней.

      - А куда вы направляетесь? - задал он логичный вопрос.

          Я усмехнулся.

      - Ты ведь никуда не торопишь? - спросил я трейсера.

      - Неа.

      - Ну, тогда слушай, - тяжело вздохнув произнес я, и начал вкратце пересказывать ему историю, произошедшую со мной на этом континенте и цель нашей миссии.

      ***

      - Ничего себе! - взволнованно произнес трейсер, когда я закончил.

      - Да, вот такие вот дела происходят в мире, - усмехнувшись, ответил я ему. - Кстати, а ты изначально появился здесь, или пришел откуда?

      - Не, я тут с самого рождения! Вернее появления, - поправил он сам себя.

      - Странно. Обычно трейсерам новичкам инфосеть предоставляет более комфортные условия при появлении в первом мире, - присоединилась к разговору Андромеда.

      - Да, я слышал об этом от Солы, - пожав плечами ответил Инар. - Просто мне система выдала несколько сильных бонусов, дабы уравновесить мои силы по сравнению с другими более опытными трейсерами.

          Оу, а вот это уже интересно. Не думал, что это работает так...

      - Понятно, - ответил я трейсеру и с интересом посмотрел на него. Мне было интересно, какие именно плюшки ему отсыпала инфосеть, но спрашивать об этом было как-то неприлично, особенно если взять во внимание тот факт, что за подобное я какое-то время назад отчитал Таиру.

         Трейсер поднял глаза, и посмотрел на меня.

      - Хочешь узнать что за бонусы? - спросил он и улыбнулся.

      - Не буду врать, мне действительно интересно чем таким особенным могла одарить тебя инфосеть, но настаивать на твоем ответе не буду, - ответил я Инару.

      - Да в принципе, ничем особенным, - ответил паренек и усмехнулся. - Два навыка. Первый - “Рожденный под счастливой звездой”. Увеличивает скорость роста навыков на тридцать процентов, а также количество получаемого опыта тоже на тридцать процентов. Второй - “Прирожденный некромант” - навык увеличивает силу магии смерти на сорок процентов, а также делает возвращенную мною нежить сильнее.

         И это он называется ничего особенного?! Мало того, что он прокачивается быстрее остальных, так еще и такой бонус к магии!

      - Если честно, бонусы очень сильные, - честно сказал я некроманту-недоучке и задумался. - Знаешь, я бы на твоем месте больше никому не говорил об этом.

      - Почему? - удивленно спросил Инар.

      - А представь на секунду, что в этом мире существует навык, который позволяет, например, воровать чужие умения и свойства. Ну или забирать их с трупа. Я точно не знаю, существуют ли в этом мире подобные, но если да, то представляешь какая охота за тобой начнется. Если некромантия заинтересует не всех, то вот за “Рожденного под счастливой звездой” все будут глотки рвать, лишь бы его получить, - ответил я рыжему трейсеру.

      - Не думал над этим, - ответил Инар и почесал затылок.

      - Ну вот тебе повод задуматься, - усмехнулся я.  - В общем, решать тебе, но прежде чем делиться с кем-нибудь этим секретом, лишний раз подумай, стоит ли это того.

      - Он дело говорит, - к разговору присоединилась Сола. - Я бы, конечно, и ему ничего не рассказала, но что сделано, то сделано.

      - Понятно, - рыжий трейсер тяжело вздохнул. - Я учту.

      - Вот и славно, - я улыбнулся ему в ответ. - Ты, кстати, решил что будешь делать дальше? Я не хочу на тебя давить, но завтра утром мы пойдем дальше с тобой или без тебя.

      - Я пойду с вами! Компания мертвяков мне изрядно надоела! Я хочу как можно скорее покинуть эти земли. Раз уж я очутился в другом мире, то нужно пользоваться этим по максимуму!

      - Ты о чем?

      - Да о всем! Богатства, женщины, выпивка и еда! Здесь, как ты мог заметить, ничего этого нет и вряд ли когда либо появиться!

      - Уверен, что не появится. Ты вообще знаешь где находишься? - решил на всякий случай уточнить я.

      - Если честно, я не особо задавался этим вопросом.

      - А стоило бы, - усмехнулся я. - Ты, между прочим, находишься в мертвых землях. По словам моего знакомого, это одно из самых опасных мест на материке. Граница этих земель защищена особой магией, которая сдерживает мертвяков и не позволяет им выйти наружу, - ответил я трейсеру. - Сколько раз ты уже умер? - серьезным тоном спросил я нового знакомого.

      - Ни одного, - удивленно ответил Инар. - Если бы я умер, разве бы я мог с тобой говорить?

      - Сола, ты не сказала ему, что у твоего трейсара не одна жизнь? - недовольным тоном спросила Андромеда.

      - А вас просили лезть куда не следует?! - ответила ИИ рыжего парня. - Вы, вообще, не думали, что если бы он знал, что жизнь у него всего одна, то он ей бы ей дорожил гораздо больше?!

         Хм-м, а ведь она права. Зря мы вмешались…

      - У меня и правда несколько жизней?! То есть, если я умру, то смогу возродиться?! - в отличии от своего искусственного интеллекта, рыжий трейсер явно был рад новому знанию.

          Соля тяжело вздохнула.

      - Да. У тебя десять жизней. Всем трейсерам новичкам выдается именно такое количество. Не больше и не меньше. Если ты выживешь в этом мире и выполнишь определенные условия, то в награду получишь еще. Максимального значения количеству воскрешений нет, - недовольным тоном произнесла Сола и замолчала.

      - Это же круто! - радостно воскликнул Инар.

      - Согласен, но твой искусственный интеллект права. Десять это не такое уж и большое количество, и тебе стоит беречь каждую жизнь. Ситуации бывают разные, и ты можешь попасть в такое положение, что десяти воскрешений будет недостаточно чтобы выжить, - серьезным тоном произнес я, смотря в глаза трейсеру новичку.

      - Я понял, - задумчиво ответил паренек. - Может быть я чего-то еще не знаю?! - произнес он недовольным тоном, явно обращаясь к своему искусственному интеллекту.

      - Ну, я тебе рассказала практически все, - неуверенно ответила Сола.

      - И чего я еще не знаю?! - спросил Инар, скрестив руки на груди.

      - Я не уточнила, что как только основная цель этого мира будет выполнена, ты попадешь в другой, - виновата ответила ИИ.

         Парень удивленно посмотрел на меня, и я кивнул.

      - Все верно. Трейсеры путешествуют между бесчисленными мирами, и выполняют задачи, которые ставит перед ними инфосеть, - пояснил немного я.

      - Но зачем нам делать это? - задал Инар вопрос, ответ на который тоже интересовал и меня, но к сожалению я его не знал.

         Я тяжело вздохнул.

      - Я не знаю, - честно признался я. - Попав в этот мир, я потерял память, поэтому многие вещи я постигаю как и ты.

      - Но ты ведь можешь все спросить у своего искусственного интеллекта! - возразил мне Инар.

      - Могу, но ты знаешь какие вопросы следует задать?

         Парень задумался.

      - Сола, что такое инфосеть, и зачем нам путешествовать между мирами и выполнять ее задачи? - задал вопрос своему ИИ трейсер.

      - Доступ к этой информации закрыт, - ответила она.

      - Ты ведь мне не врешь?! - недовольным тоном произнес рыжий трейсер.

      - Я не могу тебя обманывать, если ты только не захочешь, чтобы я это делала, - ответила Сола.

         Хм-м, интересный ответ.

      - Ада, в твоих настройках случаем нет функции обмана? - поинтересовался я у своего ИИ.

      - Нет, - ответила она, и я почувствовал в ее голосе обиду.

         Я задумался, ведь если она может мне врать, то могла и сейчас сказать мне неправду. Не знаю для чего, но я ведь мог приказать ей обманывать меня…

      - Ада, я запрещаю тебе меня обманывать, - сказал я искусственному интеллекту.

      - Приняла, - холодно ответила она.

      - Теперь повторю вопрос. Твои настройки позволяли меня обманывать? - прямо спросил я.

      - Нет.

         Отлично. Признаюсь честно. После ее ответа, мне стало гораздо легче. Ну, а с тем что она на меня обиделась, разберемся позже. Все таки не первый мир вместе…

          Уладив вопросы со своим ИИ я вернулся к разговору с рыжим трейсером.

      - Так, - привлек я его внимание. - Ты сказал, что у тебя под контролем есть еще нежить, - спросил я Инара и он кивнул. - Много?

      - Пара десятков наверно, - немного подумав, ответил парень. - Там я оставил, в основном, медленных мертвяков.

      - Там?

      - Ну, в моем убежище, - пояснил он.

      - Пещера что ли какая? - усмехнувшись, спросил я.

      - Обижаешь! Замок… Правда заброшенный, - ответил трейсер и тоже улыбнулся.

         Хм-м, замок. Интересно...

      - Я так понимаю, он недалеко?

      - Верно. Около десяти лиг в туда, - рыжий паренек указал пальцем в сторону.

          Я задумался.

      - Слушай, а как ты нас вообще нашел? - задал я вопрос, который давно меня интересовал.

      - С помощью призраков, - спокойно ответил Инар. - Вот, например, таких, - он щелкнул пальцами, и рядом с ним, из земли вылез маленький полупрозрачный зверек. - Благодаря книгам по некромантии, которые я нашел в замке, я научился многим заклинаниям. Одно из них позволяет мне видеть глазами нежити, находящейся под моими контролем. Так как призраки самые быстрые и могут перемещаться сквозь материальные предметы, то именно их я и выбрал в качестве своих шпионов, - ответил Инар.

      - В замке были книги по некромантии?

      - Ну да. Там я впервые появился в этом мире, ну и в этом замке я и обитал большую часть своего времени, а что?

         Понятно, значит инфосеть не только снабдила трейсера новичка приятными бонусами, но еще и отличное место старта обеспечила.

      - Я так понимаю, и еда там у тебя была? - усмехнувшись, спросил я.

      - Ну да. Там было несколько погребов где я нашел вино, соленья, вяленое мясо, ну и так далее. В общем продукты, которые могут дольше храниться.

         Как удобно.

         Я вкратце рассказал Инару где и при каких условиях появился я, а заодно и поделился мыслями по поводу его легкого старта.

      - Да, выглядит так, что я действительно в шоколаде, - задумчиво произнес он. - И еда, и крыша над головой, и даже профильные книги. Получается даже как-то нечестно.

      - Все честно, учитывая что это твой первый мир. Ты даже не представляешь насколько опытные трейсеры попали сюда. Тебе очень повезло, что ты очутился именно в этих землях, которые находятся очень далеко от обжитых континентах. Запомни, все трейсеры друг другу соперники. Ты же видел сообщение, о получении другим трейсером бонусных наград?

      - Ну да, как и другие дополнительные задания, - спокойно ответил Инар. - Хорошо, что другие трейсеры выполнили лишь малую часть из них, а значит что другие плюшки из списка могу получить я! К одной из них, кстати, я уже очень близок!

         Хм-м, о чем это он?

         Я озвучил свой вопрос вслух.

      - Ну как… Их же там больше двух десятков! - удивленно отвечает трейсер.

      - Извини за нескромный вопрос, насколько сильно ты прокачал характеристику интеллект? - решил уточнить я у Инара.

      - Почти до трех с половиной сотен, - спокойно ответил он. - А что?

      - Нет, ничего, - ошеломленно произнес я. - Можно попросить тебя об одном одолжении?

      - Ну да. Ты вроде как убить меня мог, но не сделал этого, - спокойно произнес рыжий трейсер. - Получается, что я, вроде как, у тебя в долгу.

      - Перечисли мне весь список бонусных заданий, и можешь считать что мы в расчете.

      - Да легко, - усмехнувшись, ответил паренек и начал зачитывать список.

      
        (Конец четвертой главы.)
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      - Ну, вот собственно и все, - произнес Инар, закончив перечислять бонусные умения. - Лично я стремлюсь как можно скорее получить пять сотен интеллекта. Бонус на силу заклинаний, для некроманта вроде меня, был бы как нельзя кстати!

         Я открыл свои статы и тяжело вздохнул.

      - Чего ты так тяжело вздыхаешь?! Не так уж у тебя все и плохо, - послышался голос Андромеды.

      - У меня триста три силы. Если сделать простейший математический расчет, то получается что мне требуется еще чуть ли не столько же ее влить, чтобы получить бонус, - ответил я искусственному интеллекту.

      - Ну, у тебя все впереди. Не думаю, что кто либо из других трейсеров смог достичь и таких результатов! - спокойно ответила Ада.

         Я задумался. В принципе, она была права. Очень много силы я получил за нынешнюю форму, в то время как другим пришлось бы ее прокачивать самостоятельно.

      - Кинг, а сколько у тебя силы? - спросил меня Инар, так как мой внутренний далог с Андромедой он не слышал.

      - Около трех сотен, - ответил я трейсеру, ибо не видел особого смысла скрывать от него это значение. Этого паренька я хотел видеть среди своих друзей, а доверие играет немаловажную роль, для создания крепких дружеских уз.

      - Круто! Не удивительно, что ты смог так легко поднять меня в воздух, - произнес Инар и усмехнулся. - А это… Ну то штука в которую ты превращаешься. Это магия?

      - Нет. Это моя истинная сущность, - честно признался я трейсеру.

      - Ничего себе! То есть ты изначально появился в этом мире таким?! - удивленно спросил он.

      - Нет. В этом мире я появился в теле гоблина.

      - Оу! Но как тогда ты стал таким?!

         Я посмотрел на небо.

      - Слушай, ты сильно хочешь спать? - спросил я трейсера и он отрицательно покачал головой.

      - Нет. Не знаю почему, но для того чтобы полностью выспаться мне хватает около трех - четырех часов, а так как днем я уже прикорнул, то и чувствую себя бодрым, словно огурец! - ответил рыжий паренек. - А что?

      - Ну, тогда садись и слушай, ибо история которую я тебе расскажу будет не из коротких.

      - Люблю истории! - парень весело улыбнулся. - Только подожди! - произнес он, и щелкнул пальцами. Стоило ему только это сделать, как на его ладони появился небольшой огонек, который довольно быстро начал разгораться. - Так, секунду, - рыжий трейсер наклонился, и аккуратно положил огонек на землю, и что самое удивительное он не потух, даже после того, как Инар убрал от него руки.

      - Ты и магией огня владеешь? - спросил я трейсера.

      - Немного, - рыжий паренек пожал плечами. - В замке была хорошая библиотека, и в ней я нашел много чего интересного, в том числе и книги по пиромантии.

      - А там не было книг о магии земли? - решил на всякий случай уточнить я.

      - Если честно, не смотрел. Может и были, - неуверенно ответил Инар. - Если хочешь, можем зайти ко мне в замок и сам все увидишь. В любом случае, мне все равно нужно будет туда вернуться. Если я надолго оставлю нежить без контроля, она перестанет мне подчиняться, и неизвестно тогда что будет с ней дальше.

         Я задумался.

      - Слушай, а ты сильно дорожишь своими мертявяками? - прямо спросил я.

      - Да нет, а что?

      - Как бы тебе это получше сказать… Дело в том, что у нас секретная операция, и для нас нежелательно тащить с собой ораву мертвяков. Сам понимаешь, с твоей нежитью, обнаружить нас будет гораздо проще, нежели без нее.

      - И что ты предлагаешь сделать? - немного подумав, спросил трейсер.

      - Ну, я думаю тут все просто. Если тебе твои андеды не особо нужны, то мы с ребятами быстренько расправимся с ними, и пойдем дальше. Если верить твоим словам, то без контроля мертвяки,  все рано или поздно, все равно станут свободными, а так хотя бы будет профит.

      - Профит? Ты про что? - удивился трейсер.

      - Про опыт, - ответила за меня Сола.

      - Спасибо, что пояснила, - усмехнувшись, ответил я искусственному интеллекту, которая явно была недовольна тем, что я предложил.

         Инар задумался.

      - В принципе, мне все равно, - ответил он. - Но у меня есть условие. Всех высокоуровневых призраков я оставлю. Они могут нам пригодиться, да и совсем без нежити мне оставаться не хочется.

      - Без проблем, - честно ответил я трейсеру. - Они ведь могут передвигаться под землей?

      - Разумеется, - на лице рыжего трейсера появилась довольная улыбка.

      - Отлично. Тогда завтра, сначала, отправимся в твое убежище, а затем продолжим путь к замку. Кстати, тебе нужно будет что-нибудь оттуда захватить?

      - Если только пару книг и еду. Не думаю, что вы рассчитывали, что по пути к вам кто-либо присоединиться.

      - Не думали, - честно ответил я трейсеру. - Но проблем с едой не возникнет. Я редко испытываю голод. Арето тоже.

      - Она меня пугает, - хмуро произнес рыжий паренек.

      - Меня иногда тоже, - усмехнулся я в ответ. - Это ты еще моего питомца не видел! - кстати, что-то и сам давно не видел Сумрака…

         Подзываю скорпиканта к себе, но он не откликается. Странно…

      - В общем, если увидишь страшущего монстра с двумя хвостами, как у скорпиона, то не советую тебе сразу бросаться в него боевыми заклинаниями, или насылать нежить. Она, конечно, выглядит устрашающе, но на самом деле добрая, - усмехнулся я.

      - Л-аа-дно, - неуверенно произнес Инар. - Он ведь точно меня не сожрет?

      - Она. Сумрак девочка, - снова усмехнувшись, ответил я трейсеру. - И да, точно нет.

      - Это хорошо, - облегченно произнес рыжий паренек. - Раз уж мы все равно спать не собираемся, может тогда сходим до моего замка, что не терять времени завтра?

         Хм-м, а идея-то в общем, не плохая.

      - Гуг! - позвал я гоблина, возник передо мной так неожиданно, что я аж вздрогнул.

      - Да, великий воин, - произнес он и на его лице появилась довольная улыбка.

      - Мы с Инаром сейчас быстро сходим до его замка, а ты можешь пока покараулить? - спросил я гоблина, и он кивнул. - Если возникнет какая-то опасность, то сразу говори Таире! Она знает что делать.

      - Хорошо, великий воин, - ответил зеленокожий разведчик. - Это все указания?

         Я задумался.

      - Пожалуй да, - произнес я, и гоблин в буквальном смысле растворился в воздухе.

          Эххх, мне бы так уметь…

      - А что должна сделать Таира, если возникнет опасность? - поинтересовался Инар, когда мы отправились к его замку.

      - Запустить огненный шаг в небо, - ответил я трейсеру и принял форму маунтволкера.

      - Оу! - парень от неожиданности, отпрыгнул в сторону. - Предупреждал хотя бы!

      - Извини, мои просто уже давно к этому привыкли, - усмехнувшись, ответил я рыжему пареньку и схватив его, усадил себе на плечо. - Так просто будет быстрее, - пояснил я Инару и ускорил шаг.

      - А давно ты стал… таким? - спросил трейсер.

      - Не особо. Около двух месяцев примерно, - немного подумав, ответил я, после чего вкрадце поведал ему историю моего появления в этом мире.

      - А минотавром тебе быть нравилось?- спросил Инар, когда я закончил краткий пересказ своей жизни в этом мире.

         Я задумался.

      - Если честно, больше всех мне понравилось быть орком, - ответил я трейсеру.

      - Почему?

      - Хм-м, ну во первых, ты можешь спокойно контактировать с другими гуманоидными расами. Да, к оркам относятся с опаской, но если ты ведешь себя нормально, на контакт с тобой идут. Представляешь, как бы отреагировали другие люди, если бы я попытался в своей истинной форме зайти в город?

      - Да уж, я бы посмотрел на это зрелище, - усмехнулся трейсер.

      - А мне вот не смешно.

      - А как ты принимаешь форму человека? Это какой-то навык?

      - Нет. Это особый вид магии, которой зачарован предмет. Я вливаю в него ману, и путем постоянной траты магической энергии, могу принимать человеческую форму.

      - Удобно.

      - И не говори.

      - Слушай, Кинг. У меня к тебе вот какой вопрос. Что ты будешь делать, когда выполнишь свою миссию? - спросил меня Инар, и я задумался.

      - Я не люблю загадывать, - честно признался я. - Сам понимаешь, убить Аватар Бога, который вселился в тело сильного мага, не самая легкая задача. А вообще, заняться есть чем. Первостепенная задача этого мира устранить угрозу вторжения демонов.

      - Про это мне Сола говорила, - ответил трейсер. - Можно нескромный вопрос?

      - Хочешь спросить на чью я сторону встану? - усмехнулся я.

      - Да, просто я не знаю, что делать мне. Понимаешь, этот мир, и все что вокруг происходит, выглядит будто бы это какая-то игра... симуляция… Понимаешь?

      - Понимаю.

      - А раз это игра, то как и многие, я хочу выиграть!

      - А если это не игра? Ты ведь понимаешь, на что ты обречешь жителей этого мира, встав на сторону демонов? Сколько разумных существ из-за этого погибнет? Сможешь ты потом нормально с этим жить, если выясниться что это вовсе не игра и не симуляция?

      - Не знаю…, - неуверенно ответил Инар.

      - Подумай над этим, - произнес я. - А мой ответ - я буду защищать жителей этого мира. Если выберешь другую сторону, мы станем врагами. Не подумай, что я угрожаю тебе, просто говорю говорю как есть, - расставил я все точки над “и”.

      - Прозвучало именно как угроза, - встряла в наш разговор Сола.

         Я тяжело вздохнул. Хорошо, что у моей Андроеды не такие настройки…

      - Воспринимайте как хотите, - спокойно ответил я. - Главное, что я вас предупредил. Кстати, мы правильно идем? - решил я сменить тему.

      - Да. Скоро уже будем на месте, - ответил трейсер. - Вон, видишь, уже даже одна из полуразрушенных башен видна! - Инар указал вперед, и я действительно увидел шпиль, который повидал много плохого за время своего существования.

      - Сколько тебе нужно времени, чтобы собраться? - спросил я трейсера и он задумался.

      - Около часа, - наконец ответил Инар.

      - Хорошо, я тогда пока разберусь с твоей нежитью, если ты не против конечно.

      - Не против, - пожал плечами трейсер и как-то резко замолк.

         Видимо общается со своим ИИ, - подумал я, и решил не отвлекать Инара, ибо разговор с “нынешней” Солой вряд ли был приятный.

      - Кинг, у меня такой вопрос. Ты сильно обидишься, если я сам уничтожу свою нежить? - нерешительным тоном поинтересовался трейсер.

      - Видимо, сильно она ему на мозги присела, - усмехнулась Андромеда. - Вот же мелкая дрянь!

      - Почему мелкая? - удивленно спросил я. - Я думал у искусственных интеллектов нет возрастов.

      - Возраста у нас, действительно нет, но есть опыт пройденных миров.

      - А, вот ты к чему, - усмехнулся я, ибо ответ Ады, действительно, меня повеселил.

      - Дело твое, - вернулся я к разговору с Инаром.

      - Ты правда не обидишься? - виновато спросил он.

      - Нет, - ответил я. - Да, опыт с убийства твоей нежити был бы мне не лишним, но это не критично, - спокойно произнес я.

      - Просто…

      - Сола сказала что не нужно давать опыт потенциальному врагу? - усмехнувшись, спросил я.

      - Да, - неуверенно ответил Инар, опустив глаза вниз.

      - Ну, не сказать что ее слова полностью лишены смысла. Случится может многое, и не факт, что мы не окажемся по разные стороны баррикад.

      - Извини…, - виновато произнес Инар.

      - Пришли! - мне не хотелось продолжать этот бессмысленный разговор, поэтому как только мы оказались в черте замка я резко сменил тему.

         Аккуратно спускаю трейсера с плеча.

      - У тебя ровно час времени! - на всякий случай предупредил я его.

      - Скорее всего, управлюсь быстрее! - отвел он, и быстрыми шагами пошел в сторону полуразрушенных главных ворот, одна створка которых валялась на земле.

      - От замка прямо так и фонит магией, - послышался голос Андромеды.

      - Да. Скорее всего какие-нибудь охранные чары Инара. Плюс он тут поднимал много нежити, и я не думаю, что это ему дешево обошлось по мане. Хотя, может это что-то другое, - задумчиво произнес я, и воспользовался заклинанием щита.

      - Оу! - удивилась Андромеда вместе со мной, когда заклинание израсходовало лишь половину от положенной на него магической энергии.

      - Видимо, замок не так прост, - задумчиво ответил я, а буквально в следующее мгновение, небо озарилось яркой огненной вспышкой.
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      - Вот только этого мне еще не хватало! - негромко произнес я и поднялся с земли.

         Принимаю свою истинную форму.

      - Что случилось?! - спросил Инар, выбежав из замка наружу.

      - Пока не знаю, - ответил я некроманту. - Ты все собрал?

      - Нет, но…

      - Собирайся! Мы потом тебя захватим! - перебил я трейсера, после чего сразу же ринулся в сторону своего временного лагеря. Эхх-х, не надо было оставлять их одних. Дождался бы утра и спокойно заскочили сначала бы в замок, а потом отправились дальше…

         Я тяжело вздохнул.

      - Да не кори ты себя так! Кто же знал?! Опять же! Ребята сильные, так просто не помрут! - послышался голос Андромеды, которая видимо почувствовала, что творилось у меня на душе. - И еще. Кинг, не забывай что ты гость в этом мире, и что ты не каждый раз сможешь прийти к своим друзьям на помощь, по первому их зову. Как только твоя миссия в этом мире будет закончена, ты отправишься в следующий. Им пора перестать каждый раз рассчитывать на тебя.

         Как бы грустно это не звучало, Ада была права.

         Озвучиваю свои мысли.

      - А по другому и быть не могло, - усмехнувшись, отвечает искусственный интеллект.

      - Смотри не зазнайся! - говорю я Андромеде, а буквально через несколько секунд ощущаю стойкий запах горелой не то шерсти, не то кожи или мяса.

         Дело дрянь, раз даже Таира решила присоединиться к бою. Ускоряюсь, попутно колдуя на себя магическую защиту.

      
        ***
      

         Твари атаковали меня еще до того момента, как мне удалось приблизиться к лагерю.

      - Что это за ерунда?! - произнес я, увернувшись от какой-то дурно пахнущей жидкости, которая попав на землю рядом со мной, начала источать едкий кислый запах.

      
        Ходячая гниль - 45-го уровня - тут же появилось надпись над головой монстра, стоило мне только задать вопрос.

      - Какая-то разновидность нежити. Будь с этой штукой осторожен, - послышался в голове голос Андромеды.

         Достаю из магического хранилища дубину, и в следующий момент ухожу перекатом в сторону, ибо в этот раз монстр, представляющий из себя комок сплетенных между собой трупов, и передвигающийся на на трех толстенных ногах, решил не мелочиться, и выдать в меня целый фонтан вонючей жидкости.

         Жжется! Как же жжется эта… кислота…

         Я не смог увернуться от всего потока, поэтому какая-то часть извергаемой жидкости монстра попала на мою каменную кожу, и даже несмотря на тот факт, что на мне была магическая защита, все равно причинила немало неприятных ощущений.

         Ну, сейчас ты у меня получишь! Быстро отступаю от твари, после чего резко срываюсь в ее сторону и использую умение под названием дикий рывок. Мое тело получает еще больше ускорения, а стоит мне оказаться рядом с противником, я со всего размаха прикладываюсь булавой по мерзкому монстру.

         Удар получился сильный и многочисленные кости нежити затрещали и начали ломаться. Правда самого монстра подобный факт вообще не смутил. Тварь противно хрустнула и клубок трупов, из которых состояло это нечто, начал медленно раскрываться обнажая огромную пасть с длинным скользким языком, который сразу же устремился в мою сторону.

      - Мерзость! - послышался голос Андромеды, когда ее язык обвился вокруг моей талии, и начал тянуть меня в пасть этой твари.

         Помимо неприятного вида, открывшегося передо мной, была и еще одна проблема. Стоило языку оплести меня, как из зева этой твари в мою сторону ударил еще один плотный фонтан рвоты-кислоты, увернуться от которого мне было уже гораздо сложнее. Да, от основного потока жидкости я ушел, но остальная часть попала на мое лицо, грудь и ноги.

      - АРР-Р! - громко выкрикнул я и начал наносить по монстру беспорядочные удары, благо целиться не имело никакого смысла.

         Спустя пару секунд, боль начала плавно отступать, а скорость с которой я лупил по твари булавой увеличилась, что могло означать только одно - активировался навык берсерка.

      - Сзади! - голос Анромеды едва смог пробиться через азарт, который бурлил по моим венам, благодаря орочьему навыку.

        Делаю перекат в сторону, но у меня ничего не выходит. Язык по прежнему плотно держал меня, и не смотря на многочисленные увечья, которые я нанес ходячей гнили, тварь была все еще жива, и помирать в ближайшее время явно не собиралась.

         Падаю на бок, и успею закрыть голову руками, прежде чем в мой блок врезается что-то очень тяжелое. Не глядя, бросаю дубину в нового противника, после чего сразу же вливаю энергию в магическое хранилище, и в моих руках оказывается тесак. Делаю перекат в сторону ходячей гнили, а в следующую секунду в то место, где я только что находился вновь ударяет что-то тяжелое.

         Нет, без боя я так просто вам не сдамся! Наотмашь ударяю тесаком по языку, и с первого же удара перерубаю его. Снова делаю перекат, но в этот раз уже в другую сторону, после чего резко поднимаюсь, а в следующий миг в мою спину ударяет поток мерзкой кислоты.

         Боль была настолько сильной, что я заорал.

      - Вправо! - слышу я голос искуственного интеллекта, и не задумываясь отпрыгиваю в указанную сторону, а на то место где я только что стоял падает нечто тяжелое. Поворачиваю голову в сторону и вижу "это".

      
        Костяной голем - 50-го уровня представлял из себя огромную мертвую тушу, которая по размерам ничуть не уступала мне, а может даже и превосходила. Тварь, как и ходячая гниль, явно состояла из трупов, но в отличии от первого монстра, все тело голема было покрыто костяными пластинами, которые образовывали на нем нечто вроде доспеха. Вместо рук у нового противника были огромные костяные колотушки, которыми он мог атаковать с расстояния, просто выстреливая ими, как из пушки.

      - Да какого черта тут происходит?! Откуда вся эта высокоуровневая нежить?! - задался я вопросом, попутно уклоняясь от плевка одной твари и костяного кулака второй.

      - Странно, я не я ощущаю кого-либо, кто бы мог их контролировать! С большой вероятностью это нежить нашла лагерь, почуяв ауру амазонки и эльфа. Помнишь, гоблин об этом говорил?

         Помнить-то я помнил, вот только что с этими монстрами делать-то?! Ну не хотелось мне тратить на них освященную воду, которой и так осталось не очень много…

         Стоило мне только отвлечься на слова Андромеды, как я тут же, чуть не получил очередную порцию кислоты от ходячей гнили, которая вообще уже должна была сдохнуть от повреждений, которые я ей нанес.

         Прячусь за деревом, и вонючая жижа не попадает в меня, но прожигает в стволе огромную дырку. Ничего себе!

      Успеваю покинуть бесполезное укрытие, прежде чем костяная культя голема врезается в нее, и дерево превращается в щепки. Тьма! Что же делать?! Если я и дальше продолжу только уворачиваться от их атак, то я точно проиграю!

        Надо рассправиться хотя бы с одним противником, а дальше будет легче!

         Первой я решил добить ходячую гниль. В очередной раз увернувшись от кислотного фонтана, я ринулся в сторону нежити. Не попав вонючей жижей, тварь попыталась вновь поймать меня языком, но так как я уже видел эту атаку, то она не стала для меня сюрпризом. Ухожу в сторону и скользкое липкое щупальце пролетает мимо. Ускоряюсь и использовав дикий рывок, со всей силы вонзаю тесак прямо в открывшуюся пасть твари, после чего надавливаю и с силой тяну на себя.

         Да что же с ней не так?! - после маневра, мне вновь пришлось разорвать дистанцию с гнилью, ибо несмотря на сильные повреждения, которые я нанес монстру, он все равно продолжал жить. Гниль снова попыталась обдать меня очередной порцией кислоты, но из-за того что я вспорол ей часть пасти, вышло это у нее не так как планировал монстр. Фонтан получился не ахти, и большая часть зловонной жидкости осталась в зеве нежити. Кислота начала заполнять пасть монстра от чего она начала издавать странные звуки и брыкаться.

      - Сзади, Кинг! - я был так увлечен отвратительным зрелищем, что даже на несколько секунд забыл о существовании второго монстра, за что и поплатился.

         Я успел повернуться и поднять руки, а в следующий миг в мой блок ударила костяная колотушка. Удар был настолько сильным, что даже несмотря на мою массу, меня отбросило на несколько метров назад, и повалило на спину.

      - Кости не сломаны, но на них появилось много трещин. Если бы не навык нерушимый скелет, то кости в твоих руках превратились бы в крошки. В следующий раз, подобной атаки твои руки не выдержат, - произнесла Андромеда и сразу же замолчала, чтобы не меня не отвлекать.

         Не теряя ни секунды, резко поднимаюсь, и сделав несколько быстрых шагов, использую дикий рывок в сторону голема. Оказавшись рядом с ним, делаю резкий оборот вокруг своей оси, затем еще один, после чего активирую навык под названием стальной вихрь.

         Бесполезно! Тварь оказывается настолько прочной, что мой тесак оставлял лишь царапины на его костяных пластинах, и не наносил большого вреда.

      - Черт! - выругался я, ибо мне пришлось снова разрывать дистанцию. 

         Как с ними справляться-то?!

         Оглядываясь по сторонам в поисках своей дубины. Рубящий и режущий урон, может, против костяного голема был и бесполезен, но вот дробящим его повредить можно было попробовать.

         Свое выкинутое оружие я нашел практически сразу, и даже собрался  было его подобрать, когда услышал странный звук сбоку.

         Чувство опасности незамедлительно забило тревогу.

         Что происходит?! Неужели новый враг?!

      - АР-Р! - из кустов выпрыгивает огромная тень, и полянка на которой мы сражались, озаряется яркой огненной вспышкой. Закрываю голову руками, но проходит одна секунда, за ней вторая, а со мной ничего не происходит.

         Убираю руки и вижу, что поток яростного пламени направлен не в меня, в костяного голема.

      - Идентифицируй, Андромеда! - приказываю я своему ИИ и над существом, которое я вначале принял за огромного ящера, появилась надпись.  

      
        Деморган - 1-го уровня(Сумрак) - был не кем иным, как моим питомцем!

        Тем временем, пока костяной голем страдал от огня моего питомца, я решил что пора бы уже расправиться в тварью, которая посмела доставить мне столько хлопот, благо она уже и так была практически на “том свете”

         Перехватываю поудобнее тесак, и иду заканчивать с ходячей гнилью.

      
        Внимание! Получено 47 500 EXP.
      

      
        Внимание! Вы получаете 33-тый уровень. Получено 5 очков свободных характеристик. Желаете распределить его прямо сейчас?
      

      - В силу, - говорю я Андромеде и поворачиваю голову к Сумраку, который все еще превращал костяного голема в головешку.

      
        Внимание! Получено 53 000 EXP.
      

      
        Внимание! Вы получаете 35-тый уровень. Получено 5 очков свободных характеристик. Желаете распределить его прямо сейчас?
      

         О! Сразу два уровня! Отлично!

      - Опять все кидай в силу, - говорю я Андромеде.

          После того, как я узнал какие бонусы даются за прокачку четырех сотен основной характеристики, я просто не мог упустить возможность получить такую мощную плюшку в виде увеличения физического урона в размере пятнадцати процентов.

         Закончив с нежитью, питомец подошелко мне.

      - Да уж, удивила ты меня, - усмехнувшись, говорю я зверюге, которая в холке доходила мне практически до груди. - Ну и вымахала! - кладу руку питомцу на макушку и начинаю чесать за ухом.

      - Ур-ррр, - Сумрак, которая сейчас выглядела как монструозная помесь волка и варана, издала странный мурлыкающий звук, явно намекая мне на то, что ей понравилось.

      - Дайка мне тебя получше рассмотреть, - обхожу ее по кругу, и понимаю, что мой питомец стала еще опаснее. Во первых, хвоста теперь у Сумрака было три. Да, с них не сочился яд, как это было у скорпиканта, но шипы, которыми каждый из них заканчивался, выглядели очень устрашающими, и мне не хотелось чтобы такой, например, вонзился мне в грудь или голову.

         Помимо хвостов, Сумрак обзавелась крепкой чешуей, поверх которой имелись еще и костяные пластины, образующие нечто вроде доспеха, и закрывающие все уязвимые места на теле монстра. Морда была похожа больше на собачью, при этом шерсти так таковой у Деморгана практически не было.

      - Ну как, покажи мне зубки, - сказал я своей девочке, и она послушно открывала пасть, которая была сплошь усеяна огромными клыками в несколько рядом. - Умница! - я еще раз почесал Сумрака по макушке, после чего отошел немного подальше, чтобы понять какого точно  она цвета. Гоблинское зрение позволяло видеть в темноте, но вот с цвета было различить сложно.

         Использую свиток с заклинанием светляка, после чего усилием мысли отправляю светящуюся сферу к Сумраку.

      - Значит темно-зеленый, - негромко произнес я, и почесал подбородок. - Ну, что ж! Отлично гармонирует с костяными пластинами бордового цвета! Ты прям у меня красавица! - улыбнулся я, и хотел было погладить ее еще раз, как вдруг вспомнил о том, зачем я вообще сюда прибежал.

      Черт!

      
        (Конец шестой главы.)
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   Волновался я, как оказалось зря, а все потому, что Сумрак прежде чем прийти на помощь ко мне, разорвал всю нежить напавшую на моих ребят.

      - Я когда увидела эту тварь, думала все! Отправлюсь к Богине! - произнесла Арето, и мой деморган зарычал, демонстрируя амазонке ровные ряды своих острых клыков.

      - Кинг, ты это… Усмири ее, - косясь на моего питомца, попросила воительница и я усмехнулся.

      - Ну, ты перестань называть Сумрака тварью, глядишь и поладите, - ответил я амазонке и потрепал деморгана по макушке. - Она ведь добрая! В душе…

      - Ага! Видела я как она нежить высокоуровневую раскидала как детей! А ведь эта тва… Она еще и огнем дышать умеет! - Арето смерила Сумрака подозрительным взглядом.

      - Она много чего умеет! Ты на хвосты посмотри! Не одна броня от такого не спасет! - усмехнулся я, кивнув на шипы.

      - Хорошо что она на нашей стороне! - присоединился к разговору Алантир. - Получается, что уязвимые места у нее только глаза, и с большого расстояния попасть в них, при условии что она будет двигаться, не самая простая затея. С этим, разве что эльфы смогут справиться, - длинноухий задумался. - Да и то не все.

         Я задумался. Рост, в плане эволюций, Сумрака пугал, и не ровен час, когда он сможет стать сильнее меня, чего бы мне не очень хотелось…

      - Великий воин, - от рассуждений меня отвлек гоблин.

      - Нашел что-то интересное? - спросил я зеленокожего разведчика и он кивнул.

      - Невдалеке оживилась еще одна группа нежити. Я говорил, что они чуют длинноухого и воительницу. Если не поторопимся, и не покинем это место, то через полчаса они будут здесь, - отрапортовал он.

         Через полчаса, значит…

      - Они медленные? - поинтересовался я.

      - Да. Костяк составляют обычные зомби. Из сильных, - Гуг задумался. - Несколько гигантов в костяной броне и еще какая-то гигантская многоножка.

      - Понятно, - ответил я Гугу. - Ребят! Сюда приближается еще одна партия нежити! Оставлять их позади не вижу смысла, поэтому предлагаю уничтожить сразу! - эту фразу я произнес так, чтобы все слышали.

      - Опять?! Да у нас тут что, медом намазано?! - недовольно произнесла Таира. Эххх, знала бы магичка, что она не так уж далека от истины…

      - Медом, не медом, а разобраться надо! Если продолжим игнорировать такие скопления нежити, то в какой-то момент это может превратиться в снежный ком, который в конечном сметет нас, задавив массой, - ответил я девушке.

      - Идея здравая, - поддержал меня Алантир. - Я за!

      - Я тоже! - громче чем надо, воскликнула Арето.

      - Ну, тогда готовьтесь! Скоро они будут здесь! - ответил я ребятам, и вдруг почувствовал приближение другого трейсера.

         Инар появился в лагере спустя пару минут, после того, как Андромеда его засекла. Причем сделал он это, немного странным способом.

      - Это нормально?! - спросила Таира, смотря на небольшую карету, которая была запряжена четверкой лошадей андедов.

        Вообще, нет, но отвечать я ей не стал.

      - И снова всем привет! - выйдя из кареты, поздоровался со всеми Инар, но его проигнорировали.

      - Можно тебя на минутку? - подозвал я трейсера и он подошел ко мне. - Ты уверен, что это хорошая идея путешествовать на карете, запряженной нежитью? - прямо спросил я.

         Инар задумался.

      - Вообще, думаю да. Во первых, так быстрее. Во вторых я могу захватить с собой больше нужных вещей. Ну и в третьих… Мы же в мертвых землях! Как по мне, для этого места моя карета идеально подходит, разве нет? - спросил он, и оглянулся назад, туда где у него стояла труповозка.

         Черт, и ведь даже придраться не к чему… Да, большая часть территории по которой мы сейчас передвигались можно было назвать лесом, но лишь условно. Большая часть деревьев были мертвы и иссушены энергией смерти, а про прочую растительность и говорить было не о чем. Это были либо кустарники, листья которых имели темно-серый цвет, а их ветки были усыпаны многочисленными шипами, либо пожухлые поросли, которые обращались в прах, стоило только до них дотронуться…

      - Ты ведь понимаешь, что не везде сможешь на ней проехать? - решил уточнить я этот момент у Инара.

      - Понимаю. Как только возникнет необходимость от избавится от повозки я это сделаю, - спокойно ответил трейсер новичок.

      - Договорились, - я пожал плечами. - Со своей нежитью разобрался?

      - Да. Оставил только высокоуровневых призраков.

      - Где они?

      - Да прямо под нами! - произнес Инар, и щелкнул пальцами.

         Стоило ему только это сделать, как из земли, на поверхность, всплыли с десяток призраков от тридцатого уровня и выше.

      - Четыре баньши, пять фантомов и он, - Инар кивнул на полупрозрачное нечто.

      - Что это? - поинтересовался я, смотря на бесформенную шевелящуюся кучу.

      - Призрак крысиного короля, - гордо произнес трейсер. - Смотри! - я почувствовал, как инар воспользовался магической энергией, а в следующий миг, бесформенный призрак будто бы взорвался изнутри.

      - Ну и мерзость, - произнесла Арето, смотря на сотню мелких призрачных крыс с круглыми глазами бусинами, светящихся ярким алым светом.

      - Это призрак, который состоит из сотни других призраков? - смотря  грызунов, спросил я трейсера.

      - Так и есть! Круто, да?! - гордо произнес Инар. - Причем все это, - он обвел рукой крыс. - Коллективный разум! Мое самое сложное творение!

         Призрак крысиного короля, действительно, был самой высокоуровневой нежитью, и имел сорок третий уровень.

      - И что он может? - не сводя глаз с призрачных грызунов, поинтересовался я.

      - Ну, я использую его для в основном для разведки, - немного подумав, ответил Инар. - Передвигаются они довольно быстро, плюс крысы мелкие и незаметные. Ни и их очень много, а это тоже заметный плюс.

         Хм, а в его словах был смысл… Хотя, все призраки могут быть хорошими разведчиками…

      - А в боевом плане? - на всякий случай решил уточнить я.

      - Ну, думаю мало приятных ощущений ты испытаешь, когда тебя начнут грызть сотня маленьких призраков! - усмехнувшись, ответил Инар.

      - Понятно. Можешь тогда послать их на разведку, вон в ту сторону? - я указал пальцем направление, в котором мы собирались продолжить путь. - И да! Через минут пятнадцать, у нас состоится стычка с небольшой группой нежити, в числе которой есть костяные големы. Знаешь таких? - спросил я, и некромант кивнул. - Также, среди них есть гигантская многоножка, которая скорее всего, тоже состоит из трупов.

      - С большрй вероятностью это андед-химера. Довольно интересное создание! Я бы хотел на нее взглянуть… С профессиональной точки зрения, разумеется.

      - Тебе представится такой случай. Поможешь нам разобраться с нежитью?

      - Разумеется! Мы же, вроде как, в одной команде. Разве нет? Или ты все еще злишься из-за нежити, которую я не дал тебе уничтожить? - спросил Инар.

      - Да я вообще забыл про нее,  - ответил я трейсеру и увидел за его спиной Сумрака. - Кстати, помнишь я говорил тебе, что у меня есть питомец?

         Инар кивнул.

      - Ну, тогда обернусь, - усмехнувшись произнес я и трейсер сделал как я сказал.

         Парень медленно отступил ко мне, а когда он повернул ко мне голову, я едва сдержался, чтобы не рассмеяться.

      - Все нормально, она на нашей стороне, - успокоил я некроманта, который судя по его эмоциям на лице, был не очень далек от того, чтобы пуститься наутек. При этом не известно, кто бы двигался быстрее, его карета запряженная андедами лошадьми или сам напуганный некромант.

      - Это хорошо, - неуверенно ответил Инар.

      - Я тоже так думаю. Ладно, готовься к битве. Скоро противники будут здесь! - ответил я некроманту, после чего принял форму маунтволкера. Теперь мне нужно было занять удобную позицию, чтобы основная толпа нежити ринулась на меня, в то время как остальные члены моего небольшого отряда, должны были прикрыть мне спину, и по возможности быстрее разобраться с тварями.

      
        ***
      

         Бой с нежитью прошел очень быстро, причем основную роль в нем сыграл не я, а Инар. Некроманту, до того как твари напали, удалось начертить на земле довольно большую магическую фигуру, попав в которую, нежить очень сильно замедлилась. Как позже объяснил мне Инар, в эту фигуру была заложена его энергия смерти, которая мешала циркуляции той, что “текла в жилах” оживших мертвецов.

         Получив достаточное количество опыта для повышения тридцать шестого уровня, я снова бросил все свободные статы в силу, и через некоторое время, наш отряд, который дополнился молодым некромантом, отправился дальше.

      - Слушай, Кинг а в скольких мирах ты уже побывал? - спросил меня трейсер, который шел рядом со мной, уступив свое место в карете Таире. В ней бы поместилось и больше человек, но эльф, амазонка и кайтарец не захотели ехать в “такой” повозке, а магичке видимо, было все равно, лишь бы не идти своими ногами.

      - По словам искусственного интеллекта во многих, - ответил я трейсеру. - Я потерял память, поэтому не могу сказать тебе точно.

      - Десятки тысяч, - присоединилась к разговору Андромеда. - Я могу назвать точную цифру, но кому это надо.

      - Оу! - изумленно произнес Инар. - Это же сколько разных жизней ты пережил!

      - Получается, что много, - усмехнувшись, ответил я некроманту.

      - А ты совсем ничего не помнишь? Вот прям полностью?! - спросил рыжий паренек с интересом глядя на меня. - А такое со всеми трейсерами при переходе в другой мир случается?

         Хм-м, а он умеет задавать правильные вопросы…

      - Нет. Просто при переходе, в инфосети произошел сбой, что и повлекло за собой подобные последствия, - ответила за меня Андромеда.

      - И часто такое случается? - поинтересовался Инар.

      - С нами первый раз. У других трейсеров и искуственных интеллектов я не интересовалась, - снова ответила парню Андромеда.

      - Понятно, - задумчиво произнес Инар.

      - Я утратил свою память не навсегда. Ада восстанавливает мне ее, поэтому скоро я верну все свои воспоминания, - сказал я трейсеру, чтобы он не унывал.

      - Да? А вот это хорошая новость! - воодушевился рыжий паренек. - Осталось только выжить в этом мире! - усмехнулся он, а буквально через пару секунд, рядом с нами возник Гуг.

      - Великий воин, через несколько лиг начинаются мертвецкие топи, - произнес он.

      - О! Я был там! Ну, если я мы говорим об одном и том же месте, конечно! - присоединился к разговору Инар. - Это где черное болото?!

         Гоблин разведчик смерил парня недовольным взглядом, после чего посмотрел на меня, и я ему кивнул, тем самым как бы говоря, мол не обращай внимания, и продолжай дальше.

      - Я пока не заметил никакой активности, но помимо опасных тварей, которыми просто кишит болото, там хватает и других проблем, - произнес гоблин, обращаясь ко мне, и всем своим видом показывая, что Инара он полностью игнорирует.

      - А я был там! - не обращая внимания на Гуга, радостно произнес трейсер новичок. - Правда далеко я не стал заходить. Уж больно там, - некромант задумался. - Мерзко…, - наконец подобрал он нужное слово.

      - Что за проблемы? - выслушав трейсера, поинтересовался я у зеленокожего разведчика.

      - Гоблины и другие разумные расы, - прямо ответил Гуг.

         Хм-м, я считал их полу разумными, ну да ладно…

      - Почему они живут на болотах? Ведь не самое лучшее место для существования, или я не прав? - спросил я гоблина.

      - Вы не правы, Великий воин, - произнес разведчик. - Да, мертвые топи очень опасны, но как я уже говорил ранее, там водится очень много разных существ.

      - Я думал ты говоришь о нежити, - задумчиво произнес я.

      - Нет. Там полно всякой живности. В основном хищники, которые охотятся на других хищников, - Гуг усмехнулся.

      - Да уж, веселенькое место, - иронично произнес трейсер, за что снова был "награжден" недовольным взглядом гоблина.

         Мой разведчик явно за что-то недолюбливал Инара…

      - В любом случае нам придется идти через них. Это ведь самый короткий путь? - спросил я Гуга и он кивнул.

      - В обход получиться на три дня дольше, - уточнил он.

      - Мы не можем себе этого позволить, - тяжело вздохнув, произнес я.

      - Я знаю более-менее безопасную тропу. По ней, встретиться с представителями разумных рас, обитающих в мертвецких топях, будет сложнее всего, - сказал он и посмотрел по сторонам. - Я пойду на разведку. Сообщу, если что-то увижу.

         Я кивнул гоблину в ответ, тем самым показывая, что услышал его, и гоблин растворился в воздухе. Уж не знаю, что он использовал, магию или какой-то навык, рассеивающий внимание, но выглядело это очень круто.

      - Оу! Ничего себе! - умения Гуга поразили и некроманта. - Мне бы так уметь!

      - Не думаю, что ты сможешь освоить подобные навыки, - усмехнувшись, ответил я рыжему пареньку. - Хотя, в этом мире наверняка есть какая-нибудь магия, позволяющая становиться невидимым. Тебе лучше поговорить об этом с Таирой. Она хоть и противная, но о магии этого мира знает больше кого либо из нас.

      - Хм-м, а ведь ты прав! - ответил мне Инар. - Тогда, если ты не против, я пойду с ней поговорю? Если она, конечно, захочет…, - неуверенно произнес он.

      - Если будет строить из себя недольную, скажи что я лично ее попросил.

      - Хорошо! - Инар заметно повеселел. - Тогда я пошел?!

      - Иди, - спокойно ответил я парню и он пошел к карете, ну а я продолжил путь в компании амазонки, эльфа и кайтарца.

      
        (Конец седьмой главы.)
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        ***
      

      - Эххх, а я даже успела привыкнуть к этой…, - магичка задумалась. - Труповозке, - наконец подобрала она подходящее слово, смотря на карету запряженную конями андедами, которую ей пришлось покинуть. Колеса вязли в болотной трясине, и даже несмотря на то, что кони не уставали, ввиду отсутствия такого показателя как выносливость, передвигались по трясине они все равно очень медленно, поэтому от кареты пришлось отказаться.

      - Я уже придумал выход, но чтобы осуществить задуманное, мне нужно встретить кого-нибудь из обитателей местной фауны, - ответил Таире некромант, который быстро нашел с ней общий язык, и они поладили.

      - И что ты придумал? - заинтересованно спросила девушка.

      - Нужно встретить местных монстров, убить их и оживить в качестве нежити, вот собственно и все! - довольно произнес Инар.

      -И как это поможет тебе? Проблема не в твоей нежети, а в карете! Не легче просто сделать плот, чтобы колеса не вязли в трясине, - присоединилась к их разговору Арето. В отличии от магессы, юный трейсер амазонке явно не нравился, и она всеми силами пыталась это продемонстрировать.

         Инар задумался.

      - А ведь ты права! - игнорируя презрительный тон воительницы, произнес он. - Так даже будет быстрее!

      - Ага, осталось только найти хорошую древесину на болоте! - усмехнулась амазонка и подошла ко мне.

      - Чего ты к нему цепляешься? - прямо спросил я Арето.

      - Не нравится он мне. Такое ощущение, что при первой удачной возможности он нас предаст. И знаешь, интуиция меня редко когда подводила, - ответила она, продолжая сверлить рыжего паренька недовольным взглядом.

      - Слушай, а может это как раз и тот случай, когда ты ошибаешься?

      - Хотелось бы в это верить, - задумчиво ответила Арето. - Слушай, я что-то давно не видела нашего зеленокожего проныру. Он, вообще, еще с нами?

          Разумеется, Гуг был с нами, просто его деятельность была настолько незаметной, что я не удивлен, что другим казалось будто бы гоблина вообще нет.

      - Не волнуйся, с ним все в порядке, - ответил я амазонке. - Он занимается разведкой, поэтому ты его и не видишь.

      - Понятно, - задумчиво произнесла Арето. - Ты не знаешь, сколько времени нам придется провести в болотах?

      - По словам гоблина, около трех - четырех дней. Все зависит от нашей скорости, а что?

      - Не нравится мне тут, - ответила амазонка и огляделась по сторонам. - Все какое-то… неправильное что ли. Кстати, длинноухий считает так же...

      - Думаю мало найдется людей, кому бы пришлись по вкусу болота, - усмехнувшись, ответил я воительнице.

      - Дело не в этом. Однажды, я больше месяца выслеживала банду разбойников, которые устроили себе базу как раз на болотах. Проблема в том, что это место…, - амазонка снова задумалась, подбирая подходящие слова. - Я не знаю как объяснить, - наконец сдалась она.

          Хм-м, интересно…

      - Я подумаю над тем, что можно сделать, чтобы ускорить наше продвижение по этой топи, хорошо? - ответил я Арето и на ее лице, появилась легкая улыбка.

      - Спасибо.

      - Да пока еще не за что, - произнес я и задумался. Гуг говорил, что нежить хорошо чувствует амазонку и Алантира, и то что именно им тут не комфортно, вряд ли является совпадением.

      - Великий воин! - от размышлений меня гоблин разведчик.

          Личто я был привыкшим к появлениям Гуга, буквально из воздуха, а вот амазонка подобного явно не ожидала. Выхватив меч, она уже встала в боевую стойку, и только через пару секунд поняла, что вообще произошло.

      - Как… Как ты это сделал? - спросила воительница, удивленно смотря на гоблина.

      - Великий воин, в паре лиг в ту сторону, - Гуг указал пальцем на юго-восток. - Я обнаружил очень сильный источник магии смерти. С большой вероятностью там проросло семя разложения и если мы не хотим рисковать, то лучше обойти это место как можно дальше, - отрапортовал гоблин, полностью проигнорировав Арето.

      - Семя разложения? Что это? -  услышав незнакомое слово спросил я.

          Гоблин задумался, видимо подбирая слова подходящие слова.

      - В местах, где скапливается энергия смерти, может появиться такая… штука, как зерно разложения. Это как бы эссенция самой смерти. Считается сильным артефактом среди темных магов, тобишь некромантов, так как усиливает их магию, - ответил гоблин и задумался. - Ну и притягивает нежить, конечно, - усмехнулся Гуг.

      - Сильный артефакт для некроманта?! - послышался голос сзади, и я увидел несущегося к нам со всех ног Инара.

         Я посмотрел будет ли ему отвечать гоблин, но тот просто смерил трейсера презрительным взглядом, и проигнорировал.

      - Видимо да, но соваться туда мы не будет. Если Гуг говорит, что нужно обойти это место, значит так и сделаем, - ответил я рыжему пареньку.

      - А в чем именно заключается опасность?! - поинтересовался Инар, но гоблин снова проигнорировал его вопрос.

      - Скажи, мне тоже интересно, - сказал я зеленокожему разведчику, и он недовольно цокнул языком.

      - Помимо того, что оно притягивает нежить, само семя разложения оказывает сильный эффект на живых. Оно способно затуманить разум и подчинить его себе. Медленно сводя с ума, семя постепенно выкачивает из несчастного силу, становясь все сильнее и сильнее, пока не достигнет своего предела. Если это происходит, то эффект подобного действа вы можете наблюдать сейчас. Одна из версий почему Мертвецкие топи стали такими, это взрыв семени разложения, - закончил гоблин и замолчал.

      - А что случается с телами, из которых выкачали всю энергию, они умирают? - поинтересовался я у гоблина.

      - Нет, - ответил Гуг. - Они превращаются в гиблых странников - существ которые являются не живыми, но и не мертвыми.

      - Они опасные?! - поинтересовался некромант.

          Гоблин посмотрел на меня и я кивнул, тем самым говоря, мол говори.

      - Гиблые странники гораздо опаснее нежити. Они могут думать, и принимать самостоятельные решения. Да, они полностью подчиняются силе семени разложения, но в отличии от нежити это не тупые марионетки, а вполне опасные противники, сила которых зависит от того, кем они были при жизни.

      - То есть, если гиблый странник до этого был магом, то он сможет пользоваться магией? - на всякий случай решил уточнить я.

      - Верно. Самые опасные из них те, что при жизни владели магией смерти - то есть некроманты недотепы, решившие что им хватит сил подчинить силу семени разложения, - усмехнулся Гуг и смерил Инара презрительным взглядом.

      - А в чем их опасность? - задал я вопрос, который интересовал не только меня, но и рыжего трейсера, только в отличии от него, я на него мог получить ответ…

      - В нежити, которая стягивается к семени. Без того, кто будет дергать за ниточки, нежить это куча ходячего мертвого мяса, а вот с хорошим кукловодом, это довольно опасные противники.

      - Понятно, - задумчиво ответил я.

      - Где лежит это семя? Ну или как там правильно… Где оно проросло? - спросил Инар.

      - Десять лиг вон в ту сторону, - усмехнувшись, ответил гоблин.

          Хм-м, странно что в этот раз он его не проигнорировал. Хотя, есть у меня некоторые предположения по этому поводу…

      - Я пойду туда!- решительно произнес трейсер и я увидел лукавую улыбку на зелено лице гоблина.

          Неужели он не любит Инара настолько, что желает ему смерти?

      - Ты уверен? Судя по словам Гуга, подобное мероприятие выглядит очень опасным, - сказал я, обращаясь к Инару.

      - Но так же он сказал, что это семя разложения может сделать любого некроманта гораздо сильнее. Я некромант и я хочу стать сильнее! - с вызовом произнес трейсер.

          Признаться честно, мне и самому хотелось посмотреть что из себя представляет этот “артефакт”, только вот риск был для меня не совсем оправданным. С одной стороны это опыт, но если дело выгорит, то Инар может стать еще сильнее, а этого бы мне не хотелось. Да, сейчас он мой союзник, но стопроцентной уверенности, что так будет и дальше у меня не было.

          Я тяжело вздохнул.

      - Останавливать тебя я не имею права, поэтому если хочешь, иди, - наконец принял я решение, и по эмоциям отразившимся на лице молодого трейсера, понял что он расстроился.

      - Ладно, - неуверенно произнес он.

      - Почему вы не хотите нам помочь? - вмешалась в разговор искусственный интеллект Инара.

      - Потому что это слишком рискованно, - спокойно ответил я. - Плюс у нас есть дела поважнее!

      - Вы просто не хотите сделать Инара сильнее! - недовольным голосом произнесла Сола.

      - Хах! - усмехнулась Андромеда. - И это ты говоришь, когда сама уговорила своего трейсера не позволять Кингу справиться с вашей нежить?!

         Ууу, началось…

      - Что, нечего сказать?! - продолжила давить Ада, когда ИИ трейсера новичка ничего ей не ответила.

      - Идем, мы справимся и без их помощи! - хмыкнув, ответила Сола.

      - Не позволяй ей помыкать собой. В паре трейсера и искусственного интеллекта, главный ты, а не она. Роль Солы помогать тебе, и облегчать задачу взаимодействия с инфосетью. Не…

      - Тебя никто не спрашивал! Идем, Инар! - перебила мою ИИ Сола.

         По лицу трейсера я понял, что он уже начал сомневаться в своем решении. Хотя, может он и вообще ничего не решал...

      - Ада права. Решение ты должен принимать сам, - спокойно произнес я.

      - Я все же пойду, - через какое-то произнес Инар, который видимо, провел “закрытый” внутренний диалог со своим ИИ.

      - Ну, решать тебе, - пожав плечами, ответил я. - Так, народ! - привлек я внимание своих спутников. - Наши пути с Инаром расходятся, поэтому если у кого-то остались к нему какие-то вопросы, то решайте их сейчас! Возможно, с ним мы больше никогда не увидимся.

          Последнюю фразу я произнес специально, чтобы юный трейсер еще раз подумал, стоит ли ему так рисковать.

      - Почему? - как я и предполагал, единственная кого волновала судьба Инара, была Таира.

      - Хочу получить артефакт, который поможет мне стать сильнее, - почесав затылок, виновато ответил трейсер.

          Магичка посмотрела на меня.

      - А почему мы не можем ему помочь? - недовольным тоном спросила она.

      - Потому что у нас другая миссия, - спокойно ответил я девушке. - Если хочешь к нему присоединиться, я запрещать не буду, но знай это очень опасное мероприятие, - решил я расставить все точки над “и”.

          Девушка нерешительно посмотрела сначала на рыжего паренька, а потом на остальных членов нашего небольшого отряда.

      - Я пойду туда, куда Кинг, - произнес Алантир.

      - Я тоже, - сказала Арето и смерила Инара недоброжелательным взглядом.

          Кайтарец же, просто промолчал.

      - Извини, - виновато изрекла Таира.

      - Все нормально, - Инар улыбнулся - Я оставлю одно из своих призраков с вами, и если со мной ничего не случится, то нагоню вас, - произнес он, и бросил на меня последний взгляд полный надежды.

          Я задумался. Привыкнуть к трейсеру я еще не успел. Другом его, тоже язык не поворачивался назвать, но и идея отправлять парня на верную смерть тоже мне не особо импонировала.

      - Большой будет крюк, если мы решим пройти через место, где проросло семя? - тяжело вздохнув, спросил я у Гуга.

      - Нет. Около часа - двух, - ответил гоблин.

      - Ада, как думаешь?

      - Вообще, смысл есть. Не думаю, что это семя разложения сделает Инара намного сильнее, - ответила искусственный интеллект, специально выделив слово “намного”. - Опять же, он новичок, и при любом раскладе, ему вряд ли удастся реализовать всю силу артефакта на полную мощь. Тебе же, лишний опыт явно не помешает. Во первых это лишняя сила, которая приблизит тебя к получению бонусной награды, а во вторых новая эволюция. Чем быстрее ты ее получишь, тем больше шанс получить остальные бонусные награды, и достичь цели этого мира.

      - То есть тот факт, что он может быть на нашей стороне ты вообще не рассматриваешь? - усмехнувшись, поинтересовался я у Андромеды.

      - Да нет, почему же. Просто я, как бы это помягче сказать, не считаю его важной фигурой в этой шахматной партии.

      - И это называется помягче?

      - Вроде того, - весело произнесла Андромеда. - В общем, соглашайся. Благо крюк не сильной большой, - резюмировала ИИ.

      - Хорошо, значит так и будет, - отвечаю я Аде, а заодно и сообщаю о совем решении остальным членам отряда.

      
        (Конец восьмой главы.)
      

      Прошу прощения, что так сильно задержал с продами. На этой неделе, клятвенно обещаю выложить как минимум три главы(включая эту) и далее больше не задерживать так с продами) Приятного чтения)
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        ***
      

         Еще лиги за три до места назначения, я Инар и Таира ощутили, что с местным магическим фоном происходит что-то неладное.

      - Ты это чувствуешь? - спросил меня молодой трейсер и я кивнул.

      - Ээээ, а у меня такой вопрос. Вы слышите странные голоса? - поинтересовалась магичка, и мы с рыжим пареньком удивленно переглянулись.

      - Я нет, - признался трейсер.

      - Тоже нет, - произнес я, смерив девушку обеспокоенным взглядом.

      - Это влияние на разум семени разложения, - Гуг, как всегда, неожиданно появился рядом. -  На тех у кого слабая воля, оно действует сильнее, - пояснил гоблин.

      - И что в этом случае делать? - поинтересовалась Таира.

      - Не идти дальше, - пожав плечами, ответил зеленокожий разведчик. - Если продолжишь путь, семя сведет тебя с ума.

      - Я… Не… Не хочу! - магичка резко остановилась.

      - Нельзя оставлять ее тут одну, - подойдя ко мне, негромко сказала Арето.

      - Я знаю, - задумчиво ответил я воительнице. - Есть те, кто не хочет идти дальше? - спросил я, но никто не ответил.

          Я тяжело вздохнул и посмотрел на Сумрака. Не хотелось терять настолько сильного союзника, но по другому было никак…

      - Охраняй ее, - кивнул я на девушку, и мой питомец нехотя поплелся обратно. - На всякий случай, отойди подальше. На расстояние с которого ты не можешь слышать голоса, хорошо? - сказал я девушке и она кивнула. - Мы заберем тебя на обратном пути.

         Оставив Таиру под охраной, мы продолжили путь дальше.

      - Видимо, мне тоже пора возвращаться, - поравнявшись со мной, произнес Алантир. - Я слышу голоса своих мертвых собратьев, которые становятся громче, по мере приближения к этому артефакту тьмы.

         Тьма! Вот не мог он сказать раньше! Можно было бы тогда оставить эльфа с Таирой, а Сумрак остался бы с нами…

      - Понятно, иди, - ответил я Алантиру. - Постарайтесь пока нас нет, не вляпаться в какие-нибудь неприятности, хорошо?

      - Это вроде по твоей части, - усмехнулся эльф и мы обменялись крепкими рукопожатиями. - Возвращайтесь скорее!

      - Как получится! - ответил я длинноухому стрелку и мы отправились дальше.

          Когда до пункта назначения оставалось меньше лиги, рядом со мной снова возник гоблин.

      - Великий воин, я обнаружил как минимум трех гиблых странников, - доложил гоблин. - Судя по их виду, один точно некромант.

      - С чего ты так решил? - спросил я разведчика.

      - Он держит посох на котором гроздью висят черепа, принадлежащие разным существам, - ответил Гуг.

      - Понятно. Это не есть хорошо. Инар! - позвал я трейсера и поделился с ним информацией, которую удалось добыть гоблину. - Какие будут предложения?

      - Некромант без нежити не так страшен, - ответил трейсер и задумался. - Я могу подготовить магическую фигуру, которая сильно замедлит нежить, ну а дальше вы разберетесь сами, - предложил рыжий паренек.

      - Не подходит. Раньше это сработало потому что нежитью никто не управлял и они пошли прямо в ловушку. Если эти гиблые странники могут рассуждать как обычные люди, то они не купятся на нашу западню.

      - Ты меня не понял, - трейсер улыбнулся. - Я могу заготовить фигуру, и использовать ее в любое время. Да, на подобные магические манипуляции уйдет практически вся моя мана, и потом я буду практически бесполезен, но зато и нежить будет выведена из строя!

         Хм-м, звучит довольно интересно. Не знал, что он так может…

      - Тогда действуй! У тебя получится рисовать прямо на трясине? - поинтересовалась Арето, которая все это время стояла рядом.

      - Поверхность не имеет значения, - гордо произнес Инар. - Тогда я начинаю?!

      - Твори, мы подождем! - ответил я трейсеру, и принял свою истинную форму, чтобы зря не расходовать магическую энергию.

          Сужусь прямо в жижу.

      - Не против, если я посижу у тебя на коленях? - спросила Арето. - Хочется хоть какое-то время посидеть на чем-то твердом.

      - Садись конечно, - ответил я амазонке. - Хотя смысл твоих слов очень двояко можно трактовать, - усмехнулся я, и на щеках воительницы появился румянец.

      - Кстати об этом! Давно мы с тобой не развлекались! - явно с претензией, сказала мне Арето.

      - Ну да, в болотах, которые так и кишат тварями и нежитью, только этим и заниматься! - усмехнулся я.

      - Согласна, - немного подумав, произнесла амазонка. - Но зато как выйдем, оторвемся по полной! И ничто нас не остановит, так?! - воительница повернулась и посмотрела мне в глаза.

      - Хорошо, хорошо, только давай потише! Смотри вон на Инара! Пацана совсем в краску вогнала, - я кивнул на трейсера, который работал невдалеке над своей магической фигурой.

      - Да мне то что? - пожала плечами Арето. - Пусть слушает. У него вон магичка есть! Пусть с ней и развлекается! - сказала она так, чтобы рыжий паренек точно услышал.

          И приз “мисс прямолинейность” достается Арето!

          Я тяжело вздохнул и посмотрел на невозмутимого кайтарца, который тоже стоял невдалеке и закрыв глаза бубнил что-то себе под нос.

      - Чего это с ним? - я кивнул на воина.

      - Молится своим Богам, или общается со тотемным зверем, - ответила амазонка. - Видимо почувствовал, что дело опасное, и решил заранее подстраховаться.

          Хм-м, интересно. Мне уже приходилось видеть на что способен кайтарец, когда он превращается в огромную белую обезьяну, и могу сказать точно, в этой форме он очень опасен.

      - Готово! - спустя какое-то время произнес Инар и подошел к нам.

      - Что это? - удивленно спросил я, смотря на светящийся круг на его ладони.

      - Как бы это попроще объяснить, - трейсер задумался. - Что-то вроде консервированного заклинания, - наконец подобрал он нужные слова.

          Хм-м, довольно полезная штука.

      - Ты любое заклинание так можешь?

      - По идее да, но только те, что создал я. Это первое ограничение, которое было в описании умения, - ответил Инар.

      - И где ты изучил этот навык? - поинтересовался я.

      - В книге вычитал, - пожал плечами трейсер. - Правда там и второе ограничение есть. Для того, чтобы выучить это заклинание, требовалось три сотни единиц интеллекта, поэтому и освоил это умение я совсем недавно.

      - Ты уже использовал его раньше?

      - Разумеется. Я бы не решился пользоваться непроверенными навыками, особенно в таких случаях как этот!

      - Хорошо. Я так полагаю остальные тоже готовы? - спросил я, и Арето с кайтарцем кивнули. - Отлично, тогда выдвигаемся! - произнес я, и мы отправились дальше.

      
        ***
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   Гиблых странников рядом с семенем разложения оказалось не трое, а четверо. Один из них, видимо, обладал навыками скрытности, поэтому гоблин его и не заметил.

      - Арето! Прикрой Инара! - крикнул я амазонке, когда в нашу сторону ринулись не только существа, из которых семя высосало всю энергию, но и нежить, которой к слово, тут оказалось пруд пруди.

      - Как только мертвяки будут на расстоянии действия твоей пентаграммы, сразу используй! - произнес я, и вышел вперед, дабы принять основной удар на себя.

          Оборачиваюсь назад и вижу, что кайтарец встал рядом с амазонкой, дабы прикрыть ее в случае необходимости, чем сильно упростил мне задачу. Молчун, вообще, всегда принимал правильные решения, и знал что ему делать.

         Делаю несколько быстрых шагов вперед, разбегаюсь, и сразу же использую дикий рывок, чтобы ворваться в стан вражеской нежити, которая довольно резво и организованно приближалась к нашему отряду. Как и предупреждал Гуг, под руководством гиблых странников, нежить перла на нас не беспорядочной толпой мертвого мяса, а довольно организованным отрядом, в передних рядах которого шли тяжело бронированные юниты, а за ними твари послабее. Также, я заметил что в самых дальних рядах было несколько десятков лучников, ни и вишенкой на торте - лич ???-го уровня.

          Первый же мой удар, усиленный разбегом, повалил мертвого исполина 50-го уровня на землю, при этом оставив ему огромную вмятину в его грудной клетке. Разумеется, это некоим образом ему не помешало и тварь начала подниматься, в то время как остальные мертвяки, брать меня в кольцо.

         Вернее, сначала я так и подумал. Я даже хотел было устроить тварям сюрприз в виде стальной мясорубки, но вдруг заметил, что большая часть нежити, ринулась к Инану, кайтарцу и Арето, а это было очень не хорошо. Разворачиваюсь, и тут же получаю сильный удар в спину.

          Да уж, не самый обдуманный мой поступок! Несмотря на силу и габариты противника, удар получился не самый сильный, из-за того что часть урона погасила каменная кожа, но и приятным его назвать было нельзя.

          Ну, сейчас вы у меня получите! Делаю шаг вперед, и резкий поворот, за тем снова повторяю эти движения еще раз и еще, после чего использую использую стальную мясорубку.

          Превратившись в настоящий ураган уничтожения всего живого, я начинаю медленно отступать в сторону своего отряда.

      - Кинг, уровень! - послышался в голове голос Андромеды.

      - Давай все в силу, - ответил я искусственному интеллекту и почувствовал, как мое тело стало чуточку мощнее.

      - Еще один!

      - В силу!

      - Еще немного, и ты точно получишь бонусную награду, - довольным голосом произнесла Андромеда, а в следующее мгновение я вдруг во что-то врезался.

          Удар был настолько сильным, что мою дубину просто выбило у меня из рук, а сами конечности чуть не вырвало из плеч.

          Что происходит?!

      - В сторону! - слышу я голос Андромеды, и я на рефлексах прыгаю вбок. Делаю быстрый перекат и резко поднимаюсь.

      - Что за черт?! - вырывается у меня, когда я понимаю с кем столкнулся.

      
            Гиблый странник ???-го уровня выглядел как человек с серой полупрозрачной кожей, под которой просматривалась странная энергетическая сетка, пульсирующая черным светом. Самое удивительное было то, что противник был раза в два меньше меня, а шириной плеч не мог поспорить даже с Инаром который был щупловат для своих лет.

      - Будь с ним очень осторожен! - обеспокоенно произнесла Андромеда, и буквально в следующий миг, гиблый странник атаковал. Использовав какое-то из своих умений, он в мгновение ока сократил дистанцию, и его удар кулаком пришелся мне точно в солнечное сплетение. Силой, как оказалось, тварь обладала недюжей, и его атака не только заставила меня согнуться в три погибели, но и проехаться пару метров назад, и это при моей-то массе.

          Откуда такая силища в таком маленьком теле?!

      - Осторожно! - предупреждает меня Андромеда, и я успеваю использовать навык каменное изваяние.

          Мое тело мгновенно становится во много раз прочнее, и очередной удар противника не наносит мне каких либо повреждений.

          Немедленно деактивирую умение, и соединив руки над головой, наношу сильнейший удар сверху вниз. Атака получилась настолько мощной, что мне удалось загнать глубинного скитальца по пояс в жижу, но не убить. Ударяю снова, но в этот раз гиблый странник просто вытягивает руки вверх, и ставит блок.

          Ощущения были такие, будто бы я по огромной железной балке ударил. Если бы не отличные показатели физической защиты и умение неразрушимый скелет, то наверняка бы руки переломал, а так отделался лишь резкой болью и наверняка крупными гематомами, если таковые вообще могли появиться на моем каменном теле.

          Отпрыгиваю назад и оглядываюсь по сторонам в поисках своей металлической дубины - бесполезно. Она безвозвратно была утеряна в болотной жиже...

          Вливаю ману в магическое хранилище и извлекаю из него тесак. Гиблый странник в это время выбирается из трясины, и его глаза, которые раньше представляли из себя темные провалы вспыхивают ярко-красным светом.

         Ох чую, не к добру все это…

      
        (Конец девятой главы.)
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        Глава 10
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   Я оказался прав, и как только гиблый странник атаковал, я в полной мере ощутил на себе силу монстра. Когда противник атаковал меня вновь, его удар был настолько мощным, что ему удалось повалить меня с ног. Падаю в трясину, но тут же поднимаюсь, и сам бросаюсь на гиблого странника в атаку, используя дикий рывок.

          Удар, и мой тесак вонзается в его плечо лишь на какой-то жалкий сантиметр…

          Да из чего же он сделан?! - успеваю подумать я, прежде чем противник контратакует меня, делая мощнейшую подсечку.

          Снова падаю в жижу, а тварь оказывается у меня на груди. Гиблый странник поднимает ногу, и резко опускает ее вниз.

           Ощущение было такое, будто бы в мою грудь металлическую сваю вогнали.

      - Второго удара грудная клетка не выдержит! - прозвучал тревожный голос Андромеды.

          Ударяю наотмашь скитальца тесаком, но он просто поднимает руку, и ловит лезвие пальцами.

          Сказать, что я был шокирован, это не сказать ничего. Насколько же это тварь прочная?!

      - АРРР-Р! - рядом со мной, вдруг, падает что-то тяжелое, и я вижу, как огромная белая лапа ударяет по гиблому страннику, и он слетает с меня.

          Поворачиваю голову в бок и вижу огромную обезьяну, белоснежный мех которой был заляпан черной кровью, внутренностями и болотной жижей.

      - АРР-Р! - издав боевой клич, кайтарец принявший форму своего тотемного зверя начинает колотить кулаками по своей груди, но завидев, что гиблый странник поднимается из жижи, бросается на него.

         С трудом поднимаюсь на ноги. Боль в области грудной клетки была настолько сильной, что малейшее движение вызывало не самые приятные ощущения.

      - У тебя трещины в костях и еще! Ты получил несколько уровней. Распределяю характеристики в силу?

      - Все верно, - отвечаю я искусственному интеллекту и оглядываюсь по сторонам.

         Хм-м! А магическая фигура Инара неплохо работает! Как это было и прошлый раз, когда мертвые твари попали в пентаграмму, созданную некромантом, они резко замедлились. Проблема была в том, Арето не справлялась со всей этой толпой. Да, она убивала оживших тварей, но было видно что ее сил недостаточно, чтобы быстро справиться со всеми.

          Оборачиваюсь, и вижу что кайтарец пока справляется. Отлично! Использую дикий рывок, и вонзаюсь в ряды нежити, словно горячий нож в масло.

      
        Внимание! Получено 3800 EXP.
      

          Одного удара хватает чтобы располовинить гуля пополам, а вслед за ним, на “тот свет” отправляется еще и сосед ожившего мертвеца, который стоял неподалеку.

          Делаю глубокий вдох, и в глазах сразу темнеет от боли. Не обращая на нее внимания, делаю шаг вперед и резко поворачиваю корпус на сто восемьдесят градусов. Второй шаг и снова поворот.

          Ну, а теперь начнем веселье! Использую стальную мясорубку, и превратившись в вихрь, начинаю вносить огромные повреждения в стан противника.

          Когда я остановился, нежити вокруг практически не осталось.

      - У тебя еще четыре уровня! - слышу я голос Андромеды.

      - Все в силу! - отвечаю я искусственному интеллекту, и в следующее мгновение в мою спину вонзается что-то острое.

         Сгибаю руку назад и вырываю из спины костяной шип. Поворачиваю голову назад и вижу гиблого странника с посохом из черного дерева, который был украшен черепами. Тьма! Про некроманта я как-то и забыл....

      - Кинг! - слышу я обеспокоенный голос Арето. Смотрю на амазонку и вижу, что она противостоит сразу двум гиблым ходокам.

          Хм-м, неужели она настолько сильная, что может в одиночку противостоять двум настолько сильным противникам, в то время как я не мог справиться и с одним?!

         Делаю несколько быстрых шагов в сторону Арето и использую дикий рывок.

      
        Внимание! Получено 26 000 EXP.
      

      
        Внимание! Вы получаете 41-тый уровень. Получено 5 очков свободных характеристик. Желаете распределить его прямо сейчас?
      

          Как оказалось, не все гибельные странники были одинаковой силы. Например тот, которого я поразил ударом, усиленным диким рывком, “рассыпался” всего с одного удара.

      - Кинг, я понимаю, что ты практически не ощущаешь боль из-за работы навыка берсерк, но не забывай, что у тебя как бы дыра в груди! - прозвучал голос Андромеды, когда я ввязался в бой со следующим гиблым странников, который оказался невероятно ловким и творил просто потрясающие вещи.

      - Помню я! - отвечаю я искусственному интеллекту, и пока гиблым странником была занята Арето, активирую магическое хранилище, и извлекаю из него пузырек заживляющего зелья.

          Черт! Склянка оказалась настолько маленькой, что я чисто физически не мог открыть ее своими огромными каменным пальцами.

          Бросаю тесак и приняв человеческую форму, дрожащими руками, откупориваю крышку, и выпиваю содержимое склянки, после чего сразу же становлюсь маунтволкером.

      - Фууххх! - тяжело выдыхаю я, когда вновь оказываюсь в своем прежнем теле. - Ада, как я вообще еще жив с дырой в груди? - спрашиваю я у искусственного интеллекта.

      - Потому что ты элементальное существо. Твое внутреннее строение сильно отличается от человеческого, поэтому подобные раны не могут убить тебя, - ответила ИИ.

          Хм-м, а ведь раньше я об этом не задумывался…

      - Спасибо! - отвечаю я Андромеде, и подняв оружие, делаю несколько быстрых шагов в сторону гиблого странника, сражающегося с Арето, и использую дикий рывок.

          Оказавшись рядом с монстром, атакую его дуговым ударом сверху вниз, но ему снова удается избежать атаки. Уж слишком ловким оказывается противник.

      - Помоги кайтарцу! Я с ним справлюсь сама! - говорит мне девушка, и заблокировав атаку странника щитом, контратакует клинком.

          Оглядываюсь назад, и вижу что обезьяне, несмотря на всю ее мощь приходится явно не сладко. Когда-то белоснежную шерсть, которая и так была уже далека от идеала, покрывала кровь, которая явно раньше было в теле кайтарца, ибо кроме нас, здесь ее ни у кого не было.

          Опять же, я прекрасно понимал, что против ловких противников, вроде гиблого странника, с которым сражалась Арето, я не особо эффективен, и лучше оставить его на амазонку.

      - Все полученные статы в силу, - говорю я

          Делаю глубокий вдох, разбегаюсь, и использовав дикий рывок вонзаю тесак в гиблого странника, который стоял ко мне спиной и мутузил моего товарища в форме огромный обезьяны.

          Когда лезвие вошло в тело противника, я ощутил, что атака получилась сильнее, чем в прошлый раз. Резко дергаю рукоять клинка на себя, и со всей силы пинаю странника в спину ногой. Удар, усиленный состоянием берсерка получился настолько сильным, что противника отбросило на пару метров в сторону.

          Неужели получилось?!

          Стоило мне только об этом подумать, как гиблый странник резко выпрыгнул из болотной жижи и использовав свой навык, оказался рядом со мной и в прыжке ударил мне в лицо.

         Мир перед глазами резко потемнел.

      
        Внимание! Желаете воспользоваться навыком Кровь феникса?!
      

         Меня что убили?! С одного удара?! Что за чушь?!

      - Да! - даю я мысленную команду, и сознание возвращается в тело. Оглядываюсь по сторонам, и вижу кайтарца, которому каким-то образом удалось схватить гиблого странника за ноги, и теперь он его телом об жижу.

          Шанс! Резко поднимаюсь, и оказавшись рядом с обезьяной, хватаю противника за руки, после чего начинаю тянуть на себя.

      - АРРР-Р!!! - кайтарец оскалился, явно показывая мне, что не собирается делиться своей добычей. Отлично! Так даже лучше! Тяну сильнее, в то время как кайтарец тоже начинает тянуть тело гиблого странника на себя.

          Да сдохни ты наконец! Резко дергаю на себя, и тело не выдерживает и рвется.

      
        Внимание! Получено 188 000 EXP.
      

      
        Внимание! Вы получаете 44-тый уровень. Получено 15 очков свободных характеристик. Желаете распределить его прямо сейчас?
      

          Ничего себе! Теперь понятно почему он был настолько сильный.

      - Знаю. В силу! - послышался голос Андромеды, и тело налилось мощью.

      - Спасибо. Слушай а можешь вывести всю информацию? Хочу посмотреть свой прогресс.

      - Разумеется, - отвечает ИИ и перед глазами появляются мои характеристики

      
        Сила - 353
      

      
        Ловкость - 20
      

      
        Интеллект - 122
      

      
        Живучесть - 130
      

      
        Выносливость - 120
      

      
        Интуиция - 4
      

      
        Удача - 3
      

      
        Навыки:
      

      
        Берсерк(расовое/пассивное)
      

      
        Стальной вихрь(активное)
      

      
        Мощь предков(расовое/пассивное)
      

      
        Неостановимый(расовое/пассивное)
      

      
        Сопротивление холоду(расовое/пассивное)
      

      
        Толстолобый(расовое/пассивное)
      

      
        Прочный скелет →  замена на  Нерушимый скелет(расовое/пассивное)
      

      
        Дикий рывок(расовое/активное)
      

      
        Каменная кожа(расовое/пассивное)
      

      
        Сопротивление ядам →  замена на Иммунитет к ядам(расовое/пассивное)
      

      
        Геомант(расовое/пассивное)
      

      
        Крушитель(расовое/пассивное)
      

      
        Стойкий(расовое/пассивное)
      

      
        Каменное изваяние(расовое/активное)
      

      
        Встряска(расовое/активное)
      

      
        [скрытность - 14-го уровня]
      

      
        [владения пращей - 5-го уровня]
      

      
        [тихая поступь - 7-го уровня]
      

      
        [изворотливость - 4-го уровня]
      

      
        [скрытая атака- 11-го уровня]
      

      
        [атлетика - 20-го уровня] -
      

      
        [физическая мощь - 27-го уровня]
      

      
        [обнаружение ловушек - 5-го уровня]
      

      
        [бдительность - 3-го уровня]  
      

      
        [владение арбалетом - 5-го уровня]
      

      
        [владение мечом - 12-го уровня]
      

      
        [владение щитом - 8-го уровня]
      

      
        [парирование - 6-го уровня]
      

      
        [второе дыхание - 7-го уровня]
      

      
        [астральное тело - 10-го уровня]
      

      
        [магический резервуар - 14-го уровня]
      

      
        [медитация - 10-го уровня]
      

      
        [владение магией земли - 8-го уровня]
      

      
        [владение метательными топорами - 1-го уровня]
      

      
        [плотник - 1-го уровня]
      

          Хм-м, а неплохо! Да, до получения бонуса мне еще нужно сто сорок семь силы, но прогресс был налицо. Опять же! Мои навыки тоже равномерно росли в уровнях, а это означало, что я становился сильнее, и это не могло не радовать.  

          Будто бы в подтверждение моих мыслей, я заметил новую строчку о получении опыта, а заодно и уровня.

      
        Внимание! Получено 76 000 EXP.
      

      
        Внимание! Вы получаете 45-тый уровень. Получено 15 очков свободных характеристик. Желаете распределить его прямо сейчас?
      

          Поворачиваю голову назад, и вижу Арето, которая наконец расправилась с гиблым странником ловкачом, хоть и было заметно что это ей далось не легко.

          Оставалось справиться с некромантом, и по сути, миссию можно было считать завершенной. Кстати, где он?!

          Оглядываюсь по сторонам, но не нахожу его взглядом.

      - Инар, ты не видел некроманта? - спрашиваю я трейсера, но от отрицательно покачал головой.

          Хм-м, интересно. Неужели сбежал?! Хотя, если верить словам Гуга, то эти гиблые странники должны были обладать интеллектом, поэтому оставшись без нежити, и “сородичей” это было наиболее верное решение.

          Ко мне подходит рыжий паренек.

      - А где семя разложения и как оно вообще выглядит? - спрашивает он.

      - Мне-то откуда знать? - я пожимаю плечами, и достав из магического хранилища пузырек с заживляющим зельем, принимаю форму человека, и подхожу к голому кайтарцу, который уже успел принять свою человеческую форму. Открываю ему рот и вливаю в него зелье. Воин сильно пострадал в бою против гиблого странника, и все его тело было сплошной раной.

      - С ним все будет в порядке? - спросил Инар, обеспокоенно глядя на кайтарца.

      - Да. На нем все заживает как на собаке… Вернее обезьяне, - ответила за меня Арето. - С восстанавливающим зельем, так и вообще через час уже будет бегать! - усмехнулась воительница. - Кстати, сколько у тебя их осталось?

      - Восемь штук, - посмотрев в магическое хранилище, ответил я амазонке.

      - Нормально. Ради такого боя, стоило их тратить! - радостно сказала Арето. Амазонка явно была довольна прошедшим боем, что было неудивительно, учитывая сколько опыта мы получили. - Кстати, где ваш артефакт, за которым мы пришли?

          Хм-м, интересный вопрос…

      - Гуг! - позвал я гоблина, и он возник рядом со мной, соткавшись буквально из воздуха.

      - Да, великий воин.

      - Как выглядит семя разложения, и где его искать? - спросил я гоблина, так как он один знал ответ на этот вопрос.

      - Пойдемте за мной, я все покажу, - ответил он. - Только предупреждаю сразу. Когда мы подойдем к нему очень близко, пагубное воздействие увеличится в разы, поэтому будьте к этому готовы, - предупредил нас зеленокожий разведчик бодро шагая вперед.

      - Готов? - спросил я Инара.

      - Да…, - неуверенно ответил некромант, и я усмехнулся.

      - Ну, что будет, то будет, - пожав плечами, произнес я и хлопнув рыжего паренька по плечу, вместе с трейсером новичком мы последовали за гоблином.

      
        (Конец десятой главы.)
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   Когда мы подошли к семени разложения, я ровным счетом не почувствовал ничего, а вот Инар выглядел совсем не важно.

      - Ты как? - обеспокоенно спросил я трейсера, которого жутко трясло, а лицо было настолько обескровлено, что он больше походил на упыря, нежели на обычного человека.

      - Не очень, - признался некромант. - Но я выдержу! - неуверенно произнес он смотря на артефакт, который плавно парил в воздухе, примерно в полуметре над болотной жижей.

         Хм-м, интересно. Я повнимательнее пригляделся к семени разложения, которое представляло из себя обычную черную сферу, излучающую ровный темно-зеленый свет, который медленно пульсировал, в такт биению моего сердца.

         Или мне это показалось...

      - А что с ним делать-то? - спросил Инар, явно обращаясь к гоблину.

         Как это бывало и ранее, зеленокожий разведчик просто игнорировал его, пока я не кивнул, тем самым говоря ему, мол ответь бедолаге.

      - Взять в руки, - спокойно ответил он и усмехнулся.

      - Понятно, - тяжело вздохнув, произнес некромант, и сделал пару шагов в направлении артефакта.

      - Ты ведь не соврал? - спросил я Гуга. - Я не знаю почему он тебе не нравиться, но его смерти я не хочу.

      - Нет, - спокойно ответил гоблин. - Во всяком случае, я слышал о подобном от гоблина-шамана, который управлял нашим племенем. По его словам, когда он был молод, ему удалось поглотить семя разложение, благодаря которому он стал очень сильным.

         Хм-м, интересно.

      - А он действительно силен, этот твой шаман? - спросил я зеленокожего разведчика, при этом продолжая наблюдать за трейсером, который медленно и неуверенно, шаг за шагом, приближался к семени разложения.

      - Да. Бледный Гарк очень силен! Гоблинов равных ему я не встречал, - ответил Гуг, который как и я пристально следил за трейсером.

      - Почему бледный?

      - После того, как он поглотил семя разложения, его кожа стала очень светлой, - пояснил зеленокожий разведчик.

      - Ясно. Я так понимаю, он мог пользоваться магией?

      - Почему мог? Бледный Гарк еще жив. Его племя сильнейшее на болотах.

         Хм-м, интересно, сколько вообще живут гоблины?

         Я задал этот вопрос разведчику.

      - Гоблины редко умирают своей смертью, - усмехнувшись, ответил Гуг.

      - Ну а сколько например тебе? - задал я разведчику вопрос, который давно интересовал меня.

      - Я исключение, - ответил гоблин и на его лице появилась лукавая улыбка. - Как, например и Бледный Гарк. Ему больше сотни лет, а выглядит он моложе меня. Не удивлюсь, если семя разложения, которое он поглотил, защищает его от старости, - ушел от темы хитрец.

         Настаивать на ответе гоблина я не стал.

      - Инар, у тебя все хорошо?! - громко спросил я трейсера, но он не ответил. Рыжеволосый паренек продолжал медленно приближаться к артефакту, и я почувствовал небольшие изменения в его поведении. Во первых, трейсер перестал дрожать. Еще минуту назад, его дергало так, как будто его ударило током, а сейчас он шел вполне нормально. Во вторых изменилась его походка. Она стала более уверенной, что было удивительно, учитывая к чему он приближался.

      - Его…

      - Да, семя его подчинило, - спокойно произнес Гуг.

         Черт! Резко срываюсь с места, и бегу в сторону горе-некроманта.

      - Инар! - закричал я так громко, как только мог, но это не подействовало. От артефакта трейсера отделяло всего несколько шагов, и я понимал, что мне не успеть. Рыжеволосый паренек протягивает руку к семени разложения, и сфера оказывается в его ладони.

         Стоит только этому случиться, как в разные стороны ударяет мощная ударная волна, и даже несмотря на мой вес, я отлетаю на несколько метров назад и падаю в жижу.

          Черт! Поднимаюсь, и в этот момент трейсер поворачивается ко мне лицом.

      - Что за…, - успеваю произнести я, прежде чем некромант, который буквально несколько минут назад был моим товарищем, атакует меня боевым заклинанием, в виде костяного копье, которое соткалось рядом с его рукой буквально из воздуха.

         Отпрыгиваю в сторону, и оно проносится рядом. Поднимаю глаза, и вижу что паренек сильно изменился. На его лице проступили многочисленные вены темного цвета, а глаза заволокло черной пеленой.

      - Берегись! - слышу я голос Андромеды, и на инстинктах отпрыгиваю в сторону. Оборачиваюсь назад, и вижу несколько скелетов, костяные руки которых тянулись ко мне, явно пытаясь меня сцапать.

         Надо спасать парня! - делаю несколько быстрых шагов в сторону некроманта, после чего использую дикий рывок, чтобы сократить дистанцию.

      Не знаю, где Инар брал “материал” для своих заклинаний, но путь мне преградила стена из мертвецов, которая вынырнула из жижи.

      - Фу, ну и гадость! - слышу я голос Андромеды, когда многочисленные руки мертвецов протягиваются в мою сторону.

         Делаю шаг назад, и со всей силы ударяю в стену. Силы у меня было много, и даже несмотря на то, что трупы явно были крепче, чем должны были быть, некро-конструкция не выдерживает и разваливается, а в образовавшуюся брешь влетает костяное копье

         Боль, которую я ощутил в следующую секунду была настолько сильной, что в глазах потемнело. С помощью своего заклинания Инару удалось пробить меня насквозь, и это несмотря на то, что я был каменным!

          Будь я обычным человеком, то от подобного попадания я бы наверняка умер, но ведь я им не был…

         Упираюсь руками в стенки образовавшейся в стене трупов бреши, и резко развожу их в стороны. Прохожу через преграду, и оказавшись рядом с Инаром, хватаю его.

      - Не убивай его! Его воля еще не полностью захвачена артефактом! Он борется! - доносится до меня голос искусственного интеллекта трейсера.

         Поднимаю его тело на уровень своих глаз.

      - Семя разложения! Забери его! - слышу я голос Андромеды, и только сейчас замечаю черную сферу, которая наполовину погрузилась в грудь Инара, и медленно пульсировала черным светом.

         Подношу вторую руку, но мои каменные пальцы оказываются слишком большими, чтобы я мог ее вырвать.

         Черт! - опускаю некроманта, и приняв человеческое обличье, хватаюсь руками за сферу и мир погружается во тьму.

      
        ***
      

      - Кинг! Кинг! Ты меня слышишь?! - голос Андромеды звучал так слабо, что мне было очень сложно разобрать ее слова.

         Что произошло?!

      - Кинг! Кинг! - в этот раз голос принадлежал уже не моему искусственному интеллекту, а кому-то явно мужчского пола.

      - Кинг! Да очнись же ты!

         Вот же! Даже помереть спокойно не дают!

      - Не надо так громко, - нехотя отвечаю я, и с большим трудом, но все же открываю глаза. - Что…Что произошло? - спрашиваю я.

      - Очнулся! - перед моими глазами появляется счастливое лицо Инара, кожа которого приобрела нормальный оттенок, а от черных вздувшихся вен не осталось и следа.

      - Ты уничтожил семя разложения! - отвечает мне Андромеда. - Ну, и получил за это интересные бонусы! - довольным тоном произносит она, и перед глазами появляются несколько сообщений.

      
        Внимание! Вы первый кому удалось найти проклятый артефакт(семя разложения)! Награда - Сомнительное везение.
      

      
        Внимание! Вы первый кому удалось уничтожить проклятый артефакт(семя разложения) Награда - Борец со злом(ступень первая)
      

      
        Внимание! Вы первый кому удалось выжить после контакта с проклятым артефактом(семя разложения) Награда - Стальная воля(ступень первая)
      

         Оу! Ничего себе!

      - Ты как? - от созерцания полученнх плюшек, меня отвлек обеспокоенный голос трейсера.

      - Не знаю, - неуверенно отвечаю я Инару, и пробую принять вертикальное положение.

      Удается мне это лишь с третье попытки и то благодаря помощи некроманта.

      - А что, вообще, произошло? - спросил я парня, ибо последнее что я помнил, это то как я принимаю форму человека и касаюсь темного артефакта.

      - Это не ко мне вопрос, - виновато улыбнувшись, ответил трейсер. - Я сам только недавно пришел в себя, и последнее что я помню, как иду к этой штуке.

      - Понятно, - говорю я трейсеру. - Может ты чего интересного расскажешь? - обращаюсь я уже к Андромеде.

      - По сути, ничего интересного. Когда ты схватился за семя разложения в форме человека, семя ударило по тебе мощной волной некротической энергии. Ты потерял сознание, и без подпитки медальона, ты сразу вернулся в свою истинную форму маунтволкера, - ответила искусственный интеллект.

      - А что с семенем разложения? - решил уточнить я.

      - Да ничего. Как только оно потеряло носителя и оказалось у тебя в руках, не прошло и нескольких секунд, как артефакт начал терять силу, пока полностью не исчерпал себя и исчез.

      - Чудеса…, - задумчиво произнес я.

      - Да нет. Все вполне логично. Семя нашло носителя и подчинило его себе. Ты выдрал его из Инара, и оно осталось без подпитки. С тобой оно контактировать уже не могло, ну и завяло. Как-то так, - пояснила Андромеда.

      - Звучит логично, - ответил я искусственному интеллекту. - Кстати, а можешь открыть мне описание навыков, которые я получил?

      - Разумеется! - довольным голосом ответила Ада и перед глазами появилось несколько строчек текста.

      
        Сомнительное везение - вы достигли настоящего мастерства в поисках неприятностей. Ваша удача перманентно увеличена на 50. Шанс найти/обнаружить редкие предметы увеличен на 15%. Вы будете чаще попадать в сомнительные ситуации.
      

      
        Борец со злом(первая ступень) - уничтожив проклятый артефакт, вам удалось сделать этот мир чуточку лучше. Боги благодарны вам за это, и в качестве награды за этот подвиг, вы получаете увеличенное сопротивление темной магии в размере 50%.
      

      
        Стальная воля(первая ступень) - подвергшись воздействию проклятого артефакта, вы выстояли и не позволили ему взять над собой власть. Ваша защита от ментального воздействия увеличена на 50%.
      

         Хм-м, интересно.

      - Какая-то сомнительная первая награда, - произнес я, перечитав несколько раз описание полученного умения.

      - Есть такое, - усмехнулась Андромеда. - Хотя пятьдесят к удаче, и увеличенный шанс найти редкие предметы никогда лишними не будут. А что насчет сомнительных ситуаций… Ты и так в них постоянно попадаешь…

      - Ага, а теперь буду попадать еще чаще, - буркнул я Аде в ответ.

      - Дареному коню в зубы не смотрят. Тем более, что сделано то сделано. Навыка отматывать время назад у тебя нет, так что смирись.

      - Ага, легко тебе говорить! - недовольным тоном ответил я.

      - Кинг, мы в одной команде, так-то!

         Я тяжело вздохнул. Андромеда, как всегда, была права.

      - Извини…

      - Да ничего! - усмехнулась искусственный интеллект. - Зато другие навыки не подкачали! Сопротивление тёмной магии и ментальному воздействию никогда лишними не будут, учитывая что скоро тебе возможно придется противостоять демонам.

      - Это да, - задумчиво ответил я Аде. Я как-то запамятовал, что основная цель этого мира, это либо искоренить демонов, либо им помочь…

         Так, ладно!

      - Инар, ты готов идти дальше? - спросил я трейсера, который все это время стоял рядом и молчал, давая мне время поговорить с Андромедой.

      - Да, - неуверенно ответил некромант.

      - Что случилось? - прямо спрсоил я.

      - Ничего… Просто немного обидно, что нам пришлось делать большой крюк ради этой штуки, а в итоге мы и время потеряли, и артефакт я не получил, - грустно произнес Инар, опустив глаза вниз.

         Я задумался. С одной стороны, сказать парню, что все это было не напрасно, стоило. С другой же стороны, я знал что скорее всего, узнав какие бонусы я получил, трейсер будет завидовать. Даже не так. Проблема скорее не в трейсере, а в его искусственном интеллекте, которая наверняка накрутит парня, а ни к чему хорошему это точно не приведет.

      - Зато мы получили много опыта, а он левшиным никогда не бывает, - ответил я Инару, решив в итоге, не говорить ему о полученных бонусах.

      - Это да, но все равно обидно!

      - Понимаю, но что сделано, то сделано! - ответил я трейсеру ит огляделся по сторонам в поисках гоблина.

      - Гуг! - позвал я зеленокожего разведчика и он появился рядом со мной спустя несколько секунд. И где он только все это время прятался…

      - Слушаю, великий воин! - ответил гоблин, и смерил Инара насмешливым взглядом.

      - Веди нас обратно. Тут мы со всем закончили, - сказал я Гугу и он кивнул.

      - За мной, - произнес он, и пошел в направлении лагеря, ну а мы с некромантом последовали за ним.

      
        (Конец одиннадцатой главы.)
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        ***
      

      - Великий воин! Чую беду! - резко остановившись, произнес гоблин.

         Черт! Вот только этого нам еще не хватало!

      - Что случилось?! - поравнявшись с нами, обеспокоенно спросил Инар.

         Гоблин смерил трейсера недовольным взглядом, но все же ответил.

      - Я чую кровь и гоблинов, - принюхавшись, произнес зеленокожий разведчик.

         Гоблины?! Откуда?! Я же оставил с ребятами Сумрака!

         Гуг осмотрелся по сторонам и снова принюхался.

      - Бледный Гарк, это его запах! - напряженно произнес он.

      - Ты уверен?!

      - Да! Его я ни с кем не перепутаю! Если эго племя здесь, все очень плохо! - ответил гоблин.

         Вот только этого нам не хватало!

      - Видимо, напали когда мы ушли за семенем разложения, - задумчиво произнес Инар.

         Ну, офигеть блин, детектив!

      - Вперед! - говорю я Инару и Гугу, так как нельзя было больше ждать ни секунды. - Веди!

         Гоблин кивает и мы устремляемся к лагерю.

      
        ***
      

      - Теперь понятно, как им удалось справиться с ребятами, - произнес я, когда увидел лежащего Сумрака, который мирно спал в болотной жиже.

      - Бледный Гарк мастер проклятий. Для него подобное раз плюнуть, - ответил гоблин.

      - Получается, он всех усыпил? Но почему тогда вокруг нет тел? - спросил некромант, который видимо, не особо понимал сути происходящего.

      - Потому что тела им нужны для того чтобы их съесть, - ответил я трейсеру, и подойдя к своему питомцу начал его будить. Было видно, что Сумрак была ранена, но видимо гоблины сильно торопились, поэтому не стали тратить время на то, чтобы добить монстра, при условии что сделать это было не так уж и легко…

      - Съесть?! - громче чем надо, воскликнул некромант.

      - А чего ты удивляешься? Человечина для гоблинов самое вкусное лакомство, и это я не говорю уже о эльфе и амазонке, - ответил я Инару. - Ты знаешь, где располагается их селение? - обратился я уже к Гугу.

      - Бледный Гарк умный гоблин, поэтому его племя никогда не стоит на одном месте. Они качают по мертвецким топям перемещаясь с одной стоянки на другую, - ответил зеленокожий разведчик.

      - Ты можешь их выследить?!

      - Да, - немного подумав, ответил Гуг.

      - Тогда вперед! Нам нужно вернуть их, пока не случилось непоправимого! - произнес я. - СУМРАК! - мой громкий голос разнесся по болотам. - А ну, вставай! - я хлопнул деморгана по спине, и он нехотя открыл глаза. - Поднимайся, - приказал я питомцу.

         Сумрак лениво встала на ноги.

      - Вид у нее не очень, - произнес Инар, смотря на деморгана, который еле-еле стоял на ногах и покачивался из стороны в сторону.

      - Гуг, что за магия могла сделать с ней такое? - спросил я гоблина.

      - Бледный Гуг очень силен в подобных вещах. Впитав семя разложения, его магия перешла совсем на иной уровень. Проклятья, накладываемые им очень мощные, и способны свалить даже такого монстра, как это…, - он кивнул на Сумрака.

      - Понятно, - я тяжело вздохнул. Мало было нам проблем…- Гуг, выследи их, - сказал я гоблину и он кивнул, после чего отошел на несколько шагов назад и растворился в воздухе.

      - Как думаешь, с ними все в порядке? - подойдя ко мне, неуверенно спросил Инар.

      - А ты как думаешь? Их схватили гоблины, для которых они самое вкусное угощение! - нервно ответил я трейсеру и он опустил глаза и замолчал.

         Если они хоть что-то им сделают, перебью все селение, а участи этого Бледного гоблина не позавидует и ведьма попавшая в лапы инквизиторов…

      
        ***
      

         Гоблин вернулся спустя несколько минут.

      - Они не успели уйти далеко! - отдышавшись, отрапортовал он.

      - Сколько их?

      - Три десятка хобгоблинов во главе с Бледным Гарком и несколько Гигалегаторов.

      - Кого? - спросил Инар, и Гуг смерил его презрительным взглядом.

      - Что это за существа? - решил на всякий случай уточнить я, хотя и так уже знал примерный ответ.

         Гоблин задумался.

      - Огромные твари длинной около семи - восьми метров. Большая пасть с острыми зубами. Прочная темно-зеленая шкура, покрытая шипами. Очень опасные хищники, - описал их Гуг.

      - Ясно, - задумчиво произнес я. - Твоя магическая энергия восстановилась? - спросил я трейсера.

      - На треть, - немного подумав, ответил Инар.

      - В какую сторону они направляются? - спросил я гоблина и он указал в нужном направлении. - Посылай туда своих призраков. Пусть идут за ними, но не высовываются!

      - Сделаю! - кивнул трейсер и я почувствовал, отголоски его магии.

         Я вновь посмотрел на гоблина.

      - Ты сказал, что с ним хобгоблины, - произнес я, и разведчик кивнул.

      - Все верно. Хобгоблины это основная сила Бледного Гарка. В отличии от обычных гоблинов они сильнее выносливее, а главное умнее. В селении их не много, но пара сотен точно найдется.

      - Понятно, - задумчиво ответил я. - Значит этот гоблин настолько силен, что ему подчиняются расы, которые заведомо сильнее…

      - Именно так. Он как Повелителя, но его власть распространяется только на мертвецкие топи, за пределы которых он не выходят.

         Хм-м, интересно. По сути получалось, то Бледный Гарк был точь в точь как Тибран. Хозяин болот тоже не выходил за пределы своего “царства” и лишь недавно решил принять участие в политике континента. Да чего уж говорить. Даже территория, коими управляли эти “лидеры”, были практически идентичными.

      - А у него столько же нелюдей, сколько у Тибрана? - спросил я Гуга.

      - Нет. Гораздо меньше. Повелителю удалось собрать нелюдей со всего континента. Бледному Гарку только тех, кому удавалось здесь выживать и тех кто был изгнан Хозяином. В его подчинении несколько тысяч гоблинов, пара сотен хобов, ну и по мелочи остальных, - ответил зеленокожий разведчик и задумался. - Хотя у меня может быть устаревшая информация. Последний раз в селении Бледного Гарка я был около пяти лет назад.

      - Понятно. В любом случае, нам нужно нагнать их, до того, как они попадут в селение, либо присоединятся к основному отряду, если таковой есть, - ответил я гоблину. - Инар, ты готов? - спросил я трейсера и он кивнул.

      - Отлично, - я подхожу к некроманту и взяв его невесомое тело в руку, сажаю его на плечо. - Гуг?

      - Я сам, - отвечает гоблин и на его лице появляется лукавая улыбка.

         Зеленокожий разведчик растворился в воздухе.

      - Я их засек! - воскликнул трейсер. - Туда!

      
        ***
      

         В этот раз, я решил все решить грубой силой.

      - АР-Р! - издав громкий устрашающий клич, я ринулся на плоты, запряженные огромными аллигаторами, на которым помимо хобгоблинов, я увидел связанных по рукам и ногам ребят.

      - Эй! Ты про меня-то не забыл?! - послышался голос Инара, сидящего у меня на плече.

         Черт! Я был так захвачен желанием поскорее освободить своих друзей, что совсем забыл об некроманте на плече.

         Резко торможу и помогаю ему слезть.

      - Черт! - негромко произношу я, когда понимаю, что момент для хорошей атаке упущен.

          Хобгоблины к тому моменту уже успели принять какой-никакой боевой порядок, и выстроились вокруг плота с пленниками, явно собираясь его оборонять.

      - Я хочу говорить с Бледным Гарком, - произнес я на гоблинском, и я заметил удивление на их лицах.

      - Говоришь на гоблинском? - послышался голос из толпы хобов, а спустя несколько секунд они начали расступаться, пропуская вперед странное существо, которое лишь отдаленно напоминало гоблина.

         Я смерил Бледного Гарка удивленным взглядом. Гуг довольно скупо описал мне отличия шамана от обычного гоблина, а их было много.

         Вот первых, он был практически одного роста с хобгоблинами. Во вторых всю его бледно-зеленую кожу покрывали странные костяные наросты, которые отлично контрастировали с черными венами, которые выступали по всему телу шамана. Ну и глаза. У Бледного Гарка были красные глаза с вертикальными черными зрачками, которые сейчас заинтересованно буравили меня

      - Говорю, как впрочем и на хобгоблинском, - спокойно ответил я шаману.

         Его взгляд стал еще более заинтересованный.

      - Я так понимаю, что ты пришел за ними? - Бледный Гарк сделал несколько шагов в сторону плота, на котором лежали мои друзья, и ткнул Арето в плечо посохом, который он сжимал в руке.

         Вот же тварь!

      - За ними, - мне стоило больших трудов сдержать бурлящий внутри меня гнев. - Если освободишь, разойдемся миром, если нет…

      - Не ты здесь ставишь условия! - холодно произнес он, и я услышал странный звук у себя за спиной. Оборачиваюсь назад и вижу Инара лежащего лицом в жиже.

         Тьма! Он так захлебнется! Делаю шаг назад, и подобрав его тело, кладу лицом вверх. Так он хотя бы не утонет.

      - Значит по хорошему ты не хочешь, - сквозь зубы произношу я, и вижу удивление на лице гоблина.

      - Он накладывал сон не только на Инара, но и на тебя, - послышался в голове голос Андромеды. - Просто твое тело, и полученный новый навык, свели действие проклятья на нет.

        А, так вот оно в чем дело! Ладно…

        Вливаю магическую энергию в магическое хранилище, и в руках появляется тесак.

        Больше делать предупреждений я не стал.

      - Вперед! - командую я Сумраку, которая все еще не пришла в себя, но все равно могла представлять большую опасность для врагов, после чего сам срываюсь с места, и использую дикий рывок.

         Вот же прыткий ублюдок! - подумал, когда гоблин “нырнул” в толпу своих охранников, и они закрыли его своими телами.

         Удар, и сразу несколько располовиненных хобов замертво падают на землю. Пинаю ближайших противников ногой и вовсю орудуя тесаком, начинаю пробивать себе путь к шаману. Да, хобгоблины были сильнее младших своих сородичей, но мне они были никак не соперниками.

      - Стой! - послышался голос Бледного Гарка, но я и не подумал останавливаться. Атакую его тесаком, но гоблин отпрыгивает в сторону, и поднявшись, указывает в мою сторону своим посохом.

         Голова тут же взрывается адской болью.

      - Не поможет! - злобно говорю я сквозь зубы, и атакую его снова.

         Гоблину вновь удается уйти от моей атаки.

      - Остановись! - вновь произносит он, и я вижу испуг на его бледной морде.

         Ага, конечно! Подбегаю к нему, и пробую схватить рукой, но верткому шаману вновь удается улизнуть от меня.

      - Если не остановишься я убью твоих друзей! - быстро произносит гоблин и направляет своей посох на связанных ребят, которые все еще лежали на плоту, вокруг которого Сумрак устроил кровавую бойню.

         Тела растерзанных хобгоблинов лежали повсюду и в живых остались лишь двое, и то только потому что они со всех ног улепетывали куда подальше.

      - Блефует? - спросил я у Андромеды.

      - Не знаю. Если верить словам гоблина, то он силен в проклятьях, и если плохо работают на тебе, это не значит что они не подействуют на твоих друзей.

      - Хорошо, - опускаю тесак вниз, а в следующую секунду, я вижу знакомый мне силуэт за спиной шамана.

      
        Внимание! Получено 105 000 EXP.
      

      
        Внимание! Вы получаете 47-тый уровень. Получено 10 очков свободных характеристик. Желаете распределить его прямо сейчас?
      

          Тело Бледного Гарка, с перерезанным горлом, падает в болотную жижу.

      - Давно хотел это сделать, - холодно произносит Гуг, и обтер лезвие своего ножа об одежду убитого шамана.

      - Давние счеты? - спросил я гоблина.

      - Вроде того, - уклончиво ответил он. - Этот посох может пригодиться некроманту неумехе. Он вроде как обладает магическими свойствами, - добавил он, и поднял из болотной жижи оружие Бледного Гарка.

      - Учту, - ответил я гоблину, после чего пошел в сторону побоища, которое устроила Сумрак. Оказавшись рядом с плотом, я сразу заметил, что трупов заметно поубавилось.

      - Смотри не лопни! - сказал я деморгану, которая сейчас была занята тем, что с удовольствием уплетала тушку одного из хобгоблинов, при этом тела убитых гигалегаторов лежали рядом с ней нетронутыми.

         Ну, видимо хобгоблинское мясо было вкуснее…

         Подхожу к Арето и разрезаю тесаком веревки связывавшие амазонку.

      - Эй, ты как?! - спрашиваю я спящую воительницу, но она не отвечает.

      - Проклятье все еще действует, и закончиться не скоро, - гоблин как всегда появился из неоткуда.

      - И сколько она может проспать? - спросил я разведчика, попутно освобождая других членов своего небольшого отряда.

      - День, два, может три. Кто знает? Зависит от того, сколько сил в проклятье вложил Бледный Гарк, - ответил гоблин и сел на плот рядом со спящим телом кайтарца.

      - Понятно, - произнес я, и направился в сторону Инара, который как и остальные мирно спал лежа в болотной жиже. Закинув его тело к остальным на плот, я взял в руки веревки, за которые раньше это плавучее средство тащили за собой гигалегаторы, и повернулся к гоблину.

      - В какую нам сторону? - спросил я чернокожего разведчика.

      - Туда, - указал он нужное направление.

         Эхх, не думал что мне когда либо придется исполнять подобную роль, - подумал я, и тяжело вздохнув, поплелся в сторону, куда указывал гоблин, таща за собой плот и весь отряд на нем.

      
        (Конец двенадцатой главы.)
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   Первым, как ни странно, из моего отряда оклемался Инар.

      - Что… Что случилось? - спросил некромант. - И почему там сильно болит голова?!

      - Ты попал под проклятье гоблина, поглотившего семя разложения, - ответил я трейсеру.

      - И что случилось потом? - держась за голову, спросил Инар.

      - Гуг его убил, и вот уже второй день, я волоку плот с вами по мертвецким топям, отбиваясь от здешних хищников, нежити и прочей враждебно настроенной ерунды! - ни грамма не преувеличив, ответил я трейсеру.

         Дело в том, что в последние два дня, здешние обитатели как с цепи сорвались. Меня и плот атаковали слишком часто, поэтому наше продвижение сильно замедилилось. Хотя был в этой ситуации и положительный момент. Опыт лился рекой, и за эти два дня мне удалось взять больше пяти уровней, и заветный бонус к физическим повреждениям был все ближе и ближе.

      - Понятно, - задумчиво произнес трейсер. - Получается я первым проснулся? - оглянувшись по сторонам, спросил он.

      - Да. Видимо в твое проклятье, гоблин шаман вложил меньше энергии чем в то, которое он использовал против остальных, - овтетил я некроманту. - Ну, или все дело в том, что ты трейсер, - пожав плечами, добавил я.

      - Ясно, - Инар принял вертикальное положение и спрыгнул с плота, видимо, чтобы мне стало легче.

         Я усмехнулся, но говорить ему ничего по этому поводу не стал.

      - Кстати, для тебя есть подарок, - я кивнул на резной деревянный посох, который валялся на плоту в куче других вещей, которые нам удалось собрать после бойни с Бледным Гарком и его хобгоблинами.

      - Что это? - удивленно спросил Инар.

      - Понятия не имею. Гуг сказал, что эта палка может быть тебе полезной, - ответил я некроманту.

      - Могу взять? - неуверенно поинтересовался трейсер.

      - Да забирай конечно! - ответил я рыжеволосому пареньку, и тот радостно запрыгнул на плот и взял в руки посох.

      - Оу! Ничего себе! - удивленно произнес Инар через несколько секунд. - Первый раз держу в руках подобную вещь!

         Мне даже самому стало интересно.

      - Чего в ней необычного? - спросил я некроманта.

      - Ну, на этот посох наложено какое-то зачарвоание, которое увеличивает силу темной магии, а также повышает эффективность проклятий, - ответил трейсер.

         Хм-м, и правда интересная вещица, особенно для некроманта. Хотя стоп!

      - А как ты это понял? - поинтересовался я у Инара, ибо когда я взял этот посох в руки, никаких бонусов, которые он давал, я не увидел.

      - Применил навык оценки, - спокойно ответил он. - У тебя что, нет такого? - удивленно спросил трейсер.

      - Нет, - пролистав список доступных умений, задумчиво произнес я.

      - Странно. У меня он был с самого моего появления в этом мире,  - пожав плечами, ответил некромант.

         Ох уж эти новичновые бонусы…

      - Ада, а какой у меня был первый мир? - спросил я у искусственного интеллекта, ибо мне вдруг стало интересно.

      - Постапокалиптический мир с мутантами, радиационными бурями, машинами и так далее, - ответила Андромеда.

      - А какие у меня были бонусы?

      - На тебя не действовала радиация, - усмехнувшись, ответила ИИ.

      - И в том мире это было полезно?!

      - Разумеется! Тебе не обязательно было выходить на поверхность в громоздких антирадиационных костюмах, ну и был другой ощутимый плюс.

      - Какой?

      - Ну, многие считали что эта особенность передается по наследству, ну и сам понимаешь, к каким последствиям все это приводило.

          Не нужно было быть гением, чтобы понять намеки Ады.

      - Тогда ладно, - усмехнулся я. - Все честно.

      - Ты о чем? - спросил Инар, так как не слышал моего разговора с Андромедой.

      - Неважно, - махнул я рукой, и заметил, что Арето пошевелилась.

         Амазонка открыла глаза и осмотрела по сторонам.

      - Что происходит, - щурясь, вероятно от головной боли, спросила она.

      - Расскажу как очнутся все. Не хочу повторять историю по несколько раз, - ответил я воительнице, и видимо, она осталась довольна моим ответом.

         Спустя какое-то время, из глубокого сна очнулись и остальные члены моего небольшого отряда. Самое удивительное, что последним пришел в себя Алантир, хотя я думал, что это будет Таира.

      - У эльфов уязвимость к проклятьям, - пояснил лучник, когда я озвучил свои мысли. - На нас хорошо действуют благославления, но взамен этому, мы сильнее страдаем от проклятий, - добавил он и закрыл глаза.

         Видимо, и головная боль у него была сильнее чем у других…

      - Гуг, сколько по времени нам еще идти? - спросил я гоблина, который как ни странно, просто сидел на плоту и крутил головой по сторонам.

      - Из мертвецких топей, если ничего не случится, мы выйдем к вечеру, - немного подумав, ответил разведчик. - До замка останется еще день-полтора пути, - добавил Гуг.

         О! Неплохо! Мы практически уже у цели! Жалко, конечно, что перед встречей с аватаром Древнего Бога, засевшем в теле Лео не удалось получить дополнительный бонус от силы, но чего нет, того нет.

      - Гуг, а тут есть поблизости какие-нибудь еще интересные места? - решил поинтересоваться я у гоблина.

      - Интресные? - переспросил зеленокожий разведчик.

      - Ну логова монстров там каких-нибудь или что-то в этом духе, - пояснил я.

         Гуг задумался.

      - По пути к замку есть одно, но туда даже жрецы культа не заглядывают, стараясь обходить это место стороной, - ответил гобилин.

         Оу! Лучшей рекламы просто и быть не могло!

      - Далеко?

      - Примерно лиг сорок вон в ту сторону! - гоблин меланхолично указал рукой в нужном направлении.

      - А что ты знаешь об этом месте? - спросил я Гуга, ибо соваться во что-то неведомое, куда не хотят заходить даже культисты, было по меньшей мере глупо.

      - Я там не был, - пожал плечами гоблин. - Ходят слухи, что там водиться нечто, чему удалось уйти из мертцецких топей. Это может быть что угодно, - добавил зеленокожий разведчик.

      - Хм-м, интересно, - задумчиво произнес я.

      - Я слышал что Бледный Гарк пытался выяснить что там, и вроде даже ему удалось, но…

      - Он мертв, - закончил я за Гуга.

      - Да, - гоблин улыбнулся.

         Я повернулся к ребятам.

      - Есть у кого желание проверить что это на нечто, кроме меня? - спросил я свой небольшой отряд.

      - Это находиться не в болотах? - спросил Алантир.

      - Нет. Мертвецкие топи, как я говорил ранее, мы покинем уже к вечеру, - ответил эльфу Гуг.

      - Тогда я за! Лишь бы выбраться отсюда побыстрее! - усмехнувшись, произнес эльф.

      - Я тоже за! - поддержала лучника амазонка.

      - Я против, но вряд ли мое мнение учитывается, - буркнула Таира, и по сути была права. В любом случае она оставалась в меньшинстве, даже если бы на ее сторону встал Инар.

         Кайтарец как всегда промолчал и просто кивнул, давая понять что не против взглянуть.

         Я посмотрел на Инара.

      - Я не знаю, - пожав плечами, произнес трейсер. - Я так понимаю, ты в любом случае решил узнать что там твориться? - спросил он, и я кивнул.

      - Тогда мне ничего другого не остается, как пойти с вами. Плюс, опять же, моя разведка призраками может быть полезной.

         В этом трейсер был прав. Его разведка могла оказать нам большую пользу. Ведь не зря говорят, что кто владеет информацией, тот владеет миром.

      - Я рад, что ты пойдешь с нами, - честно сказал я Инару.

      - Как будто у меня был выбор, - грустно усмехнулся некромант. - Я опять перед тобой в долгу. Ты снова спас мне жизнь, плюс отдал артефакт, - трейсер покосился на посох, который лежал с ним рядом на плоту.

      - Он мне все равно был без надобности, - я махнул рукой. - Значит решено! - сказал я уже всем, и уверенной походкой пошел в сторону новых неприятностей на свою пятую точку. Ведь навык сомнительная удача не должен был застаиваться без дела…

      
        ***
      

      - Как успехи?! - спросил я Инара, который последние несколько минут с растерянным видом вглядывался в пустоту.

      - Не получается! Там какая-то магическая преграда, которую не могут пересечь мои призраки! - выйдя из магического транса, ответил некромант.

      - Понятно, - задумчиво произнес я. Получалось, что существо, которое поселилось в логове, куда мы направлялись, обладало магическими способностями, что означало что оно с большой вероятностью было разумное.

       Я озвучил свои мысли вслух.

      - Не обязательно, - подала голос Таира, которая была занята тем, что сушила свои вещи над костром. Дело в том, что как только мы покинули мертвецкие топи, магичка решила сразу отстирать свои шмотки от вонючей жижи, коей они пропахли, ну а так как в скором времени привал должен был закончиться, времени чтобы они высохли у нее оставалось не много.

      - Не обязательно? - переспросил я.

      - Ну да. Есть магические существа, которые могут использовать разные около магические умения. Это не совсем магия… как мы привыкли ее понимать, - произнесла Таира, видимо подбирая нужные слова. - Но что - то очень близкое, ибо магическая энергия при использовании подобных способностей тоже затрачивается, - ответила магесса, не отвлекаясь от процесса сушения своей одежды.

         Хм-м, а ведь я уже сталкивался с подобным. Взять хотя бы Фейка, который в своей звериной форме мог телепортироваться на небольшие расстояния.

      - Понятно, - задумчиво произнес я.

      - Уверен, что все еще хочешь потревожить то, что живет в этом… логове? - поинтересовалась Таира.

      - Не вижу причин отказываться от задуманного, - пожав плечами, ответил я магичке и задумался. - Народ, никто не будет против, если я схожу туда сначала один? - предложил я своему отряду. - Я не знаю, что нас там ждет, но рисковать вашими жизнями понапрасну, я бы не хотел. Мало ли, вдруг там таиться зло, с которым не под силу будет справиться даже нам всем, - я смерил друзей серьезным взглядом.

      - Я не против, - пожал плечами Алантир. - В отличии от нас, у тебя будет второй шанс, - усмехнулся эльф.

         Я посмотрел на Арето, ибо что скажут остальные я и так примерно знал.

      - Я не знаю, - неуверенно ответила амазонка. Было видно, что воительнице эта затея не нравилась, но также она понимала и все риски, которые могут нас ждать в логове.

      - Я пойду с ним, можешь не переживать! - произнес некромант, и Арето смерила его презрительно-удивленным взглядом. Она собиралась уже было что-то сказать Инару, причем судя по выражению ее лица, явно что-то неприятное.

         Я покачал головой, тем самым говоря, мол не надо, и воительница промолчала.

      - Ты уверен? - спросил я у некроманта. - Жизни у тебя не бесконечные, - на всякий случай напомнил я ему.

      - Ну, копить я их тоже не собираюсь, - спокойно ответил трейсер

      - А стоило бы! - присоединилась к нашему разговору Сола. - Инар! Жизней никогда мало не бывает! Кто знает, что ждет тебя дальше! И вообще! Не забывай, что этот мир для тебя не последний! Неизвестно, что ждет тебя в следующем!

         Редко когда я был согласен со словами искусственного интеллекта трейсера - новичка, но в этот раз в ее словах был смысл.

      - Сола права. Десять это очень мало, - спокойно произнес я. - Я знал трейсеров, которые обладая и несколькими тысячами жизней, относились к ним так, будто бы каждая из них, была последней.

      - А я изначально так ему и внушала! А вы вмешались и все испортили! - недовольным тоном буркнула Сола.

         Я тяжело вздохнул. Как же все-таки с ней сложно…

      - Я все равно пойду! - уверенно произнес Инар.

      - Но…

      - Я решил! - перебил свой искусственный интеллект некромант.

      - Оу! Он начинает потихоньку понимать, что он главный в их паре, - произнесла Андромеда, так чтобы эти слова слышал только я.

      - Ростет, - усмехнулся я. - Ладно, тогда решено. Инар идет со мной, остальные дожидаются нас на безопасном расстоянии! - произнес я, обращаясь к остальным. - Не Забудь только точку возрождения поменять, - сказал я лично трейсеру и сам изменил ее, сделав наш временный лагерь местом своей реинкарнации.

      - Готов? - спросил я трейсера, и он кивнул. - Тогда, идем, - сказал я некроманту и краем глаза увидел, что Сумрак тоже поднялась с места.

         Хм-м, а стоит вообще ее брать?

         Я уже собирался было скомандовать ей, чтобы она осталась в лагере, но немного подумав, решил что ее помощь может оказаться не лишней. Опять же шансов выжить у нее было больше, чем у остальных членов отряда…

         Пусть идет, - все же решил я, и уверенной походкой направился к логову, которое располагалось в нескольких лигах от нашего текущего положения.

         Некромант и деморган последовали вслед за мной.

      
        (Конец тринадцатой главы.)
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        ***
      

      - Ты это видишь? - изумленно спросил Инар и я кивнул. - Первый раз такое вижу...

      - Я тоже, - честно ответил я, смотря на магический полупрозрачный барьер темно-зеленого цвета, который источал холодное свечение.

      - Не нравится мне это, - произнес молодой трейсер и оглянулся назад. - Я чувствую в нем энергию смерти. Ты ведь понимаешь, что это значит? - спросил Инар и сам же ответил. - Там наверняка засел какой-нибудь некромант, причем судя по защите, которую я вижу, очень сильный.

         Я остановился и задумался. С одной стороны, некроманты не самые страшные для меня противники. На мое каменное тело плохо действуют проклятья, да и к физическим повреждениям я устойчив. Какое-нибудь костяное копье меня точно не убьет, а к заклинаниям на магической основе, у меня есть хорошее сопротивление. С другой стороны, тот кто отгородился подобным барьером наверняка сведущ в магии, и в его арсенале могут быть заклинания, которые даже мне не сдюжить.

      - Я пойду один, - наконец произнес я. - У меня больше жизней. Плюс я могу возродиться в собственном теле и попробовать убежать, если противник окажется нам не по зубам.

      - Ага, и привести его к остальным? Кинг, ты не думаешь, что тот кто затаился в этом логове, может знать что мы уже тут и следить за тем, чем мы тут занимаемся. Если уж я додумался использовать призраков для разведки, то тот, кто может использовать подобную магию, - трейсер кивнул на магический барьер. - Уж наверняка не глупее меня!

         Хм-м, а ведь он прав…

      - Может, просто забьем на это логово и отправимся дальше? Не думаю, что опыт важнее чем наши жизни. Ты так не считаешь? - некромант поднял голову и посмотрел мне в глаза.

         Я задумался. Инар, как не крути, был прав, но было одно “но”. Враг, а именно Лео с засевшим в его тело Аватаром Древнего Божества, мог оказаться еще сильнее, и если мы не сможем справиться с подобной трудностью, что нам тогда делать с ним?

         Я озвучил свои мысли трейсеру-новичку.

      - А нам вообще обязательно идти убивать этого Аватара? Не проще свалить с этого странного континента и просто отправиться истреблять демонов. Если я правильно все понял, основная задача этого мира заключается именно в этом, - произнес он и сел на траву. Спустя пару секунд, у него в руках появился бурдюк, который он видимо, достал из магического хранилища по типу моего.

         Хм-м, не знал что оно у него есть…

      - Ты чего? - спросил он, видимо заметив мой удивленный взгляд.

      - Ты не говорил что у тебя есть магическое хранилище, - задумчиво произнес я, смотря на бурдюк.

      - Что за магическое хранилище? - удивленно спросил Инар.

      - Ну… Предмет зачарованный… Ну, который позволяет хранить там всякие вещи. Ты же этот бурдюк из него достал?

      - Ээээ, нет, - неуверенно ответил некромант. - У меня навык есть. Называется…

      - Может не стоит ему говорить все?! - перебила его Сола. - Он и так о тебе слишком много знает! - произнесла она недовольным голосом.

      - Я сам разберусь, - холодно ответил трейсер, чем немного удивил меня. - Навык называется Магическое пространство. По принципу работы, очень похоже на то, что ты описал. Просто это не какая-то зачарованная вещь, а навык, - произнес он, и открыв бурдюк, сделал из него несколько глотков.

          Хм-м, удобно! Особенно если учесть, что любой предмет можно потерять…

      - Выучил или очередной новичковый бонус? - усмехнувшись, спросил я трейсера.

      - Сам выучил! - гордо заявил Инар. - Времени потратил кучу, но в итоге очень рад тому, что этот навык у меня есть! Благодаря ему, мне столько полезных вещей из дома удалось взять! - на его лице появилась довольная улыбка.

         Даже думать не хочу, какой вместимостью обладает Магическое пространство. А ведь этот навык еще и прокачивать можно…

         Так, ладно! Я что-то отвлекся. Разговоры это конечно хорошо, но пора бы и делом заняться!

      - Возвращаясь к твоему вопросу про Аватара. Убивать нам его не обязательно, но тут есть пара нюансов. Во первых, если мы убьем его, мы окажем большую услугу одному очень влиятельному существу на этом континенте, - произнес я, имея в виду Тибрана, который обещал помочь мне в борьбе с демонами.

      - Существа? - удивленно переспросил трейсер.

      - Да. Помнишь я рассказывал тебе о Хозяине болот? - спросил я и некромант кивнул. - Он не человек, а допель.

      - Что это?

      - Кто. Это магическое разумное существо, которое способно принимать любые формы.

      - В смысле? Он может превратиться во что угодно?! - изумленно спросил Инар.

      - Нет. У него вроде есть ограничения по массе. Во всяком случае, он мне так говорил, - ответил я трейсеру.

      - Круто! Интересно, а есть какой-нибудь навык, позволяющий делать нечто подобное?

      - Ну, магия точно есть, - усмехнувшись, ответил я.

      - А! точно! Ты же можешь принимать форму человека! Я как-то об этом сразу и не подумал! - Инар почесал затылок. - В любом случае, это очень сильное и полезное умение! Представляешь, какого-нибудь шпиона, который мог бы запросто менять внешность?

      - Допелей для этого и создавали. Просто часть из них потом сбежали, ну и теперь скрываются, как это делает например Тибран, - ответил я трейсеру то, что ранее слышал от Хозяина болот.

         И снова я заболтался…

      - Так, я снова отвлекся. Давай к делу. Если мы убьем Аватара, то Тибран поможет нам не только противостоять демонам, но и найти других трейсеров. У допеля хорошие связи не только на этом континенте, поэтому его помощь явно будет не лишней. Это первое.

      - Второе. За убийство сущности вроде Аватара Древнего Бога нам наверняка выдадут какие-нибудь бонусы, и это не считая опыта, который мы можем получить за его убийство, - произнес я, и увидел сомнение во взгляде трейсера-новичка.

      - Не рано ты шкуру не убитого зверя решил делить? - задумчиво произнес некромант. - Я, конечно, понимаю ты силен и так далее, но Кинг! Это как-никак Аватар Бога! Это ведь не просто какой-то там монстр или сильный маг! Это ведь настоящий Бог!

      - Не Бог, а его Аватар. Это лишь частичка его силы! - на всякий случай поправил я Инара.

      - Да не важно! Ты хоть представляешь, какой силой может он обладать?!

      - Нет, - честно ответил я. - Но я точно знаю лишь одно. С каждый днем, эта сущность становится сильнее! И если мы не остановим его сейчас, то потом это будет сделать сложнее… Если вообще возможно!

          Некромант тяжело вздохнул.

      - Как же все сложно, - невесело произнес он.

      - Это еще ерунда! Представь что тебя ждет дальше! - присоединилась к нашей беседе Андромеда. - Сразу скажу, этот мир… Как бы это помягче выразиться… В общем, довольно не сложной. С Кингом нам “посчастливилось” побывать в таких мирах, которых и врагу не пожелаешь, - мой искусственный интеллект грустно усмехнулся.

      - Да уж, представляю, - задумчиво произнес некромант.

      - Не представляешь, - спокойно ответила Андромеда. - Бывают настолько отшибленные миры, что даже твои самые страшные фантазии, окажутся детским лепетом. И…

      - Хватит! - вмешалась в разговор Сола. - К чему ты это все?! Зачем запугиваешь моего трейсера? У нас как бы и без этого проблем хватает!

      - Что?! Да как…

      - Так! Хватит! - пресек я на корню начавший разгораться конфликт. - Еще только ссор нам не хватало! У нас и без этого проблем хватает! - я кивнул на магический барьер. - В общем, я решил! - я опустил голову и встретился взглядом с Инаром. - Я пойду посмотрю что там, а ты оставайся здесь.

      - Я не согласен! - заявил некромант, и поднялся с земли. - Я пойду с тобой и точка! - трейсер отряхнул свою одежду и поднял с земли посох.

         Хм-м, а он не такой уж тряпка…

      - Хорошо, - пожав плечами, ответил я Инару. Я не видел смысла ему возражать, ибо у некроманта  была своя голова на плечах, и какие нас ждут риски он знает.

         Активирую магическое хранилище, и достаю из него тесак.

      - Ну, идем, - говорю я Инару и уверенной походкой подхожу к магическому барьеру.

         Протягиваю руку, и касаюсь его пальцем - ничего не происходит.

      - Что там? - полюбопытствовал некромант.

      - Да ничего, - я пожимаю плечами, и спокойно прохожу сквозь него.

      - Оу! - слышу я удивленный голос Инара и оборачиваюсь. - Он… Холодный…, - неуверенно произносит трейсер.

      - И? Ты боишься холода или что?! - спрашиваю я трейсера, меланхолично наблюдая за тем, как он мнется возле барьера.

         Сумрак спокойно проходит сквозь защиту даже не моргнув глазом.

      - Инар!

      - Да иду я! Неужели ты вообще ничего не почувствовал?!

      - Нет, а должен был?

      - Ну, когда я касаюсь этого барьера, у меня от него мурашки по коже идут, и мне холодно…, - неуверенно ответил некромант.

      - Ну, значит оставайся на той стороне! Сумрак за мной! - скомандовал я своему питомцу и пошел в сторону леса, в котором вероятно, чудовище и устроило свое логово.

      - Кинг! Подожди! - оборачиваюсь назад и вижу Инара, который с закрытыми глазами пересекает магический барьер. - Бррр-р! Холодно! - поежился некромант, оказавшись по ту сторону магической преграды.

      - Идем уже! - раздраженно произнес я, и повернувшись к некроманту спиной пошел вперед, но не успел пройти и десятка метров, как почувствовал что-то неладное.

      - Кинг! - Инар поравнялся со мной. - Быстрее! Дай мне свое оружие! - быстро протараторил он.

         Встаю на одно колено и протягиваю ему тесак. Инар касается его рукой, и я чувствую, как трейсер начинает что-то колдовать.

      - Они близко! - не отрываясь от заклинания, тихо произносит трейсер.

      - Они это кто?! - я чувствовал опасность, но не понимал откуда она исходит.

      - Нежить! Я чувствую ее! - ответил некромант, и в следующую секунду лезвие моего тесака вспыхнуло ярким зеленым пламенем, после чего также резко потухло.

      - Что это? - спросил я Инара, смотря на странные руны, которые опоясывали все лезвие моего тесака и светились ярким темно-зеленым светом.

      - Зачаровал твое оружие, чтобы ты мог наносить урон им, - трейсер кивнул вперед и я увидел как из земли начинают “всплывать” многочисленные призраки от тридцатого уровня и выше. Баньши, спектры, фантомы, какой нежити тут только не было…

         Инар цокнул языком и выругался.

      - Я попробую тебя защитить, а ты попытайся создать ту фигуру, которая их замедляет, - негромко произнес я, и некромант кивнул.

         Он уже начал было заливать ману в печать, как вдруг призраки начали расступаться в стороны, освобождая для кого-то проход.

      - Не отвлекайся! Пока они бездействуют, делай свое дело! - шикнул я на трейсера новичка, и на всякий случай тоже обновил на себе магическую защиту.

         Инар кивнул и продолжил кастовать замедляющую фигуру, как вдруг появился он.

      - Это…

      - Не бойся я тебя прикрою! - произнес я, и сделав шаг вперед, загородил собой некроманта.

         В небольшом коридоре, образованном призраками появился он. - ??????? - Назгул - ???-го уровня. Рыцарь, а подобное описание подходило под него больше всего, был около двух с половиной метров ростом,  и был закован в странные доспехи черного цвета, которые постоянно деформировались на нем, меняя свои очертания.

         Вокруг стало гораздо холоднее, и на траве появился иней.

      - Кинг, я…

      - Не отвлекайся! - снова шикнул я на некроманта, и сделал шаг в направлении назгула, который медленно шествовал по коридору призраков к нам.

      - Сссссачем вы пришшшшшли сссссюда?  -  произнес назгул, странным шипящим голосом, а его голубые огоньки глаз уставились на прямо на меня.

         И что ему отвечать?! Мол мы пришли убить существо, которое скрывается в этом логове? Ой, а это вы? Тогда извините! Как-то некрасиво вышло, неправда ли?!

      - Мое имя Кинг, и я пришел сюда выяснить что твориться в этом месте, - холодно произнес я, и перехватил поудобнее зачарованный тесак.

         Назгул остановился и его глаза-огоньки уставились на меня.

      - Сссссскашииии мальчишшшшшке шшшшшчтобы пересссссстал тфффффарить сссссвою волшшшшшбу, а иначе он умрет, - произнес он, и потянулся рукой к рукояти меча, который висел у него за спиной. - Я фффиииишуууу в тебе ссссилу. Мы мошшшшем поговорить.

         Признаться честно, такого поворота событий, ну я никак не ожидал.

      - Инар, ты его слышал? - спросил я некроманта.

      - Да, но…

      - Давай его хотя бы послушаем? - перебил я трейсера не сводя глаз с назгула. - В этом мире, это первый случай, когда нежить не пытается меня убить, а идет на диалог, - усмехнулся я, не сводя глаз с призрака, который продолжал сжимать рукоять меча, но из ножен оружия так и не вынул.

      - Ладно…, - неуверенно ответил Инар, и я почувствовал, что он прервал свое заклинание.

      - Я готов поговорить с тобой, - сказал я назгулу.

      - Ссссссамечательно, - на лице призрачного рыцаря появилась улыбка, и он убрал руку от рукояти. - Прошшшшшшшу ссссса мной, - произнес он, и повернувшись спиной пошел в обратном направлении по коридору призраков. Нам же ничего другого не оставалось, как последовать за ним.

      
        (Конец четырнадцатой главы.)
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        ***
      

      - Ничего себе! - удивлено произнес Инар, когда нашему взору открыл вид, на огромный замок, вымощенный из черного камня. Я и сам был шокирован не меньше некроманта, ибо уж больно величественно выглядело строение. Самое удивительное, что такой огромный замок мы должны были увидеть еще издалека, но вокруг него, видимо, были наложены какие-то чары, которые укрывали его от посторонних глаз, но стоило только пересечь определенную черту и вуа ля!

      - Как… Как вам удалось скрыть такую громадину?! - озадаченно спросил некромант назгула, но тот проигнорировал его вопрос. Меня это, конечно, тоже интересовало, но до поры до времени, я решил лишний раз не беспокоить призрака, который видимо, был не из разговорчивых.

         Когда мы приблизились ближе, оказалось что у замка был еще и ров. Воды там правда не было, но зато было что похуже.

      - Что это…, - спросил некромант, наблюдая за странной тягучей черной жикостью, на поверхности которой постоянно появлялись пузыри, которые лопались, выпуская в воздух небольшие клубы зеленого дыма.

      - Мне-то откуда знать, - ответил я Инару, и на всякий случай принял свою человеческую форму. Да, перекидной мост был явно еще крепким, но я предпочел подстраховаться. Свалиться в эту странную жижу я не хотел ни при каких обстоятельствах…

         За высокой стеной, которая была в три моих роста в форме маунтволкера, оказался внутренний двор, который выглядел очень странно, учитывая кто был хозяином этого замка.

      - Красотища! - радостно воскликнул некромант, который шел рядом со мной, по невероятной красоты саду, который был выполнен в виде лабиринта, зелеными стенами которого служили кусты роз. Правда цветки на них были все черные…

      - Ага, - задумчиво произнес я, наблюдая за всем происходящим.

      - Кинг… Призраки, - голос Инара, вдруг, стал очень взволнованным.

      - Что призраки? - я осмотрелся по сторонам, но не увидел ни одного.

      - Они все преследуют нас… под землей, - ответил некромант, смотря куда вниз.

          В принципе, это было логично. Назгул был их повелителем, и не удивительно, что они шли за своим предводителем.

      - Это моя ссссссффффффита, - подтвердил мои размышления рыцарь-призрак. - Не бойтесссссь, они вассссс не тронут, - назгул обернулся и на его призрачном лице появилась улыбка, от которой даже мне стало как-то не посебе. И это при условии, что я ой как много всего повидал…

      - Не нравиться мне все это, - произнес Инар, когда назгул отвернулся. - Зря мы вообще сюда пошли.

      - Ты сам на этом настоял. Поздно жаловаться, - спокойно ответил я трейсеру и он тяжело вздохнул.

      
        ***
      

      - Шшшшшшдите сссссдесссссссь, - произнес назгул, когда мы прошли “зеленый лабиринт” и оказались рядом с довольно милой беседкой выполненной из черного дерева. Была бы она белой, то и вовсе можно было бы забыть, что мы находимся в замке существа, который спокойно мог повелевать армией призраков, да и сам выглядел весьма устрашающе.

      - Сссссскоро фффффернусссссь, - добавил назгул и исчез.

      - Надо валить отсюда как можно быстрее! - взволнованно произнес Инар, стоило только призраку-рыцарю исчезнуть.

      - Зачем? - немного удивившись, спросил я.

      - Тут опасно! Разве ты этого не понимаешь?!

      - Слушай, - спокойно произнес я, и положил руку на плечо некроманту. - Если бы он хотел нас убить, то сделал бы это еще там. Не знаю как ты, но я чувствую, что от этого призрака исходит невероятная сила. Я не уверен, что нам бы удалось с ним справиться даже при условии, что ты успел бы завершить свою магическую фигуру, - ответил я трейсеру и задумался.

      - Мы зачем-то ему нужны, поэтому надо выслушать что он хочет сказать, и уже действовать дальше. Да и вообще, ты уверен, что нам удастся сбежать отсюда так просто? - спросил я некроманта и огляделся. - Лично я, даже дороги не запомнил.

      - Ссссссад посссссстояно меняетссссся, - послышался знакомый голос рыцаря-призрака сзади, и я невольно вздрогнул от неожиданности. - Это сссссссаколдованое месссссто. Проссссссто так отсссссюда не ссссбежать, - усмехнулся назгул.

         Я повернул голову на источник звука, и увидел что хозяин замка явился к нам не один а в компании нескольких крупных зомби, которые несли на плечах что-то напоминающее гроб.

         Стоп! Это и был настоящий гроб, крышка которого была полностью прозрачной.

         Внутри лежала девушка.

      - Ты это видишь?- спросил меня Инар, толкнув меня в бок локтем.

      - Да, - спокойно ответил я некроманту, не сводя глаз с молодой красивой девушки  с пепельными волосами, ниспадающими ей до ступней. Особа в гробу была очень хороша, но даже несмотря на это, в глаза в первую очередь бросалось совершенно другое.

      - Это…

      - Ссссссемя расссссслошшшшения, - закончил назгул фразу некроманта. Дело в том, что в груди девушки, пульсировал темный артефакт, который мне приходилось видеть ранее.

      - Но зачем?! - Инар сжал кулаки и с ненавистью посмотрел на назгула.

      - Чтобы ссссссохранить ей шшшшшшиснь, - произнес рыцарь-призрак, и я почувствовал бесконечную грусть в его словах.

      - Как это? - спросил я назгула, ибо не особо понимал, как с помощью семени разложения можно сохранить, а не наоборот угробить, жизнь человеку.

         Призрак посмотрел на меня, а потом перевел взгляд на некроманта.

      - Ессссссли хотите поссссслушшшшшшать эту иссссссторию, то вам лучшшшшше присссссессссть, - произнес он, и указал рукой в сторону беседки, внутри которой стояло несколько лавочек. - Так как рассссгофффффор будет не иссссс быссстрых, - закончил он свое предложение, и не дожидаясь нашего ответа переместился в беседку.

         Инар озадаченно посмотрел на меня.

      - Ну, некрасиво будет отказываться от предложения хозяина замка, - пожав плечами, усмехнулся я, и пошел в сторону беседки. Некроманту ничего другого не оставалось как последовать за мной.

      
        ***
      

         История, в общем, у назгула оказалась и правда длинной и трагичной. Территория, на которой у него сейчас стоял замок, раньше принадлежала ему. Он был наследником одного из знатных родов, ну и как в сказке, влюбился в одну девушку. Вот только быть вместе они не могли. Его род увлекался некромантией, и испокон веков у них были довольно натянутые отношения с культом Древнего Бога. От того, чтобы завоевать владения благородного дома, принадлежавшего ранее назгулу, жрецов храма останавливало то, что под контролем у благородных особ был мощный темный артефакт, ну и армия нежити в придачу.

         В общем, когда Гильтарду, а именно такое имя носил назгул, когда был человеком, исполнилось шестнадцать лет, он отправился странствовать по континенту, и однажды повстречал девушку невероятной красоты. Ею оказалась Илин и как выяснилось позже, она была дочерью одного очень влиятельно жреца культа Древнего Бога. Гильтард тоже понравился девушке и в итоге они влюбились друг в друга.

         Разумеется, отцу Илин, это не понравилось и потянув за некоторые ниточки, жрец добился того, чтобы культ пошел войной на земли благородного дома Гильтарда, в которых юный некромант укрывался вместе со своей возлюбленной.

         Началась затяжная война, в которой благородной дом начал сдавать позиции и проигрывать. В итоге, глава дома воспользовался темным артефактом, и по всем ударила мощная некротическая волна. Большая часть культа была уничтожена, некоторые стали призраками и нежитью, а вот Гильдарта ожидала другая судьба. Вместо себя, он защитил свою возлюбленную, и вместо смерти, на нее пало страшное проклятие. Сам Гильтард, в силу своих особых способностей, превратился в призрака мести - назгула.

         Когда он очнулся и нашел тело той что любил больше себя, он поклялся что непременно избавит ее от проклятья. Собрав призрачное воинство, он покинул место катаклизма и ушел на болота. Долгое время он бился над лекарством для своей возлюбленной, но все его попытки были тщетны. Самое ужасное, что по прошествию времени, проклятие начало убивать не только тело девушки, но и душу и вот тут-то и пригодилось одно из семян разложения, которые он нашел, пока обитал в мертвецких топях. Внедрив его в тело своей девушки, он остановил процесс разложения ее тела и души, но не избавил от самого проклятья.

      - Какая грустная история, - произнес Инар, когда назгул закончил говорить.

      - Согласен, - ответил я ему, и посмотрел на Гильтарда. - Но что требуется от нас? Чем мы можем тебе помочь? - спросил я, так как не услышал в рассказе призрака не намека на это.

      - Мне нушшшшна одна вещщщщщь, - произнес назгул и его глаза вспыхнули. - Она нахдотьссссссся недалеко отссссссюда. В сссссамке, что в паре десссссятков миль отсссссюда есть одна крепосссссть. Там культисссссты. Мне нушшшшшен кубок, что хранитсссссся там.

      Мы с Инаром переглянулись.

      - А это случаем не…

      - Да! Это тот замок, куда вы держите путь! - продолжила Андромеда фразу некроманта.

      - Хм-м, интересно, - произнес я. - А чем эта вещь тебе поможет? - задал я вопрос уже Гильтарду.

      - Там эсссссенция шшшшшшисссссни. Если я дам ее Илин, она ссссссмошшшшет ошшшшить, - ответил назгул.

      - Но ведь тебе это не поможет! Ты так и останешься призраком! - выпалил Инар, и я смерил его недовольным взглядом. Ну, вот зачем спрашивает, говорить ему такие вещи?

      - Я ссссснаю, что я приссссрак, некромант, - произнес Гильтард и смерил трейсера презрительным взглядом. - Я лишшшшшь хочу шшшшштобы она шшшшшила сссссчастливо.

         Вот это я понимаю, мотивация!

      - Я…

      - У всего есссссть сссссвоя цена я сссссснаю, - перебил меня назгул. - Там много шшшшрецов, а я и мои присссссраки не ссссмошшшшем вам помочь. Я предлагаю ссссделку, - сказав это, Гильтард щелкнул пальцами, и мы беседка оказалась в коружении огромного количества призраков.

      - Не нравится мне это, - озираясь по сторонам произнес некромант.

         В отличии от него, я страха не испытывал, поэтому просто с вызовом посмотрел назгулу в глаза. Как я уже говорил трейсеру, если бы он хотел нас убить, то сделал бы это гораздо раньше, а не стал вести нас в замок, и рассказывать историю своей жизни.

      - Я могу ссссделать тебя гораздо сссссильнее, чтобы ты мог ссссспокойно ссссправить с шшшшрецами Дрефффффнего Бога, - обратился ко мне назгул и на его лице появилась жуткаватая улыбка.

      - Что ты хочешь сделать? - прямо спросил я.

      - Я могу убить присссссраков, и дать тебе эсссссссенцию сссссилы. Ессссссли по побоишшшшься и впитаешшшшь ее, станешшшшшь гораздо ссссссильнееее.

      - Я тоже хочу! - Инар сделал шаг вперед. - Я тоже хочу помочь!

         Рыцарь-призрак смерил некроманта презрительным взглядом.

      - Ты челоффффек. Ты не сссссмошшшшешшшшшь впитать эсссссенцию, - ответил он Инару.

      - Если он сможет, то и я смогу! - с вызовом произнес некромант.

      - Ты уверен? - спросил я трейсера. - Если он говорит, думаю стоит ему поверить.

      - Ты просто хочешь забрать всю силу себе!

         Оооо, чувствуется влияние Солы.

      - Хорошо, дело твое, - спокойно ответил я трейсеру-новичку. - Можешь дать часть эссенции и моему другу? - спросил я назгула.

      - Конешшшшно, - улыбка на лице призрака-рыцаря стала еще шире. - А теперь помолчите, мне нушшшшшно сконцентрироватьсссссся! - произнес он, и я покинул беседку.

         Оказавшись снаружи, назгул поднял руки вверх, и в его ладонях появилась темная сфера. Я ощутил мощную магическую волну, а буквально в следующую секунду, призраков которые окружали беседку, начало засасывать в сферу.

         Не прошло и половины минуты, как все призраки, баньши, фантомы и так далее, исчезли, став частью сферы назгула.

      - Фффссссе, - произнес Гильтард, когда рядом с беседкой не осталось ни одной призрачной твари.

         Назгул посмотрел на меня, а потом перевел взгляд на Инара. Опустив сферу на уровень груди, он отломил от нее небольшой кусочек, который тут же принял округлую форму.

      - Дершшшшшши, - он протянул маленькую темную сферку трейсеру. - Но сссснай. Как только ты ее впитаешшшшшь, ты умрешшшшшь, - спокойно произнес он.

         Инар неуверенно протянул руку к “подарку” назгула и магическая эссенция перекочевала к нему на ладонь.

         Некромант посмотрел на сферку, а потом на меня и я заметил в его взгляде сомнение.

      - Если не хочешь, не делай этого, - на всякий случай сказал я ему, но Сола видимо, все же как-то сумела на него повлиять. Трейсер проглотил ком, который видимо застрял у него в горле, после чего поднес сферу к груди, и вдавил ее в себя.

         Секунда и его тело падает на землю.

      - Инар! - я подбегаю к некроманту, но уже поздно. Рыжий паренек был мертв.

      - Я предупрешшшшшдал его, - спокойно произнес назгул, и оказавшись рядом с некромантом, коснулся его груди, и выудил из его тела сферу, которую дал ему ранее. - Дершиииии, - присоединив “кусочек” сферки к основной эссенции Гильтар протянул ее мне.

         Я хотел было уже принять ее, но назгул отдернул руку.

      - Покляниссссссь что сссссделаешшшшь всссссе, чтобы досссссстать кубок, - произнес он и его глаза вспыхнули ярким, черным огнем.

      - Обещаю! - спокойно произнес я.

      - Сссссскрепим ссссслова клятвой, - назгул протянул свободную руку в мою сторону.

         Я сначала замешкался, но потом понял, что ему от меня нужно. Пожимаю его руку, и по мне будто-бы ударяет легкий разряд тока. Признаюсь честно, ощущения были довольно странные.

      - Кинг! Твою клятву услышали, - доносится до меня голос Андромеды.

      - И что это значит?

      - Не знаю, но инфосеть тоже зарегистрировала этот контракт!

         Да уж… И во что я только в этот раз ввязался. Спасибо навыку “сомнительная удача”.

      - Высссшшшшие ссссущщщщноссссти приняли клятву. Есссссли обманешшшшшь - умрешшшшшь, - произнес назгул и протянул мне сферу.

         Принимаю эссенцию.

      - Пробуем? - спрашиваю я Андромеду.

      - Я верю в тебя! - усмехается она в ответ, а в следующую секунду я прислоняю сферу к груди.

      - Удачи, - слышу я слова призрака прежде чем мир перед моими глазами гаснет.

      
        (Конец пятнадцатой главы.)
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        Глава 16
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        ***
      

      - Кинг! Кинг! Очнись ты уже наконец! - послышался голос Андромеды, который звучал необычно тихо и невнятно, по сравнению с тем, как было это ранее.

      - Я… Что случилось? - я едва смог связать два слова в предложение.

      - Кинг! Ты пришел в сознание! - радостный голос искусственного интеллекта прозвучал гораздо четче.

      - Вроде того…, - неуверенно ответил я.

      - Ты помнишь что с тобой случилось? - спросила Андромеда и я задумался. Последнее что я мог вспомнить, это то как назгул дал мне сферу, которую я вроде- как поглотил.

      Я озвучил свои мысли искусственному интеллекту.

      - Все верно!

      - Я умер?

      - Нет! Просто вырубился! Причем надолго!

      - Сколько я пробыл без сознания?

      - Практически шесть часов.

         Оу! Ничего себе!

         Пробую открыть глаза и у меня это получается. Следующее что я сделал, это принял сидячее положение. Получилосьу меня это не сразу, но спустя какое-то время и н-ное количество попыток, я все же сел.

      - Как же трещит голова, - негромко произнес я, держась рукой за каменную башку, которая по ощущениям, должна была взорваться в любую минуту. - Что этот призрак со мной сделал?

      - Это от большого количества опыта, которое разом свалилось на твою голову, - ответила Андромеда.

      - Опыта?

      - Да! Не знаю что он сделал, но видимо, все призраки которых засосало в эту сферу, как-то конвертировались в опыт, и ты разом взял кучу опыта! - радостно произнесла искусственный интеллект.

         Вон даже как…

      - Много это сколько? - мне даже стало интересно, ведь призраков разных мастей там действительно было очень много.

      - Двадцать восемь! А если быть максимально точной то, двадцать восемь и две третьих! - воскликнула Андромеда и ее громкие слова отозвались такой острой болью в голове, что мне даже пришлось закрыть глаза. - Ой, извини…, - еже более тихо, произнесла ИИ виноватым тоном.

      - Это ж сколько получается силы…

      - Сто сорок! До получения бонусного урона хватает! Даже немного остается! - ответила Андромеда, опережая мой вопрос.

         Ничего себе! На какой-то момент я даже потерял дар речи.

      - Кинг, с тобой все нормально? - неуверенно поинтересовалась искусственный интеллект.

      - Да… Просто очень сильно удивился… Не часто мне подобные плюшки выпадают! - ответил я Андромеде.

      - В этот раз тебе повезло! - довольным тоном произнесла Ада. - Хотя, если это случилось благодаря навыку сомнительная удача, то…

      - Да без разницы, - махнув рукой, перебил я ИИ. - Кидай в силу столько характеристик, сколько не достает до получения навыка.

      - Сделала! - стоило только Андромеде ответить, как перед глазами появилось сообщение.

      
        Внимание! Трейсер Кинг первым достиг показателя характеристики силы в четыре сотни единиц, в связи с чем получает навык - Сокрушительная мощь.
      

      - Эээээ, а это сообщение увидел только я или…

      - Все трейсеры, - ответила Андромеда.

      Черт! Вот только этого мне еще не хватало!

      - Здорово…, - саркастично произнес я.

      - Ой, да ладно тебе! Подумаешь, ну знают они теперь что у тебя четыре сотни силы, что с того?! По твоей форме маунтволкера и так все видно!

         Хм-м, а ведь она права. Ну не выглядел я в своей истинной форме ловким или высокоинтеллектуальным, хотя…

      - Ада, а сколько у меня еще осталось статов свободных? - решил поинтересоваться я у ИИ.

      - Сто пять, - сразу ответила Андромеда.

      - А выведи, пожалуйста, передо мной мои характеристики на текущий момент, - попросил я искусственный интеллект, и буквально через мгновение перед глазами появился список моих статов и навыков.

      
        Сила - 400
      

      
        Ловкость - 20
      

      
        Интеллект - 122
      

      
        Живучесть - 130
      

      
        Выносливость - 120
      

      
        Интуиция - 4
      

      
        Удача - 3
      

      
        Навыки:
      

      
        Сокрушительная мощь(пассивное)
      

      
        Берсерк(расовое/пассивное)
      

      
        Стальной вихрь(активное)
      

      
        Мощь предков(расовое/пассивное)
      

      
        Неостановимый(расовое/пассивное)
      

      
        Сопротивление холоду(расовое/пассивное)
      

      
        Толстолобый(расовое/пассивное)
      

      
        Прочный скелет →  замена на  Нерушимый скелет(расовое/пассивное)
      

      
        Дикий рывок(расовое/активное)
      

      
        Каменная кожа(расовое/пассивное)
      

      
        Сопротивление ядам →  замена на Иммунитет к ядам(расовое/пассивное)
      

      
        Геомант(расовое/пассивное)
      

      
        Крушитель(расовое/пассивное)
      

      
        Стойкий(расовое/пассивное)
      

      
        Каменное изваяние(расовое/активное)
      

      
        Встряска(расовое/активное)
      

      
        [скрытность - 14-го уровня]
      

      
        [владения пращей - 5-го уровня]
      

      
        [тихая поступь - 7-го уровня]
      

      
        [изворотливость - 4-го уровня]
      

      
        [скрытая атака- 11-го уровня]
      

      
        [атлетика - 20-го уровня] -
      

      
        [физическая мощь - 29-го уровня]
      

      
        [обнаружение ловушек - 5-го уровня]
      

      
        [бдительность - 3-го уровня]  
      

      
        [владение арбалетом - 5-го уровня]
      

      
        [владение мечом - 15-го уровня]
      

      
        [владение щитом - 8-го уровня]
      

      
        [парирование - 6-го уровня]
      

      
        [второе дыхание - 8-го уровня]
      

      
        [астральное тело - 10-го уровня]
      

      
        [магический резервуар - 14-го уровня]
      

      
        [медитация - 10-го уровня]
      

      
        [владение магией земли - 9-го уровня]
      

      
        [владение метательными топорами - 1-го уровня]
      

      
        [плотник - 1-го уровня]
      

         Сосредотачиваю внимание на навыки “Сокрушительная мощь” и система тут же показывает мне подсказку.

      
        Сокрушительная мощь - сила физических атак увеличена на 15%.
      

         Хм-м, понятно. Значит все как и описывал мне Инар.

         Смотрю еще раз на навыки, и вижу что у части из них скакнули уровни вверх. Неплохо, очень даже не плохо!

         Я задумался.

      - Ада, как думаешь, какую характеристику мне сейчас лучше повышать? Продолжать наращивать силу, или заняться другими статами, вроде выносливости, живучести или интеллекта?

      - Сложный вопрос. Все зависит от того, кем ты дальше хочешь себя видеть. Как мы уже выяснили ранее, твои эволюции завязаны не на росте уровней, а на характеристиках. У меня есть предположение, что если ты продолжишь вливать свободные статы в силу, то существует большая вероятность, что ты станешь кем-то настолько огромным, что тебе будет ОЧЕНЬ неуютно в своей истинной форме.

      - Да мне и сейчас не особо уютно, - усмехнулся я.

      - То-то и оно! Если честно, мне даже страшно подумать, кем ты можешь стать, если продолжишь наращивать силу…

      - Кем-то вроде Колосса или титана? Как в том мире? - снова усмехнулся я.

      - Именно. Хорошо, что я уже восстановила этот блок и ты помнишь как в этом мире все было.

      - Да уж… Не самые приятные воспоминания, - тяжело вздохнув ответил я, вспоминая как мне было тяжело в мире, в котором я был Колоссом пятидесяти метровой высоты.

         Я снова задумался о том, что же может сделать меня сильнее. Да, лишняя выносливость или живучесть явно была бы не лишней, но я заметил, что мне не так уж и часто наносят сильные повреждения, плюс за время боя, я просто не успеваю устать. Другое дело интеллект, который явно мог мне понадобиться в будущем, ведь магию земли я продолжал улучшать, а лишняя магическая энергия никогда не была лишней.

         Эххх, ладно.

      - Ада, давай все оставшиеся свободные характеристики в интеллект, - говорю я искусственному интеллекту, а буквально в следующую секунду головная боль исчезает, а разум будто бы “пробуждается от глубокого сна”.

         Не успел я обрадоваться “чудесному исцелению”, как перед глазами появились новые сообщения.

      
        Внимание! Протокол эволюции запущен!
      

      
        Внимание! Вы можете выбрать одну из вариаций дальнейшего развития! Доступные вам формы: [Архаонт], [Ноктюрнис], [Даэронт]
      

      
        Внимание! Желаете воспользоваться протоколом “эволюция”.
      

         Уж чего-чего, а этого я точно не ожидал.

      - Нет, - ответил я инфосети, и текст тут же исчезает.

      - Кинг! Поздравляю! - послышался радостный голос Андромеды.

      - Спасибо…, - ошеломленно ответил я.

      - Ты чего?! Не рад новой эволюции?! - удивленно поинтересовалась искусственный интеллект.

      - Рад, просто не ожидал, что это произойдет именно сейчас…, - задумчиво ответил я, смотря на небольшой список предложенных мне путей развития.

      - Ожидал, не ожидал! Какая разница? Главное, что теперь ты станешь еще сильнее! Приглянулось уже что-нибудь?

      - По названиям ничего не понятно, - задумчиво произнес я.

      - Сейчас выведу перед тобой описание. Кстати, в этот раз оно будет подробнее, - ответила Андромеда.

      - Интеллект?

      - Именно! - произнесла искусственный интеллект и перед глазами появилось описание первой формы.

      
        Архаонт -
         давно исчезнувшая раса полу элементальных существ, которые берут свое начало от самого Бога света - Люмминоса. По легендам, эта раса появилась путем непорочной связи Люмминоса и представительницы рода первых дев войны, которые ныне зовутся амазонками. Архаонты невероятно сильны и могут использовать магию света, которая досталась им от Люмминоса. Помимо прочего, они имеют хорошую защиту от проклятий и темной магии, а также иммунитет к ослеплению. Благодаря священной крови, текущей в их жилах, архаонты могут не только эффективно лечить, но и все заклинания в основе которых лежит магия света действуют гораздо сильнее, нежели у представителей других рас.
      

      
        Архаонты обладают следующими уникальными умениями и навыками: [Святая кровь], [Покров Люмминоса], [Поборник света], [Иммунитет к ослеплению], [Владение магией света], [Божественный луч]
      

          Оу! Ничего себе! В этот раз, инфосеть даже умения и навыки предоставила, которые я мог получить при выборе формы.

      - Ада, а есть описание навыков? - поинтересовался я у своего ИИ.

      - Нет. Интеллекта для этого пока не хватает, - ответила Андромеда.

      - Понятно, жаль, - произнес я, и поднялся с земли. Читать описание своих будущих ипостасей я мог и на ходу, а так как без сознания я пролежал слишком много времени, то нужно было как можно скорее вернуться к ребятам, так как они наверняка уже волнуются.

      - И как тебе эти этот Архаонт? - спросила Ада, пока я уверенной походкой направлялся обратно в лагерь.

      - Звучит интересно, - честно ответил я. - Я так понял, они что-то вроде ангелов, ну или близко к этому. Навыки интересные, плюс магия света опять же. Довольно хороший вариант для борьбы против демонов.

      - Согласна. Следующую форму?

      - Да, будь добра, - ответил я искусственному интеллекту и перед глазами появилось следующее описание.

      
        Ноктюрнисы 
        - давно исчезнувшая раса полу элементальных существ, которые берут свое начало от Бога Тьмы и вечной ночи - Даркина. Считается, что Ноктюрнисы появились путем соития Бога Тьмы и представительницы полу разумной расы Шеотов, обитающих в недрах горы “Вечных страданий”. Ноктюрнисы обладают невероятной силой и могут использовать магию тьмы. Представители данной расы иммунны к проклятьям, а также имеют хорошую защиту от магии тьмы и смерти. Помимо вышеописанного Ноктюрнисы могут эффективно накладывать проклятья, а их заклинатели магии тьмы считались сильнейшими в мире.
      

      
        Ноктюрнисы обладают следующими уникальными умениями и навыками: [Гиблая кровь], [Покров Даркина], [Поборник тьмы], [Иммунитет к проклятиям], [Владение магией тьмы], [Сфера тьмы].
      

      - Я так пониаю, это прямая противоположность первым? - спросил я Андромеду.

      - Вроде того. Стоит отметить, что по истории этого мира Люмминос и Даркин были братьями, и никогда между друг другом не конфликтовали. Скорее даже наоборот. Этих братьев связывала сильная дружба, и когда началась война, они погибли на поле брани, сражаясь бок о бок друг с другом.

      - Хм-м, интересно, - задумчиво ответил я. - Давай последнюю, и уже потом будем определяться! - сказал я Андромеде, и как только описание описание появилось перед моими глазами, я впал в легкий ступор.

      - Не может быть! Это же демон...

      
        (Конец шестнадцатой главы.)
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        Интерлюдия.
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        ***
      

      - Слушай, Лео а обязательно идти именно нам? - произнесла молодая девушка, обращаясь к парню, который наверняка раньше был молод, но сейчас выглядел по меньшей мере странно.

         Во первых глаза. Молодой с виду мужчина обладал глазами, лишь посмотрев в которые, можно было сказать, что принадлежат они существу, явно не из этого мира. Все дело в зрачках. В отличии от обычных представителей этого мира, у Лео их было по три в каждом глазе. Радужек было практически не видно, и большую часть зрачка занимали странные символы, которые были разные в каждом из них.

         Лока не сразу привыкла к ним, и только после двух недель общения с Лео, ее перестало “передергивать” каждый раз когда она встречалась с ним взглядом.

      - Да. Я хочу, чтобы вы лично разобрались с эти делом, - произнес человек вибрирующим голосом. Вторым отличием Лео от обычного человека было то, как он говорит. В каждом слове, в каждой интонации ощущалась исходящая от этого человека сила, и у Локи каждый раз замирало сердце, когда она слышала, голос того, кто стал вместилищем аватара Древнего Бога.

         В третьих тело. Лео был уже далеко не тем крепким юношей, на момент знакомства с Кингом. Сейчас его рост составлял около трех с половиной метров, и все его тело было опоясано тугими жгутами мышц, делая из сильного мага, коим парень был раньше, еще и прекрасного воина, способного голыми руками разрывать воинов на куски.

      - Хорошо, - ответила Лока и кивнула своему брату, который все это время молча стоял в углу. - Что тебя конкретно беспокоит, и на что нам в первую очередь стоит обратить внимание? - решила уточнить девушка трейсер.

      - Не что, а кто, - ответил ей Лео. - Среди небольшой группы, которую засекли наши разведчики я узнал существо, с которым нам приходилось встречаться ранее.

      - Оу, интересно! - девушка подошла к столу, и взяв с него кувшин с вином, отхлебнула прямо из него. - Расскажешь поподробнее?

         Лео посмотрел на Локу, как ей показалось, недовольным взглядом.

      - Мы вместе были рабами у одного благородного дома и должны были принимать участие в ритуальных играх. Когда я впервые встретил его, он был орком. Когда я видел последний раз, он был минотавром. Сейчас разведчики говорят, что он стал чем-то вроде каменного великана. Я не знаю, как ему это удается, но могу лишь сказать одно. От него исходит точно такая же аура, как от вас, - ответил трейсеру Лео и посмотрел ей в глаза.

         Даже уже привыкшей Локе стало не посебе от его взгляда.

      - А ты знаешь как его имя? - спросил трейсер, который все это время молча стоял в стороне.

      - Кинг, - ответил Лео, и оба трейсера удивленно посмотрели друг на друга.

      - Мы немедленно выступаем! - произнес трейсер, который носил имя Трой, и начал сотворять какое-то заклинание.

      - Хочешь воспользоваться порталом? - скривилась Лока.

      - Да, мы не можем терять время! Сейчас каждая потерянная минута может оказаться роковой! - ответил ей Трой, не отрываясь от заклинания.

      - Эх-х, ну ладно, - обреченно произнесла Лока. - Ты уже знаешь где открывать портал?

      - Да, - кивнул ей брат. - Помнишь то странное место, которым мы собирались заняться в ближайшее время?

      - Оу! А ты молодец! Сделал там точку?!

      - Да, - тяжело вздохнув, ответил трейсер. - Лео, дай нам с собой пару хороших бойцов и магов, - попросил Трой атара Древнего Бога.

      - Хорошо, - холодно ответил он, и кивнул одному из своих воинов, который тут же побежал исполнять приказ своего повелителя.

      
        Какое-то время спустя.
      

      - Фухх-х, все! - произнес трейсер, вытирая лоб со лба, когда арка телепорта была готова. К тому времени, к нему подтянулись три воина и два мага, с которыми молодым трейсерам предстояло отправиться на задание, поэтому все было готово к переходу.

      - Мы готовы! - сказала Лока, подходя к брату.

      - Принесите мне его голову, - холодно произнес Лео.

      - Будет сделано! - практически одновременно ответили ребята, и вместе с воинами и магами храма Древнего Бога, скрылись в арке портала.

      
        ***
      

         Инар обнаружил небольшой отряд воинов уже несколько минут назад. В этом ему помогли его призраки-крысы, которые как нельзя кстати подходили для разведки. Он собирался рассказать о приближении врагов ребятам, но ИИ отговорила от этого поступка трейсера, мотивировав тем, что за их убийство он получит больше опыта, если сделает это в одиночку.

      - А ты уверена, что я с ними справлюсь? - неуверенно спросил он у Солы.

      - Обычные воины для тебя не соперники, - уверенно ответила искусственный интеллект. - А с магами справятся призраки.

      - А что насчет тех двоих?

      - Ты про мальчишку и девку?

      - Да. Вдруг они окажутся сильными?

      - Тогда ты сбежишь и присоединишься к остальным, и уже в группе вы с ними справитесь, - спокойно произнесла Сола.

         Трейсер тяжело вздохнул. Ему не нравилась эта идея, но в тоже время он завидовал Кингу, который наверняка станет еще сильнее после поглощения темной сферы призраков.

      - Хорошо, - наконец ответил он и поудобнее перехватил посох. - Сделаем это!

      
        ***
      

      - Я засекла его! - радостно воскликнула Лока, когда ее ИИ засек Инара. - Он в той стороне! - она указала в направлении, с которого к ним приближался трейсер новичок. - Судя по всему приближается к нам.

      - Отлично! Тогда не будет заставлять его ждать! - усмехнулся Трой и достал из ножен клинок, изготовленный из черного металла, вокруг лезвия которого мерцала едва заметная темно-синяя дымка.

      
        ***
      

      - Инар! Я засекла трейсеров! - прозвучал тревожный голос Солы в голове у рыжего паренька.

      - Что?! - некромант резко остановился. - Сколько их?!

      - Двое! И они быстро приближаются к тебе!

      - Получается, они меня тоже засекли?! - спросил трейсер, хотя уже знал ответ.

         Первое что решил сделать Инар, это отправить призраков навстречу воинам и неизвестным трейсерам, чтобы выиграть для себя время. Он не питал иллюзий по поводу того, что новые знакомые окажутся друзьями, поэтому как только приказ был отдан, со всех ног ринулся обратно в лагерь, где его ждали союзники.

         Вот только осуществить задуманное он не успел…

      
        (Конец интерлюдии.)
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        Глава 17
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        ***
      

      - Ада, это ведь не визуальная галлюцинация или сбой инфосети? - спросил я искусственный интеллект, бегло пробежавшись взглядом по описанию возможной формы и увидев там слово “демон”.

      - Нет, Кинг. Инфосеть действительно предложила тебе вариант, где ты становишься демоном, - спокойно ответила Андромеда. - И опять же, чему ты удивляешься? Ты не раз был жителем демонических планов, поэтому не вижу здесь ничего странного.

      - Да? А ничего что основная угроза этого мира как раз связана с демонами? - возразил я искусственному интеллекту и задумался. - Хотя, не буду отрицать, что в этом что-то есть. Тут палка о двух концах. Если я стану демоном, мне будет легче с ними контактировать. С другой стороны, проблем станет на порядок больше, - произнес я, представляя как на меня может начать “охота на ведьм”, если я выберу роль демона.

         Кстати о ней.

      
        Даэронт
         - раса демонов, которым лишь немного не хватило до того, чтобы называться высшими. Появились путем путем ассимиляции одним из демонических князей глубин демонического плана. Даэронт обладают невероятной силой, а также прочной шкурой, которой практически не страшен огонь, как обычный так и хаотический. Благодаря сильной демонической крови, текущей в их жилах, Даэронты имеют отличную защиту от темной магии, а также плохо подвергаются проклятьям, но уязвимы ко всей светлой магии, и на них не действуют благословения. Помимо вышеописанного Даэронты могут пользоваться магией хаоса, а их укусы очень ядовиты.
      

      
        Даэронты обладают следующими уникальными умениями и навыками: [Демоническая кровь], [Демоническая броня], [Инфернал], [Яд глубин ада], [Владение магией хаоса], [Плеть хаоса]
      

      - Признаться честно, выглядит не хуже других, - произнес я, повнимательнее прочитав описание демонической формы.

      - Если даже не лучше, - усмехнулась Андромеда.

      - Ну, не знаю. Остальные тоже выглядят довольно мощно, - возразил я искусственному интеллекту.

      - В любом случае, какую бы новую ипостась ты не выбрал, ты станешь в разы сильнее! Это факт.

         Ада была права, что бы я не выбрал, я все равно стану сильнее, и это не могло меня не радовать. Оставалось лишь выбрать что-то из списка. Этим я и собирался заняться, по возвращению в лагерь, до которого оставалось совсем не долго.

      
        ***
      

      - Кинг! - радостно воскликнула Арето, когда увидела приближающегося меня к лагерю.

         Остальные тоже оторвались от своих дел, и сейчас смотрели на меня.

      - Я думал ты в этом замке копыта отбросил, - усмехнулся эльф, и протянул мне кружку от которой исходил приятный терпкий запах.

         О, видимо Инар успел им рассказать где мы побывали. Кстати, где он?

      - А где наш некромант? - спросил я ребят, не найдя взглядом трейсера-новичка.

      - Сказал что ему надо кое-что проверить, - ответила амазонка.

         Хм-м, интересно. Я огляделся по сторонам, и мой взгляд зацепился на вещах некроманта, которые он вряд ли бы оставил, если бы просто решил свалить.

      - Давно это случилось? - спросил я, ибо меня не покидало нехороше чувств. Будто бы что-то должно случиться плохое…

      - Нет. Минут двадцать назад, - ответил Арето. - Вон в ту сторону он пошел, - воительница указала в направлении, куда собственно, мы и направлялись.

         Странно все это…

      - Гуг, - позвал я гоблина, но разведчик не отозвался. Я повторил попытку еще несколько раз, но в итоге зеленокожий малец так и не ответил.

         Хм-м, не нравиться мне все это…

      - Так, народ! Собираемся!  - произнес я, чтобы меня слышали все остальные. - Наше маленькое приключение заняло слишком много времени, и нам надо бы его как-то нагнать! Гуг! - снова позвал я гоблина, но как это и было ранее - он не ответил.

      - Что-то случилось? - спросила меня Арето, которая была уже собрана.

         Вот за что я люблю девушек-амазонок, так это за их расторопность и собранность. Таких бы точно на свидание по несколько часов ждать не пришлось…

      - Не знаю, - задумчиво ответил я. - Но у меня ощущение, что должно произойти что-то нехорошее, - честно ответил я воительнице.

      - С Инаром? - спросила Арето и я кивнул. - Да и пес с ним! Тем у меня к нему доверия! - ответила амазонка. - Слишком он какой-то... В общем совсем не воин! И даже намеков на это нет! - воительница смачно плюнула на землю.

      - Не важно. Он все равно живой человек и наш товарищ, - ответил я Амазонке. - Так, выступаем! - обратился я уже к остальным и вместе со своим небольшим отрядом мы отправились за горе-некромантом.

      
        ***
      

         О том, что у нас появилась компания, меня предупредила Андромеда.

      - Кинг! Я засекла двух новых трейсеров! - тревожным голосом произнесла искусственный интеллект.

      - Я так понимаю, Инар рядом с ними? - спросил я Аду.

      - Да. Все трое трейсеров находятся в непосредственном контакте друг с другом, - ответила Андромеда.

      - Как думаешь, какой процент того, что наши “гости” пришли с миром?

      - Тут пятьдесят на пятьдесят, - усмехнулась ИИ. - Они будут либо за, либо против.

      - Эхх-х, хоть бы это оказались хорошие ребята, - тяжело вздохнув, произнес я, но все мои надежды рухнули, когда мы их нагнали.

      - Чувствую разговаривать мы будем на языке силы, - произнес я, когда нашему взору открылась не самая приятная картина.

         На Инара было жалко смотреть. На лице некроманта не осталось ни одного живого места, а вся вся его одежда была пропитана кровью. Помимо этого, трейсер-новичок был связан по рукам и ногам, и сейчас находился в окружении нескольких воинов и вероятно магов, двое из которых разительно отличались от остальных. Не сложно было догадаться, что именно они и являются трейсерами.

         Разумеется, нас уже ждали.

      - Это ты Кинг? - вперед вышел молодой парень, на вид которому можно было дать от силы лет восемнадцать - девятнадцать.

      - Так, я с ними сам разберусь, - остановил я Арето, которая уже успела выхватить оружие, и на всех парах рвалась в бой. - Да. С кем имею честь, - обратился я уже к трейсерам.

      - Да чего ты с ним болтаешь?! Давай завалим его поскорее, да вернемся домой! - присоединилась к разговору девушка, которая судя по виду, была немногим старше трейсера парня, который даже не соизволил представиться.

      - Погоди, это мы всегда успеем, - ответил ей воин, который явно был уверен в своей победе.

      - Вот наглец! - вскипела Ада. - Этот щенок хоть понимает с кем разговаривает?!

      - Успокойся! Сейчас во всем разберемся, - ответил я искусственному интеллекту, которую сейчас никто не слышал кроме меня.

      - Я думал он будешь побольше, - трейсер смерил меня недовольным взглядом. - Лео сказал он вроде как каменный гигант или вроде того.

      - Да какая разница?! Великан - шмеликан?! Давай завалим его побыстрее и отправимся в замок!

         Интересно, с насколько сильными противниками они раньше сражались, что у них сформировалась настолько высокая самооценка.

         Принимаю свою истинную форму и достаю из браслета-хранилища тесак.

      - Ада, если они окажутся очень сильными, позаботься о том, чтобы я успел запустить протокол эволюции, прежде чем умру, - сказал я искусственному интеллекту с удовольствием наблюдая за реакцией трейсеров на смену моей формы.

         Надо отдать должное ребятам, пришли в себя они быстро, и первое что сделали, это атаковали меня. Признаться честно, для меня это была неожиданность, ибо я думал, что они будут продолжать вести со мной диалог.

         Девушка исчезла, а буквально через мгновение появилась рядом со мной, и атаковала меня точечным ударом в пах. Среагировать на подобную молниеносную атаку я, к сожалению, не успел поэтому как только ее клинок погрузился в мягкие ткани моей каменной плоти, я испытал невероятную боль.

         Я попытался отмахнуться от нее тесаком, но она с легкостью ушла от атаки, отпрыгнул на пару метров назад.

         Трейсер улыбнулась.

      - Зараза! - выругался я, а в следующее мгновение в мою грудь врезалось что-то твердое. Сила удара была настолько мощной, что меня отбросило на пару метров назад и я упал на спину. Опускаю глаза вниз, и вижу странное копье у себя в грудной клетке. Оружие было не обычным, а явно каким-то заклинанием, ибо когда я попытался вырвать его из себя, оно просто рассыпалось на яркие искры ярко-синего цвета.

      - Аре…, - не успел я выкрикнуть имя амазонки, как рядом со мной тут же появилась девушка трейсер и попыталась вонзить клинок мне в открытый рот. Успеваю закрыть его рукой и ее оружие вонзается мне в ладонь.

         Отлично! Резко поднимаю руку вверх, а потом сразу же вниз.

         Надо отдать трейсеру должное, реакцией она обладала просто замечательной. В момент, когда я должен был ударить ей о землю, она отпустила оружие, и успела метнуть мне в лицо пару метательных ножей, один из которых чуть не попал мне в глаз.

         Сильны! Трейсеры и правда оказались очень сильными и их ЧСВ полностью было оправдано.

         Поднимаюсь на ноги, и вынув клинок из ладони, сразу же отправляю его в браслет хранилище.

      - Эй! - трейсер смеривает меня недовольным взглядом.

      - Кинг, меч был отравлен, но тебе повезло! На тебя он практически не действует! - предупреждается меня искуственный интеллект, а в следующее мгновение, отпрыгиваю в сторону, и магическое копье, которое должно было пробить мне голову, пролетает мимо. Смотрю в сторону, откуда оно прилетело и вижу парня, который вооружившись мечом что-то быстро чертил им в воздухе.

         Тьма! Он еще и маг оказался!

      - Осторожно! - слышу я голос Андромеды, и делаю резкий перекат в сторону, а в то место, где я только что стоял сверху падает несколько копий, сотканных из все той же магической энергии ярко-синего цвета.

         Надо заняться магом! Делаю несколько быстрых шагов в сторону трейсера, после чего использую дикий рывок, но врезаюсь в какую-то невидимую преграду.

         Черт! Стоит только этому случиться, как я тут же ощущаю ужасную боль в области лопатки. Поворачиваю голову назад и вижу девушку, у которой видимо, тоже было магическое хранилище, ибо как еще объяснить появление длинного лука у нее в руках.

      - АРР-Р! - издаю я воинственный клич и бросаюсь в ее сторону. Благодаря действию на меня навыка берсерка, я практически не ощущал боли от попадания клинка в самое сокровенное, а также от заклинания, коим угостил меня трейсер.

         Атакую девушку диагональной атакой сверху вниз, но она ловко уходит от нее, и выпускает в меня несколько стрел. Снова успеваю закрыть лицо рукой, и стрелы попадают мне в ладонь. Провожу еще несколько быстрых, по моему мнению атак, но трейсер с легкостью уклоняется от каждой из них.

         Вот же юракая дрянь! Зря я, наверно, сказал ребятам не вмешиваться. Их помощь сейчас явно была бы не лишней.

         Поворачиваю голову, чтобы позвать их, и моему взгляду открывается не самая приятная картина. Как и я, ребята сейчас тоже были заняты и противостояли воинам и магам культа Древнего Бога, которые пришли с трейсерами.

         Стоило мне только на секунду отвлечься, как я за это тут же поплатился. В этот раз я не успел закрыться, и одна из стрел попала мне точно в глаз.

         Вот же дрянь! Издав яростный вопль, сближаюсь с трейсером с помощью дикого рывка, и снова пробую зацепить ее атакой - бесполезно. Она была слишком быстрой и ловкой.

         Неужели я проиграю?

         Из патового положения мне помог выбраться Гуг. Гоблин как всегда появился неожиданно за спиной девушки трейсера и попытался вонзить ей кинжал в шею. Несмотря на то, что гоблин был ловок и проворен, девушке каким-то образом удалось избежать летальной атаки, и лезвие лишь слегка рассекло кожу на шее, но времени, которое трейсер потеряла, отвлекшись на атаку зеленокожего разведчика мне хватило, чтобы нанести удар.

         Осознание того, что произошло, когда мой клинок ударился в невидимую преграду, до меня дошло не сразу. Лезвие замерло в каких-то паре сантиметров от тела девушки, а в следующее мгновение мое тело резко отправляется в полет. Отдача от удара была настолько сильной, что меня отбросило на добрый десяток метров, а рука держащая оружие не выдержала и сломалась. И это несмотря на навык, усиливающий мой скелет…

         Упав на землю я еще несколько метров прокатился по ней, оставив за собой небольшой котлован. Эффект от навыка берсерка начал потихоньку сходить на нет, и я начал плавно погружаться в океан боли, от полученных ран. Сначала заболел пах, затем простреленный глаз, и вишенкой на торте стала рука, повисшая сбоку словно плеть.

         Ну уж нет! Я так просто вам не сдамся! Поднимаюсь, и сделав несколько шагов в сторону трейсера, использую дикий рывок. Успеваю миновать большую часть разделяющего нас расстояния, прежде чем в мою грудь вонзается несколько магический копий, часть из которых пробивают меня насквозь, а оставшиеся валят с ног. Падаю на землю, но снова поднимаюсь. В глазах все расплывается, и я пропускаю момент когда трейсер исчезает и появляется рядом со мной.

      - Не такой уж ты и сильный, трейсер Кинг, - холодно произносит он, и в его руках появляется клинок лезвие которого имело черный цвет и светилось едва заметной темно-синей дымкой. - Не знаю, сколько там у тебя жизней, но сегодня ты потратишь их все.

         На лице трейсера появляется хищная улыбка, и он вонзает клинок мне в горло.

      - Ада! Запускай протокол эволюции я выбираю…

      
        (Конец шестого тома.)
      

        Собственно маунтволкер II закончен и теперь Вам, мои уважаемые читатели, нужно выбрать новую ипостась Кинга. Будет ли это Даэронт, Архаонт или Ноктюрнис решать Вам!) Свой выбор оставляем комментарием в теме книги. На все про все даю неделю) 

      З.Ы. Если у кого-то возникнет желание поддержать книгу наградой, то в сообщении награды пишем ту форму, которую Вы хотите видеть. Каждое сообщение(не важно сколько) будет считаться за три голоса)
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Здравствуйте, благодаря нам, вы можете читать эту книгу. На своем канале мы выкладываем книги в процессе их написания. Ждем вас!

https://t.me/books_fine или @books_fine

Спасибо, за поддержку!
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