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— Какого хрена?! – я едва смог продрать глаза, и посмотреть на время. Полчетвертого?! Что могло кому-то понадобиться от меня в такое время?! – подумал я, и зевнув, посмотрел на экран своего смартфона.

   – Вот же, больная! – выругался я, и нажал принять входящий вызов.

   — Альфу только что запустили! – послышался возбужденный женский голос из трубки.

   — Какую Альфу? Ты о чем вообще?! – не понимая ни слова, переспросил Майю, которая до этого момента, считалась моей хорошей подругой.

   – В смысле?! Ты совсем ничего не помнишь?! Сегодня же запускают Альфа тест SW(Summoners World)! Ты же обещал, что составишь мне компанию в этой игре! — по интонации голоса своей подруги, я понял, что еще одно неверное слово, и она точно обидеться.

   – Ладно, ладно. Дай мне пять минут, — я тяжело вздохнул.

   – Четыре! – Майя бросила трубку.

   Собрав волю в кулак, я откинул одеяло, и поднялся с кровати. В комнате было прохладно, и в какой-то момент, я хотел послать все к чертям собачьим, и вернуться в теплую обитель моей кровати. Так! Стоп! Я все-таки ей обещал! Пришлось пойти на кухню, и сделать себе кофе.

   Согревая руки темным, как сама ночь напитком, я подошел к столу, и взяв в руки нейрошлем, надел его себе на голову.

   — Наконец-то! На две минуты опоздал! — стоило моему аватару появиться в комнате, как я сразу же услышал недовольный голос своей подруги. — Если нам не достанутся плюшки, я тебя никогда не прощу! -- девушка подошла ко мне, и чуть ли не силой всучила какую-то пластиковую карточку. – Это пропуск на альфатест! – недовольно буркнула она.

   – Спасибо, а чего там делать-то хотя бы надо? – я конечно не был полным нубом в виртуальных играх, но и не сказать, что был хорошим игроком…

   – В игре все объясню! – отмахнулась Майя. – Ты хотя бы знаешь, как этой картой пользоваться?!

   – Не дурак! – я вызвал информационное меню, и дал мысленную команду активировать протокол SW. Стоило мне только это сделать, как мир вокруг меня погас, а спустя секунду вновь “включился”, и я оказался совершенно в другом месте.

   – Summoners World приветствует вас! – появилась большая надпись у меня перед глазами. – Желаете активировать ключ на участие в Альфа тесте? – выбираю положительный ответ, и сжимаю кулак, в котором держал карточку, которую дала мне Майя. Пластиковый прямоугольник “взрывается” на мириады светящихся искр, которые тут же устремляются в небо. Проводив их взглядом, я замечаю перед глазами новую надпись.

   – Поздравляем! Ключ успешно активирован! Желаете перейти к созданию игрового аватара? – нажимаю утвердительный ответ, и передо мной появляется точная проекция моего тела.

   – Вы не владеете премиум доступом, поэтому не можете внести кардинальные изменения в вашу внешность, – уведомляет меня система SW.

   – Не удивительно. Коммерция, коммерция, и еще раз коммерция, – отвечаю я в пустоту, и перехожу к немногочисленным настройкам, которые я мог внести в свою внешность. В принципе, я никогда не жаловался на то, чем одарила меня природа, поэтому лишь добавил несколько сантиметров роста, сделав своего персонажа метр восемьдесят пять, убрал немного жирка с боков, плюс немного изменил цвет глаз, сделав их практически синими.

   – Отлично! Мне нравиться! – произношу я вслух, и система SW автоматически принимает это за утвердительный ответ.

   – Внимание! Выберете имя своему игровому аватару! – появляется новая надпись. Так как это только альфа, причем для тех, у кого есть специальные приглашения, то большинство ников должны быть свободны. Тогда возьму тот, с которым играю обычно.

   – Линк, – произношу я. Этот персонаж старых игр мне импонировал больше всего, поэтому как-то пройдя одну из частей Легенд о Зельде, я начал подписываться именно этим ником. Сама серия игр была стара как мир, и последняя вышла примерно век назад. Многие уже успели вообще позабыть о ней, но не я! Будучи еще тем олдскульщиком, я просто тащился по Легендам о Зельде, продолжая играть в игры серии, используя различные эмуляторы.

   – Подтверждаете выбранное имя персонажа “Линк”? Да/Нет. Выбираю положительный ответ.

   – Внимание персонаж с ником Линк успешно создан! – мир перед глазами затухает, а спустя несколько секунд, я оказываюсь в большой комнате, очень похожей на лабораторию. На многочисленных столах, расставленных в хаотичном порядке(как по мне), была расставлена многочисленная алхимическая посуда типа реторт, пузырьков с разного цвета жидкостями, на некоторых даже горели горелки. Также, краем глаза я заметил, что на некоторых из столов, были начертаны странные светящиеся фигуры, похожие на пентаграммы, с непонятными рунами и письмена внутри них. Мир меча и магии? – подумалось мне, и перед моими глазами тут же появилось новое сообщение.

   – Мир игры Summoners World приветствует вас! Вы телепортированы в стартовую локацию “Лаборатория призывателей”. Автоматически активирован режим обучения! Приятной игры! – появляются сообщения перед глазами. Хммммм, странно! А как же выбор начального класса, распределение статов, и так далее... , – подумал я, и огляделся.

   – Молодой человек! Вы ко мне? -спросил меня мужчина лет пятидесяти, одетый в белый халат, когда мой взгляд наткнулся на него.

   – Ээээ, наверно, – я повернулся в его сторону, и сделал несколько шагов, но незнакомец меня остановил.

   – Стой где стоишь! – он поднял единственную свободную руку, и только сейчас я заметил, что он занят каким-то экспериментом со странным существому него на столе. В принципе, это была обычная крыса размером, правда, с кошку, с огненно-красной расцветкой шерсти, и с двумя хвостами, каждый из которых был длинной около метра, и заканчивался внушительных размеров шипом.

   Мужчина в белом халате держал в руке шприц, наполненный темной жидкостью, и готов был сделать укол крысе.

   – Сейчас я завершу эксперимент, и поговорю с тобой, – сказав это, он сделал укол в шею существу, и спустя несколько секунд, шерсть крысы изменила свой цвет с красного за бурый. Так как существо было без сознания( скорее всего под снотворным), то не могло сопротивляться, и эксперимент незнакомца, видимо, прошел как надо.

   Взяв существо на руки, от положил его бездыханную тушку в клетку.

   – Так! Я готов! Ты, видимо новенький, так? – мужчина оценивающе посмотрел на меня.

   – Да…, – неуверенно ответил я.

   – Я так и подумал! – он приветливо улыбнулся. – Я профессор Штайгер, – мужчина в белом хлате протянул мне руку в знак приветствия.

   – Линк, – рукопожатие профессора оказалось очень крепким. – Приятно познакомиться.

   – Взаимно, – мужчина сел обратно в кресло. – Меня назначили твоим куратором, поэтому я быстренько введу тебя в курс дела, потом мы выберем тебе первого Суммона, а дальше все зависит от тебя, – профессор подмигнул. – Начну с основ. Суммонеры это люди, наделенные способностью подчинять монстров, и заставлять их служить себе. Люди с такой способностью рождаются довольно редко, и примерно на две тысячи рожденных детей приходится всего один, со способностью Суммонера. Все это вам уже объясняли в академии, поэтому моя задача лишь напомнить тебе об этом, – я кивнул. С его слов, можно было догадаться, что все игроки, до того, как они придут к своим кураторам, закончили некую академию, где их уже всему обучили. Хмммм, довольно интересный ход, учитывая, что не многим бы игрокам понравилось тратить время просиживая свои штаны на уроках, в застенках непонятной академии...

   – После того эксперимента рунников, который впоследствии стал носить название “Объединение”, наш мир слился с “Миром монстров”,, и в нем появились различные твари, которые сейчас населяют восемьдесят процентов нашей планеты, – не фига себе, мысленно присвистнул я. Вот это история! Какие молодцы здешние “ученые”! Я примерно догадывался, что обозначает слово рунник, но делает какие-либо выводы было пока рано...

   – После “Объединения” в нашем мире и стали рождаться дети со способностями, как у тебя, или меня, – ага, получается, что Штайгер тоже Суммонер… – Нам дана власть подчинять монстров своей воле, и заставлять сражаться их на нашей стороне.

   – Интересно, – ответил я профессору, и он удивился. – Все это, ты уже должен был знать! Ты что, прогуливал уроки истории в Академии?

   – У меня просто плохая память, – неуверенно ответил я, и Штайгер тяжело вздохнул. – Ладно! Держи! – он открыл ящик стола, и протянул небольшую тетрадь. Здесь все мои лекции из академии. Сейчас они мне не нужны, но тебе могут понадобиться!

   Внимание! Вы выполнили скрытый квест! Конспекты профессора Штайгера. Награда: 50 Exp.

   Получен предмет: Конспекты профессора Штайгера.

   Предмет помещен в ваш инвентарь.

   Хммммм, интересно! Не думал, что мне так повезет в самом начале игры.

   – Так, ладно продолжу, – мужчина снова посмотрел на меня. – Те, кто родился со способностями Суммонера, обладают умением “Подчинение”, которое проявляется в возрасте шестнадцати лет. Как ты уже знаешь, таких детей отправляют учиться в Академию. Раз ты здесь, то получается, что ты сдал все экзамены, и теперь можешь стать полноправным Суммонером. Для этого тебе надо сделать одну простую вещь, а именно подчинить себе своего первого Суммона. Идем за мной, – профессор поднялся со стула, и пригласил следовать за собой.

   – Как ты наверное знаешь, магия в нашем мире очень нестабильна, поэтому пользоваться ей крайне сложно. Сильных магов можно сосчитать по пальцам, – мужчина обошел один из столов, и проследовал вглубь лаборатории. Заклинания всегда нестабильны, поэтому сотворить из без должной подготовки практически невозможно. Руны помогают задать правильный вектор магии, и направить силу в нужное русло, но из-за этого процесс сотворения заклиания занимает очень много времени. Суммонеры же, в свою очередь, использую магию другого мира. Она стабильна, но направленность ее очень узка. Своей магией, мы способны воздействовать только на монстров друго – присоединенного мира, но зато нам не нужны руны, – продолжил свою вводную лекцию Штайгер. – Нам сюда, – он достал из кармана какой-то камешек, с нанесенными на него письмена на непонятном мне языке, и на несколько секунд закрыл глаза. Через какое-то время, предмет в его руках начал светиться ровным светло-голубым светом.

   – За мной, – он приложил камень к пластинке на двери, и я услышал щелчок. Профессор штайгер толкнул дверь, и она открылась.

   Мы вошли в комнату, которая судя по всему была каким-то зверинцем. В просторном помещении стояли всевозможные клетки, в которых сидели странные существа, которых я раньше никогда не видел. Кого тут только не было…

   – Арррррр! – проходя мимо одной из клеток, на нас набросилась черная как смоль собака, с красными глазами, светящимися в полумраке как два уголька. От неожиданности, я отшатнулся.

   – Блэйкер, – Штайгер ухмыльнулся, увидев мою реакцию. Классификация – животное(собака), стихия – тьма. Довольно сильный суммон в умелых руках. Тренировкам поддается сложно, но уж если взяться за него всерьез, может стать очень опасным противником любой твари, – сделал он небольшое пояснение и мы прошли дальше. – Все представленные здесь Суммоны обладают первым уровнем, поэтому ты без проблем сможешь подчинить любого, главное сделать правильный выбор! – мы остановились в центре зверинца. – Можешь выбирать кто приглянется, могу уйти, чтобы тебе не мешать.

   – А я могу посмотреть их характеристики? – спросил я у Штайгера, пока он не ушел.

   – Так ты же должен знать их наизусть, – профессор смерил меня неодобрительным взглядом.

   – Скажу честно, я был не лучшим учеником, – неуверенно ответил я.

   – Эхххххххх, – мужчина тяжело вздохнул. – Ладно уж, сделаю для тебя небольшое исключение! Подожди меня тут, я сейчас, – сказав это, он повернулся ко мне спиной, и зашагал к выходу. Спустя какое-то время он вернулся, и протянул мне еще одну тетрадь, правда это была гораздо толще, чем та, что он мне дал ранее.

   Внимание! Вы выполнили скрытый квест! Конспекты профессора Штайгера(2). Награда: 50 Exp.

   Получен предмет: Конспекты профессора Штайгера.

   Предмет помещен в ваш инвентарь.

   – В эту тетрадь я заносил всех Суммонов, с которыми мне удалось поработать в течении последних трех десятков лет, – он похлопал меня по плечу. – Ты мне напоминаешь себя в молодости, – Штайгер улыбнулся. – Здесь есть описание всех, кто присутствует в звернице. Ознакомься, а уже после этого выбирай. Даю тебе час, больше времени у меня, извини, нет, – сказав это, он вышел из комнаты, оставляя меня наедине с присутствующими здесь монстрами.

   – Так, с чего бы начать, – я подошел к одной из клеток, где сидела птица, размером с крупную ворону, темно-синего цвета, и с белоснежно-белым длинным хвостом. Открыв оглавление(да, оно действительно тут было), я отыскал раздел с птицами, и нашел в нем добротный рисунок монстра, сидящего в клетке перед моими глазами. – Белохвостый крылан: Классификация – животное(птица), стихия – ветер. Дальше шло подробное описание монстра, и его характеристики.

   – Хмммм, интересно, – произнес я, читая конспект Штайгера. Оказывается, в игре у каждого монстра были определенные характеристики, представленные в виде статов, и умений(пассивных и активных). Белохвостый крылан обладал следующими характеристиками:

   Сила – 3

   Ловкость – 6

   Выносливость – 6

   Здоровье – 5 (50 хитпоинтов)

   Интеллект – 7 (70 маны)

   Обучаемость – 10

   Защита физическая – 5

   Защита магическая – 5

   Способности:

   Воздушный резак(активная)

   Полет(пассивная)

   Если взять за основу стандартную систему прокачки в ролевых играх, то птичка судя по всему была магом, ибо характеристика интеллекта преобладала над остальными. Я подошел к следующей клетке, и увидел в ней крысу, точь в точь копию той, что лежала у профессора Штайгера, когда я появился в лаборатории. Пролистав конспект, я быстренько нашел описание. Двухвостый рэтлинг, Классификация – животное(крыса), стихия – земля.

   Сила – 4

   Ловкость – 8

   Выносливость – 6

   Здоровье – 5 (50 хитпоинтов)

   Интеллект -3 (30 маны)

   Обучаемость – 7

   Защита физическая – 5

   Защита магическая – 5

   Способности:

   Атака хвостом(активная) Вероятность отравить цель при атаке 20%

   Ага, а это типа ловкач. Хмммммм, все интереснее и интереснее. Я продолжил ходить от одной клетки к другой, постоянно сверяясь с конспектами профессора, при этом читая описание Суммонов, и просматривая их характеристики.

   – Вроде все понятно, – спустя какое-то время сделал я умозаключение. Как и в большинстве игр, которые я играл раньше, все монстры делились на три типа. Силовики, ловкачи и маги. Также я понял, что в SW монстры раскиданы по стихиям, которых судя по тетради Штайгера семь. Вода, земля, огонь, ветер, тьма, свет, и псионика. Также в конспекте говорилось, что стихии могли комбинироваться, давая самые различные вариации.

   В общем, от переизбытка информации, мозг начинал потихоньку закипать…

   – Выбрал? – голос Штайгера, застал меня врасплох, и я невольно дернулся. Я был так увлечен своими мыслями, что даже не услышал как он подошел.

   – Если честно, нет, – сказал я чистейшую правду. – Их столько разных, и каждый по своему хорош! – я начал быстры перечислять достоинства каждого, про кого успел прочитать в конспекте.

   – Этот, например, хорош в защите, но атакующие абилки у него так себе. Этот скорее всего очень проворный, но одна сильная атака и ему конец, а этот...

   – Постой! – профессор остановил меня. – Я прекрасно понимаю тебя, но у меня практически заканчивается свободное время, – перебил меня Штайгер, смотря на часы. – Не делай такую кислую мину! Мир огромен, и на своем пути тыы повстречаешь не один десяток, а то и сотен Суммнов. Какие-то будут слабыми, какие-то наоборот сильными, не стоит так сильно заморачиваться на выборе первого! – мужчина похлопал меня по плечу.

   – Это, конечно, понятно, но позвольте с вами не согласиться! Я не привык при выборе, руководствоваться удачей. Прежде чем сделать что-либо, я всегда анализирую ситуацию, выделяю плюсы и минусы, и только после это принимаю решение.

   – Ты все больше и больше напоминаешь мне меня в молодости! – профессор расплылся в широкой улыбке. – Ладно, ради исключения, покажу тебе один очень интересный экземпляр! Только никому не говори, что я тебе помог! – заговорчески прошептал он. – Идем, – Штайгер поманил меня рукой, и я последовал за ним.

   – Предлагаю взять его, – вместе с Штайгером мы вышли в другое помещение, в котором было всего несколько клеток. Перед одной из них, мы и остановились. В ней сидел небольшой зверек, очень похожий на лисенка. Миленький монстрик имел ярко-синий окрас шерсти, и большой пушистый хвост. Я открыл конспект. Скилти(редкий), Классификация – животное(лиса), стихия – псионика.

   Сила – 1

   Ловкость – 8

   Выносливость – 3

   Здоровье – 4 (40 хитпоинтов)

   Интеллект -11 (110 маны)

   Обучаемость – 6

   Защита физическая – 5

   Защита магическая – 5

   Способности:

   Телекинез(активная)

   Хммммм, интересно, до этого мне еще не попадались Суммоны со стихией псионика…

   – Скилти, это очень редкие монстры, которые водятся в Акритории. Добраться до этого континента довольно сложно, из-за этого Суммоны оттуда сильно ценятся. Скилти сильный псайкер, обладающий сильной для его уровня телекинетической атакой. Против медленных бронированных монстров он будет невероятно грозным оружием. Если же тебе удастся развить его до тридцатого уровня, то ты будешь приятно удивлен, тому насколько сильным он станет…

   – Спасибо! Тогда положусь на Ваш выбор! – радостно ответил я.

   Внимание! Вы выполнили скрытый квест! Попасть в секретную комнату и получить Редкого Суммона. Награда: 100 Exp.

   Получен второй уровень!

   – Тогда используй подчинение, – Штайгер снова улыбнулся. Ага, только бы еще знать, как это сделать! Я открыл информационную панель, и перел в раздел умений и способностей. Да уж, а выбор-то и не так велик! Выбираю подчинение, и перевожу навык в меню быстрого доступа, привязав его к голосовой команде.

   – Подчинение, – произношу я, и моя рука начинает светиться ярким белым светом. Показываю указательным пальцем на личенка, и над ним появляется шкала, которая начинает быстро заполняться. Пара секунд и перед глазами появляется сообщение.

   Поздравляем! Скилти(редкий) успешно подчинен!

   Внимание! Вы выполнили квест! Пройти обучение в лаборатории призывателей. Награда: 100 Exp.

   – Молодец, только не думай, что так просто будет всегда. Первоуровневых суммнов подчинить всегда легко, но чем сильнее будет монстр, тем сложнее будет делать это. Хотя чего я тебе объясняю, все это вам должны были говорить в академии! В любом случае, моя работа с тобой закончена! Теперь ты официально считаешься Суммонером, и волен делать все что тебе захочется! Перед тобой открыт мир безграничный возможностей! Дерзай! – профессор хлопнул меня по спине, явно давая понять, что на этом его миссия исполнена.

   – Мы больше не увидимся? – уже будучи у входа, поинтересовался я.

   – Отчего же?! Я назначен твоим куратором, поэтому по любым вопросам можешь обращаться ко мне. Вот, возьми! – Штайгер протянул мне небольшой прямоугольник с нанесенными на него рунами. – Будут вопросы, просто подумай обо мне и нажми указательным пальцем сюда, – профессор указал мне на фигуру, напоминающую миниатюрную пентаграмму. – Если я буду не занят, то обязательно отвечу! – ага, получается что этот предмет некий аналог сотовых телефонов. Что ж, довольно удобная штука!

   – Спасибо, и до встречи! – поблагодарил я профессора Штайгера, и покинул лабораторию. – Фуууух, – выйдя на улицу, я тяжело вздохнул. Столько информации за такой короткий период! Впереди я увидел лавочку, поэтому решил не отказывать себе в удовольствии, и присесть на нее. Я откинулся спиной на удобную спинку, и тут до меня дошла одна вещь! Майя! Я переместил взгляд вниз, и увидел сто пятнадцать непрочитанных сообщений. Мне конец!

   (Конец первой главы.)
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    Глава 2
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— Ты где столько времени пропадал?! И почему на сообщения не отвечал?! – все началось именно так, как я себе это и представлял. Майя была просто в бешенстве.

   – Так это… Обучение проходил, – спокойно ответил я, рассматривая игровой аватар девушки. Как это сделал и я, моя подружка лишь слегка подправила внешность. Немного удлинила волосы, сделав их практически до поясницы, сменила им цвет на ярко-красный, слегка увеличила грудь, и поменяла цвет глаз, сделав их фиолетовыми.

   – Ты меня вообще слушаешь?! — подруга щелкнула пальцами прямо перед моими глазами.

   – Да слушаю, слушаю! — я быстро отвлекся от созерцания ее аватара.

   – Еще раз спрошу. Где тебя столько времени носило?! Я обучение прошла за пятнадцать минут! Ты же возился около двух часов! И вообще, почему у тебя уже второй уровнь?! – Майя смерила меня подозрительным взглядом.

   — Так скрытые квесты получил, вот и прокачался! – честно ответил я.

   — Какие нахрен скрытые квесты в нуболокации?!

   – Обычные, которые куратор дает…

   – А я никаких квестов не получила, — девушка задумалась. — Странно, и на форуме про это ничего не писали…

   — Так ведь альфа тест же. Никакой информации быть, по идее, и не должно.

   -- Тут ты, конечно, прав. Ладно, расскажи вкратце как там у тебя все было, чтобы я смогла понять где протупила, – девушка села на скамейку, и приготовилась слушать.

   Я быстро рассказал, что и как сделал.

   – Так ты еще и Суммона какого-то особенного получил?! – Майя подскочила с места, и смерила меня учичтожающим взглядом. – Показывай! – властно велела она.

   – А где волшебное слово? – меня начал немного раздражать ее тон.

   – Фухххххх, – девушка глубоко вздохнула. – Призови своего пэта, пожалуйста, – произнесла она уже более спокойным тоном.

   – Вот, другое дело! Остается только понять, как это сделать, – я вновь открыл меню информации персонажа, и выбрал активные навыки. Ага, вот он! Нашел! Навык назывался “Призыв”.

   – Призыв Скилти, – произношу я, а заодно и закрепляю этот навык на голосовую команду. На земле, рядом со мной появляется пентаграмма темно-синего цвета, а спустя секунду в ней материализуется тело моего лисенка. – Вот, это Скилти, – указываю я на своего пэта.

   – Какой милашка! – девушка делает пару шагов в его направлении, но зверек начинает шипеть, и пятиться от нее, заходя мне за спину.

   – Она друг, – я наклоняюсь, и провожу ладонью по спине Скилти, подмечая для себя, что его шерсть очень мягкая, и приятная на ощупь. После моих слов зверек неуверенно выходит из-за моей спины, и с недоверием коситься на Майю, которая выбрала в качестве ника имя русалочки из одной очень старой сказки(а заодно и диснеевского мультипликационного фильма).

   – Не бойся, – девушка протягивает руку, и Скилти делает еще пару неуверенных шагов в ее направлении. – Иди сюда! – девушка слишком резко дергает рукой, а в следующую секунду кубарем отлетает на несколько метров назад.

   Когда девушка поднялась, я понял что добром это точно не кончиться…

   – Призыв Иглострела, – сквозь зубы произносит Майя, и рядом с ней загорается пентаграмма, из которой выходит существо похожее на дикобраза, только зеленого цвета, и с длинным хвостом, усеянным шипами.

   – Майя, успокойся! Ты сама виновата, что так резко дернула рукой, – попытался я вразумить девушку, но она не стала меня слушать.

   – Шипованный залп, – произносит моя подруга, и ее суммон выстреливает в Скилти несколькими шипами из спины. Вот же взбалмошная девченка!

   К сожалению, я не знал, как в этой игре устроены бои, поэтому не успел среагировать, но зато это успел сделать мой лисенок. Выпущенные суммоном Майи шипы, ударились о невидимую преграду, и упали на землю, не нанеся Скилти ни единички урона.

   – Майя, реально успокойся! – я посмотрел на свою подругу, и по ее взгляду понял, что ее не остановить. Тьма ее побери! Придется действовать по другому.

   – Скилти, атакуй, – дал я Суммону команду, и лисенок безоговорочно бросился в лобовую атаку. Чёрт! Я хотел чтобы он атаковал не так!

   – Защита! – выкрикнула девушка, и ее питомец свернулся в в клубок, превращаясь в эдакий шипованный шар. Мой Суммон попытался ударить по нему лапой, но лишь сам получил урон.

   – Нубло! – крикнула мне девушка, и рассмеялась. – Контратака, – произнесла она, и ее питомец атаковал в ответ. Прыгнув вперед, он вонзил колючки в моего Скилти, просаживая его уровень здоровья до красной отметки. – Шах, и мат! Иглострел, шипованный залп, – приказала Майя дикобразу, и тот выстрелил в лиса россыпью шипов. От верной смерти, Скилти спас себя сам. Он вновь использовал телекинез, и не один из снарядов не задел его. Я посмотрел на его ману, и ее осталось ровно треть.

   – Скилти, используй телекинез, и подними его в воздух! – крикнул я лису, и тот сразу же выполнил мою команду. Тело Иглострела начало медленно подниматься в воздух. – А теперь резко ударь им об землю! – сказано – сделано. Скилти резко опускает голову, и тело Суммона Майи ударяется об землю, выбивая у того больше половины хитпоинтов. – Повтори! – приказываю я.

   – Иглострел, защита! – кричит моя подруга, и ее дикобраз сворачивается в клубок. Мой лисенок снова ударяет иглострелом об землю, но урона ему в этот раз, прилетает на порядок меньше.

   – Еще раз! – приказываю я, но у моего питомца заканчивается мана.

   – Атакуй хвостом, – оказавшись на земле, иглострел выходит из состояния шипастого клубка, и ударяет по моему пэту хвостом.

   – Уклоняйся, – успеваю я дать команду, и Скилти отпрыгивает в бок, но как оказалось уже поздно. Суммон Майи все равно задевает его, и несколько шипов на конце иглострела впиваются в бок Скилти. Он падает на землю, и исчезает.

   – Я победила! – восторженно восклицает Майя. – Молодец! Иди отдыхай! – говорит она своему иглострелу, и он исчезает.

   
– Больная! – открываю меню, и понимаю, что в следующий раз я смогу призвать Скилти только через двадцать четыре часа.

   – Ты первый напал!

   – Я не нападал! Я не знаю почему он так поступил!

   – Зато он получил по заслугам!

   – Ну, вот и грай теперь в одиночку, а я пошел, – открываю меню, и нажимаю логаут.

   – Как же она меня бесит! – снимаю нейрошлем, и ударяю кулаком по столу. – Черт! – громко ругаюсь я, когда понимаю, что забыл снять перчатки. надеюсь, я их не повредил…

   Я посмотрел на часы. Хмммм, уже почти утро. Если бы не Майя, то сейчас я должен был только просыпаться…

   – Ладно, все равно уже ложиться бесполезно, – утешаю я сам себя, и иду на кухню за кофе. Когда горячий напиток цвета непроглядной ночи оказывается у меня в руке, я возвращаюсь к компьютеру, и открываю сайт игры. Нахожу иконку форума, и зайдя на него, понимаю, что там твориться настоящая жесть. Вроде альфа тест только начался, а на форуме уже больше двух тысяч топиков, причем некоторые из них, успели набрать больше тысячи сообщений.

   – Так, что тут у нас, – выбираю самую популярную тему, с броским названием “Народ, помогите, что в этой игре нужно делать”, и кликаю на нее. В теме, как я и подозревал, игрок с ником Альфач интересовался у других игроков, что ему надо делать после того, как он получил своего первого Суммона. Меня, в принципе, тоже интересовал этот вопрос, поэтому я решил почитать данный топик, но уже через пару минут закрыл его, ибо всего через пару сообщений, топик превратился в обычный флуд.

   Посидев на форуме еще с часок, я понял что ничего важного мне там не найти, и что нужно познавать “новый мир” в одиночку… Я уже хотел было начать собираться в универ, как в мою дверь позвонили. Кого еще там с утра пораньше несет?!

   Посмотрев в глазок, я тяжело вздохнул. За дверью стояла Майя, которая как и я жила в студенческой общаге, и училась со мной в одной группе.

   – Я знаю, что ты там! Открывай! – зная ее характер, я понимал, что девушка не уйдет. Нехотя, я открыл перед ней дверь.

   Майя влетела в мою комнату, как ураган.

   – Ты чего обиделся-то?! – оказавшись внутри, она сразу же начала разговор с претензий. Вообще, она старалась всегда так делать, поэтому я уже привык, и вместо ответа пошел на кухню.

   – Фил, ну хорош дуться! – поняв, что претензиями она ничего не добьется, она решила сменить стратегию.

   – Ты сама зазвала меня в эту гребаную игру, и сама же сделал так, что мне теперь там делать целые сутки нефига! – не сказать, что меня сильно это волновало, но пока возникла такая ситуация, нужно было выжать из нее как можно больше.

   – Это как так получилось?!– девушка удивленно посмотрела на меня.

   – Да легко! Ты убила моего Суммона, а воскресить я его смогу только через день! У тебя есть какое-нибудь предложение, чем мне заняться пока мой пэт мертв?! – я сварил еще ону порцию кофе, и разделил ее между собой и Майей.

   – Спасибо, – виновато сказала девушка, принимая кружку. – Я не знала…

   – А я ведь тебе объяснял, что не я виноват в том, что мой Скилти тебя атаковал! Сейчас бы могли спокойно качаться, но нет! Тебе же надо было все испортить! – я повернулся к девушке спиной, и подошел к окну. Она этого не видела, но на моем лице гордо сияла довольная улыбка.

   – Ну, Фил… Я же не знала…

   – Ну, у тебя-то Суммон жив! Можешь идти, играть в одиночку! – я отхлебнул из кружки кофе.

   – Я не хочу одна! Ну, Фил, что мне сделать, чтобы ты на меня не дулся?!

   – Секс! – не раздумывая ни минуты ответил я.

   – Ты же знаешь, что это невозможно! Я знаю тебя с детства, и ты мне как брат! – как бы мне не было грустно, но это действительно было так. Для девушки, которая мне дико нравилась, я был всего лишь другом детства… Френдзона, мать ее…

   – Попробовать все равно стоило! – так как я уже привык к подобному ходу событий, то ее ответ, меня даже не расстроил. – В любом случае, заходить в игру, мне имеет смысл только через сутки. Ты, кстати, вышла хотя бы из стартовой локации?

   – Ага, только первый же дикий монстр ушатал моего иглострела без особых напрягов, поэтому я, как и ты буду протирать лавочку аутсайдеров, пока другие будут качаться, – девушка тяжело вздохнула.

   – Тебе так важна эта игра?

   – Не то чтобы, просто компания разработчик обещала, что когда игра выйдет на рынок, появиться возможность вывода заработанных в ней денег в реал. Чем не рай для такого задрота, как я?

   – Мне даже страшно подумать, чем забита твоя голова, – я тяжело вздохнул.

   – Тебе лучше не знать, – отмахнулась от меня девушка. – Ладно, пошли на пары, только планшет захвати! Хочу проштудировать форумы, дабы найти там хоть какую-то полезную информацию.

   – Я пробовал – безрезультатно!

   – Ты просто не знаешь, как нужно правильно искать, – Майя улыбнулась, а я в очередной раз подумал, какая же она все-таки красивая…

   Спустя минут десять мы вышли из общаги.

   – Что у нас сегодня первой парой? – не отрывая глаз от моего планшета, поинтересовалась у меня Майя.

   – Не помню, вроде теория кодирования, – я достал телефон, и сверился с расписанием. – Да, все верно.

   – Отлично, тогда у меня будет много времени, чтобы полазить по форумам, – несмотря на пофигистическое отношение к учебе, моя подруга считалась лучшей ученицей на потоке, и мне оставалось лишь завидовать, насколько просто ей все дается…

   – Мне бы твои проблемы, – тяжело вздохнув, ответил я, ибо этот предмет мне давался тяжелее всего.

   – Выбрал бы какое-нибудь гуманитарное направление, и не мучался бы, – все так же пялясь в планшет, ответила мне Майя. Скорее всего, мне и стоило бы так поступить, но тогда бы я учился не с ней, а этого я не хотел больше всего. Глупо конечно, но в вуз, где учиться Майя, я поступил только из-за нее…

   
На уроке Теории кодирования.

   – Нефига себе! Оказывается можно получить навык у непися, который позволяет лечить своего Суммона! – голос подруги отвлек меня от лекции преподавателя.

   – Давай не так громко! – шикнул я на нее, ибо она это сказала практически в голос.

   – Блин, я и забыла, что мы на паре, – уже более тихо добавила Майя. – В общем, оказывается, что у каждого Суммона есть шкала бодрости. По сути, это его усталость. До пятидесяти процентов, Суммон наносит полный дамаг. Стоит ей опуститься до сорока, статы пэта падают на десять процентов. При нулевой бодрости, Суммон просто отзывается в свой мир, и вызвать его снова можно будет только через сорок восемь часов. Также у него повысится уровень неприязни к своему Суммонеру, что уменьшит показатель обучаемости.

   – Ты уверена, что хочешь продолжать играть в эту игру? Тебе не кажется, что тут все слишком геморно?

   – Нормально тут все! Просто надо привыкнуть! – девушка вновь углубилась в изучение форума, а я вернулся к теории кодирования.

   Еще три пары спустя.

   – В общем, все что можно, я из этого форума выжала! – Майя протянула мне планшет и зевнула. Лучше бы ты из меня все выжила, – подумал я, хотя сказал совершенно другое.

   – Ну, и что тебе интересного удалось узнать?

   – Во первых, на первом уровне можно держать под контролем только трех Суммонов, и дополнительное место, или как тут написано “слот” , появляется только на пятом уровне.

   – Получается, что ходить и подчинять всех подряд не получится?

   – Типа того. Плюс на форуме многие пишут, что это довольно сложное занятие, я имею в виду подчинение нового Суммона. Прежде чем применить на монстре скил подчинение, его следует вначале победить, причем не убить, а свести полоску хитпоинтов в красную, или хотя бы оранжевую зону. Сам понимаешь, что это не так-то и просто сделать. Плюс многие игроки жалуются, что монстры снаружи, попадаются довольно сильные, и их первоуровневые Суммоны, с ними не справляются.

   – Снаружи? – на всякий случай переспросил я Майю.

   – Ага. То место, где мы появились, это закрытая территория. Закрытыми территориями называют места, которые защищены от внешнего мира специальными магическими барьерами, защищающими населенные пункты от тварей, которых мы с тобой, по идее, должны подчинять,– объяснила мне подруга. – Так вот, выходя за барьер, игроки жалуются, что монстры там от третьего уровня и выше, и это несмотря на то, что это по сути нуболокация…

   – Так можно же кооперироваться наверно, или я не прав?

   – Можно, но тогда возникает другая проблема. шанс подчинить монстра падает в два раза, если вас двое, в три, если трое, и так далее.

   – Мне все меньше и меньше хочется снова заходить в эту игру…

   – Ты просто боишься трудностей! На будущее, девушкам не нравятся парни, которые пасуют перед любой опасностью, возникающей у них на пути! – Майя посмотрела мне в глаза, и ее взгляд мне не понравился.

   – В любом случае, жду тебя в игре в пять, не придешь, так не придешь, – подружка пожала плечами, и зашла в общежитие. Эххххх, по ходу я опять все испортил, – тяжело вздохнув, я тоже поплелся в общежитие.

   Вечер. 19:15

   Пяти часов утра я решил не ждать, поэтому поужинав, я нацепил нейрошлем и перчатки, и зашел в игру. Оказавшись на том месте, где я сделал логаут, я открыл меню информации, и убедившись, что до вызова Суммона у меня еще есть время, решил навестить своего куратора.

   – Здравствуйте, есть здесь кто-нибудь, – зайдя в лабораторию, крикнул я.

   – Да, заходите! – послышалось откуда-то справа, и я пошел на источник голоса.

   – Здравствуйте, – неуверенно поздоровался я с Штайгером.

   – А, это ты! Не думал, что ты так быстро вернешься. Какие-то проблемы? – мужчина был занят тем, что мыл алхимическую посуду в специально оборудованной раковине.

   – Я проиграл, и Скилти…

   – Можешь не продолжать, и так все понятно, – профессор отвлекся от своего занятия, и вытерев руки полотенцем, пригласил меня последовать за собой. – Значит, на ближайшие несколько часов ты свободен? – спросил он и я кивнул. – Отлично, тогда не хочешь помочь мне в лаборатории? – он сел в кресло, и с интересом посмотрел на меня.

   Внимание! Вам предложен квест “Помощь профессору Штайгеру”. Желаете принять: Да/Нет.

   – А в чем заключается моя помощь?

   – Будешь выполнять различные поручения по лаборатории. Человек я занятой, и времени на все не хватает, поэтому я и хотел предложить тебе эту работу. Разумеется, работать ты будешь не бесплатно. Делаешь работу – получаешь деньги, как тебе такой вариант? – ага, получается это что-то вроде дейликов. Хмммм, довольно интересно, учитывая что заняться мне все равно особо не чем.

   – Я согласен, – отвечаю я Штайгеру, и система засчитывает это за положительный ответ.

   Следующие несколько часов я выполнял поручения профессора.

   – На сегодня, думаю все, – стоило профессору произнести эту фразу, как передо мной тут же появились строки о выполнении квеста. Получив заслуженные пятьдесят монет, и семьдесят пять опыта, я попрощался с Штайгером, и вышел из его лаборатории.

   Так, куда бы сходить дальше? – подумал я, оглядываясь по сторонам. Сверив свое местоположение с миникартой, я пришел выводу, что лаборатория находиться на самом окраине города, который носил название Кантовер.

   – По ходу, вся движуха в центре, – произнес негромко я, и пошел в сторону центральной площади. Дорога до центра города заняла у меня примерно минут сорок. Хммммм, а тут гораздо оживленнее, чем я рассчитывал, – подумал я, смотря на снующих туда-сюда игроков и неписей.

   – С дороги, нуб! – меня довольно ощутимо задели плечом. Удар был настолько сильным, что я едва смог сохранить устойчивость, и не упасть. Повернувшись назад, я увидел здоровенную детину, метра под два с половиной ростом.

   
– Поаккуратнее! – спокойно сказал я парню, смерив его презрительным взглядом.

   – А то, что?! Может дуэль?! – гора мускулов скрестила руки на груди. Ганц Нагиб, 3 уровень – прочитал я надпись над его ником.

   – У меня кд на призыв суммона.

   – Ахахахах! – рассмеялся он мне в лицо. – Так и знал, что полное нубло! Два доступных слота тоже пусты?!

   – А вот это не твое дело! – меня начинала бесить его довольная рожа.

   – Ну, разумеется! – он снова рассмеялся. – Жаль тут запрещены драки, а то я бы тебе и без пэта рожу расквасил! С дороги! – он снова толкнул меня плечом, и пошел по своим делам. Вот интересно, откуда такие индивиды берутся? Да и хрен с ним! – подумал я. Ему не удастся испортить мне настроение! Подумаешь, взял третий уровень, а гонору, будто тридцатый!

   Я попытался выкинуть случившийся инцидент из головы, но мне никак не удавалось это сделать. Такие игроки, вроде этого Ганца ужасно раздражали меня, и я ничего не мог с этим поделать.

   – Молодой человек, – от скверных мыслей меня отвлек старческий голос, раздавшийся справа. Я повернул голову, и действительно увидел старого мужчину лет под семьдесят.

   – Вам чем-то помочь? – вежливо поинтересовался я.

   – Если Вас не затруднит, не могли бы сходить к моему лекарю, за снадобьем от боли в ногах. Обычно, когда оно заканчивается, я хожу за ним сам, но сегодня прогулка выдалась просто невыносимой. Я не прошел и десятой части пути, а ноги уже отнимаются, – усталый и замученный взгляд старца явно давал понять, что он не врет.

   – Хорошо, я принесу лекарство, только вначале, давайте я помогу вам добраться до дома? – я взял бедолагу под руку. – Показывайте дорогу.

   Двадцать минут спустя.

   – Вот мой дом, – старик указал пальцем на небольшой деревянный дом. – Дальше я сам, – мужчина виновато улыбнулся, и сел на лавочку рядом с домом. – Спасибо Вам, мил человек! – по щеке старца потекла слеза. – Вы не первый кого я попросил о помощи, но никто не захотел мне помочь, – старик тяжело вздохнул.

   Внимание! Вы выполнили скрытый квест! Помочь старику Клейхэму добраться до дома. Награда: 250 Exp.

   – Скажите куда надо сходить за лекарством, и я быстренько сбегаю, пока свободное время есть, – обратился я к мужчине, и он протянул мне рецепт и небольшой мешочек с деньгами.

   – Лавка лекаря расположена в северо-восточной части города. Это небольшое двухэтажное строение с вывеской, на которой изображена колба, заполненная красной жидкостью. Скажите, что Вам нужно лекарство для Клейхэма, и вам его непременно продадут.

   – Хорошо, тогда я быстро! – взяв деньги и рецепт, я открыл миникарту, и увидел на ней новую отметку. Отлично, так еще проще!

   На то, чтобы добежать до лавки лекаря, купить у него мазь, и вернуться обратно, у меня ушло около часа.

   – Держите, – я застал старика на том же месте. Он сидел на лавочке, и похоже даже успел покемарить.

   – Спасибо! Большое спасибо! – старик дрожащей рукой принял, купленную мною мазь.

   Когда флакончик оказался у него в руках, система немедленно уведомила меня о выполнении квеста, и отсыпала опыта, которого мне хватило до повышения третьего уровня. Я уже хотел было уйти, как старец, вдруг, меня окликнул.

   – Подожди, мил человек, – с трудом, он все же нашел в себе сил подняться, и медленно пошел в дом. – Обожди немного, – сказал он, открыв дверь, и заходя внутрь.

   Спустя минут пять, он вышел из дома.

   – Держи, – Клэйхэм протянул мне небольшой кожаный тубус. – Здесь свиток запечатывая Суммона, – он улыбнулся. – Когда-то давно, я как и ты был Суммонером, – передав мне тубус, старик сел на лавочку. – Когда в следующий раз встретишь какого-нибудь редкого монстра, перед подчинением, используй этот свиток, и тогда шанс успеха сильно возрастет, – я открыл тубус, и достал из него старый и потертый пергамент.

   Свиток оков – 1 шт.

   – Очень давно, когда я был твоего возраста, я встречался с одной очень сильной чародейкой. Роман не продлился долго, так как стезя Суммонера странствия, – Клэйхем тяжело вздохнул. – В общем, когда мы расставались, она запечатала одно из самых сильнейших своих заклинаний в этот свиток, сказав, что как только я встречу сильного монстра, и захочу его подчинить, то я должен воспользоваться им. Это был прощальный ее подарок, и больше я ее никогда не видел, – старик заметно погрустнел.

   – А в каком городе жила эта чародейка?

   – В Старбурге.

   – А как ее звали?

   – Милана Де’Арин, – на лице старта появилась грустная улыбка.

   – Если я буду в этом городе, то обязательно поищу какие-нибудь сведения о ней, – пообещал я Клэйхому, а система игры автоматически выдала мне квест.

   Внимание! Вы получили скрытый квест! Найти сведения о Милене Де’Арин. Награда: 5000 Exp.

   Ничего себе! – мысленно присвистнул я. Да уж, представляю насколько далеко находиться этот город, раз за выполнение этого задания дают так много опыта. Приняв квест, и попрощавшись со стариком, я пошел дальше исследовать город.

   К сожалению, ничего более интересного, я не нашел, поэтому выйдя из игры, и перекусив, я строил себе небольшой отдых, в виде пары часов здорового сна, и встал, когда будильник прозвонил ровно пять. Примерно во столько времени и должен был реснуться мой Скитли. Сделав себе кружку тонизирующего напитка, я надел шлем и перчатки, после чего сразу же зашел в игру.

   – О, ты все-таки зашел! – стоило мне оказаться онлайн, я сразу же получил сообщение от Майи.

   – Да, где встречаемся?

   – Давай на том же месте, где вчера.

   – Хорошо, буду через двадцать минут, – ответил я девушке, и пошел в сторону лаборатории Штайгера.

   
– Откуда у тебя уже третий уровень?! – именно такими словами встретила меня подруга, когда я подошел к условленной точке.

   – То есть ни “привет”, ни “рада тебя видеть”, или хотя бы “хай”? – ну, просто никакого воспитания…

   – Ладно, извини, – пошла на попятную Майя, что было очень странно. – Привет, – девушка мило улыбнулась. – А теперь рассказывай, где ты успел так прокачаться! – эхххххх, а я уж подумал, что она хоть на чуточку изменилась…

   Пришлось вкратце рассказать, чем я занимался все это время.

   – Получается в этом городе куча квестов…, – задумчиво произнесла девушка.

   – Типа того, просто тут восклицательные знаки над головами неписей не висят.

   – Очень смешно, – саркастично ответила Майя. – Ладно, у тебя твой Суммон воскресился?

   – Да, – посмотрев в меню, ответил я.

   – Тогда пошли на охоту. Мы и так сильно отстали от других игроков, и надо наверстывать упущенное время, – девушка решительно пошла в сторону ворот. – Я узнала одну интересную вещь. Оказывается, во время убийства монстров, герой получает только двадцать процентов экспы. Весь остальной опыт идет Суммону. Если же ты подчиняешь монстра, то твой Суммон не получает опыта вообще, а весь опыт в тройном размере идет тебе.

   – Получается, чтобы качаться самому надо подчинять монстров, а чтобы качать Суммонов надо их убивать?

   – Ну, уровень себе можно качать с помощью квестов, как это сделал ты, – интересно, мне показалось, или в ее словах действительно прозвучал укор…

   Возле восточных ворот.

   На выходе из города, нас встретили несколько бойцов, облаченных в тяжелые латные доспехи, и вооруженные длинными копьями. Показав им значки академии Суммонеров, которые, оказывается, были закреплены на нашей одежде в области сердца, нам открыли ворота, и выпустили из города.

   – Почему мы пошли именно через восточные ворота? – поинтересовался я у Майи, когда мы оказались снаружи.

   – Здесь крутится мало народу, так как уровень здешних существ превышает пятый, – спокойно ответила подруга.

   – Позволь тогда задать тебе логичный вопрос. Что мы-то тут тогда делаем? У меня Суммон всего первого уровня!

   – Во первых, если ты не заметил, нас двое. Во вторых, у тебя сильный Суммон. Мой будет танковать, твой наносить урон, ну или наоборот. Я пока не решила.

   – Классная тактика, а что с подчинением будем делать?

   – Пока ничего. В первую очередь, нам надо раскачать наших Суммонов хотя бы уровня до третьего, а дальше уже действовать по ситуации. Вообще, как только Суммон получает уровень, его хитпоинты и бодрость восполняются до максимума, поэтому если сможем вкачать их до третьего уровня, то можно будет сразу пробовать подчинять новых, – если честно, план Майи мне не особо нравился. Я бы попробовал начать с мобов уровнем меньше, но раз она себе вбила что-то в голову, то переубедить ее, было практически невозможно...

   – Ладно, будь по твоему, но если Скилти снова сольют, я в эту игру больше не ходок, – ждать еще сутки, пока мой Суммон реснеться явно не входило в мои планы.

   – Все-таки у тебя серьезные проблемы с преодолением трудностей, – девушка тяжело вздохнула. – Ладно, идем искать здешних мобов, – уверенно произнесла она, и пошла вперед.

   Первого монстра, мы смогли найти примерно через час пути. Как оказалось, помимо защитных функций, барьер также оказывал на тварей какое-то “психологическое” влияние, не давая им подходить близко к населенному пункту, где он был установлен.

   Когникса 6-го уровня, мы нашли недалеко от дороги. Монстр был занят тем, что пожирал тушку какого-то животного, ну или другого монстра, и пока мы не подошли ближе, не обращал на нас никакого внимания.

   – Дело плохо, – произнесла девушка, когда зеленый ящер размером с крупную собаку повернулся к нам, и оскалил свою пасть.

   – Это было с самого начала известно. Ты посмотри на его уровень! Да он наших Суммонов сожрет и не подавиться, – ответил я девушке, сделав шаг назад. Когникс издал странный звук, похожий на рычание, но нападать пока не спешил.

   – Не в уровне дело. Я читала на форуме про эту тварь. Она не очень сильная, но хитпоинтов у него много. У такого же монстра, только третьего уровня, было что-то около трех сотен. Значит у этого будет около пяти, – произнесла Майя, и призвала своего Суммона.

   – Пять сотен? И как мы будем их сносить? – я тоже использовал призыв, и рядом со мной появился Скилти.

   – Кроме большого количества жизней, у этого монстра особо ничего нет. Да он может кусать, бить хвостом или атаковать когтями, но никаких других абилок у него нет, – ответила Майя, и мне лишь оставалось позавидовать ее невозмутимости.

   – Ты сможешь поднять его также, как это делал с моим Иглострелом?

   – А мне-то откуда знать?

   – Ладно, я агрю, а ты пробуй! – ответила Майя, и ее Суммон выстрелил в рептилию шипами. Мостр был довольно массивный, плюс не отличался проворностью, поэтому процентов семьдесят шипов угодили в его тушки. Полоска хитпоинтов Когникса уменьшилась процентов на пять.

   – Аррррррр! – взревел монст, и бросился в атаку на Суммона Майи.

   – Давай! – прокричала девушка.

   – Скилти, атака телекинезом! Поднимай его! – глаза моего лиса загораются фиолетовым светом, и тело Когникса отрывается от земли, а столб маны моего пэта начинает резко падать вниз.

   – Получилось! – радостно восклицает Майя, и отправляет в ящера еще одну партию шипов.

   – Получилось-то получилось, но, видимо, из-за перепада в уровнях, расход маны бешенный. Скорее всего, больше я его поднять не смогу!

   – Тогда поднимай максимально вверх, а я попробую одну штуку! – девушка указывает на место под ящером, и приказывает своему Иглострелу, свернуться в клубок. – Опускай!

   
– Скилти, вниз! – приказываю я пэту, и он исполняет мою команду. Туша ящера резко устремляется к земле(а поднять я его успел примерно метра на три), и падает в аккурат на шипованную спину Суммона Майи.

   Комбинация получилась сильной. Хитпоинты Когникса сразу слетели в красную зону, но был в этом плане и один неприятный минус. Когта туша ящера с высоты рухнула на иглострела, пэт Майи тоже серьезно пострадал. У дикобраза разом снесло больше семидесяти процентов здоровья, и видимо он получил какое-то увечье, ибо начал хромать на одну лапу.

   – Чёрт! Дебафф к скорости получил! Отступай! – приказала она своему пэту, и тот хромая поплелся к ней. От неминуемой смерти, Суммона Майи спасло то, что ящер был ошеломлен атакой Скилти, и только начал приходить в себя.

   – Маны на новый подъем не хватит! – у Скилти осталось всего три единички маны от максимального значения.

   – Тогда надо подчинять! Это единственное решение, которое приходит мне в голову! – не говоря больше ни слова, Майя направила руку в сторону Когникса. – Подчинение! – властно произнесла она.

   – Млять! – судя по реакции подруги, ее задумка не сработала.

   – Пробуй ты, только нанеси ему хотя бы единичку урона!

   Если честно, на какой-то миг, я даже хотел воспользоваться свитком, который подарил мне старик, но все же решил этого не делать. Когникс был, конечно, силен, но свитка явно не заслуживал…

   – Скилти, атака! – приказал я лису, и он бросился на ящера.

   Как оказалось, помимо большого количества здоровья, у монстра была еще и неплохая защита, во всяком случае физическая. Атака когтями Скилти нанесла Когниксу лишь четыре единички урона.

   – Он еще и регенит! Давай, юзай подчинение, пока его хитпоинты не восстановились до оранжевой зоны! – кричит мне Майя и я использую скилл.

   (Конец второй главы.)
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    Глава 3
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— Я вообще в шоке над этой игрой! – девушка со злости пнула камень, лежащий у ее ног.

   – Я не виноват, что так получилось, и злиться на меня, считаю неправильным, – не знаю, то ли Богиня удачи сегодня была на моей стороне, то ли судьба решила наказать Майю за все прегрешения, которые она мне сделала, но Когникса мне подчинить удалось.

   – А я и не злюсь! — фыркнула Майя.

   – Ну да, конечно, — я скрестил руки на груди.

   – Ладно, извини, – отмахнулась от меня девушка, словно я был назойливой мухой. — Следующий монстр мой!

   – Ты же сказала, что мы будем качать Суммонов, а не подчинять!

   — Я передумала! Ты получил уровень, получил Суммона пятого уровня, твой лис тоже прокачался, а что получила я?

   – Я еще раз повторяю, что я тут не причем! Удалось бы подчинить этого ящера тебе, то все перечисленное, получила бы ты! – я начинал потихоньку заводиться.

   — Если бы, да кабы…

   — Ты тоже получила уровень, так что тебе грех жаловаться! — попытался я привести ей довод, но похоже сделал только хуже.

   -- Серьезно?! – Майя смерила меня недовольным взглядом. – То есть, ты считаешь, что получить второй уровень и четвертый это равноценно?!

   – Ладно, я не буду с тобой спорить. Хочешь подчинять, пожалуйста! – самое удивительное, что я до сих пор не знал, что за монстра я подчинил, ибо сразу после поимки началась словесная перепалка с Майей. Открыв меню, я выбрал Когникса, Классификация – животное(ящер), стихия – земля.

   Сила – 15

   Ловкость – 5

   Выносливость – 3

   Здоровье – 52 (520 хитпоинтов)

   Интеллект – 1 (110 маны)

   Обучаемость – 1

   Защита физическая – 20

   Защита магическая – 5

   Способности:

   Регенерация(1)

   Хммммм, хипов действительно много, но сам по себе этот ящер так себе.

   Я был так увлечен тем, что смотрел характеристики моего нового Суммона, что совершенно перестал слушать Майю.

   – Все?! – раздраженно произнесла она. Так, из этой ситуации надо срочно как-то выкручиваться…

   – Слушай, а ты не знаешь, за повышение уровня что-нибудь дают? – нужно было срочно сменить тему, а зная характер Майи, я был уверен, если ей известен ответ, она обязательно скажет мне его.

   – А ты что, взял четвертый и ничего не прокачал?! – девушка удивленно уставилась на меня.

   – Нет, – честно признался я, чем заслужил грациозной фэйспал в исполнении Майи.

   – Так, открываешь меню персонажа, открываешь способности, видишь что у тебя их нет? – начала она язвительно объяснять мне, словно идиоту. – В нижнем левом углу у тебя должен мигать плюсик, видишь? – как же она меня иногда бесит! – Воооот, нажимаешь на него, и будет тебе счастье! – улыбка девушки вышла настолько ядовитой, что в любой другой игре на меня бы наложился дебафф отравления.

   Хммммм, интересно, что же там такого интересного есть?! Я дал мысленную команду активировать список способностей, которые я могу прокачать, и система игры услужливо выполнила мою команду.

   – Не так уж их тут и много, – быстренько просмотрев небольшой список, прокомментировал я.

   – Все способности направлены исключительно на Суммонов, так что ничего удивительно, – ответила Майя. – Я бы посоветовала первым умением взять повышенный реген хитпоинтов, а второй реген маны, ибо мана для твоего лиса очень важна. Навыки автоматически активируются, когда Суммон, отзывается. Во всяком случае, первые уровни этих навыков взять стоит. Также советуют взять регенерацию бодрости. насчет остального не знаю. Лично бы я, взяла плюс одну единичку к обучаемости. Эта характеристика влияет на количество получаемого Суммоном опыта, а также появление у него новых способностей, – закончила она, и подозрительно посмотрела на меня. – О чем я говорила до этого? – отлично, план сработал!

   – Вроде, что нужно идти и подчинить тебе нового монстра, – пожав плечами, ответил я, стараясь сделать так, чтобы мои слова звучали как можно безмятежнее.

   Взгляд Майи стал еще подозрительнее.

   – Ты ведь не думаешь, что я забыла о чем говорила?

   – Нет, – солгал я.

   – Хорошо… Тему ты, конечно, сменил мастерски, и за это тебе плюс, но то, что ты не слушал меня все это время, – эхххх, кажется я попал…

   – Вызывай ящера! – выражение лица девушки, вдруг резко изменилось. Я поворачиваю голову назад, и вижу нового монстра. Нечто напоминающее пуму, с камуфляжным окрасом шерсти, спрыгнуло с дерева, в аккурат за моей спиной, преследуя явно не добрые намерения. Уж чего-чего, а реакция у меня всегда была хорошая. Быстрый перекат в сторону, и…

   – Призыв Когникс, – рядом со мной появляется пентаграмма бурого цвета, а спустя миг в ней материализуется тело ящера. – Атакуй – указываю я на Сайбера, 5-го уровня, и мой Когникс бросается на него в атаку.

   Блин, какой же он все-таки неповоротливый, – в очередной раз убеждаюсь я, когда пума с легкостью уклоняется от его атаки, и ударяет когтями в ответ.

   – Охренеть! У нее дамаг адовый! – всего лишь одной атакой, она сносит ящеру больше восьмидесяти хитпоинтов, и вешает на него дебафф кровотечение.

   – Призыв Иглострела! – не медля ни секунды, Майя призывает своего Суммона, и приказывает ему выстрелить в атаковавшего нас врага. – Ловкий, зараза! – лишь несколько шипов задевают Сайбера, не нанося ему много урона. Тем временем, кошка ударяет моего ящера еще раз, а когда я приказываю атаковать монстра в ответ, просто отпрыгивает, тем самым избегая урона.

   – Урон от кровотечения стакается! – теперь мой Когникс получал не девять, а восемнадцать единиц урона, раз в три секунды, и несмотря на его большое количество хитпоинтов, и регенерацию( он восстанавливал десять хитпоинтов раз в пятнадцать секунд), его хитпоинты таяли словно мороженое в жаркий летний день,, и я ничего не мог с этим поделать.

   – Сколько у твоего Скилти маны? – спросила Майя, посылая в Сайбера еще один рой шипов.

   – Полная, он же уровень получил! – не отрывая взгляда от боя, я открыл меню.

   – Вызывай тогда его! От твоего ящера толку ноль! Зря только урон получает! Эта тварь явно заточена на ловкость, а значит хитпоинтов у ней не должно быть много. Используем комбинацию, которой мы Когникса победили, и хрен с ним, с этим подчинением! Найдем кого-нить послабее!

   – Хорошо! – отзываю Ящера, и призываю Скилти. – Агри его на себя! – говорю я Майе, и она приказывает своему Иглострелу свернуться с шипастый клубок.

   Надо отдать должное Сайберу, он оказался довольно разумной тварью, и не стал атаковать дикобраза, а сразу бросился на моего Скилти, видимо, посчитав, что это более легкая добыча. Пришлось его огорчить…

   – Скилти, атака телекинезом! – скомандовал я, и глаза моего пэта вспыхнули фиолетовым цветом. Поймал мой лисенок кошку, когда та находилась в прыжке. Вместо того, что разорвать моего Суммона своими когтями, Сайбер завис в воздухе примерно в полуметре от Скилти.

   – Вверх его, – скомандовал я пэту, и тот начал поднимать барахтающееся тело Сайбера вверх. Надо отметить тот факт, что в этот раз, маны тратилось гораздо меньше. То ли это расход магической энергии зависел от массы поднимаемого тела, то ли от разницы в уровнях, но в любом случае, когда кошка оказалась на высоте пяти метров, мой Скилти не потратил и половины своей маны.

   – Вниз, – приказал я, и тело монстра резко рухнуло вниз, навстречу своей гибели.

   ***

   – Не хило так опыта отсыпали! – Майя была явно довольна. – Мой иглострел сразу почти третий уровень получил. – Еще один моб, и точно получит! – вот такой мне нравилось видеть ее гораздо больше. Мой Скилти тоже получил много опыта и взял третий, но экспы ему дали меньше чем Суммону Майи. Это было связано с тем, что часть опыта отошла Когниксу, хоть он и не особо повлиял на исход этого боя.

   – Кстати, твой Суммон, это настоящая имба! Поверить не могу, что ты получил его у своего куратора.

   – Мне кажется, это не такая уж и большая редкость, – спокойно ответил я, и погладил лисенка по голове. – Многие могли получить скрытый квест, так как я думаю, что все игроки должны были начинать в равных условиях. Также ведь есть ребята, которые донатили, а уж у них-то вообще зеленый свет на подобные штуки.

   – Скорее всего ты прав, но если честно, я немного завидую. Без твоего лиса, мы бы в этих землях и шагу не ступили! – тут она была полностью права. Нет, иглострел Майи, конечно, хороший Сумон, с дальней атакой и защитным умением, но без телекинеза Скилти, нам бы навалял даже Когникс, не говоря уже о Сайбере. – Ты, кстати, что прокачал из навыков?

   – То, что ты посоветовала. Первый уровень регенерации маны, здоровья и бодрости, а также первый уровень обучаемости.

   – Какой хороший мальчик! – подруга подошла ко мне, и погладила по голове. – Будешь и дальше слушаться старшую сестренку, и тогда все у тебя будет хорошо! – она лукаво улыбнулась.

   – Ты меня старше всего на десять дней! И хватит называть себя, моей сестрой! Ты же знаешь, что меня это бесит! – я убрал ее руку со своей головы. Терпеть не мог, когда она так делала!

   – Какие мы грозные! – Майя состроила гримасу ужаса. – Ладно, идем дальше! Наша сегодняшняя миссия взять минимум пятый уровень нашим Суммонам, – настроение у нее явно было приподнятое, в отличии от моего…

   Осуществить задуманное, нам к сожалению не удалось. Все произошло так быстро, что мы даже не успели среагировать. Нас просто атаковали с воздуха, причем не один монстр, а сразу стая больших птиц, по своему виду напоминающих журавлей. Несколько атак клювами-рапирами, и мы с Майей отправились на респ.

   – Охренеть! Нет, я понимаю один монстр, понимаю два, но чтобы на нас напали сразу пятеро! Кто вообще такое придумал?! Десять процентов опыта просто псу под хвост, а ведь в следующей битве я могла получить третий уровень! – негодовала моя подруга. Сейчас ее лучше было не перебивать, и дать выговориться, поэтому я просто сидел молча, и слушал.

   – Чем займемся? Из-за смерти, у нас теперь будет закрыт доступ к навыку призыва на два часа, – хмммм, а вот этого я не знал.

   – Понятия не имею, можно по городу походить и квесты поискать, – пожав плечами, ответил я.

   – Нееее, это слишком уныло! – Майя скрестила руки на груди. – Пойду я лучше спать! Настроение испорчено, и продолжать играть желания никакого!

   – Ладно, я еще здесь потусуюсь, все равно завтра выходные, и можно рано не ложиться, – ответил я девушке, и дождавшись когда она уйдет, пошел в центр города.

   – Да уж, в такое время тут точно делать нечего…, – была глубокая ночь, и все лавочки, магазины, и прочие заведения, не считая таверн, были уже закрыты. Может тоже идти спать? – подумал я, и вдруг заметил возле магического светильника фигуру в черном, которая интенсивно жестикулировала мне. Подозрительно все это, – подумал я, но все же решил подойти к незнакомцу. На крайний случай меня смогут лишь убить, и тогда я точно пойду спать, а так мало ли, вдруг что-то интересное…

   – Ты ведь из академиии? – спросила меня фигура, закутанная в темные одеяния, чье лицо невозможно было разглядеть из-за капюшона.

   – Закончил, – ответил я, и незнакомец оживился.

   – Значит у тебя и суммон уже есть?

   – Да, – не было смысла его обманывать.

   – Сколько?

   – Два.

   – У меня есть для тебя деловое предложение, которые несомненно тебя заинтересует, – незнакомец скрестил руки на груди, и выждав паузу продолжил. – Я представляю интересы одного очень влиятельного человека, которому очень нравится наблюдать на сражения Суммонеров. Бои проходят у него в имении, и участникам платят деньги. Дальше продолжать?

   – Я так понимаю, что бои проходят нелегально? – на всякий случай уточнил я.

   – А ты зришь в корень! – ухмыльнулся подозрительный тип.

   – А цена вопроса?

   – Пять сотен, если выигрываешь, и две в случае проигрыша, – хмммм, а деньги-то неплохие…

   – Я подумаю, – нужно было почитать об этом на форуме, ну или хотя спросить совета у Майи.

   – Хорошо, – не стал спорить незнакомец. – Меня кличут Скорки, и найти ты меня сможешь в таверне “Пугливый угорь”. Спросишь меня у стойки, и я тебя найду, – сказав это, подозрительный тип, еще сильнее накинул на себя капюшон, и пошел в ближайшую подворотню. Пара секунд, и его будто– и не было вовсе.

   Внимание! Получен скрытый Квест “Подпольные бои”. Награда: вариативна!

   Подпольные бои значит, интересно. Меня больше всего заботил тот факт, что почему эти самые бои должны были быть именно подпольными? В мире, где игроки играют роль Суммонеров, что запрещены бои между ними? Странно все это…

   Пока я ходил по городу, я и сам не заметил, что скилл вызова, снова стал доступен. Пойти покачаться, что ли? – подумал я, и собирался уже идти на выход из города, когда вдруг вспомнил про Майю. Ведь по любому обидеться, если я уйду далеко вперед по уровням… В последнее время у нас и так сложились довольно натянутые отношения, и усугублять их еще больше, мне очень не хотелось, поэтому зайдя в меню, я выбрал опцию логаута, и вышел из SW.

   На следующее утро, меня разбудил звонок Майи.

   – Качался вчера? – первым делом спросила она.

   – А тебя не учили, что разговор принято начинать со слов приветствия? Например “Доброе утро”? – я посмотрел на часы, и увидел там цифру восемь в начале. Получалось, что я лег всего пять часов назад…

   – Доброе утро! – язвительно произнесла Майя. – Ну так что, ты качался вчера?

   – Нет, – сонно ответил я, и зевнул.

   – Хорошо, а то я узнала одну неприятную штуку. Оказывается, в этой игре есть ограничения по уровням для пати. Система игры автоматически будет руинить попытки подчинить монстра, если разница межде членами пати больше десяти уровней. Также, если разница пять уровней и больше, то шанс подчинения монстра более слабым Суммонером уменьшается чуть ли не на пятьдесят процентов.

   – Понятно. В целом, я с такой политикой согласен, – ответил я подруге. Благодаря такой системе, не будут попадаться Суммонеры пятых уровней, чьи Суммоны в несколько раз опережают их по уровням.

   – Я, в принципе тоже, но из-за этого не удастся заработать на новых игроках…

   – Заработать?

   – Ну да. Можно было брать реальные деньги за прокачку нубов, которые располагают финансами, но не особо хотят тратить время на гринд мобов, – я был совершенно не удивлен ответу Майи. Девушка уже давно грезила тем, чтобы зарабатывать деньги, играя в игры, и если честно, меня это немного настораживало…

   – В общем! Заходи через полчаса, и пойдем качаться! – подытожила она, и бросила трубку. Причем ее не особо интересовало есть ли у меня дела, хочу ли я вообще играть, и так далее. Тяжело вздохнув, и в очередной раз пожаловавшись на свою нелегкую судьбу, я сходил за кофе, и сел за компьютер.

   Оказавшись в игре, я первым делом списался с Майей, и договорившись о месте встрече, пошел в условленную точку.

   – Нам нужно срочно качаться! – Майя налетела на меня, будто хищник на свою жертву. Не дожидаясь моего ответа, она продолжила. – Я сейчас видела игрока, у которого уже был одиннадцатый уровень, представляешь?! – одним из недостатков, а может и плюсов Майи было то, что она не любила никому проигрывать. Если подобное происходило, то она готова костьми лечь, но исправить это, что иногда приводило не к самым хорошим последствиям…

   – У тебя есть план, как сделать это быстро?

   – Будем действовать также, как вчера. Просто надо быть более осторожными. Я, вообще, не предполагала, что местные монстры могут охотиться стаями. Вчера мы получили ценный опыт и знания, а значит сегодня все должно пройти лучше чем вчера, – уверенно произнесла Майя.

   – Может пойти в другую локацию? Ну, там где мобы имеют более низкий уровень? – предложил я.

   – Нет, другие локи уже давно зачищают, и монстров там водиться уже не так много, как раньше. Плюс игроки, которые успели прокачаться до четвертого уровня и выше, начали в срочном порядке осваивать локацию, где вчера качались мы, а значит скоро, там будет не протолкнуться от игроков!

   – Хорошо, хорошо! Я понял тебя, можешь не продолжать, – я знал, что если уж моя подруга себе вбила что-то в голову, то переубедить ее было практически невозможно.

   – Вот и славно! Идем! Чем скорее начнем, тем быстрее сможем перейти в локацию, где обитают реально крутые монстры! – девушка бодро пошла в сторону врат, через которые мы выходили вчера.

   Шесть часов спустя.

   – Я же говорила, что все получится! – радостно произнесла Майя, когда мы одолели очередного монстра. За время проведенное вне города, нам удалось неслабо прокачаться, и сейчас я был шестого уровня, а моя подруга почти пятого. И это при условии, что нам всего шло двадцать пять процентов опыта от убийства монстров, ибо всю остальную экспу “съедали” наши Суммоны. – Все-таки, твой лис это нечто! Без него у нас бы точно ничего не получилось!

   – Это точно, – смотря на своего подросшего Скилти, ответил я девушке. Сейчас мой Суммон был практически девятого уровня, и его статы заметно подросли.

   Сила – 3

   Ловкость – 15

   Выносливость – 5

   Здоровье – 10 (100 хитпоинтов)

   Интеллект -35 (350 маны)

   Обучаемость – 7

   Защита физическая – 8

   Защита магическая – 8

   Способности:

   Телекинез(активная)

   Больше всего, радовало то, что мой лисенок развивался в правильном направлении, и за счет увеличения характеристики “интеллект”, у него заметно увеличился уровень маны. Теперь, Скилти не составляло труда отправлять в воздух даже тяжелых противников, причем повторить этот трюк, он теперь мог два, а то и три раза.

   – Теперь можно заняться и прокачкой наших с тобой уровней, – уверенно произнесла девушка, смотря куда-то вдаль.

   – Хочешь начать подчинять монстров?

   – Да, но не хотелось бы это делать со всякой швалью, типа твоего Когникса, – Майя задумалась.

   – Слушай, у меня такой вопрос. Вот например ящер, про которого ты упомянула. Он занимает сейчас у меня один из слотов. Как мне его освободить?

   – Ты имеешь ввиду “удалить” Суммона? – на всякий случай переспросила подруга.

   – Ну да.

   – Все просто. Очень многие неписи заинтересованы в покупке Суммонов. Некоторым они нужны для опытов и экспериментов, другие использую их в бытовых нуждах. В общем, применения у них много, а поэтому и спрос на монстров есть, а раз есть спрос…

   – То есть и предложение, – закончил я за нее фразу. – Только возникает другой вопрос. Как неписи могут пользоваться Суммонами, если призывать их можем только мы?

   – Ну, по лору игры, типа есть специальные кристаллы, что-то типа батареек, которые аккумулируют энергию, за счет которой питаются Суммоны, так сказать, без нашего участия. В городе есть специальное здание, которое позволяет “отвязать” монстра от Суммонера, и там же его можно сразу и продать. Деньги не большие, но если продавать там, то саму процедуру делают бесплатно, – разложила мне все по полочкам Майя.

   – Ну, ведь чем круче и прокаченнее монстр, тем и цена, наверно, за него должна быть больше?

   – По идее да, но вот ты бы стал продавать крутого и прокаченного Суммона?

   – Нет, хотя это зависит от того, насколько в этой игре требуются деньги. Пока, я им никакого применения не нашел.

   – Я тоже. Видела несколько свитков с боевыми заклинаниями, но они стоят бешенных денег!

   – Боевыми заклинаниями? – на всякий случай, переспросил я девушку.

   – Да. В этом мире сильно развита рунная магия, а боевых волшебников можно пересчитать по пальцам. Благодаря рунам, здешние маги научились заключать различные заклинания в свитки, сделанные из магопроводящей бумаги. В общем, когда свиток напитываешь магией, то высвобождается заклинание, заключенное в нем. Там могут быть обычные фаерболы, всякие воздушные резаки, и прочая фигня из обычных ролевых игр. Процесс создания свитка очень сложный, энергозатратный, и требует много времени, поэтому и цена на них соответствующая. Игрокам, как я поняла, можно пользоваться этими свитками, чтобы дамажить монстров, после чего, соответственно, подчинять.

   – Понятно. Интересно тут дела обстоят…

   – В любом случае, своего Когникса, ты дорого не продашь, но зато хотя бы слот освободишь для более крутого Суммона! – вернулась девушка к первоначальному моему вопросу.

   – Сейчас в город возвращаться смысла нет. Сначала заполним твои три слота, потом я добью свой последний, и назад. Идет?

   – Тоже самое и я хотела предложить, – девушка улыбнулась. – Только у меня есть небольшое условие. Подчинять всякий мусор я не собираюсь. Если уж и забивать слоты, то хотя бы полезными Суммонами!

   – И где мы таких найдем? Не сказать, что до этого нам попались крутые монстры. Разве что та пума камуфляжного цвета была хороша…

   – Я думаю, что нам надо как можно дальше отойти от обычного маршрута, и углубиться в какой-нибудь лес. Скажем, вон тот! – девушка указала пальцем в сторону, где за полосой пустыря начинался довольно густой лес.

   – А нас там не ваншотнут?

   – Не зайдем, не узнаем!

   – Ладно, время все равно уже много, поэтому если нас там убьют, то можно будет спокойно пойти спать, – пожав плечами, ответил я, и пошел в сторону леса.

   – Почему тебе надо быть всегда таким пессимистом? – Майя поравнялась со мной.

   – Я не пессимист, я реалист, – спокойно ответил я. – Если уж на м на обычной дороге попадаются монстры пятых – восьмых уровней, то что нас может ждать там?

   – У нас есть твой Скилти! И если на нас нападут не стаей, то бояться нечего, – хмммм, как интересно она сказала. “У НАС есть Скилти”, а ничего что это мой Суммон? Озвучивать свои мысли я не стал, так как не хотел вступать в спор с подругой, поэтому просто промолчал.

   Час спустя. Дикий лес.

   Первый же попавшийся нам на пути монстр, чуть не убил Майю. Огромный жук, выпрыгнул из кустов, и чуть не проткнул подружку насквозь своими огромными рогами, которые венчали его голову. Девушка успела вовремя отскочить в сторону, и рога жука лишь зацепили воздух. Рогатник (редкий) двенадцатого уровня угрожающе застрекотал, и уставился на нас своими маленькими глазками цвета изумруда.

   – Призыв Скилти, – не раздумывая не секунды, произнес я, и рядом со мной появился лисенок.

   – Призыв Иглострела! – крикнула Майя, и в пентаграмме материализовалось тело ее Суммона. – Работаем по старой схеме!

   – Скилти, поднимай! – приказывая я Суммону, и его глаза начинают светиться фиолетовым светом. Смотрю в сторону жука, но ничего не проиходит.

   – Почему ты его не поднимаешь?! – спрашивает подруга, но я и сам не понимаю, что твориться.

   – Поднимай! – на всякий случай повторяю я команду, но понимаю, что что-то не так. Мана расходуется, а жук как стоял на месте, так и продолжает стоять. Хотя нет! Это было сложно заметить, но оказалось, что Рогатник не касался лапками земли, просто высота, на которую удалось поднять его Скилти, была слишком мала(всего два-три сантиметра).

   Майя пальнула в жука шипами.

   – Урона почти нет! Какая-то дико бронированная тварь! – прокричала девушка.

   – Магическая, видимо, тоже на высоте! Я даже его на метр от земли оторвать не могу! – ответил я подруге, и дал лису команду, отпустить жука, дабы не продолжать тратить ману впустую.

   – Надо отступать! – прокричала девушка, когда жук, совершил рывок, и врезался рогами в Иглошкура Майи. На тот момент он был в защитной стойке, но даже несмотря на это, урона он получил довольно много, и его хитпоинты разом просели процентов на пятнадцать.

   – Согласен! Отзывай своего Суммона, а я пока буду контролить жука! – приказываю Скилти снова поднять Рогатника в воздух, и тот начинает довольно комично болтать лапками, пытаясь освободиться.

   – Хорошо! Иглострел, за мной! – командует подруга, и начинает отступать.

   – Скилти! Отходим! – продолжая контролировать монстра, приказываю я лису, и пошел вслед за Маей.

   Когда мы отошли от монстра на расстояние, при котором телекинез переставал работать, я попытался отозвать своего Суммона, но у меня не получилось.

   – Почему я не могу его отозвать? – спросил я на бегу подругу.

   – Не получится! Когда вступаешь в бой, выбор или продолжать сражаться, или вызывать другого. Отзывать во время того, пока монстр сагрен, не получится! – ответила мне Майя, и посмотрела назад. – Он догоняет! – прокричала она. Да и хрен с ним! Резко торможу, и приказываю Скилти снова использовать атаку телекинезом. Маны у него осталось чуть больше двадцати процентов, но на какое-то время, этого должно хватить.

   – Ты чего творишь?! – девушка тоже останавливается.

   – У меня завтра дела, поэтому я не смогу войти в игру! Беги, а я его задержу, – соврал я девушке. Должен же я хоть иногда почувствовать себя героем!

   – Но…, – начала сомневаться Майя.

   – Беги говорю! Маны почти нет! Смысл обоим вайпаться?! – кричу я ей в ответ, и девушка понимает, что я в принципе прав. Подруга дает деру, а я отзываю лиса, и призываю Когникса. Если уж убивает, то лучше ящера.

   Оказавшись снова на “свободе”, Рогатник сразу же агриться на Когникса, и с одного лишь рывка, снимает ему восемьдесят процентов хитпоинтов. И это ведь несмотря на то, что у него изначально был большой запас здоровья, и приличная броня. Атака ящера, в свою очередь, не наносит ему практически никакого урона, выбивая из тушки жука жалкие семь хитпоинтов. Ну, все, по ходу это конец! – успеваю подумать я, когда вдруг откуда ни возьмись, в Рогатника прилетает огненная сфера, размером с футбольный мяч. Поворачиваю голову в сторону, откуда она прилетела, и вижу молодого улыбающегося паренька с ником СпитФаер, а рядом с ним Суммона в виде небольшого льва ярко-красного цвета, чья густая грива в буквальном смысле слова пылала яростным желтым огнем.

   Я посмотрел на хитпоинты Рогатника. Офигеть! Одной атакой он с него сразу больше тридцати процентов снес! Жук медленно поворачивается к новому противнику лицом, теряя всяческий интерес к моему ящеру.

   – У него рывки! – кричу я парню, и Рогатник срывается с места. Мое предупреждение оказалось лишним. Стоило только жуку уйти в рывок, как перед огненным львом тут же вспыхнула огненная стена. Пройдя сквозь нее, Рогатник получил еще урон, при этом до Суммона СпитФаера он так и не достал. Оказавшись рядом с ним, он получил еще одну огненную сферу, которая свела его хитпоинты в красную зону.

   – Подчинение! – активировал паренек скилл, но ничего не произошло. Пожав плечами, он просто приказал своему пэту атаковать жука, и через несколько секунд враг был повержен.

   – Спасибо за помощь! – поблагодарил я СпитФаера, подойдя к нему.

   – Не парься! – отмахнулся он. – Кстати, а что ты делаешь в этой локе? – паренек смерил меня оценивающим взглядом. – Ты меня конечно извини, но с твоим уровнем, качаться тут тебе еще явно рано. Можешь отдыхать, – парень наклоняется к своему пэту, и проводит рукой по спине Фаерлиона(его Суммон), а спустя несколько секунд огненный лев исчезает в появившейся пентаграмме ярко-красного цвета.

   – Меня подруга сюда затащила, – честно ответил я.

   – Понятно. Если хочешь, можем до города вместе дойти, так как я все равно на сегодня с качем закончил, – предложил он и улыбнулся. Офигеть! У него пятнадцатый уровень!

   – Я не против, – ответил я СпитФаеру. Интересно, а Майе удалось нормально добраться до города?

   – Тот ящер, которого ты вызывал, он у тебя единственный Суммон? – спросил паренек, когда мы выбрались из чащи.

   – Нет, у меня есть и другой пэт, – я открыл меню, и посмотрел на Скилти. Большая часть маны уже была восстановлена.

   – Такой же слабый? – его прямолинейность поражала…

   – Нет, мой основной Суммон гораздо сильнее!

   – Можешь вызвать? – в принципе, мне не было причин отказывать этому человеку, учитывая что он спас меня.

   – Вызов Скилти, – произношу я заученную фразу, и рядом со мной появляется лис.

   – Хммммм, интересно! – парень внимательно посмотрел на моего пэта. – Выполнил скрытый квест? – а парень-то зрит в корень!

   – Да, я так полагаю, что твой огненный лев достался тебе именно так же?

   – Все верно, хотя могу сказать точно, что среди предложенных вариантов, твоего Суммона не было, – СпитФаер почесал затылок.

   – С уверенностью могу сказать, что твоего льва я тоже среди потенциальных Суммонов не было, – честно ответил я.

   – Получается, что всем предлагают разных. Интересно, – парень о чем-то задумался. – Он у тебя псионик? – через несколько секунд спросил он, и я кивнул. – Хочу посмотреть на него в бою! Ты не возражаешь?! – глаза парня “загорелись” от нетерпения.

   – По идее нет, но где мы тут врага найдем? – к тому времени, мы уже покинули локацию Дикий лес, и шли по дороге.

   – Так давай вернемся!

   – Можно, только вот на того жука, способности моего Суммона не работали.

   – Этот жук особый случай! У меня был такой, правда уровнем поменьше. У Рогатника очень хорошая магическая защита. Пожалуй, это единственный его плюс, ибо сам по себе, этот монстр не особо хорош.

   – Но ты же победил его именно магией! – возразил я.

   – Как и у большинства монстров стихии земли, у него есть уязвимость к огню, – пожав плечами, ответил СпитФаер. – Ты этого не знал?

   – Нет, – честно признался я.

   – Ну, теперь знаешь! – парень снова улыбнулся. – В любом случае, давай вернемся обратно, и ты продемонстрируешь мне силу своего пэта, идет?

   – Я могу показать ее на ком-то из твоих Суммонов, – предложил я. Смысла возвращаться обратно особо не было.

   – Нет! – лицо парня стало очень серьезным.

   – Ну ладно…, – меня немного удивил его ответ. – Ты меня спас, поэтому за мной есть должок. Я не против вернуться обратно, при условии, что если станет “жарко”, то ты придешь мне на помощь, ибо терять своего Суммона на двадцать четыре часа я не хочу!

   – Меня все устраивает! – СпитФаер снова стал беззаботным. – Хорошо, тогда идем обратно, – тяжело вздохнув, произнес я, и мы отправились обратно в “Дикий лес”.

   (Конец третьей главы.)
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    Глава 4
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— Стой! – довольно резко произнес СпитФаер, останавливая меня рукой. – Там впереди есть монстр, – парень указал на густую поросль кустов впереди.

   – Откуда ты знаешь? — удивленно спросил я.

   – У меня есть навык обнаружения. Появляется после десятого уровня. Радиус небольшой, но в принципе хватает, — пояснил он.

   – И ты знаешь какая там конкретно засела тварь?

   – Нет. Я лишь знаю, что там кто-то есть. Скорее всего, если продолжать прокачивать этот навык, то он позволит определять кого конкретно ты видишь на миникарте, но пока, я такой опцией не располагаю.

   — Жаль, – честно признался я. — Ты ведь поможешь, если моему Суммону будет угрожать смертельная опасность?

   – Разумеется, как мы и договаривались, – спокойно ответил СпитФаер.

   — Хорошо! Призыв Скилти! — произношу я, и рядом со мной появляется фиолетовый лисенок. Поднимаю с земли камень, и бросаю в сторону кустов, где по словам паренька должен был затаиться монстр.

   Стоило моему импровизированному снаряду приземлиться в заросли, как из него в небо взмыла тонкая фигура о четырех крыльях, и зависнув в воздухе, угрожающе застрекотала жвалами. Монстр был вылитой стрекозой переростком(размером примерно с орла), и имел ярко-зеленый окрас, с многочисленными маленькими желтыми пятнышками по всему телу. Основным отличием от своих обычных собратьев(помимо размеров, разумеется), заключалось в том, что у этой твари на голове рос длинный и тонкий спиралевидный рог, выглядящий довольно опасным оружием.

   Стрезод одиннадцатого уровня, — прочитал я название монстра, и приготовился к сражению.

   -- Скилти, телекинез! – приказал я лису, но ничего не произошло. Чёрт! Не хватает радиуса! – подумал я, и дал ему команду сблизиться со стрекозой.

   Движение моего пэта, монстр воспринял, как угрозу, поэтому резко взмахнув крыльями, послал в моего лиса два лезвия светло-зеленого цвета.

   – Защита! – скомандовал я, и Скилти воспользовался телекинезом, чтобы отразить атаку.

   – Зря, – услышал я голос парня, но было уже поздно. Лезвия стрекозы спокойно прошли защиту моего Суммона, и одно из них угодило ему в бок. Полоска моего пэта сразу же окрасилась в ярко-красный цвет.

   – Помогай! – я повернул голову к пареньку, но тот лишь пожал плечами, мол решай проблему сам. Вот же тварь! Ведь обещал помочь!

   Тем временем Стрезод клацнул жвалами, и начал резко набирать высоту.

   – Сейчас будет мощная атака с воздуха. Лови его на подлете и убивай, – спокойно произнес СпитФаер, наблюдая за боем.

   Слова сказанные странным пареньком сбылись, и спустя несколько секунд в небе, действительно, появилась точка, которая с большой скоростью начала приближаться к земле. Ближе, еще ближе.

   – Давай! – крикнул СпитФаер, и я приказал Скилти использовать атаку телекинезом. Стрекоза зависла в воздухе, а ее рог оказался всего в полуметре от головы моего Суммона.

   – Вниз! – говорю я лису, и тот резко опускает Стрезоида вниз, ударяя им об землю. – Вверх! – Скилти вновь поднимаете тело монстра в воздух, после чего опять ударяет им об землю.

   – Подчинение – использую я скил на монстре, и тот благополучно заполняет последний свободный слот.

   – Молодец! – ко мне подходит СпитФаер, и хлопает меня по плечу.

   – Я мог проиграть! Я же просил помочь!

   – Ну, не проиграл же! – парень беззаботно улыбнулся.

   Я сделал глубокий вдох.

   – Ты странный!

   – Да?! Мне часто так говорят, хотя я так не считаю, – спокойно ответил он. Ага, ну еще бы!

   – Ладно, в любом случае, все закончилось хорошо, и теперь я хочу вернуться в город, – устало произнес я.

   – Хорошо, я как раз тоже собирался возвращаться в город, – ответил СпитФаер, и уверенно пошел в направлении города.

   Спустя какое-то время.

   – Где ты столько времени пропадал? – взгляд и тон Майи не предвещал мне ничего хорошего.

   – Извини, это я его задержал, – СпитФаер сразу вник в суть ситуации.

   – А ты вообще кто такой? – девушка мгновенно переключилась на парня.

   – В смысле? Такой же игрок, как и ты, – удивленно ответил СпитФаер, глядя на мою подругу.

   На какой-то момент мне даже показалось, что его ответ поставил девушку в тупик.

   – Я имела в виду откуда ты такой нарисовался?! – Майя начала заводиться.

   – Я не понимаю твою знакомую, – паренек повернулся ко мне. – Мне ей что, сказать из какой локации мы пришли? Если да, то из “Дикого леса”, – ответил он как не в чем не бывало.

   – Он спас меня от той твари, что за нами гналась, – пояснил я Майе.

   Девушка подозрительно посмотрела на СпитФаера.

   – Он его подчинил? – спросила она меня, будто бы этого парня тут и вовсе не было.

   – Нет, заклинание не прошло, и он его убил, – честно ответил я.

   – Как ты так быстро прокачался?! – девушка повернулась к СпитФаеру, и посмотрела ему в глаза.

   – Да долго ли, умеючи, – пожав плечами ответил парень.

   – У него тоже какой-то пэт особенный?! – Майя снова повернулась ко мне.

   – Не имею ни малейшего представления, – соврал я. Говорить о том, кого я видел у паренька, я считал неправильным. Если уж на то пошло, то пусть у него и спрашивает!

   – Врешь?! – с вызовом спросила подруга.

   – Кто знает…, – я пожал плечами.

   – Вы сговорились что ли?! – Майя смерила нас одним из своих уничтожающих взглядов.

   – Ладно, я покажу, так как скрывать своих суммонов все равно особо смысла нет. Призыв, Фаерлион! – говорит СпитФаер, и рядом с ним появляется пентаграмма ярко-красного цвета, в которой спустя секунду материализуется его суммон.

   – Офигеть! Я что одна в этой игре этот гребаный скрытый квест не нашла?! – смотря на Суммона парня, чуть ли не плача произнесла девушка.

   – Я у многих игроков редких Суммонов видел, – пожал плечами СпитФаер, чем заслужил еще один взгляд полный ненависти.

   – Ладно ребят, с вами конечно весело, но я пошел, – СпитФаер хотел уже было уйти, как вдруг его окликнула Майя.

   – Постой, – девушка обежала парня, и встала перед ним. – Не хочешь присоединиться к нашей группе? У моего друга, как и у тебя тоже редкий суммон есть. Вместе качаться намного быстрее, плюс веселее, – Майя мило улыбнулась.

   – Не интересует, – спокойно ответил СпитФаер, и обошел девушку. – Я бы согласился, если бы мне предложил он, – паренек указал пальцем на меня. – Но с тобой качаться у меня не получится, так что извини, – он пошел дальше, но вдруг остановился. – Пиши мне, когда будешь без нее, – повернувшись к нам, сказал он на прощание, и был таков.

   Воцарилась тишина. Еще никогда прежде, я не видел, чтобы Майе так прямо отказывали…

   – Кхмммм, ну и хам! – как-то неуверенно произнесла девушка. Спорить сейчас с ней было явно не лучшей идеей, поэтому я решил промолчать, хоть мое мнение с ней и не совпадало. Никаких негативных эмоций, я к этому пареньку не испытывал.

   – Что будем делать дальше? – поинтересовался я у Майи. Нужно было как можно скорее сменить тему разговора.

   – Пойдем качаться, – пожав плечами, ответила она. – В тот лес идти, я пока смысла не вижу, поэтому будем получать опыт с более слабых монстров.

   – Только прежде чем идти на гринд монстров, давай зайдем в то здание, про которое ты говорила. Ну, там где можно Суммонов лишних продавать,– мне нужно было как можно скорее избавиться от ящера, чтобы он не занимал слот. Считайте меня оптимистом, но я был уверен, что если все пойдет также хорошо, как было до этого, то я смогу получить вместо него более сильного монстра. Такого, как например, Стрезод. Кстати! Я же так и не посмотрел на его характеристки…

   Сила – 15

   Ловкость – 30

   Выносливость – 10

   Здоровье – 25 (250 хитпоинтов)

   Интеллект -15 (150 маны)

   Обучаемость – 2

   Защита физическая – 10

   Защита магическая – 5

   Способности:

   Лезвия ветра(активная)

   Воздушный штопор(активная)

   Хммммм, а Суммон-то не так плох, как я думал про него в начале. Неплохие статы, плюс несколько разных атак, одна из которых физическая, а другая магическая.

   – Эй, ты слушаешь меня?! – громкий голос Майи вернул меня в реальность. Черт, я так увлекся просмотром характеристик монстра, что совершенно забыл, что я не один.

   – Извини, я задумался, – ответил я подруге. – Можешь повторить вопрос?

   – Я спросила, зачем тебе туда?

   – Хочу продать ящера, чтобы освободить слот, – честно ответил я.

   – Так у тебя же есть еще один свободный, или…, – девушка посмотрела мне в глаза. – Постой…!Ты поймал еще одного?! – угадала она.

   – Да, – не стал я врать.

   – Я когда-нибудь точно помру от несправедливости этого мира! Показывай уж! – Майя тяжело вздохнула. Сегодня явно был не ее день…

   Я призвал Стрезода.

   – Двенадцатый уровень?! Серьезно?! – девушка с завистью посмотрела на стрекозу.

   – Мне повезло. СпитФаер, видимо, уже давно фармит в том лесу монстров, поэтому знает их атаки. Я лишь следовал его инструкциям, – честно ответил я Майе.

   – Этого…, – подруга сжала кулаки. – Ладно, – она сделал глубокий вдох. – Пойдем, покажу тебе сначала где находится нужное здание, а потом, – девушка повернулась ко мне, и мило улыбнулась. – Будем качаться до посинения! – в глазах Майи танцевали дьявольские огоньки. – Идем! – подруга схватила меня за руку, и уверенно пошла в ведомом только ей направлении…

   Спустя час.

   – Сколько тебе за него заплатили? – скептически поинтересовалась Майя, когда я вышел из небольшого трехэтажного здания, принадлежащего академии Суммонеров.

   – Двести монет, – хмыкнул я.

   – Да уж, не густо…

   – За Стрезода предлагали семь сотен, – пожав плечами, ответил я.

   – Ну, он у тебя и уровнем больше, да и выглядит опаснее, – отмахнулась девушка. – Ладно, идем уже качаться! – после разговора с СпитФаером, энтузиазма у нее заметно прибавилось.

   Несколькими часами позже.

   – Я сделала это! Сделала! – девушка прыгала от счастья, вокруг своего только что пойманного суммона.

   – Может на сегодня хватит? – устало спросил я Майи, посмотрев на часы. В онлайне мы уже были больше шестнадцати часов…

   – Ты чего?! Я только разогрелась! – посмотрев на меня с укором, ответила подруга, и погладила своего нового питомца по макушке.

   – И как у него со статами? – спросил я, смотря на существо, внешне напоминающее огромную фиолетовую крысу с очень длинным хвостом.

   – По статам ловкач, с упором на скорость. Есть спецатака, позволяющая Рэталу удушать противника хвостом, хотя по моим соображениям, ему можно найти и другое применение, – подруга о чем-то задумалась. – Ладно, идем дальше, – сказала она, но увидев мою кислую мину остановилась. – Давай еще часик, и офф. Обещаю, – Майя настолько мило улыбнулась, что я просто не мог ей отказать…

   Спустя обещанное время.

   – Фуххххх! Я думаю, что сегодня мы просто молодцы! – Майя была явно в приподнятом расположении духа, что было неудивительно, учитывая наш прогресс. Мы довольно сильно продвинулись вперед, и сейчас я был десятым уровнем, а девушка девятым. Также, очень сильно продвинулись и наши Суммоны. Мой Скилти достиг тринадцатого уровня, а Суммоны Майи прокачались до одиннадцатого.

   Я с облегчением вздохнул.

   – Ладно, тогда я в офф. Мне срочно нужен здоровый сон, – сказав это, я сделал логаут, и вышел из игры. Сняв нейрошлем, я с большим усилием подавил в себе желание сделать кружечку кофе, и просто дойдя до дивана, упал на него и заснул мертвецким сном.

   Мои приключения в царстве Морфея прервал звонок коммуникатора. С трудом продрав глаза, я посмотрел на экран, и увидел довольное лицо Майи. Вот же, неугомонная девчонка!

   – Да, – зевая, ответил я на звонок.

   – Ты чего? Все еще спишь?! Уже десять часов прошло!

   – И что? – не понимая суть претензии, ответил я.

   – Пока ты спишь, враги качаю…, – я нажал на кнопку сброса, и снова опустил голову на подушку.

   Через секунду Майя набрала снова, и в этот раз, после того как сбросить, я еще и выключил звук, после чего снова лег, и даже успел уснуть, но…

   В дверь моей комнаты настойчиво постучали. Проигнорировал. Постучали снова.

   – Я знаю, что ты там, и уже не спишь! Открывай, или я за себя не ручаюсь! – послышались крики с той стороны. Она не отстанет…

   Пришлось подняться с кровати, и пойти открывать дверь.

   – А сразу так было сделать нельзя?! – ворвавшись в мою комнату словно фурия, раздраженно произнесла Майя.

   – Вообще-то, я спал, – не обращая внимания на нее, я пошел на кухню, и включил кофемашину. Мне срочно нужен был этот напиток, ибо другого способа, как привести себя в чувства я не знал.

   – Будешь? – спросил я подругу, когда черный тонизирующий напиток был готов.

   – А сливки есть? – подозрительно глядя на мое варево, спросила Майя.

   – Посмотри в холодильнике, – делаю большой глоток, и понимаю, что жизнь начинает потихоньку возвращаться ко мне.

   – Надо же! У тебя даже еда есть! – сказала удивленно Майя, вынимая из холодильника не только сливки, но и суп, который я сготовил вчера. – Ты прям настоящая хозяюшка, – девушка улыбнулась, и поставила греть в микроволновку тарелку с супом. – Я раскопала немного инфы на этого СпитФаера. Оказывается, он довольно известный игрок, и до этого играл в большое количество других VRMMORPG. В SW он пришел из какой-то космической игрушки, в которой он был главой очень сильного альянса. Я пообщалась с некоторыми игроками из той игры, и они очень хорошего мнения о нем, хоть и поголовно говорят, что он немного странный. Кстати, в Мир Суммонеров он пришел, по той же причине, как и я, – раздалось звуковое оповещение, о том, что суп погрет. Майя вынула тарелку, и поставила ее перед собой.

   – Ты имеешь в виду заработок денег? – я сделал еще несколько больших глотков кофе.

   – Бинго! Кстати, суп объедение! – девушка начала с большой скоростью поглощать мои кулинарные изыски.

   – А почему он тебя так заинтересовал? – я подозрительно посмотрел на девушку.

   – Конкурентов надо знать в лицо, а еще лучше если он вообще станет нашим союзником!

   – Не разговаривай с набитым ртом, – ответил я Майе. В принципе, такого ответа я от нее и ожидал, но уж больно странной мне все равно казалась эта ситуация…

   – В общем! Спишись с ним, и назначь встречу.

   – Он вроде явно намекнул, что не особо хочет с тобой сотрудничать.

   – Я извинюсь, и буду с ним очень милой, поэтому он не сможет устоять, – ага, как же!

   – Что-то мне с трудом в это вериться, – скептически ответил я. Уж больно давно я знал характер и нрав своей подруги. Да, до определенного момента она может быть доброй и милой овечкой, но стоит чему-то пойти не так, как ей нравиться, то она сразу же превращается в настоящую стервозную фурию, сладить с которой не под силу никому(ну или я таких не знал).

   – Когда надо, я могу быть очень даже милой девочкой, – Майя состроила гримасу ангельской невинности.

   – А почему тогда со мной ты так себя никогда не ведешь? – уж больно интересно мне было узнать ответ на этот вопрос.

   – Не знаю,– девушка задумалась. – Наверно потому что ты мой бро, а друзья по отношению друг другу мило себя не ведут, – высказала она свою гениальную мысль. Я чуть было в осадок от таких слов не выпал.

   – Классно ты придумала! Я так-то тоже ценный союзник, поэтому требую к себе точно такого же уважения, как к СпитФаеру, если он вообще, тебя не раскусит, – на моем лице появилась лукавая улыбка.

   – Вот еще! – девушка скрестила руки на груди.

   – Дело твое, но впредь будешь качаться сама, – я тоже решил не идти ей на уступки.

   – Это что шантаж?! – глаза Майи сузились.

   – Считай как хочешь, но свою позицию я тебе сказал!

   – Славно! – девушка резко поднялась со стула. – Посмотрим, много ли ты без меня сможешь добиться! – сказав это, она покинула мою скромную обитель резко хлопнув дверью.

   Через пару часов сама напишет, – подумал я, так как “такое” случалось между нами довольно часто. Майя была импульсивная, но быстро отходчивая, поэтому в последнее время на подобные закидоны я даже внимание перестал обращать.

   Майя позвонила спустя часа четыре.

   – Привет, – как не в чем не бывало поздоровалась она.

   – Ну, здравствуй – буркнул я в ответ.

   – Я списалась с этим СпитФаером, и даже уже успела встретиться! В общем, он согласился вступить с нами в пати! – радостным голосом произнесла подруга. И как только у нее это получается… – В общем, заходи в SW! Жду тебя там! – сказала она напоследок, и бросила трубку.

   На тот момент, заходя в игру, я и предположить не мог, что наша троица, станет сильнейшей командой в виртуальном мире под названием Summoners World.

   (Конец четвертой главы.)
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    Интерлюдия.
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Спустя семь с половиной месяцев. Инст "Ледяной кратер".

   
Призыв Скилти! Призыв Догмар! — рядом со мной отрываются две пентаграммы, и спустя секунду в них материализуются два монстра. Один из них лис фиолетового цвета, а второй огненный пес размером с быка.

   – Призыв Фаерлион! Призыв Акваторикс! – рядом со СпитФаером появляется лев огненной гривой, и изящный олень ярко-голубого цвета.

   – Призыв Драккарос! Призыв Фарконикс! – последней своих Суммонов призывает Майя. Один из них выглядит как темно-бордовый дракон, с массивным телом и крыльями, а второй напоминает гигантского каменного богомола.

   — Вы точно хотите сражаться с ним?! – скептически спрашиваю я, смотря на фигуру массивного волка, метра под три в холке, полностью состоящего изо льда.

   — Ну, мы как бы за ним сюда и пришли! – не сводя глаз с монстра, отвечает девушка.

   – Не часто я такое говорю, но я согласен с Маей. Смысл было сюда пробиваться через толпы треша, если не за ним? — поддержал подругу СпитФаер.

   – Айсфанг, значит, — распробовал я имя ледяного волка на вкус.

   – Звучит как-то простенько для такой махины, причем легендарной, – вставила свои пять копеек Майя.

   — Не важно как его звать, главное представьте, насколько он силен! — глаза СпитФаера аж “горели” в ожидания предстоящего боя.

   — А что насчет подчинения? Кому он достанется в случае нашего выигрыша? -- я повернулся к друзьям.

   – Предлагаю решить все по честному! Рассчитаемся на камень-ножницы-бумага. Кто выиграет тот подчиняет первым. Если у него получается второй, ну и соответственно последний, кто проиграл всем. Идет!? – предложила девушка.

   – Я за, – ответил СпитФаер.

   – Я тоже не против. Тогда начинаем?! – спросил я, и товарищи кивнули. – Раз, два, три! – показываю ножницы, а Майя с Ником(реальное имя СпитФаера) камни. Чёрт!

   – Я почему-то так и думала, – рассмеялась подруга.

   – У вас все равно ничего не выйдет, – чуть жестче, чем это надо было, ответил я, и повернулся к своим Суммонам.

   – Постараемся? – я провел рукой по мягкой шерсти Скилти, и он смешно мурлыкнул в ответ. Сейчас он уже был не тот маленький милый лисенок, как это было раньше. Передо мной стоял грозный темно-фиолетовый хищник, размером с теленка, практически сотого уровня. Несмотря на то, что в моей коллекции было порядка тридцати сильных монстров(это не считая тех, что я продал), Скилти так и остался моим основным Суммоном, ибо обладал просто невероятной псионической силой, которую можно было использовать как в атаке, так и в защите.

   – Ура! Я выиграла! – послышался радостный голос Майи у меня за спиной. Ну да, как будто могло быть по другому…

   – Ты готов? – ко мне подошел СпитФаер. Взгляд у него был очень серьезным…

   – Ага. Не часто тебя можно увидеть настолько серьезным, – сказал я парню, и улыбнулся, чтобы хоть немного разрядить обстановку.

   – Мне хочется его победить, – пожав плечами, ответил он, и посмотрел на ледяного волка. – Как думаешь, у нас есть шансы?

   – Если честно, не знаю. Если не победим мы, то другим это точно сделать будет не под силу, – честно ответил я, и перевел взгляд с парня на волка.

   – Согласен. Сейчас мы опережаем других прокаченных игроков минимум на десять уровней, плюс у нас одни из самых сильных Суммонов в игре. На арене мастеров не ты ни я не проиграли ни одного боя.

   – А я проигрывала! – к нам подошла Майя, и вид у нее был явно расстроенный.

   – Ну, это значит, что тебе просто не хватает мастерства, так как Суммоны у тебя не хуже, и уж точно не слабее наших, – пожав плечами, ответил СпитФаер. Его прямолинейность в некоторые моменты меня просто поражала.

   – Чего?! – ну, все началось!

   – Я не думаю, что сейчас самое время для ссор. Нам как бы надо легендарного монстра завалить…, – попытался урезонить я подругу.

   – Я и без тебя…, – девушка задумалась. – Ладно, ты прав, – Майя сделал глубокий вдох. – Как будем его побеждать?

   – Акваторикс будет на дэфе, Фаерлион и Догмар атакующие. Они будут выдавать бешенный огненный дамаг по льду, но и сами сильно огребут, если по ним ударят льдом. Драккарос, я полагаю, тоже идет в атаку. У него есть огненные абилки, плюс ко всему его основной элемент все же земля, в отличии от наших, поэтому твоему дракону придется немного танковать. Фарконикса предлагаю отдать полностью в защиту, ну и саппортить ему будет Скилти. Как-то так,– предложил СпитФаер. Вообще, за тактику всегда отвечал именно он, поэтому спорить с ним смысла особого не было.

   – Опять все мои Суммоны в дэф, – раздраженно сказала Майя.

   – У тебя есть другие предложения? Можешь призвать кого-нибудь другого, и я подумаю над новой тактикой. Просто если ты это сделаешь, то мне придется тоже призвать других Суммонов, ибо танковать нынешними я не смогу, – спокойно ответил Ник.

   – Ладно! – все так же раздраженно, ответила Майя. Было видно, что тактика, предложенная СпитФаера ей не нравилась, но и предложить что-то другое она тоже не могла.

   Недовольство Майи было вызвано вполне простой причиной. Все дело в том, что количество нанесенного дамага сильно влияло на шанс подчинения монстра, и соответственно, если ей нужно было просто впитывать урон, а не наносить его, то получалось, что и шанс подчинения у девушки будет меньше, чем например у меня.

   – Вот и славно, – на лице СпитФаера появилась свойственная для него улыбка. – Тогда работаем! – задорно произнес он, и мы вступили в бой.

   Спустя несколько минут.

   – Акваторикс! Ледяная стена! – приказывает Ник, и перед нашими Суммонами появляется высокая ледяная преграда, в которую в следующую же секунду, ударяет морозное дыхание Айсфанга. Несмотря на то, что сталкиваются одинаковые стихии, стена СпитФаера едва сдерживает атаку атаку Айсфанга, и та начинает трещать по швам.

   – Скилти! Защитный купол! – приказываю я лису, и тот послушно выполняют команду. Вокруг наших Суммонов возникает едва заметный пси барьер, который погашает часть урона, когда ледяная стена полностью разрушается, и морозное дыхание ударяет по нашим монстрам.

   – Драккарос! Огненное торнадо! – кричит Майя, и с воздуха по волку ударяет мощный поток пламени, который начинает закручиваться вокруг него, образуя настоящее торнадо.

   – ФаерЛион! Испепеление! – к атаке девушки присоединяется и Ник. Глаза его огненного льва вспыхивают ярко-красным пламенем, и в ледяного волка ударяет столп огня метрового радиуса.

   – Догмар! Гигантская огненная сфера! – командую я своему Суммону, и мой огненный пес отправляет во врага огромный пылающий шар метра три в диаметре.

   – АРРРРРРРРРРРРРР! – разносится громкий рык по пещере. Хитпоинты ледяного волка опускаются в оранжевую зону.

   – Сейчас будет что-то мощное! – слышу я крик СпитФаера.

   – Скилти! Максимальная защита! – приказываю я лису, и тот еще сильнее усиливает защитный барьер.

   Айсфанг резко подпрыгивает вверх, и его челюсти вонзаются в шею дракона Майи, полностью покрывая тушу летающего ящера льдом.

   – Ваншот! – раздраженно произносит Майя, когда тело ее Суммона падает, и разбивается об землю. – Фарконикс! Земляные шипы! – дает команду девушка, и ее каменный богомол, вонзает клешни в поверхность “арены”. Спустя секунду, в брюхо Айсфанга ударяют два острых шипа, выросших буквально из земли.

   – Скилти! Псионический молот! – приказываю я лису использовать самую сильную его псионическую атаку.

   – АРРРРРРРРРРРРРРРРРР! – рев наполненный болью, вырывается из пасти ледяного волка, когда сверху на него обрушивается невидимая сила, и препечатывает его к земле. Шипы, созданные Суммоном Майи, еще сильнее вонзаются в плоть волка, но тот и не думает сдаваться. Вместо этого, монстр использует какое-то мощное заклинание защиты, и его цвет меняется практически на черный.

   – Врассыпную! – успевает крикнуть СпитФаер, прежде чем на то место, где только что находились наши Суммоны, обрушивается град из ледяных осколков около метра в длину.

   – Ваши убойные абилки уже перезарядились?!– крикнул нам СпитФаер, и мы помотали головами. – Мой догмар не мог повторить свою ультимативную абилку в ближайшие пару минут, а Дракон Майи и вовсе был выведен из боя. – Чёрт! Тогда нужно как-то тянуть время! Акваторикс! Лобовая атака! – приказывает он своему Суммону, и его олень, начинает брать разгон выставив вперед рога. – Если эта тварь выстрелит в него, попробуй заблокировать атаку лисом!

   – Хорошо! – отвечаю я, и тут же даю команду Скилти защитить Суммона СпитФаера, в которого Айсфанг “выстрелил” своим морозным дыханием. – Мана почти на нуле! – предупреждаю я друзей, и даю команду Догмару “выстрелить” в ледяного волка обычным огненным шаром.

   Удар рогами Акваторикса получился сильным. После столкновения, Айсфанга протащило по земле еще метров пять, и только после этого, монстры остановились.

   – Ледяные тиски! – прокричал СптФаер, и его Суммон ударил копытами в землю. Стоило только этому случится, как слева и справа от Айсфанга появились две ледяные стены, которые устремились друг к другу, тем самым начиная давить на монстра с обеих сторон.

   – Долго они его не сдержат, но времени я немного выиграю. Всю ману пришлось вложить в прочность, поэтому делайте что хотите, но попытайтесь удержать его там! – сказал нам Ник, и мы с Майей одновременно кивнули. Я приказал Скилти на оставшуюся ману, помочь с “давлением” ледяных стен, а Суммон девушки сделал каменные подпорки, тем самым еще сильнее усилив, и так казалось бы прочную конструкцию.

   – Тридцать секунд! – сообщаю я товарищам о кулдауне ультимативной способности.

   – У меня сорок, – отвечает СпитФаер.

   – Я еще не пользовалась, поэтому она не в откате, ибо против этой твари она не эффективна! – докладывает Майя.

   – В любом случае юзай, хуже точно не будет! – послышался ответ СпитФаера.

   – Фарконикс! ! Таранная атака! – приказывает Мийя своему Суммону, и тот резко меняет цвет на более темный, и становится гораздо массивнее. Резко оттолкнувшись от земли, богомол довольно высоко подпрыгивает вверх(что смотрелось немного удивительно, если взять во внимание его вес), после чего резко устремляется вниз, выставив перед собой свои лезвия.

   – АРРРРРРРРР! – мощный рев Айсфанга разносится по полю боя, когда атака лезвия Фарконикса вонзаются в плоть волка. Ледяные стены лопаются, разлетаясь на мириады осколков, а олень ФаерСпирита отлетает в сторону, и врезается в стену.

   – Полминутный стан! – кричит Ник.

   – Фарконикс мертв, – доносится до меня голос девушки, и я поворачиваю голову в сторону монстра, который в этот момент был занят отделением головы богомола, от его туловища.

   Абилка Догмара перезаряжается.

   – Я готов! – кричу я ребятам, и приказваю Догмару использовать свою ультимативную абилку.

   – Фаерлион! Испепеление! – спустя ровно десять секунд, доносится до меня голос Ника.

   Хитпоинты Айсфанга падают в красную зону.

   – Подчинение! – произносит свое заклинание Майя. – Да МЛЯ!!!! – ага, понятно, значит ей не удалось.

   – Фаерлион! Разящая огненная атака! – Суммон СпитФаера устремляется к волку, и прыгнув, пытается впиться тому в морду, но Айсфанг опережает его, и хватает его тело еще на подлете. – Огненная Вуаль! – дает новый приказ Ник, и тело его Суммона охватывает пламя.

   Волк смыкает челюсти, и тело Фаерлиона исчезает.

   – Подчинение! – использует свое заклинание Ник. – Мимо! Фил, твоя очередь!

   – Скилти! Псионический молот! Догмар, лобовая огненная атака! – лис тратит остатки маны, и ударяет по ледяному волку пси энергией, слегка прижимая его к земле. Огненный пес превращается в сгусток огня, и просто врезается в морду Айсфанга. Так, а теперь время произнести заклинание! – проносится мысль в моей голове, и тут мне в голову приходит одна идея. Открываю инвентарь, и достаю свиток, который когда-то давно мне подарил один очень занятный старичок непись. Достаю свиток оков, срываю печать.

   Айсфанг убивает моего Догмара.

   – Ты какого хрена ждешь?! – кричит недовольная Мийя, но я не обращаю на нее внимания.

   – Заклинание Оков! – использую я магию свитка, и под волком появляется пентаграмма цвета яркого солнца, из которой начинают появляться цепи точно такого же цвета. Пара секунд, и они полностью опутывают его, полностью лишая его возможности двигаться.

   – А вот теперь! Подчинение! – использую я свой навык Суммонера.

   Внимание! Легендарный монстр Айсфанг успешно подчинен!

   Внимание! Персонаж Линк первым подчинил легендарного монстра, и получает достижение “Легендарный Суммонер”!

   Последние сообщение, судя по всему, должны были увидеть все игроки.

   – Что это было?! – ко мне подходит Майя.

   – Свиток оков, – спокойно отвечаю я.

   – И где ты его взял?! – по ее интонации я замечаю, что девушке стоит больших трудов оставаться спокойной, и не начать орать на меня в свойственной ей манере.

   – Почему ты не использовал его, когда я пробовала подчинять эту тварь?! – все тем же холодным тоном, произнесла она.

   – А с чего бы мне это делать?! Я считаю, что я поступил честно, – не понимая сути претензии, ответил я. Лучше бы я промолчал…

   Такой истерики, в ее исполнении, я еще никогда не видел…

   – Больше не смей предпринимать попыток даже заговорить со мной, понял?!– процедила она сквозь зубы.

   – Понял, – как можно более спокойным голосом, попытался ответить я, но у меня не вышло.

   – Вот и славно! – девушка ехидно улыбнулась, и сделала логаут.

   – Ты тоже считаешь, что я поступил неправильно? – спросил я Ника, который все это время тактично стоял в сторонке и молчал.

   – К тебе у меня никаких претензий нет. Я бы поступил также, – пожав плечами, ответил СпитФаер. – Не знаю, заговорит ли она больше с тобой, но если да, то передай, что больше никаких дел я с ней иметь не хочу!

   – Значит Великолепное трио(название нашей пати) больше не существует? – каждое слово отзывалось у меня болью.

   – Именно, – Ник подошел ко мне, и положил руку на плечо. – Поздравляю! Ты его заслужил! Я посмотрел логи. Ты нанес тридцать восемь процентов общего дамага, так что Айсфанг по праву твой! – СпитФаер улыбнулся.

   – Мы теперь не друзья? – прямо спросил я.

   – Я такого не говорил, – снова эта загадочно-неопределенная улыбка.

   – Это не ответ на мой вопрос.

   – Пока Линк! Может еще свидимся! – СпитФаер делает логау, оставляя меня наедине со своими мыслями.

   Понять о том, что Майя не шутила, на счет того, что нашей дружбе конец, было не сложно. Девушка просто игнорировала мое существование, даже если я пытался пойти с ней на контакт. В итоге, после пары попыток, я бросил это дело.

   Оставаться в одной группе с человеком, которого ты любишь, а он в ответ тебя презирает, для меня было просто невыносимо, поэтому на следующий же день я подал документы на перевод, причем не только из этой группы и ВУЗа. Я решил кардинально поменять свою жизнь, переехав в совершенно другой город, благо в этом меня не особо что-то удерживало. Стоит ли говорить, что после инцидента с Маей, в игру из-за которой все это и произошло, я больше не заходил…

   Два года спустя.

   Новость о том, что разработчики игры под названием Summoners World официально объявили о том, что открытый бета тест закончен, и игра официально релизнется буквально через пару дней, я узнал у одного из своих коллег.

   – Ты что, реально не слышал об этой игре? – Зак посмотрел на меня, как на идиота. Дело в том, что после “того” случая, я полностью забил на игры, и посвятил всего себя учебе и работе. Так мне было проще забыть Майю…

   – Слышал, но очень давно, – честно ответил я.

   – И ты ничего не знаешь о главном призе? – мой коллега судорожно начал искать что-то у себя на коммуникаторе. – Смотри! – он тыкнул пальцем на экран, и там началась красочная заставка игры Summoners World.

   – Какого ….?! – чуть не выругался я, когда после эпичных боев призванных монстров, на экране появилась некто иная как Майя.

   – Приветствую Вас, игроки Summoners World, – сказала она, и улыбнулась с экрана. – Все вы наверно уже знаете, что пятнадцатого числа состоится официальное открытие сервера Summoners World. Все уровни игроков и их Суммонов будут сброшены до нулевого, в независимости от того, как далеко им удалось продвинуться в альфа или бета тестах! Данное решение оспаривалось длительное количество времени, но в итоге большинство пришло к мнению, что это будет честно по отношению к игрокам новичкам, которые тоже захотят принять участие в главнейшем событии этого года, а именно Великом Турнире за звание лучшего Суммонера! – сказав это снова улыбнулась. – Успехов всем! Буду ждать вас на полях сражений! – Майя запустила воздушный поцелуй, и ролик закончился.

   Признаться честно, после просмотра этого ролика, я был немного в шоке…

   – Главный приз за победу в Великом Турнире один миллион УК(Универсальных Кредитов) – восторженно произнес Зак, убирая коммуникатор обратно в карман. – Хотя шансов на победу практически нет. Хоть Ариэль и сказала, что все якобы начнут в равных условия, но это не совсем так. По слухам, уровни всем действительно обнулят, на каждому игроку разрешат оставить по одному любому Суммону, – парень тяжело вздохнул.

   – А уровни Суммонам оставят?

   – Пф! Нет конечно! Их тоже сбросят до нулевого, но суть-то не в этом!

   – А чем тогда? – недоуменно спросил я.

   – Ты совсем что ли не сечешь? Я же сказал, что разрешат оставить ЛЮБОГО пойманного монстра. Ты хоть представляешь насколько сильными и редкими Суммонами обладают игроки, начавшие играть на открытой или даже закрытой бете?!

   – Видимо не секу…, – соврал я, мысленно уже прикидывая свои шансы на победу в этом турнире.

   – А когда этот турнир начнется?

   – Первый этап, ровно через год, после того, как официально запустят серверы, а что?

   – Просто интересно, а кто эта девушка в заставке?

   – Что-то типа местного идола. Играет чуть ли не с самого начала, и по словам сообщества Summoners World, именно ей и пророчат победу в турнире, – коллега невесело улыбнулся.

   – Пророчат победу, говоришь, – повторил я его слова. Ну, это мы еще увидим! – Слушай, а генеральный сегодня в офисе?

   – С утра вроде был, а что?

   – Да есть у меня к нему одно очень важное дело, ладно бывай, – я вышел из кабинета, и быстрыми шагами направился к своему столу. Времени осталось не так много, поэтому нельзя терять ни минуты.

   Открываю ящик стола, достаю чистый лист бумаги и ручку. “Уважаемому … … …, прошу уволить меня по собственному желанию”

   (Конец интерлюдии.)
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    Глава 5

   

   [image: after_title]

Все оставшиеся дни до официального релиза игры, я готовился. Первым делом, пришлось обновить компьютер. Так как в последнее время он был мне нужен исключительно для того, чтобы полазить в сети, и посмотреть сериалы, то пришлось изрядно вложиться в “железо”. Потратив на него сбережения, которые должны были уйти на машину, я уселся в удобное кресло(тоже новое) и взял в руки нейрошлем и нейроперчатки(все последних моделей).

   Запускаю Summoners World.

   Внимание! Версия игры сильно устарела! Требуется полное обновление! — предупреждает меня игра, и запускает таймер. Эххххх, а вот этот момент я упустил… Ладно, пойду пока сделаю кофе, все равно минимум полчаса еще ждать, – подумал я, смотря за тем, как время начало обратный отсчет.

   Встав из-за стола, я вышел на кухню. Интересно, а сильно ли изменилась игра за это время? – подумал я, наливая в кружку напиток цвета ночи. Вообще, сейчас я немного жалел, что был слишком импульсивен в принятии решения уволиться, но что сделано, то сделано. У меня были определенные накопления, на которые я мог бы жить примерно год, вопрос лишь в том, хватит ли мне этих денег, для осуществления задуманного…

   Когда с кофем, а заодно и с парочкой бутербродов было покончено, я услышал звуковое оповещение о том, что загрузка обновлений завершена. Отлично! Возвращаюсь в комнату, и снова облачаюсь в шлем и перчатки.

   Обновление игры Summoners World прошло успешно! Добро пожаловать! – вижу я надпись перед глазами, а дальше начинается загрузка.

   Внимание! Персонаж Линк, успешно загружен!

   Внимание! Данная учетная запись долгое время не использовалась! Прежде чем начать игру, ознакомьтесь со всеми доступными обновлениями!

   Передо мной появляется огромный список обновлений, страниц эдак на восемьсот. Проматываю вниз, и нажимаю “Ознакомлен”.

   Добро пожаловать в Summoners World!

   Внимание! За участие в закрытом Альфа тесте, вы получаете жетон Первооткрывателя!

   Внимание! За участие в закрытом Альфа тесте, вы получаете комплект Первооткрывателя!

   Внимание! За участие в закрытом Альфа тесте, вы получаете форму отличника Академии Суммонеров!

   Внимание! За участие в закрытом/открытом Бета тесте, вам разрешено оставить одного любого Суммона из имеющихся, по вашему выбору. Уровень Суммона будет приравнен к Вашему. Ваш текущий уровень – 1-вый. Желаете сделать выбор сейчас/после?

   Выбираю ответ “после”.

   Внимание! Для начал игры можете выбрать любую из стартовых локаций! Желаете сделать выбор прямо сейчас/после?

   Снова выбираю ответ “после”. Яркая вспышка, и я оказываюсь в большом просторном помещении, с очень высокими потолками, и огромными витражами по всему периметру стен. Хммммм, интересно, где это я? — оглядываюсь по сторонам, и вижу снующих туда-сюда молодых людей в одинаковой форме.

   – Мистер Линк! — голос .назвавший ник моего персонажа, заставил меня невольно вздрогнуть и повернуть голову назад. Ко мне приближался мужчина средних лет, и вид у него был явно недовольным. – Вы почему не в форме академии?! – незнакомец, над головой которого была надпись “Старший учитель Анкар’Эд’Аратин” сверлил меня взглядом.

   Что вообще тут происходит?!

   — Извините, я немедленно ее надену! – открываю инвентарь, и достаю из него форму отличника Академии Суммонеров, после чего незамедлительно надеваю ее.

   Внимание! Вами одет полный комплект формы отличника Академии Суммонеров. Бонус полного комплекта: шанс успешного подчинений Суммона + 5%.

   Хммммм, интересно! Раньше шмоток, которые давали хоть какие-либо бонусы, вообще не было…

   — Так-то лучше! – сказал старший учитель. – Кстати, а что вы до сих пор делаете в академии?! Вы же вроде как еще вчера должны были покинуть ее стены, и отправиться согласно распределению!

   — Я забыл сдать некоторые книги в библиотеку, поэтому пришлось задержаться, — ответил я первое, что пришло на ум.

   — Советую вам побыстрее с этим закончить, а то могут возникнуть проблемы, -- ответил непись, приняв мою ложь за истину. – Что ж! Удачи вам, мистер Линк! – Анкар’Эд’Аратин махнул мне на прощание рукой, и пошел заниматься своими делами.

   Так, значит идея, что все игроки это выпускники Академии Суммонеров все же осталась. Что ж, хорошо! – я повнимательнее осмотрелся по сторонам, и нашел глазами выход.

   Оказавшись на улице, я увидел небольшой парк, в небольшом отдалении от академии, и направился прямиком к нему. Оказавшись под сенью деревьев, я сел на землю, и открыл инвентарь.

   Первым предметом, попавшимся мне на глаза, был жетон первооткрывателя. Интересно, что это такое? – тыкаю на него пальцем, и проговариваю мысленно слово “информация” – работает!

   Жетон первооткрывателя, – особая награда тем, кто принимал участие в раннем Альфа тесте. Позволяет своему владельцу пользоваться всеми услугами гильдии Суммонеров, включительно до ранга “С”. Хммммм, интересно. Раньше не про какие гильдии Суммонеров я не слышал… Ладно, со временем во всем разберусь!

   Дальше шел комплект первооткрывателя. С ним я поступаю также, как и с жетоном, и получаю следующую информацию.

   Комплект первооткрывателя содержит в себе следующие предметы:

   Суточный рацион – 7 шт.

   Эликсир бодрости – 5 шт.

   Эликсир привязанности – 5 шт.

   Свиток телепорта(начальные города) – 1 шт.

   Кошель с деньгами – 1 шт(500 монет.)

   Свитки заключения – 5 шт.

   Свиток воскрешения Суммона – 5 шт.

   Стоило мне только активировать комплект, как все содержимое сразу же упало в мой инвентарь. Кроме суточного рациона, все что было в комплекте, я уже видел ранее, и оставалось только понять, зачем мне еда.

   – А вот это уже интересно! – произнес негромко я, когда почитал информацию о суточном рационе. Оказывается, теперь каждому игроку необходимо было есть, и отдыхать, чтобы его персонаж чувствовал себя хорошо, и для меня это было в новинку. Игра все больше и больше становилась реалистичной, хотя не сказать, что меня бы это сильно тревожило…

   Теперь самое интересное! Игра предлагала выбрать мне любого Суммона, когда либо подчиненного мной, и список, к моему удивлению, у меня оказался огромный.

   – Отфильтровать по редкости, – мысленно проговорил я, и система игры услужливо выполнила мои указания.

   – Хммммммм, а Айсфанг-то среди них, – сказал негромко я, прокрутив список до конца, и обнаружив там Суммона, рядом с которым стояло слово “легендарный”. А ведь все случилось именно из-за него! Закрываю список, и ложусь на траву. Подумать только, из-за игры, в моей жизни произошло столько кардинальных изменений! А ведь по сути, этот ледяной волк, всего лишь набор цифр!

   Снова открываю список, и нахожу в нем Скилти, который верой и правдой служил мне столько времени. Рядос с ним стоит пометка “редкий”. Ну, и что мне теперь делать?! С одной стороны, ледяной волк легендарное существо, с другой же Скилти, с которым я бок о бок сражался долгое время, и знаю его все плюсы и минусы.

   Я тяжело вздохнул. Выбор, действительно, был очень сложным.

   – Положусь на волю случая! – достаю монетку. – Орел – Скилти, решка – Айсфанг! – кладу золотой на большой палец, и щелчком отправляю его в воздух. Монетка падает на землю, и …

   Внимание! Желаете подтвердить свой выбор! Да/Нет!

   Нажимаю да.

   Поздравляем! Вы получаете Суммона Айсфанга!

   Внимание! Вы получаете достижение “Легендарный Суммонер”!

   Ледяной волк занимает свободный слот, а я открываю информацию о полученном достижении.

   “Легендарный Суммонер” – особое достижение, которое получают лучшие из лучших Суммонеров, которым удалось подчинить Легендарное Суммона.

   Награда: + 1 % встретить легендарное существо, + 2 % встретить мифическое существо, + 5 % встретить очень редкое существо, + 10% встретить редкое существо.

   [Легендарные Суммонеры 7/10]

   Интересно, очень даже интересно! Признаться честно, такой награды я никак не ожидал! Причем , если логически подумать, то последняя фраза “[Легендарные Суммонеры 7/10]”, означает, что подобное достижение получили, как минимум семь игроков, а это означает, что легендарный Суммон на старте, есть не только у меня…

   – А ты чего хотел? – спросил я сам себя. Столько не заходил в игру, и думал, что единственный кому удалось это сделать?! Согласившись с самим с собой, я встал с земли и произнес.

   – Призыв! Айсфанг! – стоило мне только это сделать, как рядом со мной появилась пентаграмма ярко-голубого цвета, а спустя секунду в ней материализовалось тело ледяного волка.

   – Да, дружок, по сравнению с тем, как ты выглядел раньше, небо и земля! – я сел на одно колено, и потрепал волка по макушке.

   – Ай! – пришлось сразу же отдернуть руку, ибо во первых, он был очень холодным, а во вторых вся шерсть Айсфанга была сплошняком из ледяных колючек, и гладить его было не самым приятным занятием.

   Ледяной волк смерил меня удивленным взглядом, и лег на землю. В отличии от той махины с которой мы сражались со Спитваером и Ариэль, сейчас он был размером с обычного волка, и выглядел не особо опасным.

   Открываю меню его характеристик.

   Классификация – животное/элементаль(волк/лед), стихия – вода/воздух/земля

   Сила – 10

   Ловкость – 10

   Выносливость – 15

   Здоровье – 10 (100 хитпоинтов)

   Интеллект -15 (150 маны)

   Обучаемость – 5

   Привязанность – 2

   Защита физическая – 10

   Защита магическая – 10

   Способности:

   Ледяное дыхание(активная)

   Сопротивляемость стихии воды – 70%

   Сопротивляемость стихии воздуха – 30%

   Сопротивляемость стихии земли – 20%

   Уязвимость к стихии огня – 80%

   – Хмммм, интересно, – подумал я, глядя на статы Айсфанга. Если сравнивать их с начальными статами Скилти, то получалось, что ледяной волк был очень хорош! Хотя, говорить об этом сейчас было рано, ибо скорее всего статы Суммонов успели миллион раз перебалансить, и не ясно, с какими характеристиками они сейчас стартовали.

   Я еще раз взглянул на информацию о волке. Помимо того, что он был зверем, он также являлся еще и элементалем. Сейчас я не видел в этом плюсов, но они же могли проявиться потом…

   Также меня немного удивило количество элементов в Айсфанге. Я помнил, что комбинация определенных элементов могут порождать другие. Например огонь и земля давали магму, а в случае Айсфанга вода и воздух, давали лед. Оставался вопрос, откуда там появилась земля? Этот вопрос, видимо, для меня остается пока загадкой…

   Еще, я обратил внимание, что у Суммонов появилась новая характеристика, которая называлась “Привязанностью”.

   – Ледяное дыхание! – скомандовал я Суммону, и тот, вальяжно поднявшись использовал умение в ту сторону, в которую я указал пальцем, после чего снова лег обратно. Мои догадки подтвердились! Разрабы ввели что-то типа репутации с Суммоном, которую, скорее всего, придется раскачивать, чтобы он безукоризненно выполнял все твои команды.

   – Вот же гемморой! – подумал я, и отозвал Айсфанга.

   Так, вроде более менее все становится понятно, плюс я начинаю понемногу вспоминать, что и как тут делается.

   – Список начальных локаций! – даю я мысленную команду, и система игры выводит мне название всех городов, где я могу начать свою игру.

   – Так, это не то, это тоже, а вот эту территорию я помню! – я выбираю место под названием Арканникс, и использовав телепорт, оказываюсь на главной площади города.

   – Нифига себе, тут народу! – думаю я, оглядевшись по сторонам. Никогда бы не подумал, что в этом городе будет так много новичков! Раньше этот город не особо пользовался спросом среди новичков, ибо в близлежащих землях, водятся монстры, которым плевать на физические атаки. Учитывая, что большинство игроков получит обычных Суммонов, то качаться им тут будет довольно сложно.

   – Привет! – мне на плечо легла чья-то рука. – Свиток телепорта не продашь? – я обернулся и увидел молодого паренька.

   – Извини, нету, – соврал я, и пошел к выходу из города. По пути мне попалось еще как минимум пять игроков, которые просили продать им свиток телепорта, и я был совершенно не удивлен тому, почему они это делают.

   Выйдя из города, мои догадки подтвердились. Из-за странного магического фона территорий рядом с Арканниксом, мобы здесь водились в основном стихии земли, большая часть из которых была каменного типа. Пробить защиту таких созданий, было не по плечу обычным Суммонам, и игрокам тут приходилось несладко. ОЧЕНЬ НЕСЛАДКО!

   – Линк! Хочешь в пати? – ко мне подбежали пара игроков первых уровней.

   – Не, спасибо, – улыбнулся я и пошел дальше. Играть в группе, разумеется, веселее, а иногда даже эффективнее, но для меня, и не сейчас. У меня была четкая цель, и я должен был любым путем ее добиться.

   В последующие несколько минут, меня еще несколько раз приглашали вступить в группу, но стоило мне отойти от города подальше, как количество предложений резко убавилось, и я смог идти и не отвлекаться.

   Первого монстра я заметил минут через десять, после того как вышел через восточные ворота, и свернул влево. Камнеглот, 3-го уровня отдыхал на полянке, и ни на что не обращал внимания. Видимо, завтрак был настолько плотным, что монстра немного разморило, и он потерял бдительность. Что ж! Мне даже лучше!

   – Призыв! Айсфанг! – рядом со мной появляется ледяной волк. – Ледяное дыхание! – указываю я на лежащего существо сильно напоминающее крота с очень прочной шкурой, и Айсфанг,, выпускает в сторону спящего монстра поток морозного воздуха.

   Будучи в лежачем положении, Камнеглот не успевает среагировать на атаку, поэтому его тело за пару секунд покрывается корочкой льда, а его хитпоинты начинают быстро уменьшаться.

   – Атакуй! – приказываю я Айсфангу, и волк бросается на свою добычу. Пара укусов, и Камнеглот повержен.

   – Молодец! – подхожу я к волку, и не смотря на боль, глажу его по макушке. – О, да ты и уровень еще получил! – замечаю я изменившуюся с единички на двойку цифру, над головой Айсфанга. – Ну что, пойдем дальше? – спрашиваю я его, но он, разумеется, не отвечает.

   Следующего монстра, я нашел практически сразу после того, как расправился с первым. Им оказался еще один Камнеглот, только этот был уже четвертого уровня. Как и с первым, справиться с ним было не тяжело, и мой Айсфанг заполнил свою шкалу опыта больше чем наполовину, при этом потратив больше трети шкалы бодрости.

   Хмммммм, одним Суммоном в этой игре точно не повоюешь… Бодрость тратиться слишком быстро, и желательно бы подчинить еще одного, а лучше сразу двух. Кстати, в локацию эту я пошел не просто так. Как уже было сказано ранее, здесь обитало очень много монстров стихии земли, и в первую очередь меня интересовали именно каменные. Был здесь один очень интересный зверек, которого неплохо было бы отыскать для осуществления моего плана. Этим, я собственно и занялся.

   Раньше, я примерно знал место их обитания, но после того, как прошло столько времени, никакой уверенности в том, что эти монстры обитают там же, у меня, конечно, не было.

   Мои опасения не подтвердились. Каменные медленные существа похожие на броненосцев, обнаружились там, где я и планировал их застать.

   – Ледяное дыхание! – скомандовал я Айсфангу, и Лапиканта ударила мощная волна морозного воздуха. – Назад! – приказал я волку, когда тело монстра покрылось ледяной коркой, и хитпоинты начали снижаться.

   Лапикант “разморозился” секунды через две, и свернувшись в клубок, довольно быстро покатился в сторону моего Суммона.

   Надо отдать должное ледяному волку, двигался он очень быстро. Увернувшись от каменного валуна, в которого превратился броненосец, Айсфанг ударил его лапой, но урона много не нанес. Лапикант “развернулся” и медленно пошел в сторону волка.

   – Ледяная волна! – скомандовал я, когда абилка откатилась и в монста снова ударил поток замораживающего воздуха.

   В этот раз, ледяное дыхание понизило хитпоинты монстра до красной зоны, и можно было попробовать его подчинить.

   Использую навык, но разница между нашими уровнями слишком большая, и скил не срабатывает. Приказываю Айсфангу атаковать броненосца лапами, и как только волк исполняет команду, немедленно даю ему приказ отступить. Придется просадить его еще немного по здоровью, благо навык подчинения все равно откатиться только через пару минут.

   Завязался неравный бой между Айсфангом и Лапикантом, причем с преимуществом на стороне первого. Да, я не приказывал ледяному волку использовать свою абилку, ибо боялся убить монстра, но даже несмотря на это, Айсфанг все равно был сильнее, и быстрее.

   – Подчинение! -я снова использую скил, и на этот раз, у Лапиканта не остается шансов.

   – Молодец! Иди, отдыхай! – говорю я ледяному волку, и отзываю его. Уровень бодрости Айсфанга просел больше чем на половину, а это означало, что в бою, он теперь будет не так эффективен как был до этого.

   – Кстати! -вдруг вспоминаю я, и открываю очки навыков. После обновлений, они тоже претерпели много изменений, но заморачиваться над этим, я пока не стал. Вот оно! – найдя нужное умение(повышающее регенерацию бодрости у Суммонов), я сразу же вкачал его, и только потом, открыл характеристики пойманного монстра.

   Классификация – животное(броненосец), стихия – земля

   Сила – 10

   Ловкость – 2

   Выносливость – 10

   Здоровье – 15 (150 хитпоинтов)

   Интеллект – 2 (150 маны)

   Обучаемость – 2

   Привязанность – 1

   Защита физическая – 30

   Защита магическая – 30

   Способности:

   Живой валун(активная)

   Сопротивление физическому урону – 30%

   Сопротивляемость стихии земли – 30%

   Вполне неплохие характеристики для монстра обычного тира. По основным статам, он сильно проигрывал моему Айсфангу( не считая брони, конечно), но зато был очень тяжелым, а именно это мне от него и было нужно. Оставалось только посильнее раскачать Лапиканта, а уже потом идти, и осуществлять задуманное. Вспомнив мотив незатейливой песенки, я начал насвистывать ее себе под нос, и в приподнятом настроении, отправился дальше. В игре я провел всего четыре часа, а это означало, что у меня впереди еще уйма времени, тратить которое в пустую, я не собирался.

   Спустя три часа.

   Сидя в теньке, созданном густой растительностью незнакомого мне дерева, я ел суточный рацион, дабы восстановить свои силы. Последние несколько часов были довольно продуктивными, и мне удалось прокачаться аж до четвертого уровня, при этом заполнив все свободные слоты новыми Суммонами. Стоит отметить, что после обновлений, начальных свободных слотов под монстров, у каждого Суммонера было теперь четыре, и это очень облегчало жизнь, и прокачку.

   Теперь в моей коллекции, помимо Айсфанга, и Лапиканта были еще два монстра, которых я собирался продать в городе при первой же возможности. Они не представляли из себя какой либо ценности, и раньше мы подобных Суммонов называли трешем.

   Я собирался уже вернуться в город, когда краем зрения заметил странный куст, который система игры обозначила как “Дикая мята”. Хмммм, странно, раньше у растений названий не было…

   Я подошел к кусту и сорвал с него несколько листочков.

   Внимание! Получен предмет: Листья дикой мяты – 2 шт.

   Внимание! Получен навык травничества 1-го уровня.

   Куст исчез, будто бы его тут и вовсе не было. Я открыл инвентарь, и в нем действительно обнаружились несколько листьев дикой мяты. Получается, что разработчики ввели еще и мирные профессии. Что ж, это довольно интересная тема. Остается только узнать, нужно ли прокачивать эти навыки, и могут ли они быть полезны в игре. Теперь, когда я узнал о существовании мирных профессий, я стал приглядываться ко всем растениям более внимательно, и когда я оказался в городе, мой навык травничества был повышен до пятого уровня, а в инвентаре было полно различных ингредиентов растительного происхождения.

   Оказавшись в городе, я первым делом отправился в филиал Академии Суммонеров, занимающихся исследованиями монстров. Именно там можно было продавать пойманных существ, получая за это деньги, и освобождая драгоценные слоты.

   Оказавшись возле нужного мне здания, я к удивлению для себя, обнаружил толпящихся возле него игроков, которых было больше чем следовало бы. Странно, неужели все так много наловили существ?

   – Слушай, а почему тут такая очередь? – спросил я игрока с ником Балагур.

   Парень смерил меня удивленным взглядом.

   – Так тут что-то типа рынка. Народ тут продает и обменивается ресурсами или Суммонами, которых им удалось поймать, – пояснил парень.

   – А что, Суммонов теперь другим игрокам продавать можно? – признаться честно, его ответ меня очень удивил. Раньше, в игре такого предусмотрено не было…

   – Ты что, с луны свалился? – он посмотрел на меня взглядом, которым обычно смотрят на нубов. – Продавать или обмениваться Суммонами можно было еще несколько обновлений назад…

   – И какая средняя цена за монстра?

   – Все зависит от силы и редкости. В основном, около четырех сотен монет за Суммонов от первого до третьего уровня. Четвертые и пятые, соответственно дороже.

   – Понятно, спасибо, – поблагодарил я Балагура, и с трудом протиснувшись сквозь плотную толпу игроков, попал в здание исследователей Суммонов.

   Спустя пять минут я вышел из здания, так и не продав ни одного своего Суммона. Как оказалось, цены там были на порядок меньше, чем предлагали игроки, и я решил что лучше потрачу немного времени, но продам своих монстров подороже, благо деньги всегда могут пригодиться позднее.

   Забравшись на один из ящиков, я громко прокричал.

   – ПРОДАЮ СУММОНОВ! НЕДОРОГО!

   (Конец пятой главы.)
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    Глава 6.
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— Продано игроку с ником Пепел! – громко выкрикиваю я, и отдаю последнего Суммона, взамен получая неплохую сумму в четыреста семьдесят монет. Хмммммм, а неплохо наварился, – подумал я, глядя на свой счет в тысяча четыреста пятьдесят монет. Я решил не париться, и освободить сразу три слота под новых Суммонов, благо где водятся Лапиканты я знал, и поймать его еще раз, не составит мне особого труда. Я уже собирался было идти охотиться снова, как вдруг меня окликнули.

   – Постой, – послышался чей-то незнакомый голос, и я обернулся.

   Передо мной стоял молодой парень лет двадцати на вид, с ником Огонёк.

   — Извини, что отвлекаю, но у меня есть к тебе предложение, – парень улыбнулся, и посмотрел мне в глаза.

   — Какое? – мне вдруг стало интересно, что может предложить мне игрок первого уровня.

   – Я присутствовал на аукционе, на котором ты продавал Суммонов. Не знаю, как тебе удалось так быстро их поймать, причем сразу трех…, — Огонёк ненадолго задумался. – В любом случае, хочу предложить тебе сделку! Хочу, чтобы всех пойманных Суммонов, ты продавал только мне, ну или представителям моего клана. Согласен платить тебе на десять процентов больше, чем ты мог бы выручить за них на аукционе.

   — Здесь есть кланы? – не хотелось, конечно, выглядеть нубом, но раз я получил возможность узнать об этом, то почему бы не сделать это сейчас.

   – Есть, но для его создания требуется специальный предмет. Его можно купить в любом большом городе, как например этот, но цена составляет сто тысяч монет, поэтому это не всем по корману, — спокойно ответил парень.

   — И кто же на второй день игры может располагать такой суммой? — признаться честно, на данный момент, для меня это была недостижимая сумма.

   -- Тот, кто не испытывает финансовых проблем в реале, – его улыбка стала еще шире. Понятно, значит донат…

   – В этой локации, пока есть только один клан, и называется он “Завоеватели”, – между тем продолжил Огонёк. – Я Глава этого клана, и в моих планах сделать “Завоевателей” самыми сильными в этой игре, – какой амбициозный…

   – А причем тут продажа Суммонов?

   – Все просто. Если я буду скупать всех Суммонов, которых будут продавать игроки, то вскоре, я смогу создать монополию на них, плюс это сильно замедлит в каче других игроков в этой локации. Монеты можно нафармить квестами. Сумму в пять сотен, по моим прикидкам, можно скопить примерно дня за два, если заниматься тупо выполнением поручений неписей. Соответственно, даже не имея скила, заполучить обычного Суммона третьего-четвертого уровня, не такая уж и непосильная задача. За неделю, ими вообще можно будет забить все свободные слоты, и уже идти качаться самостоятельно. Ты ведь понимаешь, куда я клоню? – Огонёк хитро прищурил один глаз.

   – Примерно… Ты хочешь скупать всех Суммонов, чтобы потом продавать их втридорога. Учитывая, что других вариантов у игроков не будет, то им придется их покупать у тебя или объединяться в группы, где шанс подчинения меньше, а значит и рост уровней, как у игрока, так и Суммона медленнее. Учитывая, что все монстры будут в твоем клане, то это заметно ускорит его рост, а соответственно и влияние…

   – Бинго! – весело ответил парень.

   – А ты не думаешь, что мне это будет не выгодно? Когда здесь начнется дефицит с Суммонами, я сам буду продавать их дороже. Какой мне смысл сотрудничать с тобой?

   – Смысл есть! Во первых, я тебе предлагаю не фиксированную цену, а сумму на десять процентов больше чем рыночная. Например, завтра за обычного монстра пятого уровня будут предлагать пять сотен. Я выкуплю его за пятьсот пятьдесят. Понятное дело, что через какое-то время, цена на него повысится, НО! – Огонёк поднял указательный палец вверх. – Через эту же самую неделю, и ты получишь больше, так как рыночная цена возрастет. Во вторых, я банально экономлю твое время. Сколько ты потратил на аукцион?

   – Около часа, – посмотрев на часы, ответил я.

   – Вот! За это время, ты мог бы поймать кого-нибудь еще! Поправь меня, если я сказал что-то не так? – в принципе, в его словах был смысл.

   – Хорошо, я подумаю над этим, – честно ответил я.

   – Не скажу, что такой ответ меня полностью устраивает, но да ладно, – видимо он привык, что все всегда бывает так, как хочет он…

   – Тогда я пошел качаться дальше, – я повернулся к парню спиной, и хотел было отправиться на поиски новых Суммонов, но Огонёк меня снова окликнул.

   – А ты не хочешь вступить в наши ряды?

   Я повернулся, и увидел протянутую ко мне ладонь парня, на которой лежал небольшой значок в виде треугольного щита красного цвета, на котором красовался кулак в латной рукавице желтого цвета, сжимающий черную молнию.

   – Извини, но вынужден отказаться, – сейчас я не видел для себя никаких плюсов в клане…

   – Хорошо, – Огонёк убрал значок в карман. – Второго предложения не будет, – он, вдруг, стал очень серьезным.

   – На продажу Суммонов тебе, мой отказ как-то влияет? – напрямую спросил я.

   – Нет, все в силе. Если, придя сюда, ты не увидишь меня, то просто крикни в общий чат, мол ищешь представителей клана “Завоеватели”, и тебя обязательно найдут.

   – Хорошо, в следующий раз так и постпуплю. Ладно, бывай! Еще не раз свидимся! – я помахал Огоньку на прощание рукой, и снова отправился к тому месту, где я смог поймать Лапиканта.

   Спустя около получаса.

   – Призыв! Айсфанг! – громко произношу я, и ледяной волк появляется справа от меня. Каменного броненосца я не нашел, но зато наткнулся на кое-что получше. В паре десятков метров от меня стояла крупная собака черного, как смоль цвета, и всем своим видом явно показывала, что расходиться миром она точно не собирается.

   – Значит, Шадоуран – “попробовал я на вкус” название монстра шестого уровня. Самое интересное, что система игры показывала мне, что эта тварь была “необычной”, а это означало, что бой с ней будет проходить немного сложнее, чем с другими мобами, которые мне встречались прежде.

   Черная собака зарычала, оскалив большую пасть, и демонстрируя мне пару острых клыков. Странно… Я всегда думал, что в близлежащих землях водятся только каменные монстры, из-за которых, я собственно и решил выбрать именно этот стартовый город. Моя основная задумка заключалась в том, что при помощи каменных Суммонов, которые имели большой вес, я соирался найти и победить Скилти – Суммона, без которого я чувствовал себя в этой игре, как не в своей тарелке.

   Тем временем, Шадоуран пальнул в моего волка сгустком темной энергии, от которого Айсфангу без проблем удалось уклониться, и контратаковать черную собаку ледяным дыханием. В отличии от противостоящего мне монстра, чья атака била в цель, ледяное дыхание Айсфанга било по площади в небольшом конусе, и увернуться от этой способности, было куда сложнее. Во всяком случае я так думал, до того момента, как черная собака, вдруг, не исчезла, и не появилась сбоку от моего волка.

   – Справа! – успеваю крикнуть я, и Айсфанг отпрыгивает в сторону, буквально за долю секунды до того, как челюсти Шадоурана смыкаются, но успевают укусить лишь воздух. – Контратакуй! – даю я новый приказ, и волк набрасывается на своего противника, и вгрызается черной собаки в шею.

   Хитпоиты Шадоурана начинают быстро снижаться. По силе, мой Айсфанг явно выигрывает, поэтому вырваться из стального захвата его челюстей, монстру не получается, и черная собака использует единственное, что у нее осталось. Шадоуран снов исчезает, и появляется за спиной ледняого волка.

   – Сзади! – кричу я Айсфангу, и тот успевает повернуться, прежде чем в него попадает сгусток тьмы. – Ледяное дыхание! – приказываю я, мой Суммон послушно выполняет команду. Не знаю, сколько КД телепортации у этой собаки, но я точно уверен, что не меньше пяти секунд. Морозное дыхание накрывает черного пса, моментально превращая его в ледышку, и его хитпоинты начинают медленно опускаться в красную зону.

   – Подчинение! – использую я навык, и тут же получаю четвертый уровень, ибо умение срабатывает, и я получаю нового Суммона.

   Отправляю ледяного волка отдыхать, а сам открываю информацию о Шадоуране.

   Классификация – животное(собака), стихия – тьма

   Сила – 7

   Ловкость – 20

   Выносливость – 10

   Здоровье – 12 (120 хитпоинтов)

   Интеллект -12 (120 маны)

   Обучаемость – 5

   Привязанность – 1

   Защита физическая – 5

   Защита магическая – 15

   Способности:

   Сгусток тьмы(активная)

   Мерцание(активная)

   Сопротивление стихии тьмы – 70%

   Уязвимость стихии света – 80%

   Закрываю меню информации, и сажусь на землю, облокотившись спиной о дерево. Достаю суточный рацион, и съедаю энергетический батончик. Шкала моей сытости и бодрости восполняется, а это означает, что я могу продолжить охоту за монстрами, благо сегодня мне везет.

   – Призыв! Шадоуран! – использую я абилку, и рядом со мной появляется темная, словно ночь, гладкошерстная собака, больше всего напоминающая добермана, только с длинным хвостом.

   – А ты хорош! – подхожу я к Суммону, но он начинает рычать. – Ага, значит еще и с гонором! – протягиваю к его голове руку, и Шадоуран оскаливает пасть. – Сидеть! – командую я, и монстр нехотя, но все же повинуется моей команде. – То-то же! Лежать! – он снова повинуется. – Мецание! – черный пес исчезает, и материализуется в шести метрах от той точки, где он только что лежал.

   – Ко мне! – даю я новый приказ, и монстр приближается ко мне. – Сгусток тьмы, – я указываю пальцем на дерево, и пес выстреливает из пасти небольшой продолговатой сферкой, в мишень, в которую я указал. – Молодец! – кладу руку ему на голову, и треплю по макушке. – Можешь возвращаться, – говорю я, и черный пес исчезает.

   – Получается, что у мерцания девять секунд откат, а у двенадцать пять. Что ж, интересно…, – проговариваю я свои мысли в слух. Шадоуран получался этаким гибридом ловкача и мага, с уклоном на быстрые неожиданные атаки, и маневренность. Подобный тип Суммонов мне нравился, поэтому в ближайшее время, продавать черного пса я точно не собирался.

   – Так, ладно, пора идти дальше, – подумал я, и приняв вертикальное положение, собирался было пойти качаться дальше, как вдруг услышал тревожное звуковое оповещение, а перед глазами замаячила красная иконка с изображением человечка, лежащего на кровати.

   Внимание! Вы находитесь в игре Summoners World больше десяти часов. Просим Вас покинуть игровой мир в течении тридцати минут, в противном случае, Мы будем вынуждене сделать это в принудительном порядке! – появилась перед глазами мигающая надпись. Признаться честно, я даже не заметил, как быстро пролетело время. Вроде только недавно садился за компьютер, а сейчас оказывается, что я в игре уже десять часов. Кстати, если вспомнить, то раньше в игре такого не было, и я точно помню, что мы могли рубиться в Мир Суммонеров по пятнадцать – шестнадцать часов к ряду. Интересно, как давно ввели ограничение по времени, и возможно ли как-то увеличить время нахождения тут…

   Делаю логаут, и снимаю шлем с перчатками. Несмотря на то, что я пролежал больше десяти часов, я не чувствовал какого-либо дискомфорта, ибо заранее купил себе специальный матрас, который помимо того, что на нем было очень удобно спать, мог выполнять определенные функции массажера, тем самым поддерживая мои мышцы в тонусе. Приобретение, конечно, не самое дешевое, но учитывая какие цели я перед собой ставил, – необходимое.

   Поднявшись с кровати(больше восьмидесяти процентов игроков, во время нахождения в виртуальной реальности, предпочитали находится именно в лежачем положении), я проследовал на кухню. Включив кофемашину, и забив в мультикухню программу приготовления мне позднего ужина(яичница и тосты), я сел на стул, и включил коммуникатор, на котором сразу же вбил официальный сайт игры, и залез на форум.

   К сожалению, в поиске нужной информации, я сильно уступал Майе, поэтому потратив около двух часов, практически впустую, я забросил эту затею, и пошел отдыхать.

   Пять часов утра.

   Проснулся я от противного звонка будильника. Как бы мне хотелось просто на него забить, и продолжить спать, все же пришлось оторвать свою пятую точку от кровати, и встать. Избавившись от донимающего меня шума, я сходил на кухню, и сделав себе крепкого кофе, вернулся к компьютеру. Восемь часов положенного отдыха от игры прошло, и я мог снова заходить в игру, что я собственно и сделал.

   Оказался я точно на том же месте, где делал логаут. осмотревшись по сторонам, и не заметив какой либо угрозы, я быстренько собрал несколько травок, которые система игры подсветила мне, как полезные ресурсы. Получив еще один уровень травничества, я открыл карту. Если принимать во внимание мой прошлый опыт игры в SW, то отойдя от города больше чем на пять километров сила монстров резко поменяется, и начнут встречаться особи от пятнадцатого уровня и выше. Сейчас, они точно будут мне не под силу, поэтому и соваться туда никакого смысла нет. Уровне на десятом, можно было бы попробовать, ибо Айсфанг не совсем обычный Суммон, и его силы вполне могло бы хватить на то, чтобы одолеть монстров на пять-шесть уровней выше, но скорее всего это был крайний порог.

   Я вновь посмотрел на карту. Так как большинство игроков в этой локации не способны были отойти далеко от города, то территории на которых качался и гриндил я, были им пока не доступны, что для меня было ОГРОМНЫМ плюсом.

   – Так, вроде вот это место, кажется мне довольно интересным! – я установил маркер на карте, и теперь он отображался небольшим полупрозрачным треугольником перед моими глазами. Теперь, когда я определился с нужным мне направлением, можно было идти дальше, что я собственно и сделал.

   Конечным пунктом своего путешествия, я выбрал небольшое озеро, которое со всех сторон было окружено лесом. Как правило, в таких местах можно было найти редких монстров, а что еще лучше – данжи. Как и в любой другой многопользовательской игре, в SW тоже были инсты, только в отличии от обычных игр, фармились в них не редкие шмотки, а инстовые Суммоны, которые были на порядок сильнее обычных. Шанс подчинить их был меньше, но если уж это удавалось сделать, то такие Суммоны ценились на вес золото, и даже в отделе исследования Суммонов, их брали за большие деньги(правда редко находились дураки, которые бы их туда продавали)

   Какое-то время спустя.

   – Призыв! Шадоуран, – рядом со мной появляется черный пес, и я немедленно отправляю его в атаку, на несущегося на меня монстра. Два зверя сцепляются друг с другом, когда до меня остается всего каких-то несколько шагов. В этот раз, моим противником стало небольшое существо темно-серого цвета похожее на обычную крысу, только раз в пять крупнее. Также, оказалось, что у напавшего монстра очень плотная(вероятнее всего каменная) шкура, которую мой Шадоуран просто не мог прокусить, и урон тупо не проходил.

   – Мерцание! – приказываю я моему Суммону, после чего сразу же заставляю его “выстрелить” сгустком тьмы в крысу. Ратстоун(так назывался напавший на меня монстр) увернулся от атаки, и в ответ выпустил несколько каменных шипов в моего Суммона. Шадоуран тоже смог избежать повреждения, и оба монстра снова бросились друг на друга.

   Спустя какое-то время я понял, что если так пойдет и дальше, то в итоге, я все равно проиграю.

   – Эххххх, ладно! Шадоуран, назад! Призыв Айсфанг! – я не хотел призывать ледяного волка по одной просто причине – шкала бодрости. В последних нескольких боях мой Суммон подустал, и сейчас восстановился лишь на треть, что очень сильно снижало его параметры.

   – Держи! – достаю из инвентаря зелье восстановления бодрости, и отдаю его Айсфангу(просто откупориваю, и вливаю содержимое флакончика в его пасть). Шкала моментально заполняется, и вот мой ледяной волк снова свеж и полон сил! – Ледяное дыхание! – приказываю я Айсфангу, и каменную крысу накрывает шквалом ледяного воздуха, за несколько секунд превращая ее в замершую скульптуру. – Добивай! – отдаю я приказ, и волк расправляется с врагом. – Молодец! Можешь отдыхать! – подойдя к Суммону, треплю я его за ухом, а через несколько секунд, он исчезает, будто бы тут его вообще и не было.

   – Офигеть! Никогда не видел такого крутого Суммона! – я невольно вздрогнул, когда услышал голос, у себя за спиной. Поворачиваю голову назад, и вижу приближающегося ко мне игрока с ником Атаман. – Привет! – парень поднимает ладонь вверх, здороваясь со мной на манер индейцев.

   – И тебе не хворать, – хмммм, интересно! На нем такой же комплект одежды, как и на мне, что говорит о том, что он тоже участник закрытого Альфа теста.

   – Чего какой хмурый?! Неужели из-за того, что Суммона твоего спалил? – иш какой догадливый нашелся! А мне ведь действительно хотелось продержать Айсфанга, как можно дольше в секрете.

   – Просто не люблю когда за мной шпионят, – спокойно ответил я.

   – А я и не шпионил! Я, как и ты, тоже тут качаюсь. Просто пошел на звуки сражения, и увидел как ты эту крысу своим волком добиваешь, – парень улыбнулся и пожал плечами. – Тоже с Альфы? – я кивнул. – Тогда понятно откуда у тебя такой зверь! Слушай, а можешь еще разок его призвать?! Я был еще тем задротом раньше, но все равно никогда не видел такого Суммона, как у тебя! А ведь я почти всех монстров, что у меня были закскринил, и записал их характеристики. Хотя, многое конечно поменяли…

   – Нет, – перебил я Атамана. В мои планы не входило демонстрировать своего Айсфанга всем подряд, особенно малознакомым людям.

   – А ты, я смотрю, не из доверчивых, да? – Атаман смерил меня оценивающим взглядом. – Ладно! Призыв! Линнерэй! – громко произносит он, и рядом с ним появляется приличных размеров крокодил изумрудного цвета.

   Делаю несколько шагов назад.

   – Да я не атаковать тебя собираюсь! – парень сделал шаг в направлении своего Суммона, и достав из инвентаря какой-то шарик, скормил ему. – Просто решил тебе показать своего монстра, раз уж твоего видел. Все честно? – я оглядел изумрудного крокодила. Хорош! Очень хорош! Скорее всего, минимум “Очень редкий” или вообще мифический. Никогда прежде такого не видел…

   – Вроде честно, – уклончиво ответил я, не сводя глаз с Линнерэя.

   – Понравился?! – Атаман кивнул в сторону своего крокодила.

   – Никогда прежде не видел такого Суммона, – честно признался я.

   – Не удивительно! – хмыкнул парень. – Поймал его в одном охрененном по сложности данже, и кстати, небольшой спойлер! Это даже Босс этого данжа, – Атаман ухмыльнулся.

   – Мифик?

   – Ага. Я так полагаю у тебя тоже ранг не ниже очень редкого?

   – Типа того, – уклончиво ответил я, за что был “вознагражден” подозрительным взглядом. – Призыв! Айсфанг! – четко произношу я, и рядом со мной появляется крупный ледяной волк шестого, почти седьмого уровня.

   – Хорош! Очень хорош! – Атаман сделал несколько шагов в сторону Айсфанга, и тот зарычал.

   – Сколько Привязанность?

   – Два, – посмотрев в меню характеристик, ответил я.

   – Мало! Очень мало! Ты что, ее вообще не качаешь?! – он удивленно посмотрел меня. Ага, еще бы знать, как это делается.

   – Я не знаю как, – честно признался я.

   – Ну, например вот этим! – Атаман залез рукой в карман, и вынул из него шарик, точь в точь такой же, какой он давал своему крокодилу минуты три назад.

   – Что это?

   – Держи! – парень протянул шарик мне.

   – “Суммонит” – прочитал я название вслух. Открываю меню дополнительной информации, и вижу следующую надпись. “Суммонит” – особая травяная смесь, способствующая увеличению привязанности Суммона к призывателю. – Первый раз вижу такую штуку, – честно говорю я.

   – Ты странный… Вроде и уровень нормальный, и Суммон крутой, а таких банальных вещей не знаешь…

   – Я надолго бросал, – честно ответил я. – В то время, когда я играл, характеристики “Привязанность”, вообще не было.

   – Давно ты, видимо, не заходил в SW, – задумчиво произнес Атаман. В любом случае, советую таких штук в инвентаре держать как можно больше! Стоят эти штуковины по сотне монет. Если качаешь травничество, то купив в алхимическом магазине набор “Новичка алхимика”, сможешь сам их делать, причем даже лучше тех, что продают в магазине! Да, кстати, хотел тебя сразу спросить, но ты меня отвлек. Ты случаем не сюда путь держишь? – Атаман вынул карту, и ткнул пальцем в аккурат в то место, куда я направлялся.

   – Туда, – как бы мне не хотелось это признавать, но скрывать это от него уже не имело смысла.

   – У меня тоже чуйка сработала, когда я это место на карте увидел! Полюбому там должен быть данж! – его глаза аж “загорелись”. Прямо вылитый СпитФаер! – подумал я, наблюдая за его реакцией. – Чтобы не делить этот данж, и не спорить за него, предлагаю объединиться в пати! Скорее всего, ты одиночка, как и я, но если честно, инсты удобнее проходить небольшой группой. Оптимально – три человека. Вдвоем, тоже неплохо, но есть ряд минусов, – Огонёк почесал затылок.

   – А с чего ты решил, что он вообще там есть? А то мы рассуждаем тут, рассуждаем, а там может просто оказаться обычное озеро, и ничего больше, – вдруг пришла мне в голову, довольно разумная мысль.

   – Так пойдем, и проверим! Чего гадать-то? Благо тут идти-то осталось совсем ничего, – предложил Огонёк.

   – Ладно, идем посмотрим, – я пожал плечами. Сложно было делать какие-либо выводы, но парень он вроде вполне адекватный…

   Спустя сорок минут.

   – Я же говорил, что у меня на такие вещи чуйка! – радостно воскликнул парень, когда мы оказались перед входом в пещеру. Тоннель вел уходил глубоко вниз, и явно заканчивался где-то под озером.

   – Я так-то тоже сюда шел, – решил напомнить я Огоньку на всякий случай.

   – Ну, ты игрок, как и я опытный, поэтому не удивительно. Я могу сказать точно, раньше этого данжа тут не было. Все близлежащие земли, я обходил вдоль и поперек, и этого озера и леса вокруг него, не существовало!

   – А чем тебе так приглянулись эти земли?

   – Я фанат Суммонов стихии земли. Люблю бронированных и с большим количеством хитпоинтов, – Огонёк улыбнулся.

   – То есть твой крокодил стихии земли?

   – Наполовину, и он скорее исключение из правил, – парень пожал плечами. – Когда сказали, что можно оставить только одного Суммона, я выбрал самого редкого, ибо подумал, что остальных и так рано или поздно добуду. Вот так у меня и остался только Линнерей.

   – Я тоже руководствовался именно этими мыслями, – честно ответил я. – Но почему именно земля?

   – Честно?! Есть один игрок, которого я обязательно должен буду победить на турнире. Если он руководствовался теми же мыслями, что и мы, то он наверняка оставит себе одного Суммона, победить которого монстрами других стихий будет очень сложно.

   – У него Суммон сильный псионик?

   – А ты молодец! Сразу догадался! – Огонёк улыбнулся, и снова посмотрел на данж. – Кстати, это недельный данж(после его прохождения, войти в этот данж снова, можно будет только спустя неделю), поэтому монстры внутри будут не сильно редкими.

   – Не соглашусь. Я конечно, не часто бывал в подобных инстах, но каждый раз натыкался минимум на одного, а то и двух мифических, не считая Босса разумеется, и на пять-шесть редких, или очень редких, минимум! – только договорив, я понял, что сболтнул немного лишнего.

   – Интересно-интересно! Значит ты еще более опытнее, чем я думал! – взгляд паренька стал снова подозрительным. – В любом случае, я предлагаю тебе объединиться в пати, и зачистить этот данж. По одному, а если повезет, то и по несколько сильных Суммонов мы точно оттуда вынесем, даже если не пройдем далеко. По поводу первоочередности подчинения можем договориться прямо сейчас, или уже когда войдем внутрь. Как я уже говорил, меня интересуют в основном монстры стихии земли, на остальных мне в принципе фиолетово…

   – То есть ты хочешь использовать подчинение первым на всех монстров стихии земли, а во всех остальных случаях быть вторым?

   – Можно так, а можно делать каждый раз по очереди, с правом “Табу”, скажем, на два раза.

   – Правом “табу”? – не понимая о чем он, переспросил я.

   – Ну, например возникает ситуация, что сейчас у тебя первая очередь подчинять, а Суммон мне сильно понравился. Я говорю, “Использую Табу на твое право подчинять первым”, и автоматически очередь быть первым переходит ко мне. Так можно будет сделать всего два раза за инст. Мало ли, вдруг возникнет случай, что определенный Суммон ну вот прям очень понравиться, кому либо из нас, и мы захотим непременно обладать именно им! – в принципе, в словах Огонька была логика.

   – Меня устраивает, – протягиваю парню руку.

   – Отлично! – он крепко жмет ее, и кидает мне приглашение вступить в пати. – Ну что, зачистим “Логово под гиблым озером”?

   (Конец шестой главы.)
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    Глава 7.
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Когда мы зашли в данж, система SW сразу же предупредила нас, что теперь, попасть сюда в следующий раз можно будет только через неделю.

   — Теперь, обычным игрокам попасть сюда, будет практически нереально, – сказал Атаман, и достал из инвентаря магический факел, светящийся ровным синеватым светом.

   – Почему? – удивленно спросил я.

   – Так оккупирует его какой-нибудь клан, и будет фармить его по откату, никого не пуская внутрь, — пожав плечами, ответил парень.

   – Я даже знаю какой, — на ум сразу же пришел Огонёк, с его пока единственным в этой локации кланом.

   – Ты про Завоевателей? – спросил Суммонер, и я кивнул. — Встречался я с их КланЛидом. Бойкий и пробивной пацан. Такие далеко пойдут.

   – Тоже предлагал продавать саммонов только ему по завышенной цене?

   — Ага. Рыночная стоимость, плюс пятнадцать процентов. Все лучше, чем просто исследователем за бесценок их сдавать,– вот ведь жучара! Мне только десять процентов предлагал. Надо будет поговорить с этим Огоньком!

   – Он тебе тоже предлагал вступить к нему?

   — Да, но я отказался. В этой локации, я надолго задерживаться не собираюсь. Подчиню несколько Суммонов стихии земли, и пойду дальше.

   — Если не секрет, куда?

   — Вообще, в планах как можно быстрее получить регалию земли. Насчет того, что я буду делать дальше, пока не думал.

   -- Что такое регалия земли? – спросил я Атамана, ибо это название было для меня не знакомо.

   – Серьезно?! Ты даже этого не знаешь?! Откуда ты такой, вообще появился?! – посмотрев на меня, как на идиота, Атаман тяжело вздохнул. – Регалии, это такие небольшие артефакты, которые усиливают Суммонов определенной стихии. Например регалия земли, делает сильнее монстров, относящихся к этой стихии, и так далее. Добыть их, довольно сложно, ибо принадлежат они крутым неписям, которые как и мы являются Суммонерами, причем очень крутыми. Соваться за регалиями не имея хотя бы двадцатый – тридцатый уровень, гиблое дело. Суммоны у них, как правило, от очень редких до мификов, хотя поговаривают, что некоторым даже с легендарными пришлось сражаться, – пояснил мне Атаман.

   – Насколько регалии усиливают Суммонов?

   – Все статы на пятнадцать процентов, – хммм, а ведь это солидная прибавка, особенно на поздних уровнях, когда количество характеристик переваливает за несколько сотен.

   – Я и не знал, что подобные штуки существуют! Надо будет тоже заняться сбором этих самых регалий, когда прокачаюсь до нормального уровня! – ответил я Атаману, после чего резко остановился.

   – Ты чего?! – парень удивленно посмотрел на меня.

   – Тссссссс! – я приложил указательный палец к губам, и показал ему на монстра, который был занят тем, что поедал какой-то светящийся гриб, которых тут росло превеликое множество.

   Фрончакс(редкий), 8-го уровня представлял из себя большую жабу, светящуюся голубовато-синим(скорее всего из-за рациона, ибо грибы светились в темноте точно также) ровным светом.

   – Давай на камень-ножницы-бумага, – тихо произнес Атаман, и выставил вперед кулак. – Раз, два, три, – произнесли мы одновременно, и я поставил камень, а он бумагу. Черт! – выругался я про себя. Не везет так не везет, по любому следующий монстр, который нам попадется, будет каким-нибудь шлаком…

   – Как будем сражаться? Каждый вызовет Суммона, и будем атаковать вместе, или ты хочешь сразиться с ним в одиночку, чтобы шанс подчинения был больше?

   – Не, лучше нападем вместе. У него уровень довольно высокий, плюс он все-таки редкий, а значит и атаки у него будут не слабые. Также, не хотелось нет смысла сильно просаживать наших Суммонов по шкале бодрости. Призыв! Линнерэй! – Атаман использует навык призыва, и рядом с ним появляется изумрудный крокодил.

   – Призыв! Айсфанг, – тоже задействую я навык, и рядом со мной появляется ледяной волк. – Твой суммон чем атакует?

   – У моего чисто физический урон, во всяком случае пока. Усиление! – командует Атаман, и его крокодил задействует какой-то скилл, в результате которого, его тело увеличивается в размерах, а цвет становится темнее.

   – У моего есть ледяное дыхание, а так он тоже, в основном, милишник, – говорю я парню, и приказываю Айсфангу использовать ледяное дыхание.

   – Лобовая атака! – дает своему Суммону приказ Атаман, когда тело лягушки покрывается корочкой льда, и тот сорвавшись с места, врезается во врага. Сила удара получается настолько большой, что Фрончакс откидывает на несколько метров назад, и он врезается в стену, получая дебаф дезориентация.

   – Подчинение! – Атаман использует навык, но у него ничего не выходит.

   – Айфанг, атакуй, – указывая на поверженную лягушку, и мой волк вгрызается в ее плоть. Урона проходит не много, но для меня это и не важно. – Подчинение, – использую я абилку Суммонера, и…

   – Бинго!– Фрончак исчезает, и появляется у меня в одном из свободных слотов.

   – Ну, ты и лакер! – подойдя ко мне, говорит Атаман. – Кстати, а что за дебафф висит на твоем волке? – смотрю в логи, и действительно замечаю, что на Айсфанге висит дебафф отравления. Странно, лягушка вроде не успела его задеть…

   – Вроде как написано, что отравление, – отвечаю я на вопрос парня.

   – Антидоты есть? А то это фигня так и будет висеть на твоем Суммоне, отнимая у него жизни, пока не убьет, причем если ты даже его отзовешь, то дебафф все равно не слетит, плюс еще и привязанность понизишь, – сказал Атаман, и посмотрел на моего ледяного волка. – Я так понимаю, что антидота у тебя нет, так? – я кивнул. – Ладно, – он тяжело вздохнул. – Поделюсь с тобой парочкой, но деньги за них ты мне вернешь, идет?

   – Разумеется! Могу отдать хоть сейчас! – я полез было в инвентарь, но он меня остановил.

   – Потом, – Атаман махнул рукой. – Держи, – парень протянул мне несколько небольших стеклянных пузырьков я ярко-зеленой жидкостью. Откупорив одну из них, я вылил содержимое пузырька Айсфангу в пасть, и иконка дебаффа сразу же исчезла, а привязанность увеличилась на единичку. – Кстати, ты уже смотрел характеристики Суммона, которого ты поймал? – между тем, поинтересовался Атаман.

   – Не, сейчас гляну, – из-за полученного ледяным волком дебаффа, я как-то даже и забыл, что поймал нового Суммона.

   Открываю меню характеристик и вижу:

   Классификация – животное(жаба), стихия – тьма/земля

   Сила – 20

   Ловкость – 5

   Выносливость – 15

   Здоровье – 30 (300 хитпоинтов)

   Интеллект -5 (50 маны)

   Обучаемость – 3

   Привязанность – 1

   Защита физическая – 40

   Защита магическая – 25

   Способности:

   Облако яда(активная)

   Ядовитая кожа(пассивная)

   Сопротивление стихии тьмы – 30%

   Сопротивление стихии земли – 30%

   Уязвимость стихии света – 50%

   Уязвимость стихии воды – 20%

   Уязвимость стихии огня – 10%

   Хмммммм, довольно неплохие характеристики. Довольно танкованный Суммон, который мог бы впитать в себя много урона. Мне как раз именно такого монстра и не хватало. Плюс ко всему, ядовитые умения этой жабы, могут стать очень неприятным сюрпризом для тех, с кем я буду сражаться.

   – Неплохой суммон, – честно ответил я Атаману. – Довольно толстый, плюс обладает ядовитыми абилками.

   – А стихия?

   – Земля и тьма. Кстати, яд в SW причисляется именно к стихии тьмы?

   – Вроде да. Я просто не особо заморачивался над этим вопросом. Значит, говоришь что Суммон тебе понравился, – он на секунду задумался. – Интересно, есть ли тут еще такие, – Атаман посмотрел куда-то вдаль. – Ладно, идем дальше! Хочется посмотреть на других тварей, которые тут обитают! – сказав это, он уверенно пошел вперед, а я последовал за ним.

   Следующим монстром, который встретился нам на пути, был крупный(размером со среднюю собаку) муравей, полностью закованный в природную броню, состоящую из многочисленных сегментов треугольной формы темно-синего цвета.

   Призав одновременно своих Суммонов, мы довольно быстро справились с инсектоидом, но в этот раз, удача была не на моей стороне.

   – Так себе, если честно, – после короткой паузы произнес Атаман, посмотрев характеристики этого монстра, и скинув мне линк статов.

   – Согласен, жаба которую я поймал до этого, гораздо лучше, – я тоже скинул статы Фрончакса, чтобы Атаман мог их посмотреть.

   – Да, по сути небо и земля. Я вообще не вижу смысла раскачивать этого Суммона. Слишком среднячок, не сильный, не ловкий, интеллекта хипов и брони средне. Пойдем, в общем дальше, если нам продолжат попадаться эти муравьи, а я подозреваю, что так и будет, будем просто валить их, и прокачиваться. Ты, кстати, какие навыки качаешь?

   – В основном реген бодрости, хитпоинтов и маны, – честно ответил я.

   – Ну, на первых парах самое то. Я тоже качаю именно эти навыки, но с десятого сразу начну качать идентификацию.

   – Это которая позволяет смотреть статы монстров? – раньше, когда мы играли вместе со Спитфаером и Ариэль, этот навык только хотели ввести, и как он работает, я не знал. Вообще, судя по тому, как его описывали, это умение было очень полезным, ибо открывало перед Суммонером всю полезную информацию о монстре, о его уязвимостях, защитах, умениях и так далее.

   – Ага. У этого навыка есть много недостатков, но без него дальше никак, – Атаман тяжело вздохнул.

   – Какие недостатки? – мне стало очень интересно.

   – Самый противный в том, что с помощью идентификации, нельзя “опознать” монстра, который больше твоего уровня. Там, конечно, еще куча всяких нюансов и недостатков, но в целом, навык очень полезный. О! Как я и говорил! – парень указал мне рукой в сторону, и я увидел двух муравьев, представителя которых мы убили чуть ранее. – Скорее всего, эти Формиканы(монстры-муравьи) и заполняют большую часть этого данжа, – Атаман призывает своего крокодила, а я волка.

   – Может быть, но не думаю, что мы не встретим еще кого-нибудь интересного, – приказываю волку использовать Ледяное дыхание, и оно накрывает сразу двоих Формиканов, которые были заняты тем, что сражались друг с другом, за какую-то деревяшку, валяющуюся сейчас недалеко от них.

   – В атаку! – приказывает Атаман своему крокодилу, и за несколько десятков секунд, мы расправляемся с этой парочкой.

   – Грац! – поздравляю я своего нового знакомого, когда он получает шестой уровень.

   – Спасибо, а у тебя когда левелап?

   – Еще один формикан, и тоже получу шестой, – посмотрев на свою шкалу опыта, ответил я.

   – Довольно быстро кач идет. если уж не добуду крутого Суммона, то хотя бы качнусь неплохо!

   – Да чего ты какой пессимист? Завидуешь тому, что я поймал монстра, а ты нет? Мы же только пришли! – настрой Атамана мне совершенно не нравился. Я вообще, никогда недолюбливал нытиков…

   – Ты прав. Извини, – паренек опустил глаза вниз. – Идем дальше?

   – Вот, другое дело! – ответил я Атаману, и мы отправились дальше.

   Следующие несколько часов, мы тупо ходили по данжу и убивали Формиканов, которых тут оказалось несколько видов. Помимо бронированных, здесь встречались огненные муравьи, которые могли стрелять сгустками огня. Также тут были земляные фомиканы маги, которые создавали зыбучие пески, и могли использовать магию, создающую земляные шипы. Плюс еще несколько разновидностей, которые не особо отличались от той, что поймал Атаман.

   На первого не формикана, мы наткнулись спустя три часа. Мы с Атаманом сравнялись в уровне, и теперь оба были восьмыми, в то время как наши суммоны почти двенадцатого.

   Нашим противником стала здоровая многоножка, темно-бордового цвета, метра эдак под три длинной.

   Кортаникс(редкий) 10-го уровня замерла, и угрожающе застрекотала.

   – Сейчас ведь твой черед подчинять первым? – спросил Атаман, и я кивнул. Мне конечно было немного жаль его, но уговор есть уговор.

   – Тогда я использую Табу, – о, а вот и первые запреты пошли в ход. Если честно, то я так и думал, что он воспользуется первым правом запрета, именно сейчас. Уж больно сильно ему хотелось подчинить какого-нибудь монстра, который не являлся муравьем.

   – Хорошо, – я пожал плечами. – Могу даже вызвать не Айсфанга, чтобы меньше надамажить, – так как шкала бодрости тратилась здесь очень быстро, ибо постоянно приходилось сражаться с местными представителями, то приходилось частенько вызывать своих других Суммонов. Опыта за Формиканов давали немало, поэтому в уровнях подтянулся не только Айсфан, но и Шадоуран с Фрончаксом.

   – Дело твое, – спокойно ответил Атаман.

   – Призыв! Шадоуран! – рядом со мной появляется черная, словно ночь собака. – Тогда я агрю, а ты пресуй! Сгусток тьмы, – даю я приказ Суммону, и он выстреливает в многоножку темной сферой.

   – Шустрая тварь! – кричу я Атаману, когда монстр уклоняется от атаки, и устремляется на моего Суммона. – Мерцание! – даю я следующий приказ, и Шадоуран телепортируется за секунду, как его атакует Кортаникс.

   – Усиление! Атака! – доносится со стороны, и в монстра влетает туша крокодила.

   – И правда ловкая! – атака Суммона Атамана лишь слегка задевает многоножку, и скрутившись кольцом, вновь устремляется к моему Шадоурану.

   Между монстрами завязывается нехилая бойня.

   – У меня телепорт на КД! Помогай! – кричу я парню, видя как быстро начинают таять хитпоинты моего Суммона.

   Когда к бойне присоединяется крокодил Атамана, у моего Шадоурана остаться чуть больше трети хитпоинтов.

   – Мерцание! – приказываю я Суммону, и он появляется рядом со мной. – Возвращайся! – даю я команду на возвращение Суммона, и призываю ядовитую жабу.

   – Реально сильная тварь! – смотрю на замес многоножки и крокодила, и понимаю, что если все пойдет так и дальше, то Линнерэй проиграет.

   – Прикажи ему отступить! – Атаман кивает, и его Суммон отступает.

   – Атакуй! – даю я команду своей жабе, и та в несколько больших прыжков, оказывается рядом с многоножкой. – Ядовитое облако! – после секундной задержки, Фрончакс выпускает густое облако фиолетового дыма, и вешает на многоножку дебафф отравления.

   Надо отдать должное Кортаниксу, стоять в облаке отравленного дыма он не стал, и свернувшись кольцом, быстро покинул зараженную область.

   – Какой умный…, – говорит Атаман, и дает своему крокодилу приказ вновь атаковать многоножку. Между монстрами снова завязывается нешуточный бой.

   – Все! Пробую! Подчинение! – мой знакомый использует абилку, и …

   – Грац! – говорю я Атаману, хлопнув его по плечу. – С первой попытки получилось.

   – Спасибо! Кинул линк, – отвечает мне Суммонер с довольной улыбкой.

   – Хорош! Действительно, хорош! – многоножка оказалась Суммоном с упором на ловкость, причем помимо стихии земли, имела еще и огонь. Огненных атак у нее пока не было, но в будущем, могли появиться, что делало ее довольно опасным разносторонним противником.

   – Думаю надо немного отдохнуть, и идти дальше. У меня у всех Суммонов шкала бодрости меньше пятидесяти процентов, и не хотелось бы нарываться на какого-нибудь сильного противника, будучи с урезанными статами.

   – Эххххххх, вернуть бы мне своего Акрилора…, – мечтательно произнес Атаман.

   – Что за Акрилор? – спросил я, ибо не помнил среди известных мне Суммонов, монстра с таким названием.

   – Да был у меня один прикольный монстр псионик, который мог восстанавливать другим Суммонам шкалу бодрости. И ведь это еще все! У него была специальная пассивная абилка, которая ускоряла реген Шкалы Бодрости(далее ШБ) на пятнадцать процентов, независимо от того, призваны они, или находятся в астрале.

   – Прикольная тема. У меня было несколько Суммонов с баффающими абилками, но про такую я первый раз слышу, – сделав у себя в памяти зарубку, обязательно такого поймать, я сел на землю.

   – Перекур? – Атаман сел рядом, и достал из инвентаря паек, который как и я, получил за участие в раннем тесте игры.

   – А ты не в курсе, бодрость в данже будет восстанавливаться, если я из игры выйду? – задал я вопрос, который давно интересовал меня.

   – Насчет данжа не в курсе. Я знаю, что ШБ восстанавливается с уполовиненной скоростью, если ты выходишь из игры, но вот про инсты я ничего не слышал. Тебе надо в реал?

   – Да неплохо было бы кофейку попить, – честно ответил я.

   – Я, в принципе, и сам перекусить немного хотел, поэтому давай встретимся здесь через пару часов? – предложил Атаман, и его идея мне понравилась.

   – Давай. Если в данжах все работает также, как в него его, то к нашему приходу, ШБ Суммонов будет практически восстановленной. Если же нет…, то ничего не поделаешь, и придется какое-то время куковать тут просто так, – я поднялся с земли, нажал логаут, и система начала отсчет.

   – Договорились! – успел сказать он, прежде, чем я вышел из игры.

   Первое, что я сделал, оказавшись в реале, это открыл папку со скринами, и попытался отыскать там монстра, которого упомянул Атаман. Как я и предполагал, его среди моих скриншотов не оказалось.Эххххх, жаль… Я ведь даже не знаю, где такого Суммона можно будет поймать, – подумал я, трезво оценивая шансы, ответит ли мне Атаман, если я задам ему этот вопрос. Если быть максимально честным с собой, то я бы на подобный вопрос не ответил. Суммоны с пассивными абилками подобного рода, ценились на вес золота, и соответственно информация, о локация, где таких монстров можно встретить, тоже стоило не мало. Хотя, попытка не пытка…

   – Божественно!– блаженно произнес я, в моих руках оказалась кружка кофе, и я втянул его запах. Сев за стул, я открыл планшет, и начал просматривать последние новости о SW.

   – Хммммммммммм, интересно, – просматривая очередной топик, произнес я. В нем говорилось о игроке с Ником Стрелок, которому удалось первому получить десятый уровень, за что его наградили специальным призом. Суммонер выиграл свиток, позволяющий создать ему новый клан, который по моему мнению, можно было продать за большие деньги. Если, конечно, существовала такая возможность. Больше всего, меня порадовало то, что игроком первым достигшим десятого уровня, оказалась не Майя. Сам я был практически девятого, что означало, что я не сильно-то и отстал от других, учитывая что в локации где я играл, было много игроков второго или третьего уровней.

   А все не так уж и плохо, – подумал я, и сделал глоток кофе. Сейчас бы еще чего перекусить, и жизнь вообще будет просто прекрасной!

   К сожалению, кардинального улучшения в моей жизни не произошло, ибо открыв холодильник, я мог обнаружить лишь останки давно повесившейся мыши…

   Я посмотрел на часы. В принципе, с того момента, как я вышел из игры, прошло всего минут двадцать, и у меня еще было время сходить в магазин, чтобы купить чего-нибудь перекусить. Сказано – сделано. Спустя примерно час, мой холодильник был набит различной снедью, часть из которой была даже полезной!

   Сделав себе простенькую яичницу, я залил в себя еще кружку кофе, и взглянув на часы, понял, что пора снова возвращаться в мир Суммонеров.

   Захожу в игру, и первым делом открываю информацию по Суммонам. Отлично! Шкала бодрости практически фуловая! Теперь, мне оставалось лишь дождаться Атамана, и можно было пойти покорять данж дальше.

   Мой сопартиец появился спустя минут десять после того, как я зашел в игру.

   – О! Ты уже здесь! – улыбнулся Атаман. – Что, идем дальше?! – спросил он, и получив утвердительный ответ, первым пошел вперед.

   Спустя три часа.

   – Да уж, не густой тут выбор монстров, – произнес Атаман, когда мы в очередной раз убили одну из разновидностей муравьев.

   – Да ладно тебе! Зато уровень качается, плюс ты уже подчинил крутого Суммона! Чего тебе еще надо?! – спросил я парня, укоризненно посмотрев на него.

   – Ну, не знаю…, – замялся Атаман. – Раньше я из данжей по пять шесть Суммонов “выносил”. Сейчас же всего два, причем один из них полный шлак.

   – А мы Уже прошли данж?!

   – Нет.

   – Ну, и чего ты тогда ноешь?! – если честно, раньше мне казалось, что у него совершенно другой характер. Если при встрече, он мне немного напомнил СпитФаера, то сейчас он был самой неприятной версией Майи(когда у нее что-то не получалось, и она начинала ныть.).

   – Я не ною, – буркнул Атаман.

   – Нет, именно этим ты и занимаешься! Откуда ты знаешь, что дальше нам не начнутся встречаться крутые Суммоны?!

   – Я этого и не знаю…

   – Вот и заканчивай тогда вести себя девчонка, соберись, и идем дальше! – наши Суммоны должны были уже немного отдохнуть, и восстановить ШБ.

   Атаман кинул на меня обиженный взгляд, но промолчал, и поднялся с земли.

   – О! А ты был прав! – радостно произнес он, и остановился. – Смотри! – он указал пальцем вперед, и я увидел еще одну многоножку.

   Сталагникс(очень редкий) 14-того уровня, был занят тем, что доедал муравья, который оказался не в том месте, и не вто время. В отличии от многоножки, которую удалось поймать Атаману, это выглядела гораздо массивнее, и имелая светло-серый окрас. Все ее тело было покрыто многочисленными выпуклыми наростами, а длина тела достигала примерно четырех метров.

   – Табу на нее! – чуть ли не во весь голос прокричал Атаман, чем привлек внимание монстра. Многоножка оторвалась от своего позднего ужина(по серверному времени было в районе 02.00 ночи), и уставилась на нас, угрожающе застрекотав жвалами.

   – Совсем с дуба рухнул?! – шикнул я на Суммонера. – Могли же застать ее врасплох! – мне было не жалко отдать ему право подчинять первому, но не обязательно же было орать об этом на весь данж.

   – Извини, – виновато сказал Атаман. – По ней видно, что она каменная, и весит наверняка много, вот я и…

   – Вызывай уже Суммона, а то она того и гляди на нас нападет! Призыв! Айсфанг! – в этот раз, я сразу решил вызвать своего мейна, ибо уж больно опасно эта тварь выглядела.

   – Призыв Линнерэй! – Атаман, наверняка, подумал точно также, поэтому и призвал сразу своего крокодила. – Я не думаю, что эта махина такая же быстрая, как ту, что я поймал, поэтому тут мой Линнерэй будет как раз в тему. – Усиление! – командует он, и его крокодил заметно увеличивается в размерах. – Водяной залп! – дает он новую команду, и его Суммон выстреливает в многоножку своей дальней атакой, которая открылась у него на двенадцатом уровне.

   – То есть, мне тебе не помогать? – вот же хитрец! Хочет максимально увеличить свои шансы на успешное подчинение, что ж дело твое.

   – Да, попробую справиться сам! – отвечает Атаман, и отправляет своего Суммона в атаку. Два массивных монстра сталкиваются друг с другом, и между ними завязывается бой не на жизнь, а насмерть.

   – Слушай, моя помощь точно не нужна?! – спрашиваю я Атамана, глядя на то, как быстро убывают хитпоинты у его крокодила. На лице Суммонера отразилось сомнение, вкупе с обеспокоенностью.

   – Нужна…, – неуверенно произнес он, правильно оценивая ситуацию.

   – Айсфанг! Ледяная броня! – приказываю я своему Суммону, и цвет ледяного волка меняется с кристально-голубого на темно-синий. – Вперед, – даю я команду Суммону атаковать, и ледяной волк срывается с места, и присоединяется к битве. Как и Крокодил Атамана, мой Айсфанг тоже получил новую способность, когда апнул двенадцатый уровень. Навык ледяной брони увеличивает его физическую и магическую защиты, а также замедлял цели, попавшие в небольшой радиус рядом с ним. Довольно полезная способность, при небольших затратах маны.

   Когда мой ледяной волк присоединился к битве, то чаша весом заметно качнулась в нашу сторону, и многоножке пришлось не сладко. Спустя пару минут, ее хитпоинты и вовсе оказались в красной зоне, и начали медленно стремиться к нулю.

   – Подчинение! – использует Атаман свою абилку, и ему во второй раз везет.

   – Ну, теперь-то твоя душенька довольна? – с нотками зависти в голосе, спрашиваю я Суммонера.

   – Теперь, да! – радостно отвечает он. – Вот это я понимаю Суммон, так Суммон! – он скидывает мне линк на Сталагникса, и моя зависть становится больше. Многоножка, действительно, оказывается сильным монстром, с очень хорошей защитой, и резистом к физическому урону.

   – Она еще и весит больше тонны! – радостно восклицает парень. – Теперь монстрам псионикам точно придется попотеть, чтобы победить Сталагникса! – по лицу Атамана, было видно, что он очень рад.

   – Рад за тебя, – мне хоть и было немного завидно, что ему удалось подчинить двух сильных монстров подряд, но уговор есть уговор, и в данном случае, правда была на стороне Атамана.

   – Следующие двое твои! Я даже скилл подчинения использовать не буду! – на радостях сказал Суммонер.

   – Посмотрим, – отмахнулся я. На радостях можно ляпнуть все что угодно, и относиться к его словам серьезно, я не собирался.

   – Да, серьезно! Все что мне нужно было в этом данже, я нашел! Так что ловим тебе еще парочку монстров, и закругляемся. Я и так в сети уже долго, и меня вырубает…

   Я посмотрел на часы. А он прав! Времени, действительно, уже очень много!

   – Хорошо, тогда не будем тратить времени, и идем дальше! – сказав это, я пошел вперед, а Атаман последовал за мной.

   Следующие пару часов, мы снова устраивали массовый геноцид муравьям, которые все чаще стали попадаться уровня так двенадцатого и выше. Сами мы тоже не хило прокачались, и оба были десятыми, в то время, как наши мейн Суммоны аж пятнадцатого.

   – Теперь свободных слотов пять, и будет немного попроще. На свитки денег не напасешься. Они после последнего обновления больше косаря монет за штуку! – пожаловался Атаман. Он собирался сказать что-то еще, но я успел вовремя закрыть ему рот рукой, ибо увидел его…

   Ниотракс(мифический)(Босс подземелья), 20-го уровня, спокойно лежал на земле, и смотрел на нас, горящими зеленым светом, глазами.

   (Конец седьмой главы.)
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    Глава 8
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— Не думал, что нам удастся дойти до босса…, – глядя на огромного каменного быка, произнес Атаман. – Я бы тогда точно хоть одно Табу оставил, – добавил он не сводя глаз с монстра.

   – Зато у меня два осталось, — коварно улыбнулся я. – Плюс, тебя никто за язык не тянул, когда ты говорил, что следующие два монстра точно мои, — на всякий случай напомнил я пареньку, и увидел, как его лицо скривилось. – Что, жалеешь теперь?

   – Да не то, чтобы жалею, просто немного завидую... — честно признался Атаман. – Этот бык выглядит круче твоего ледяного волка, во всяком случае, на двадцатом уровне, — добавил Суммонер, и призвал изумрудного крокодила.

   – Призыв! Айсфанг! – я решил сразу призвать своего мейн Суммона, ибо понимал, что бой нам предстоит не из легких…

   Ниотракс вальяжно поднялся, и выпустил из ноздрей несколько клубов пара. Признаться честно, выглядел монстр, просто, потрясно. Мощное и массивное тело темно-серого цвета, казалось было выточено из камня(хотя может это так и было). Размерами, Ниотракс немногим превосходил обычного крупного быка, но в отличии от своих обычных парнокопытных сородичей, обладал длинным хвостом, заканчивающимся приличных размеров набалдашником, с многочисленными выпуклыми конусами на нем. Также, отличало Ниотракса от обычного быка наличие массивных рогов, которые были завиты назад, и заканчивались какими-то светящимися камешками, пульсирующих в темноте бледно-зеленым светом.

   Монстр еще раз фыркнул, и начал рыть копытом землю.

   — Походу сейчас начнется жара! — Атаман улыбнулся и приказал своему Суммону использовать умение, усиливающее его.

   — Ледяная броня! -- приказываю я ледяному волку, и его цвет меняется. Теперь его хотя бы будет труднее сваншотить. – Ледяное дыхание! – приказываю я Айсфангу атаковать быка, и как раз в этот момент, каменная махина срывается с места.

   – Водяной залп! – практически одновременно со мной, приказывает Атаман своему крокодилу, и тот использует свою дальнобойную атаку.

   Комбинация вышла неплохой, и когда плотная ледяная сфера, прошла через ледяной воздух дыхания моего волка, она превратилась в прочную ледяную глыбу. Пролетев приличное расстояние, она врезается в несущегося к нам на полном ходу каменного быка, и наносит ему неплохой урон. Также, Ниотракса настигает и ледяное дыхание, но много урона ему почему-то не наносит, а также полностью не замораживает.

   – Плохо! У него по ходу есть какие-то резисты к контролю! – говорю я Атаману, прежде чем каменный бык проносится рядом с Линнерэей, и лишь чудом не задевает его.

   – В атаку! – приказывает парень крокодилу, и тот бросает на него сбоку.

   Мощный удар каменной булавы застигает изумрудного Суммона Атамана в тот момент, когда он подбирается к телу быка, ближе чем на метр. Сокрушительная атака сверху вниз, выбивает из Линнерэя чуть ли не больше половины хитпоинтов, и вешает на него дебафф дезориентации.

   – В атаку! – приказываю я Айсфангу, и мол волк прыгает на Ниотракса, вцепляясь ему в ногу.

   – Охренеть! Вот это урон! Три сотни хитпоинтов одним ударом, плюс оглушение и несколько переломов! – говорит Атаман, не сводя глаз с боя. – Лобовая атака! – приказывает он вышедшему из стана крокодилу, и его Суммон вновь устремляется на каменного быка, отчаянно сражающегося с моим ледяным волком.

   – АРРРРРРРРРРРРР! – рычит мой Айсфанг, когда бык ударяет его хвостом, и тем самым отбрасывает его в сторону. Удар получился не очень сильным, и Айсфанг просел лишь на семьдесят хитпоинтов, и не получил оглушения. Вообще, урона было бы больше, если бы не ледяная броня. Все-таки хорошо, что ледяной волк успел получить это умение, а иначе мне бы пришлось очень не сладко. Хотя говорить такое в ситуации, в которой находились мы с Атаманом…

   – Линнерэй! Назад! Призыв Сталагникса! – изумрудный крокодил, чьи хитпоинты после последней атаки каменного быка, упали в красную зону, пропадает, и на его месте появляется каменная многоножка.

   – Ледяное дыхание! – приказываю я Айсфангу, и мой Суммон снова выпускает волну морозного воздуха. В этот раз, умение подействовало немного эффективнее, и каменный бык, хоть и ненадолго, но покрылся ледяной коркой.

   – В кольцо! – приказывает Атаман Сталагниксу, и его каменная многоножка, сворачивается вокруг Ниотракса плотным кольцом. Суммонер поднимает ладонь вверх, и резко сжимает ее в кулак.

   Вербальные команды были не редкостью в мире Суммонеров, поэтому я совсем не удивился, когда Сталагникс Атамана, начал сдавливать каменного быка, хоть никакой словесной команды от парня не было.

   – Запрыгивай на его спину! – кричу я Айсфангу, и ледяной волк в два прыжка оказывается на массивной спине Ниотракса. Ледяная корка трескается, разлетаясь мириадами мельчайших осколков, и бык начинает резко брыкаться, пытаясь избавиться от “тисков” многоножки.

   – Атакуй в шею! – приказываю я волку, и он вцепляется Ниотраксу прямо в загривок. По каменному быку проходит не хилый урон(моему ледяному волку удалось нанести ему крит), но из-за резких брыканий монстра, моему Суммону не удается удержаться на нем, и он падает на землю.

   – Уклоняйся! – успеваю крикнуть я Айсфангу, когда на него обрушивается мощный удар каменной булавы, и припечатывает его к земле. Урона проходит просто тьма…

   – Сталагникс! Атака! -слышу я голос Атамана справа, и его каменная многоножка бросается на врага.

   – Айсфанг! Назад! Призыв! Фрончакс! – как только рядом со мной появляется светящаяся жаба, приказываю ей атаковать Ниотракса. Стоит только жабе оказаться рядом с врагом, она немедленно ловит сильный удар хвостом, который просаживает ее уровень хитпоинтов чуть ли не на половину, но враг получает отравление. – Ядовитое облако! – даю я своему Суммону новую команду, и на каменного быка вешается еще один дот отравления.

   – Фрончакс! Назад! Призыв! Шадоуран! – рядом со мной появляется темная, словно ночь, собака, и я незамедлительно приказываю ей атаковать монстра сгустком тьмы. Хитпоинты Ниотракса снова уменьшаются, а учитывая, что до этого его не хило потрепали другие наши Суммоны…

   – Просаживаем дальше, или щас попробуешь?! – спрашивает Атаман, смотря на мигающий оранжевым бар хитпоинтов каменного быка.

   – В красную бы зону спустить, – неуверенно отвечаю я, и даю команду Шадоурана атаковать в лоб. Если повезет, то темной собаке удастся увернуться от удара, если же нет…

   Когда мой Суммон сближается с каменным быком, тот сразу же атакует его хвостом, но Шадоуран отпрыгивает в сторону, и вцепляется монстру в ногу.

   – Мерцание! – приказываю я, когда вижу, что бык собирается снова атаковать моего Суммона. – Сгусток тьмы! – темная сфера попадает в бок Ниотраксу, и его хитпоинты снижаются до красной зоны. – Подчинение! – направляю руку в сторону каменного быка, и использую абилку. Тьма! Навык не проходит!

   – Еще одна попытка, а дальше уж извини! – слышу я голос Атамана, после чего он отзывает свою каменную многоножку, и призывает другую. Между нашими суммонами, и боссом этого подземелья снова завязывается нешуточный бой.

   Моего Шадоура вырубают, и я вынужден снова призвать Фрончакса. Вешаю на каменного быка еще доты, которые успели уже закончиться, и когда откатывается абилка, снова использую подчинение.

   – Не повезло, – делает заключение Атаман, когда я проваливаю вторую попытку.

   – Ага, – мне конечно было дико обидно, но что есть, то есть. Не получилось, и ладно. Отзываю ядовитую лягушку, и снова призываю Айсфанга, которому приказываю использовать ледяное дыхание.

   Атаман, тем временем, тоже призывает своего мейн Суммона, и отправляет крокодила в последнюю атаку.

   – Подчинение! – Атаман использует абилку Суммонера, когда его Линнерэй в буквальном смысле слова, вгрызается в тушу каменного быка, и его тут же “накрывает” булавой…

   – Мля! – Атаману тоже не удается подчинить каменного быка… – Добиваем, или он нас вайпнет! – кричит он, и призывает последнего Суммона, который у него остался – муравья.

   – Ледяная броня! – даю команду волку, после чего немедленно бросаю его в атаку...

   Какое-то время спустя.

   – Это была какая-то жесть, – говорит Атаман, и достав из инвентаря суточный рацион, быстро начинает его уплетать.

   – Согласен, – повторяю за ним, и тоже начинаю подкрепляться. – Эта тварь нас почти слила…

   – Разрабы, видимо, Боссов апнули. Нет, я конечно понимаю, что и раньше подобных мобов было сложно побеждать, но то, что проделывал с нами этот бычара… Не в какие рамки, в общем!

   – Зато Суммоны знатно так апнулись!

   – Это, конечно да, но хотелось бы видеть этого бычка среди своих Суммонов, – Атаман тяжело вздохнул. – Кстати! Предлагаю никому про этот данж вообще не говорить! Он недельный, и если честно, я не думаю, что кто-то из здешних игроков до него дойдет, и уж тем более зафармит!

   – Спорный вопрос, но могу тебе клятвенно пообещать, что лично я, никому о нем точно не расскажу, и уж тем более, не покажу где он находится!

   – Отлично! Хотя в твоих словах и есть смысл. Игроков с бета тестов хватает, и мне слабо вериться, что одни мы такие молодцы, и что только мы можем определять примерное место данжа. Можно, конечно, всю оставшуюся неделю провести тут, и отбиваться от других игроков, благо Суммоны у нас довольно сильные, особенно после того, как мы победили этого каменного быка, но особого смысла я в этом не вижу. Данж, конечно, прикольный, но не единственный в этих краях. Думаю, есть смысл поискать и другие, – закончил свою мысль Атаман.

   – Ну, сидеть рядом с этим данжем, и охранять его от других, я точно не собираюсь, – честно ответил я Атаману.

   – Вот и порешили! В любом случае, сюда можно будет заглянуть через неделю, и есть инст никто не вскроет, то пройти его заново. У тебя кстати по сколько уровней Суммоны получили?!

   – От полутора до двух, – посмотрев на информацию о своих монстрах, ответил я Атаману.

   – Такая же фигня! Хотя, это не удивительно, учитывая какой сильной эта тварь была! Кто у тебя теперь максимальный?

   – Айсфанг семнадцатый, Шадоуран и Фрончакс пятнадцатые.

   – У меня Линнерэй тоже семнадцатого, сороконожки обе шестнадцатого, и муравей четырнадцатый.

   – Учитывая, что даже мы с тобой по два уровня разом качнули, экспы за каменного быка отвалили просто тонну! – я посмотрел на то место, где должно было лежать тело поверженного Ниотракса, но его там не обнаружилось.

   – А это что такое?! – я указал на две небольшие светящиеся сферки серого цвета.

   – Понятия не имею, – Атаман поднялся, и я последовал его примеру.

   Мы подошли поближе.

   Средняя эссенция умений(земля) x 2шт. – определила система SW название предмета.

   – Возьмем по одной? – неуверенно спросил Атаман, глядя не светящиеся шарики серого цвета.

   – Почему бы и нет? – я протянул руку к одному из них, и взял в ладонь.

   Средняя эссенция умений(земля) – специальный предмет, который с небольшим шансом, остается после смерти монстров, позволяющий наделять Суммонов различными способностями, – прочитал я описание предмета. Также, система SW предложила мне его идентифицировать...

   Мы с Атаманом переглянулись.

   – Что-то новое, – задумчиво произнес парень.

   – Да, я тоже первый раз такой предмет вижу… Будем идентифицировать, или подождем пока какая-нибудь инфа на форумах не появиться?! Вдруг эти сферы, не будучи идентифицированными будут стоять дороже?

   – Нееее, меня любопытство быстрее сгложет, поэтому я это сделаю прям щас! – ответил Атаман, и на несколько секунд замер. – В общем, у меня выпало умение “землетрясение”. Как я понял, эта сфера позволяет один раз обучить Суммона умению, которое в ней заключено. Призыв! Стлагникс! – рядом с парнем появляется монстр в виде гигантской сороконожки. Атаман достает сферу, и протягивает ее своему Суммону.

   Несколько секунд ничего не происходит. Сталагникс Атамана смотрит на своего Суммонера, не понимая, что тот от него хочет.

   – И что дальше? – спрашивает Атаман, смотря на меня.

   – Мне-то откуда знать? – открываю инвентарь, и тоже идентифицирую сферу. – У меня зыбучие пески, – говорю я Атаману, после того, как идентифицирую сферу.

   – Ага, осталось теперь только понять, как ими пользоваться. Держи! – он чуть ли не силой запихивает, светящийся серым шарик, Суммону в пасть, но тот не в какую его не принимает. – Что за бред?! – парень отзывает своего многоножку. – Ладно, пойдем уже в город! Надоело мне в этом данже тусоваться! – махнув рукой, он пошел на выход.

   – Слушай, а мы тут все тоннели зафармили?

   – Вроде да, – Атаман берет в руки карту. – Только вот этот вроде не проходили, – он показывает на небольшой участок, который мы обошли другим тоннелем. – А что?!

   – Да хотелось бы два свободных слота монстрами заполнить, пусть даже и стремными. С деньгами, сам понимаешь, здесь не густо, а так глядишь хотя бы лишнюю тысячу монет поднял бы…

   – Да больше поднимешь, если их в городе продашь, – ответил парень. – Тебе моя помощь нужна, или сам справишься?

   – Да в принципе, нет. Монстры тут не сильные… Ты куда-то спешишь?

   – Я уже много времени подряд сижу без передыху. Хочется немного отдохнуть, и нормально поспать, – эххххх, как же я его понимал…

   – А ну давай тогда, пока! Если что, пиши! Тебя звать-то хоть как?

   – Александр, – парень протянул руку.

   – Фил, – я крепко пожал руку Атамана.

   – Спишемся! – Суммонер махнул рукой, и спустя несколько секунд, его аватар растаял в воздухе. Сам я из данжа выходить не спешил, ибо у меня еще были свободных два слота, которые было бы неплохо заполнить монстрами, чем я собственно и занялся.

   Спустя час.

   Из данжа я вышел с полностью забитыми слотами. Как я и предполагал, никаких других монстров, кроме муравьев, я не нашел, поэтому пришлось довольствоваться двумя Формиканами, один из которых был обычным воином, а второй слабеньким магом земли.

   – Ну, что ж, теперь можно возвращаться и в город, – подумал я, и тут же услышал звуковое уведомление о том, что в игре мне можно находиться не больше часа…

   Я посмотрел на время. Офигеть! На часах была уже глубокая ночь! Ладно, пока есть время, быстро добегу до города, а уже потом пойду спать. Больно уж не хочется сохранять своего персонажа в землях, которые просто кишат различными чудовищами...

   Арканникс. Центр.

   Оказавшись за каменными стенами города, я почувствовал себя намного лучше. В игре мне оставалось находиться еще чуть больше десяти минут, поэтому я уже собирался выйти, когда мое внимание привлекла фигура, закутанная в темный плащ, с накинутым на лицо капюшоном. Хмммммм, что-то подобное, я уже видел раньше.

   Незнакомец в плаще кивнул в мою сторону, тем самым давая понять, чтобы я подошел к нему поближе. Если бы это было в реальной жизни, то скорее всего, я бы уже улепетывал во все лопатки, ибо мало ли что у него могла оказаться за полами его одежды…

   В SW можно было и рискнуть.

   – Ты ведь Суммонер? – я почувствовал на себе его оценивающий взгляд.

   – А по форме разве не видно?! – спокойно ответил я., вспоминая, где я мог его видеть раньше.

   – С характером, значит…, – мужчина(было понятно по голосу) задумался. – Мне такие по душе, – незнакомец усмехнулся. – В общем, настаивать не буду, но если тебя заинтересует, есть у меня для тебя хорошая подработка…

   – Я так понимаю, что не совсем законная? – я наконец-то вспомнил похожую ситуацию, которая случалась со мной, когда я играл в первый раз.

   – А ты догадливый, – мужчина снова усмехнулся. – Есть один очень серьезный и влиятельный человек, который не прочь посмотреть на бои монстров, которых вы можете вызывать. Разумеется не за бесплатно, – незнакомец потянулся рукой к карману, и выудил из него небольшой листок бумаги, который протянул мне.

   Внимание! Получено приглашение в особняк маркиза Де’Фартиа.

   – Особняк моего нанимателя находится в восточной части города. Если окажешься там, то просто ищи самый большой и роскошный дом, и точно не ошибешься. Представления начинаются после двенадцати ночи, но приходить лучше заранее. Пожалуй, этой информации пока будет достаточно, – незнакомец еще сильнее закутался в свой плащ(хотя я думал, это просто невозможно), и неспешной походкой пошел в сторону ближайшей подворотни, где собственно и скрылся.

   Я посмотрел на часы. Времени пребывания в игре мне осталось чуть больше двух минут. Ладно, пора заканчивать, – подумал я, нажимаю кнопку логаута. В этот раз, я провел в игре чуть больше одиннадцати часов, и как только моя тушка появилась в реальном мире, я сразу же почувствовал сильную усталость, причем не только физическую, но и моральную. Встав с кровати, я немного шатаясь, поплелся в душ. Оказавшись под горячими струями воды, я почувствовал себя лучше, плюс немного отступила усталость, поэтому на кухню я шел намного бодрее.

   Первым делом, оказавшись на кухне, я выпил большую чашку свежесваренного кофе. Жизнь стала еще прекраснее, и вот теперь можно было перекусить, и смело ложиться на отдых, что я собственно и сделал.

   Когда в моем желудке оказался ранний завтрак(а время было около пяти часов утра), я вернулся в комнату, и прежде чем уснуть, выставил будильник. Сегодня я решил поспать подольше, поэтому поставил его на семь часов вечера, я лег на кровать, и стоило моей голове оказаться на подушке, сразу же уснул.

   Семь часов вечера.

   Проснулся я за полчаса до того, как прозвонил будильник. Немного повалявшись в кровати, и попытавшись снова уснуть, я в итоге, бросил это бесполезное занятие и встал. Приняв все необходимые гигиенические процедуры и поужинав, я “залез”в планшет, и начал искать информацию о эссенциях умений.

   – Бесполезно…, – спустя минут двадцать, сдался я, и отложив планшет в сторону, пошел к компьютеру.

   Несколькими минутами позже.

   Появился я в SW точно на том же месте, откуда делал логаут последний раз. Осмотревшись по сторонам, и увидев снующих туда-сюда игроков, я первым делом отправился в сторону отдела по исследованию Суммонов, чтобы продать ненужных монстров, тем самым освобождая слоты, плюс немного навариться. У меня уже был примерный список необходимых вещей, которые мне следовало купить, поэтому оставалось лишь получить деньги.

   Представителя клана Завоеватели, я нашел довольно быстро. Им оказался молодой парень, лет девятнадцати с виду, который носит гордый ник Побеждатель.

   – Привет, – обратился я к парню, на груди которого висел значок принадлежности к клану.

   – Приветствую! – паренек пристально посмотрел на меня. – Нефига себе! Двенадцатый уровень! А я думал только в нашем клане есть ребята десятого уровня и выше! – в его взгляде явно можно было увидеть восхищение.

   – У вас в клане есть ребята старше десятого? – удивленно спросил я.

   – Ага, двое как минимум. Кхммммм, – Суммонер взял себя в руки. – Я тебе ничего не говорил! – понятно, видимо подобного рода информацию распространять в Завоевателях запрещалось.

   – Без проблем! Считай, что я ничего не услышал, – спокойно ответил я парню, благо меня это особо не волновало. – Я к тебе по делу.

   – Суммонов продаешь? – спросил Побеждатель, и я кивнул. – Я так понимаю, с Огоньком ты уже разговаривал, и условия торговли знаешь? – еще один утвердительный кивок. – Хорошо, тогда показывай! – парень вежливо улыбнулся, а я в свою очередь призвал муравья воина десятого уровня.

   – Фига! – Побеждатель подошел поближе к призванному монстру, и тщательно осмотрел его, обойдя кругом. – И ты будешь продавать такое чудо?!

   – Возможно, все зависит от цены, – начал я заранее набивать цену. – Я конечно договорился с Огоньком, но сам понимаешь, Суммон десятого уровня, плюс довольно редкий(я специально не стал ничего говорить про то, что он инстовый), может уйти с аукциона за довольно хорошую цену.

   – Дай мне минут десять! Я напишу кому надо, и мы договоримся! – затараторил парень, и видимо, ускоренно начал кому-то писать. – Извини. Постой тут немного! Только никуда не уходи! Я щас! – Побеждатель куда-то убежал, оставив меня в гордом одиночестве…

   – Какие люди! – послышался знакомый голос сзади, и я обернулся. Ага, понятно. Парень сбегал за своим Боссом…

   – Привет, – поздоровался с огоньком, который к моему удивлению был уже одиннадцатого уровня. Быстро он однако качается! Хотя донат, это дело такое…

   – Хороших Суммонов ты ловишь! Не подскажешь, где успел такого найти? – КланЛид Завоевателей внимательно осмотрел моего муравья.

   – Не подскажу, – спокойно ответил я. Делиться с ним информацией о данже, явно не входило в мои планы.

   – В принципе, я и предполагал, что будет именно такой ответ, – Огонёк лукаво улыбнулся. – В любом случае, я собираюсь купить этого Суммона, и могу предложить тебе за него…, – КланЛид задумался. – Скажем две с половиной тысячи монет. Тебя такая цена устраивает? Хочу сразу заметить, что даже если ты соберешься продать его через аукцион, времени ты потратишь ОЧЕНЬ много, ибо обычные игроки такими суммами не располагают…

   – Три и по рукам! – перебил я его. Признаться честно, я вообще на такую сумму не рассчитывал, но раз уж пошла такая пьянка, то почему бы и не попробовать понаглеть.

   – Три тысячи слишком большая сумма, даже для такого Суммона, – подумав, ответил Огонек. – По сути, он и двух с половиной не стоит, просто я решил немного докинуть тебе, раз ты решил обратиться с продажей к человеку из моего клана. Если хочешь, можешь попробовать продать своего монстра дороже путем аукциона, но больше двух с половиной, я тебе за него не дам, – КлинЛид Завоевателей скрестил руки на груди, и посмотрел мне в глаза.

   – У меня есть еще один, получше этого, – в этот раз лукавая улыбка была уже на моем лице. Отзываю муравья воина, и призываю муравья – мага земли, двенадцатого уровня. Отдам обоих за восемь!– нужно было видеть глаза обоих ребят, когда я призвал второго муравья…

   – Семь! – надо отдать должное, Огонёк быстро взял себя в руки, и вернул себе прежний холодный вид.

   – Семь с половиной, и по рукам! – я протянул ему руку.

   – Хорошо, – КланЛид тяжело вздохнул, но все же пожал мне руку. – Ты не менеджер по продажам в реальной жизни?

   – Неа! Я вообще не работаю, – честно ответил я.

   – В моем клане, кстати, люди получают зарплату, и премии, если у них стабильный онлайн, и хорошие показатели игры, – на всякий случай решил уточнить Огонёк.

   – Извини, но вынужден отказаться, – предложение, конечно, было хорошее, но я не собирался засиживаться в этой локации очень долго, и в скором времени хотел свалить отсюда, чтобы направиться на поиски Скилти.

   – Твой выбор! – КланЛид Завоевателей протянул мне увесистый мешочек с монетами, а я в свою очередь отдал ему обоих Суммонов. – Надеюсь на дальнейшее сотрудничество! – Огонёк улыбнулся.

   – Я могу покинуть эту локацию, поэтому ничего обещать не могу, – честно ответил я.

   – Если будешь продавать Суммонов выше пятнадцатого уровня, то телепорты в эту локацию мой клан тебе оплатит, ну или вышлет одного из наших представителей туда, где будешь находиться ты, – спокойно ответил Огонёк. – Ладно, пойду я заниматься делами, – он махнул на прощание рукой, и кивнув Побеждателю, чтобы тот следовал за ним, пошел заниматься своими делами.

   Так, ладно. С одним важным делом разобрались, и теперь можно заняться другими насущными проблемами. Первым делом нужно было зайти в несколько магазинов, и затариться различными зельями для моих Суммонов.

   Алхимическая лавка – лаборатория находилась в самом центре города, и видимо, пользовалась популярностью среди игроков, ибо их тут была тьма тьмущая. Отстояв порядочную очередь, мне все же удалось попасть в магазин. Ух, чего тут только не было! И зелья восстанавливаю бодрость, и те штуки, которые давал мне Атаман, увеличивающие привязанность, антидоты, и многое многое другое. Вот только цены… В общем кусались.

   – Приветствую, – поздоровался я с милой девушкой НПС, стоящей за лавкой.

   – Добрый вечер, – ответила она, и мило улыбнулась.

   – Хотел спросить, есть ли у вас в продаже алхимический набор ученика? – учитывая, что в дальнейшем я планировал длительные путешествия, то эта штука была мне просто необходима для того, чтобы самому крафтить себе все нужное для моих Суммонов.

   – Да, но он довольно дорогой, – красавица смерила меня оценивающим взглядом.

   – Сколько?

   – Пять тысяч, – ответила она, и я мысленно присвистнул. Ничего себе тут цены!

   – Хорошо, беру! И будьте добры, доложите к нему…, – дальше пошел большой список различных зелий, эликсиров и прочих алхимических штук(например пустых пузырьков).

   – Конечная сумма покупки шесть тысяч восемьсот семьдесят пять монет, – посчитала девушка.

   – Тут шесть девятьсот, – я положил на стойку мешочек с монетами. – Сдачу можешь оставить себе, – улыбнулся я красотке, и упаковав все покупки в инвентарь, покинул лавку, под завистливые взгляды других игроков, которые были внутри, и слышали итоговую сумму покупки. Наверняка уже про себя думают, что я какой-нибудь мажорик донатор, – подумал я, и усмехнулся.

   Выйдя из лавки, я посмотрел на часы. Времени было в районе десяти. Хммммм, чем же заняться…

   Вообще, вариантов было два. Первый – самый простой. Можно было просто пойти качаться и фармить Суммонов. Ночью, как правило. можно было натолкнуться на довольно сильных монстров, которых практически невозможно было увидеть днем.

   Вторым вариантом был поход к некоему маркизу, устраивающему подпольные бои Суммонеров, которые судя по всему были запрещены. Причина до сих пор оставалась для меня загадкой…

   – Пойду к маркизу, – решил я для себя, ибо пофармить сегодня, я и так еще успею.

   В восточной части города, рядом с нужным мне домом, я оказался спустя около получаса. Особняк маркиза Де’Фартиа, действительно, отличался от остальных, ибо был выше и больше других домов, расположенных здесь, как минимум в полтора раза. Территория дома, видимо, тоже была огромной, но ее было не видно, из-за высоких стен, опоясывающих особняк по кругу.

   На входе меня, разумеется, ждала охрана.

   – Я к маркизу, – подойдя к одному из стражников, сказал я.

   – Приглашение? – мужчина лет сорока, одетый в металлические доспехи и с алебардой наперевес, смерил меня недовольным взглядом.

   – Держите, – я протянул ему листок бумаги, который дал мне незнакомец.

   – Оружия при себе нет? – еще один недовольный взгляд на меня. Ага, как будто оно мне нужно, когда у меня есть мои Суммоны.

   – Нет, – спокойно ответил я.

   – Обыщите его! – мужчина, который видимо был тут за главного, кивнул одному из своих подчиненных, и тот тщательно обыскал меня.

   – Чисто, – ответил стражник.

   – Хорошо, – начальник стражи отдал приказ открыть ворота, и меня пустили на территорию. – Проводи его к остальным, – приказал он пареньку, который занимался моим обыском, и тот повел меня вглубь огромного сада, простирающегося далево вперед.

   Спустя какое-то время, мы со стражником подошли к небольшой беседки. Паренек огляделся по сторонам, и видимо ничего подозрительного не заметив, надавил рукой на на металлическую розу “росшую” на одной из колонн, на которую опиралась крыша беседки. Послышался странный звук, и одна из плит пола, начала медленно отъезжать в сторону, открывая проход на лестницу, ведущую глубоко вниз.

   – Там тебя встретят! – спокойно произнес он, и пошел обратно к воротам. Вот это я понимаю уровень секретности! Такое ощущение, что спустившись в низ, меня обязательно поймают, и заставят играть в какую-нить трешовую игру на выживание, где мне придется выкалывать себе глаз, или собственноручно отпиливать ногу. Происходи это в реальном мире, я бы уже бежал от этого места как можно быстрее, но я был в игре, поэтому собрав волю в кулак, начал медленно спускаться по ступенькам...

   (Конец восьмой главы.)
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А тут совсем иначе, чем я себе представлял! — подумал я, когда спустился по лестнице, и оказался в довольно просторной, и освещенной многочисленными волшебными факелами, комнате.

   – Добро пожаловать, господин! – рядом со мной появилась милая девушка. – Меня зовут Элина, и сегодня я буду Вашим сопровождающим на то время, пока вы находитесь в гостях у маркиза Де’Фартиа, – девушка мило улыбнулась и взяла меня под руку.

   — Покажите им свое приглашение, – кивнула на стражников девушка, когда мы покинули первую комнату, которая, видимо, была чем-то вроде тамбура. Посмотрев на подлинность приглашения, и пройдя еще одну проверку на наличие оружия, или каких-либо других опасных предметов, способных навредить маркизу, мы прошли по небольшому коридору, и оказались в другой комнате, а вернее даже будет сказать зале.

   Признаться честно, то что творилось здесь, было очень слабо похоже на проведение нелегальных боев… Больше всего данное мероприятие походило на торжественный бал, ну или вечеринку. Играла легкая живая музыка, повсюду сновали официанты, предлагая желающим различные прохладительные напитки и легкие закуски. Гости, присутствующие здесь, были одеты в дорогие наряды, а блеск многочисленных украшений, из дорогих металлов на барышнях, казалось затмевал свечение волшебных факелов, которых здесь тоже было очень много. Интересно, а я точно туда попал…?

   Я решил озвучить свои мысли.

   — Маркиз любит, чтобы все было по высшему разряду, – ответила девушка на мои слова, и вежливо улыбнулась. – Сначала, торжественная часть, а потом начнутся непосредственно бои, которые будут проходить там, — Элина указала на массивную дверь, которая в данный момент была закрыта, а рядом с ней стояли несколько стражников, облаченных в цвета дома маркиза Де’Фартиа.

   – Понятно, — неуверенно произнес я.

   – Можете не беспокоиться! Скоро все начнется, и вы во всем сами сможете убедиться, – очередная обворожительная улыбка в исполнении Элины. — А пока, можете отдыхать, общаться с другими гостями и Суммонерами, есть, пить, в общем все, что Вам заблагорассудиться, — девушка на миг задумалась. — Соблюдая рамки приличия, разумеется, -- поправилась она саму себя.

   Спустя какое-то время.

   – Приветствую Вас, дамы и господа, на моем небольшом мероприятии! – послышался мелодичный голос откуда-то сверху. Я повернулся на источник, и увидел молодого мужчину, стоящего на небольшом балконе, расположенного над створками ворот, ведущих в помещение, по словам девушки должны были проходить бои.

   Музыка и разговоры стихли. Маркиз щелкает пальцами, и створки ворот начинают медленно открываться.

   – Прошу! – Де’Фартиа делает элегантный приглашающий жест, и гости начинают медленно следовать в сторону открывшихся врат. Офигеть, блин, и это он называет небольшим мероприятием?! А ведь вся эта роскошь находиться под землей! Представляю, насколько богато внутренне убранство его особняка, если даже в этом “бункере” повсюду лежат дорогие ковры, на стенах старинные гобелены, а посуда сплошь из дорогих металлов…

   – Пройдемте за мной, – Элина вновь взяла меня под руку, и повела вперед. – Скажите, а Вы сильный Суммонер? – неожиданно поинтересовалась она, когда мы присоединились к процессии, следующей в открывшиеся врата

   – Сложно сказать, – задумчиво ответил я. – Я не видел насколько хороши те Суммонеры, которые тут сражаются, – я почесал затылок.

   – Хорошо, – девушка улыбнулась. – А сколько у вас вообще Суммонов?

   – Трое, – честно ответил я.

   – Сильные? – интересно, а что она подразумевает под этим словом? Знают ли неписи про уровни, или она спрашивает про характеристики… И опять же, не думаю, что НПСы знают о цифровых значениях, скажем силы, ловкости или интеллекта… Вот, спрашивается, и как мне отвечать на подобные вопросы.

   – Сражусь, и увидишь, – уклончиво ответил я, чем похоже немного расстроил девушку. – Если честно, я просто не знаю, насколько сильны здешние Суммонеры и их Суммоны, – попытался я оправдать себя. Ну не любил я просто так расстраивать девушек, ей Богу!

   – Тогда я буду болеть за Вас! – на лицо девушки снова вернулась улыбка. интересно, а зачем она вообще спрашивала?

   Помещение, в котором мы оказались, удивило меня еще больше чем то, что я видел до этого. Уж не знаю, насколько был богат этот маркиз, но увиденное не могло не поразить обычного человека вроде меня.

   – Поразительно, – сказал я вслух, чем вызвал смешок у моей спутницы.

   – Маркиза Де’Фартиа является крупнейшим поставщиком драгоценных камней на материке, именно поэтому может позволить себе то, что вы видите перед своими глазами, – пояснила мне девушка.

   – А ты не подскажешь мне, как будут проходить бои? – проходя мимо арены, представляющей из себя круг, радиусом примерно двадцать метров, поинтересовался я у Элины.

   – Все просто. Сейчас я провожу вас туда, – моя сопровождающая указала пальцем в левую сторону, где находился отдельный “загон” с лавочками, видимо, предназначенный для Суммонеров. – После того, как гости рассядутся по местам(а тут для этих целей была предусмотрена целая трибуна), начнется жребий, в котором будут определяться пары противников. После того, как пары будут распределены, начнутся бои. Выигрываешь – молодец, два проигрыша – и ты выбываешь из игры. Обычно, тех кто проигрывает в первом раунде, маркиз больше не приглашает на свои закрытые мероприятия, поэтому постарайтесь продержаться хотя бы первый бой, – пояснила мне девушка, и снова мило улыбнулась.

   – Хорошо, тогда пойду к другим, – я махнул ей на прощание, и пошел туда, где должны были стоять другие Суммонеры. Оказавшись в “загоне”, я с удивлением для себя отметил, что игроков тут было всего процентов пятьдесят, в то время как остальные Суммонеры были неписями.

   – Тоже получил приглашение? – ко мне подошел игрок с ником Асаулт, который был всего восьмого уровня.

   – Ну раз я здесь, то получается что да. Линк, – я протянул парню руку.

   – Асаулт, – Суммонер улыбнулся и пожал ее. Вообще, ники друг друга мы видели и так, но по некой традиции, сложившейся в игровом социуме, было принято представляться друг другу, что мы собственно и сделали.

   – Как оцениваешь свои шансы на победу? – спросил я своего нового знакомого, попутно разглядывая других игроков.

   – Если честно, думаю что сразу проиграю, – парень тоже осмотрелся вокруг. – Ребята сюда пришли явно сильный, один только ты чего стоишь. Как ты вообще успел так быстро прокачаться?!

   – Места надо знать, – ухмыльнулся я. Вообще, осмотрев присутствующих, я понял, что мой уровень среди остальных был максимальным, и ближайшим ко мне был парень с ником Молот, который был одиннадцатым.

   – Ага, легко тебе говорить, – буркнул Асаулт в ответ.

   – В смысле?! Я же тоже начинал, как и ты с первого уровня! – немного не понял я сути его недовольства.

   – По форме не сложно догадаться, что ты в закрытой альфе был, а значит и с плюшками начинал.

   – И что? В чем причина твоего недовольства? – я начал понемногу терять терпение.

   – Да, собственно, не в чем, – пожав плечами, ответил Асаулт. – Че мне, просто так и поныть нельзя? – улыбнулся он. – Надеюсь меня, против тебя в первом раунде не поставят. Не хочется сразу начинать с поражения, – парень тяжело вздохнул.

   С одной стороны, мне было немного жаль его, и я желал, чтобы Асаулт не оказался одним из моих противников, с другой же стороны, у него был не высокий уровень, и победа над ним, была бы довольно легкой…

   – Могу сказать точно, что если мы будем сражаться, уж извини, но я поддаваться тебе не буду, – честно признался я ему.

   – Да это понятно, я бы подобного и просить не стал. О! Сейчас. кажись все начнется! – Асаулт резко подскочил на месте, приняв вертикальное положение. Я повернул голову в сторону, куда смотрел парень, и снова увидел маркиза, у которого была своя вип ложа.

   – Друзья! Все готово для того, чтобы начать представление! Уважаемые Суммонеры, подойдите к распорядителю боев, и возьмите табличку с номером, – сказал маркиз, расскинув руки в сторону. Прям шоумен настоящий…

   – По ходу к нему, – Асаулт кивнул в сторону мужчины, который держал в руках черную коробку, с круглым отверстием наверху, в которое свободно проходила ладонь взрослого человека.

   – Тогда идем, не будем заставлять маркиза долго ждать, – сказал я Суммонеру, и пошел в сторону распорядителя. Оказавшись рядом с ним, я поступил точно также, как человек передо мной, и пошарив по дну коробки, выудил оттуда номер пятнадцать, а Асаулту достался седьмой.

   Когда с распределением номеров было закончено, маркиз Де’Фартиа снова заговорил.

   – Отлично! Номера присвоены, и время перейти к жеребьевке! – радостно воскликнул мужчина, и в его руках появилась точно такая же коробка, какая была у распорядителя. – И первыми будут сражаться…, – маркиз сделал паузу, и засунул руку в коробку. – Номер восемнадцать, и номер три! – выждав театральную паузу, воскликнул он, и гости трибуны взорвались аплодисментами.

   На арену вышли два Суммонера.

   – О! Игрок против непися! – довольно произнес Асаулт, глядя на поле. В первом матче сражалась девушка-игрок с ником Дилайла, а противостоял ей грузный мужчина лет сорока, которого маркиз представил как мистера Роберта.

   По правилам, в одном бою можно было использовать только одного Суммона, и как только его показатель здоровья опускался до нуля, то бой автоматически считался проигранным.

   – Призыв! Носфер! – первым своего монстра вызвала девушка. Им оказалась крупная летучая мышь десятого уровня.

   – Призыв! Колакс! – в противовес летучей мыши, мистер Роберт призвал четырехметровую змею ярко-зеленого цвета, тринадцатого уровня.

   – На кого ставишь? – спросил меня Асаулт, наблюдая за тем, как оппоненты не спешат бросать своих Суммонов в атаку, и используют лишь дальнобойные атаки.

   – Не знаю, но мне кажется, что змея выглядит сильнее, – смотря на Суммона Роберта, ответил я.

   – Это из-за уровня? – поинтересовался Асаулт.

   – Нет, уровень тут не причем. Просто мне кажется, что змея выглядит сильнее, – ответил я Суммонеру, продолжая наблюдать за поединком, которые тем временем перешли к более активным действиям. Хотя скорее не так. Именно Роберт перешел к более активным действиям, ибо ему надоело, что его Суммона закидывают сверху дальнобойными атаками, в то время как у змеи, кроме как ядовитого плевка, в арсенале больше ничего не было.

   – Все-таки у летающих Суммонов есть преимущества, по сравнению с наземными, – сказал Асаулт, видя, что змее никак не удается добраться до летучей мыши.

   – Не знаю…, – неуверенно ответил я. – Скоро у Суммона девушки кончиться выносливость или мана, и что она тогда будет делать?

   – А вот это интересный вопрос! – не отрывая глаз от поединка(который если честно, проходил очень вяло), ответил парень.

   Победитель определился через три минуты.

   – Видимо, все же мана закончилась, – подытожил Асаулт, когда Дилайла послала свою летучую мышь в убийственную(для нее разумеется) атаку. Несколько секунд, и Суммон Дилайлы падает на песок(по моему это были именно он) арены, и девушка проигрывает свой первый поединок.

   Хлопали уходящим Суммонерам немногие, что было неудивительно, учитывая каким скучным был этот бой…

   – Номер семь и четырнадцать! – послышался восторженный голос маркиза.

   – О! Мой черед! – Асаулт пошел в сторону круга арены.

   – Удачи! – крикнул я ему вдогонку.

   – К черту! – парень махнул рукой.

   Противником моего нового знакомого оказалась привлекательная молодая особа приблизительно моего возраста.

   – Призыв! Каталорк! – первым своего монстра призывает девушка. Им оказывается ярко-красная пантера, с глазами цвета изумруда.

   – Призыв! Сальверос! – рядом с Асаултом появляется крупный коричневый волк, отличающийся от своих обычных представителей лишь более крупными размерами. Оба Суммона оказываются одинакового десятого уровня.

   Признаться честно, бой ребят меня совершенно не впечатлил. Оба монстра оказались милишниками, и когда обоим Суммонам была дана команда атаковать, они просто сцепились на середины, и начали рвать друг друга при помощи челюстей и когтей.

   – Победитель Асаулт! – объявил маркиз, и в этот раз аплодисментом было куда больше. Видимо, здешнему народу нравились кровавые бои, а бой Асаулта был именно таким.

   – Выиграл, потому что у моего волка было, банально, больше хитпоинтов, – виновато улыбаясь, сказал парень, когда вернулся обратно в “загон”.

   – Ну, все равно молодец! Первый бой затащил, а значит можешь рассчитывать на то, что пригласят снова. Кстати, а ты не знаешь, какая будет награда за этот ивент? – это может прозвучать странно, но почему-то об этом я задумался только сейчас…

   – Опыт, ну и деньги разумеется! Чем больше выиграешь боев, и чем больше ты понравишься толпе, тем более крутая награда тебя будет ждать, – парень задумался. – Во всяком случае, так пишут на форумах…

   – Понятно. Значит, просто надо побеждать, – сказал я, и как раз в этот момент прозвучал мой номер.

   – Порви там всех! – усмехнулся парень, на что я лишь хмыкнул. Поживем – увидим…

   Моим оппонентом стал Суммонер в возрасте, по имени Кристоф. Выглядел мужчина очень солидно, и было понятно, что он пришел на это мероприятие явно не из-за денег. Вот и думай, кого теперь призывать! С одной стороны, не хотелось палить перед всеми Айсфанга, с другой же проигрывать в первом раунде мне хотелось еще меньше. Самое скверное в этой ситуации, что уж больно этот Кристоф выглядел опасно. Вернее даже не так. Он просто казался очень опытным, а это не в коем случае нельзя недооценивать…

   – Призыв! Айсфанг! – на арене появляется мой ледяной волк. Пусть видят, и завидуют!

   – Призыв! Игнитис! – рядом с Суммонером появляется здоровенный варан ярко-красного цвета, чье тело тело сплошь покрывает огонь.Тьма! Не надо было первым призывать! Старик специально выбрал Суммона, который является контрой моего волка.

   Я посмотрел на мужчину, и он поймав мой взгляд, улыбнулся. Несмотря на то, что мой Айсфанг опережал огненного варана кристофа на три уровня, я понимал, что бой будет точно не из легких. В какой-то степени, мой волк тоже являлся контрой для огненных Суммонов, ибо у них была такая же уязвимость к воде, как у моего к огню, но уж больно опасным этот Игнитис выглядел.

   – Ледяная волна! – первым решил атаковать все же я. В сторону огненного варана срывается мощный поток охлажденного воздуха.

   – Огненная стена! – произносит Кристоф, и перед Игнитисом вырастает стена высотой около трех метров, сотканная из стихии огня. Атака моего Айсфанга была “погашена” за несколько секунд. Стоит отметить, что и огненная стена тоже не уцелела, и испарилась. Что ж, хорошо!

   – Ледяная броня! – приказываю я волку, и его шерсть меняет цвет на более темный. Самое интересное, что название навыка не совсем соответствует реальности. Навык “Ледяной брони” основывался не только не элементе воды. Из своих наблюдений, я пришел к выводу, что процентов на тридцать, а то и на все сорок элемент воды замещался землей, что делало эту броню более универсальной.

   – Атакуй, – приказываю я Айсфангу, и мой ледяной волк устремляется в сторону огненного варана. Кристоф тоже не бездействовал, и приказал своему Суммону пальнуть в моего монстра огненной сферой. Прямого попадания не произошло, но вот краем она все же задела волка, и тот получил немного урона. Прыжок, и челюсти Айсфанга смыкаются на морде Игнитиса. Хитпоинты огненного варана начинают понемногу убывать, как впрочем и жизни Айсфанга, ведь огненный покров ящера никуда не делся…

   Бой наших монстров потихоньку начал походить на противостояние волка Асаулта и пантеры той девчонки, имя которой я не запомнил. Суммоны рвали друг друга, и не о какой эстетики и речи быть не могло.

   Когда монстры расцепились, чтобы отдышаться, у моего волка осталось чуть больше трети хитпоинтов, а у огненного варана Кристофа около сорока процентов.

   – Ледяное дыхание! – командую я, когда абилка “перезаряжается”, и очередной поток замороженного воздуха бьет в монстра. Не знаю, то ли огненная стена была еще в откате, то ли Кристоф просто не успел среагировать(в чем я сильно сомневаюсь), но дальнобойная атака моего Суммона достигает цели, и несмотря на огненный покров, тело ящера начинает покрываться ледяной коркой, а его хитпоинты резко снижаться.

   – Атака! – приказываю я Айсфангу, пока на монстре висит обморожение.

   – Огненная сфера! – дает приказ Кристоф, и в грудь моего ледяного волка ударяет огненный шар. Хитпоинты падают до десяти процентов, но это не останавливает моего Суммона, и он снова вгрызается зубами в тело Игнитиса, тело которого уже не покрывает огонь.

   – Победитель Линк! – спустя несколько секунд доносится до меня голос маркиза, и трибуны взрываются громкими аплодисментами!

   Я подзываю волка к себе.

   – Молодец! Хорошо постарался! – вливаю в его пасть заживляющий эликсир, а также даю ему немного Суммонита. – Можешь отдыхать! – успеваю потрепать его по макушке, прежде чем тело Айсфанга успевает раствориться.

   – Хороший бой, молодой человек, – ко мне подходит Кристоф и протягивает руку.

   – Мне тоже было приятно с вами сражаться, – крепко пожимаю руку мужчины.

   – У вас очень сильный Суммон! Могу поинтересоваться?! У вас все такие?

   – Нет, просто он мой самый сильный, – честно признался я.

   – Хммммм, тогда не удивлен, почему я проиграл, – лукаво улыбнулся мужчина. Интересно, что могла означать эта улыбка… – В любом случае, вы очень перспективный молодой человек, и мне хотелось бы предложить Вам свою дружбу!

   – Для меня это честь! – ответил я Кристофу, чем заслужил еще одну улыбку, в этот раз, как мне показалось, снисходительную.

   – Тогда буду рад принять Вас в гостях, скажем послезавтра, – и не дожидаясь моего ответа. – А теперь, я вынужден откланяться, дела не ждут, – он посмотрел на вип ложу, в которой сидел маркиз Де’Фартия, и поднял руку вверх, на что аристократ отреагировал кивком.

   – Вы не будет участвовать дальше? – удивленно поинтересовался я.

   – Нет, все что я хотел, я уж получил. Еще раз спасибо за чудесный бой, – ответил Кристоф и был таков.

   Я вернулся к остальным Суммонерам.

   – А ты хорош! – на входе в “загон” меня уже ждал Асаулт.

   – Просто повезло, – отмахнулся я.

   – Ага, как же! Рассказывай сказки! – не поверил парень. – Как ты умудрился за такое короткое время так сильно прокачать своего Суммона?! Он у тебя мифик?! Легендарка?! – вопросы посыпались на меня, словно очередь из автомата.

   – Секрет, – спокойно ответил я, садясь на скамейку, боковым зрением замечая, что многие из присутствующих здесь, с интересом смотрят на меня.

   – Ну, другого ответа я от тебя и не ожидал, – не скрывая разочарования в голосе, буркнул Асаулт мне в ответ. – Ты, кстати, в курсе что нельзя пользоваться одним и тем же Суммоном два боя подряд?

   – Откуда бы мне это знать? – не то, чтобы я сильно удивился…

   – Я, если честно, и сам только что узнал. Получается, что некоторые могли приберечь сильных монстров на потом…, – в словах Суммонера была логика, но учитывая что вряд ли кто-то бы захотел сливать первый бой, то можно было предположить, что все подстраховались и вызывали своих мейн монстров, как это сделал я.

   – Поживем увидим, – ответил я Асаулту, после чего переключил внимание на следующий бой.

   Спустя час.

   – Ладно, я пошел! – парень медленно поднялся со скамейки, когда прозвучало его имя. В этот раз, его противником был игрок с ником Турбина девятого уровня, и в принципе, шансы у ребят были практически равными.

   – Призыв! Раэмонд! – парень призывает монстра похожего на ласку(правда раза в три крупнее), с черной, как смоль, шерстью.

   – Призыв! Скорпакс! – его противник призывает крупного скорпиона, и между ними завязывается яростный бой.

   – Эххххххх, – вернулся Асаулт не в самом лучшем расположении духа.

   – Да ладно тебе! Может, следующий бой выиграешь! – попытался я поднять настроение проигравшему.

   – Ага, выиграешь тут, когда у всех суммоны от мифика и выше! – как по мне, так скорпион не тянул на ранг мифического, но говорить я парню этого не стал.

   – У тебя один – один, следующий бой затащишь, и будет все ок! – и чего я вообще его успокаиваю…

   – Следующими сражаются номер пятнадцать и номер один! – послышался голос маркиза, назвавшего мой номер.

   – Удачи, – без какого либо энтузиазма, сказала Асаулт.

   – Ага, спасибо, – ответил я парню. – Хорош уже грустить! Не корову проигрываешь! Тем более, ты еще и не проиграл! – бросил я ему напоследок, и пошел на арену.

   В этот раз моим противником был игрок десятого уровня с ником “Бенефит”. Для боя с этим парнем, я решил выбрать Шадоурана, ибо мой противник поторопился, и первым вызвал крупного монстра, похожего на небольшого носорога(только белого цвета, и рогом в виде рогатки).

   Победитель определился, когда бой только-только начался. Во первых, сыграл перевес в уровнях, ибо мой черный пес опережал носорога альбиноса аж на пять уровней, а во вторых скорость. Шадоуран обладал очень хорошей скоростью, ловкостью и подвижностью, в то время как Суммон противника был слишком медлительным, и банально не поспевал за моим монстром.

   – Победитель Линк! – объявил маркиз мою победу, и я вместе вновь вернулся в “загон” для Суммонеров.

   – Это точно легендарка! – Асаулт меня уже дожидался.

   – Не угадал. Он имеет ранг “необычный”, и нашел я его недалеко от города, – честно ответил я парню.

   – Офигеть! Ну, вот почему я на таких не натыкаюсь?! – Асаул тяжело вздохнул и сел на лавку.

   – Слушай, заканчивай уже ныть! Этим ты точно себе не поможешь! Сервер только открыли, поэтому возможностей тебе представиться еще масса! Ты, когда играл, разве не заметил, сколько игроков вообще за стены города выбраться не могут, до сих пор прозябая на втором и третьем уровне? Не тебе жаловаться на свою судьбу и недостаток удачи! – высказал я ему все, что думал, после чего сел рядом и отвернулся в другую сторону.

   – Ты чего какой злой? – неуверенно произнес Асаул, спустя какое-то время.

   – Раздражает меня твое поведение! Глядя на тебя, себя старого вижу! – от этой мысли, меня аж передернуло.

   – Себя старого…?

   – Забей! Долгая история! – отмахнулся я.

   – Седьмой, двадцатый!

   – Мне пора! – услышав свой номер, Асаулт поднялся. – Если проиграю, надеюсь меня сразу же не выгонят, и позволят остаться до конца, – повернувшись спиной, он медленно пошел на арену. Да уж, кто ж с таким настрое на бой-то идет…

   В противники достался парню непись, которого маркиз представил как Оливера. Суммонеры расходятся по углам, и Асаулт призывает своего волка, которым он сражался в первый раз. На стороне непися оказывается тоже одна из производных волка, только гораздо меньше, и белой, практически жемчужной шерстью.

   И все же, Асаулт проиграл. Белоснежный волк Оливера, оказался магом, и имел в своем арсенале несколько дальнобойных атак на основе магии льда. Суммон Оливера мог создавать метель, наносящую урон, и закрывающую обзор своему противнику, а также “выстреливать” сосульками, одна из которых, неудачно угодила в глаз волку Асаулта, и принесла ему поражение.

   – Я проиграл, – парень сел рядом со мной, и опустил голову.

   – В следующий раз выиграешь! – он был настолько расстроен, что мне даже стало немного не по себе от слов, которые я сказал ему ранее.

   – Если я смогу еще принять участие в этом ивенте, – Асаулт тяжело вздохнул.

   – Уверен, что даже если не сможешь сражаться в этом городе, наверняка что-то подобное есть и в других городах, – ну не могло быть так, чтобы подпольные бои суммонеров проводились только в этом городе.

   – Я думал об этом, просто немного обидно, – ответил парень, и буквально через несколько секунд к нам подошли двое стражников, одетых в цвета благородного дома маркиза Де’Фартия. По выражению их лиц, было сразу понятно чего они хотят.

   – Я бы хотел, чтобы мой друг остался, – спокойно сказал я стражникам, чьи намерения были понятно. Ребята переглянулись.

   – Сейчас мы во всем разберемся! – один из стражников кивнул другому, и тот куда-то убежал. Спустя какое-то время, он вернулся.

   – Все хорошо, Суммонер Асаулт может остаться, – сказал один из стражников, и спустя пару секунд они оба удалились.

   – Спасибо! – Асаулт повернулся ко мне, и я увидел на его лице виноватую улыбку.

   – Ерунда! – отмахнулся я.

   – Главное, чтобы у тебя после этого проблем не было, кто этих неписей знает. Мало ли что творится у них на уме…

   – Он же нас сам пригласил. Да и вообще, как-то некрасиво выгонять гостей, которых сам позвал на свою вечеринку, хоть и на нелегальную, – я скрестил руки на груди, и посмотрел на вип ложе, где сидел маркиз, и мы с ним встретились взглядами.

   – Похоже ты его заинтересовал, – толкнув меня в бок, сказал Асаулт.

   – С чего ты так решил? – я перевел взгляд на арену, где сражались двое Суммонеров.

   – Показалось, – парень ухмыльнулся. – Может он решит сделать тебя своей фавориткой. Эххххх, завидую, – парень громко засмеялся, за что получил ощутимый удар по почкам.

   – За такие шутки, в зубах бывают промежутки! – вспомнилась мне одна очень старая поговорка.

   – Хорошо, что я не знаком с тобой в реале, – Асаул отодвинулся от меня подальше.

   – Это уж точно! – хотя чего это я так зарвался…? Скорее всего почувствовал себя слишком крутым, из-за того, что еще никому не проиграл.

   – О! Вот и твой выход! – паренек аж подскочил на месте, когда маркиз объявил мой номер. – Удачи тебе там!

   – Спасибо, – я посмотрел на соперника, и с облегчением вздохнул. Как и в прошлый раз, моим оппонентом стал игрок, причем уровень у него был еще меньше, чем у предыдущего. В оппоненты, жребий выбрал мне игрока девятого уровня, с ником Чудотворец, который уже стоял в кругу арены, и дожидался меня.

   Так как его уровень был не большим, я не стал тревожить Айсфанга, поэтому призвал Фрончакса.

   – Призыв! Гаргант! – рядом с Чудотворцем появляется небольшой зверек, внешне похожий на куницу, только синего цвета с желтыми круглыми пятнами по всему телу. – Молниеносная атака! – приказывает противник своему Суммону, и его монстр бросается на моего, используя что-то типа рывка. Эххххх, не того типа Суммона он призвал…

   – Ядовитое облако, – приказываю я Фрончаксу, когда куница вцепляется в ногу моей гигантской жабе. Все пространство вокруг Суммонов заполняется едким фиолетовым дымом.

   – Назад! – слышу я голос Чудотворца, на что лишь усмехаюсь. Мало того, что своей атакой он не снес и десяти процентов хитпоинтов, так еще получил дебафф отравления от ядовитого облака, плюс еще один за ядовитую кожу.

   Хитпоиты Гарганта начали медленно опускаться вниз.

   – Атака! – приказываю я своей жабе, и та прыгает в сторону монстра моего оппонента.

   Как я и подозревал, мой Фрончакс был слишком медленным, чтобы попасть по “кунице”, но этого мне и не нужно было делать. Мне достаточно было просто держаться рядом, чтобы в случае чего обновить дот ядовитого облака, благо хипы Гарганта, и так продолжали снижаться.

   – Я сдаюсь! – спустя пару минут сказал парень, поднимая правую руку вверх. В принципе, грамотное решение, благо исход этого боя все равно был предрешен, и вопрос стоял лишь во времени.

   – Поздравляю с третьей победой! – как всегда, на входе меня ждал Асаулт. – Я тут послушал народ, и оказывается, что с тремя победами тут только один персонаж. Вон она, – парень кивнул куда-то в сторону, и я проследил за его взглядом.

   – Непись, значит, – произнес я, глядя на молодую милую девушку, с черными волосами, заплетенными в тугую косу. Я уже видел, как она сражается, и примерно представлял какой силы у нее монстры.

   – Уважаемые гости! – послышался голос маркиза, и я отвлекся. – Надеюсь, вам понравилось сегодняшнее шоу! – он сделал небольшую театральную паузу, дабы насладиться аплодисментами с трибун, которые были явно в его честь. – Но, разумеется, самое интересное я оставил на десерт! – воскликнул он. – Хочу представить Вам, победителей! – маркиз Де’Фартия развел руками в стороны. – Суммонер Линк, попрошу вас выйти на арену! – торжественно произнес он.

   – Удачи! – хлопнул меня по плечу Асаулт, и я кивнул.

   – Суммонер Изабель! – черноволосая красавица последовала на арену вслед за мной. По трибунам прокатилась волна громких аплодисментов, которые тут же стихли, когда маркиз поднял руку вверх. – В финальном бое сойдутся именно эти два молодых человека, и пусть среди них, победит сильнейший! – закончил он, и сел на место.

   – Я видела твои бои, ты хорош! – произнесла девушка, и оценивающе посмотрела на меня. – Но победа все равно будет за мной! – и я даже не успел ей что-то возразить, ибо был слишком поражен ее милой улыбкой. Раз уж она так говорит, то сдерживаться явно не стоит…

   – Призыв! Айсфанг!

   – Призыв ! Фулгарис! – практически одновременно произносим мы. Я перевожу взгляд со своего ледяного волка, на монстра девушки, и на секунду, мое сердце замирает.

   Раньше она его не использовала...

   (Конец девятой главы.)
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— Охренеть она сильная! – были первые слова, которые я услышал, когда вернулся в “загон”.

   – Это точно, – я тяжело вздохнул и сел на лавку. Последний бой, я все же проиграл…

   – Да ладно, не парься! — Асаул хлопнул меня по плечу. – Откуда тебе было знать, припрятан такой сильный Суммон! — да уж, что есть, то есть. На свой финальный бой Изабель вызвала электрического кота, который помимо сильных дальнобойных атак, обладал просто неверотяной скоростью. Мой Айсфан, банально, за ним не поспевал, в то время как Фулгарис мог наносить электрические атаки издали, которые неслабо пробивали моего ледяного волка.

   – Эхххххх мне бы такого монстра, как у нее, – мечтательно сказал Асаулт.

   — Так в чем проблема?! Поймай! – послышался знакомый голос сзади. Я обернулся, и увидел Изабель. Девушка была неписем, поэтому сложно было сказать, какой у нее уровень. Вот у ее Суммона был девятнадцатый…

   — И где такие водятся? – поинтересовался я.

   – На аномальном континенте, — ответила Изабель, и ехидно улыбнулась.

   — Спасибо за совет, — ответил я ей, и отвернулся. Я знал эту локацию, правда вот побывать там, мне так и не удалось. В сети говорилось, что на “Аномальном континенте” обитают очень много редких монстров, большая часть из которых являются элементалями. Электрический кот Изабель, если он действительно оттуда, был как раз элементальным Суммоном стихии ветра. Конкретно Фулгарис был элементом молнии, и скажу я вам, он был ОЧЕНЬ хорош!

   -- Не за что! – ухмыльнулась девушка. – Если будешь в тех краях, то может свидимся! – подмигнув мне, Изабель покинула наше скромное мужское общество.

   – Сколько гонора! – буркнул Асаул, провожая девушку взглядом.

   – Она может себе это позволить! – ответил я парню, читая текст нового квеста, который появился у меня в дневнике после ее слов. Если вкратце, то текст квеста гласил, что мне нужно попасть на “Аномальный континент” и встретиться там с Изабель. Как туда добраться, на чем, и прочие детали, разумеется, расписаны не были…

   – Интересно, а что будет дальше? – осматриваясь по сторонам, спросил Асаулт. Народу в “загоне”, кстати, осталось уже не так много, как когда мы попали сюда в первый раз. Скорее всего, тех кто проиграл два раза, уже попросили удалиться, и тут остались лишь те, кто одерживал победы.

   – Мне тоже это интересно, – честно ответил я. Если уж я не получу денежную награду, то как минимум, мне должны были не слабо отсыпать опыта, я ведь все-таки до финала дошел…

   Все разрешилось буквально минут через пять.

   – Смотри, эти ребята по ходу к нам, – Асаулт кивнул в левую сторону, и я увидел приближающихся к нам стражников.

   – Маркиз Де’Фартия желает тебя видеть в своих апартаментах, – сказал один из стражников.

   – Хорошо, – ответил я. – А своего знакомого я могу с собой взять? – на всякий случай, поинтересовался я.

   – Нет. Был четкий приказ привести именно тебя, – сказал, как отрезал стражник.

   – Иди, я тебя у ворот подожду, – махнул рукой Асаулт. Было видно, что парень немного расстроился, но тут уж ничего не поделаешь…

   Стражники проводили меня на второй этаж подпольной арены, и оставили напротив большой деревянной двери, ведущей(скорее всего) в “вип ложу” маркиза. Я постучал.

   – Входите, – послышалось с той стороны, и я толкнул створку двери вперед. Хммммм, недурно! – подумал я, когда оказался внутри уютной комнаты, которая заканчивалась балконом, с которого маркиз Де’Фартия наблюдал за ходом поединков.

   Я вежливо поклонился.

   – Рад приветствовать столь молодого, но уже перспективного Суммонера у себя в гостях, – весело произнес маркиз.

   – Благодарю за приглашение на такое захватывающее мероприятие. Я был очень рад принять в нем участие, – очередной вежливый поклон.

   – У вас очень хорошие манеры, молодой человек, – Де’Фатия улыбнулся, и взяв со столика фужер с вином, сделал небольшой глоток. – Вам наверняка интересно, зачем я вас пригласил? – не скрывая своего любопытства во взгляде, спросил маркиз.

   – Буду рад, если вы просветите меня, – я вежливо улыбнулся.

   – У меня к вам есть одно очень интересное предложение! Вы когда-нибудь слышали о таком месте, как “Аномальный континент”?

   – Да, в академии нам про него рассказывали, но совсем немного, – соврал я. Понятное дело, что не в какой академии я не учился, но если уж отыгрывать роль выпускника Академии Суммонеров, так делать это хорошо!

   – Не удивительно, – маркиз ухмыльнулся, и сделал еще один глоток. – Дело в том, что девяносто процентов Аномального континента еще не исследованы. Эта земля таит очень много загадок, которые я не прочь разгадать, – Де’Фартия сделал небольшую паузу. – Я хочу устроить экспедицию на этот континент, и для этого мне требуются люди вроде вас! – продолжил он.

   – В Смысле Суммонеры? – на всякий случай уточнил я.

   – В смысле ТОЛКОВЫЕ Суммонеры, – маркиз специально акцентировал слово “толковые”, чтобы было понятно, чего он действительно хочет.

   – Вы хотите нанять меня?

   – Возможно, но чтобы я до конца был уверен, что вы подходите, я должен убедиться в вашей компетентности.

   – И как я могу ее доказать?

   – Не позднее, чем по прошествию двух месяцев, вы должны прийти ко мне, как минимум с четырьмя сильными Суммонами, и тогда можете отправиться вместе со мной. Как вам такое условие? – маркиз Де’Фартия улыбнулся.

   – Вполне устраивает, – отвечаю я, и в журнале появляется еще один квест. Неплохо было бы, конечно, пояснить что для маркиза значит понятие “сильные”, но видимо этого мне никто не скажет.

   – Тогда жду вас через два месяца! – Де’Фартия явно остался доволен моим ответом. – Кстати! – опомнился, вдруг, маркиз. – Вот ваша награда! – он взял со стола объемный мешочек с деньгами, и протянул его мне.

   – Спасибо, – поблагодарил я аристократа. Ого! Да тут почти пять тысяч монет! Вот это я понимаю, награда! Плюсом к денежному вознаграждению, была экспа, которой тоже отсыпали не мало. Мой уровень сразу же скакнул вверх, плюс до следующего оставалось

   На выходе из личных апартаментов маркиза, меня уже дожидалась охрана. Выпроводив меня из “бункера”, и убедившись, что я помню, как дойти до ворот, стражники вернулись обратно, а я, в свою очередь, пошел к выходу из особняка.

   Асаулт дожидался меня за воротами, и стоило мне только выйти, как он сразу же напал на меня с расспросами.

   – Чего он тебя хотел?

   – Дал задание, на то чтобы я прокачал Суммонов, и пришел к нему спустя два месяца, – честно ответил я.

   – На кой?

   – Хочет взять меня в экспедицию на “Аномальный материк”.

   – Не фига себе! Круто! Я на форуме про него читал. Говорят, попасть туда очень сложно из-за того, что он располагается очень далеко от обжитых земель. Плюс ко всему, нужно пересечь штормовое море, в котором, судя по статьям с форума, обитает множество различных тварей. В общем, поездочка не из приятных, НО! – парень специально акцентировал внимание, на последней части предложения. – Зато там водятся просто невероятные монстры! Эххххх, попасть бы туда…, – мечтательно произнес Асаулт.

   – Я думаю это возможно, – немного подумав, ответил я. – У тебя, как и у меня есть несколько месяцев. Я думаю, что этот квест можно расшарить еще на нескольких игроков, так что шансы у тебя есть. Все зависит лишь от тебя.

   – Серьезно?! Ты правда это сделаешь?! – Асаулт удивленно посмотрел на меня.

   – А почему бы и нет? Парень ты вроде нормальный, – ответил я, пожав плечами. Рано или поздно, мне все равно бы пришлось объединяться с кем-нибудь в группу, ибо фармить особо сильных монстров в одиночку, была практически невозможно. Тот же Айсфанга, например, без Майи и СпитФаера, я бы точно не победил.

   – Спасибо! Нет, серьезно! Реально, спасибо! – Асаулт, наверно, готов был расцеловать меня от радости, но я на всякий случай отошел от него на несколько шагов подальше.

   – Не за что, – спокойно ответил я. – В описании квеста нет условий, при которых Суммоны считаются сильными, поэтому чем больше уровней ты им выкачеешь, тем больше шанс, что тебя туда возьмут. И да, их должно быть как минимум четыре, так что учитывай и это тоже, – на всякий случай, предупредил я Асаулта.

   – Хорошо! Еще раз спасибо! Не буду терять времени, и побегу качаться! – сказав это, парень помахал мне рукой, и побежал в ведомом лишь ему направлении.

   Я посмотрел на часы. Сейчас было всего пять часов утра, и солнце только-только начинало подниматься из-за горизонта. По идее самые страшные хищники уже должны были заканчивать свою охоту и прятаться по своим убежищам, что означало, что на охоту теперь можно было выходить мне.

   Так как все у меня уже было закуплено, я решил сразу же пойти к южным воротам, которые, если верить записям с форума вели в локацию, где водились монстры от пятнадцатого уровня и выше.

   Я уже подходил к южному выходу из города, когда мне пришло сообщение от Атамана.

   – Здарова! Какие планы?!

   – Собирался пойти качаться!

   – В пати не хочешь? Вдвоем и эффективнее и веселее!

   – Я не против. Давай встретимся у южного входа.

   – Отлично! Как раз туда и собирался идти!

   С Суммонером мы встретились рядом с южным выходом из города.

   – Здарова! – Атаман протянул мне руку в знак приветствия.

   – И тебе не хворать. Отдохнул?! – пожал руку парню, и кивнув в сторону ворот, пошел вперед.

   – Ага, свеж как огурчик! – Суммонер улбынулся. – Так! Стоп! Ты когда успел уровень взять?! – он подозрительно посмотрел на меня.

   – Выполнил один квест, – спокойно ответил я. – К тебе в городе не подходили странные личности, с намерением пригласить на нелегальные бои?

   – Неа, а что в этом городе есть такой ивент? – заинтересованно спросил Атаман.

   – Да, как раз там я уровень и получил, – честно ответил я.

   – А как выйти на этот ивент?

   – Пошляйся ночью в центре города. Я приглашение именно так получил, – как точно “попасть” на этот ивент я не знал, поэтому мог лишь предположить, что это можно было сделать именно так.

   – Понятно. Надо будет на форуме инфу поискать. Помимо опыта что-нибудь еще дали? И что вообще там надо было делать?

   Я вкратце объяснил Атаману суть ивента.

   – Пять тысяч монет, значит…, – парень задумался. – Очень хорошая сумма. Хотя она не в какое сравнение не идет с тем квестом, что тебе выдал маркиз. Аномальный континент, это мечта любого Суммонера! Надо будет точно попасть на эту “закрытую вечеринку”, и тоже получить этот квест! Такие случаи редко выпадают!

   – Если у тебя не получится, я могу попробовать расшарить его и на тебя. Думаю, проблем с этим возникнуть не должно…

   – Поживем – увидим! – Атаман улыбнулся. – Кстати, хочу предложить тебе прогуляться вооооон в ту сторону, – Суммонер указал пальцем на восток. – Видишь там небольшой лесок? Думаю там может оказаться данж, – он ткнул пальцем в карту, указывая на небольшую область лесополосы.

   – Может быть, но до нее же плюхать не меньше дня! – прикинув расстояние, ответил я Атаману.

   – А ты куда-то торопишься?! Пока идем, пофармим монстров и покачаем уровни нашим Суммонам. Может найдем еще кого-нить подчинить. Это, конечно, не данжевые монстры, но и среди здешних тварей можно найти добротные экземпляры.

   – Ты просто после последнего данжа зажрался, – ухмыльнулся я.

   – Согласен. Когда проходишь данж, и встречаешь там крутых монстров, на обычных потом даже как-то внимания обращать не хочется, – в принципе, я был согласен с Атаманом. То что он описал, имело место быть, но были и исключения. Даже в обычных локациях можно было встретить сильных монстров, причем довольно часто.

   – А как же минибоссы? – задал я Суммонеру вопрос.

   – А что с минибоссами? Ну да, они есть, но за все время игры, я натыкался всего на парочку таких. Не спорю, попадались среди них и сильные, но с данжевыми их все равно не сравнить!

   – А вот тут я с тобой не соглашусь! – мне, действительно, раньше попадались крутые монстры минибоссы, которые с легкостью бы заткнули за пояс многих данжевых.

   – Спорить не буду, – парень пожал плечами. – У меня раньше, в основном, все равно были обычные Суммоны, пойманные в локациях вроде этой, – Атаман обвел рукой территорию вокруг нас. – Данжевых у меня было от силы штуки четыре или пять.

   – У меня больше, но основная масса тоже были монстры, пойманные на обычных локациях. Благо даже мифика можно встретить на территории вроде этой.

   – Аааааааа! – неожиданно послышался громкий женский крик

   Мы с Атаманом одновременно остановились.

   – Ты слышал это?! – спросил Суммонер, и я кивнул.

   – Это оттуда! – я сорвался с места, в сторону, откуда был слышен крик.

   – Призыв! Айсфан! – на ходу выкрикнул я, когда застал картину развернувшегося перед моими глазами боя. Несколько монстров от двенадцатого уровня и выше атаковали отчаянно отбившихся стражников, защищающих девушку, которая собственно, и кричала.

   – Ледяная броня! – крикнул я волку, и он использовал защитное умение. – Атакуй! – приказал я Суммону, указывая пальцем, на самого опасного по моему мнению монстра, который выглядел как большая темно-зеленая ящерица, с очень длинной шеей и головой, как две капли воды похожей на королевскую кобру.

   Мое появление не осталось незамеченным, и несколько тварей повернулись в нашу сторону. Можно было бы накрыть их всех ледяным дыханием, но я побоялся, что в зону поражения попадут и стражники, положение которых и так было патовым.

   – Призыв! Линнерэй! – к бою присоединяется Атаманом, и его крокодил устремляется на помощь моему ледяному волку. – Усиление! – Суммон парня увеличивается в размерах, и словно таран влетает в строй монстров, расшвыривая их в сторону. Между стаей монстров ящериц(среди них были как обычные гигантские ящерицы, так и те, у которых была длинная шея) и нашими с Атаманом Суммонами завязалась серьезная бойня. Ящеров было в три раза больше, но благо наши монстры были заметно сильнее, поэтому исход боя был предрешен.

   Когда “противник” потерял половину своей численности, трое из оставшихся монстров попытались сбежать, и вот тут-то их и настигла ледяное дыхание моего Суммона. Минута, и наши с Атаманом монстры расправляются с “дезертирами”.

   Когда бой закончился, мы решили подойти к стражникам, и девушке, которую они защищали.

   – Что у вас тут произошло? – на всякий случай решил поинтересоваться я, хотя все и так было понятно. На земле лежали мертвые тела лошадей, а также перевернутая на бок карета. Несколько тел стражников, а также крупный мужчина в возрасте, одетый в дорогие одежды, завершали картину произошедшей трагедии.

   – Эти твари! – один из стражников подошел к телу убитого ящера, и с размаху пнул его ногой. – Напали на господина Де’Аринье и его дочь, которых мы сопровождали до города.

   – Папа! – у девушки, видимо, закончился шок, и она увидела тело мертвого отца.

   – Господина, нам к сожалению, спасти не удалось... – грустно произнес стражник, смотря на рыдающую над мертвым телом девушку. – В любом случае, мы перед Вами в неоплатном долгу! Если бы не ваша помощь, эти твари точно бы нас убили! – стоило только стражнику произнести эти слова, как мы с Атаманом тут же получили по уровню.

   – Побольше бы таких ивентов! – тихо сказал мне Суммонер.

   – Мы сделали то, что должны, – ответил я стражнику. – На нашем месте, любой поступил бы также!

   – Неправда! – мы все одновременно повернулись назад, ибо фраза эта была сказана девушкой. – Большинство Суммонеров надутый павлины, считающие себя чуть ли не богами, с эго выше чем Картанская башня! – Эльза(так гласила надпись над ее головой) поднялась с земли и подошла к нам. – Как наследница рода Де’Аринье выражаю вам свою благодарность, – девушка сделала грациозный реверанс. – Сейчас мы направляемся в город, и пробудем там какое-то время…, – Эльза о чем-то задумалась. – Я остановлюсь в гостинице “Золотой дуб”. Когда будете в городе, обязательно навестите меня, мне с вами нужно будет кое что обсудить. А теперь извините, мне еще многое нужно сделать, девушка снова сделала грациозный реверанс, после чего начала раздавать распоряжения своим людям.

   – Не будем ей мешать, – сказал я негромко Атаману, и он кивнул.

   – Продолжим идти куда запланировали? – спросил он, когда мы отошли от девушки и ее отряда подальше.

   – Думаю, да. Придется сделать небольшой крюк, но это того стоило, – ответил я Суммонеру, и бодрой походкой направился в ту сторону, в которую мы изначально шли.

   – Как думаешь, что она нам даст, когда мы зайдем в Золотой дуб? – спросил Атаман, спустя минут пять нашей пешей прогулки.

   – Скорее всего золота и экспу, – предположил я.

   – Деньги мне не особо нужны…, – задумчиво произнес парень. – Опыт, конечно, лишним не бывает, но хотелось бы что-нибудь эдакое!

   – Например?

   – Ну, не знаю! Если ее род богатый, то у нее наверняка могут быть какие-нибудь волшебные предметы, ну или на крайняк свитки. От парочки боевых заклинаний я бы точно не отказался!

   – А что тебе мешает их купить?

   – Ты, видимо, не в курсе цен на них! Приведу просто пример. Есть свиток с заклинанием “стрела молнии”. Не самое сильное боевое заклинание, но все равно урона вписывает не мало. Свиток, с тремя встроенными в него стрелами молний стоит порядка двадцати тысяч золотых монет! Ты ведь помнишь, что я сказал “Не самое сильное”? – спросил он, и я кивнул. – Целых двадцать тысяч! Ты представляешь, сколько нам нужно времени, чтобы нафармить на такой?

   – На нашем уровне много, – ответил я Атаману.

   – Вот именно! Свитки очень облегчают жизнь, и поэтому большинство донатеров вольготно сейчас себя чувствуют в игре. Не сказать, чтобы меня это сильно напрягало, просто я считаю, что это немного не честно!

   – Разработчикам еды тоже надо кушать. Скажи им спасибо, что на SW нет подписки, и ты между прочим, в эту игру играешь бесплатно.

   – Да я это помню, но все равно считаю, что это нечестно, – буркнул он, и остановился.

   – Ты чего?! – удивленно спросил я.

   – Там, – Атаман указал пальцем в сторону небольшого куста, росшего на обочине дороги, и я увидел монстра, который был занят тем, что этот самый куст поедал.

   Эникс, 16-тый уровня, представлял из себя темно-синюю лошадь хвост и грива которого светилась светло-зеленым холодным светом.

   – Первый раз вижу монстра, выглядящего как лошадь, – тихо произнес Атаман, дабы не спугнуть Суммона.

   – Я тоже, – честно признался я. – Попробуем захватить?

   – А то! Камень – ножницы – бумага! Раз – два – три! – Атаман ставит ножницы, а я бумагу. Ненавижу эту игру!

   – Эххххххх, ладно! Подчиняй первым, – тяжело вздыхаю я. – Призыв! Шадоуран! – рядом со мной появляется пентаграмма черного цвета, из которой выходит мой верный темный пес. В этом бою я решил использовать именно этого Суммона, ибо он был самым быстрым и обладал умениями, которые могут пригодиться в бою с этой лошадкой.

   Атаман вызывает свою каменную многоножку.

   – Если ты не против, то я атакую первым, – говорит Суммонер, и получив мой утвердительный ответ, посылает свою многоножку в атаку.

   Эникс замечает нас.

   – Блин! Он убегает! – кричит Атаман, когда лошадь, вместо того, чтобы броситься в атаку, просто начинает сваливать, причем довольно быстро.

   – Мерцание! Сгусток тьмы! – приказываю я Шадоурану, и мой Суммон, использует блинк. Сейчас, дальность мерцания черного пса составляла примерно метров десять, поэтому оказавшись невдалеке от Эникса, Шаудоран пальнул в него сферой, и каким же было наше удивление, когда темно-синий конь тоже использовал блинк, и оказался еще дальше от нас.

   – Теперь его точно не догнать! – махнул рукой Атаман, и отозвал свою многоножку.

   Я последовал его примеру.

   – Надо ловить каких-нибудь контролящих Суммонов, – сказал Атаман садясь на землю. – Давай быстренько перекусим, и пойдем дальше? – предложил он, и я только сейчас вспомнил, что у меня уже давно мигает шкала сытости.

   – Отличная идея! Всегда забываю, что тут тоже надо есть, – достаю из рюкзака последний суточный рацион. – А у тебя запасы рационов есть? Путь не близкий, а у меня этот последний…

   – Есть, – Атаман тяжело вздохнул. – Ты для Суммонов хотя бы эликами закупился?!

   – Обижаешь! Вот для них у меня, как раз фуллсэт! – гордо ответил я, открыв инвентарь и еще раз убедившись, что все именно так.

   – Молодец! Без эликов и антидотов в этой игре никак! Тут, блин, каждая тварь если не отравляет, то поджигает, замораживает, окаменяет, парализует и так далее! Я один раз дрался с монстром, который был просто царем дебаффов! Чего у него только не было! Облако парализующего газа, когда он кусал, то отравлял. Мог плеваться огненными шарами, которые взрывали газ парализующий газ, нанося громадный урон по области. и ведь это еще не все! Он также мог окаменять взглядом, а ударами хвоста вызывал землетрясения!

   – Я ведь правильно понимаю, что ты его не подчинил? – спросил я Суммонера, хотя и так все было понятно.

   – Да какой там! Мы на эту тварь гильдией ходили. Десять человек, ты представляешь?! У каждого по два Суммона, и все равно даже половину хитпоинтов ему не сняли! – Суммонер тяжело вздохнул.

   – Я с такими сильными не разу не сталкивался! – честно признался я. Нет, наше трио конечно не раз проирывало крутым монстрам, но чтобы целая гильдия слила одному чудовищу…

   – Ну, у тебя еще все впереди, – усмехнулся Атаман. – Если попадем на Аномальный континент, я просто уверен, что нас не раз там сольют, – ответил он, и поднялся с земли. – Ну что, идем дальше? – спросил парень, и я кивнул.

   Спустя четыре часа.

   До пункта назначения оставалось еще больше половины пути, когда я снова услышал сигнал оповещения о том, что мне пора выходить из игры.

   – У меня оповещалка включилась, – предупредил я Суммонера.

   – У меня еще около трех часов игры осталось. Тебе сколько до уровня?

   – Немного. Еще пару мобов, и получу левлап, – посмотрев в меню информации персонажа, ответил я.

   – Если так пойдет и дальше, то к тому лесу мы дойдем уже двадцатыми, – немного подумав, ответил Атаман.

   – Учитывая какие мобы тут попадаются, я не удивлюсь, если это будет так, – дело в том, что как только мы пересекли “определенную черту” нам стали попадаться монстры от двадцатого уровня и выше. В основном это были различные рептилии типа гигантских ящеров и змей. Не сказать, что они были сильными, но и проблем доставляли не мало. Самое неприятное, что практически все эти монстры были ядовитыми, и несмотря на то, что противодий я взял довольно много, они с ужасающей скоростью таяли, и до пункта назначения их банально могло не хватить…

   – Да уж, что есть, то есть! Монстры вроде обычные, но экспы за них дают не мало! У тебя каких уровней Суммоны? – спросил Атаман, и видимо тоже открыл меню информации.

   – Айсфанг двадцать первый, Шадоуран восемнадцатый, и Фрончакс тоже восемнадцатый, – назвал я уровни своих Суммонов.

   – Хммммммм, почему-то ты меня немного перегоняешь, – задумчиво произнес Атаман. – У меня Линнерэй двадцатого, Сталагникс семнадцатого, и Кортаникс тоже семнадцатого.

   – Так разница всего в уровень, – не понимая сути его недовольства, ответил я.

   – Просто изначально уровни были равными. Скорее всего, твои Суммоны наносят больше урона, а соответственно и получают больше опыта.

   – Может оно и так, но я же не могу заставлять их атаковать слабее!

   – Не! Ты неправильно меня понял! У меня нет к тебе каких-либо претензий! Наоборот! Ты молодец, и твои монстры хороши! Я скорее недоволен собой! – Атаман улыбнулся. – Ладно! У меня еще есть немного времени, поэтому пока тебя не будет, я потрачу его на прокачку. Глядишь, к завтрашнему дню мы сравняемся по уровням!

   – Только смотри не зарывайся! Сам знаешь, если на тебя нападут группой, тебе точно несдобровать! – сказал я ему напоследок, и сделав несколько скриншотов характеристик своих Суммонов, вышел из игры.

   Оказавшись в своей комнате лежа на кровати, я перекинул скрины себе на мыло, и открыл их на планшете. Первым мне попался скрин характеристки Шадоурана.

   Классификация – животное(собака), стихия – тьма

   Сила – 17

   Ловкость – 52

   Выносливость – 25

   Здоровье – 25 (250 хитпоинтов)

   Интеллект -35 (350 маны)

   Обучаемость – 5

   Привязанность – 6

   Защита физическая – 15

   Защита магическая – 30

   Способности:

   Сгусток тьмы(активная)

   Мерцание(активная)

   Теневая хлыст(активная)

   Сопротивление стихии тьмы – 70%

   Уязвимость стихии света – 80%

   С того момента, как я поймал черного пса, он стал гораздо сильнее. Было видно, что характеристика ловкость, начала сильно преобладать над другими, в том числе и над интеллектом. Получалось, что он все больше и больше становился именно ловкачом, и на данном этапе меня это вполне устраивало. Также радовало то, что на последнем уровне, мой Суммон получил новое умение под названием “Теневой хлыст”. Активный навык превращал хвост Шадоурана в длинный хлыст, сотканный из магии тьмы, которым он мог наносить болезненные удары на небольшой дистанции(около четырех метров). Навык довольно сильно увеличил потенциал черного пса на ближней дистанции, сделав его еще опаснее.

   Следующим шел Фрончакс.

   Классификация – животное(жаба), стихия – тьма/земля

   Сила – 35

   Ловкость – 8

   Выносливость – 24

   Здоровье – 55 (550 хитпоинтов)

   Интеллект -8 (80 маны)

   Обучаемость – 3

   Привязанность – 6

   Защита физическая – 85

   Защита магическая – 65

   Способности:

   Облако яда(активная)

   Ядовитая кожа(пассивная)

   Плевок ядовитой слизью(активная)

   Сопротивление стихии тьмы – 30%

   Сопротивление стихии земли – 30%

   Уязвимость стихии света – 50%

   Уязвимость стихии воды – 20%

   Уязвимость стихии огня – 10%

   Ядовитая лягушка порадовала меня не меньше чем Шадоуран. Фрончакс тоже стал гораздо сильнее, но в отличии от черного пса пошел путем “жира”, а не ловкости. Прокачав уровни, Суммон стал намного хиповее, а плюс ко всему у него заметно увеличилась броня, как физическая, так и магическая. Также, Фрончакс получил довольно интересную дальнобойную атаку, в виде плевка слизью, которая помимо отравляющего эффекта, немного замедляла цель. С новым умением, ядовитая лягушка стала еще опаснее, и это не могло не радовать!

   Ну, и на последнем скриншоте был Айсфанг.

   Классификация – животное/элементаль(волк/лед), стихия – вода/воздух/земля

   Сила – 40

   Ловкость – 45

   Выносливость – 30

   Здоровье – 36 (360 хитпоинтов)

   Интеллект – 54 (450 маны)

   Обучаемость – 5

   Привязанность – 8

   Защита физическая – 36

   Защита магическая – 36

   Способности:

   Ледяное дыхание(активная)

   Ледяная броня(активная)

   Морозная аура(пассивная)

   Сопротивляемость стихии воды – 70%

   Сопротивляемость стихии воздуха – 30%

   Сопротивляемость стихии земли – 20%

   Уязвимость к стихии огня – 80%

   Айсфанг, как не посмотри, был просто шикарен! Отличные показатели силы, ловкости и интеллекта, делали его настоящим убийцей всего живого. Ледяной волк был Суммоном универсалом, способным драться, как в дальнем бою, так и на ближних дистанциях. Прибавьте к этому умения контроля вроде ледяного дыхания и морозной ауры(этот навык Айсфанг получил на двадцатом уровне. В радиусе трех метров от него на всех действовала аура мороза, которая понемногу замораживала цели, снижая их скорость атаки и передвижения), и умения защиты типа ледяной брони, и на выходе получалась идеальная машина убийства.

   – Да уж, повезло мне с ним, – подумал я, вставая с кровати. Приняв вертикальное положение, я первым делом отправился в душ. Освежившись, я пошел на кухню, где наспех перекусив, и запив все это несколькими чашками кофе, снова вернулся в комнату. По началу, я хотел посидеть в интернете и поискать полезную информацию по SW, но как только моя голова коснулась подушки, я почувствовал дикую усталость, поэтому забив на все дела, просто решил себя побаловать хорошим сном…

   Я практически уснул, когда мне на планшет пришло сообщение.

   – Сори, Линк! Я умер! – прочитал я, тяжело вздохнул, выключил планшет, и лег спать.

   (Конец десятой главы.)
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    Глава 11
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Зайдя на следующий день в игру, я не долго думая, отправился обратно в город. Так как Атамана убили, продолжать путь в одиночку, я не решился, плюс ко всему, я вспомнил об одном важном мероприятии, которое должно было случиться сегодня. Когда я отправился в это путешествие, я совсем забыл о своем уговоре с Кристофом, который приглашал меня в гости, и было как-то невежливо просто взять и забить на него.

   Обратно в город, я вернулся без приключений. На меня, конечно, пару раз нападали дикие монстры, но все они были не чета моим Суммонам, поэтому справиться с ними не составило труда. Оказавшись Арканниксе, я открыл дневник с заданиями, и вычитав там, расположение дома Кристофа, немедленно отправился туда, не забыв при этом захватить с собой бутылочку дорогого вина.

   Хмммммм, а дядька-то богат! — это была первая мысль, которая пришла мне в голову, когда я остановился перед большим двухэтажным особняком, расположенным в южной части города.

   Я постучал в дверь, и спустя несколько секунд, мне открыла довольно милая девушка.

   – Я к господину Кристофу, – ответил я девушке на ее вопросительный взгляд.

   – Он вас ждет? – поинтересовалась она, и смерила меня любопытным взглядом.

   — Да, меня пригласили сегодня в гости, – ответил я незнакомке и улыбнулся.

   — Хорошо, тогда проходите, – услужливо произнесла девушка, запуская меня внутрь особняка. – Прошу, присаживайтесь, — она указала на роскошный диван, обитый темной кожей. – Я распоряжусь, чтобы вам подали напитки, а сама извещу господина Кристофа о Вашем прибытии, — сказав это девушка убежала, а спустя буквально минуту, передо мной поставили поднос с несколькими графинами с соком, и какие-то легкие закуски.

   Кристофера, я в итоге, прождал около десяти минут.

   – Прости, что заставил тебя ждать, – мужчина протянул мне руку, и я встав с дивана, крепко пожал ее.

   — Ничего, — ответил я. — Я сам виноват, что заявился так рано, -- времени действительно было не много(около десяти часов утра), и такие люди, как он скорее всего еще спали…

   – Кто рано встает, тот всех Суммонов крадет, – ответил Кристофер, и улыбнулся. – Так нам часто говорили учителя, когда я учился в академии. Кстати, чего это мы разговариваем тут? Пойдем лучше поднимемся до моего кабинет! – вдруг спохватился он. – Лани, – проводи этого молодого человека в мой кабинет, – обратился он к девушке, которая меня встретила. – Я присоединюсь к вам, буквально минут через пять, – сказал Суммонер, и скрылся за одной из дверей.

   – Прошу, пройдемте за мной, – произнесла девушка, и пройдя немного вперед, свернула на деревянную лестницу, уводящую на второй этаж. Я последовал за ней.

   – Располагайтесь, господин скоро подойдет, – сказала Лани, когда мы оказались в большом и светлом помещении, полностью обшитым деревом.

   Когда девушка ушла, я занял одно из резных кресел, и начал рассматривать шкаф, который под завязку был набит книгами, большая часть из которых были о различных монстрах, и ареалах их обитания.

   Хмммммм, а вот это интересно, – подумал я, когда увидел один из заголовков книги. “Псионические Суммоны. Их плюсы и минусы” – поднявшись с кресла, я потянулся за книгой и достал ее. Мне даже удалось прочитать несколько первых строчек, когда в кабинет зашел Кристофер.

   – Уже успели оценить мою книжную коллекцию? – Суммонер пригладил усы, и довольно улыбнулся. – Хмммммм, неплохой выбор! – увидев, какую книгу я взял, прокомментировал он. – Ты уже сталкивались с монстрами псиониками?

   – Да, было дело, – ответил я, вспоминая своего фиолетового лисса.

   – Название тоже помнишь? – взгляд Кристофера стал еще более заинтересованным.

   – Да, его звали Скилти, – ответил я Суммонеру, сразу вспомнив, насколько сильным он расскачался.

   – Хмммм, это тот, что похож на лисицу? – немного подумав, вспомнил Суммонер.

   – Да, только фиолетового цвета, – на всякий случай уточнил я.

   – Они бывают разного раскраса, – Кристофер улыбнулся. – Я видел темно-синих, фиолетовых, ярко-алых. Все зависит от ареала обитания, и питания. Скилти травоядные существа, предпочитающие питаться сладкими плодами, типа ягод. Если основной рацион строился на употребление малины, то они имею алый окрас. Если черники – темно-синий или фиолетовый. Я также слышал, что они бывают и зелеными, и желтыми, и так далее, – Суммонер достал из внутреннего кармана трубку, и начал набивать ее табаком. – Не возражаете, если я закурю, – спросил он, и я помотал головой.

   – Не знал этого, – честно признался я Кристоферу.

   – Не удивительно, – мужчина улыбнулся. – Вам еще о многом предстоит узнать, многое повидать, и многому научиться, – философски произнес Кристофер, и выпустил изо рта облако дыма.

   – Согласен с вами, кстати, насчет многое узнать и повидать. Вы раньше сталкивались с такими штуками? – в интернете я не нашел никакой информации по сферам, которые нам удалось выбить с Атаманом из Босса данжа. Может, хотя бы неписи что-то об этом знают? Я достал сферу, и протянул ее Кристоферу.

   – Хмммммм, никогда прежде не видел такого…, – лицо старого Суммонера выглядело очень удивленным. – Откуда это у тебя?

   – Получил из туши одного убитого сильного монстра, – честно ответил я.

   – Интересно…, – мужчина задумался. – Признаюсь честно! Нечто подобное, я вижу впервые, и это учитывая, что большую часть своей жизни я провел странствуя по миру! – Кристофер посмотрел мне в глаза. – Не хотите мне ее продать? Я уже давно не занимаюсь ловлей Суммонов, но продолжаю исследовать все, что с ними связано! Эта сфера настоящая находка! И я хочу ее как следует изучить! – глаза Кристофера “загорелись”.

   Видя, что я все еще сомневаюсь, Суммонер предложил другое.

   – Вижу, что деньги тебя не особо интересуют, – мужчина задумался, и снова выпустил клубок дыма. – Тогда идемте за мной! У меня есть предложение, от которого ты не оказаться! – мужчина резко поднялся, и пошел к выходу из кабинета. Мне ничего другого не оставалось, как последовать за ним.

   Спустившись вниз, мы прошли по длинному коридору, который пересекал весь первый этаж особняка, и вышли на задний двор дома.

   – Нам туда, – Кристофер указал на небольшое помещение. Когда мы зашли внутрь, я подумал, что это вроде конюшни, но в загонах отсутствовали лошади…

   – Здесь я раньше ухаживал за своими Суммонами, – видя в моих глазах легкое недопонимание, пояснил мужчина. – А теперь, непосредственно к самому предложению, – сейчас я тебе покужу несколько своих Суммонов, среди которых есть поистине редкие экземпляры. Как я уже говорил ранее, я отошел от дел, и сражаюсь лишь для удовольствия, или чтобы развеять скуку. Для тебя же, путь к вершине только начинается, поэтому я предлагаю тебе сделку. Ты отдаешь мне сферу, а я в свою очередь, изучаю ее, и делюсь своими результатами исследований с тобой. Плюс ко всему, даю одного из своих Суммонов. Как тебе такое предложение?! – ДА! ДА! Конечно ДА! Кхмммм. Я сделал вид, что обдумываю слова Кристофера, хотя на самом деле, и не думал отказываться.

   – Я согласен, – спустя несколько секунд, ответил я.

   – Отлично! – Кристофер улбынулся. – Это верное решение. В своих приключениях, вы наверняка сможете добыть еще, а кто-то из моих Суммонов, тебе наверняка в этом поможет! Перейдем к выбору?! – Кристофер хитро прищурился.

   – Разумеется! – возбужденно ответил я, и открыл инвентарь. Достав оттуда сферу, я отдал ее мужчине.

   – Призыв! Скайфаер! – беря сферу у меня из рук, произносит Кристофер, и рядом с ним загорается пентаграмма ярко-красного цвета. – Это Скайфаер! Суммон огненно-воздушной стихии, – мужчина указывает на довольно большую птицу, внешне чем-то схожую на альбатроса. – Как видишь, это птица, а значит у нее есть ряд преимуществ. Суммон имеет несколько огненных атак, – Кристофер отправляет своего монстра в небо. – Огненное стрела! – командует он, и птица выстреливает из ключа абилкой в виде огненной стрелы длинной около сорока сантиметров. Также же у него есть и атаки на основе элемента воздуха. – Шквальный ветер, – командует старый Суммонер, и огненная птица, делает взмах крыльями, затем еще, и еще.

   Ветер у Скайфаера получался реально сильным… Окажись я у него на пути, меня бы точно сбило с ног…

   – Силен! – наблюдая за огненной птицей, завороженно произнес я.

   – Да, поймал его в огненной пустыне Затраса, – наблюдая за своим Суммоном, ответил Кристофер. – Ладно, перейдем к следующему. Скайфаер! Назад! – приказывает он, и его огненная птица исчезает прямо в воздухе. – Призыв! Лаксар! – рядом с Суммонером появляется ярко-желтая пентаграмма, в которой материализуется небольшой светящийся зверек, очень похожий на тушканчика.

   – Он элементаль? – смотря на светящегося, словно маленькое солнце, зверька, поинтересовался я у Кристофера.

   – Да, Лаксар элементальный Суммон стихии света и огня. Силой, здоровьем и выносливостью похвастаться не может, зато скорость и магические атаки на высшем уровне. Лаксар! Испепеляющий луч! – приказывает Кристофер, и лампочка-тушканчик выстреливает лучом концентрированной энергии света.

   – Офигеть! – ошарашенно произношу я, видя результат этой атаки. Атака Суммона пробила все преграды на своем пути, в том числе, и стену помещения, оставив там дыру, примерно тридцати сантиметров диаметром.

   – Лаксар! Солнечный рывок! – дает Суммонер следующую команду, и в этот раз его Тушканчик сам превращается в луч, и мгновенно переносится в другое место. Да это же просто обалденно!

   – И последний. Лаксар! Назад! Призыв! Смойлер! – в этот раз, рядом с Кристофером появляется пентаграмма черного цвета, в которой материализуется крупное темное существо, аналогов которому, мне еще не довелось видеть.

   – Смойлер, как и те Суммоны, которых я тебе показал ранее, тоже относиться к элементалям. Его стихия, это тьма, – начал пояснять Кристофер, описывая существо которое отдаленно напоминающее краба, у которого вместо нескольких пар ног, были длинные щупальца, покрытые большим количеством ярко-фиолетовых струпьев, а панцире спины красовался замысловатый узор в виде сложного плетения алого цвета нитей.

   – Выглядит устрашающе, – честно признался я.

   – Это еще цветочки. В том месте, где я его поймал, он был самым милым, – Кристофер усмехнулся. – А теперь, небольшая демонстрация. Смойлер! Кислотный плевок! – приказывает мужчина Суммону, и исполняет команду.

   – Его кислота прожигает металл? – наблюдая за тем, как жидкость, которой плюнул Суммон Кристофера, заставляет металлический лист задымиться, при этом издавая неприятный шипящий звук.

   – Не только. Кости, дерево и кожу тоже, – спокойно отвечает Суммонер. – Я конечно сталкивался с монстрами, против которых даже кислота Мойлера была бесполезна, на такое было от силы раза два, – Кристофер задумался, видимо вспоминая те случаи… – В общем, кислота очень сильная, но основной ее плюс не в уроне, который она может причинить монстрам, а в особых токсинах, которые в ней содержатся. Кислота Мойлера очень сильный транквилизатор, способный свалить даже крупных и тяжелых монстров. Два три попадания, особенное в незащищенные места типа глаз, ушей или рта, и даже пятитонному монстру придется несладко. Также, эту кислоту выделяют и струпья на щупальцах Мойлера. Поэтому в ближнем бою, он тоже грозный противник, учитывая что он очень живучий, и обладает хорошей броней! Мойлер! Назад! – отзывает Кристофера своего Суммона, после чего переводит взгляд на меня.

   – Ну, и каким же будет твое решение?

   ***

   От Кристофера я вышел будучи очень довольным состоявшейся сделкой. В обмен на сферу, я получил сильного Суммона, который имел “Очень редкий” ранг, и плюс ко всему, Кристофер обещал держать меня в курсе всех исследований касаемых сферы.

   В общем, шел я будучи очень довольным собой, и собирался было отпраздновать состоявшуюся сделку, как вдруг мне написал Атаман.

   – Здарова!

   – Ну, привет.

   – Слушай, сори, что я вчера слился(

   – Да ладно, со всеми бывает.

   – Ты пошел дальше, или в город вернулся?

   – Не, я в город вернулся. Мне показалось, что проходить в одиночку дальше, будет не самой лучшей затеей.

   – Отлично! Тогда, может встретимся и попробуем дойти до того места снова?

   – Давай, только в этот раз без самодеятельности! Если снова умрешь в мое отсутствие, пеняй на себя, хорошо?!

   – Да понял я, понял! Встречаемся рядом с алхимической лавкой!

   Спустя несколько минут.

   Когда я встретился с Атаманом, вид у него был понурым.

   – Да ладно тебе! Чего ты паришься-то? Ну умер и умер, не велика беда, – попытался я было успокоить его, но нарвался на его злобный взгляд.

   – Ты не понимаешь. Меня убили не монстры, а какие-то игроки, – ответил он, озираясь по сторонам. – Я думал ПКшничество начнется позже. Не думал, что это произойдет так скоро, – хмммм, так вот оно в чем дело…

   – Откуда такая уверенность? Ну, я к тому, что почему ты решил, что тебя убил именно игрок? – спросил я.

   – Вот поэтому! – перед моими глазами появляется иконка конвертика, что говорит о том, что мне пришло личное сообщение. Открываю, и вижу там скриншот лога Атамана, в котором красными строчками были написаны следующие сообщения.

   Внимание! Вам нанесено 145 единиц урона. Суммон Вескалк(Дебошир)

   Внимание! Вам нанесено 137 единиц урона. Суммон Вескалк(Альедор)

   Внимание! Вам нанесено 165 единиц урона. Суммон Вескалк(Братор)

   Внимание! Вы умерли!

   – Теперь видишь?! – спросил Атаман, и я кивнул. – Я даже понять не успел, откуда меня сняли. Вескалки это монстры, похожие на больших ящериц, которые принадлежат к стихии земли, и имеют возможность стреляться острыми каменными шипами на большие расстояние. В общем, для внезапного нападения, эти Суммоны подходят больше всего. И ведь спрятались как хорошо! Я этих тварей даже не заметил! – Атаман сжал кулаки.

   – Ну, ники ты их знаешь. Отомстить сможешь, – пожав плечами, ответил я, не зная что ему еще можно было сказать в этой ситуации.

   – Это я сделаю в любом случае! Просто тут вопрос в другом. Что они там делали? Помнишь то место, где ты разлогинился?

   – Ну да. В лесу, неподалеку от того перешейка, образованного двумя скалами. Хотя, постой-ка…, – я задумался. – Тебя убили как раз у того прохода? – спросил я, и Атаман кивнул. – Получается, что они там сидят в заседа, и никого не хотят пускать дальше. Путь к тому месту, которому мы направлялись один?

   – Нет, есть и другие, но они все в обход тех скал. Плюс неизветсно, проходимая там вообще местность, или нет, – Атаман задумался. – Мне кажется, что там реально есть данж, и эти типы его нашли. Скорее всего, силенок пройти его им не хватает, вот они и шарятся в округе, получая опыт, а заодно убивая всех, кто туда идет, – сделал Суммонер предположение.

   – Думаешь их там много?

   – Понятия не имею. Меня трое убили, но возможно их было там больше. Скорее всего, какая-нибудь несформировавшаяся гильдия с ЗБТ, ну или просто друзья. Не думаю, что с ними тяжело будет справиться, если идти заранее подготовленными, и вдвоем.

   – У тебя есть идея, как с ними справиться?

   – Пф! Да проще простого! Несколько свитков на поглощение урона, вот и вся проблема. Можно еще заранее Суммонов наших призвать,чтобы не тратить время, когда начнется бой. Вескалки слабые монстры, и в ближнем бою почти ничего не умеют. Плюс я могу предположить, что их средний уровень колеблется от десятого до максимум пятнадцатого. Сами Суммонеры, вообще, наверно десятые – двенадцатые. Даже если их будет в два или три раза больше, с нашими силами, раскидаем их как щенят! Ты со мной?

   – Ну, если там действительно данж, то я хочу попасть в него, хоть мне и не особо нравиться идея ПвПшится с людьми, которые в последующем станут гильдией, – честно ответил я Атаману.

   – Да они же настоящие беспредельщики! Кто их накажет, если не мы?!

   – Можно было бы поговорить с КланЛидом “Завоевателей”. Как его там… А, точно, вспомнил Огонёк. Он мог бы быстро с ними разобраться своими силами, но если в том месте, куда мы направлялись, действительно, окажется данж, то предоставлять его на блюдечке с голубой каемочкой, мне ой как не хочется, – поделился я с Атаманом своими мыслями.

   – Линк, он и его гильдия и так тут считают себя местными корольками. Если его гильдия заполучит тот данж, что мы с тобой недавно прошли, плюс еще хоть и потенциальный, но все же инст… Ты ведь понимаешь, куда я клоню?

   – Приблизительно, – усмехнулся я. – Ты так не хочешь, чтобы Завоеватели стали самой сильной гильдией в округе?

   – Если они продолжат развиваться в темпе, в котором они делают это сейчас, то не пройдет и месяца, как все ближайшие данжи будут заняты ими, а местные монстры выфармлены. Игрокам одиночкам, тут будет делать нечего, ты разве не понимаешь?

   – А тебе-то что с того? ты собираешься тут задерживаться?

   – Нет…, – как-то неуверенно ответил Атаман. – Просто я уже попадал в подобную ситуацию.

   – Послушай, – я положил ему руку на плечо. – Прошло не так много времени с открытия серверов. Я не думаю, что Завоеватели смогут развиться так быстро, а если им даже и удастся, то что с того? Я пришел в этот город для того, чтобы подчинить какого-нибудь каменно монстра, чего, кстати, еще так и не сделал, а не для того чтобы отслеживать местную политику.

   – Ладно, – Атаман тяжело вздохнул. Видимо, у него был какой-то “пунктик на этот счет”. – Но ты ведь пойдешь со мной?

   – Ну да. Если в том месте, действительно, окажется данж, то нет смысла оставлять его не Завоевателям, не тем отморозкам, которые тебя убили, – рассудил я.

   – Спасибо, – немного повеселел Атаман. – Тогда за свитками защиты, и в путь? – спросил он.

   – Да, идем, – ответил я, и мы отправились в магическую лавку.

   Спустя восемь часов.

   К тому месту, где я вышел из игры, мы подошли когда время по игровому серверу перевалило за три часа ночи.

   – Ты уверен, что мы сможем отыскать их в темноте? – поинтересовался я у Атамана.

   – А этого и не требуется. У меня игровое время подходит к концу, впрочем, как и у тебя, – ответил Суммонер, и оказался прав. В игре, мне можно было находиться не больше сорока минут, и этого времени явно было мало, чтобы осуществить задуманное. – Завтра спишемся, и одновременно войдем в SW. То место, где они караулят, находится в паре лиг, вон в той стороне, – Атаман указал в сторону. Я сверил направление с картой.

   – Да, тот неширокий естественный коридор должен находиться там. Ладно, тогда завтра и осуществим твой план мести, – сказав это, я помахал на прощание рукой Суммонеру, и вышел из игры.

   – Фуууух, – я тяжело вздохнул, и сняв шлем, потянулся на кровати. Тело немного затекло, и когда я встал, складывалось такое ощущение, что меня расстреляли дротиками с транквилизаторами.

   Быстренько приняв душ, и почувствовав себя гораздо лучше, я прошел на кухню, и заварил себе кофе. Пока оно варилось, я достал планшет, и начал просматривать форум, ища там полезную информацию, которой, как я и предполагал, там оказалось крайне мало.

   – В топку! – выключаю планшет, наливаю кофе, и вдоволь насладившись великолепным вкусом напитка, ложусь спать.

   На следующий день.

   В игру я зашел точь в точь к назначенному времени.

   – Здарова! – поприветствовал меня Атаман.

   – Готов к труду и обороне? – спросил я Суммонера, и тот коварно потер руки. – Всех солью, один останусь!

   – Полегче! Я-то тоже, вроде как, не планирую на респ отправляться!

   – Ну, ты-то в моей команде, – улыбнулся Атаман. – В общем, давай активируем свитки, и пойдем мочить этих тварей! – парень достает из инвентаря защитный свиток, и активирует его. Я поступаю точно также.

   Вообще, без защитных свитков ходить в более-менее серьезные локации, уровня этак после тридцатого, смысла было мало. Монстры там все чаще появлялись умнее, поэтому могли атаковать не только Суммона, но и непосредственно самого Суммонера. Вот как раз для этих целей, и нужны были свитки защиты, которые могли впитывать в себя урон, в зависимости от класса свитка. В данном случае, мы купили самые дешевые(на две тысячи урона), так как знали, что много дамага их суммоны выдать вряд ли смогут.

   Спустя десять минут.

   – Так, вот здесь лучше уже призвать наших Суммонов, – Атаман остановился. – Призыв Линнерэй! – произнес он, и рядом с Суммонером появляется здоровый изумрудный крокодил.

   – Призыв! Айсфанг! – повторяю я за Атаманом, и вызываю своего снежного волка.

   – Нам, туда, – указывает Суммонером в нужном направлении, и мы спокойно идем вперед.

   Напали на нас, стоило нам только войти в “коридор”, образованный скалами.

   – Ледяная броня, – даю я волку команду.

   – Усиление, – приказывает крокодилу Атаман.

   Несколько каменных снарядов прилетают справа и слева. У нападающих изначальными целями были мы, ибо было проще справиться с Суммонером, нежели его Суммоном, поэтому наши монстры остались не тронутыми.

   – Ты на лево, а я разберусь с правыми, – говорит паренек, и вместе со своим крокодилом убегает к огромным валунам, за которыми вероятно и прятались ПКшники. Я, в свою очередь, побежал налево.

   Ребят с несколькими крупными каменными ящерицами, я нашел за большим камнем, в тени которого они и прятались. Сами ящерицы стояли вне укрытия, но цвет их окраски был таким похожим на цвет скалы, что различить их на ее фоне было практически невозможно.

   – Ледяное дыхание! – приказываю я волку, и в двух из четырех накрывает потоком морозного воздуха. – Атакуй! – указываю я на одну из “незамороженных” ящериц, и мой Айсфанг за несколько прыжков преодолев расстояние, разделяющее его и Суммона противника, вгрызается ящерице в морду. Пара секунд, и поверженный монстр замертво падает на землю.

   В меня прилетают еще несколько снарядом. Блин, неужели им до сих пор непонятно, что я под защитой свитка? Вот если бы они сосредоточили свои атаки на Айсфанге, то может это и принесло бы какие-нибудь плоды, а так…

   Поворачиваю голову, и вижу, что Ледяной волк, расправляется с третьей ящерицей. – Давай последнюю, – указываю я рукой на четвертого Мойлера, и волк прыгает в сторону монстра. Челюсти Айсфанга смыкаются на морде ящера, резкий рывок влево, затем вправо, и шейные позвонки не выдерживают. Итог – четвертый труп.

   – Давай теперь этих, – указываю я на Суммонеров, и волк устремляется к ним.

   – Прошу, не надо! – успевает крикнуть один из них, прежде чем покрыться ледяной коркой.

   – Одного оставь, – говорю я волку, и он послушно отходит от последнего оставшегося в живых Суммонера, чьи ноги были приморожены к камню.

   – О, я смотрю ты взял пленника?! – ко мне подошел довольный Атаман.

   – Скольких убил?

   – Семерых. Ребята оказались не особо умными. Если бы они забили на меня, и сосредоточили атами своих ящериц на моем Суммоне, то все могло закончиться по другому…, – Атаман вдруг замолчал. – Хотя это все лирика… Ты зачем оставил этого в живых? – кивнул он на игрока девятого уровня с ником Саспенс.

   – Ребят, я вообще-то тут стою…, – неуверенно произнес паренек.

   – И? Я просто не понимаю, почему мой друг тебя пощадил, – спокойно ответил Атаман.

   – Может, вы меня просто отпустите?! В твоем убийстве вчера, я не принимал участия. Я вообще в это время был в оффе. Могу скинуть логи.

   – На кой вы вообще это делаете? – атаман сделал несколько шагов в направлении Суммонера.

   – В любой игре есть ПКшники, почему ты думаешь, что их не должно быть в этой? – спокойно ответил Саспенс.

   – В его словах есть смысл, – сказал я, обращаюсь к Атаману.

   – Согласен. Линнерэй, убей его! – приказывает парень своему Суммону, и крокодил выполняет команду своего хозяина.

   – Мы могли спросить его про данж, – сказал я Атаману, когда мы продолжили свой путь к назначенной цели.

   – А если его там нет? Может эти придурки просто фанились, убивая других игроков? – ответил Атаман, и в его словах был смысл.

   – Хммммм, получается, что ты меня просто обманул? – я посмотрел на Суммонера.

   – Нет. Они, действительно, могли знать о существовании потенциального данжа и начать охранять его заранее. Не удивлюсь, если здесь поблизости есть какая-нибудь пещера, где эти типы устроили себе базу. Я тебя не обманывал, а просто дал дополнительный стимул мне помочь, – Атаман улыбнулся.

   Мне стало немного не по себе. Складывалось такое впечатление, будто бы меня использовали. Хотя с другой стороны, если бы мы пошли той дорогой еще в прошлую мою игровую сессию, то нас могли убить вдвоем, и вот тогда я бы точно захотел им отомстить!

   – Больше так все равно не делай, – пригрозил я Атаману на всякий случай. Я не считал его виноватым, а сделал это скорее для профилактики.

   – Ладно, ладно! – Суммонер поднял руки в знак примирения, и мы отправились дальше.

   Спустя несколько часов.

   К нужному нам месту, мы с Атаманом приблизились уже ближе к вечеру.

   – Какое-то странное место, – произнес Суммонер, когда мы остановились возле ворот, которые располагались в невысокой(около трех метров) каменной стене, и на данный момент были заперты.

   – Согласен , – честно признался я. – Будем искать другой вход, вынесем ворота, или перелезем через стену?

   – Думаю мой Линнэрей справится, – ответил Атаман, и призвал своего Суммона. – Усиление! Вышибай! – приказал Суммонер своему крокодилу. Несколько заходов, и одна из створок ворот падает на землю.

   – Сколько у твоего Линнерэя силы? – смотря на массивное изумрудное тело крокодила, спросил я у парня.

   – Отвечу, если скажешь сколько у твоего волка интеллекта, – лукаво улыбнувшись, ответил Атаман.

   – Идет! – открываю информацию об Айсфанге. – Шестьдесят, – честно отвечаю я.

   – Восемьдесят, – отвечает Атаман в ответ. Офигеть! Восемь десятков! У моего ледяного волка в два раза меньше! И ведь это наверняка не считая абилки усиление! Уж не знаю, как она работает, но, в ближнем бою с этим монстром лучше не сражаться…

   – Ну что, идем? – Атаман делает несколько шагов вперед.

   – Ну, не зря же мы сюда шли, – отвечаю я Суммонеру, мы проходим через ворота, и первое что с нами происходит – на нас нападают.

   (Конец одиннадцатой главы.)
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    Глава 12
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— Что это за твари такие?! – рассматривая тушу убитого монстра, спросил меня Атаман.

   – Первый раз таких вижу, -честно признался глядя на странное существо с огромной пастью, расположенной на брюхе, и занимающей большую его часть. Монстр передвигался на четырех коротеньких ножках, и имел длинный хвост, оканчивающийся острым шипом, с которого капала какая-то жидкость фиолетового цвета. У твари не было ярко-выраженной головы, и ярко-красные глаза располагались прямо над пастью.

   Мы с Атаманом переглянулись.

   – Дальше пойдем? – поинтересовался Суммонер.

   — Думаю да…, – неуверенно ответил я. Дело в том, что эти твари не слабо так потрепали наших Суммонов, плюс ко всему их уровень было двадцать шестым. Так как мы только-только сюда зашли, то можно было смело предположить, что чем дальше мы будем вглубь этой локации, тем сильнее будут становиться монстры.

   — Не нравиться мне это место, – оглянувшись по сторонам, сказал Атаман.

   – А кому вообще могут нравиться кладбища? — как оказалось, место в которое мы попали, принадлежало к типу ивентовых территорий, и называлось “Заброшенный погост”.

   – Ну, к обычным кладбищам я отрицательных чувств не испытываю, а вот к местам, где водятся такие вот твари... — Атаман кивнул на поверженного монстра.

   – Зато прокачаем Суммонов, плюс может сами экспы получим! Ты раньше бывал в ивентовых локах?

   – Разумеется!

   — Ну, тогда ты должен знать, как они работают. Если пройдем испытание, и выполним здешние задания, то точно сорвём джек пот! — мне раньше приходилось бывать в таких местах. Обычно, ивентовые локации представляли из себя один большой квест, который состоял из кучи маленьких. Выполняя одно задание за другим, ты потихоньку начинал понимать суть проблемы, и если удавалось, то решать ее.

   — Главное не подохнуть! Эта тварь моему Линнерэю несколько травм нанесла, и фиг знает, смогу ли я их вылечить, -- ворчливо произнес Атаман. Моему Айсфангу повезло больше, и несмотря на то, что его тоже изрядно потрепали, серьезных увечий ему не нанесли, и оставалось лишь дождаться, когда его здоровье восстановится.

   – Просто надо быть более осторожным, – я осмотрелся по сторонам. – Ладно, идем дальше, – я кивнул в сторону мощенной камнем дорожки, и пошел вперед.

   – Слушай, а может сразу Суммонов призовем? – идя следом за мной, спросил Атаман. – А то мало ли какая хрень нас может тут ожидать! – стоило ему только это произнести, как земля под нашими ногами задрожала. Среагировали мы практически синхронно. Я отпрыгнул в сторону, буквально, за секунду раньше, чем это сделал Атаман.

   Место, где мы только что стояли, в буквальном смысле слова взрывается большими комьями земли, и на поверхность вылезает это…

   Существо внешне напоминало огромного крота, только в отличии от своего существующего представителя, было “заковано” в пластинчатую костяную броню, и обладало огромными когтями, каждый из которых по длине не уступал нормальному мечу.

   – Призыв! Сталакникс! – рядом с Атаманом появляется каменная многоножка, которая с того момента, как он ее поймал, успела подрасти и сейчас достигала длины в шесть метров.

   – Призыв! Фрончакс! – я решил выбрать самого хипового и бронированного Суммона из имеющихся у меня в арсенале. – Ядовитый плевок слизью! – приказываю я своему Суммону, и лягушка “выстреливает” своей дальнобойной атакой. – Черт! – монстр выставляет бронированную лапу, и слизь стекает по ней.

   – Сталагникс! Каменный шип! – слышу я голос атамана, и его многоножка исполняет команду своего Суммонера.. Атака Атамана оказывается более действенной чем моя. Каменный шип пробивает броню, но урона много не наносит. – Какая плотная тварь! В атаку! – Суммонер указывает рукой на Дэйзера(монстр носил именно такое название), и его каменная многоножка устремляется в атаку.

   – Атакуй! – приказываю я Фрончаксу, и он устремляется в атаку вслед за многоножкой. Монстр издает вопль, очень похожий на очень высокий писк, и полностью вылазит из земли. Когда до него добегает Сталагникс, он резко ударяет лапой, целясь многоножке в голову, но той удается уклониться, и когти Дэйзера лишь вскользь задевают Суммона Атамана.

   – У него какой-то яд на когтях! – кричит атаман, наблюдая за тем, как сражаются Сталагникс и монстр.

   – Отводи своего! – кричу я парню, и он кивает.

   – Назад! – приказывает Атаман, и его многоножка немедленно исполняет приказ.

   – Ядовитое облако! – кричу я Фрончаксу, и территория вокруг него окутывается фиолетовой дымкой. Монстр получает дебафф отравления, и еще один, когда решается ударить Фрончакса. Несмотря на то, что лягушка была довольно жирной, урона с одной атаки ей прилетает не мало. Хитпоинты моего Суммона просаживаются на треть, плюс Фрончакс получает кровотечение, и какой-то дебафф. Тьма! Эта тварь вешает какое-то ослабление! Открываю меню информации о Фрончаксе, и вижу, что его физическая и магическая защиты понижены.

   – Разрывай дистанцию! – приказываю я лягушке, и она совершает длинный прыжок в сторону. – Ядовитый плевок! – даю я новый приказ, и Фрончакс атакует дальней атакой. Монстр снова блокирует атаку лапой, и в ответ использует “выстреливает” веером когтей-мечей.

   – Этот яд еще и стакается! – слышу я Голос Атамана, в сью многоножку угодило сразу несколько таких “мечей”.

   – Фрончакс! Назад! Призыв! Лаксар! – ядовитая лягушка исчезает, а рядом со мной появляется пентаграмма ярко-желтого цвета, в которой материализуется тушканчик, сотканный казалось бы из самих солнечных лучей. Я даже сделал скриншот рожи Атамана, когда он увидел моего нового Суммона.

   – Лаксар! Испепеляющий луч! – указываю я в сторону Дэйзера. Небольшой шарик на кончике тушканчика начинает быстро пульсировать пульсировать, и спустя секунду Лаксар “выстреливает” мощным лучом концентрированной энергии света и огня. Монстр успевает закрыться, но это ему не помогает. Луч пробивает насквозь его броню, и попадает в его массивное тело.

   Дэйзер издает противный писк, и свернувшись в клубок, резко устремляется в сторону Лаксара.

   – Солнечный рывок! – приказываю я тушканчику, и тот превратившись в луч энергии, мгновенно уходит из под атаки Монстра. Дэйзэр, поняв что промахнулся, снова применяет веерную атаку, и его многочисленные когти-клинки разлетаются во все стороны. Несколько из них опять попадают в Сталагникса, а вот моему солнечному зверьку везет, и не один из них не попадает в Лаксара.

   – Каменный шип, – приказывает Атаман, и в бок Монстра впивается полуметровая земляная сосулька. – Атакуй! – приказывает Суммонер своей многоножке, и между монстрами завязывается нешуточный бой. Так как в ближнем бою мой Лаксар сделать ничего не мог, то мне оставалось только стоять и смотреть, как монстры рвут друг друга на куски.

   Хитпоинты Дэйзера падают в медленно, но все же спускаются в оранжевую зону.

   – Линк, действуй! Сталагникс! Назад! – Атаман отзывает своего Суммона, а я приказываю Лаксару задействовать испепеляющий луч. Луч чистой энергии света и огня ударяет прямо в грудь Дэйзеру, и мгновенно опускает его жизни в красную зону.

   – Раз, два, три! – я показываю ножницы, а Атаман камень. – Подчинение! – использует Суммонер свою абилку, но подчинить Дэйзера ему не удается.

   – Подчинение! – в этот раз пробую я, но и меня ничего не выходит. – Солнечный рывок! – приказываю я Лаксару, выбрав в качестве конечной точки тело крота переростка. Тушканчик превращается в яркий поток энергии, и ударяется в тело Монстра, выбивая из него остатки жизней. Мое предположение подтвердилось, и вторую активную абилку Лаксара можно использовать не только как эскейп, но и как атакующее умение.

   – Не хочешь сказать, где ты поймал это чудо? – ко мне подходит Атаман, и в его голосе я слышу претенциозные нотки.

   – Нет, – спокойно отвечаю я парню, и Отзываю Лаксара.

   – А знаешь, ты прав, – ответил Атаман, и улыбнулся. – Я бы тоже, скорее всего, ничего не сказал. Если хочешь добиться в этой игре определенных высот, то надо уметь держать язык за зубами. Я так полагаю, ты тоже пришел сюда побороться за главный денежный приз? – спросил Суммонер.

   – Разумеется, – честно ответил я.

   – Значит, есть большой шанс, что мы можем встретиться с тобой на арене, – Атаман посмотрел мне в глаза.

   – Ну, если ты собираешься дойти до финала, то да, – усмехнулся я.

   – Пф, я выиграю этот турнир! – Атаман махнул рукой.

   – Застолблю тебе второе место!

   – Себе застолби. Ты конечно сильный игрок, но не чета мне! – не сдавался Атаман.

   – Ну, вот на турнире и посмотрим! Только смотри, не слейся до меня!

   – Забились! – Суммонер протягивает мне руку, и я крепко жму ее.

   – Идем дальше? – спрашиваю я у Атамана, и получив его утвердительный ответ, мы отправляемся дальше.

   Спустя минут десять,мощенная камнем дорожка привела нас к небольшому одноэтажному строению. Вид у него был крайне удручающим. У здания отсутствовали практически все окна, дверь была сорвана с петель, и валялась рядом, в крыше зияли огромные дыры, а часть стены и вовсе отсутствовала.

   – Зайдем? – спросил Атаман, и я кивнул. Оказавшись внутри, мы стали свидетелями полного хаоса и разрухи. Повсюду валялась сломанная мебель, посуда и прочая домашняя утварь. Помимо всего прочего, здесь пахло чем-то неприятным, и хотелось побыстрее убраться отсюда, но что-то меня останавливало. Скорее всего, этот дом был ключевым в этой ивентовой локации, и нужно было разобраться что же тут произошло.

   – Надо найти что-нибудь, что поможет нам пройти эту ивенотовую локу, – поделился я своими мыслями с Атаманом, и он кивнул. Достав платки, и обвернув ими органы дыхания мы принялись искать…

   – Кажется я нашел! – один из ящиком стола, лежащего на полу оказался практически целым, и открыв его, я обнаружил старую и потрепанную рукопись, которая судя по записям в ней, была журналом хозяина этого дома.

   – Что там? – Атаман подошел ко мне, и с интересом взглянул на рукопись.

   – Журнал смотрителя кладбища, – ответил я Суммонеру, мельком пролистав несколько страниц.

   – Тут говориться, что здесь произошло?

   – Пока нет, но я ищу, – пролистывая страницу за страницей, ответил я. – А вот оно! Сегодня генератор магического поля исчерпал свой ресурс. За мной не успели прислать солдат, и скорее всего я обречен, – зачитал я строки дневника Атаману.

   – Генератор магического поля? Это тот, что отпугивает монстров?

   – Видимо, да, – неуверенно ответил я.

   – Получается, что тот кто присматривал за погостом надеялся на помощь… Что за ним придут, а в итоге пришли, но не те кто надо…, – произнес Атаман и задумался.

   – Получается, что так, – я перелистал еще несколько страниц. Стоило мне только это сделать, как к нам тут же пришло сообщение о получении квеста.

   Внимание! Получен новый квест! Тайна древнего погоста. Принять: Да/Нет.

   Нажимаю “Да”. Атаман поступает также.

   – Идем разбираться? – спрашиваю я у Суммонера, и мы идем дальше.

   Стоило нам только покинуть разрушенное строение, как мы тут же наткнулись на еще одного монстра. В этот раз, перед нами предстал массивный двухголовый волк, с шерстью цвета запеченной крови.

   Кваракс 28-го уровня стоял и скалил на нас сразу обе пасти.

   – Призыв! Айсфанг! – громко произнес я, и рядом со мной появился крупный ледяной волк.

   – Призыв! Кортаникс! – рядом с Атаманом появляется многоножка, чей цвет очень схож с нашим противником.

   Первым делом я приказал волку использовать ледяную броню, но когда наступила очередь ледяного дыхания, двуглавый волк уже вовсю сражался с Суммоном Атамана, поэтому пришлось приказать Айсфангу идти в ближний бой.

   – Аура твоего волка и на моего Картаникса действует! – недовольно произнес парень. – Причем в два раза эффективнее! Многоножка стихии огня!

   – Хочешь сражаться с этой тварью в одиночку?! – приказываю ледяному волку отступить.

   – Не сдюжу! – немного подумав, признается Атаман. – Просто призови Шадоурана, например! Огненное кольцо! – приказывает он своему Суммону, и та исполняет команду. – Что-то огонь его не сильно берет!

   – Айсфанг! Назад! Призыв! Шадоуран! – рядом со мной появляется большая черная собака, которую я немедленно отправляю в атаку. Когда Шадоуран оказывается рядом с волком, я приказываю ему использовать сгусток тьмы, который попадает двуглавому волку в бок, и тот моментально агриться на моего Суммона. Одна голова пробует вцепиться в шею черного пса, а вторая тянется к хребту. От первой атаки, моему Суммону удается уклониться, а вот вторая пасть все же достигает цели, и зубы Кваракса смыкаются на загривке Шадоурана.

   – Мерцание! – черный пес исчезает, и появляется сзади двуглавого волка. – Теневой хлыст! – хвост моего Шадоурана превращается в оружие. – Атакуй! – приказываю я своему Суммону, и он ударяет хвостом-хлыстом по монстру.

   – Тиски! – слышу я голос Атамана, и его многоножка пытается взять волка в кольцо, но ей это не удается. Кваракс вгрызается обеими челюстями в тело Кортаникса, и резко разводит головы в разные стороны. Тело Суммона Атамана не выдерживает, и многоножку разрывает на две части.

   – Призыв! Сталагникс! – моментально реагирует Атаман, и вызывают другую, более прочную многоножку. Я в это время, приказываю Шадоурана, запулить с волка еще одним сгустком тьмы, а когда волк вновь агрится на него, даю команду использовать мерцание, тем самым обезопасив своего Суммона от челюстей Кваракса.

   К бою присоединяется каменная многоножка, и под общим натиском атак, хитпоинты двуглавого волка начали быстро просаживаться.

   – Подчинение! – в этот раз была моя очередь первым использовать скилл подчинения, и…

   – Все-таки тебе везет! – в голосе Атамана чувствуются нотки зависти.

   – Да ладно тебе. Не думаю, что этот волк такой уж и сильный, – отмахиваюсь я от Суммонера, и открываю меню информации.

   Классификация – животное(волк), стихия – огонь

   Сила – 55

   Ловкость – 30

   Выносливость – 25

   Здоровье – 30 (300 хитпоинтов)

   Интеллект -15 (150 маны)

   Обучаемость – 7

   Привязанность – 1

   Защита физическая – 25

   Защита магическая – 25

   Способности:

   Увеличенный шанс нанесения критического урона(пассивная)

   Увеличенный шанс нанесения кровотечения(пассивная)

   Ярость(пассивная)

   Разорвать(активная)

   Резонирующий вой(активная)

   Сопротивление стихии огня – 20%

   Уязвимость стихии воды – 35%

   Открываю меню дополнительной информации.

   Увеличенный шанс нанесения критического урона(пассивная) – умение позволяющее Суммону находить уязвимые места в теле других монстрах, что позволяет ему наносить повышенный урон, если он в них попадает.

   Увеличенный шанс нанесения кровотечения(пассивная) – благодаря зазубринам на зубам и когтям Кваракса, повышается шанс нанести сильное кровотечение другим монстрам.

   Ярость(пассивное) – умение позволяет Суммону впадать в ярость, благодаря чему у него увеличивается сила физических атак, за счет потерь здоровья.

   Разорвать(активная) – умение позволяет Суммону использовать специальную атаку, позволяющую нанести большой урон цели с небольшим шансом мгновенного убийства.

   – Ну, и как он? – спросил Атаман.

   – Очень даже ничего! Если сравнивать с каким-либо классом из обычных рпг, то это что-то типа берсеркера, – прочитав про двухголового волка, ответил я Атаману, и скинул на него линка.

   – Хорош! Очень даже хорош! Не обладает какими-то магическими умениями, но зато может рвать лица в ближнем бою. Поздравляю! Отличный контактный Суммон, заточенный на ближний бой!

   – Да, можно считать, что мне повезло! – я улыбнулся. – Ладно, идем дальше, может и тебе кого найдем! – сказав это, я пошел вперед, и Атаман последовал за мной.

   Спустя несколько часов.

   – Подчинение! – Атаман в очередной раз использует свою Суммонерскую абилку, но у него вновь ничего не выходит. – Добивай! – приказывает он Линнерэю, и крокодил добивает очередную тварь, попавшуюся нам на пути. – Что с этими тварями тут не так?! – раздраженно произнес он. Суть его претензий к этом месту понять можно было. За те пять часа, которые мы провели здесь, нам больше так и не удалось поймать не единого монстра.

   – Может это глюк какой? – задумчиво произнес я, крутя головой по сторонам.

   – Да фиг его знает! Нет, мне реально нужен какой-нибудь Суммон, у которого будет жесткий контроль! Я, конечно, знаю парочку таких, но со своим уровнем мне там делать нечего…

   – И какой по твоему самый жесткий Суммон контроля?

   – Ну, у меня был Саркант, – немного подумав, ответил Атаман. – Элементальный Суммон тьмы, и плюс ко всему еще и псионик. Обладал просто невероятным замедлением, плюс вешал дебаффы на основе элемента тьмы. В общем, был очень жестким. Помню как его ловил… Эххххх, ну и настрадался же я с ним, – усмехнулся Суммонер.

   – Видимо, действительно сильный монстр. Почему тогда не оставил именно его? Повелся на ранг “мифический”?

   – Нет. Просто я знаю на что способен Линнерэй на более поздних этапах. Когда я ловил его на восьмидесятом уровне, из-за нашего боя земля ходила ходуном, а реки покидали свои русла. Хотя, все это ты увидишь, когда мы с тобой сразимся в финале, где ты мне проиграешь, – усмехнулся Суммонер. – Идем дальше?

   Я кивнул, и мы отправились дальше.

   – Туда будем заходить? – спросил Атаман минут через сорок, когда вдали показалось довольно большое строение, внешне напоминающее шикарный склеп.

   – Как будто у нас есть выбор. Не зря же он там стоит. Наверняка там храниться какой-нибудь ключ к раскрытию того, что произошло на этом погосте, – ответил я парню, и он кивнул.

   Когда мы подошли поближе, то обнаружилось, что ворота(да, именно ворота!) были выломаны, и лежали недалеко от входа.

   – По ходу, нас там ждут, – произнес Атаман, смотря на лестницу, ведущую в непроглядную тьму.

   – Скорее всего. Самое неприятное, что там нифига не видно. Даже не представляю, как мы будем сражаться в полной темноте, – я тоже посмотрел туда, куда ведет лестница, и увиденное мне не понравилось.

   – Я предлагаю выманить его оттуда, – Атаман подошел поближе к входу, и осторожно заглянул внутрь.

   – Или выкурить. – ответил я, доставая свой алхимический набор, и небольшую инструкцию о приготовлении различных алхимический растворов и соединений.

   – Что ты задумал? – полюбопытствовал Атаман, подойдя ко мне.

   – Собираюсь приготовить что-нибудь сильно дымящееся, – спокойно ответил я Суммонеру, листая страницы пособия.

   Через несколько минут я нашел что требовалось.

   – Думаю, это подойдет, – достаю необходимые ингредиенты, и начинаю делать зелье отравляющего дыма.

   – Все-таки решил качать алхимию? – поинтересовался Атаман, глядя за тем, как я работаю.

   – Почему бы и нет. Во первых, нужно же чем-то заниматься в перерывах между ловлей Суммонов, а вторых я вижу в этом, отличную перспективу в будущем, – честно ответил я.

   – Ну, не знаю… По моему, это просто трата времени, – отмахнулся Суммонер. – Хотя в этом конкретном случае, твои навыки скорее всего пригодятся! – поделился своим мнением Атаман, садясь рядом.

   – Я думаю, что на более высоких уровнях появятся по настоящему полезные зелья, ну или что-то, что можно скрафтить при помощи алхимии, – пожав плечами, ответил я своему спутнику.

   – Может быть, но проверить этого, я конечно же не буду, – ухмыльнулся Суммонер.

   – Доло твое, – не отвлекаясь от приготовления зелий, ответил я.

   Спустя около часа, все было готово. Передо мной стояло восемь пузырьков, по которым была разлита жидкость двух цветов. В четырех она была бесцветной, будто бы там была налита вода. В других четырех, жидкость имела синий оттенок и была мутной.

   – И как это работает? – спросил Суммонер.

   – Все просто. При контакте друг с другом, эти жидкости синтезируют ядовитые испарения, – пояснил я Атаману, и достав веревку, отрезал от нее несколько одинаковых отрезков. Связав пузырьки между собой, я встал и подошел ко входу в пещеру. – Готов? – спросил я у Суммонера.

   – Призыв! Линнерэй! – произносит Атаман, и рядом с ним появляется изумрудный крокодил. – Усиление, – командует он, и призванный Суммон увеличивается в размерах. – Вот теперь, готов!

   – Призыв! Кваракс! – произношу я, и возле меня вспыхивает пентаграмма ярко-красного цвета, в которой спустя секунду материализуется мощное тело двухголового волка.

   – Не Айсфанга?! – удивленно поинтересовался Атаман.

   – Решил проверить чего этот зверь в реальном бою стоит, – ответил я парню, и приказал волку стоять рядом с собой и охранять. Так, ладно! Пора приводить план в действие! Как следует замахиваюсь, и бросаю склянки, связанные веревкой, вглубь склепа. Теперь остается только ждать.

   И мы дождались...

   (Конец двенадцатой главы.)
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Существо, которое мы увидели, не спешило. Анакондар 30-го уровня, медленно выползал из склепа, и казалось, что отравленный дым его совсем не напрягал, а покинул он свое убежище лишь для того, чтобы наказать тех, кто рискнул посягнуть на его покой.

   Когда монстр показался полностью, мы с Атаманом переглянулись. Огромный змей был не меньше десяти — двенадцати метров в длинну. Все тело монстра покрывала бордовая, почти бурая чешуя, которая даже издали выглядела довольно крепкой.

   – Водяной залп! – Атаман решил атаковать первым, и использовал дальнобойную атаку своего Суммона. Водяное ядро устремляется в сторону Анакондара, но змею удается уклониться, и он резко устремляется в сторону изумрудного крокодила.

   – Атакуй! – приказываю я двухголовому волку, и он бросается в атаку. Волк настигает Анакондара, за пару метров до Суммона Атамана, и вгрызается в его тело. — Разорвать, – даю я новую команду, и Кваракс резко разводит свои головы в разные стороны.

   К сожалению, удача в этот раз была не на моей стороне, и мгновенного убийства монстра не произошло. Змей резко ударяет хвостом, и моего Суммона отлетает на несколько метров, потеряв при этом чуть больше одной пятой хитпоинтов. Анакондар поворачивает голову в сторону моего волка, и как раз в этот момент, в него вгрызается Линнерэй. Челюсти смыкаются на змее, и он издает противный шипящий звук, от которого закладывает уши.

   — Тьма! Я Линнерэй дебафф оглушения словил! – кричит Атаман.

   – Резонирующий вой! — приказываю я волку, и Кваракс, отрыв обе пасти, издает протяжный громкий вой. По идее, это умение должно было накладывать эффект страха или оцепенения на цель, но в этот раз у моего Суммона ничего не получилось, и противнику удалось избежать дебаффов. У змея были либо хорошие резисты, либо сыграло то, что мой двухголовый волк был ниже уровнем.

   – Атакуй! — мне ничего другого не остается, как послать волка в атаку, что я собственно и делаю. За несколько прыжков, мой Кваракс оказывается рядом с Анакондаром, и вгрызается тому в тело. В этот раз, змей не стал атаковать моего Суммона хвостом, а вместо этого решил вцепиться в него своей пастью. Челюсти огромного змея смыкаются на хребте моего волка, после чего Анакондар резко дергает головой в сторону. Мой Суммон жалобно взвизгивает, и его окровавленное тело падает на землю. Одной атакой Анакондару удалось свести хипы моего Кваракса в красную зону.

   – Линнерэй атакуй! – слышу я голос Атамана, и к бою вновь присоединяется изумрудный крокодил.

   — Кваракс! Назад! Призыв! Айсфанг! — в этот раз я решил воспользоваться “тяжелой артиллерией”, поэтому привал своего мейн Суммона.

   — Ледяная броня! -- приказываю я Айсфангу, и как только он это делает, немедленно отправляю его в атаку.

   Ледяной волк во время присоединяется к битве, ибо положение Линнерэя на тот момент было довольно прескверным. Змею удалось взять крокодила в кольцо, и применить на него какой-то парализующий навык при помощи глаз, превратив тем самым изумрудного крокодила в безвольную мясную тушку.

   Айсфанг прыгает, и вгрызается в тело Анакондара своими челюстями. На змея также начинает действовать эффект ледяной ауры, нанося ему небольшой периодический урон холодом, а также замедляя его скорость.

   Ответная атака монстра не заставила себя долго ждать. Отпустив крокодила Атамана, Анакондар сошелся в битве с моим ледяным волком, и бойня между ними началась не на жизнь, а насмерть…

   ***

   – Ненавижу эту локацию! – раздраженно произнес Атаман, стоя возле трупа гигантского змея. – Тут вообще реально кого-нибудь подчинить?!

   – Сколько мы с тобой раз попробовали провернуть это со змеем? Пять или шесть?

   – Я сделал семь попыток, ты шесть, – немного подумав, ответил Суммонер.

   – Я не знаю что тут не так, – отмахнулся я. – Но я вижу в этой ивентовой локе один большой плюс. Я говорю об опыте.

   – Экспа, конечно, экспой, но и Суммонов было бы тоже неплохо хотя бы парочку поймать, особенно тех, что тут водятся! – Атаман сел на ступеньку лестницы, ведущей внутрь склепа.

   – Я понятия не имею, почему у нас не получается подчинять здешних монстров. Я уже даже начинаю переживать не отнимут ли у меня Кваракса, когда мы выйдем отсюда. Может в этой локе стоят ограничения на подчинение здешних обитателей?

   – Насчет ограничений не знаю, но отнять точно не отнимут. Если уж поймал, то он по праву твой. Я видел на форуме пост от администрации, в котором было написано, что они никогда не заберут то, что будет поймано игроком, но оставляют за собой право вносить определенные правки и корректировки, дабы следить за балансом, – важно заявил Атаман.

   – Понятно. В принципе это довольно правильное решение, – я задумался. Интересно, а если возникнет ситуация при которой ты с трудом, но все же ловишь монстра, а потом админы решают, что он имбалансный, и фиксят его, делая слабым. Разве это будет честно по отношению к игроку, который его поймал, и сражался с ним когда монстр был еще забагованный.

   – В SW администрация вообще лояльная по сравнению с другими играми. Решение о том, что вскоре можно будет выводить деньги из игры чего стоит, – Атаман усмехнулся.

   – Собираешься тут зарабатывать?

   – Хотелось бы. Мне кажется, это мечта каждого геймера получать деньги за то, чем тебе нравится заниматься!

   – Неее, ты немного путаешь, – я улыбнулся. – Это мечта каждого человека получать деньги за то, чем ему нравиться заниматься. Это правило действует не только на геймеров.

   – А ну да, есть ведь еще порнозвезды, – мечтательно произнес Суммонер.

   – Может быть, хотя не думаю что у них все так просто.

   – Ну, не знаю, как по мне, так у них не работа, а сплошной кайф!

   – Так, у нас куда-то разговор не в то русло ушел, – решил я дальше не развивать тему. – Давай спустимся вниз и посмотрим что там внутри. Мало ли, вдруг в этом склепе есть что-нибудь, что поможет нам поскорее закончить этот квест! Призыв! Лаксар! – вызываю я элементального тушканчика, дабы использовать его в качестве живого фонарика. – Вперед, – приказываю я ему, и иду вслед за своим Суммоном.

   Склеп оказался очень глубоким. Мы минуты три спускались вниз, при этом чем глубже мы заходили, тем больше по дороге нам попадались кости, большей части которых еще были заметны следы запекшейся крови.

   – Не локация, а какой-то фильм ужасов, – с опаской озираясь по сторонам сказал Атаман.

   – Это еще хорошо, что хоть кто-то из наших Суммонов может давать нормальный свет. Представляешь, если бы мы шли с обычными факелами?

   – Я бы просто туда с тобой не пошел, – пожав плечами, ответил Суммонер.

   – Храбрец, ничего не скажешь, – ухмыляюсь я, и замечаю что впереди нас ожидает тупик.

   Мы подходим к стене.

   – Я думал тут будет какая-нибудь нора, горы трупов, или что-то в этом роде, – говорит Атаман, и мы с ним начинаем обыскивать место, где мы оказались.

   – Во всяком случае, здесь хотя бы должны быть ниши, где должны были лежать мертвецы. Это же склеп в конце-концов а не подвал, – отвечаю я Суммонеру пытаясь найти хоть какие-нибудь намеки на потайную дверь, или спрятанный рычаг.

   Вскоре она отыскалась. Разработчики не особо парились над тем, чтобы ее хорошо скрыть, поэтому выделяющийся в стене кирпичик я отыскал спустя минут десять. Нажав на него потайная дверь открылась и мы попали в сам склеп, где и были захоронены тела местной знати(склеп вероятнее всего был фамильным).

   Тщательно обыскав его, мы наткнулись на скелет человека, который явно был здесь лишним. Его тело лежало возле самой дальней стены, и помимо лохмотьев, которые были на нем надеты, рядом с телом лежала сумка. Все увиденное было настолько реалистичным, что трогать даже сумку, ужасно не хотелось.

   – Рассчитаемся на камень-ножницы-бумагу? – предложил я Атаману.

   – Не, нахрен! Я лучше квест завалю, чем буду рыться в вещах скелета! Блин, я пришел в эту игру, чтобы монстров ловить, а не по странным склепам шляться! Раньше таких квестов вообще не было! – по Атаману было видно, что он начинает терять терпение, становясь все более и более раздраженным.

   – Ладно, сам все сделаю, – махнул я на него рукой и аккуратно снял сумку со скелета. – Лаксар, ко мне, – подзываю я своего Суммона, чтобы получше рассмотреть ее содержимое. Ага! Как я и думал!

   – Что это? – недоверчиво глядя на листки у меня в руках, поинтересовался Атаман.

   – Вырванные листки из дневника, – пробежавшись по ним глазами, отвечаю я Суммонеру. – Если вкратце, то когда барьер упал и монстры начали беспрепятственно заходить на погост, этот тип попытался спрятаться в склепе. У него это вышло, но судя по записям он умер от голода и жажды…

   – Видимо, думал что за ним сюда придут, но не дождался, – отвернувшись от скелета, сказал Атаман.

   – А может и дождался, но его тут не нашли. Не думаю, что стража стала заходить в склеп и искать его за секретной стеной.

   – Он мог оставить дверь открытой.

   – Ага, как раз прям под того змея, которого мы с тобой недавно победили, да?

   – Блин, я уже совсем про него и забыл, – Атаман почесал затылок.

   – Ладно, в любом случае опыт мы получили, плюс обновился квест. Кстати, в этой ивентовой локации данная местность считается безопасной. У меня уже игровое время подходит к концу, поэтому я сохраню своего персонажа здесь. Ты останешься, или пойдешь дальше один?

   – У меня не больше двух часов осталось, но их я лучше проведу в месте поприятнее, – окинув взглядом склеп, ответил мне Атаман. – Увидимся завтра тут, – он махнул мне на прощание рукой, и спустя десять секунд его аватар растворился в воздухе.

   – Лаксар! Назад! – отзываю я своего Суммона, и склеп погружается в кромешную тьму. Я делаю логаут, и вскоре оказываюсь на своей кровати.

   Приняв все необходимые гигиенический процудуры и заварив кофе, я удобно устроился у себя на диване, и взяв в руки планшет начал просматривать новости официального сайта, а заодно и форум. Первое, что привлекло меня, это пост на официальном сайте игры с заголовком. “Играй и зарабатывай!”. Открыв новость и мельком ознакомившись с ней, я понял, что со следующий недели, администрация “накатит” большой патч, после которого появиться возможность выводить игровую валюту из SW. Эта новость не могла не радовать. Наконец-то многие игроки дождались того, что на играх теперь можно будет зарабатывать. Эта возможность, конечно, была и раньше, но как правило осуществлялась данная деятельность нелегально.

   – Видел новость?! – пришло мне в мессенджер сообщение от Атамана.

   – Да, вот только что ознакомился, – ответил я ему.

   – На форуме пишут, что есть инфа о коэффициенте! Озвучена цифра один к десяти. Также есть информация, что коэффициент будет увеличиваться в зависимости от типа аккаунта. При серебряном коэффициент будет двенадцать процентов, при золоте пятнадцать, платина восемнадцать, и алмаз двадцать, – хммммм, а вот этого я не знал. Не думал, что подписка будет влиять на процент…

   – Спасибо за инфу! Надо будет посидеть и как следует все обмозговать, – ответил я своему товарищу.

   – Я тоже как отосплюсь, проведу пару часиков за калькулятором. Ладно, я на боковую, увидимся завтра. Кстати, пока не забыл! Как пройдем эту ивентовую локу, надо будет вернуться в город и заглянуть к той дворянке, которую мы спасли. Мало ли, вдруг чем полезным наградит, мы ж ей как-никак жизнь спасли!

   -Точно! Я совсем про этот квест забыл! Хорошо, как пройдем, сразу в город. До связи! – отвечаю я Атаману, и выключаю планшет. Хорошо, что он напомнил мне про этот квест, а то я уж как-то и запамятовал, что мы вообще его взяли. Сделав себе “зарубку” в следующую игровую сессию обязательно с этим разобраться, я отправился спать.

   ***

   В SW я появился точно по графику, и пока Атамана не было в сети, решил получше осмотреть склеп.

   – Призыв! Лаксар! – яркая вспышка пентаграммы, и вот передо мной стоит небольшой Суммон, похожий на тушканчика, излучающий ровный желтый свет. – За мной, – приказываю я ему, и он послушно выполняет мою команду. Обхожу склеп по кругу – ничего. Еще один заход – снова ничего. Я уже было собирался бросить эту затею, но все же решил сделать еще один круг, и вот тут-то меня и ждала удача. Раньше я не обращал на это внимания, но когда я проходил рядом с одним из каменных “саркофагов” я заметил, что крышка одного из них сдвинута чуть-чуть в сторону. Хммммм. интересно! Подхожу поближе. Действительно, небольшая щель есть, но ее явно мало, чтобы даже руку туда просунуть. Хмммм. а если попробовать сдвинуть? Упираюсь руками в плиту, и пытаюсь толкнуть ее в сторону – не получается. Каменная плита оказывается слишком тяжелой для меня. Так, а если воспользоваться помощью одного из моих Суммонов?

   – Лаксар! Назад! Призыв! Кваракс! – призываю я двухголового волка, и склеп сразу погружается во тьму. Чёрт! – отзываю я Суммона, и снова призываю тушканчика. Без света я тут точно ничего не сделаю. Открываю инвентарь и достаю алхимический набор. Полистав список рецептов, нахожу простенькую формулу бездымной и долгоиграющей жидкости для факелов. Десять минут – и она готова. Использовав в качестве ветоши одежду покойного, я пропитал ее жидкостью и поджег. В склепе стало гораздо светлее. Отзываю Лаксара и вновь призываю двухголового волка. Кое как закрепляю веревку за край плиты, а второй ее конец даю Квараксу.

   – Тяни, – приказываю я Суммону, и сам упираясь в край плиты. Медленно, но каменная крышка начинает отъезжать в сторону.

   – Молодец! – хвалю я Кваракса, после чего подхожу к открывшемуся захоронению, и заглядываю внутрь.

   Как и ожидалось, внутри находился скелет. Одежды на нем никакой не было(видимо вся истлела), а вот небольшой кулон на шее сохранился, хоть и был покрыт вековым слоем пыли.

   – Думаю, он тебе не больше не понадобится, – пытаюсь аккуратно снять медальон с шеи скелета, но у меня не выходит. Кости ломаются, и черепушка откатывается в сторону. Блин, как-то неудобно получилось…

   Беру черепушку в руки, и пристраиваю ее обратно. Так, вроде все как было, не считая амулета, который я забрал. Кстати об амулете. Интересно, что это такое? Беру оставшийся кусок ветоши, и протираю ей украшение.

   Внимание! Получен предмет х Древний амулет суммонера.

   Хмммм, интересно. Надеваю амулет на себя, и открываю меню информации о персонаже – ничего не изменилось. Странно, я думал он добавляет что-то к умениями суммонера. Хмммм, а если нажать на доп информацию…

   Древний амулет Суммонера – старинная вещь, которая позволяет своему владельцу заключать в нее Суммонов. Свободно два слота из трех.

   Закрываю меню, и открываю вновь – ничего не изменилось. От счастья, я чуть не пустился в пляс. Если я все правильно понял, то это штука выполняло такие же функции, как и свитки, в которых мы заключали Суммонов, но в отличии от них кулон был многоразовым.

   Я резко останавливаюсь. Так, на амулете написано, что у него свободны два слота из трех. Получается, что один слот кем-то занят. Хммммм, интересно, кто же там быть мог заключен?

   – Здарова! – знакомый голос заставил меня невольно вздрогнуть. Черт, я был так увлечен своими мыслями, что не заметил, как в игру зашел Атаман.

   – Привет, – стоя к Суммонеру спиной,, убираю амулет в инвентарь, и только после этого, поворачиваюсь к парню, чтобы его поприветствовать.

   – Давно меня ждешь?

   – Да не особо, только недавно зашел, – немного приврал я.

   – А, ну тогда хорошо. Идем дальше? – спрашивает он, и тут его глаза замечают захоронение, которое я только что вскрыл. – Ты чего, могилы разоряешь? – спросил Атаман, смотря то на меня, то на каменный “саркофаг”.

   – Типа того. Подумал мало ли какие сокровища знать с собой в могилу уносила, – соврал я. Атаман был хорошим парнем, но его я знал не так давно, чтобы делиться с ним всеми своими секретами. Раньше, своим открытием я бы наверняка поделился с Майей и Спитфаером, ибо я их давно знал, и как я считал, мы были хорошими друзьями. Сейчас же все изменилось. Каждый играет сам за себя, и кто успел, тот и съел.

   – И как? Нашел что-нибудь интересное?

   – Только старые кости. Хочешь посмотреть?

   – Нет уж, извольте! – Атаман сделал несколько шагов от каменного “саркофага” будто бы боясь, что я собираюсь силком ему их показать.

   – Ну, как хочешь, – я пожал плечами. – Может, пойдем дальше? Если честно, мне немного начинает надоедать эта ивентовая локация, и хочется поскорее ее пройти, – снова немного приврал я. Если честно, мне ужасно хотелось посмотреть, кто “сидит” в этом амулете, но сначала нужно было сделать дело.

   Когда мы покинули склеп, солнце только-только начало уходить на “боковую”, и снаружи было светло. Пройдя немного вперед, мы снова начали натыкаться на монстров, но так как уровни наших Суммонов с того момента, как мы сюда пришли, успели подрости, то справляться с местными обитателями стало не так уж и сложно.

   – Бесит! Как же меня бесит эта локация! – Атаман в очередной раз не смог сдержаться, когда ему не удалось поймать Суммона.

   – Не кипятись, еще ведь немного осталось! – я посмотрел на карту. В записях смотрителя за погостом говорилось, что генератор защитного поля располагается в самой восточной части кладбища. Туда-то мы, собственно, и направлялись, и стоит отметить, что нам осталось совсем ничего.

   – Дурацкая лока! Опыт опытом, но я бы за это время лучше монстров наловил и продал. До того, как появится возможность выводить игровую валюту из SW осталось совсем немного, а я гол как сокол, – Атаман пнул какую-то палку, и та отлетела в какие-то заросли, из которых тутже послышалось угрожающее рычание.

   – О, да я смотрю нам везет! – перед нами появляется точная копия двухголового волка, которого мне ранее удалось поймать.

   – Слушай, может он единственный монстр, который тут ловиться? Разреши первые две попытки подчинения сделать мне? – взволнованно посмотрел на меня Суммонер.

   – Хорошо, – я пожал плечами. Мне было не жалко уступить очередь Атаману, ибо он и так ходил злой и раздраженный…

   – Спасибо! Нет, правда! Спасибо! Призыв! Линнерэй! – да уж, первый раз вижу его таким счастливым…

   Между нашими Суммонами и Квараксом завязывается бойня. Я специально решил не призывать Айсфанга, чтобы дать возможность Атаману нанести больше урона, поэтому в этом бою с моей стороны участвовал Шадоуран.

   – Подчинение! – использует Суммонер свой скилл, но волк и не думает подчиняться. – Вот же собака сутулая! – ругается Атаман, приказывая своему крокодилу отступить.

   Когда проходит время отката его Суммонерской абилки, он вновь приказывает Линнерэю атаковать. Крокодил бросается в атаку, и хватает двухголового волка за лапу.

   – Осторожно! Успеваю крикнуть я, когда обе челюсти Кваракса смыкаются на длинной голове Крокодила, и резко расходятся в разные стороны. Прием разорвать, усиленный яростью, превращает голову Линнерэя в кровавые ошметки, мгновенно убивая его.

   – Подчинение! – использует Атаман умение, но его постигает очередной облом.

   – Подчинение! – применяю я абилку и слот амулета заполняется новым Суммоном.

   – Я считаю это издевательством! Ты можешь говорить что угодно, но это не правильно! Две попытки, слышишь? Две и у меня не получилось. Я ведь даже дамажил больше! Почему так получается?! Читы или какие-то уловки? – не выдержал Атаман.

   – Я такой же обычный игрок, как и ты. Просто рандом ко мне сегодня больше благосклонен! – я понимал, что он чувствует, поэтому решил не усугублять ситуацию, пропустив его слова мимо ушей.

   Атаман делает глубокий вдох, видимо пытаясь успокоиться.

   – Извини, просто эта лока меня достала, да и это твое везение…

   – Слушай, я реально не использую никаких читов. Как я уже говорил ранее, здесь многое решает рандом, поэтому сегодня просто не твой день. Давай уже закончим этот квест, и вернемся обратно?

   – Хорошо, – Атаман тяжело вздохнул. – Идем. видеть эту локацию больше не хочу, – сказал Суммонер, и уверенным шагом пошел в нужном направлении, а я последовал за ним.

   К нужному нам строению мы подошли спустя минут сорок. На ивентовой локации еще остались монстры, поэтому пока мы шли к завершению миссии, нам еще пару раз пришлось сразиться.

   – Нам туда? – спросил Атаман, глядя на полуразрушенное двухэтажное строение.

   – Судя по записям, да, – неуверенно ответил я. – В любом случае, пойдем и посмотрим, что там внутри, – продолжил я, и пошел вперед.

   – Может сразу Суммонов призвать?

   – В ивентовых локах очень редко бывают боссы, поэтому скорее здание пустое, – пожав плечами ответил я. – Хотя для подстраховки можно и призвать.

   – Я на всякий случай сделаю это, – говорит Суммонер и призывает огненную многоножку.

   – Ладно, для подстраховки не помешает. Призыв! Лаксар! – немного подумав, и я призываю своего Суммона.

   Мы заходим в здание.

   – Слушай, а ты когда-нибудь видел этот генератор защитного поля? – поинтересовался я у Атамана, оглядываясь по сторонам.

   – Нет, но читал, что это кристалл напитанный магический энергией, и с наложенными на него защитными рунами.

   – Хорошо, тогда будем искать кристалл, – пожав плечами, отвечаю я Суммонеру, и мы начинаем поиски.

   Нужное нам помещение, обнаружилось в подвале. Генератор защитного поля действительно представлял из себя небольшой ярко-синий кристалл, который даже не смотря на то, что не “работал” источал спокойный холодный свет.

   – Интересно, что с ним случилось? – спросил Атаман, глядя на кристалл в моих руках. Я внимательно покрутил его у себя перед глазами, и при ближайшем рассмотрении обнаружил небольшой скол на одной из граней.

   – Скорее всего из-за этого, – показываю Атаману на скол.

   – Странно. Я слышал, что эти кристаллы невероятно прочные, – задумчиво произнес Атаман, почесав затылок.

   – Тогда, действительно, странно. Ладно, – я убрал кристалл в инвентарь. – В любом случае, квест мы завершили, поэтому можем отсюда уходить. И да, насчет кристалла. Я не собираюсь забирать его себе, поэтому можешь не переживать на этот счет. Я думаю, что если его починить, если это конечно возможно, то можно его продать за большие деньги, – на всякий случай сказал я Атаману, чтобы он не подумал, что я собираюсь присвоить этот артефакт себе.

   – Я и не думал про это, – неуверенно произнес Суммонер.

   – Не важно. Мне кажется, это реально дорогая вещь, ведь для нее можно найти столько применений!

   – Например? – спросил парень, и я даже немного поразился его не проницательности.

   – Например построить небольшой город, или замок, или все это вместе, и защитить его с помощью этого кристалла! Для какого-нибудь клана, это невероятное сокровище! – привел я ему один из немногих примеров использования кристалла.

   – Я даже и не думал о таком, – Атаман снова почесал затылок. Он частенько так делал, когда о чем-то задумывался.

   – Зато я подумал. Ладно, опыт за квест мы получили, кристалл стал наградой, поэтому считаю, что две игровые сессии, которые мы провели здесь, прошли для нас очень плодотворно! – пройдя эту ивентовую локацию, наши уровни скакнули высоко вверх, что было весьма неплохим прогрессом, как для нас, так и для Суммнов, которые прокачались куда больше нас.

   – Ага, а кто-то еще и двух крутых монстров словил, – буркнул Суммонер.

   – В этот раз повезло мне, в следующий раз повезет тебе, – решил утешить я Атамана.

   – Надеюсь! Нет, я не хочу сказать, чтобы в следующий раз тебе не подфартило, просто хотелось бы , чтобы повезло и мне, а то я после того данжа, в котором мы были вместе с тобой, так никого и не подчинил. Вроде начинали одинаково, а у тебя на два двухголовых волка, и этого странного тушканчика больше! – и это он еще не знает об амулете…

   – Я понял тебя, – улыбнулся я. – Телепортом в город или пешком?

   – Пешком конечно! Мне хоть и не нравится эта лока, но тратить дорогие свитки, когда мы от города не так уж и далеко, я не буду. Плюс есть возможность, пока идем в город, поймать парочку монстров на продажу, – ответил Суммонер, и мы отправились в город.

   Спустя какое-то время.

   – Помимо Суммонов с контролем, нам точнее помешают еще и ездовые, – сказал Атаман, когда мы подошли к городу.

   – А что есть и такие? – его утверждение меня довольно сильно удивило.

   – Разумеется. Для этого правда нужно качать специальные скиллы, и покупать дополнительное снаряжение, но зато не придется ходить пешком. Я тебе скину ссыль где все подробно об этом написано.

   – Спасибо. Буду тебе очень признателен, – поблагодарил я Суммонера. В те времена, когда играл я, ничего такого и в помине не было.

   – Ну что, пойдем искать ту девчулю, которую мы спасли? У меня через пару часов игровая сессия закончится, поэтому хотелось завершить с этим как можно быстрее.

   – Согласен, благо до гостиницы, где она остановилась, отсюда рукой подать, – сверив описание квеста с картой, ответил я Атаману, и мы пошли сдавать задание.

   Эльзу Де’Аринье мы действительно нашли в гостинице под названием “Золотой дуб”, которая считалась самой дорогой в этом городе.

   – Присаживайтесь, – девушка приняла нас в большом и просторном кабинете, выдержанном в серых тонах. – Распорядиться, чтобы Вам что-нибудь подали?

   – Нет, спасибо, – ответил я за себя и за Атамана.

   – Тогда перейду сразу к делу, – хммммм, а мне нравиться ее решительный настрой! – Трэвор, принесите господам Суммонерам их награду, – приказала Эльза мужчине, который видимо служил у нее кем-то вроде распорядителя. Во всяком случае мне так показалось.

   Спустя несколько минут, мужчина с именем Трэвор вошел в кабинет с подносом, на котором лежали два небольших ларца.

   – Прошу, – девушка указывает на поднос. – Это награда за то, что спасли мою жизнь, – продолжила она, мило улыбнувшись.

   Внимание! Получен предмет х Ларец с драгоценными камнями, – появляется надпись, когда я протягиваю руку к ларцу. Офигеть! Да тут целое состояние! – первая мысль, которая приходит мне в голову, когда я открываю небольшой украшенный золотом сундучок.

   Мы с Атаманом переглянулись друг с другом.

   – Полагаю с этим покончено, – девушка посмотрела сначала на меня, потом на моего товарища, и кажется, наша реакция ее удовлетворила. Помимо денег, нам с Атаманом еще и опыта не слабо так отсыпали, поэтому мы пребывали в легкой эйфории, и это трудно было не заметить.

   Спустя пару минут в кабинет принесли напитки и легкие закуски, и когда большая часть их была съедена и выпита(в основном Атманом), девушка снова заговорила.

   – Господа Суммонеры, хочу предложить вам работу, за которую готова заплатить хорошие деньги. Мне продолжать? – Эльза окинула нас заинтересованным взглядом.

   Мы с Атаманом практически одновременно кивнули. Если уж за простенький квест мы получили такую награду, то что говорить о выполнении более сложного задания.

   – Отлично. Тогда расскажу вам суть. Мой отец, да пребудет его душа в вечной гармонии, был очень знаменитым археологом. В этом городе, мы должны были оказаться не просто так. Дело в том, что далеко к югу отсюда, находится очень древний город, который при слиянии двух миров был полностью уничтожен монстрами. Руины этого города представляют большой интересе для всего человечества, и разумеется, их исследовали вдоль и поперек, НО! – девушка специально акцентировала свое внимание на последних двух словах. – Мой отец узнал о том, о чем другие даже и не подозревали! Я не могу Вам рассказать всего, по многим причинам, но могу сказать лишь одно! если вы поможете мне добраться до руин, и завершить дело отца на награду я не поскуплюсь! – закончила девушка. – Прежде чем дать ответ, предлагаю Вам как следует обо всем подумать. В городе я еще буду неделю, ибо мне необходимо разобраться с некоторыми делами, касаемых подготовкой к предстоящей миссии, так что у вас есть время подумать.

   – А кто будет сопровождать Вас в случае нашего отказа?

   – Найму людей из гильдии, – спокойно ответила девушка. Ага, значит другим игрокам этот квест вряд ли обломиться! Просто замечательно! – Жду вашего ответа ровно через неделю, в это же время! – сказав это, девушка поднялась, явно давая понять, что разговор закончен.

   – Может прямо сейчас согласиться? – тихо спросил у меня Атаман.

   – Думаю не стоит. Она сказала, что в запасе есть неделя. Я думаю, что если мы за это время еще больше качнемся, то и награда тоже будет больше, поэтому спешить не стоит, – ответил я товарищу. Раньше я уже встречался с подобными квестами, и как правило награда за выполнение таких заданий варьировалась в зависимости от уровня Суммонера, и чем он был больше, тем лучше было и вознаграждение.

   – Хмммм, в твоих словах есть смысл! Значит нам предстоит неделя интенсивной прокачки? – глаза Атамана “загорелись”.

   – Типа того, – ответил я.

   – Отлично! Тогда жду тебя завтра в обычное время! Мне сегодня надо кое чем заняться, поэтому я выйду из игры пораньше. До встречи! – сказав это, парень вышел из SW.

   Я посмотрел на время. У меня еще был примерно час до завершения игровой сессии, поэтому не теряя не секунды, я побежал в сторону ближайшего выхода из города. Мне ужасно не терпелось посмотреть, кто же заключен в этом амулете и наконец-то мне выпала такая возможность!

   Найдя укромное место, я достаю из инвентаря медальон и взяв его в руку, направляю в него магическую энергию, так как это проделывал со свитками, и в фиолетовом свете открывшейся пентаграммы вижу его...

   (Конец тринадцатой главы.)
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    Глава 14
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Странное существо под названием Инистар(35-го уровня) склонив голову, с интересом смотрело на меня своими небольшими угольками ярко-красных глаз. Большего всего монстр из амулета напоминал детскую куклу с непропорционально большой головой и практически плоской мордой, без какого либо намека на нос. У Инистара были длинные треугольные уши, располагавшиеся у него на макушке, и огромная пасть, усеянная многочисленными острыми зубами.

   Монстр медленно поднялся в воздух, и завис там. Блин, а я-то ломал голову, как такое чудо вообще может передвигаться на таких маленьких лапках, коими обладал Суммон.(как задние, так и передние конечности в длину не превышали двенадцати — пятнадцати сантиметров).

   Какой-то он все-таки странный, – подумал я, и интересом изучая Инистара, который спокойно левитировал в метре от земли, и тоже смотрел на меня. Признаться честно, монстр подобного типа(я имею в виду, что Инистар был практически гуманоидом), попался мне в первый раз. Раньше я натыкался на странных существ, но все они имели строение схожее с животными. Да, жуткие помеси насекомых и зверей, рыб и птиц, и так далее, мне встречались, но чтобы Суммон имел строение человека, пусть даже и кукольное – такое я видел впервые.

   Я сделал шаг вперед, но Инистар никак на это не отреагировал. Интересно, он вообще мой, или нет? – пришла мне в голову мысль, после которой я тут же открыл меню информации Суммонов, и увидел, что еще одного я вызвать не могу. Хмммм, получается что это странное создание находится под моим контролем, раз я не могу призвать другого.

   – Ко мне, — приказал я, но Инистар и не думал повиноваться. Вместо этого он еще больше наклонил свою голову в бок, а его пасть приняла форму больше всего напоминающую улыбку.

   – Подчинение! — использую я на него свое умение.

   Инистар резко вздрагивает, после чего несколько раз мотает головой из стороны в сторону, и “улыбка” пропадает с его “лица”. Монстр издает странный звук, который отдаленно чем-то напоминает уханье совы, и пропадает. Вернее даже не так. Он просто берет, и возвращается обратно в медальон. Ну, охренеть теперь! Какого, спрашивается, фига здесь твориться?!

   – Призыв! Инистар! – ноль реакции. — Призыв! Инистар! – повторяю я, но и вторая попытка не дает положительного результата. Да что вообще тут твориться?!

   К сожалению, разобраться с ситуацией я не успел. Системное сообщение уведомило меня, что через пять минут, если я сам не выйду из SW, то меня это заставят сделать принудительно, поэтому, в срочном времени мне пришлось делать логаут…

   Из игры я вышел с большим количеством мыслей и вопросов в голове. Приняв душ, и выпив кофе, я взял в руки планшет и начал искать информацию сначала о монстре под названием Инистар, а параллельно о неподчинении Суммонов своим хозяевам.

   Насчет первого запроса, меня ждало полное разочарование. Не в одной из тем форума не упоминалось такого названия, как Инистар, поэтому покопавшись какое-то время, я бросил это бесполезное занятие.

   Насчет второго моего запроса дела обстояли лучше. Как оказалось, подобное встречалось довольно часто. Игроки часто жаловались, что их Суммоны их не слушаются и отказываются выполнять те или иные команды. В основном, в ответах все ссылались на то, что разработчики не просто так ввели такую характеристику, как привязанность, и при низких ее значениях, не удивительно, что Суммоны отказывались слушать своих хозяев, и выполнять команды, которые им не нравятся.

   — Интересно…, – произнес я, читая посты игроков, в которых говорилось, что многие Суммоны, например, не любили атаковать своих сородичей. Другие отказывались атаковать более сильных противников, или получив какое-то увечье просто исчезали, как это было, например, с Инистаром. В общем, странностей в поведении Суммонов хватало, и хорошо что я столкнулся с этим сейчас, а не в какой-нибудь трудной ситуации…

   Да уж, видимо, хлебну я еще горя с этим Инистаром, – подумал я, закрывая планшет, и откладывая его в сторону. Следующая неделя предстояла быть довольно напряженной, ибо нам с Атаманом нужно было взять как можно больше уровней, чтобы получить более крупную награду. Признаться честно, подобный способ набора опыта, я не очень любил. Мне нравилась размеренная игра, когда все шло своим чередом, и без лишних напрягов. От игры я в первую очередь хотел получать удовольствие, а не гнаться за уровнями, и убер плюшками…

   — Эххххх, — я тяжело вздохнул, и положил голову на подушку. — Если так пойдет дальше, то не ровен тот час, когда я превращусь в настоящего задрота хиккаря. Это, конечно, уже начало потихоньку происходить, ибо последний раз из дома я выходил больше десяти дней назад, но я всеми силами старался отрицать данный факт, и не верить в это.

   Интересно, получится ли у меня зарабатывать себе на жизнь с помощью SW? -- именно такой была моя последняя мысль, прежде чем мое сознание погрузилось в крепкий сон.

   Проснулся я минут за пять до того, как прозвенел будильник, что было немного странно для меня, учитывая, что я обычно тяжело встаю. Встав с кровати и проделав уже привычный для меня ритуал(небольшая утренняя зарядка-душ-кофе-завтрак-кофе), я лег на кровать и надел шлем с перчатками. Несколько секунд, и я в игре.

   Появившись в SW, я первым делом попытался вновь вызвать Инистара – безрезультатно. И вот что мне теперь с ним делать?! Не вызывается и ладно, но ведь он занимает свободный слот в кулоне, и это немного обидно…

   – Ладно, разберусь с этим позже, – махнул я на это бесполезное занятие рукой, и пошел в сторону города.

   Оказавшись в Арканниксе, я сразу же отправился к гильдии Суммонеров, где собирался встретиться с Огоньком, чтобы договориться с ним о продаже Двухголового волка.

   – Привет, – поздоровался я с незнакомым мне игроком с ником Ловер. – Не подскажешь, твой КланЛид сейчас в сети? – спросил я у парня.

   – А чего тебе от него надо? – Ловер смерил меня оценивающим взглядом.

   – Суммона ему редкого хочу продать, – спокойно ответил я, не обращая внимания на тон. скоторым он мне ответил.

   – Сначала покажи товар, а потом я решу, стоит ли звать для этого лидера, – парень скрестил руки на груди. – Вдруг ты шлак какой собираешься впарить. Мой КланЛид очень занятой человек, чтобы бегать по первому зову к тем, кого я вообще первый раз вижу, – ухмыльнулся Ловер.

   – Хорошо, – сейчас мне было не до конфликтов. Я хотел как можно скорее продать Кваракса, получив за него как можно больше монет. – Призыв! Кваракс! – использую я абилку, и рядом со мной появляется здоровый(размером с молодого бычка) волк с двумя головами практически тридцатого уровня.

   – Офигеть…, – не смог сдержаться Ловер. – Кхмммммм! – попытался он принять непринужденный вид. – Сколько ты за него хочешь?

   – Слушай, дабы не терять времени не тебе ни мне, давай поступим так. Ты сейчас зовешь своего КланЛида, и мы с ним спокойно все обговариваем. Если не зовешь, я ухожу и устраиваю аукцион, но при таком раскладе, пеняй на себя. Думаю Огонек не будет рад, если узнает, что ваш клан упустил такого Суммона. Кваракс! Назад! – приказываю я, и двухголовый волк рассеивается.

   – Ладно, ладно! Не горячись ты так! Я уже ему отписался, и через несколько минут он будет! – затараторил парень. Блин, ну вот что мешало ему сразу так сделать?! Ведь видел, что уровень у меня совсем не нубский. И зачем таких вообще в клан брать…

   – О! Кого я вижу! – поприветствовал меня лидер Завоевателей. – Давно ты к нам не захаживал! Неужели на сторону Суммонов толкаешь?! – улыбнулся он, и пожал мне руку. – Свободен, – холодно бросил он Ловеру, и того как ветром сдуло.

   – Нет, просто в последнее время никто не ловился, – честно ответил я.

   – Зато смотрю с опытом у тебя все хорошо! Быстро ты,однако, качаешься! – улыбнулся Огонек.

   – А почему я твой уровень не вижу? – когда мы встречались с ним прошлый раз, его уровень показывался, как и у других игроков.

   – Преимущества платинового аккаунта, – ухмыльнулся КланЛид Завоевателей. Как я и думал! Мажор, он и в Африке мажор.

   – Да уж, красиво жить не запретишь! – не сказать, чтобы я сильно завидовал ему, но иметь платиновый аккаунт, это очень большое преимущество по отношению к другим игрокам. – А че ж сразу не алмазный?

   – Не, даже для меня дорого! Я ж не миллиардер!

   – Значит, миллионер?

   – Думаю, оставим это в секрете. Давай лучше показывай с чем пришел! Я и так из-за тебя от очень важных дел оторвался, и надеюсь не зря, – блин, а он ведь прав! У меня даже как-то из головы вылетело, что он целым кланом рулит…

   – Призыв! Кваракс! – использую я Суммонерскую абилку, и рядом со мной появляется двухголовый волк.

   – Слушай, а ты точно не хочешь в мой клан? – разглядывая двухголового волка, спросил Огонек. – Могу сразу тебя поставить на офицерскую должность. У меня в клане, кстати, офицеры автоматически получают серебряный аккаунт,! Может подумаешь? – спрсоил КланЛид Завоевателей, обойдя Кваракса несколько раз.

   – Извини, но пока я в клан не хочу, – честно ответил я. – Берешь? – нисколько не сомневаясь в ответе Огонька, спросил я.

   – Разумеется! Могу предложить двадцать тысяч монет. Хочу сразу сказать, что торговаться не буду, ибо на сегодняшний день, это все свободные деньги клана. Сейчас все деньги в обороте, поэтому выделить даже столь незначительную сумму довольно проблематично, хотя…, – Огонек о чем-то задумался. – Слушай, а как тебе такой вариант? – лидер Завоевателей посмотрел мне в глаза. – Я проплачиваю тебе серебряный аккаунт сроком на две недели. Это только за него, – он кивнул на Кваракса. – Так как скоро в SW появиться возможность вывода денег, думаю, что тебе он будет не лишним. Дальше я составляю договор, в котором будет говориться о том, что всех ненужных Суммонов ты будешь продавать нашему клану, а взамен я буду продлевать тебе серебряный на время, эквивалентное стоимости Суммонов. Как тебе такая идея? – спросил Огонек, не сводя глаз с двухголового волка.

   Признаться честно, предложение парня звучало очень заманчиво.

   – Мне нравится твое предложение! – честно ответил я.

   – Отлично! – огонек широко улыбнулся. – Скинешь мне свои данные, а вечером я займусь всем необходимым. Кстати! Если со временем случится так, что цены за твоих Суммонов будут слишком высоки, то я рассмотрю вариант перевести тебя на золото, – а такого поворота событий я вообще не ожидал…

   – Хорошо, – ответ прозвучал как-то неуверенно.

   – Тогда по рукам! – Огонек протянул руку, и я пожал ее в знак заключения сделки.

   – И все же, мне жаль, что такой игрок как ты не желает вступить в ряды моего клана, – Огонек лукаво улыбнулся.

   – Есть вероятность, что со временем я могу передумать, – ответил я. – Вопрос только в том, будет ли твое предложение на тот момент актуальным.

   – Все зависит от тебя, – честно ответил лидер Завоевателей. – Как бы мне не был приятен человек, если он не представляет пользы для клана, ему к нам не попасть. Я уже говорил, что собираюсь сделать Завоевателей сильнейшим кланом в SW, и как бы это плохо не звучало, бесполезным игрокам в моем клане делать нечего! – улыбка вмиг слетела с губ Огонька, и выражение его лица стало очень серьезным.

   – Я помню, – спокойно ответил я. Мне нравились такие люди, как он. В Огоньке было все, чтобы стать хорошим лидером, и повести за собой людей(во всяком случае я так считал), поэтому я не удивлюсь, если он воплотит свои слова в жизнь.

   – Ладно, – КланЛид завоевателей тяжело вздохнул. – С тобой, конечно, хорошо, но дела за меня никто не сделает! – Огонек снова улыбнулся. – Договором и всем тем, о чем мы сегодня с тобой говорили, я займусь вечером. Это мои контактные данные, – ко мне на почту пришло письмо. – Если возникнут какие-то вопросы, то пиши, не стесняйся. Также же можешь мне писать, если найдешь что-нибудь интересное, или придешь с очередной партией Суммонов. Я еще на всякий случай, предупрежу по поводу тебя своих сокланов, чтобы если ты меня спрашиваешь, то они не задавали лишних вопросов, и сразу писали мне в личку. Дело в том, что чат у меня “завален” разными письмами и сообщениями, большую часть из которых, я не читаю, поэтому писать мне в личку, обычно бесполезно. Вроде все, – Огонек о чем-то задумался. – Ладно, бывай! – он махнул мне на прощание рукой, и исчез во вспышке телепорта. Интересный парень, ничего не скажешь!

   ***

   Атаман появился точно в назначенное время, и это был большой плюс в его карму, ибо я терпеть не мог опаздывающих людей. Я всегда воспринимал это как неуважение к себе, если кто-то не приходил во время, особенно если сам же назначил встречу. Будто бы на твое личное время ничего не стоило, и на него можно было положить большой и толстый болт.

   – Здарова! – поприветствовал меня Атаман.

   – Привет! Готов к неделе интенсивной прокачки?! – я протягиваю ему руку.

   – Разумеется! Я за любой кипеш, кроме голодовки! – отвечает он, и крепко пожимает ее.

   – Ты не думал, куда нам можно податься? Неделя довольно большой промежуток времени.

   – Думал, и предлагаю отправиться сюда! – Атаман открывает карту, и тыкает пальцем на северо-восточную часть карты.

   – В болота?

   – Именно! Помнишь я говорил, что нам нужны Суммоны с навыками контроля? – спросил Атаман, и я кивнул. – Так вот, я почитал несколько интересных статей, и проанализировав полученную информацию пришел к выводу, что в такой местности обитают монстры у которых больше всего умений контроля. Яды, замедления, руты, проклятья и так далее. Полный список дебаффов я могу скинуть тебе позже, – наконец закончил он.

   – Я не против, – посмотрев на карту, ответил я. – Кстати, вот это место, – я показал на отдельно расположенное болото, которое по форме отдаленно напоминало череп. – Может быть данжем, – закончил я фразу.

   – Я так и знал, что ты тоже так подумаешь! – Атаман был явно рад моему ответу. – С вероятностью в восемьдесят процентов могу сказать, что твое предположение верно! Представляешь каких Суммонов мы там сможем поймать?! Мало того что болота, так еще и с большой вероятность данж на них! Разве не сказка?!

   – Тихо, тихо! Успокойся! – я положил руку на плечо своего товарища. – Насчет данжа не сильно надейся, чтобы сильно не разочароваться, если его там не окажется, – на всякий случай сказал я Атаману. – А вообще, твоя идея с болотными монстрами звучит довольно интересно. У некоторых моих Суммонов есть абилки контроля, но не то, чтобы уж очень сильные(не считая ледяного дыхания Айсфанга). Если у нас появиться монстры, которые будут “заточены” именно на контроль, то мы точно станем сильнее.

   – Так и я об этом же! Плюс, мало ли что нас будет ждать в этих руинах! Я уверен, что квест этот будет не из легких, и мы пойдем к этим руинам не для того чтобы получить удовольствие от прекрасных видов, полюбоваться закатом, или что-то в этом духе. Эльза сама говорила, что город был разрушен монстрами…

   – А поконкретнее?

   – Я думаю, что мы можем наткнуться на монстров, размером например с этот дом, – Атаман кивнул на трехэтажное строение.

   – Ты уверен, что такие вообще бывают? – скептически поинтересовался я.

   – Пф, конечно! Ты что никогда не встречал гигантских монстров? – удивленно спросил Атаман.

   – Если честно, настолько больших нет, – я вообще не думал, что монстры могут вырасти размером с трехэтажный дом.

   – Когда выйду из SW скину тебе парочку скриншотов, которые наверняка тебе понравятся, – Суммонер усмехнулся. – В общем, поверь монстры гиганты есть, и не сказать, что их так уж и мало. Да, рядом с городом наткнуться на такого практически нереально, но в диких землях их предостаточно. Опять же. Даже мой Линнерэй уровне эдак на семидесятом, будет не сильно меньше этого дома, – ответил Атаман.

   Хммммм, а вот это интересно. Я конечно замечал, что получая уровни, Суммоны меняются. Они становятся больше, их цвет шерсти может измениться, или их кожа, например, может покрыться шипами, но чтобы они могли вырасти до размеров дома… Такое я слышал впервые…

   – Удивлен? – спросил меня Атаман и ухмыльнулся.

   – Типа того, – задумчиво произнес я.

   – Мне кажется, твой ледяной волк со временем тоже станет гораздо крупнее, – Суммонер почесал затылок. – А вообще, поболтать мы можем и по дороге. До болот путь не близкий, и я бы предложил не терять времени, и отправиться туда немедленно!

   – Дело говоришь, но прежде, я бы хотел зайти в алхимическую лавку и закупиться. Идти нам предстоит далеко, и я бы чувствовал себя намного увереннее, пополнив свои запасы, – ответил я Атаману, мельком просмотрев содержимое инвентаря.

   – Точно! – Суммонер ударил ладонью себе по лбу. – У меня и у самого практически ничего не осталось! Окей, сейчас идем в лавку, а потом сразу согласно плану. Идет? – спросил Суммонер, и я кивнул ему в знак согласия.

   Спустя час.

   Из города мы вышли через восточные ворота, и быстрой походкой направились в сторону болот.

   – Тут уже по ходу всех монстров зафармили, – оглядываясь по сторонам, сказал Атаман. Действительно, минут за двадцать пути, нам не попалось ни одного монстра, в то время как игроков тут было пруд пруди.

   – Интересно, а чего они тогда вообще тут забыли?

   – Ждут когда монстры заспаунятся, скорее всего.

   – И сколько надо ждать?

   – По разному. Все зависит от уровня и редкости. Чем выше то и то, тем больше времени будет возрождаться монстр. Некоторые, кстати, вообще уникальны, и как я слышал, не возрождаются.

   – То есть если не подчинил и убил, то все? Стер монстра из игры?

   – Получается, что так. Я просто читал несколько постов об этом, и не могу с уверенностью сказать, что дела действительно обстоят так. Написать можно много чего…

   – Ты вообще на форуме находил что-нибудь полезное?

   – Редко. Обычно, умные люди полезной информацией предпочитают не делиться, – ответил Атаман, и пожал плечами.

   – Так зачем ты вообще тогда на это время тратишь? – удивленно поинтересовался я.

   – Ну, во первых я немного расслабляюсь, когда принимаю участие в холиварах, а во вторых, иногда. Я подчеркиваю слово “иногда”, там действительно можно найти что-нибудь полезное, – Суммонер улыбнулся.

   – Да уж… Ну и развлечения у тебя…

   – Что есть, то есть, – отмахнулся Атаман. – О! – парень резко остановился. – Смотри! – смотрю в том направлении в котором указывает Суммонер, и вижу небольшую группу монстров, внешне очень похожих на собак, которые взяли в кольцо другого монстра.

   Синокс(редкий), 7-го уровня больше всего напоминал большого ежа, который был свернут в клубок, а его ярко-синие колючки, торчали во все стороны, не давая собаковидным монстрам добраться до его тела. Собаковидные монстры рычали, огрызались, но предпринять ничего не могли.

   – Поможем? – спросил Атаман, повернувшись ко мне.

   – Можно конечно, но экспы мы за них получим совсем не много, – “собаки” были от пятого до восьмого уровня, в то время как левел некоторых наших Суммонов перевалил за тридцатку.

   – Да пофигу на экспу, – махнул рукой Атаман. – Призыв! Сталагникс! – призывает парень многоножку. – Атакуй, – Суммонер указывает на группу монстров, и его многоножка устремляется к ним.

   Бой получился очень скоротечным. Собакоподобные монстры ничего не могли сделать с сороконожкой Атамана, чей хитин они даже и прокусить-то не могли, в то время как Сталагникс мог убивать их одной атакой...

   – А с этим что будешь делать? – я кивнул в сторону Синокса.

   – Не знаю, – Атаман пожал плечами. – Попробую подчинить, наверно. Он все же редкий как-никак.

   – Только смотри не ваншотни. Твой Сталагникс слишком для него силен.

   – Я аккуратно, – махнул рукой Атаман, и приказал своему Суммону взять ежа в кольцо, и начать медленно его сжимать. – О! У этого монстра колючки с ядом! – произнес он спустя несколько секунд после того, как сороконожка начала действовать.

   – Сильный?

   – Ну, для седьмого уровня очень даже ничего. При резистах Сталагникса яд наносит порядка пяти урона в три секунды, что довольно много, учитывая разницу в уровнях между ними.

   – Да, действительно, не плохой урон, – немного подумав, ответил я. – Тогда, действительно, подчиняй. Может, в будущем из него и выйдет толк.

   Подчинить Синокса, Атаману удалось с третьей попытки, что было довольно странно, учитывая то каким уровнем был он, и каким монстр.

   – Может, на мне действительно какое-то проклятье?! Почему мне так не везет?! – пожаловался мне на свою судьбу Атаман, когда мы пошли дальше.

   – Ну, в итоге, ты же его подчинил…

   – С третьего раза?! – перебил он меня. – Так не должно быть!

   – Я не верю в проклятья. Просто не повезло.

   – Что-то часто мне “так” невезет! – буркнул Атаман.

   – Ивентовую локу брать в пример не имеет смысла. Сам же видел, что и мне не удалось подчинить никого кроме Квараксов.

   – Но удалось же! Кстати! Почем ты его продал?

   Блин, так и знал, что мы затронем эту тему…

   – Обменял КланЛиду Завоевателей на две недели серебряного аккаунта, – не стал я врать товарищу.

   Глаза Суммонера округлились.

   – Реально?! На две недели?! Это же офигеть какая приличная сумма!

   – Понятия не имею. Если честно, я даже не узнавал, – я пожал плечами.

   – В любом случае, это очень выгодная сделка! Надо будет переговорить с этим Огоньком на предмет поставки ему Суммонов в обмен на серебро. Или подобное возможно только с тобой?

   – Не знаю. Огонек сначала предложил присоединиться, сказав что сразу возьмет в клан на офицерскую должность. Оказывается, в Завоевателях игрокам на офицерских должностях оплачивают серебряный аккаунт. Ах да… К чему это я… В общем я отказался, и он предложил мне именно такую схему. О том, что предложение распространяется только на меня, речи не было. так что тоже можешь попробовать.

   – Какой интересный игрок, – задумчиво произнес Атаман. – Когда я впервые с ним познакомился, я подумал, что он обычный пустослов, коих в любой игре хватает… Оказалось, что я был не прав, – Суммонер усмехнулся. – А почему ты не захотел к нему присоединиться?

   – Не знаю, – я пожал плечами. – Я никогда не состоял ни в каком клане, да и играть привык в одиночку, или небольшой компанией. Я не привык и не люблю быть кому-то обязанным, или выполнять чьи либо приказы.

   – Любишь свободу, значит?

   – А кто ж ее не любит?

   – Да все наверно. Просто есть один серьезный нюанс. Дело в том, что индивидуальный рост игрока, будет несоизмерим с силой монстров на более высоких уровнях.

   – Немного не понял о чем ты…

   – Все довольно просто. Сейчас, мы с тобой охотимся двоем на монстров, которые нашего уровня, ну или чуть-чуть больше, но ты ведь понимаешь, что так будет не всегда?

   – В SW нет такого правила, что сила монстров будет плавно меняться из локации в локацию. Сейчас мы охотимся на Суммонов двадцатого-тридцатого уровней, а стоит нам зайти чуть дальше, как нам может встретиться какая-нибудь тварь сотого уровня и выше. И такое твориться повсеместно. Могу тебе точно сказать, что два Суммона пятидесятого уровня не ровня одному сотому. Могу сказать даже больше. Четыре – пять монстров не будут ровней сотому…

   – Ты это к чему?

   – К тому, что это только сейчас хорошо без клана, а дальше будет практически невозможно!

   – Вряд ли я смогу ответить тебе на этот вопрос, ибо как я уже говорил, не в одном клане я не был, – честно ответил я.

   – Просто большинство мифических и уж тем более легендарных монстров, фармиться исключительно кланом. Другого пути нет.

   – То есть ты утверждаешь, что втроем или вчетвером с мифическим или легендарным монстром справиться нельзя?

   – С большинством да. Я не знаю насколько опытным ты был игроком, но я повидал очень сильных монстров, – взгляд Атамана стал очень серьезным. – Для того, чтобы победить некоторых, требовалось как минимум десяток прокаченных Суммонеров. Ты ведь понимаешь, что основное ударение в этом предложении было на слове “минимум”? – спросил Атаман, и я кивнул.

   – В основном игроки дружат с одним или двумя другими Суммонерами. Более общительные с тремя или четырьмя, но чтобы вот прям десять людей хорошо знали друг друга, доверяли, и были не разлей вода, с таким я не сталкивался, – продолжил Суммонер. – Можно, конечно, объедениться в рейд и с незнакомыми людьми, но шанс успеха подобной операции крайне мал. Не зная способностей других игроков, Суммонов, коими они располагают, уровня их скила и так далее, становится практически невозможно придумать какую-либо тактику, и уж тем более следовать ей. В кланах же, все обстоит по другому. Игроки там не обязательно должны быть друзьями, но в тоже время они друг друга знают, и примерно представляют кто и на что способен. Также, нормальные кланы постоянно устраивают совместные тренировки с игроками, организуют им спарринги, и многое другое. именно поэтому шанс зафармить мифика или легендарку, состоя в клане, намного больше чем небольшим группам, незнакомым рейдам, и уж тем более одиночкам,– закончил свою мысль Атаман, и посмотрел на меня.

   – Спасибо за полезную информацию, но у меня к тебе вопрос… Зачем ты мне, собственно, все это рассказал?

   – Дело в том, что до вайпа, я состоял в одном очень сильном клане, и буквально вчера, мой бывший ГМ написал мне, что через неделю, он начнет возрождение клана, и зовет меня к себе…

   – Ты хочешь, чтобы я к вам присоединился? – прямо спросил я.– Да. Если тебе интересно, то можешь поискать информацию о нас. Мой клан назывался “Солнечный легион”, и мы были в топ тридцати сильнейших кланов SW!

   – Хорошо, я посмотрю, – пообещал я, сделав зарубку у себя в памяти. Не сказать, что его предложение сильно заинтересовало меня, но в его словах был смысл. Подумать о вступлении в клан, все же стоило. Конечно, делать это сейчас, я не в коем случае не собирался, ибо меня и так все устраивало, но будет ли так всегда? Ответа на этот вопрос, я к сожалению не знал…

   – Кстати, я не спросил тебя о том, насколько хорош еж, которого ты поймал, – решил я сменить тему.

   – Блин! А я ведь и сам еще не смотрел! Твои слова насчет получения серебряного аккаунта, заставили меня забыть о новом Суммоне, – мой товарищ замолчал на пару секунд. – Сейчас скину линк, – произнес он, и уже спустя несколько я смотрел характеристики Синокса.

   – Хммммм, а в будущем из него может выйти толк, – посмотрев на информацию о новом Суммоне Атамана, сказал я. Синокс представлял из себя плотного(показатели брони и хитпоинтов у него были довольно большими, даже для его уровня) ловкача, с интересными умениями защиты. Одно из них, он уже нам демонстрировал. Ежик с синими колючками мог сворачиваться в шар, против которого становились неээфективны атаки ближнего боя. Помимо яда от колючек, который оказывается наносил урон в процентах от максимальных хитпоинтов, находясь в “колючем шаре” Синокс медленно увеличивал свою защиту и резисты. Данное умение могло быть полезным в затяжных боях против монстров, использующих атаки ближнего боя, а вот против Суммонов использующих стихийные дальнобойные умения, он был не очень.

   – Согласен, – задумчиво ответил Атаман. – Моснтры с уклоном на “жир” и в тоже время на ловкость, попадаются не так часто, а у этого еще и защитные скилы есть, – Суммонер улыбнулся. – В общем, интересная находка! – говорит Атаман, и вдруг я замечаю, что его глаза резко округляются.

   – Призыв! Линнерэй! – резко произносит он, и рядом с ним появляется его изумрудный крокодил.

   – Эй! Ты чего! – удивленно спрашиваю я, и оглядываюсь по сторонам. – Тьма! Какого черта?! – громко произношу я, когда замечаю огромную круглую голову черного цвета, с треугольными ушами на макушке, прящаю в воздухе, рядом с моим правым плечом…

   (Конец четырнадцатой главы.)
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    Глава 15
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Атаман среагировал быстрее, чем я успел хоть что-то сказать.

   — Линнерэй! Водяной залп! – командует Суммонер, и его крокодил выстреливает ядром плотно сжатой воды. Вот же кретин! Он ведь так и по мне попасть может! Так как я без магической брони, то такое попадание точно могло оказаться для меня фатальным.

   Я не зря употребил слово “могло”, ибо Инистар без каких либо проблема, просто заблокировал эту атаку. Вернее даже не так. Он не заблокировал ее, а отразил обратно в Линнерэя. Все произошло так быстро, что я едва смог за этим уследить. Водяной снаряд крокодила должен был вот-вот попасть в цель, но откуда не возьмись, перед ним появляется черная воронка, в которую он влетает и пропадает там, правда не на долго…

   Спустя секунду, точно такая же воронка появляется сбоку от изумрудного крокодила, и из нее вылетает водяной снаряд, который врезается в в своего хозяина.

   Существо издает странный звук похожий на смех.

   – Какого хрена ты стоишь?! Призывай уже кого-нибудь! – кричит Атаман. Хммммм, интересно, а мне вообще удастся это сделать?!

   – Призыв! Айсфанг! — использую я Суммонерскую абилку, но ничего не происходит. Система уведомляет меня, что мой Суммон уже призван, а для призыва второго мне не хватает соответствующего навыка. Вот же дрянь!

   Существо взлетает чуть выше, поворачивает свою голову ко мне, и ео улыбка становится шире. Я чувствую как его взгляд “сканирует” меня, и от этого мне становится немного не по себе. Поднимаю голову, и смотрю в его маленькие угольки глаз.

   Секунда, две, три, и существо просто исчезает, будто бы его вообще тут и не было.

   – Объяснишь? — Атаман отзывает Линнерэя, и подходит ко мне.

   – А ты уверен, что хочешь это знать? – спрашиваю я у Суммонера, и тот задумывается.

   — Думаю, нет, – тяжело вздохнув, отвечает Атаман. — У тебя свои секреты, у меня свои.

   Признаться честно, его ответ удивил меня. Я-то думал, что сейчас начнуться вопросы, которые впоследствии приведут к недовольству с его стороны, ведь ту ивентовую локу м проходили вместе…

   – У тебя есть от меня секреты?! – наигранно обижаясь, спросил я.

   — Ну, а ты как думаешь! Ты ничего не говоришь мне, я тебе! Все честно, не находишь?! Кстати! — Суммонер лукаво улыбнулся. — Я тут походил по городу, и натолкнулся на одного очень интересного мужчину. Кристофером зовут. Ты случайно не знаешь такого? -- улыбка на лице Атаман стала стала широкой.

   – Знаю, – честно отвечаю я.

   – А я зато теперь знаю, где ты взял своего солнечного тушканчика! Призыв! Нитрофлакс! – произносит Атаман, и из ярко-красной пентаграммы выходит существо отдаленно похожее на кенгуру. Монстр обладал огненно-красным цветом кожи, с многочисленными тонкими желтыми полосками в виде молний по всему телу. Нитрофлакс опирался на две массивные ноги, оканчивающиеся тремя большими загнутыми лезвиями-когтями, в то время как две верхние конечности были гораздо меньше, и как по мне, не представляли какой-либо опасности. Противовесом массивному монстру служил большой хвост, длинной около четырех метров, которым он явно мог атаковать. Завершал образ нового монстра Атамана длинный прямой клюв, как у тукана.

   – Отдал сферу? – предположил я.

   – Ага. Я все равно не смог найти ей никакого применения, – ответил Суммонер, и отозвал Нитрофлакса. Странно, подобного Суммона Кристофер мне не предлагал…

   Я озвучил свои мысли.

   – Скорее всего, для каждого Суммонера, набор монстров разный, – задумчиво произнес Атаман. – Хотя, я могу и ошибаться.

   – У меня был Лаксар, большая огненная птица, похожая на альбатроса, и странное существо стихии тьмы с щупальцами вместо ног. Птица использовала стихию огня и ветра. А второе существо кислоту и парализующий яд, – перечислил я тех, кого мне показывал Кристофер.

   – Хмммм, интересно, – Суммонер почесал затылок. – У меня был выбор между Нитрофлаксом, летучей мышью с атаками магией тьмы и станящим взглядом, и существом, похожим на медведя с уклоном в защиту и стихию земли.

   – Тогда я вообще не понимаю от чего зависит выбор предлагаемых Суммонов, – ответил я Сумомнеру.

   – Как вариант, все может решать рандом, – пожал плечами Атаман. – Система игры просто выдает три рандомных редких Суммона и на это не влияют никакие факторы. Кроме уровня, скорее всего.

   – Тогда ведь это дело можно пустить на поток!

   – Сложно, конечно, но вполне реализуемо. Данж, который мы с тобой нашли не такой уж и сложный. Единственное, что может помешать добыче сферки это то, что того монстра – быка можно подчинить, и соответственно лута с него никакого не будет. Также я не уверен, что сфера выпадает с вероятностью сто процентов. И опять же. Данж этот недельный. Получается, что зафармливать его можно только один раз в семь дней. За это время проще поискать других редких монстров.

   – Да, но если они у него рандомные, то получается, что можно получить Суммона, которого ты вообще никогда не встретишь в этих землях, да и вообще в близлежащих! Тех монстров, которых он мне показал, я вообще раньше никогда не видел!

   Атаман снова задумался.

   – Хмммммм, признаться честно и я не встречал тех, кого мне предложил Кристофер. Можно выдвинуть теорию, что он дает на выбор тех монстров, которых ты никогда не встречал, и вот тогда, этот квест и стоит обузить!

   – Поясни.

   – Ну, берем какого – нибудь крутого Суммонера, который повидал ОЧЕНЬ много всевозможных монстров по всей игре. Получается, что когда он будет сдавать сферу, то НПС предложит ему невероятно редкого Сумонна, – пояснил Атаман.

   – А, ну если задуматься, то в твоих словах есть смысл. А если взять во внимание, что и уровень Суммонера может как-то влиять на это, то получается что в этом городе настоящая золотая жила!

   – Ага, – Суммонер задумался. – Подобная информация стоит денег, причем немалых, – произнес он спустя несколько секунд. – Ладно, у меня к тебе остался последний вопрос, – лицо Атамана стало серьезным. – Тот Суммон, который появился рядом с тобой, сделал это самомстоятель? – спросил он, и я кивнул. – То есть, он может вот так спокойно брать и материализоваться в нашем мире, даже без твоего желания? – еще один кивок. – Ты ведь понимаешь, что это может сыграть с нами злую шутку?

   – Понимаю, – честно ответил я. – Но я пока не знаю, как мне исправить это.

   – Понятно, – парень тяжело вздохнул. – Мне вот даже интересно, как у тебя получается все время находить что-то такое странное? У тебя какая-то уникальная абилка, или что?

   – Вроде нет. Во всяком случае среди умений подобной способности у меня не числится, – ответил я, и усмехнулся.

   – Ладно, надо идти дальше, а то мы и так много времени потеряли, – Атаман махнул рукой, и мы отправились дальше.

   – Кстати, а какие умения у твоего нового Суммона? – спустя какое-то время, поинтересовался я. Спрашивал я это не ради праздного любопытства, а для того, чтобы быть осведомленным на что способен Нитрофлакс в бою, дабы иметь возможность подстроиться под его атаки и умения.

   – А да, точно! Совсем забыл! – спохватился Атаман. – В общем. У него есть сильная дальнобойная атака. Выглядит как луч… Хотя чего это я рассказываю! Легче показать! Призыв! Нитрофлакс! – использует Суммонер свое умение, и рядом с ним появляется его монстр. – Разрушающий луч! – приказывает Атаман, указывая на ближайшее дерево, и Нитрофлакс покорно исполняет команду.

   – Охренеть! – произношу я, видя что после этой атаки стало с деревом.

   – В этой атаке учавствуют сразу два элемента – огонь и молния, – пояснил Суммонер. – Я и сам удивился, когда Кристофер впервые продемонстрировал мне эту способность Нитрофлакса. Единственный минус этого навыка – у него очень большое КД.

   – Сколько?

   – Около двух минут. По сути, эта атака идеально подходит для добивания, или для инициации боя.

   – Да уж, две минуты это действительно много, – немного подумав, ответил я. – Хотя вызвать Нитрофлакса, пальнуть, и призвать сразу же другого. По сути, большой разовый урон, за минимальный промежуток времени.

   – Да, тоже тема, – ответил Атаман. – Нитрофлакс! Шоковое заграждение! – дает Суммонер новую команду, и вокруг его монстра образуется электрическое поле. – Защитно-атакующая абилка. Бьет электричеством в ближнем бою. Минус умения, что оно очень сильно кушает ману, которой у Нитрофлакса не так уж и много.

   – Интересные у него абилки. Я так понимаю, что хвостом он тоже атаковать может?

   – Ага, плюс он очень высоко прыгает, и может не слабо продамажить своими нижними конечностями. Вперед! – командует Суммонер, и указывает в сторону.

   Насчет высоты прыжков, Атаман не обманул. Его Суммон, действительно, мог прыгать на высоту около четырех метров, причем прыжки был способом его передвижения.

   – В общем, хорош! Очень хорош! – сказал я, когда Атаман отозвал своего Суммона.

   – Да твой Лаксар не хуже, – отмахнулся он.

   – Согласен, но если честно, не думаю что в нынешнем состоянии мой тушканчик смог бы одолеть твоего Нитрофлакса.

   – Пока не проверим не узнаем, – улыбнулся Суммонер.

   – Можно будет, кстати, как-нибудь подуэлиться, а то мы только фармим да фармим! Даже уже поднадоело. Если так продолжим, то весь ПвП опыт растеряем.

   – Это да. Все-таки сражения с монстрами, совершенно отличаются от сражения с другими игроками, – ответил мне Атаман. – В общем, как закончим с болотами, и вернемся в город, идем на арену!

   На том и порешили.

   ***

   Несколько игровых сессий спустя.

   До болот, мы дошли лишь к середине третий игровой сесии. Расстояние отделяющее нас от нужной локации было слишком большим, поэтому пришлось долго идти туда, ведь на ездовых Суммонов мы пока не заработали…

   – После квеста с той девчулей надо обязательно обзавестись специальной амуницией для верховой езды, – буркнул Атаман, перелезая через очередное упавшее дерево. – Времени нам сэкономит просто кучу!

   – Согласен. Плюс она ведь нам подарила шкатулку с драгоценностями, которые тоже наверняка денег стоят. Кстати, ты не узнавал эквивалент этой шкатулки в деньгах?

   – Неа, как-то времени небыло. Да и особой надобности в деньгах тоже не возникало, – отмахнулся Суммонер. – Мы, кстати, почти на месте! Чувствуешь запах?

   – Да, – пахло и правда не очень приятно.

   – Значит, мы на верном пути! – радостно произнес Атаман.

   – Это и по карте было видно, – усмехнулся я.

   – Я предлагаю пошляться пока здесь, а как только мы тут все выфармим, пойти в место предполагаемого данжа. В город потом, если что, вернемся телепортами.

   – Хорошо, тогда поступим именно так, – ответил я, и мы отправились на болотное сафари.

   Первого интересного монстра мы встретили практически сразу, как только наши ноги окунулись в вязкую жижу болот.

   Аиндер(редкий) 23-го уровня представлял из себя огромного бордового камара с двумя хоботками и тремя парами ромбовидных крыльев. Увидев нас, он немедленно бросился в атаку, и спасло меня лишь то, что на мне была магическая защита.

   Неожиданно атаковав меня, слетев с одного из деревьев, комар повалил меня прямо в болотную жижу, и вонзил оба хоботка мне в грудь.

   – Призыв! Линнерэй! – Атаман успевает среагировать, и рядом с ним появляется изумрудный крокодил. – Водяной залп! – командует Суммонер, и его монстр выстреливает в комара мощным ядром сильно сжатой воды. Линнерэй попадает, и ядро точно попадает в тварь, сшибая тварь с меня.

   – Призыв! Айсфанг! – лежа в грязи, использую я Суммонерскую абилку, и как только мой ледяной волк появляется из пентаграммы, приказываю ему использовать ледяное дыхание. Будучи поваленным водяным ядром, комар так и остался лежать в жиже, при этом полностью покрывшись льдом, без какой либо возможности взлететь.

   – Ты как? – подойдя ко мне, спрашивает Атаман.

   – Как человек, который упал в вонючую жижу, – отвечаю я Суммонеру. – Оторви ему крылья! – приказываю я ледяному волку, и тот послушно исполняет мою команду, тем самым загоняя хитпоинты комара в красную зону.

   – Камень-ножницы-бумага, раз, два, три! – я ставлю камень, а Атаман ножницы.

   – Подчинение! – использую я умение, и успешно беру под контроль Аиндера, который сразу же занимает один из свободных слотов в медальоне.

   – А на сколько процентов серебряный аккаунт поднимает шанс успешного подчинения? – спрашивает Атаман, когда я подчиняю монстра.

   – Не помню, вроде на три процента, хотя сейчас точно посмотрю, – открываю дополнительную информацию, и запрашиваю систему выдать все о серебрянном аккаунте. – Ошибся. Всего на два процента.

   – Хмммм, все довольно честно, – немного подумав, отвечает Суммонер. – Не такие уж с этих аккаунтов и большие плюшки.

   – Согласен. Донат в пределах допустимого, – отвечаю я товарищу. Помимо увеличенного шанса подчинения, серебряный аккаунт увеличивал возможность встретить редких монстров(уж не знаю, как это они реализовали, и как это работало), давал скидки у неписей торговцев, и увеличивал в процентах количество получаемого опыта. Причем, стоит отметить, что проценты были не такие уж и большие.

   – Ладно, идем дальше! Мне просто не терпиться поймать кого-нибудь из здешних обитателей! – произнес Атаман, и пошел вперед, а я же в свою очередь открыл информацию о новом пойманном монстре.

   Классификация – насекомое(комар), стихия – тьма

   Сила – 15

   Ловкость – 60

   Выносливость – 20

   Здоровье – 23 (230 хитпоинтов)

   Интеллект – 40 (400 маны)

   Обучаемость – 5

   Привязанность – 1

   Защита физическая – 18

   Защита магическая – 35

   Способности:

   Выкачивание крови(активная)

   Полет(пассивное)

   Ослабляющий яд(пассивное)

   Сопротивление стихии тьмы – 50%

   Уязвимость стихии света – 60%

   Хммммм, довольно интересный экземпляр, причем это был мой первый Суммон, который мог летать(имеется в виду после вайпа). Получалось, что Аиндер по своей классификации был очень близок к Шадоурану. Комар переросток имел очень хорошие показатели ловкости, и интеллект на уровне выше среднего. Помимо всего прочего, хорошим плюсом по отношению к Шадоурану было то, что Аиндер мог летать, что сильно поднимало его мобильность.

   Догоняю Атамана.

   – Тебе линк на комана кидать?

   – Не. Я уверен, что поймаю себе такого же. Мне кажется, их тут будет еще много, – спокойно отвечает Атаман, показывая на верхушку одного из деревьев. Смотрю туда, куда он указывает, и замечаю еще парочку точно таких же комаров, одного из представителей которого мне удалось поймать пару минут назад.

   – А, ну смотри сам, – я пожал плечами, и продолжил ознакамливаться с навыками монстра.

   Первое, что меня порадовало, так это активная способность Аиндера под названием Выкачивание крови. Умение позволяло гигантскому комару, выкачивать из жертвы кровь, причем самое интересное, что сам Аиндер при этом восстанавливал себе жизни. Активировать этот навык можно было только при условии, если хотя бы один из хоботков-пик комара был в жертве. Самое интересное, что как только комар погружал в плоть жертвы свои хоботки, то на цель сразу же начинал действовать яд, который ослаблял все характеристики на двадцать процентов. В общем, Суммон оказался довольно интересным.

   – Не против, если следующего поймаю я? – остановился Суммонер, наблюдая за тем, как два комара гиганта лакомились каким-то другим монстром, которого им удалось затащить на одну из верхних веток дерева.

   – Нет, – спокойно ответил я. Хоть у меня было достаточно свитков с собой, подчинять одинаковых монстров я не собирался. Во всяком случае пока.

   – Спасибо! – Атаман улыбнулся. – Тогда байтим тех двоих, и контролим одного, чтобы я мог его подчинить. Сказано – сделано! Бой не продлился и трех минут. Первого комара мы вынесли сразу, а второго Атаману удалось подчинить со второй попытки.

   – Хмммм, весьма неплох. Интересно, а их яды стакаются? Представляешь, если мы нарвемся на какого-нибудь толстого монстра, и призовем двух Аиндеров? Если яды между друг другом скаются, то его характеристики будут порезаны на сорок процентов!

   – Слушай, а ничего так идея-то! – немного подумав, ответил я. – Вопрос только в том, стакаются ли они.

   – Ну, думаю у нас будет время проверить, – ответил Атаман, и мы отправились дальше.

   Спустя несколько часов.

   – Фууууххх, – я тяжело вздохнул, и уселся на небольшую корягу, торчащую из болота.

   – Офигительное место! – радостно произнес Суммонер, усаживаясь рядом. Я был с ним полностью согласен, ибо несмотря на то, что мы больше никого не поймали, опыта тут давали очень много, и уровни наших Суммонов росли, как на дрожжах.

   – Да, место и правда хорошее, – ответил я, смотря на инфу своих монстров.

   – Жаль, что ловятся здешние обитатели ничуть не лучше, чем в той ивентовой локе. Хотя, если подумать, то монстры, которых мы встречали, не такие уж и сильные, – вот тут я был с ним полностью согласен. Как оказалось на болотах водилось не так уж и много монстров. В основном, это были комары, гигантские пиявки, змеи и ящерицы. Учитывая тот факт, что сюда мы пришли за монстрами с хорошим контролем, то никто из вышеперечисленных нам особо не подходил. Даже пойманные нами Аиндеры, и то были больше ловкачами дамагерами, нежели контроллерами.

   – Ну, так как уходить отсюда мы в ближайшее время пока не собираемся, то я уверен, что мы найдем тут еще как минимум несколько интересных экземпляров, – ответил я Атаману.

   – Будем надея…, – хотел было ответить Суммонер, но его речь обрывается на полуслове, и его тела начинает заваливаться назад. Резко вскакиваю с коряги, и вижу, как за его спиной, буквально из воздуха, начинает проявляется тело доселе невиданного монстра.

   – Призыв! Шадоуран! – не медля ни секунды, вызываю я темного пса. – Теневой хлыст, – приказываю я, и хвост моего Суммона удлиняется и превращается в грозное оружие. – Атакуй! – даю я новую команду и мой пес бросается в атаку.

   Спустя несколько минут.

   – Фуууууух, я думал, что точно помру, – отряхивая с себя болотную жижу, сказал Атаман. – Ну а ты, как всегда везунчик! – в этом бою, Суммонеру не пришлось принять участия. Дело в том, что мы с Атаманом пользовались свитками магической брони, которая впитывала урон, но не защищала от негативных эффектов типа ошеломления, заморозки, возгорания и так далее. Как раз под один из таких эффектов и попал Атаман.

   Монстр, с которым мне пришлось сражаться звался Мантиксом, и имел он двадцать восьмой уровень. Внешне, он очень напоминал гигантского богомола, кобальтового цвета, передние конечности которого заканчивались огромными серпами, один из которых, как раз и проткнул Атамана. Не будь не нем магической брони, удар бы точно оказался фатальным.

   Когда я призвал Шадоурана, монстр-богомал сразу же потерял интерес к телу Атамана, и переключился на возникшую угрозу. Как выяснилось позже, на лезвиях серпов Мантикса выделялся очень сильный парализующий яд, которым он и обездвижил моего товарища.

   Схватка длилась не долго, на за те несколько минут пока она шла, мне пришлось сменить двух Суммонов, ибо парализующий эффект его серпов отправил и Шадоурана и Лаксара в аут, и в итоге победу одержал мой неоспоримый Айсфанг.

   – Не то, чтобы мне уж прям сильно везло, – ответил я Атаману. – Может, буст о серебряного аккаунта прокнул, вот я его и подчинил, – добавил я.

   – Может быть, – Суммонер пожал плечами.

   – Может, мы еще таких встретим, – попытался взбодрить я товарища.

   – Вряд ли. Он же имеет ранг “очень редкий”? – спросил Атаман, и я кивнул. – Тогда шанс очень мал. Это не данж, и не ивентовая локация. Как правило, такие монстры бывают один-два на локацию, – задумчиво произнес Суммонер. – Кстати, как он вообще?

   – Понятия не имею. Я еще не смотрел, – честно ответил я. После того, как ледяной волк его заморозил, и я подчинил богомола, я сразу же начал готовить противоядие для Атамана, поэтому просмотр инфы о новом Суммоне, ушел на второй план. – Погоди, сейчас линк скину, – открываю информацию, и копирую ее в чат.

   Классификация – насекомое(богомол), стихия – тьма/земля

   Сила – 45

   Ловкость – 50

   Выносливость – 20

   Здоровье – 25 (250 хитпоинтов)

   Интеллект – 20 (200 маны)

   Обучаемость – 6

   Привязанность – 1

   Защита физическая – 30

   Защита магическая – 15

   Способности:

   Камуфляж(активная)

   Парализующий яд(пассивное)

   Увеличенный шанс критического удара(пассивное)

   Скрытная атака(пассивная)

   Сопротивление стихии тьмы – 60%

   Сопротивление стихии земли – 50%

   Уязвимость стихии огня – 50%

   Уязвимость стихии света – 50%

   Вот так и выглядели характеристики монстра, которого я недавно поймал.

   – Идеальный Суммон для ПКшников, – произнес Атаман, разглядывая информацию о Мантиксе. – Сидишь ты такой где-нибудь в кустах, видишь жертву, вызываешь богомола, отправляешь его в инвиз и атакуешь. Если на жертве броня, то он получает парализующий яд, и ты добиваешь его или тем же Мантиксом, либо же призываешь другого, и делаешь свое грязное дело, – Сумомнер хищно улыбнулся.

   – Я подобным заниматься не собираюсь, – спокойно ответил я.

   – А я ничего и не говорю, – Атаман пожимает плечами. – Я лишь сказал, что любая ПКшная гильдия была бы рада информации, где можно словить такое чудо. Кстати, монстры с невидимостью очень редки. Учитывая весь мой опыт игры, а я между прочим играю ОЧЕНЬ долго, у меня было от силу два монстра, которые могли становиться невидимыми, – парень задумался. – Призови, кстати, его.

   – Призыв! Мантикс! – вызываю я богомола.

   – Прикажи ему использовать камуфляж. Хочу узнать, как сейчас отображается Суммон в невидимости для своего призывателя.

   Хмммммм, а ведь Атаман прав. Это действительно интересный вопрос.

   – Камуфляж, – приказываю я Мантиксу, и тот “растворяется” в воздухе.

   – И как?

   – Я его не вижу, – честно отвечаю я.

   – Понятно, значит механика невидимости, скорее всего, работает также как и раньше, – Суммонер почесал затылок.

   – А как она работала раньше? – у меня прежде, не было Суммонов, которые могли становиться невидимыми.

   – При большом уровне привязанности, между Суммонером и Суммонов возникает нечто вроде телепатической связи. При ней отпадает надобность в словесных командах, и ты можешь отдавать приказы напрямую с помощью мысли. С Суммоном, у которого была невидимость, мне чуть-чуть не хватило докачать уровень привязанности до максимума, но мои друзья говорили мне, что если как только привязанность монстра достигает максимума, то ты сможешь спокойно видеть его, будто бы он и вовсе не в невидимости. Как-то так, – ответил Атаман, чем очень сильно озадачил меня. Раньше параметра”привязанности” не было, и я понятия не имел, что существуют такие плюшки, вроде приказов Суммонам с помощью мысли…

   – Понятно, не знал что такое вообще возможно, – честно признался я Суммонеру.

   – Вообще, качать привязанность до максимального значения у основных Суммонов, это залог успеха. Представляешь, вот сражаешься ты с каким-нибудь Суммонером, который выкрикивает приказы своему монстру. Услышав их, ты уже по сути знаешь, что будет делать его Суммон, и соответственно предпринимать определенные меры. Если же ты подаешь команды мысленно, противник не будет знать, что сделает твой монстр, и это ощутимое преимущество, – в принципе, все что сказал мне Атаман, я и так понимал.

   – Кроме как кормить Суммонов этими “конфетами”, другого способа увеличить привязанность монстра к себе никак нельзя? – поинтересовался я.

   – Есть. Обычно, привязанность повышается, если ты делаешь то, что нравиться твоему Суммону. Вот например Линнерэй очень любит плавать и охотиться в воде за какой-нибудь жвностью. Сейчас я этим не занимаюсь, ибо времени практически нет, но раньше я частенько нанимал какую-нибудь лодку, и отпускал Линнерэя поохотиться. Несколько подобных прогулок, и единичка привязанности, считай, в кармане.

   – А какая цифра в графе “привязанность” является максимальной?

   – А вот с этим все сложнее. Раньше это была цифра тридцать. Сейчас у каждого монстра свое значение.

   – Как все сложно…

   – И не говори. Самое сложное, это определить, что нравиться твоему Суммону. Одни любят когда с ними играют, другие хавать мертвичину, третьи сражаться, причем против определенных монстров, и так далее. В общем, геморой тот еще.

   – Это ты правильно сказал, – я почесал затылок. Вот что, например, мог любить Айсфанг?

   – Зато это делает игру еще интереснее, – весело произнес Атаман. – Ладно, идем дальше! нам еще кучу Суммонов нужно поймать! Кстати, раз уж мы близко к предполагаемому данжу, может сразу заглянем туда?

   -А может, сначала зафармим локацию, как и хотели? Мало ли что нас может там ожидать?

   – Хмммммм, – Суммонер задумался. – В твоих словах есть смысл. Хорошо, давай тогда возьмем немного в бок, и обойдем это место, а сюда вернемся позже, – предложил он, и когда я согласился, мы отправились дальше.

   (Конец пятнадцатой главы.)
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    Глава 16
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К месту предполагаемого данжа, мы подошли, к началу пятой игровой сессии.

   — Как же все-таки хорошо, что мы решили зайти в эти болота! – радостно произнес Атаман, и я был полностью с ним согласен. За те несколько дней, которые мы тут провели, мы не только успели поднять несколько уровней себе, и еще больше своим Суммонам, но и подчинить по несколько интересных экземпляров, и это не считая тех двух монстров, которых я подчинил ранее. В основном, это были монстры, которых я хотел продать Огоньку, дабы продлить свой серебряный аккаунт, но по поводу одного у меня все же были сомнения, продавать его или все же оставить себе.

   Венукс 25-го уровня представлял из себя гигантскую ярко-фиолетовую ящерицу, с желтыми пятнами по всему телу. Хорош этот ящер был тем, что обладал несколькими отравляющими умениями, причем разного характера и направленности.

   Первая способность Венукса называлась ядовитый укус, и являлась пассивной. При укусе, ящерица впрыскивала в тело жертвы яд, который наносил урон от максимального количества хитпоинтов. Эта способность была очень полезной в сражениях в очень “толстыми” монстрами, у которых был большой запас здоровья.

   Вторая способность Венукса называлась ядовитый плевок. Ящер мог плюнуть в жертву отравленной слюной, которая замедляла цель на пять процентов. Самое интересное, что КД у этой способности было очень маленьким, и яд на жертве стакался позволяя каждые семь секунд замедлять цель все больше и больше, но и это было еще не все…

   Последней в списке, но не по значимости способностью Венукса, было умение под названием “Ядовитое дыхание”. Ящер, в небольшом конусе, мог выдыхать изо рта плотное ядовитое облако, попав в которое, у цели начинали снижаться резисты магической защиты, что еще сильнее усиливало действие ядов на нее. Помимо всего прочего, у ящера был довольно большой запас здоровья, и физической защиты, а также неплохие показатели скорости. Все вышеперечисленное, делало его хорошей альтернативой использования Фрончакса.

   Помимо Венукса мной были пойманы и другие Суммоны, но оставлять я их не собирался. Дело в том, что они как бы это помягче выразиться, были слишком обычными. В общем, без изюминки, поэтому оставлять их не было никакого смысла.

   Стоит отметить, что Атаман, тоже не остался в накладе. Им был пойман довольно интересный монстр под названием Арматикс, который представлял из себя огромную(метров шесть в длину) змею, закованную в прочную чешуйчатую броню темно-зеленого цвета. Помимо того, что монстр был ОЧЕНЬ хипованным, он еще имел прекрасную защиту от физических атак, и навык, который позволял ему вводить цель в оцепенение взглядом. Также монстр обладал ядовитыми клыками, которые вносили неплохой периодический урон, и немного замедляли цель. Прибавьте к этому большие размеры, и возможность брать цель в кольцо, и на выходе получалась идеальная машина для убийства.

   – Я считаю, что мы удачно сюда зашли! – весело произнес атаман, смотря на небольшой проход, который был образован непроходимой чащей диких зарослей.

   – Я ведь правильно понимаю, что проход этот тут оставлен не просто так, — спросил я Суммонера, хотя и сам прекрасно знал ответ.

   – Разумеется! Это по любому вход в данж! — радостно воскликнул парень. Атаману, как и мне, тоже удалось поймать не мало монстров, каждого из которых можно было продать и неплохо навариться. Также, Атаману удалось договориться с лидером Завоевателей о том, чтобы у него тоже появилась возможность обменивать монстров на серебряный аккаунт, поэтому он был просто на седьмом небе от счастья.

   – Ну что, тогда идем? – спросил я, и получив утвердительный ответ, мы пошли вдоль по “природному коридору”.

   ***

   — По ходу, мы ошиблись, – произнес Атаман, глядя на огромный цветок-росянку, растущий прямо в середине небольшого болотистого круга.

   — Что это? – спросил я, не сводя глаз с растения.

   – Понятия не имею, но судя по тому, что я вижу это какой-то монстр, а место куда мы попали никак иначе локация МиниБосса, — ответил Суммонер.

   — Не слышал о таких, — честно ответил я.

   -- А их ввели, буквально в последнем дополнении. Локация МиниБосса, это по сути логово одного сильного монстра. В данном случае, ей стал небольшой кусок болота. До настоящих Боссов подобные монстры не дотягивают, но они гораздо сильнее тех, что водятся в близлежащих территориях. Плюс у них есть определенные бонусы в своем логове? – ответил Суммонер. – Жаль что мы пока по двое Суммонов призывать не можем. По ходу бой будет очень серьезным.

   Перед нашими взорами возвышалась трехметровое хищное растение, которое внешне очень напоминало росянку(которая тоже, кстати, была хищной). От растения, в разные стороны росли ветви-щупальца, которые помимо того, что были толщиной с канат, так еще и были усеяны красными шипами, с которых вниз постоянно капала какая-то зеленая жидкость. Несложно было догадаться, что это скорее всего яд…

   Инспериктус, а именно так и назывался монстр, имел сорок пятый уровень, и выглядел довольно устрашающе. Огромная пасть росянки, то закрывалась, то открывалась вновь, а многочисленные руки-щупальца угрожающе шевелились в толще болота, словно змеи.

   – Ну, кроме как попробовать его одолеть, я другого выхода не вижу, – спокойно произнес я, хотя ощущение было такое, будто у меня сердце наружу выскочит.

   – Кого будем призывать? Я думаю, что местные монстры не подходят для боя с этим чудом, – Атаман кивнул в сторону росянки. – Мне кажется, что яды на эту тварь не подействуют.

   – Согласен, – ответил я Суммонеру, внимательно изучая МиниБосса. – Раньше, у меня было несколько Сумомнов растений, и резисты к ядам у них были просто бешеные. Плюс эта тварь с вероятностью девяносто девять процентов сама юзает яды, а значит и защиту от них имеет.

   – Меня больше всего интересует, как этот монстр передвигается, и насколько большая у него скорость, – хмммм, а я даже об этом не подумал…

   – Верно мыслишь. Я даже об этом и не подумал, – озвучил я свои мысли. – У тебя из огненных монстров Нитрофлакс и одна из многоножек?

   – Да, – спустя несколько секунд ответил Атамана. – Причем самое обидное, что чисто огненных нет совсем. Нитрофлакс огонь и воздух(молния была одним из подтипов стихии воздуха), а Кортаникс земля и огонь, – ответил Суммонер и задумался. – Я так понимаю, что у тебя с огненными моснтрами дела обстоят не лучше?

   Я тяжело вздохнул.

   – Да. У меня есть Лаксар с элементом света и огня, а также Кваракс. Самое обидное, что двухголовый волк чисто огненный, но вот элементальных атак у него вообще нет!

   – Да, это конечно странно, но тут ничего не поделаешь. Скорее всего, они появятся на более поздних уровнях, – задумчиво произнес Суммонер. – Кхммм, ладно! Сейчас не время думать об этом! Надо решить, как нам действовать!

   – Ну, для начала предлагаю пальнуть в него лучами Лаксара и Нитрофлакса. Монстр наверняка сагриться, и попытается нас атаковать. Отзываем их, и призываем своих мейнов. У тебя в запасе остается Кортаникс, Сталагникс, и Нитрофлакс с его взрывной атакой. К тому моменту, я думаю луч должен откатиться. У меня останется Лаксар с его лучом, Шадоуран, Двухголовый волк, и два ядовитых Суммона, которые будут против этой твари бесполезны. КСТАТИ! – я вдруг вспомнил про еще двух монстров, которых мы недавно поймали. – У нас же есть Аиндеры с их ядом, режущим статы, – воскликнул я.

   – Не, комары тут будет бесполезны. Сам посуди, ты думаешь, что у растения есть кровь? Плюс мы с тобой уже говорили, что яды против этой твари не помогут. Так что добавь еще двух бесполезных Суммонов в копилку, – ответил Атаман, и был абсолютно прав.

   – Тогда будем справляться теми силами, которые есть, – неуверенно ответил я. – Призыв! Лаксар!

   – Ну, другого выбора у нас нет. Призыв! Нитрофлакс! – отвечает Суммонер, и призывает своего монстра.

   – Готов? – спрашиваю я Атамана, и тот кивает головой.

   Мы подходим к монстру на расстояние атаки

   – Испепеляющий луч/Разрушающий луч! – практически одновременно произносим мы, и наши Суммоны послушно исполняют команды. Два луча на невероятной скорости устремляются в сторону Росянки, и попадают прямо в цель, просаживая ее процентов эдак на десять.

   – Да уж… Я думал эффект будет посерьезнее! – отвечаю я Атаману и тут же призываю Айсфанга. Уж если кому и по силам справиться с этой тварью, то только ему. – Ледяная броня! – приказываю я, когда ледяной волк появляется, и его цвет меняется на более темный.

   Атаман в то же время отзывает своего Нирофлакса, и призывает Линнерэя, после чего сразу же усиливает его.

   – Начинается! – произносит Атаман, когда с резко поворачивает голову-цветок в нашу сторону, и издает странный звук похожий на очень тонкий писк.

   – Что это? – показываю я пальцем на маленькие точки в воздухе, которые начали быстро появляться возле пасти монстра.

   – Понятия не имею, но вряд ли что-то хорошее, – отвечает Суммонер, и оказывается правым. Спустя несколько секунд, “точки” резко устремляются в нашу сторону, и когда они подлетают ближе, я понимаю, что они живые.

   – Это монстры! – кричу я Суммонеру, и когда они оказываются в зоне поражения ледяного дыхания, приказываю Айсфангу использовать его.

   – Тьма! У Линнерэя нет атак по площади! Водяной залп! – приказывает Атаман, и крокодил выстреливает своей дальнобойной атакой. – Эта тварь задумала что-то еще!

   – Я займусь мелочью, а ты пока отвлеки эту тварь! – кричу я атаману, и посылаю волка добивать тех врагов, которые попали в зону поражения ледяным дыханием.

   Как оказалось, “точками” оказались небольшие монстры десятых уровней, которые выглядели как имели форму шаров(размером с футбольный мяч) с небольшими крылышками, которые поддерживали их в воздухе. Помимо всего прочего, Вуйкли(так звались эти странные существа) обладали тремя парами ног, и небольшим жалом, которым они и собирались атаковать моего Айсфанга, что получалось у них крайне плохо. Попадая в ледяную ауру, их крылья быстро замерзали и монстры-мячики падали на землю, где их и добивал мой волк.

   – Я бы посоветовал тебе побыстрее заканчивать с этими тварями! – послышался голос Атамана, и я посмотрел в сторону, где шел ожесточенный бой между росянкой и Линнерэем. Изумрудный крокодил моего товарища явно испытывал небольшие пробелы, ибо был опутан сразу тремя лапами-щупальцами. Даже несмотря на то, что Суммону Атамана удавалось перерезать лозы(при этом каждый раз получая урон), и сохранять частичную мобильность, щупалец становилось все больше и больше, и если так продолжиться дальше, то Испериктус точно опутает его, и тогда Линнерэю тосто не сдобровать.

   Так, пора забить на мелочь, и помочь Атаману.

   – Айсфанг в атаку! – указываю я на гигантскую росянку, и мой Суммон переключается на нового врага. – Ледяное дыхание! – приказываю я волку, когда ему удается обогнуть крокодила, и оказаться почти вплотную к монстру.

   – Помоги с лозами! -слышу я голос Атамана, и приказываю Айсфангу помочь Линнерэю.

   – Тьма! – ругаюсь я, когда нас атакуют монстры мячики.

   – Забей на них! Урона с этих тварей немного! надо сосредоточиться на МиниБоссе! – слышу я голос Суммонера, и как раз в этот момент, лед сковывающий Испериктус трескается, и монстр выпускает изо рта ярко-зеленое облако дыма.

   – Яд! – догадываюсь я. – Назад! – приказываю я волку, но ничего не происходит.

   – Назад! – кричит Атаман, но и его крокодил никак не реагирует на приказ.

   – Что происходит? – спрашиваю я, но сам вижу ответ на свой вопрос, когда облако немного развеивается. Оба наших Суммона лежат на земле и не двигаются.

   – Парализующий яд! – кричит Атаман. – Линнерэй! Назад! – приказывает он, но его крокодил и не думает исчезать. Такая же участь постигает и Айсфанга.

   – По ходу своих мейнов мы сейчас сольем, – произносит Суммонер наблюдая за тем, как лозы неторопливо опутывают тела Крокодила и моего волка.

   – Айсфанг! НАЗАД! – снова кричу я, но безрезультатно. Испериктус тем временем, с помощью лоз-щупалец поднимает тело Линнерэя в воздух, и открыв огромную пасть, отправляет его внутрь.

   – Ваншот…, – обескураженно произносит Атаман. – Тьма! Он еще и отхиливается! – произносит он, и я вижу, как полоска хитпоинтов МиниБосса медленно поползла вверх.

   – Щас и мой волк туда же отправиться...Айсфанг! НАЗАД! – ничего не происходит.

   – Призыв! Нитрофлакс! Разрушающий луч! – Атаман указывает своему Суммону на лозы, удерживающие моего Айсфанга, и тот выстреливает.

   – Попал! – луч Нитрофлакса попадает в две лозы из трех, и оставшаяся не выдерживает массы моего ледяного волка, и роняет его на землю. Помимо всего прочего, МиниБосс теряет еще семь процентов хитпоинтов, а мой Айсфанг очухивается и поднимается с земли.

   – Ледяное дыхание! – приказываю я своему Суммону, и тот превращает Испериктус в большую ледышку. – Добивай мелких! – даю я новую команду, ибо призванные МиниБоссом шарики-монстры никуда не делись, и продолжали докучать

   – Нитрофлакс назад! Призыв Сталагникс! – рядом с Атаманом появляется его каменная многоножка, и он приказывает ей немедленно броситься в атаку. – Посмотрим, как ты справишься с ней! – дело в том, что каменный монстр Суммонера, с того момента, как он поймал его, довольно сильно прибавил в весе, и общая его масса составляла порядка двух с половиной тонн.

   Между нашими Суммонами и Испериктусом завязывается нешуточный бой не на жизнь, а на смерть.

   – Долго они не протянут! – наблюдая за боем, произносит Атаман и я с ним полностью соглашаюсь. Несмотря на то, что оба наших монстра были довольно хипованные и бронированные(особенно Сталагникс), каждое попадание Испериктуса вносило просто тучу урона, и это не считая яда с шипов, которыми были усеяны лозы-щупальца.

   Моего Айсфанга сжирают, а МиниБосс снова отхиливается.

   – Жесть! Призыв! Кваракс! Резонирующий вой! – приказываю я, когда двуглавый волк появляется, и несколько мелких тварей падают на землю. – В атаку! разорвать! – даю я новую команду, и волк запрыгнув по туловищу-стеблю росянки, вцепляется в ее нижнюю пасть.

   – Крит! – радостно выкрикиваю я, когда Кваракс разводит головы в разные стороны. Мгновенного убийства не происходит(хотя мне кажется, что монстры Боссы вообще обладают иммунитетом к подобным атакам), но волк вносит кучу урона, правда и сам оказывается съеденным Испериктусом. Сталагникс Атамана еще держиться, но и его хватит ненадолго.

   Вызываю Шадоурана, и сначала выстреливаю в тварь сгутком тьмы, а потом отправляю теневого пса в атаку.

   МиниБосс добивает каменную многоножку Атамана, и принимается за Шадоурана. Благодаря мобильности пес живет, но надолго его тоже не хватит.

   – Призыв! Нитрофлакс! – Суммонер призывает нового монстра, и приказывает ему задействовать уничтожающий луч. Поток огня и молнии устремляется в сторону монстра, и попадает ему прямо в открывшуюся пасть. Минус пятнадцать процентов хитпоинтов, и показатель здоровья Испериктуса падает ниже пятидесяти процентов.

   Мощный толчок, и по болоту прокатывается волна.

   – АРРРРРРРРРРРРРРР! – мы с Атаманом с удивлением смотрим на МиниБосса, и замечаем, что тот начинается меняться. Цветок-пасть немного опускается, из болотной жижи на поверхность выныривают несколько пар глаз на толстых стебельках, а щупальца-лозы сплетаются между собой, и формируют три пары ног.

   – Это что еще за херня?! – произносит Атаман, когда перед нами предстает совершенно другой монстр. Испериктус превратился в еще более странное существо похожее на жука, с очень тонким туловищем, пастью которого служил цветок росянки. Прибавьте к этому образу несколько глаз на стебельках, с ненавистью смотрящих на тебя…

   – По ходу мне это еще долго сниться будет…, -успеваю произнести я, прежде чем монстр открывает пасть, и выстреливает в моего Шадоурана концентрированным лучем энергии, мгновенно умножая черного пса на ноль

   – Призыв! Лаксар! – вызываю я последнего полезного Суммона. – Испепеляющий луч! – приказываю я, и солнечный тушканчик выстреливает в МиниБосса таким же концентрированным лучом чистой энергии света.

   Хитпоинты Испериктуса уменьшаются процентов на пять, но МиниБосс открывает пасть, и выдыхает из нее ярко-зеленое облако.

   – Черт! Это опять парализующий яд! – слышу я голос атамана. – В сторону! – приказывает он Нитрофлаксу, и его Суммон резко прыгает в сторону, не попадая под атаку монстра.

   – Солнечный рывок, – не отставая от Атамана, приказываю я своему Суммону отступить, и тоже избегаю ядовитого облака. Вопрос лишь остается в том, что мне с помощью Лаксара делать дальше. В ближнем бою он был полным нулем, и единственное что мне оставалось, это дожидаться момента, когда откатиться испепеляющий луч. Затея, конечно, была такой себе, но другого выхода у меня просто не было.

   Тем временем, Атаман использует одну из абилок Нитрофлакса, и вокруг него вспыхивает электрическое поле. Понятно, видимо решил пойти им в ближний бой.

   – Атакуй! – приказывает Суммонер и его монстр за несколько прыжков преодолевает расстояние, отделяющие его от МиниБосса, и запрыгивает ему на хребет. Когти Нитрофлакса, а также электрическое поле начинают наносить урон Испериктусу, в то время как мне остается лишь просто стоять в стороне и наблюдать за боем.

   Ситуация кардинально меняется, когда МиниБоссу удается схватить Нитрофлакса одной из своих щупалец-ножек, и сбросить Суммона на землю.

   – Уничтожающий луч! – успевает приказать Атаман, прежде чем его Суммона перекусывают пополам, и он восстанавливает немного жизней.

   – Испепеляющий луч! – использую я абилку, как только она успевает откатиться, после чего сразу же приказываю Лаксару применить солнечный рывок, ибо МиниБосс бросается в его сторону.

   Солнечный тушканчик минует ближний бой, а вот от уничтожающего луча, это его не спасает...

   – Призыв! Кортаникс! – ага, я даже и забыл, что у него еще огненная многоножка осталась. Хитер собака! Решил оставить ее на последок, в то время как у меня полезных Суммонов практически не осталось…

   – Призыв! Мантикс! – вызываю я богомола, и сразу же приказываю ему использовать камуфляж. – В атаку! – даю я команду своему Суммону, и мне остается лишь уповать на его инстинкт самосохранения, и на то, что ему удастся нанести хотя бы один удар.

   Тем временем, между Суммоном Атамана и Испериктусом разворачивается нешуточная битва. Подобравшись к МиниБоссу вплотную, Суммонер использует огненное кольцо, тем самым опуская хипы монстра в красную зону, после чего приказывает Кортаниксу использовать захват. Огненная многоножка берет в кольцо Испериктуса, и тот заваливается на бок.

   – Подчинение! – использует Атаман свою абилку, но ничего не происходит. В этот момент, одно из глазных яблок монстра лопается, а одновременно с этим, из невидимости выходит и мой богомол.

   – Атакуй! – приказываю я Мантиксу, указывая на другие глаза, после чего сразу же использую Подчинение – тоже неудача.

   – Скорее всего его невозможно пой…, – договорить Атаман не успевает, ибо огромный шип пробивает его грудную клетку насквозь, и Суммонер падает на землю. Броня спасает моего товарища, но его хитпоинты начинают таять как на глазах.

   – Я..д…, – успевает произнести Атаман, прежде чем его иконка “тухнет” и становиться серой. Смотрю в сторону Испериктуса, и вижу, что Кортаникс исчезает вслед за своим Суммонером.

   Не долго думая, МиниБосс хватает моего богомола одной из щупалец-лоз, и отправляет его в пасть. Чёрт! Ведь совсем чуть-чуть оставалось! Резко поворачиваюсь, и начинаю бежать в сторону, где должен был быть коридор, по которому мы сюда заходили.

   Должен был быть…

   – Чёрт! – ругаюсь я, когда понимаю, что обратной дороги нет. Останавливаюсь и поворачиваю голову к Испериктусу. Он как раз успевает дожевать моего богомола, и оставшиеся целыми глаза поворачиваются в мою сторону. МиниБосс открывает пасть, и я замечаю яркое свечение на кончике его языка. Ну все, приплыли, – проносится в моей голове мысль, прежде чем Испериктус выстреливает в меня дезинтегрирующим лучом.

   От яркой вспышки, я закрываю глаза, но проходит одна секунда, две, три, и ничего не происходит.

   Что происходит? Неужели я умер так быстро, что даже ничего не почувствовал? Открываю глаза, и вижу перед собой маленькое тело, с непропорционально большой головой, и треугольными ушками на макушке. Инистар 35-го уровня завис в воздухе прямо над моей головой, и издавал какие-то странные звуки, отдаленно напоминающие мурчание.

   Что происходит? – проноситься в моей голове мысль, и направляю свой взор туда, где должен был быть МиниБосс.

   – Ничего себе…, – произношу я вслух, когда вижу, что хитпоинты Испериктуса ушли практически в ноль, а его голова-росянка разорвана в клочья.

   – Подчине…, – собираюсь я использовать умение, но сам того не понимая замолкаю, не в силах произнести больше ни слова. Инистар поворачивает голову ко мне, и на его лице я вижу улыбку.

   – М..мммммммм, – пытаюсь я снова использовать навык, но мой рот не открывается. Улыбка Суммона из медальона становится шире. Поднявшись немного вверх, он протягивает свою маленькую ручонку в сторону Испериктуса, и рядом с его лапой начинает появляется маленькая темная сфера, размером с мячик для игры в пинг-понг. Проходит секунда, и она увеличивается до размеров теннисного мяча, еще одна и вот она уже с футбольный мяч.

   Когда Инистар вновь поворачивает свою голову ко мне, улыбка на его лице становится такой большой, что меня внутренне передергивает, ибо зрелище не из самых приятных. Инистар делает едва заметное движение одним из своих пальчиков, и сфера тьмы резко срывается в сторону Испериктуса.

   – Охренеть, – произношу я, когда вижу яркую черную вспышку, в месте попадания сферы в тело МиниБосса. О! Да ко мне снова вернулась речь!

   – Урррррррр… Уррррр, – Суммон снова начинает мурлыкать, а на меня обрушивается водопад системных сообщений о получении уровней(не только своих, но и Суммонов, участвующих в этом сражении).

   – Может, хочешь стать моим Суммоном? – глупо конечно, но все же задал этот вопрос Инистару.

   – Урррррррр, – отвечает он мне, и исчезает… Вот и понимай это как хочешь. Эххххх, ладно! проблемы надо решать по мере их поступления. Уже тот факт, что он спас меня, говорит о том, что он мне не противник, и возможно когда-нибудь, мне все-таки удастся сделать его своим.

   ***

   Я уже хотел было использовать телепорт, когда вдруг осознал, что неплохо бы мне осмотреть тело МиниБосса.

   – КРУТО! – я ж чуть не подпрыгнул от счастья, когда нашел в тушке монстра просто огромное количество различных растений(в том числе и очень редких), которые использовались для алхимии. Хммммм, а это что? – прокрутив список ингредиентов вниз, я увидел зеленую сферу.

   Внимание! Получен предмет: Сердце монстра – 1 шт.

   Интересно... Прежде мне такие итемы не попадались…

   В отличии от сферы, которую нам удалось добыть из Босса быка в данже, эта была в полтора раза больше, и светилась изнутри тусклым светло-зеленым светом, который очень медленно пульсировал. Надо будет заскочить к Кристоферу, и спросить у него, что это такое, а заодно узнать и о результатах его исследований, -подумал я, и достал свиток телепорта. Признаться честно, в город возвращаться не очень хотелось. Я примерно представлял, какой будет реакция Атамана, и мне было немного неловко перед ним. Эхххххх, все равно другого пути у меня нет, – подумал я, и тяжело вздохнув, активировал свиток телепорта.

   ***

   – Ты просто лжец! – как я подозревал, разговор с Атаманом вышел очень напряженным. Он отказывался верить в то, что Инистар появился на поле боя по своей воле, и утверждал, что все это я заранее спланировал.

   – Верить мне или нет, дело твое, – я уже устал ему что-то доказывать, и этот разговор меня все больше и больше начинал утомлять. – Я сказал тебе правду, а уж решать, как будут строиться наши отношения в дальнейшем решать тебе. Не хочешь больше быть в пати – дело твое! – я резко поднимаюсь из-за стола. – Но знай от квеста в руины, я из-за того, что ты мне завидуешь, я отказываться не собираюсь! – говорю ему напоследок, и выхожу из таверны. Я понимал суть его претензий, а также абсурдность своих объяснений, что произошло после того, как его убили, НО! Я говорил ему лишь правду, и виноватым в том, что произошло точно не был!

   Размышляя о том, что будет дальше, я и сам не заметил, как оказался возле дома Кристофера. Я посмотрел на часы. До конца игровой сессии у меня оставалось чуть больше часа, и в принципе этого времени должно было хватить, чтобы переговорить со старым Суммонерам.

   Стучу в дверь, и как это было в прошлый раз, открывает мне ее милая девушка, работающая прислугой в доме Кристофера. Объяснив ей суть ситуации, и приняв приглашение сесть в удобное кресло, я стал ждать, когда со мной встретиться хозяин этого дома.

   – О! Мой юный друг! Очень рад снова тебя видеть! – Кристофер встретил меня радушной улыбкой на лице.

   – Приветствую, – я крепко пожал протянутую мне руку.

   – Ты по делу, или это визит вежливости?

   – По делу.

   – Хорошо, тогда пройдем в мой кабинет, – старый суммонер делает пригласительный жест, и мы с ним поднимаемся в его кабинет. – Чем порадуешь на этот раз? – спросил Кристофер поудобнее устраиваясь у себя в кресле.

   – Вот, – открываю инвентарь, и достаю оттуда сферу, добытую мною из МиниБосса.

   – Откуда это у тебя? – завороженно произнес старый суммонер, не сводя глаз со сферы.

   – Нашел на теле побежденного мною монстра, – честно ответил я. – Вы знаете, что это такое?

   – Да. Мне доводилось и раньше видеть сердце монстра, – ответил Кристофер. – Правда это было всего один раз. Эти сферы очень редкие, и найти их можно только у очень сильных монстров, причем шанс крайне мал, – задумчиво произнес он. – Позволишь?

   – Да, конечно, – отдаю сферу Суммонеру.

   – Что ты собираешься делать с этим? – спросил меня Кристофер через несколько минут, возвращая сердце монстра обратно.

   – Пока не знаю, – честно ответил я.

   – Не хочешь поступить с ним так, как поступил со сферой? – глаза Суммонера стали очень серьезными. – Ты отдаешь мне это сердце, скажем, на три месяца. Думаю, этого времени мне будет достаточно для того, чтобы изучить его. Про прошествии отведенного срока, я возвращаю тебе его обратно, а взамен делюсь информацией, которую мне удастся узнать о нем. Как тебе такое предложение? – Кристофер посмотрел мне в глаза.

   – А сферу вы уже изучили?

   – Практически, – Суммонер улыбнулся. – Как я и предполагал, она наделяет Суммона подходящей стихии определенным умением, запечатанным в этой сфере. Я уж примерно представляю, как этот процесс должен осуществляться, и мне осталось лишь проверить все на практике, – ответил Кристофер и задумался. – Кхххмммм. Вернемся к сердцу. Извини меня за излишнюю напористость, но мне хотелось бы прояснить этот вопрос, – было видно, как ему хочется поскорее заполучить эту сферу, но в тоже время я ощущал, что ему немного неудобно настаивать на этом.

   Воцарилось неловкое молчание.

   – Мне нужно время на то, чтобы подумать, – ответил я, спустя пару минут.

   – Разумеется! – на лице Кристофера вновь появилась улыбка, и напряжение висевшее в кабинете, как рукой сняло. – Но, прежде чем ты покинешь мою скромную обитель, я хочу показать тебе то, что может простимулировать твое решение поделиться сердцем монстра именно со мной, – улыбка старого Суммонера приобрела оттенок хитрости. – Идем, – Кристофер резко встает с кресла. – Думаю, тебя заинтересует мое предложение, – Суммонер выходит из кабинета, и я следую за ним.

   Мы покинули особняк, и вышли на задний двор. Кристофер меня повел, уже знакомой дорогой, которая вела к месту, где он демонстрировал способности своих Суммонов.

   – Когда ты ты у меня в прошлый раз, за возможность изучения сферы, я отдал тебе одного из своих Суммонов, – Кристофер улыбнулся. – Будучи молодым, я много где побывал, и повидал просто огромное количество Саммонов. У тебя все это еще впереди, но для того, чтобы добиться успехов, на поприще становления первоклассным Суммонером, тебе понадобятся сильные монстры, – продолжил говорить он. – Не буду лукавить, и могу сказать прямо, что у меня очень большая коллекция разнообразных монстров, которых я смог поймать во время своей карьеры Суммонера. Большая часть из них, мне уже не нужна, поэтому я раздаю их молодым искателем приключений вроде тебя, если они приносят мне взамен то, что может меня заинтересовать, – Кристофер сделал небольшую паузу. Хммммм, интересно. Получалось, что старый Суммонер вроде вендора, который меняет определенные итемы, выбиваемые из монстров, на Суммонов. Довольно интересная механика, благодаря которой, игрокам дается возможность обзавестись сильными монстрами в обмен выбитые итемы, которые впоследствии, Кристофер еще и возвращает, делясь с игроком информацией о том, как эти предметы работают и для чего они вообще нужны.

   – НО, если ты мне позволишь исследовать это сердце, я отдам тебе одного из Суммонов, которых ты врядли сможешь найти, а уж тем более приручить, в ближайшее время, – Кристофер лукаво улыбнулся. Бинго! Разумеется я был согласен обменять сердце монстра, с которым я даже не знал что вообще делать, на какого-нибудь редкого Суммона.

   – Хорошо, – ответил я, всячески пытаясь сохранить невозмутимый вид. Признаюсь честно, давалось мне это очень сложно…

   – Отлично! – улыбнулся Кристофер. – Тогда смотри первого, – сказав это старый, Суммонер вымывает из грудного кармана небольшое кольцо с красным камнем, и надевает его на палец. – Призыв!...

   (Конец шестнадцатой главы.)
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    Глава 17
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Суммон, которого призвал Кристофер носил название Агницитус, и выглядел, как трехметровый дракон, черного цвета с ярко-красными прожилками по всему телу. Монстр вышел из черно-красной пентаграммы, и встал рядом со своим призывателем.

   Агницитус(мифический) 43-го уровня, — эдентифицировала монстра система. Хмммм, интересно. Призванный Кристофером Суммон был такого же уровня, как и я.

   Кристофер протянул руку к дракону, и тот послушно склонил голову.

   – Красавец, не правда ли? – улыбнулся старый Суммонер, и погладил дракона по загривку.

   – Да, он шикарен! – не сводя глаз с дракона завороженно ответил я.

   — Агницитус это дракон со стихией огня и тьмы. Несмотря на свои размеры, в возде очень быстр, подвижен, и обладает хорошей скоростью. Пойдем выйдем наружу, – Кристофер поманил меня за собой, и я вышел на “полигон” вслед за Суммонером.

   — Вперед, – приказывает дракону Кристофер, и тот расправив массивные крылья, отталкивается от земли, и резко взмывает в воздух.

   Да уж, действительно хорош! Кристофер не соврал, и Агницитус, действительно был очень быст, находясь в воздухе.

   – Дыхание черного пламени! — приказывает старый Суммонер, и его драгон исторгает мощный поток черного, как смоль огня. – В дыхании Агницитуса участвуют сразу два элемента огонь и тьма. Умение наносит огромный урон существам со стихией света и земли. Ко мне! — дает новую команду Суммонер, и его монстр приземлился рядом.

   – Видишь эти когти на лапах? – Кристофер кивнул дракону, и тот послушно поднял лапу.

   — Офигеть! — не удержался я, когда увидел здоровые когти дракона ярко-бордового цвета, и едва заметную темную дымку обволакивающую их. — Если Агницитус вцепиться ими в жертву, то ей точно не сдобровать. Видишь это слабое темное свечение вокруг них? -- я киваю. – С помощью этих когтей, Агницитус способен резать даже самую прочную броню, словно горячий нож масло, – Кристофер показывает дракону на камень, лежащий у его ног, и его Суммон лишь слегка надавив когтями на булыжник, с легкостью разрезает его на две половинки.

   – Ничего себе…! – я конечно хотел сказать другое слово, но в присутствии Кристофера было как-то неудобно…

   – Благодаря стихии тьмы, проклятье на этих когтях, с легкостью справляется с любой броней, поэтому Агнацитус очень полезен в боях с бронированными монстрами. Любая толстая шкура, чешуя, костяные наросты, или например костяные наросты, ему будут нипочем, – поясняет Кристофер, и отзывает дракона назад.

   – Как вы победили такое чудовище? – до сих пор представляя образ черного дракона, спросил я.

   – Во времена своей молодости, я был очень сильным Суммонером, – Кристофер улыбнулся.

   – Не сомневаюсь, – честно ответил я.

   – Следующего? – спрашивает старый Суммонер, и я киваю. – Тогда…, – Кристофер ненадолго задумался. – Призыв! Фэйринг! – использует он умение, и рядом с ним открывается пентаграмма светло-зеленого цвета, в которой спустя несколько секунд материализуется тело маленького существа очень похожего на фею.

   – А что, бывают монстры гуманоидного вида? – не отрывая взгляда от крохотного(тело призванного Суммона было чуть больше пятнадцати сантиметров в длину) существа, спросил я у Кристофера.

   – Разумеется, – старый Суммонер улыбнулся. – Каких их только разновидностей нет. Некоторые, кстати, довольно разумны, – Кристофер кивнул в сторону существа похожего на фею. Фэйринг, как уже было сказано ранее, имел вполне гуманоидное тело светло-зеленого цвета, покрытое чешуйками, которые создавали эффект, будто бы он был облачен в броню. За спиной Суммона имелись две пары крыльев, как у бабочки, которые переливались на солнце всеми цветами радуги. Появившись в пентаграмме призыва, фея посмотрела сначала на своего Суммонера, а потом с интересом уставилась на меня.

   – Фэйринг это полу элементальное существо стихии жизни, и света, – пояснил Кристофер. Фея тем временем, взлетела немного повыше, и устроилась на плече у своего призывателя.

   – Жизни? – на всякий случай переспросил я.

   – Да, все верно,– старый Суммонер снова улыбнулся. – Никогда не слышал про о том, что монстры могут обладать стихией жизни?

   – Если честно, нет. – ответил я.

   – Ну, жизнь это не совсем стихия…, – задумчиво ответил призыватель. – И мне даже удивительно, почему ты с ними не сталкивался, – Кристофер почесал подбородок. – Кхмммм, ладно, – махнул рукой Суммонер. – У тебя еще вся жизнь впереди, и будь уверен, что на своем пути ты не раз встретишь существ, о которых в Академии тебе вообще ничего не говорили, – призыватель снова задумался. – Ладно, давай я лучше покажу, на что он способен. Призыв! Дхорнитос, – рядом с Кристофером появляется еще одна пентаграмма, на этот раз темно-бурого цвета, и спустя пару секунд в ней материализуется существо похожее на гигантского дикобраза. Фэйринг! Мистический щит, – приказывает Суммонер, и фея вешает на Дхорнитоса прозрачный щит, который под лучами солнца начинал переливаться, всеми цветами радуги.

   – Фэйринг, прежде всего, Суммон поддержки. Умение, которое я сейчас приказал ему использовать, накладывает на цель щит, который сильно увеличивает магическую защиту, – пояснил старый Суммонер. Фэйринг, природное исцеление! – дал Кристофер новую команду, и тело гигантского дикобраза засветилось светло-зеленым светом. – Если бы сейчас Дхорнитос был ранен, то его запас здоровья стал бы восстанавливаться. Кроме этого, природное исцеление снимает один самый сильный отрицательный эффект с Суммона, на которого оно было применено. Кстати, самое интересное заключается в том, что чем больше у цели запас здоровья, тем сильнее будет лечение, – добавил Кристофер, и приказал Фэйрингу использовать следующее умение. – Прыжок в пустоту! – яркая вспышка, и Суммон исчезает, после чего появляется на том же месте, спустя две секунды.

   – Умение позволяет избежать любой направленной атаки, а также снять с Фэйринга любые отрицательные эффекты, которые были на нем на момент использования прыжка в пустоту, – пояснил Кристофер.

   Признаться честно, подобный вид Суммонов я видел впервые. Нет, у меня были монстры, которые могли давать определенные баффы другим Суммонам, но чтобы накладывать щиты или лечить…

   – Фэйринг очень хорош! – честно признался я.

   – Я знал, что те понравиться, – ответил старый Суммонер. – Возвращаясь к вопросу обмена. Ты согласен отдать мне сердце для исследований в обмен на него, – Кристофер кивнул в сторону Суммона-феи.

   То, что я поменяю ненужный мне(на данный момент) итем на Суммона, я решил, как только Суммонер мне это предложил, но я думал, что выбор будет, как и в прошлый раз из трех…

   Я озвучил Кристоферу свои мысли.

   – Не вопрос, – спокойно ответил Суммонер. – Фэйринг! Назад! Призыв Армотрикс! – стоило только феи исчезнуть, как перед моими глазами появилось огромное грозное существо темно-серого цвета. Монстр был около двух метров в высоту, и больше всего походил на носорога, закованного в каменную броню.

   – Армотрик элементальное существо стихии земли каменного типа. Обладает поистине колоссальным запасом здоровья, а также имеет превосходную физическую защиту. Самое интересное это то, что каждые десять секунд, его защита увеличивается на определенный показатель, делая его все бронирование и бронирование. Прибавим к этому сильные физические атаки рогом и челюстями, большой запас выносливости, и в итоге получаем идеального монстра для затяжных боев!

   Я обошел монстра по кругу.

   – А какие у него особые атаки и умения? – поинтересовался я Кристофера.

   – Армотрикс, рывок, – приказывает Суммонер, и огромная каменная махина резко срывается вперед, снося все на своем пути. Да уж, не завидую я тому, кто попадет под такой рывок…

   – Хочу отметить, что чем больше у Армотрикса брони, тем сильнее он нанесет урон этой способность, – наблюдая за своим Суммоном добавил Кристофер. – Также у него есть ударная волна, но ее использовать здесь я не буду. Сила этой атаки довольно велика, и я боюсь за сохранность сооружений, стоящих на моей земле, – сказал старый Суммонер, и подмигнул мне. – Вот, собственно те Суммоны, которых я собирался обменять тебя на сердце, – Кристофер с интересом посмотрел на меня.

   Эхххххх, если бы выбрать было так легко! Каждый из представленных Суммонов был хорош по своему, и сделать выбор было крайне сложно.

   – Я хочу подумать, – ответил я старому Суммонеру, ибо не хотел делать выбор прямо сейчас.

   – Хорошо, – спокойно ответил Кристофер. – Я не тороплюсь.

   – О своем решении, я сообщу вам завтра, но можете быть уверенным, что обмен состоится, – ответил я Суммонеру, и как только покинул его особняк, сразу же вышел из игры, ибо время игровой сессии практически подошло к концу.

   Выйдя из игры, я отправил еще несколько сообщений Атаману, но он продолжал меня игнорировать. Что ж, дело твое! – подумал я, уходя в душ. В том, что произошло в локе с МиниБоссом, моей вины не было, и если он не захочет продолжить играть в пати, то так тому и быть….

   На следующий день.

   В особняк Кристофера я шел уже определившись, какого монстра буду брать. Все трое Суммонов были хороши, но больше всего впечатлил меня именно один из них.

   Зайдя к нему в гости, и немного пообщавшись со старым Суммонером, я обменял сердце монстра на выбранного мной Суммона, и в хорошем расположении духа покинул его особняк. Впереди у меня была еще целая игровая сессия, но прежде чем отправиться к Эльзе, я вдруг вспомнил, что так и не посмотрел насколько сильнее стали мои Суммоны, после того как получили уровни за убийство МиниБосса.

   Первым я открыл своего нового Суммона – богомола:

   Мантикс 40-вой уровень.

   Классификация – насекомое(богомол), стихия – тьма/земля

   Сила – 60

   Ловкость – 70

   Выносливость – 25

   Здоровье – 30 (300 хитпоинтов)

   Интеллект – 25 (250 маны)

   Обучаемость – 6

   Привязанность – 3

   Защита физическая – 30

   Защита магическая – 15

   Способности:

   Камуфляж(активная)

   Парализующий яд(пассивное)

   Увеличенный шанс критического удара(пассивное)

   Рваные раны(пассивная)

   Скрытная атака(пассивная)

   Сопротивление стихии тьмы – 60%

   Сопротивление стихии земли – 50%

   Уязвимость стихии огня – 50%

   Уязвимость стихии света – 50%

   Посмотрев на своего Суммона-убийцу, я остался очень довольным. У Манктикса заметно увеличились параметры сила и ловкость, а также подросли и другие статы. также он получил новую способность, которая вешала дебафф кровотечения, когда цель получала урон от его серпов в ближнем бою. Получалось, что мой богомол стал еще опаснее, и это не могло не радовать.

   Следующим по списку шел двуглавый волк.

   Кваракс – 48-мой уровень.

   Классификация – животное(волк), стихия – огонь

   Сила – 60

   Ловкость – 40

   Выносливость – 40

   Здоровье – 40 (400 хитпоинтов)

   Интеллект – 20 (200 маны)

   Обучаемость – 7

   Привязанность – 5

   Защита физическая – 30

   Защита магическая – 30

   Способности:

   Увеличенный шанс нанесения критического урона(пассивная)

   Увеличенный шанс нанесения кровотечения(пассивная)

   Ярость(пассивная)

   Разорвать(активная)

   Резонирующий вой(активная)

   Двойная огненная спираль(активная)

   Сопротивление стихии огня – 30%

   Уязвимость стихии воды – 45%

   Волк, в отличии от богомола развивался равномерно. У Кваракса увелисился запас здоровья, маны, а также немного поднялись сила и ловкость. Помимо всего прочего, он наконец-то получил умение, наносящее элементальный урон. В описании двойной огненной спирали говорилось, что Кваракс выпускает из пасти поток огня, туго закрученный в спираль, причем применить умение можно было как в одну цель, так и в две разные. Получив новую способность, Кваракс стал еще опаснее, что увеличивало его потенциал использования в боях, против любых типов монстров(особенно земляных).

   Следующим шел солнечный тушканчик.

   Лаксар – 50-тый уровень.

   Классификация – животное(тушканчик), стихия – свет/огонь

   Сила – 5

   Ловкость – 50

   Выносливость – 20

   Здоровье – 20 (200 хитпоинтов)

   Интеллект – 80 (800 маны)

   Обучаемость – 8

   Привязанность – 7

   Защита физическая – 20

   Защита магическая – 60

   Способности:

   Солнечный рывок(активная)

   Испепеляющий луч(активная)

   Вспышка(активная)

   Ослепление(активная)

   Сопротивление стихии огня – 50%

   Сопротивление стихии света – 60%

   Уязвимость стихии воды – 50%

   Уязвимость стихии тьмы – 40%

   После просмотра характеристик Лаксара, становилось понятно, что тушканчик все больше и больше становился Суммоном-магом с небольшим уклоном в ловкость. У тушканчика быстро увеличивалась характеристика интеллекта, и чуть хеж ловкости, остальные же статы развивались крайне слабо. По сути, Лаксар был стеклянной пушкой. Лаксар мог вносить много урона, но и любая сильная атака по нему, могла оказаться фатальной.

   Как и у всех других моих Суммонов, солнечный тушканчик тоже обзавелся новыми способностями. Умение под названием вспышка, позволяло Лаксару на долю секунды становиться очень ярким, тем самым сбивая с толку оппонента. Большой плюс этой способности заключался в том, что у нее был очень маленький КД(три секунды), и использовать ее можно было очень часто.

   Вторая способность называлась Ослепление, и позволяла Лаксару создать настолько яркую вспышку света, которая могла ослепить цель, тем самым сделав ее очень уязвимой. Вновь приобретенные способности, делали Лаксара довольно сильным мобильным магом, который ко всему прочему обладал еще и способностями контроля, что делало его очень неприятным врагом для оппонента.

   Следующим по списку Суммоном шел черный, как сама ночь, пес, являющийся полной противоположностью солнечному тушканчику.

   Шадоуран – 51 -вый уровень.

   Классификация – животное(собака), стихия – тьма

   Сила – 30

   Ловкость – 70

   Выносливость – 30

   Здоровье – 35 (350 хитпоинтов)

   Интеллект -50 (500 маны)

   Обучаемость – 5

   Привязанность – 8

   Защита физическая – 15

   Защита магическая – 30

   Способности:

   Сгусток тьмы(активная)

   Мерцание(активная)

   Теневой хлыст(активная)

   Ослабляющее проклятье(пассивная)

   Сопротивление стихии тьмы – 70%

   Уязвимость стихии света – 80%

   Шадоуран, в отличии от других моих Суммонов развивался равномерно, хоть и продолжал оставаться мобильным ловкачем с уклоном в магию. У черного пса тоже появилась новая способность, которая позволяла при укусе жертвы, заражать ее ослабляющим проклятьем, тем самым понижая ее силу магических и физических атак.

   Ну, и на последок остался самый лакомый кусочек.

   Айсфанг – 54-тый уровень

   Классификация – животное/элементаль(волк/лед), стихия – вода/воздух/земля

   Сила – 60

   Ловкость – 70

   Выносливость -40

   Здоровье – 50 (500 хитпоинтов)

   Интеллект – 60 (600 маны)

   Обучаемость – 5

   Привязанность – 10

   Защита физическая – 50

   Защита магическая – 50

   Способности:

   Ледяное дыхание(активная)

   Ледяная броня(активная)

   Морозная аура(пассивная)

   Ледяной частокол(активная)

   Сопротивляемость стихии воды – 70%

   Сопротивляемость стихии воздуха – 30%

   Сопротивляемость стихии земли – 20%

   Уязвимость к стихии огня – 80%

   Ледяной волк был как всегда хорош! Превосходные показатели силы, ловкости и интеллекта, а также приличный запас здоровья и шикарные умения, делали Айсфанга невероятно опасным противником для любого врага. Как и другие мои монстры, он тоже не остался без нового умения, и получил абилку под названием ледяной частокол. Это дальнобойная атака создавала линию из очень острых ледяных колов, каждый из которых был высотой не меньше двух с половиной метров. Колья очень быстро вырастали из земли, и могли поразить любую цель, оказавшуюся на линии. С новой атакой, Айсфанг стал еще сильнее, и это не могло меня не радовать.

   – Так, вроде все, – негромко произнес я, и закрыл меню. У меня, конечно, еще оставались Фрончакс и Венукс, но первого я вообще собирался продать, а второй в последней битве участия не принимал, и уровней не получил. Также нельзя было забывать об Инистаре, но с ним все как всегда было довольно сложно. Так как фактически я им не обладал, то и информацию о нем посмотреть не мог, что было крайне обидно, ибо Суммоном он судя по всему, был очень сильным.

   – Эххххх, ладно! Рано или поздно, я с этим разберусь! – заверил я самого себя, и направился в сторону гостиницы, где должен был встретиться с Эльзой.

   ***

   В номере девушки.

   – Рада, что вы пришли, – девушка мило улыбнулась.

   – Как я мог отказать столь очаровательной девушке, – ответил я аристократке, поудобнее устроившись в кресле.

   – Вы подумали над моим предложением? – девушка взяла в руки фужер, и сделала небольшой глоток.

   – Да, я согласен сопровождать вас в этой экспедиции.

   – Рада это слышать, – ответила Эльза и задумалась. – А ваш спутник не составит нам компанию?

   – Не могу знать, наши пути с ним разошлись, – честно ответил я, ибо Атаман мне так и не ответил, а руинить квест из-за его обид я не собирался.

   – Жаль, – ответила аристократка. – Хорошо что я заранее подстраховалась, и попросила помощи у моего очень хорошего друга детства, – на лице девушки вновь засияла улыбка. Хммммм, интересно, это такой сценарий, или система просто уравновешивает силы, давая мне в помощь непися? – Он, кстати, с минуты на минуту должен подойти, – стоило только девушке произнести эти слова, как в дверь тут же постучали. – Входите, – произнесла аристократка.

   – Эльзочка! Как же я рада тебя видеть! – мне даже не стоило поворачивать головы, чтобы узнать этот ехидный женский голос. Кажется, путешествие будет тем еще приключением...

   (Конец книги.)
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