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Закрытое собрание Лидеров Всех Независимых Стран (ЛВНС).


- Центральным обсуждением сто двадцать восьмого собрания ЛВНС, является игра «Арена Хаоса». - начал говорить глава государства «Америка». - Возьму на себя смелость начать. - поправив свой пиджак, на выдохе он сказал. - Что делать будем?


- Вы о чем? - сразу поинтересовался Царь Объединенной Африки. - Игра не мешает, наоборот делает людей более сплоченными!


- Позвольте мне? - сказал глава Российской Империи. - Мне понятны опасения моего коллеги. - жест в сторону главы Америки. - Видимо его и мои аналитики пришли к одному и тому же мнению. Арена опасна.


- Как такое может быть? - президент Австралии был поражен. - Почему мои аналитики не сообщили этого? Может вам просто выгодно наводить панику??


- Кхм.. Господа, позвольте мне всем объяснить. - глава Нейтральной Швейцарии взял слово. - Начну немного издалека, но это очень важный момент.


В просторном зале повисла тишина. Все главы государств прочувствовали момент важности данного доклада. Ведь швейцары очень и очень редко, брали слово, что бы поддержать ту или иную сторону.


- Как вы помните, мы с вами, создали «Хартию Мировых Законов». - некоторые в зале кивнули в такт его словам. - В хартии, множество законов, которые были ювелирно направленны на улучшение жизни граждан, на создание Мирного, я подчеркиваю, мирного населения. Так же все вы понимаете, что одной из долгосрочных целей, было объединение всех народов. - в зале поднялся небольшой шум, видимо не всем это было так понятно. - Я вас понимаю, не многие обладают аналитическими центрами, которые могут планировать на столетия, однако это не отменяет того факта, что Хартия была самым потрясающем достижением для нас всех.


- Почему была? - задал вопрос Император Японии. - Она до сих пор действует, приносит всем пользу.


- Именно, что была! - возвел палец швейцар. - После появления игры, законы хартии начали действовать против нас. Как вы помните, в хартии есть поправка, я вам ее процитирую.. «Каждый житель планеты, будь то взрослый, подросток или ребенок, имеет равные права.» Поясню развернуто, каждый человек на нашей планете, будет осужден за убийство, не смотря на возраст. Каждый человек на нашей планете, может купить сигареты, не смотря на возраст. Мы с вами решили, что это будет таким же шагом, как и поступок наших предков, которые уравняли женщин и мужчин, дав им одинаковые права. Однако мы ошиблись. Мы не могли предсказать, что появится такая игра, как «Арена Хаоса». Кровавая, болезненная игра, которая направлена на объединения в сильные группы, которые будут сражаться за территорию.


- Я все равно не понимаю! - Царь Африки перебил швейцара. - Игра приносит баснословные прибыли, подростки стали более сосредоточенными, у них появилось место, где они выпускают пар, а не митингуют, дерутся в барах!


- Это одна из положительных сторон игры. Однако те дети, которые никогда бы в своей жизни не столкнулись с кровавыми драками, где ты убиваешь или тебя убивают, именно в игре познают это истину. Уже сейчас зафиксированы сотни случаев, когда именно дети, не различая игру и реальность, начинают защищаться или агрессивно атаковать своих неприятелей, доводя дело до смертельного исхода.


- Подождите.. Вы хотите сказать, что нас ждет эпоха не различия реальности от виртуальности? - спросил глава Возрожденной Объединенной Германии. - Но это же чушь? Мы все помним время, когда выходили первые компьютеры, все так же считали, что люди, а особенно дети, будут теряться в таких играх. Но посмотрите за окном? Все это мы пережили, почему вы считаете, что эта игра будет исключением?


- Наши дети, все дело в них. - ответил швейцар. - Спустя несколько лет, а может и меньше, они перестанут думать о том, что в реальности за убийство будут наказывать. Они просто будут жить по законам сильнейших. Это не мои выводы, главы Америки, России, Китая, все они пришли к одинаковому результату.


Зал взорвался, пришлось всем отложить свои дела, что бы дать задание, перепроверить эти данные. Но шло время, а все слова главы Нейтральной Швейцарии подтвердились. Попытки надавить на главу DDV, что бы он закрыл игру, оказались безуспешными. Игра не подчинялась никому, распространив 4D интернет, мир сделал ее самодостаточной игрой, уничтожить которую можно было бы только уничтожив 4D. А на это никто пойти не мог, слишком много проектов было завязано на него. Слишком большие перспективы он открывал. Выходом из ситуации, стало введение смертной казни, ужесточение законов о насилии. Всех людей, замеченных в игровой зависимости, ставили на учет. Никто не ожидал, но сама Игра давала данные о зависимых людях. Все мировое сообщество вздохнуло свободно, создавая клиники, которые пытались вылечить эту зависимость. Всего за месяц, мир всколыхнулся, а потом утих.


Офис компании DDV. Собрание глав Городов.


- Сегодня, мы с вами, впервые собрались полным составом. - взял слово глава компании Агерес. - Спасибо всем, кто прибыл, не смотря ни на что. Целью нашего собрания, является будущие выборы главы города.


- Какие еще выборы? - вскинулся паренек, глава города Геймлэнд. - Мне не приходило никаких оповещений об этом.


- Это закрытая информация, прошу вас не перебивать меня. - голос старика похолодел. - Итак, перед новым годом, то есть через полтора месяца, будут выборы главы городов. Каждый из вас получит уведомление, о дате выборов. Как будут проходить выборы, пока не известно, но советую всем подготовиться максимально хорошо. Наше с вами сотрудничество, не хотелось бы омрачать вводом новых лиц. Поэтому мои аналитики составили небольшой список советов, как удержать власть в ваших городах. Надеюсь, никому не нужно объяснять, какую прибыль это вам приносит? - взгляд старого волка остановился на главе Астарианны.


- Не дергайся старик, я тебя понял. - бас антарктидца, пробирал до костей, как и мороз, который, как казалось, следовал за ним. - Сотрудничество с вами, слишком выгодно, что бы поступать не разумно.


- Рад, что вы на нашей стороне. А теперь поговорим...


Наташа, она же Ним. В доме у родителей.


- Ну-ну доча, не переживай ты так...


- А я знал, что он скотина! Попользовался тобой и бросил! Скот!


- Сергей, ты не помогаешь! Оставь нас с Натой!


- Ну, хватит плакать... Найдешь себе другого...


- Но .... Я... Люблюююююю его! - слезы лились рекой, всхлипы не останавливались.


- Тогда зачем ты на него давила?


- Но.... Вам я люблю тоже!! - перемешивая слова со всхлипами, отвечала маме. - А.. Он.. Ненавидит папуууу!


- Доча, мы тебя любим, Саша хороший парень, да, он, конечно, не понравился Сереже, но если ты любишь его, возвращайся к нему. Мы с папой перетерпим, нам главное, что бы ты была счастлива..


- Он... Не вернется.... Мы рааааааастались! - слезы потекли с новой силой.


- Ты умная девушка, но иногда глупая до ужаса! - поглаживая голову дочери, говорила мать. - Поговори с ним еще раз.


- Но я не знаю, куда он переехал... - слезы потихоньку утихали.


- А мы попросим папу поискать, у него остались сослуживцы, они подскажут, где живет твой возлюбленный...


Глава 1. Встреча. 




Глава 1. Встреча.


Пихто. Около подземелья.


- Какие люди! Да еще с охраной. - сказал Бутису. - Какими судьбами, в суровых горах?


- Повышаем уровни, как видишь успешно. - усмехнувшись, разодетый в светящиеся вещи маг, подошел ко мне ближе. - А вот как ты тут оказался? Не маловат ли твой уровень для этой местности?


- Нормальный уровень, чем тебе мой 88 уровень не нравиться? Сам только до 93 добрался.


- Монстры тут, знаешь ли, посильнее чем обычные.


- Да, но неуклюжие. Управляюсь потихоньку. Никто не мешает.


- То, что не мешает, я вижу, только ответь мне на один вопрос... - маг подал знак, в тот же миг его команда меня окружила, отрезая все пути к отступлению. - Как ты смог получить здесь территорию?


- Я не по...


- Не притворяйся. - яростное лицо главы, придвинулось ближе, я даже смог рассмотреть маску, одетую на его лицо. - Мне пришло оповещение, что мы вступаем на территорию некой гильдии Бедлам. А так как ты знаешь, что я являюсь главой Темных, мне пришло еще и имя главы. Угадай, как его зовут?


- Сдаюсь - приподнял руки с оружием. - Раскусили! Меня тут забросили как тестера.


- Что за чушь ты несешь? Тестеров в игре нет.


- Клянусь и прошу Игру подтвердить, что я тестер! - крикнул в небеса.


Надо мной загорелись десятки лампочек, которые лопались, заменяясь другими, а затем над моей головой загорелась надпись.


Тестер.


- Даже так... - Бутис, отошел от меня на шаг. - Тогда не будем вмешиваться. Ребята идем дальше, нам тут делать нечего.


Вся команда Темных, с удивленными глазами, последовала за своим лидером в другую сторону. Я уже было расслабился, когда увидел, что Бутис, используя какое-то невероятное ускорение, врывается в открытое мной подземелье. Его дружки окружили меня, не давая никуда пройти.


- Ребят вы че?


- Приказ главы. Не дергайся, сладкий. - ответил мне их «Леголас». - Постоишь с нами, пока он пройдет подземелье.


- Лучше выйду из игры. - скрипя зубами, ответил ему. Эти твари только рассмеялись над моим поступком.


Пихто, Бутис твой кровный враг. 


- Спасибо Крис, но мне это ни о чем не говорит. - почти не произнося звуков, ответил Крису.


Статус «Кровный враг», все действия, что навредят ему или тебе, приносят навредившему тройную прибыль.


- Понял. - выдохнул я, нажимая кнопку выхода из игры.


Пихто. Реальность.


Не успев снять шлем, мне пришло два сообщения, которые настойчиво заняли весь обозримый простор 4D. Первое письмо было от компании, в которой я заказал специальную капсулу длительного погружения. В конце письма открылся видеочат, где мы с дилером договорились о времени, а так как я был сейчас свободен, они обещали подвезти оборудование в течении пары часов.


Второе письмо было от Игры.


Ув. Пихто. Вы выполнили все условия для выздоровления вашего подопечного. На ваш счет поступил платеж, за ваш труд и помощь в этом эксперименте. Благодарим вас за помощь. Однако игрок, известный вам под псевдонимом Половник, желает с вами встретиться, дабы лично выразить благодарность. Ваша встреча не обязательна, вы можете отказаться. В случае если вы все же согласитесь, увидеться с ним, просим вас ответить на это письмо.


С Половником я немного сдружился, а еще мне было интересно, кто он такой в реальности, поэтому не видел смысла отказываться.


Был бы рад с ним встретиться. 


Через мгновение открылся видеочат. С него на меня смотрела строгая женщина, одетая в медицинский халат.


- Здравствуйте. Я лечащий врач... - она замялась, заглядывая в бумажку. - Половника. Мой пациент продемонстрировал гигантский прорыв в лечении, все благодаря вам и программе. Так как... Половник, пожелал с вами увидеться, я хотела бы узнать, когда вы сможете его навестить?


- Здравствуйте. Меня зовут Александр. А вас? - начал я с представления себя.


- Евгения Валентиновна.


- Очень приятно Евгения Валентиновна. Куда мне нужно подъехать? Если это неподалеку, то я бы мог сегодня к вам приехать.


- Второй центральный лечебный батальон. Ул. Джемудрина 11.


- Другой конец города. - быстро посмотрев в картах, а так же забив маршрут, ответил ей. - У вас круглосуточные посещения?


- Нет. Приемное время с 8 утра до 11 вечера.


- Сейчас 11 утра... Два часа тут... Наверняка, часа два будут ставить... Доктор, я приеду сегодня, но ближе к вечернему времени. Ничего страшного?


- Страшного ничего нет. Только очень прошу прибыть сегодня, я буду на месте, ожидать вас. Так как... - она опять замялась, вспоминая его прозвище. - Половник, мой личный пациент, я бы хотела наблюдать за вашей встречей.


- Без проблем. У меня будут сегодня техники, через пару часов, не могу знать, как долго они будут ковыряться. Однако, узнав у них время, я все равно прибуду к вам к вечеру, ни смотря, ни на что.


- Договорились. Буду вас ждать.


Пихто. На подъезде к больнице.


Техники управились за полтора часа. Еще час понадобился на калибровку массажного ложа. Пообщавшись с техниками, узнал у них о различных функциях капсулы, которые никто не документирует. В частности, подкинув им хороших чаевых, выудил установку резервного блока питания, а так же расширенный бак питательных веществ. Ребята тоже играли в Арену, поэтому настойка капсулы прошла в активном обсуждении игры. Рассказал народу, как проходить городское подземелье, дал адресок Тила, что бы подтянуть их навыки. В благодарность мне бесплатно дали месячный паек. Взяв у ребят визитку, что бы в случае чего звонить им, а не их толстосумам - боссам.


После того как они ушли, я позвонил Евгении Валентиновне, сообщить, что выезжаю. Узнав примерное время прибытия меня, она заверила, что пропуск, как и она сама будут ждать меня в больнице. Вызвав такси, я отправился туда.


Территория была в виде парка. Сначала, думал, что это где-то в центре, но как оказалось, это была окраина города, в которую активно заселяли госслужащих. Сама территория больницы была в виде парка, в центре которого находился комплекс медицинских зданий. Такси не могло проехать дальше ворот, поэтому расплатившись, я отправился на КПП.


На КПП были строгие охранники, которые не пустили меня без проверки. Мне пришлось подождать с десяток минут, пока к КПП не подъехала машина, из которой вылезла знакомая мне докторша.


- Прошу прощения Александр. Вышла накладка с пропуском, пришлось собраться и лично к вам приехать. - с ходу извинившись, она потащила мне в машину. - Вас уже ждет пациент. Идемте.


Доехав до одного из зданий, мы прошли по пустым коридорам, не встретив никого.


- Тут всегда так тихо?


- Это здание только отреставрировали, поэтому пациентов тут мало. А точнее, всего три. - она открыла дверь, а там нас ждал будто другой мир. Если до этой двери все было в духе больницы, бело-серые стены, умиротворяющие картины, постеры с теми или иными призывами. То за этой дверью нас ждал уютный мир, где все было настолько домашним, что поневоле расслабишься.


- Вам в ту дверь. Я подожду здесь. - усаживаясь в кресло, она показала на дверной проем, который был увешан тонкими нитями, на которые были насажены монетки.


Отодвинув своеобразную занавеску, я попал в комнату, где на кровати лежал знакомый мне здоровяк. Только его лицо было все в бинтах, так же как и его руки.


- Вы к папе? - раздался детский голос, который заставил меня подскочить. - Дядя, а чего вы прыгаете? Можно с вами?


- Да, я просто испугался. - усмехнувшись, увидел малютку, прыгающую на кресле сбоку от меня. - Вот и подпрыгнул. А твой папа спит?


- Неее. Он молчит. - она сморщила носик, показывая, что ей не больше семи лет. - Он иногда говорит, ждет какого-то Пихто. Дядя, вы не Пихто?


- Он самый - сделав глубокий поклон в сторону девочки, спросил уже у здоровяка. - Половник долго молчать будешь?


- Половник? - девочка подбежала, залезла на стул, а потом на кровать к отцу. - А кто это По-лов-ник?


- Так твой папа мне представился. - подойдя к кровати, увидел ясные, зеленые глаза здоровяка, которые следили за мной, а затем, я увидел, как на его обожженном лице появляется улыбка.


- Здравствуй, Пихто. - хриплый, почти не слышимый голос здоровяка, заставил девочку прекратить прыгать на кровати. - Рад тебя увидеть.


- Да, я, в общем-то, тоже, рад встретиться. - усевшись так, что бы он мог меня видеть, продолжил беседу. - Меня удивило, что ты просил встречи.


- Иду на поправку... Мила, принеси нам воды, пожалуйста. - попросил девочку, которую моментально сдуло из комнаты, в поисках воды.


- Думаю, мне не стоит спрашивать, что с тобой? Поэтому спрошу, чем могу помочь, а особенно, узнать, когда ты поднимешься на ноги? - спросил у него.


- Через два дня операция, на которую я не соглашался. - вернувшаяся Мила с водой прервала его хрип. Здоровяк и вправду хотел пить. Не став отказываться, тоже приложился к предложенному стакану воды.


- Солнышко, оставишь нас с дядей Пихто? - хрип немного утих, когда он попил воды.


- Меня Саша зовут. - сказал ему свое настоящее имя.


- С дядей Сашей. - не смутившись, поправился он.


- Не обижай папу! - погрозила мне пальчиком, а потом вышла из комнаты.


- Люблю ее... Шансы на операцию... Не велики... - он выдавливал из себя слова. - Я все это время терплю ужасающую боль, не показывая ее при ней... Но всему есть предел... Попав в эту программу, я сразу попросил поискать того, кто сможет помочь мне набраться смелости, а так же присмотреть за моей дочерью.


- Эм... - своим спичем, он вогнал меня в ступор. - Половник... Или как там тебя на самом деле?


- Антон.


- Так вот Антох. Ты понимаешь, что доверяешь свою дочь, человеку, с которым провел в игре всего ничего? Почему бы, не отдать ее матери, родственникам?


- Ева погибла, мы с ней были детдомовскими... А вот тебе, я доверяю... Ты же позаботишься о ней? - схватив меня за руку, он приподнялся. - Я редко схожусь с людьми, но тебе я доверяю... Понимаешь? Уважь волю умирающего.. Присмотри за ней, если со мной что-то случится. Не хочу, что бы она попала туда, откуда выбрался я...


- Расслабься. - медленно положил его на кровать. - Половник, я помогу, но и ты дай мне слово, что будешь бороться до конца, а затем я куплю продуктов, а ты приготовишь нам еды.


- Понравилась моя стряпня? - усмехнувшись, спросил он.


- Да я в жизни ничего вкуснее не пробовал! - всплеснув руками, продолжил. - Я даже в реальности искал рестораны, где могли бы такое сделать. Подумать только, в виртуальности готовка вкуснее, чем в реальности!


- Там много нюансов... - сказав это, он отрубился, а в комнату ворвалась Евгения.


- Встреча закончена. Простите, но вам надо покинуть палату.


В палату забежала еще пара медсестер, они начали колдовать над Антоном, а я вышел из палаты. Мила сидела в кресле, в самом углу, поджав под себя ноги.


- Папа? - она посмотрела на меня заплаканными глазами.


- Уснул, лекарство видимо подействовало раньше. - я присел около нее. - Твой папа сказал, что ты никогда не купалась в бассейне, это правда?


- Правда... - сказала она, хлюпая носом. - Мы с мамой не успели пойти... Когда она... - тут девочка разревелась, а я обняв ее, гладил по волосам утешая.


Через пару минут она затихла, уснув у меня на руках. Баюкая ее, ждал, когда выйдет доктор. Где-то через час, она вышла из палаты Половника.


- Извините, у него был приступ, но мы смогли откачать.


- Что с ним? - тихо спросил я, кладя Милу на свое места, а сам встал


- Их с женой сожгли конкуренты. Она умирала долго и мучительно на его глазах, а он смог выжить. Операция, которая ему поможет, будет сегодня, нужно спешить.


- Антон, просил присмотреть за его дочерью. - сказал ей.


- Я знаю. Он написал завещание. Можете забрать девочку, только заполните документы.


- Показывайте дорогу, отвезу ее к себе. Ей нужно отдохнуть от больницы...


- Полностью с вами согласна. Идемте. - ее строгий голос пропал, показав ее беспокойство о ребенке.


Глава 2. Когда в доме ребенок. 




Глава 2. Когда в доме ребенок.


Пихто. Дома.


Подписание кучи документов, по которым в случае гибели Половника, я становлюсь официальным опекуном девочки, затянулось на несколько часов. Проверки моей биографии были не хуже чем на должности в военных структурах. Чего я о себе только не узнал за эти несколько часов. И то, как часто я выпиваю, и то, как долго я отдыхаю, и то, как... И много того, что я бы хотел забывать, а не вспоминать. Но всему приходит конец, подписав последний документ, передо мной встала другая проблема. Мила. Девочка наотрез отказывалась уходить из палаты, ожидая отца. Я пошел на все мыслимые и немыслимые уговоры, пообещал чуть ли не звезды достать с неба, только бы она здесь не оставалась. Огромную помощь оказала Евгения Валентиновна, увидев мои с ней споры, вклинилась и оказала всестороннюю поддержку. В итоге мы сошлись на большом и вкусном мороженом, из той самой лавки, это значило, что нам придется делать полукруг по всей столице, перед заездом домой.


Антона положили под скальпель, операция будет длиться в несколько этапов, где его будут держать в новейших камерах регенерации кожи. Ему так же предстоит несколько операций на органах и еще масса других, о которых я даже понятия не имел. Евгения сказала приезжать не раньше чем через пару недель, но, в крайнем случае, она вызовет нас. Надеюсь этого «Крайнего» случая не будет.


Помотавшись с Милой по всем обещанным магазинам, купив все, что она просила, мы наконец-то приехали ко мне домой. Дите даже не пришлось просить помыться, стоило ей увидеть бассейн, так она сразу попросила разрешения искупаться. Найдя в ее вещах что-то похожее на купальник, запустил дите в воду, а сам плюхнулся в кресло, посмотрев на время, понял, от чего я такой уставший. Половина пятого утра, это вам не шутки!


- Мила, завтракать будешь? - крикнул бултыхающейся на мели девочке.


- Неееа! Дядя Саша, а вы умеете плавать?


- Мила, я тебе еще раз говорю, зови меня Дядь Саша, и не выкай, я твой друг, а не тюремщик! - сняв одежду, остался в одних труселях. - Умею, конечно! Смотри!


Разбежавшись, прыгнул в воду, проплыв от бортика к бортику под водой, благо было недалеко.


- Ихтиандр! - сказал, подплывая к мелководью.


- А кто это? Хтидр?


- Ихтиандр, это человек рыба, который потрясающе плавал, живя на суше и воде. Он персонаж сказки.


- Люблю сказки, - она попыталась зайти поглубже, пришлось ее подстраховать, так как она чуть не захлебнулась.


- Аккуратнее чудо в перьях! - поддержав ее, начал рассказывать, как правильно плавать.


На все уроки ушло еще пару часов, накупавшись, наглотавшись воды, девочка окончательно выбилась из сил. Но успехи были, правда только при небольшой помощи, она уже уверенно бултыхалась, пытаясь плавать по собачьи, высоко задирая голову. Постелив ей в гостевой комнате, включил ей канал с мультиками, но дите быстро вырубилось. Тихо прикрыв дверь, отправился в комнату с капсулой. Сон в игре лучше, чем бесцельных дрых.


Пихто. В игре.


В настройках своей квартиры нашел функцию подключения к гаджету. Пришлось повозиться, настраивая квартиру с капсулой, но звонок знакомым технарям, а так же переведенная соточка кредитов, сделали все за меня. Теперь, когда Мила проснется, и будет искать меня, мне придет оповещение.


В игре я оказался перед входом в подземелье. Гоп компания Темных уже ушла, оставив записку, прямо на скале.


«Мы еще вернемся!»


Ну и хрен с вами, вернутся они. Напугали, ага как же. Не будь фактора неожиданности, попробовал бы их вынести. Мой статистический уровень где-то равен сотому. Думается мне, что при должной сноровке, я бы смог побороться с ними.


Приятной новостью оказалось не пройденное подземелье. Так как я видел впервые индивидуальное подземелье, то сразу обратил внимание, что появилась табличка над самим подземельем.


Логово Клана Гмык.


Индивидуальное подземелье.


Подземелье не пройдено.


Количество неудачных попыток 24.


- Крис, что скажешь, и вообще, нам нужно поговорить, насчет нашего последнего разговора.


Наконец-то поздоровался, я уже подумал, что ты вечно будешь смотреть на это подземелье.


- Не канючь дружище, ты же знаешь, что я слегка растерян. Да и вообще я ожидал засады! - пытаясь поймать ноги или руки Криса, отвечал ему.


Индивидуальные подземелья достаточно распространенные, однако пройти их очень тяжело. Поэтому и ведется счетчик. После первого прохождения, останется только имя того кто прошел его. Каждая неудачная попытка, увеличивает силу монстров, попутно увеличивая шансы выпадения хороших вещей, а так же большего количества золота.


- Это конечно здорово, но насколько сильнее они там стали? - махнув рукой, спросил у помощника. - Все таки 24 раза неудач..


Точных данных, как ты понимаешь, нет. Теперь насчет Кровного врага. Бутис получил его после Первой Арены. А узнал, что он делает только после запроса, что ты тестер. Видимо ему пришел полный перечень того, что с тобой делать не рекомендуется, дабы не испортить эксперимент. Он нашел лазейку, попытавшись напакостить тебе, но не вышло. Советую впреть быть осторожнее при встрече с ним. Или же пытаться ему навредить.


- А что вообще подразумевается под «навредить-напакостить»? - спросил я, заходя в подземелье.


Все. Начиная от кражи золотой монеты, которую он собирался поднять, до его убийства. За все начисляются бонусы. Бонусы от утроенной прибыли, заканчивая утроенным бонусом посмертного проклятия.


- Это как? - зайдя в пещеру, увидел стены, увешанные светящимся мхом, который давал достаточно видимости.


Если он или ты его убьешь, то вы потеряете в три раза больше золота, в три раза сильнее испортятся вещи, в три раза больше будет потеряно ОХ. Так же посмертный дебаф будет в три раза сильнее и продолжительнее.


- Двоякий статус так-то. Может ну его? - первый встреченный монстр, уже был виден.


Снять его можно только на официальном турнире, где либо ты его побеждаешь, либо он тебя. Сразу скажу, официальными турнирами, являются только те, что сама Игра организует, а не смотрители арены.


- Дело дрянь, тогда.. Я слышал, он ни разу не выходил на арену после получения 50 уровня. До этого громил всех, набивая себе ОА. Видимо оделся по максимуму, а потом свалил прокачиваться. Ладно, это дело будущего, а сейчас, пора утереть нос Темным гопникам.


Воитель клана Гмык.


118 уровень.


Специализация - регенерация.


Чуть меньше своих соплеменников изгоев, однако, с оружием. Отполированная до зеркального блеска дубина, которая была внушительных размеров, держалась одной рукой монстра. Мне очень повезло, что у твари было умение, завязанное на ману. Так как мои удары, не наносили вообще никакого вреда. Умение заряжалось быстро, но попасть в уязвимое место удалось не с первого раза. Все остальные удары, тварь впитывала, а затем очень и очень быстро восстанавливала. Умение не успевало перезарядиться, как тварь восстанавливала 4\5 потерянного здоровья от предыдущего удара. Но удача улыбнулась мне, даря «Удачный удар», который не только убил тварь, но еще и повесил на нее водяное проклятье меча.


620 золотых. Три реагента. И одна магическая вещь.


- Очень даже неплохо. Пошли дальше.


Пихто. Через четыре часа. Комната мини босса.


Видимо сам клан Гмык, был специализирован под регенерацию и выносливость. Каждый встреченный воитель или боец, были очень толстыми противниками. Их умения наверняка меня убили бы с одного удара, но вот точности и ловкости монстрам не хватало, что бы поразить меня. Количество переросло в качество, после эволюции на 200 ступени силы и ловкости, я еще тогда почувствовал легкость в своем теле. Это неописуемое ощущение, когда ты чувствуешь все тело, понимая, что оно может сделать, как оно сильно может ударить. Это не понять, нужно прочувствовать самому. Монстры были быстры, но я был на ступень быстрее. Единственные, кто успевал по мне попасть, это шаманы, которые ставили тотемы духов. Но я быстро выносил тотемы, зная, насколько они опаснее всех остальных вместе взятых. Взятый 90 уровень, за пятичасовое мучение с монстрами, меня вдохновлял на подвиги.


Сейчас я стою перед входом в комнату мини босса. Жирной твари, которая имела три руки, во всех руках были дубины. Эта тварь сидела в окружении трех женщин клана Гмык, а так же двух элитных бойцов.


Страж Гымыча.


124 уровень.


Элита.


Специализация - Страж.


Элитники пугали. Два лба, одетых в белые шкуры, которые даже с виду было тяжело пробить. Но это было не все.


Женщина Гымыча.


110 уровень.


Специализация - Восстановление.


Это настораживало еще больше. Я всеми фибрами души чуял, что они будут лечить стражников и босса. Радует, что они были одеты в тонкие ткани, а еще с виду были очень дохлыми и не высокими.


- Танки... Хилы... А судя по боссу, он будет выполнять роль дд. - пробормотал я. - Классическая группа по убиению Игроков... На каждого по хилу... Да, вы зажрались, батенька босс...


Бредишь?


- Нет, пытаюсь придумать, как мне... - тут меня отвлек сигнал оповещения, Мила проснулась. - Крис мне нужно выйти. Дела в реальности. Меня из подземелья не выкинет?


Нет. Все те же правила, что и в обычном подземелье. Твое тело останется тут.


- Залезу-ка я вон туда. - отойдя на десяток метров, полез в нишу под потолком, которая была на высоте в пару метров.


Забравшись туда, обнаружил тайник с золотом, сделавший окончание сессии приятной. Умостившись поглубже в нишу, вышел из игры.


Пихто. Реальность.


- Ищешь кого-то? - подкравшись сзади к Миле, напугал ее.


Пришлось извиняться перед ребенком, за свое ребячество. Мировым пактом, стала яичница с сосисками, приготовленная мной для нас.


- Дядь Саш, а когда мы к папе поедем? - спросила она с полным ртом еды.


- Сначала прожуй, а потом говори. Приличные люди с полным ртом не разговаривают. - бросая в рот последний кусочек, пожурил мелкую. - Насчет твоего папы... Он еще лечиться, помнишь тетю Евгению?


- Евгению Фалентифну? - жуя, переспросила она.


- А ну прожуй, а потом говори! Будешь баловаться, не получишь мороженку! - доставая из холодильника брикет мороженого, продолжил про Антона. - Так вот она сказала, что позвонит нам с тобой, когда будет можно увидеть твоего отца.


- Хочу к папе... - захлюпала она.


- Не разводи мне тут сырость! - забирая пустую тарелку, попутно вытер ей лицо. - Считай, что ты в приключении, а по окончанию его, тебя будет ждать папа, которому ты будешь должна рассказать все при все в мельчайших деталях!


- Приключение? - ребенок залез на стул.


- Сядь нормально, а то грохнешься, ушибешься, а потом будешь плакаться папе, что упала со стула. Вот он будет смеяться над тобой!


- Дядь Саш, а куда мы отправимся в приключение? - уплетая мороженое, спросила у меня.


- Сначала отправимся исследовать мой дом! - торжественно взмахнул ложкой, раскидывая мороженое по сторонам. Мила приняла это как данность, начав войну мороженого.


Пихто. Спустя три часа.


Игра в прятки, в такой квартире, это я вам скажу что-то с чем-то! Если мне спрятаться от Милы было тяжело, то она была мастером в этом! За все время игры, я ее нашел только один раз, да и то, случайно прижав комод, за которым она пряталась.


- Все сдаюсь! - подняв руки, прокричал я. - Выходи Мила, поедем в парк гулять!


- Правда? - раздался голос из-под кровати, под которую я точно заглядывал.


- Честно-пречестно! Но! Ты поедешь туда не со мной.


- Почему? - вылезшая девочка была вся в пыли и паутине.


- Марш в душ юнга! После него будут все объяснения! - выдавая ей полотенце, показал, где какие шампунь и мыло. Спустя полчаса, услышал звук падение, пришлось принять активное участие в помывке ребенка. Зря я думал, что она может быть настолько самостоятельной.


- Водные процедуры окончены! - объявил, после просушки ее рыжих волос. - Теперь к делу. Ты меня слушаешь?


- Слушаю, конечно, Дядь Саш. - дите слегка разморило, после горячего душа.


- Через час приедет Тетя Виолетта, она будет твоим подчиненным, в приключениях по парку.


- А кто такая тетя Виолетта?


- Моя старая знакомая. Она тебе понравится, а если даже нет, то ты помни, тебе нужно попасть в парк, нагуляться и веселиться там, что бы потом папе было что рассказать. Договорились? - я отогнул мизинчик ей.


- Хорошо... - она схватила рукой мой мизинец.


- Не так.. Смотри как надо..


Пихто. Через час. В игре.


Сбагрив ребенка Виоле, которая подрабатывала нянько-сиделкой, а по совместительству была моей школьной знакомой, я отправился в игру. У меня было в запасе минимум три часа. Это было мое указание им, раньше не возвращаться, обязательно обойти все места, везде сфоткаться, а лучше записать несколько видео.


Меня ждал босс. Однако, когда я зашел в игру, Крис меня сходу шокировал.


С возвращением! Ты открыл новую характеристику - Маскировка. Текущее значение 83.


- Чеее? Крис, как я мог открыть характеристику, не находясь в игре? Это не баг ли?


Запрос отправлен. Получил ответ. Все в рамках игрового процесса.


- Да, не может такого быть! Открыть маскировку, ладно. Но прокачать ее так высоко, да еще не находясь в игре? Да, это чит!


Маскировка вне игры прокачивается только в подземельях, где уровень монстров выше как минимум на 10 уровней. Так же, прокачка вне игры идет со скоростью в 10-ки раз медленней, чем, если бы ты находился в игре.


- Это что за твари такие тут, что я так прокачал характеристику?


У меня есть теория, что это был Гуляй Босс, с уровней от 140, который остановился неподалеку. От чего маскировка так быстро прокачивалась. 


- Если тут такой есть, то мне не пройти подземелье.


Это всего лишь теория. Что было на самом деле, я не знаю. Но обрати внимание, что под тобой появились монстры, которых ты убил.


Монстры и вправду были на месте, хотя в подземельях они не должны воскресать.


- Все страньше и страньше...


Разборки, с появившимися монстрами, не заняли много времени.


- Обратно не пойду, пять часов терять на убийства обычных монстров, нет времени. Нужно подобраться поближе к женщинам. Они будут лечить, поэтому они цель номер один. Но убить их нужно очень быстро.


Очень медленно, буквально по миллиметру я пытался пройти вдоль стены, что бы подобраться поближе к хилам. Маскировка росла ударными темпами, когда меня увидели, я был в десятке шагов, от ближайшей хилершы, а моя характеристика подросла до 96. Рывок к ней, удар и меч напитывается маной, выжженной из нее. Еще удар и уже рядом стражи, которые используют умение. Третий удар был заряжен умением, моментально убившим одну из женщин. Уклониться от удара ближайшего стража я не успевал, поэтому пришлось принять удар дубины на щит.


Возможно, это была ошибка, но других вариантов у меня не было. Итог удара - расколотый щит, потеря 90% жизни и мой полет в стену комнаты. Оглушения не было, что не могло не радовать. Вскочив побежал из комнаты вон, что бы растянуть монстров, на ходу выпивая зелье лечения. Но выбежать я не смог, выход из комнаты перегородил босс. Пришлось резко менять курс, уворачиваясь от его ударов. Я почти пробежался по стенке, что бы преследователи меня не догнали.


Эта гонка продолжалась около получаса. Один удар, который я успевал сделать вскользь, а через еще два убивал хила. Стражи были более крепкими ребятами, почти все мои удары по ним попадали в щит. Только после поломки щита, одного из стражей, я начал одерживать верх в этой беготне. А бегать пришлось очень много. Я был на пределе, оставшись один на один против босса. Дыхание было прерывистым, скоро силы покинут мое тело и я попаду в лапы босса.


Гымыч.


Мини босс.


125 уровень.


Фаза 1 - Обжора.


Фаза 2 - Берсеркер.


Изъян показал мне, что у твари два сердца, но попадание даже в одно, все равно было бы летальным для него. Умение зарядилось после пятого удара, видимо у босса было маловато маны, по сравнению с его девушками-хилами. Первый удар, заряженный умением, пришелся на его руку, которую я смог отрубить. Однако включилась первая фаза, в которой босс отбежал от меня, в супер скоростном режиме пожирая еду, лежащую на столе в огромных количествах. Рука не отросла, но здоровье он восстановил полностью.


Я успел немного отдохнуть, пока он кушал, прерывать его было бы бессмысленно. Даже, нанеся ему пять ударов, я бы попал под шальной удар жрущего человека. А может, он был в этот момент неуязвим, не знаю, так как я не стал бить, а решил перевести дыхание. Я сделал правильный поступок, потому что последующие мои удары, все так же не приносили никакой пользы. Тварь включала первую фазу, пожирая еду и восстанавливая жизни. Попытка напасть на него, вовремя перекуса, была остановлена беспорядочными взмахами дубины, которая больше отгоняла, чем пыталась нанести урон.


Бег, удары, уворот. Бег, удары, уворот. И так по кругу на час. Мне катастрофически не везло, я все время попадал не туда куда надо. Монстр был силен, а я осторожничал. Поэтому все удары, заряженные умение пропадали впустую. Но была и хорошая новость, закончилась еда, а вот регенерация у босса была не такой крутой, как у его подопечных. У меня появился шанс забить его, перетерпев. Но судьба решила иначе, я смог попасть в его сердце. Думаю именно то, что я снес почти половину жизней, дало мне шанс попасть туда. До этого момента, монстр сводил все мои попытки на нет.


Поздравляю с победой! А так же с уровнем! С босса и его свиты, выпало 12 тысяч золотых, тринадцать реагентов, а так же десять вещей. Две вещи Уникального ранга.


- Надо отдохнуть, я полез в нишу, выйду из игры, Крис. Увидимся завтра. Сегодня, у меня нет моральных сил продолжать.


До встречи.


Пихто. Реальность.


Капсула работала идеально, тело было в тонусе, будто мне сделали легкий, разогревающий кровь массажик. За проведенное время в игре, я успел отдохнуть, но моральное состояние, после такой долгой беготни, было ниже плинтуса. Включив телевизор, завалился на диван. Через некоторое время вернулась Мила, довольная до жути. Взахлеб рассказывая, она одновременно показывала фотки, которые сделала Виолетта вместе с ней.


В такой умиротворенной атмосфере, мы провели еще пару часов. Проводив Виту, договорился с ней о завтрашнем продолжении марафона. Чаевые за сегодняшний день, подняли ее настроение, а еще она пообещала придумать программу развлечений на завтра.


- Мила!! Иди сюда, у меня для тебя подарок! - крикнул, подзывая девчонку.


Дите прибежало в секунды, поскользнувшись, упав на мягкий ковер, кувырком подкатилась ко мне.


- Ты чего такая неуклюжая? Подарок не нужен?


- Нужен! Я просто споткнулась! Ну, дядь Саш, дай подарок! - схватившись за шею, заверещала мне в ухо.


- Идем.


Моим подарком был огромный мишка, которого я заказал после их отъезда. Ростом с Милу, которая схватив его, утащила к себе в комнату играться. Я же только улыбался в след такому милому ребенку. Набрав Евгению Валентиновну, узнал, что первая операция прошла успешно, Антон находится в какой-то камере восстановления. Обрадовала тем, что если следующая пройдет успешно, она постарается дать некоторое время Антону пообщаться с нами. Новости радовали, поэтому я завалился на диван, просматривая каналы, в поисках чего-то интересненького.


Глава 3. Небольшое обновление. 




Глава 3. Небольшое обновление.


Пихто. Утро следующего дня. Дома.


Играть с неугомонным, полным сил ребенком, у которого в попе батарейки энерджайзер, это то еще испытание. Беготня, собирание пазлов на телевизоре, просьбы вкусняшек, попытки прыгнуть в одежде в бассейн, чего только я не прочувствовал за весь вечер. Мы оба вырубились в гостиной далеко за полночь, за просмотром новомодного мультика. Тело ломило, Мила спала, поэтому укутав ее одеялом, отправился на кухню готовить завтрак. Запах еды, разбудил мелкую. Заставив ее умыться и почистить зубы, покормил. Не успев доесть, к нам пришла Виолетта, которая взяла на себя роль телохранителя, этого монстрика. Через полчаса, собрав нужные только им вещи, а у меня взяв денег, они упорхали в новый парк развлечений, открытый в центре города.


Их поездка была запланирована на весь день, поэтому я с чистой совестью отправился в игру.


Пихто. В игре.


С возвращением! Твой параметр маскировки достиг предела!


- Только не говори мне, что они... - выглянув из ниши, увидел самое страшное. Все в подземелье воскресли. - Да как так то?


Не имею ни малейшего представления. Для улучшения характеристики, тебе нужно обратиться к специальному учителю в городе.


- 500? Крис, пиши рапорт игре, такое нельзя допускать! Ведь любой, вот так вот забравшись, поднимет характеристику в момент. Я поднял за один(!) день до предела! Это неправильно!


Жалоба отправлена. Получен ответ, ситуация такова, что все в рамках игрового процесса.


- Крис, если дело в том, что мне уберут или заблокируют эту характеристику, то я согласен. Не дай бог, кто-то прознает о таком способе!


Не понимаю, чего ты жалуешься... Жалоба повторна отправлена, с учетом корректировки. Получен ответ, вывожу его тебе.


Перед глазами появилось окно сообщения.


Ув. Пихто. Вы попали в уникальную локацию, где ваш параметр уникальным образом прокачивался. Это не является багом, читом, или иным действием, которое нарушало бы принцип игры. Дабы развеять ваши сомнения, по поводу повтора, он невозможен. Вы создали такие условия, которые невозможно повторить никому. Приятной игры.


- Все можно повторить... Ладно, будем считать, что мне свезло отхватить очередную плюшку игры. - немного успокоившись, что кроме меня никто так не сделает, спрыгнул вниз, убивать монстров.


В этот раз все было проще. С максимально прокаченной маскировкой, я смог почти вплотную подобраться к хилу. Быстрые три удара, вспышка умения. Пока стражи очухались, я успел убить вторую. Беготня, беготня, было нудно повторять это снова, но у меня удалось. Повторив все действия, я подтвердил теорию, о том, что босса убить не выйдет, пока он не сожрет всю еду. Обрадовал и выпавший лут (Прим. Автора: он же «дроп», вещи с монстров), десяток тысяч золотых, ингредиенты, вещи. Выпал щит, на замену старому.


Боток.


Шедевр.


Сделанный из сотен самых крепких сортов металла. Создатель гордился своим творением.


4 пустые ячейки.


Щит был непривычным. Высотой мне чуть выше пояса. В середине он изгибался, становясь похожим на акустическую гитару. Весь в шипах различного оттенка, которые создавали причудливый узор, а еще выглядели достаточно грозно.


- Хороший щит. Не сильно тяжелый... - помахав им, немного освоился с его необычной формой. - Идем дальше друже.


Помни, что тут возможно есть гуляющий босс.


- Семи смертям не бывать, одной не миновать. Слышал такое выражение?


Читал. В одном из произведений, где главный герой романа погибает.


- Не каркай! - дернул летящего над плечом Криса.


Пихто. Вечер того же дня. Конец игровой сессии.


Дальнейшее прохождение осложнилось. Монстры подросли до 130 уровней, получив приписку «Элита», а еще они перестали ходить парами. Только тройки - во всех тройках появились шаманы, а вместе с ними были вариативно - хил, страж, здоровенный воин в шкурах, которого назвали «Претендентом Гмыка». Иногда, вместо двоих, появлялся коротышка, который пытался закидывать меня камнями. Верткость у этой скотина была на высоте. Каждый его удар камнем оставлял мне треть жизни, но я успевал его убить до того как он бросит второй. У него была несоизмеримо большая голова, которая с виду была крепкой, только вот глаза у монстра были огромными, что не составляло труда попасть прямо в них, пробивая мозг.


Через час, может меньше, должны будут приехать Виолетта с Милой, а я как назло дошел до комнаты с главным боссом. Закон подлости, закон Мэрфи. В данный момент, я сидел на похожей нише, размышляя, стоит ли пробовать их уничтожить или же выйти, встретить девочек.


Гмык.


Босс подземелья.


Родитель клана.


150 уровень.


Фаза 1 - Ускорение.


Фаза 2 - Взрыв.


Фаза 3 - Трансформация.


Специализация - Вождь.


- Крис, что за родитель клана? Впервые такое вижу.


Это вроде матки мутантов, что ты уничтожал в Городском подземелье. Он создает новых монстров. Видишь клетки за ним? Это его самки, которые рожают ему новых солдат.


- Порно монстров смотреть нет желания, но было бы интересно, как они быстро становятся высокоуровневыми монстрами. - оглядывая комнату, смотрел будущее поле битвы. Трон, на котором восседал босс, пожирающий что-то. Позади него клетки с самками. Небольшая площадка перед троном. Это все что имелось у главного в подземелье.


- Блин... 150 уровень. Я получил 99 за всех здешних... Шансы, конечно, есть... Стремно было бы умереть..


У тебя почти сто тысяч золотых. Ты потеряешь...


- Около пяти тысяч.. Я уже подсчитывал. - перебив Криса, я занервничал. - И хочется и колется. Как думаешь, Крис. Есть ли мана у самок?


Наверняка есть.


- Тогда мы можем победить, не привлекая к себе внимания... - план созрел, был на грани абсурда, но шанс был.


Маскировка, максимального уровня, была ничуть не хуже невидимости, с одним отличием - Невидимость все боссы подземелий видели в определенном радиусе от себя. Так как невидимость была особым умением, а вот маскировка характеристикой, я мог подобраться к боссу вплотную, а он бы не заметил. Убийство самок было простым, у них не было здоровья как такового, один удар в основание шеи и они умирали, подзаряжая умение. Сегодня я молился на свой меч, ведь без его остроты у меня бы так гладко не вышло. Убив почти всех самок, умение наконец-то зарядилось, я стал красться к боссу. Заходить стал с самой неосвещенной стороны, рулило процессом чутье и тело, которое само выбирало правильный путь незаметного движения. Иногда я замирал на минуту, не двигаясь, не дыша, даже не моргая. Сам путь до босса занял минут десять, может чуть больше. Стоило мне выбрать позицию для удара, как заработал Изъян, показывая, куда мне нужно нанести удар. В тишине, под звук чавкающего босса, я нанес удар! Вспышка! Тело босса падает с трона, раздается звон монет.


Поздравляю с прохождением! Ты получаешь достижение - Первопроходец Логова Гмык. Достижение коллекционное, но открывающее возможность захвата в собственность подземелья. Больше подробностей, при повторном прохождении.


- Так вот как выглядит первое прохождение. - я был в восторге. Всюду падали иллюзорные монеты, над потолком раздавались залпы красочных салютов. - Красиво...


Ты получил 100 уровень. Ты получаешь 100 ОХ. На данный момент, ты стал самым высокоуровневым игроком в Арене. Поздравляю! За удержание первой строчки, тебе полагается ежедневное вознаграждение. Размер вознаграждения, равен одному золотому штрафу смерти на твой уровень. Так как ты лидируешь не только в своем городе, но и во всех, бонус утраивается.


С босса выпало 50 тысяч золотых. Два ингредиента. Одна масштабируемая вещь.


- Ого. Да я обогатился за проход! Ахахахаха! - радостно пробегая по комнате, пытался, как ребенок, поймать монетки. Но через минуту они перестали появляться, а я успокоился. - Ладно, пора на вы...


Не успев дойти до портала, я увидел его.


Князь Дымиуш.


Гуляй босс.


Уровень - скрыто.


Фаза 1 - скрыто.


Фаза 2 - скрыто.


Фаза 3 - скрыто.


Фаза 4 - скрыто.


Фаза 5 - скрыто.


Фаза 6 - скрыто.


Фаза 7 - скрыто.


Фаза 8 - скрыто.


Фаза 9 - скрыто.


Фаза 10 - скрыто.


Специализация - Воскрешение.


Титул - Несущий проклятье.


Я не успел дернуться, как меня что-то поразило, убивая. Я успел рассмотреть только здоровенную тушу, одетую в темные, колышущиеся одежды.


Ты погиб. 


Пихто. Реальность.


Девочки еще не приехали, а я, лежа в капсуле, размышлял. Теперь становилось понятно, как я прокачал маскировку так быстро. На форуме был описан один эксперимент, который потом подтвердила официально сама игра. Группа высокоуровневых игроков, взяла с собой новичка маленького уровня, в высокоуровневую локацию. Так вот новичок, видел уровни до разницы с ним в 100. Стоило монстру быть на 100 уровней выше, как его уровень был скрыт для игрока.


После убийства босса, я получил 100 уровень. Я попал в два топа. Один по своему городу - обогнав Бутиса на 3 уровня. Второй по всем городам - я обгонял ближайшего соперника на уровень. Делаем вывод - если я 100 уровень, а уровень этого Князя скрыт, то он выше двухсотого. Крис был прав, но слегка ошибся уровнем у монстра.


4D гудел. Все обсуждали меня, где и как я так быстро поднялся. Нашлись статисты, которые следят за повышением игроков в рейтинге. Все они в один голос кричали, что я смог прокачаться с 50 до 100 чуть ли не за пару месяцев. Баталии были жуткими. Даже Барсик мне написал, поздравляя и интересуясь, как так я быстро смог прокачаться. Переписываться после марафона, было лень, поэтому я написал, что пропадал в игре сутками, а потом закрыл чат переписки. Всегда удивлялся людям, но после прочтения некоторых комментариев, мое удивление усилилось. Открытое голосование, которое подхватили все, размышляло на тему, как я мог это сделать. Почти 49% были склонны к тому, что я пользуюсь читами. 30% были уверены, что я ставленник корпорации. Остальные проценты были разбросаны по более нереальным предложениям.


Пока я читал комментарии, мне, как и всем Игрокам, пришло уведомление о обновлении в Игре. Вся суть обновления была в том, что в ближайшие выходные будет открыта возможность пересоздания персонажей, без штрафов за нового персонажа. Так же там был пункт, что каждый новичок, сможет выбрать себе умение, которое определяло бы его путь в игре. Можно было выбрать лечение, магическое умение, воинский удар. Список был приложен, дабы все могли выбрать себе то, что хотят. Там же была пометка, что умение не прокачивается и его невозможно поменять. Это навело меня на мысль, что есть возможность смены умений.


Тут меня осенило. Я посмотрел на время, штраф за смерть уже прошел, можно было заходить в игру. Зайдя в нее, я оказался в «Лечебнице». Открыв меню персонажа, я понял, что не ошибся. За получение сотого уровня, мне дали 100 очков характеристик.


Имя - Пихто.


Уровень 100.


Денег - 142 810.


50+5 игровых ячеек.


Характеристики:


Сила - 265


Выносливость - 107


Ловкость - 265


Интеллект - 53


Дух - 131


Свободных очков 100.


Открытые характеристики:


Интуиция - 35


Уклонение - 159


СФУ - 185


СМУ - 221


Маскировка - 500 


Умения:


Изъян


Магическая ненависть 


Поглощение маны 4 уровень 


Метка


Проклятье магии.


Достижения:


Случайная Новая Раса.


Открывающий.


Друг Помощника


Богач 3 уровень


Первый среди миллионов


Финалист Первой Арены


Саморазвитие


Первопроходец Цирковой Арены


Идеальный игрок


Первый Ученик Тила


Характерная Боль


Первопроходец Логова Гмык.


Победы:


Арена 1х1 - 10.


Арена 2х2 - 0.


Арена 3х3 - 0.


Арена 5х5 - 0.


Арена 10х10 - 0.


Арена 100х100 - 0.


Гильдейская арена - 0.


Все Против Всех - 0.


Дуэли - 31/0.


Очков арены - 0.


Убийств Игроков: 2.


Убийств НИП: 0.


Оружие артефакт - Меч Короля Фие


Это был культурный шок. Теперь становилось понятным, почему монстры были такими сильными после 100 уровня. Дополнительная сотня характеристик кого угодно усилит. Раскидав ОХ, я сразу поинтересовался новым умением у Криса.


Проклятье магии - проклятое умение, которое дает не нулевой шанс, что тебя убьет любое умение, заклинание, заряженное маной.


- Любое умение? Так это получается, что меня даже исцелять теперь опасно? - я был поражен.


Верно. Все бафы, дебафы, атакующие, защитные, исцеляющие умения, направленные в тебя, могут моментально убить.


- Попадалово.. Теперь, над каждым действием в свою сторону придется трястись.. Ладно, Крис, я в реальность.


До встречи.


Глава 4. Неожиданности. 




Глава 4. Неожиданности.


Пихто. Реальность.


Виолетта на руках заносила Милу. Дите вырубилось в машине, слишком много впечатлений и потраченных сил для нее. Завтрашний день я решил немного отдохнуть от игры, поэтому дал Вите отбой. Положив Милу в кровать, отправился смотреть новости 4D.


Как удивительно может сложиться жизнь, ведь если бы не мое желание взять шлем, то я бы не был в такой шикарной квартире. Не заботился о ребенке, не путешествовал в виртуальном мире. Много чего бы не сделал в своей жизни.


В интернете не утихали споры о моей персоне, поэтому открыв чат с Барсиком, попросил его не рассказывать обо мне. На что получил заверения, что он нем как рыба. Потрепавшись со знакомым, заодно сообщил ему, что переехал и увидится, а тем более отметить мой 100 уровень с ним не выйдет. Договорились завтра пересечься с утра, у него выходной, но вечером у него планы.


Читать про себя было бы верхом нарциссизма, поэтому я смотрел другие новости. Нововведение с начальными умениями пришлось игровому сообществу по душе. Многие, не имея денег, до сих пор испытывали затруднения с умениями, но считали, что начальное умение позволит им быстрее освоиться, а особенно идти по правильному пути. Я считал по-другому, так как умение не прокачивалось, имея самые минимальные параметры, оно было бесполезным на высоких уровнях. Если исцеление хотя бы как-то было полезно, то все остальные - полнейший шлак, который будет висеть мертвым грузом.


Нашел сайты профессий, там же увидел петицию всех «крафтеров», что бы они могли выделяться на фоне остальных. Тут я вспомнил, как над моей головой загорелась табличка «Тестер», написал ребятам в комментариях, что бы они все дружно обращались напрямую к игре. Тема взорвалась, когда меня узнали, поэтому я больше там ничего не отписывал. Дал намек, пусть дальше сами разбираются.


4D потихоньку начали засорять различные не игровые сайты, было бы печально, если и 4D превратят в мировую помойку. Прогресс движется, как и двигаются все. Открытый аукционный сайт с умениями. Давненько я сюда не заходил. Список умений пополнился, но не настолько сильно, как я думал. В начале игры там был десяток позиций, сейчас около сотни. Самое интересное, что умение на оглушение, до сих пор остается самым дорогим среди всех. Видимо, хозяин очень тщательно продает свое умение, с огромным списком оговорок. Из всего списка, мне понравилось умение «Рывок», я даже представляю, как мне его можно получить. Помнится на арене, я так же по прямой летел на всех. Судя по видео, мне просто нужно будет двигаться в этом направлении, просто нужно подобрать дистанцию.


Умение исцеления, для меня фигня... Микро оглушение - интересно, но стоит непомерно дорого... Удар щитом - слишком долго заряжать, а судя по отзывам урон не такой большой... Магия мне вообще не интересна... Да и выбор магии... На уровне поджигателя или водяного тушителя... Мало умений...


- Дядь Саш. - голос Милы вырвал меня из грез 4D. Сняв шлем, увидел дите, которое терло глаза. - Папа в порядке?


- Ты чего босая бегаешь по холодному полу? - подхватив ее, усадил на колени. - Папа на операции, Евгения Валентиновна сказала, что позвонит нам, когда они закончат.


- Понятно... - устраиваясь поудобнее, она закрыла глаза, засыпая.


Пихто. Утро следующего дня. Дом.


Проковырявшись с Милой, сам не заметил, как уснул вместе с ней. Разбудил меня ребенок, который пытался «тихо» по мне пройти. Поймав ее, подул в макушку, а потом придал ускорение в ванную - чистить зубы и умываться.


Готовя завтрак, зазвонил домофон, который был связан с постом охраны.


- Да, слушаю.


- Александр, к вам тут посетительница рвется. Говорит ваша знакомая, но вы не оставляли для нее пропуск.


- Ты Жень?


- Ага. Так что, пускать ее?


- А как зовут-то?


- Наталья, говорит.


- Не было печали... Пропусти ее, а с меня презент.


- Тортик заноси, мы тут др. сотрудника празднуем.


- Будет сделано. - сказал ему, вешая трубку.


- Как она нашла меня-то... - пробормотал я.


- Кто нашел? Мы снова играем в прятки? - Мила уже сидела за столом, уплетая омлет.


- Нет, не играем, ко мне тетя знакомая сейчас придет, поиграешься без меня? А потом мы сходим погулять. Договорились?


- Хочу в игровую комнату!


- Если пообещаешь ничего не ломать...


- Обещаю! - попытка убежать не доев, была мной прервана.


- А ну, цыц, доешь, помоешь руки и пойдешь. - взлохматив ей голову, пошел встречать Наташу.


Пихто. Вечер того же дня.


Разговор с Наташей вышел странным. Она приехала извиняться и мириться. Все шло нормально, пока она не увидела Милу, бегающую по квартире. Попытка закатить истерику была мной резко прервана. Это ей нужно было со мной помириться, а не мне с ней. Нападки на ребенка я не стал терпеть, выставил ее за дверь. На душе было паршиво, но немного поиграв с Милой, восстановил свой позитивный баланс. Одевшись, мы с ней отправились на каток. За нами увязалась Наташа, которая все это время ждала в подъезде. Благо ей хватило мозгов при ребенке не устраивать сцен.


День прошел прекрасно! Покатались на катке, на горке, поделали снеговиков. Наташа снова стала собой, не обращая внимания на ее прошлые закидоны, я расслабился, наслаждаясь моментом. Ближе к вечеру, она уехала, но при этом, влюбив в себя Милу, которая попросила ее завтра с ней поиграть. Отказывать в этом, не нашел в себе сил.


- Мила, кушать будешь?


- Тортик!


- Нет, у нас с тобой сегодня суши. Ела когда-нибудь суши? - распаковывая, доставленные суши, спросил у ребенка.


- Нет, а что это?


- Вкусняшки, сама сейчас попробуешь.


Покормив дите, которое было в восторге от сладких суши, отправил ее к себе. Предупредив, что буду работать долго, взял с нее слово, что она почистит зубы и сама ляжет спать. Попутно настроив систему оповещения в квартире, которая бы мне сообщила, что Мила легла спать, а не носиться по дому. Было немного страшно оставлять ребенка одного, но на доверии стояться самые крепкие отношения. Тем более, я буду незримо за ней присматривать.


Пихто. В игре.


С возвращением.


- Привет, Крис. Новости есть?


Испытание с капсулами опыта закончились. Тебе на счет сейчас переведут твою плату.


- Круто, приятно конечно, но о результатах тестирования, узнать можно?


Капсулы опыта.Для их получения нужно получить умение «Сбор Опыта».Умение прокачиваемое. Каждый уровень умения увеличивает количество собираемого опыта.Умение переведено в разряд уникальных. Для его получения, нужно соблюсти определенные условия. (скрыто)Умение «Сбор опыта» может быть только у игроков, чей уровень выше 50.Капсулы могут использовать все персонажи 50 и выше уровня.Каждый день умение выдает от 1 до 5 капсул. Маленькая, обычная, средняя, большая и гигантская.Каждая из капсул дает определенное количество очков опыта, зависящих от уровня умения.Время существования капсулы - 1 игровые сутки.Капсулы можно передавать, продавать, обменивать.Умение может быть отнято игрой, в случаях злоупотребления.


- Сделано потрясающе. Даже не могу подкопаться к чему-то. - я похлопал в ладоши, усаживая на трон. - А теперь самые животрепещущие вопросы, Крис. Что будет с замком? У меня будет это умение? И меня отправят в город?


Замок - твоя собственность. Однако с этого момента, его можно будет захватить. Ты можешь его получить. Да, тебе предоставляется телепорт, но обратно придется идти пешком. 


- Значит, нужно собирать гильдию. Умение хочу. Оно слишком шикарно, что бы отказываться от него. Телепортироваться тоже хочу, но через минутку. Надо посмотреть, что брать с собой для улучшения замка.


Ты получил умение «Сбор опыта 1 уровень».


Сбор опыта 1 уровень - ты можешь собирать до 1\3 своего уровня. Капсулы опыта выпадают случайно, на случайные уровни.


До получения второго уровня - нужно собрать 1\3 своего уровня.


- Ага.. Треть сто первого уровня... Чувствую это будет долго. - сказал, мельком взглянув на требуемый опыт до 101 уровня.


Для улучшения Лечебницы, нужны были люди. Набивать гильдейский кристалл опыта, в одиночку, я буду до скончания веков. Так же очень было нужно дерево, закупать его за золото, было невыгодно. Железо, простое железо, а не вещи, которые я туда десятками закидывал, тоже было нужно. Но все равно, самое главное - люди. Без них мне не удержать свою горную Лечебницу.


- Крис, откроешь портал, я готов.


Открыт.


Войдя в портал, я оказался в своей городской комнате. Спустившись вниз, был радостно встречен Эхио.


- Пихто!!! С возвращением! - старик вышел из-за стойки, что бы меня обнять. - Будто сто лет не виделись. Пойдем, посидим, расскажешь про свое путешествие.


Пока старик восхищался, что я вернулся, народ вокруг начал перешептываться.


- Тот самый Пихто..


- Ага.. Его лавка... Все знают...


- Вот, как он поднялся..


- Везет...


Ухватив Эхио под локоток, отправился с ним в его лабораторию, которая солидно выросла.


- Раскошелился на расширение? - поинтересовался у радостного старика.


- Конечно! Пойдем в столовую, там Вила приготовит нам покушать.


- Вила? - удивленно спросил у него, а потом увидел женщину в возрасте, которая готовила еду. - Здравствуйте.


- Здравствуй сынок, присаживайся, сейчас все буде готово. Эшик про тебя много рассказывал.. - женщина профессионально ворковала над плитой, создавая приятный, волнующий желудок, вкус еды.


- Эшик? - я оглянулся на покрасневшего старика. - Поняяятно..


- Я..


- Все в порядке Эхио. - я похлопал старика по плечу. - Мои поздравления. Вила, меня зовут Пихто, очень рад с вами познакомиться.


- И я рада. Вот кушайте.


Еда была вкусной, но то, что готовил Половник, было куда вкуснее. Поэтому перехватив для вида, стал рассказывать паре о своем путешествии.


- Значит, ты встретился с ним... - старик потер бороду.


- Все хуже, чем ты думаешь... Статус Кровный враг, как бы он тебе не начал тут чего чередить..


- Через месяц перевыборы. Нужно просто перетерпеть.


- Перевыборы?


- Да. Каждый может подать заявку на свою кандидатуру. Но если больше половины жителей поддержат нынешнего главу, то его не буду переизбирать. - старик погладил руку Вилы. - Многие знают о Бутисе, что он глава Темных. Местным это очень не нравится. Зная тебя, я могу сказать, что мы будем выдвигать своего представителя.


- Из местных? - удивленно спросил его. - Или игроков?


- Местных. Его зовут Абрахам, но ему будет нужна поддержка игроков.


- Прости Эхио, тут я...


- Не переживай, я уже наладил некоторые контакты с игроками. Тебя я хочу попросить сделать кое-что.


- Все, что в моих силах дружище. - я развел руками.


- Не мог бы ты, через неделю, поохранять Абрахама, на встрече с поселковыми жителями?


- Буду в городе, сделаю без проблем.


- Тебе откроют телепорт, есть знакомый.


- Тогда вообще, без каких либо проблем.


- Замечательно. - старик достал бутылочку вина. - Отметим твое возвращение.


- Конечно. - улыбнувшись, достал из сумки добытые ингредиенты из подземелья. - Это мой подарок тебе, достал из последнего пройденного подземелья. Надеюсь, есть что-то ценное.


- Дай-ка гляну... - старик залез в сумку, а потом вскочил с криками. - Я скоро!


- Ну, вот.. - Вила посмотрела в след старику с грустью. - Опять он в свою лабораторию.


- Не переживайте Вила, люди творчества не всегда действуют согласно логики.


- Не такая я старая, что бы ты мне выкал. - она, играя ударила меня полотенцем. - Ты был в горах?


- Не только, прежде чем туда попасть, пришлось немало пройтись.


- Не проходил белый поселок?


- Белый?


- Там дома из белого камня сделаны.


- Увы, такого не встретил.


- Ты же в горы снова пойдешь?


- Не скоро, мне нужно много дел в городе сделать, прежде чем отправляться туда.


- Я отметила тебе на карте, зайди в поселок, найди мою дочку, пусть она знает, что я не вернусь.


- Хорошо, - посмотрев на карту, понял, что нужно будет сделать небольшой крюк. - Загляну к ней.


- Вот и хорошо. - она забрала тарелки. - Иди к нему, знаю, что со старухой болтать не сильно хочется.


- Да, ты прекрасна, спору нет! - продекларировал цитату из рекламы.


- Плут! - она засмеялась. - Иди уже.


Эхио был погружен в работу, узнав, что в ближайшие несколько часов его не стоит трогать, решил пройтись по городу, посмотреть, что изменилось.


Народу в лавке все время было много, оно и понятно, монополия на алхимию, для целого города, это фонтанирующая золотая жила. А если учесть, что Эхио не заламывал цены, всегда обменивал ингредиенты на зелья, то он становился одним из любимейших НИП в городе.


Пихто, напоминаю, что тебе нужно распознать вещи.


- Это ты о чем?


Ты выбил масштабируемую вещь, свойства которого не открыты. Так же и у остальных необычных вещах.


- Это получается... Я выкидывал в алтарь не опознанные вещи.


Да.


- Что было, то было.. - я сжал и разжал кулаки, успокаиваясь. - Не хочу об этом думать. Нам нужно на аукцион, закинуть вещи.


Построил маршрут. Неподалеку от аукциона есть лавка для распознавания вещей.


- Вот и зайдем туда по пути. Сколько у меня сейчас золота?


142 810 золотых.


- Переведи в кредиты 102 810 золотых. Оставлю на 4 смерти. - попросил Криса, рассматривая выпавшие вещи. - А если тут, что-то есть получше, то нужно оставить себе.


Лавка распознавания вещей называлась «Открытие». Довольно символичное название. За прилавком стаяла приятной внешности эльфийка, читающая какую-то книгу. Услышав звоночек, она посмотрела на меня.


- Добро пожаловать в Открытие. Что желаете распознать?


- Здравствуйте, вот эти вещи. - выкладывая на стол одну за одной, ответил ей.


- Ага.. Масштабируемая... Пара шедевров.. уникальные... С вас 10 тысяч золотых.


- Омг... - я подавился, услышав цену. - Неплохие расценки.. Вот, возьмите.


- Одну минуту.. - она начала водить руками над вещами. С каждым движением, руки окутывало голубоватое сияние, которое капало на вещи. Когда ее руки по локоть оказались в этом сиянии, она коснулась каждой вещи, начиная с щита. - Все. - устало сказала она. - Все свойства вещей теперь открыты.


- Спасибо. Никогда еще не видел такого. - забирая вещи, поблагодарил ее.


- Все в первый раз удивляются. - она улыбнулась.


- А если не секрет, то судя по вам, это тяжело?


- Мана быстро уходит. - сказала она, показывая на флакон с маной. - Быстрая потеря маны всегда идет тяжко.


- Благодарю за информацию. Позвольте узнать ваше имя, думаю, я не в последний раз заглядываю к вам.


- Женева. - она слегка качнула головой.


- Пихто. Очень рад с вами познакомиться.


- Можно на ты?


- Можно. Спасибо за вещи.


- Всего хорошего. - улыбаясь, ответила она.


Выйдя из лавки, первым делом посмотрел на щит.


Боток.


Шедевр.


Требуемый уровень 90.


Защита 300


Свойства: Укрепленный - увеличенная прочность.Сфера - поглощает 1 тысячу любого урона. Раз в десять минут.


Сделанный из сотен самых крепких сортов металла. Создатель гордился своим творением.


4 пустые ячейки.


- Найти бы чем заполнить ячейки, было бы вообще здорово. - сказал я, доставая масштабируемую вещь. - А теперь самое вкусное.


Рука Дэсиона.


Часть комплекта.


Масштабируемая.


Требуемый уровень 1.


Защита 9.(+1 за каждые 2 уровня)


+ 4 к силе. (+1 за каждые 2 уровня)


+ 1 к выносливости. (+1 за каждые 2 уровня)


Свойства:Боевой луч - каждый удар этой рукой, может выпустить луч (урон=Уровень*5)Привязка - невозможно снять, без другой вещи из комплекта.Хрупкость без комплекта - пониженная прочность, без комплекта.


Дэсион - полубог, который научился управлять внутренней энергией. По преданию, его правая рука могла выпускать луч, разрезающий гору.


- Такоее себе... - прочитав описание вещи, был расстроен. - Без комплекта бесполезная вещь. Починка будет стоит баснословных денег, это стопудов. 59 защиты, 54 дополнительны силы.. Оно того не стоит, без комплекта. Что думаешь, Крис?


Вещь бесценна, масштабируемые комплекты сродни артефактам, они в единственном экземпляре.


- Хм... Это уже интересно. Но каковы шансы собрать этот комплект? - метался в своем решении я.


Малы. Даже очень малы. Ведь вещь из комплекта, может упасть на любом уровне.


- Продам, дорого, даже очень дорого продам. Или не продам... ААААААА - схватившись за голову, завыл. - Надо посмотреть на остальные.


Все уникальные вещи были лучше моих ареновских, важным фактором было то, что они могут быть надеты только сотым уровнем. Статы на вещах тоже были нужными, ну, почти все. Двумя выбитыми мной шедевральными вещами были кольцо и шлем, которые сменили мои.


Шлем Ниосата.


Шедевр.


Требуемый уровень 100.


Защита 78.


+15 к интеллекту.


+25 к выносливости.


Свойства:Укрепленный - повышенная прочность.Стабильный - есть не нулевой шанс поглотить оглушение, направленное в голову.


Ниосата умел, сконцентрировавшись, сбросить с себя оглушение, как ему это удавалось, огромный секрет. Однако созданный им собственноручно шлем, перенял частичку этого умения.


1 пустая ячейка. 


- Классный шлем, да друже? - поинтересовался у Криса.


Классное свойство шлема. Сам шлем, точнее его параметры, тебе не сильно нужны.


- Это да, не спорю.


Кольцо Ситума.


Шедевр.


Требуемый уровень 100.


+40 к силе.


+31 к ловкости.


Свойство:Неуничтожимое.


Кольцо, сделанное в Ситуме, созданное из небесного металла, невозможно уничтожить ни одним известным способом.


- Кольцо круче, это факт. Остальные вещи относим на аукцион. 10 штук за определение свойств, это конечно сильно. Хотя на одной масштабке, заработаю больше. А лучше вообще, поставлю на торги реальной валюты. Пусть богачи подерутся за такую плюшку.


Сказано, сделано. Выставив минимальную сумму в миллион кредитов, поставил шаг в 100 тысяч. Торги будут идти неделю, как раз до того момента, когда мне нужно будет сопровождать Абрахама. Остальные вещи выставил за золото, вещь хоть и ареновские, но мало у кого настолько хорошие есть. Приодевшись, в хорошем настроение, вышел из игры. Сегодня мне хотелось просто уснуть в кроватке. Сколько времени тут живу, а в спальне еще не опробовал ее.


Глава 5. Вызов на турнир. 




Глава 5. Вызов на турнир.


Пихто. Следующий день.


Меня разбудил звонок в дверь. Пришла Наташа, причем в дичайшую рань. Мила вскочила, попыталась соврать, что почистила зубы, но ее выдало неумытое лицо. Придав шлепком по заднице ускорение, пошел открывать Нате дверь.


- Привет, я не слишком рано? - снимая шарф, спросила она.


- Утро, рано конечно, но ничего страшного. Кофе? - спросил у нее, проводя на кухню.


- Не откажусь, две ложки.


- Кружка большая. - показал ей литровую кружку. - Шучу, сейчас сделаю.


- Тетя Наташа!! - раздался визг бегущего дитя.


- Милочка! - встав со стула, она подхватила ребенка, усаживая на стул рядом. - Да ты подросла за ночь! Скоро совсем большая пребольшая будешь!


- Тетя Наташ, мне уже пять, я не маленькая! - сурово отчитала она Нату.


- Не маленькая, тебе молоко или чай?


- Молоко! Только теплое!


- Сейчас сделаю, заказы на еду? Каша, яичница, сосиски, бутерброды? Увы, круасаны делать не умею, поэтому это все, что есть в меню. - Поклонившись девушкам, разлил по чашкам, молоко ребенку, а Наташе кофе.


- Спасибо. - поблагодарила Наташа.


- А где твое спасибо? - Поинтересовался, ухватив за нос мелкую.


- Чпасибо!


- Другое дело.. И вообще, у меня есть идея. Наташ, приготовишь завтрак? Я два дня не видел душа... - умоляюще посмотрел на нее.


- Ну, только если Мила мне поможет.


- Милааа - я посмотрел на ребенка. - Выручай меня!


- Так уж и быть... - серьезно сказал ребенок, слезая со стула.


- Люблю вас, я убежал. - размахивая руками, побежал в ванную, отмокать.


Часик в ванной сделал из меня ватного, бессильного человека, которого ждал завтрак. А еще две чумазые морды, в купе с засоренной кухней.


- Это что за Мамай тут побывал?


- Мы готовим пирожки! - закричало дите.


- По вашим лицам видно. Еда есть? - спросил больше у Наташи, чем у Милы.


- Скоро...


- Понял, пару бутеров с колбасой, пожалуйста. - взял командование в свои руки. - Мила, хлеб за тобой. Наташа, ныряй в холодильник.


Девочки впали в ступор, а я рявкнул:


- Выполнять!


На столе, передо мной, моментально появилось нужное.


- Хвалю. - пошебуршил волосы Милы. - Планы, у вас какие? - поинтересовался у Наташи, делая себе бутер.


- Пока не знаю.


- Пирожкиии! - Мила уже знала, чем хочет заняться. - Мы будем делать пирожки!


- Ты надолго? - коротко спросил у Наты.


- Могу остаться... - тихо ответила она.


- Ребенок на тебе, а я на свою работу. - доедая бутерброд, дал негласное добро остаться.


- Хорошо. - небольшая улыбка появилась на ее лице.


- Мила, тебе задание, не дать Наташе разгромить дом. Справишься? - допивая чай, поинтересовался у ребенка.


- Ну, ты чего дядь Саш, мы будем делать пирожки! - укоризненно сказала она.


- Тем более, буду нужен, нажимай сюда - показал на панель. - Я поставлю себе оповещение. Если уйдете, то ключи здесь. Квартира в вашем распоряжении.


Посмотрев на Наташу, дождался ее кивка и ушел в игру.


Пихто. В игре. Аукцион.


Вчера, я вышел в здании аукциона, поэтому решил взглянуть, как там идут торги. Ареновские вещи уже все выкупили, как я и думал, даже с завышенной ценой, они слишком хороши. А вот на масштабируемую вещь пока не было ставок, но я не расстраивался, богачи еще не подтянулись, что бы узнать о таком ценном лоте. Если лот продастся, то мне хватит денег на погашение кредита за квартиру. Скрестив пальцы, мысленно пожелал, что бы он продался подороже.


На выходе, меня ждали.


- Босс хочет поговорить. - сразу подкатил ко мне игрок с ником Забугор.


- И кто ваш босс? А так же с чего вы решили, что я хочу с ним говорить?


- Да ты... - начал он, но был прерван его компаньоном.


- Не шебурши. Бутис зовет.


- О, надеюсь, он зовет в мэрию, а не в поле?


- Следуй за нами.


В городе мне ничего не угрожало, так что я решил посмотреть, о чем хочет со мной поговорить глава Темных. Как я и думал, мы пришли к мэрии, только заходили с черного входа, дабы лица моих «интеллектуальных» партнеров не светились. Зайдя в тот же кабинет, обратил внимание на большое количество трофеев, развешанных на стенах.


- Ну, здравствуй, Пихто. - вернул меня в реальность, голос Бутиса.


- И вам драсьте. Не болеете? Бизнес в порядке? - за этим ворохом вопросов, я скрывал небольшое замешательство.


- Спасибо, все в порядке. Ты наверняка понимаешь, что я тебя позвал не просто так.


- Это само собой. Так, зачем я тут?


- Все просто. Завтра будет официальный турнир игры, я хочу, что бы ты принял в нем участие.


- Сотый уровень, меня допустят вообще? - обдумывая, что он хочет, задал вопрос, потянуть время.


Он хочет снять статус Кровного врага.


- Допустят. Турнир Все Против Всех, в нем нет лимита на уровень. Единственное правило - выжить. Единственная допустимая вещь - Оружие. Все остальное выдается Игрой.


- Хм... И, что мне будет за участие? - спросил у него, пытаясь набить себе цену.


- Например то, что я не буду тебе вставлять палки в колеса. - угрожающе начал он.


- Ага-ага, как же слышали. Вам же самому будут не выгодны эти палки в моих колесах. - не прогибаясь, смотрел в его глаза.


- Решил показать характер? - почти рыча, сказал он.


- О, никак нет. Я приму участие, надеюсь, и вы там будете. У меня к вам должок. - с этими словами я вышел из комнаты.


Злить его было не обязательно, но очень уж мне хотелось. Я до сих пор не забыл, то обидное поражение на Первой арене. Если он хочет снять статус, это хорошо.


- Крис, почему он решил снять статус?


Не могу знать. Подозреваю, что это связано с лавкой. Могу ошибаться, не хватает информации, что бы сделать выводы.


- Как впрочем, и мне. Ладно, нужно предупредить Эхио, заодно узнать, что там ценного я притащил.


Дорога до Эхио проходила забавно. Темные, решили закидать меня предложениями дуэли, а так же попытаться вывести из себя подначками и оскорблениями. Выглядело это по-детски, а еще смешно. О чем я им сразу сказал, но видимо им была поставлена задача, а отступать было нельзя.


Не дойдя до алхимической лавки, мне пришел вызов от девочек. Нажав выход из игры, вылез из капсулы узнать, что случилось.


- Саш, там тебе звонит Евгения Валентиновна.


- Бегу. - быстро снимая с себя костюм, побежал к видеофону.


- Здравствуйте, Евгения Валентиновна. Что-то случилось? - подхватывая Милу на колени, спросил у врача.


- Доброго утра. Операция на сердце была сегодня завершена, сегодняшний день для Антона критичный. Я позвонила вам, что бы предупредить о готовности приехать.


- Антон справится, да Мила? - потряс притихшего ребенка.


- Я увижу папу??


- Увидишь малышка. - чмокнул в макушку ребенка. - Евгения Валентиновна, вы не против, мы вечером все равно приедем?


- Хм... Хорошо, если вас не затруднит, то постарайтесь приехать к 10 вечера. Снотворное закончит действовать, вы сможете немного поговорить с ним.


- Будем. До встречи. - сказал я, выключая видеофон. - Ну, что красавица, готова с папкой увидиться? В чем пойдешь?


- Готова! В платье!


- А не хочешь, с тетей Наташей, сходить за новым платьем в горошек? - поинтересовался у нее.


- Не хочу в горошек!


- Зря, горошек придает настроение больному, помогает выздороветь побыстрее! - увидев поднятую бровь Наташи, подмигнул ей.


- Хочу! Теть Наташ пошли, купим платье в горошек! - схватив руку Наты, спросил ребенок.


- Пойдем, конечно, беги, одевайся. - ответила она ребенку.


- Деньги на карточке, - протягивая кредитку, сказал Наташе. - Купи еще фруктов, пожалуйста. Выезжаем в 8, по пробкам как раз пару часов дорога займет. Я буду в игре, если Евгения позвонит, сразу меня вытаскивай.


- Хорошо. - беря карточку, сказала она. - Ты очень добрый.


- А до этого ты не знала? - усмехнувшись, ответил ей. - Не дай бог с Антохой что-то случится, этот ребенок будет жить здесь. Но, когда, я подчеркиваю, когда он поправится, я собираюсь пригласить его сюда жить.


- Зачем?


- Не хочу расставаться с Милой. - щелкнув по носу опешившую Нату, пошел к себе в комнату.


Пихто. В игре.


- Говоришь, он позвал тебя принять участие в турнире? - начал переспрашивать у меня старик.


- Угу. Там никто не будет выше, чем он. Думаю, он хочет победить, думая, что получит бонус, снимая статус Кровника.


- Ты же понимаешь, что это подстава? - спросил Эхио.


- Ессна, наверняка, он ломанется на меня с толпой своих приспешников. - усаживаясь на диван, ответил старику.


- И?


- Что, и? Я справлюсь. Никто из них не достиг сотки, а я не только ее достиг, но еще тренировался. Моим слабым местом будет малое количество жизней, но постараюсь компенсировать это все скоростью.


На Лечебницу напали. Противник не успел захватить ее.


- Это еще что? Крис?


Это оповещение, кто-то попытался захватить Лечебницу, но не смог. Твой замок получил иммунитет на неделю.


- Интересно, что за даун туда влез. Ведь там всего-то нужно было разрушить кристалл и алтарь.


Это был одиночка или группа одиночек. Так как не пришло оповещения, что это была за гильдия.


- А оно всегда приходит? Может, это Темные? - взмахом руки, попросил не перебивать Эхио.


Такой информации нет. 


- Значит минимальный, но шанс такого есть. Ну, Бутис... Завтра ты у меня получишь...


Пересказав Эхио, что узнал у Криса, мы оба замолчали.


- Кстати, - нарушил молчание старик. - Наградой за турнир будет мое зелье. Заказ от Игры.


- Что за зелье?


- Из принесенных тобой ингредиентов, я смог сделать прорыв в своем мастерстве! Получил это. - достав колбу, он протянул мне.


Усилитель.


Шедевр.


Увеличивает выбранную характеристику на 10.


- Огонь! А еще сможешь сделать?


- Увы, нет. Это был мой шедевр, который перевел меня на новый ранг Алхимического мастерства. Я теперь Почетный Архимагистр Алхимии. Первый в мире!


- Да ладно!?? Мои поздравления! Такое нужно отметить! - пожимая руку старику, был за него искренне рад.


- Мы с Вилой... - он немного замялся.


- Не переживай, отметите вдвоем, а я завтра принесу бутылочку хорошего напитка. Специально поищу по городу.


- Спасибо за понимание. - улыбнулся старик.


- Да брось, ты мне как семья уже.


- Приятно это слышать. - растрогался старик.


- Ладно, засиживаться нет смысла. Пойду в город. - прерывая неловкий момент, попрощавшись, вышел из лавки.


- Крис, где регистрируются на турнир? И нужны его правила, не доверяю я этому Темному.


Я тебя зарегистрировал. Завтра в 12.00.


Правила турнира Все Против Всех:Все бафы, наложенные вне арены, аннулируются. Единственная вещь, с которой можно прийти на турнир - оружие.Стандартная амуниция выдается при появлении на арене.При попадании на арену, блокируются все возможные использования зелий, свитков, бафы от других игроков.Попытки скооперироваться с другими игроками, будут пресекаться, моментальным вылетом с арены.Награду получит единственный выживший.


- Интересно, как они будут пресекать то, что гильдия будет сначала убивать всех остальных, а потом уже между собой разбираться?


Это в рамках допущения, однако, попытки помочь кому-то знакомому, являются нарушением. Так что у тебя есть шансы выстоять против Бутиса.


- У меня они были и без этого. Я выше их не только на несколько уровней, а на тридцатку или больше по характеристикам.


Тебе это не сильно поможет, когда тебя будут лупить толпой.


- Бег, прыжки, все станы о которых я слышал, не имеют автонаведения. Большинство из них вообще требуют удара в то или иное место.


Оставшееся время, я бродил по городу, высматривая что-то интересное. Самыми заинтересовавшими меня были две лавки. Первая - зачарователь. Там можно было зачаровать вещи, на определенные свойства, но так как зачарователь был очень дорог, очереди к нему не было. Как итог, предлагаемые свойства были низкого уровня, но сам факт возможности зачарования того же меча Фие, меня очень заинтересовал. Вторая лавка - ювелирная. Здесь продавали те самые камни, которые вставляли в вещи с ячейками. НО опять же, стоимость одного, самого захудалого камешка была в районе 40 тысяч. Обработка этих камней была очень важна, но такие суммы были очень редки. Я был единственным, кто зашел к ювелиру за последние четыре дня. Выбор камней был невелик, а еще все они были на небольшое сопротивление той или иной стихии. Камней с характеристиками в продаже не было. Как сказал сам ювелир, ему еще долго придется работать, что бы получить достойные результаты.


Время было к 8, поэтому я вернулся в лавку и вышел из игры. Пора была проведать Антона.


Пихто, Ним, Мила. В больнице у Антона.


Всю дорогу мы молчали, слушая музыку. Таксист, узнав, куда мы едем, не стал разрушать тишину. На КПП нас ждала Евгения, поэтому проблем с ожиданием не было.


- Он уже очнулся, ждет. - только и сказала она.


В этот раз мы поехали в другое здание, где ходили врачи, пациенты. Народу было достаточно много. Тут уже чувствовалась настоящая больница. Нас провели в специальную комнату, неподалеку от реанимации. Антон был за прозрачной пластиковой ширмой.


- Ему нельзя контактировать с кем либо, его иммунитет слаб.


- Папааааа! - закричала Мила, прилипая на ширму.


- Это ты Мила? - раздался усиленный микрофоном голос.


- Яяяя!! Дайте пройти!


- Стой доча! Ко мне пока нельзя, я еще болею. Как ты солнышко мое?


- Хорошо... А когда к тебе будет можно?


- Скоро родная... Скоро...


- Антон мы оставим вас, Евгения, вот планшет, Мила делала фото, если можете, выведите их Антону. А Мила будет рассказывать о своих приключениях, да Мила? - спросил я у нее.


- Расскажу! Пап, мы с тетей Витой ходили в парк развлечений... - она начала взахлеб рассказывать, а на экране, где работали новости, появились фотографии с ней.


- Пойдем, не будем им мешать. - увел Наташу я.


Пройдя к диванчикам, мы расположились рядом. Повисла, неловка тишина.


- А что с ним? Мила не рассказывала.. - начала Наташа.


- Как мне сказали, конкуренты сожгли их. Мать Милы погибла сразу, а вот Антон борется, ради дочери.


- Как вы познакомились?


- Хех.. Как и с тобой, в игре. - вытягивая ноги, отвечал на ее вопросы. - Он был пациентом, по эксперименту, я был его куратором в игре. Некоторое время вместе, а потом его просьба встретиться здесь. Слово за слово.. И вот.. - я развел руками.


- Прости меня, пожалуйста... - тихо сказала она. - Я была такой дурой...


- Я на тебя не обижался. Это ты придумывала себе причины меня возненавидеть.


- Но, мои родители...


- Это твои родители. Я не обязан был их любить... - пожимая плечами, ответил ей.


- Все равно... Это неправильно.


- Если ты не заметила, то я весь неправильный... То, что для тебя может и норма, для меня может стать как плохим, так и хорошим. Я просто не такой.


- Это я уже поняла... Мы можем начать все с начала?


- Не знаю... Посмотрим на твое поведение. - подмигнув, ответил ей.


- Я завтра уеду, нужно сдать зимнюю сессию.


- Хорошо.


- Саш, я могу вернуться?


- Конечно, у меня был второй комплект, возьмешь, сделаешь себе дубликат, захочешь навестить, приходи.


- Спасибо. - пододвинувшись, она поцеловала меня.


Глава 6. Все Против Всех. 




Глава 6. Все Против Всех.


Пихто. Ночь перед турниром. В игре.


После встречи с Антоном, настроение было подавленное. Пообщаться с ним не удалось, все время посещения заполнила Мила, которая рассказывала отцу, как проводит время. Евгения Валентиновна дала лишний час, что бы она с ним наговорилась, но и этого оказалось мало. Видеть человека в таком состоянии, его дочь, которая верит в чудо, все это подавляло. Поговорив с Наташей, на душе стало легче, но ее отъезд к себе расстроил. Уложив Милу, отправил сообщение Виолетте, что бы она завтра пришла, а сам лег в капсулу.


Хотелось развеяться, сходил на арену, но дуэль мою никто не хотел принимать. Хотя народу было предостаточно. Арена давала очки и золото, которое было нужно всем. Дуэли все чаще и чаще становились нормой, своеобразной проверкой сил. Люди только начинали привыкать к стандартам игры, где подраться было нормой, но подвижки были. В Геймлэнде так вообще, оккупация арены была. Сильнейшие гильдии игроков захватили территории за городом, поэтому арена была чуть ли не единственным источником заработка золота для игроков. В то же время, самая большая территория, а так же аудитория, была именно там. Вначале игры, всех раскидывало по городам, а игроков, которые не первый день играют в игры, оказалось гораздо больше остальных. Вот они и получили самые обширные территории. Баланс в городах был, после Первой Арены, появилась возможность выбора города, но это лишь частично помогло исправить перекос.


Цирковая арена была для меня закрыта, делать в городе было нечего. От безделья, я начал скитаться по городу.


Не самое лучшее настроение перед боем.


- Я был в гостях у Половника. Он перенес серьезную операцию...


Не стоит забивать этим голову.


- Да, сам понимаю... Просто, Крис, накатило... Бывает. Нужно найти занятие, что бы сбросить с себя это состояние.


Сходи к Тилу в гости.


- Точно! Спасибо, Крис!


Рад стараться.


Чуть ли не бегом, но я добрался до зала Тила. В нем было достаточно людно.


- Встали по парам! - раздался знакомый голос. - Первый атакует, второй защищается. Умения запрещены. Начали!


- Тил! - зайдя в зал, окликнул учителя.


- Быть не может! Пихто! - быстрым шагом, бывший наставник добрался до меня и крепко сжал в объятьях. - Сколько времени не виделись!


- Много. Извини, что не навещал, то одно... То другое. - я виновато развел руками.


- Ничего страшно. Ты по делу?


- Неее, просто навестить. Смотрю, дела идут в гору?


- Благодаря тебе. - старик проводил меня в одну из потайных дверей. - Всем продолжать! - рявкнул он, а потом закрыл дверь. - После тебя и Ним, у меня прибавилось учеников. Большинство говорило, что ты посоветовал меня.


- Мы с Ним водили группы в городское подземелье. Там волей не волей, но общались с людьми. Вот и рассказывал, где так научился сражаться.


- Спасибо. Приятно слышать, что бывший ученик не забывает старика.


- Тебя то, забудешь! - усмехнувшись, ответил ему.


С Тилом мы болтали с час, я рассказывал ему о своих приключениях, достижениях. Когда речь зашла о замке, он посоветовал нанять охрану из его бывших сослуживцев, даже дал адрес.


- Телепорт они организуют сами, тебе нужно будет только дать им доступ в замок.


- Обязательно с ними увижусь. Может и ты, переберешься туда? - закинул удочку я.


- Я прикомандирован к городу, тут у меня жена, дети. Как я брошу все?


- Ни разу не видел твою семью. Может, возьмешь их и...? - не отступал я. - В замке нужен командир гарнизона..


- Не трави душу. - хлопнул он ладонью по столу. - Возьмешь в командиры Жерата. Он был моим замом.


- Ладно, ладно... - перебил его. - Но, если что, тебе я всегда буду рад.


- Буду знать. А теперь скажи, проклятие уже проявилось?


- Как ты узнал?


- Заходила тут на днях она.. - скривился Тил. - Говорила, что кто-то из пары, то есть тебя или Ним, получил проклятие. Видя твой 100 уровень, я понял, что это был ты.


- Получил проклятое умение «Проклятие магии». - рассказал ему о умении.


- Не нулевой шанс... Слышал о таком. Работает крайне не стабильно. Может сотню раз не сработать, а потом работать постоянно в течении какого-то времени. Не повезло тебе парень.


- Не повезло, что оно так поздно появилось. - я рассказал ему о турнире, а так же о его важности для меня.


- Ууу... - старик был шокирован. - Попробую помочь. Заменить меня на тренировке с охламонами сможешь? - спросил он, доставая из тайника какие-то вещи.


- Что делать подскажи, а там разберусь.


- Проведи спарринги со всеми. Без оружия. Зал не даст помереть, поэтому пусть используют умения. Заодно посмотришь на себе, как часто будет срабатывать проклятье.


- Хорошо, а ты куда?


- Загляну к Шимасе, попробую узнать, как тебе помочь.


- Спасибо, Тил.


- Пока не за что. Пойдем, представлю тебя.


Выйдя в зал, Тил остановил всех учеников, объявив, что у всех будет спарринг со мной, а потом ушел.


- Всем привет. Меня зовут Пихто. - начал я, под внимательными взглядами людей. - Подменяю Тила сегодня. Ваша задача, убить меня. Оружие запрещено, но умения используйте. Вопросы?


- Это же ты первый в рейтинге по уровню? - спросил крепыш из второго ряда.


- Я. Другие вопросы, не связанные со мной есть? - я оглядел всех. - Раз нету. Начнем с того, кто задавал вопрос. Всем разойтись отдыхать. Как будешь готов, начинай.


Он не смог меня задеть. Разница в уровне, а особенно в характеристиках, была колоссальной. Все его умения пролетали мимо. Удары были медленными. Я дал ему около тридцати секунд, что бы он показал себя, а потом одним ударом отправил его в нокаут.


- Следующий.


В такой манере я сражался с учениками Тила. Немного времени, смотрю на них, что они делают, а затем сокрушающий удар.


- Следующий. - сказал я в очередной раз, но теперь против меня вышла девушка.


Миг, она пропала, а я даже не попытался поставить на нее метку. Так как нападать спереди она не станет, скорее всего, удар будет сзади. Три... Два... Один... Я резко и размашисто закрутился юлой, двигаясь в направлении спины смог задеть ее.


- Неплохо. Больше расторопности и у тебя бы удалось. - сказал ей, помогая встать. - Следующий!


Народ был зол, думая, что я, высокоуровневый игрок, издеваюсь над ними. Когда упал последний, я толкнул небольшую речь.


- Каждый из вас неплох. - пройдясь в дол стены, где все сидели, отдыхали, начал говорить я. - Ты, ты, ты, ты. - я тыкнул в нескольких людей, которые мне понравились своими нестандартными попытками меня задеть. - Молодцы. Остальным нужно проявлять больше фантазии. Если тактику против монстров еще можно предсказать, то люди могут, и будут действовать нестандартно. Устроим небольшой турнир. - я достал 100 золотых. - Победитель получит их. Условия победы - зацепить меня. Можете использовать оружие, магию, все что пожелаете.


- Это легко, у меня самонаводящееся умение. - сказал один из учеников.


- Под зацепить, я подразумеваю отнять хотя бы 1 единичку жизни. - уточнил я. - Посмотрим на вашу изобретательность. Желающие участвовать? - все согласно закивали. - Тогда начнем по одному. Крепыш, ты снова первый. - подмигнул парню. - В центр.


Это было прикольно. Думаю, победила бы девушка, но я кинул на нее метку, не давая ни шанса. Никто из народа не смог меня зацепить. То хваленое самонаводящееся умение, не пробило мое прокаченное сопротивление. Многие использовали свой арсенал, но пробить мою шкуру никто не смог.


- А теперь толпой. - раззадорил их, когда последний из них не смог меня пробить. - Пятьсот монет на всех.


Было весело. Я с ходу побежал от толпы, стоять на месте, когда тебя будут лупить, глупо. Растянув их, по одному вышибал неожиданными, быстрыми ударами. Но победить мне не удалось, брошенный кем-то кинжал вонзился мне в плечо, снимая немного жизней. Вопли радости заполнили зал.


- Что за массовый ор? - раздался грозный голос Тила.


- Это моя вина. Мы с ребятами играли в игру «Ударь Пихто». Они победили. Вот их куш. Думаю, ваш учитель, сможет распределить награду между вами. - с этими словами, я передал Тилу 500 золотых.


- Разберемся. Урок на сегодня окончен. Приходите завтра, после окончания турнира. Свободны. Пойдем. - последнее было адресовано мне.


Закрывшись в кабинете, Тил устало сел в кресло.


- Шимаса дала это. - он протянул пузырек. - По ее словам должно заблокировать умение на сутки, но это было до того как она узнала, что ты получил сотый уровень. После этого, она снизила время действия от двух минут до часа максимум.


- Фиуу.. А еще есть такие? - я поболтал зелье в руке.


Блокиратор Проклятий.


Создатель - Шимаса.


Блокирует проклятое умение на сутки.


- Тут написано...


- Она сказала показать это зелье алхимику, может он сможет, что-то сделать, увеличив срок действия.


- Эхио..


- Да, ему. Он лучший алхимик в городе. Тем более любит экспериментировать.


- В курсе, я его знаю даже дольше тебя. Он мне как отец.


- Тем более он тебе поможет. - радостно сказал Тил.


- Спасибо огромное. За мной должок.


- Не надо никаких долгов. - остановил мой благородный порыв. - Слов благодарности хватит. Тем более ты простимулировал моих учеников. Этого даже более чем достаточно.


- Будет нужен еще стимул, пиши. - я пожал руку учителю. - Если будет нужно связаться, обращайся к Эхио. Я ему расскажу, как сильно ты мне помог. Блин, у меня даже нормальных слов нет.


- Ничего страшно. Иди. - сказал Тил, проводя к выходу. - Я черкану сослуживцам, они будут тебя ждать.


- После турнира обязательно с ними свяжусь.


Время было позднее, но Эхио был в лаборатории.


- Эхио, смотри, что я достал. - я показал старику зелье. - Нужно его... Что-то ты веселый.


- Конечно веселый! - он усадил меня в кресло. - Я сделал предложение Виле. А ты приглашен на мою свадьбу!


- Да... Поздравляю!!! - я обнял старика. - Пусть ваша жизнь будет ровной и спокойной!


- Спасибо, сынок. Так что у тебя там? - он заинтересованно смотрел на мою руку с зельем.


- Это блокиратор проклятья. - я передал зелье старику. - Мне его дал Тил, который взял его у Шимасы.


- Хм.. Угу... Понятно... Сердце... - капнув в колбу, Эхио немного выпал из беседы. - Продолжай. Я слушаю.


- Так вот, он сказал, что зелье на меня будет действовать недолго... От пары минут до часа. Эхио, я понимаю, что у тебя на носу свадьба, но может ты сможешь что-то сделать до турнира с зельем, что бы оно работало хотя бы стабильно час.


- Попробую.. Надо только... - Эхио погрузился в мысли.


- Не буду мешать. Зайду перед турниром. - сказал старику, который только махнул рукой, прося не отвлекать.


Нажав кнопку выхода, я посмотрел на часы. 5.12 утра. Через три часа приедет Вита, а пока нужно расслабиться перед турниром. Взяв полотенце, пошел к бассейну. Проходя мимо комнаты Милы, заглянул проверить, спит ли она. Дите спало на куче игрушек, в обнимку с ними.


Пихто. За пару минут до начала турнира. В игре.


Вита с Милой пошли в кино, а потом поедут в салон красоты. Времени у меня будет предостаточно. Перед турниром я расслабился. Купание, а затем просмотр старой комедии, расслабили меня, сбросив напряжение. Эхио сделал маленькое чудо - зелье будет действовать на меня ровно 40 минут. Он даже разобрался с рецептом, теперь создание этого зелья можно будет поставить на поток. Жалко, что откат зелья сутки. Так бы можно было его пить постоянно.


Меньше минуты до начала. Советую убрать экипировку, оставив только меч.


- Понял. - сделав все как сказал Крис, я подготовился к телепорту.


Телепорт был черно-багровым, очень и очень пугающим. Заходя в него, я прямо ощутил пульсацию портала. Меня выкинуло на травку, оглянувшись, увидел поле, усеянное игроками под куполами. Поле было усеяно небольшими деревьями, валунами, стояли непонятные конструкции, на которые тоже было можно забраться.


До начала турнира Все Против Всех, остаются секунды.


Звук голоса диктора, был как будто издалека. Пока он говорил о правилах, я осматривался. До ближайшего высокого валуна, мне нужно пробежать метров сто. Помимо этих ста метров, нужно было пройти толпу в тридцать рыл. Уровень, а так же имя, были скрыты, видимо особенность турнира. Но по виду, знакомых тел на этом пяточке я не увидел.


НАЧАЛИ!


Без отчета, неожиданно закричал диктор. Купол пропал, а я рванул к валуну, по пути сметая с одного удара всех стоящих. Я был очень быстр. Сто метров за несколько секунд, при этом убивая всех, кто стоял на пути. На периферии зрения, появился счетчик убитых, показывая цифру 8. Прикрыв спину валуном, я стал ждать нападения, которые потекли рекой. Все на этом пяточке обратили внимание на мой рывок, и если некоторые решили драться с ближайшими, то большинство решили убить меня, а потом уже драться между собой. Это не было сговором, просто люди пришли к одному и тому же выводу, не убив меня, они все проиграют. Я краем глаза проверил время действия зелья, но впал в ступор. Какой же я дебил! Зелья на арене не действуют! Поняв это, у меня не оставалось выбора, я перешел в нападение.


Уклоняясь от неуклюжих атак воинов ближнего боя, я прорывался к магам, которые были для меня страшнее. Некоторые получали удар, но только если я не видел другого варианта уйти от их удара. Меч Фие был читом здесь. Артефакт с заоблачной атакой, который буквально разрубал всех. Мне даже не требовалось умение изъян, так как любой мой удар был для них фатальным. Через минуту, может больше, на пяточке никого не осталось. Попавший в меня кусок земли, запущенный умением, меня не убил, но заставил капельку пота стечь по спине.


Закончив здесь, я стал передвигаться дальше. Сражающиеся люди, которые не замечали меня, стали цифрами на счетчике. Через десять минут, счетчик показывал сотню убитых. Люди все реже стали встречаться. Все больше высокоуровневых игроков, Вставало на моем пути. Территория турнира была огромной, ту поляну, что я видел, это была лишь мала часть всего окружения. Небольшие горы, речка. Народу было очень много, наверно так же много, как и на Первой Арене. Крики, звуки сражения раздавали повсюду.


Через десять минут раздался голос диктора.


Смена локации!


Меня буквально швырнуло в портал, который выкинул меня на песчаном пляже. Народ вокруг поднимался, видимо всех так агрессивно затянуло.


Не став тратить ни секунды, подбежал к ближайшему игроку, нанося ему удар в голову. Его попытка защититься мечом, была продавлена моей раскаченной силой. Итог - смерть. Следующий рывок к магу, подсвеченная подмышка, я ухмыльнулся, нанося удар именно туда. +1 на счетчике. Затем в меня прилетело умение, снявшее немного жизни, но самое главное, сбившее с ритма. Маг воздуха, попытался снова швырнуть в меня заклинание, но мой рывок в сторону, свел заклинание на нет, а последующий рывок к магу, стал для него фатальным. Мое умение зарядилось, подсвечивая меч. Тут, я увидел Бутиса, использующего свое умение сразу на двух игроков. Злая улыбка сама наползла на мое лицо, а скорость рывка будто-то бы увеличилась в несколько раз. Я буквально насадил на меч его, а потом взорвал изнутри умением. +1 на счетчик и пропажа статуса кровного врага. Пока я радовался этому, в меня прилетел удар, снесший половину жизни. Откатившись от напавшего, вскочил на ноги и... Дал деру. Сражаться в таком положение, гибель для меня. Топот ног врага недолго раздавался за мной. Его кто-то перехватил, а я на полном ходу врезался в пару сражающихся магов. Убив одного, но получил удар умения в бок. Оставшаяся треть жизни немного напугала меня, но не остановила. Рывок ко второму магу, его защита не выдержала моего удара. С громким хлопком она пропала, а следующий удар, отправил мага на трибуны.


Народу с каждой секундной оставалось все меньше. Прорехи, между дерущимися, становились все больше.


Смена локации!


Прокричал снова диктор, а я не успел добить двух сцепившихся воинов, как меня затянуло в портал. В третий раз нас выкинуло на римскую арену, где толпы народа орали, поддерживая своих кумиров. Нас осталась где-то сотня. Начала бойня. Те, кто оказался у стены, получали преимущество, а вот мне не повезло оказаться в центре. На меня направили умения сразу два мага, но два тупых воина, перекрыли им обзор, получая эти заклинания себе в спину. Я же сразу рванул к ближайшему магу, снося сначала его защиту, а потом и его голову. Умение снова зарядилось, поэтому следующий маг просто взорвался, не смотря ни на какую защиту.


Но тут меня встретил самый тяжелый соперник. Чистый воин. Я, как только не пытался измотать его. Но его ловкость и выносливость были на высоте, мой сотый уровень позволял наносить ему небольшие раны, но серьезного урона я ему не мог нанести. Сопротивление у парня было прокачено, может даже лучше чем у меня. Пока мне удавалось уклоняться от его ударов, но так не могло продолжаться вечно. Удачный удар, не в уязвимое место, но попал в плечо, нанося урон и вешая проклятие от меча, дали мне шанс победить. А я этим шансом воспользовался на полную. Удар под колено, перерубил ногу, а добивающий удар в лицо, который он не смог блокировать, падая, добили его.


Осмотревшись, увидел оставшихся людей. Пять пар. Выбрав магов, убил обоих, пока они были на перезарядке умений. Нас осталось трое. Воин со странным боевым щитом, который перед этим убил мага. Странный маг с мечом, его победу я увидел, как раз решая, кто, будет следующим. Смесь магии и воинского искусства, он был хорош.


Осталось трое! Кто же победит!?


Снова прорвался голос диктора, сквозь шум толпы. Я выбрал мага, но и меня выбрал воин, который поддержал атаку мага. Радовало, что разрешено только оружие. Рывок воина был прямолинейным, а не гибким, как делал я без умения. Успев выйти из зоны поражения, я моментально атаковал мага, но мой меч встретил достойного соперника. Видимо его меч так же был неплох. Шедевр, а может даже масштабируемая вещь. Голубые искры выбил удар, но я был сильнее, за счет уровня характеристик, свою попытку продавить мага, я оставил, почувствовав спиной опасность, откатился вбок. Но вот магу не повезло, он принял удар на себя. Оглушение, в купе с хорошим уроном. Не став терять такой замечательный шанс, всадил в спину воина меч, нанося критический урон, а так же вешая проклятие на снижение скорости движения. Второй удар, красиво снес ему голову. Через секунду, погиб и маг, который только-только вышел из оглушения.


ПОБЕДИТЕЛЬ ТУРНИРА ВСЕ ПРОТИВ ВСЕХ, ПИХТО!


Подняв меч, поприветствовал толпу, скандирующую мое имя! На арене открылся портал, из которого вышла процессия, которая шла вручать мне награду.


- Тишина! - тихо сказал один из нарядно одетых воинов. Его голос усилился в сотни раз, заглушая толпу, а может, просто отрезая ее от нас. - Пихто! Поздравляем тебя с победой в столь потрясающем бою! Мне выпала честь, вручить тебе награду. - он взял подушечку, на котором лежало знакомое мне зелье. - Поздравляю!


- Спасибо - с поклоном забрал свою награду. Тут же выпив ее, увеличил ловкость на 10, силы у меня достаточно, нужно быть еще быстрее.


Войдя в открывшийся портал, я оказался в лаборатории Эхио.


- Поздравляю, Пихто! - старик был рад.


- Спасибо, очень повезло, что по мне не так много раз попадали умениями. Зелье на турнире не работают. - устало сев, рассказал старику, как было дело.


Статус «Кровный Враг», снят. Поздравляю.


- А чего так поздно сообщаешь, Крис?


Бутис, после поражения вышел из игры. Он только что зашел. Вот и сообщаю.


- Понял спасибо. Пойду, отдохну. Напряжение боя меня еще не отпустило.


Глава 7. Поиск людей. 




Глава 7. Поиск людей.


Пихто. Следующий день.


После турнира, я поехал на встречу с Барсиком. Нужно было выпить, поделиться впечатлениями. Посидели мы с ним знатно, жалко, что ему нужно было завтра уезжать в командировку. Закинул удочку насчет гильдии, но он отказался, сказав, что играет в команде со своими старыми приятелями. Я немного расстроился, однако мы сидели так хорошо, что я забыл об этом. Сидели хорошо, пока Вита не позвонила, сообщив, что они закончили. Попрощавшись с Барсиком, поехал домой, встречать девочек.


Заказав еды, покушали с ребенком, а потом я вырубился на диване. Проснулся под утро от того, что затек бок. Мила обнаружилась в своей комнате с включенным телевизором. Выключив его, пошел готовить себе аспирин. Пить мне нельзя, это факт.


Пока кипел чайник, надел шлем, полазить в 4D. На главной странице были нарезки боев победителей в своих городах. Мой ролик был самым блеклым, по сравнению с остальными. Самым зрелищным был бой в Амазоне. Девушки там разошлись не на шутку, но победительницей стала суккуба, которая показала невероятное владение магическими умениями. Но все, конечно, смотрели не на умения, а на ее задницу и тело. Даже на ролике она была сексуальна. Представляю, каково было тем, кто был рядом с ней.


В Геймлэнде выиграла гильдия, которая продвинула своего главу. Было море грязи, в которой купали игру, а так же эту гильдию. Придраться по факту было не к чему, однако факт того, что в последнем сражении почти все противники были из этой гильдии, создавал впечатление подставы.


В Чайнатауне была дичайшая резня, где главы двух крупнейших гильдий устроили побоище. Слухи о их взаимной вражде давно ходили, но то как они себя повели на турнире, удивило всех. Даже после окончания турнира, они продолжили свою вендетту.


В Столице все было спокойно, глава DDV был на пару десятков уровней выше своих соперников, как и я, он превосходил их на голову. Его оружие явно было на уровне масштабируемого или артефакта. Каждая рана, нанесенная им, была летальной для остальных.


Мне же понравилась ролик победителя Гиенны. Драки демона, который трансформировал свое тело, была потрясающей. Парень знал все о своем умении. Мастерское использование случая, усиление нужного места в нужный момент. Да, черт возьми, я им восхитился!


Остальные города были не так эффектны, как эти. Там победили главы городов, которые были более прокаченными, чем остальные. Их прикрывали согильдийцы, пусть и вылетающие, после своих действий, но впитывающие лишний урон, который и помогал победить их начальникам.


Следующий официальные турниры, которые будут идти всю неделю, это турнир 1х1, 2х2,3х3, 5х5,10х10, 100х100 и гильдейский турнир, с неограниченным количеством участников. Награды были вкусными, но у меня не было народа, что бы поучаствовать. Ним - занята учебой, которая ей важна. Половник - не только в больнице, но еще неизвестно, дрался бы он.


Задумавшись над этим, понял, что пора дать объявление, о наборе в гильдию. Не больше десятка человек. Пусть будет гильдия семья, чем корпорация, где каждый порвет глотку другому. Не останавливаясь на этом, сделал темку, с пометкой, что ищу необычных людей.


Сняв шлем, зажмурился от яркого света. Наступило утро, пока я сидел в интернете. Разбудив Милу, отправил ее умываться, а сам начал готовить завтрак.


- Я все!


- Умница. Сегодня мы будем кушать мое особое блюдо! - я торжественно вознес лопатку вверх.


- Опять яичница? - кисло сказал ребенок.


- Не угадала! Горячие бутерброды с сыром и сосисками!


Поев с Милой, я уже хотел позвонить Вите, как меня перехватил звонок Наташи.


- Привет.


- Дрям. Ты чего со сранья звонишь? - спросил у нее.


- Сдала зачет первой, хотела отметить это, нет желания?


- Хм... - я задумался, иди с ней на встречу или зайти в игру? Но потом понял, что я давненько никуда не выбирался. - Ты у универа?


- Ага.


- Одеваемся, подождешь нас? Мы тебя подхватим.


- Оки, я в кафешке вас жду.


Пихто. Вечер того же дня.


Нагулялись мы знатно. Мила потребовала кусок торта, который стоял не витрине, и пока его не съела, отказывалась уходить. Потом мы погуляли по городу. Выпавший за ночь снег, попытался облагородить город, но машины, выхлопы и прочая дымная дрянь, окрасила белое в серое. Парк стал нашим спасением. Мы сделали двух огромных снеговиков, которых потом разбили, веселясь. Покатались на коньках, где я несколько раз упал, а потом отполз к ларьку, продающему глинтвейн. Мила с Наташей веселились и подтрунивали надо мной вовсю. То называя бычком на льду, то говоря, что я старикан, забывший, как кататься на коньках. Когда стемнело, мы еще немного походили по парку, а потом я вызвал нам такси. Наташа не решилась переночевать у меня, поэтому поехала к себе, а мы с Милой отправились ко мне.


Мила устала, поэтому, включив ей негромко мультики, ушел к себе. Нужно было посмотреть, кто откликнулся, отсеять людей. Пообщаться с Эхио, насчет новых зелий, блокирующих проклятие. Дел было навалом.


Начал я с заявок, которых оказалось очень много. Создавалось впечатление, что все, кто без гильдии, решили попытаться попасть в мою. В заявке, я просил указать уровень и свою необычность. Каждая заявка была анонимной, поэтому боятся за свои секреты, было бессмысленно. За просмотром заявок, я провел несколько часов, выделив пару десятков интересных людей. Их уровни меня не впечатляли, но вот их умения или особенности, очень даже привлекли. Написав каждому, что хотел бы встретиться с ними, зашел в игру.


С возвращением.


- Привет, Крис. Сегодня будет насыщенный день, ты готов?


Я всегда готов, почему он будет насыщенным? Из-за твоих поисков людей?


- Читаешь новости? - поинтересовался у своего звездатого друга-помощника.


Слежу за тобой. 


- Шпиён! - усмехнувшись, ответил ему. - Будут сообщения, скажи, а я пока пойду терроризировать Эхио.


Хорошо.


Первое, о чем мы поговорили со стариком это о.... Свадьбе, которую назначили на окончание недели турниров. Только потом, мы начали говорить о делах. С зельем дела были плохи. Лучше копии зелья Шимасы, сделать было нереально, однако Эхио считал, что нужны особые ингредиенты с монстров от 150 уровня. А так как я единственный, кто может их убить, то... Это все откладывалось на неопределенные сроки.


- Доставка для господина Пихто! - раздался голос одной из помощниц Эхио.


- Заходи! - крикнул старик.


Девушка занесла коробку и отдала мне записку.


Ув. Пихто. 


Это ваша награда за турнир Все Против Всех. 


Ваш счетчик убитых - 103.


- Смотри. - я протянул записку Эхио. - Интересно, почему не вручили ее с основным призом.


- Судя по тому, что тут написано, они высчитывали, какие подарки давать каждому, за их счетчики. - задумчиво сказал старик. - Хотя может это и подстава. Дай-ка я кое-что проверю.


Старик достал колбу с мутнокрасным зельем, которое вылил на ящик. Пошел белый пар, но ничего более не произошло.


- Опасных ловушек нет. Значит и вправду подарок тебе.


Открыв сундук, достал оттуда нагрудник.


Механический Нагрудник Убийцы.


Масштабируемый.


Создатель - скрыто.


+150 защиты. (+1 за каждый уровень)


Выберите основную характеристику.


Выберите основную характеристику.


Свойство:Сверхпрочный - металлические детали подогнаны так, что их очень тяжело сломать.


Механические убийцы - хотели стать богами, но всю их расу уничтожили. Их вещи уничтожили, а те что не смогли, раскидали по всему миру.


- Фиууууууууу... - засвистел я.


- Красивый. - сказал Эхио. - Можно?


- Смотри. - я протянул старику нагрудник.


Сам нагрудник был выполнен в стиле «Стимпанк», где все детали были будто бы из часового механизма с трубочками.


- Потрясающий нагрудник. На создание такого нужен огромный опыт, причем не только в кузнечном деле, но и в зачаровании, алхимии и магии. - старик восхищенно покачал головой.


Я же, взяв нагрудник, выбрал две характеристики - силу и ловкость. Теперь нагрудник выглядел так.


Механический Нагрудник Убийцы.


Масштабируемый.


Создатель - скрыто.


+150 защиты. (+1 за каждый уровень)


+75 к силе. (+1 за каждые два уровня)


+75 к ловкости (+1 за каждые два уровня)


Свойство:Сверхпрочный - металлические детали подогнаны так, что их очень тяжело сломать.


Механические убийцы - хотели стать богами, но всю их расу уничтожили. Их вещи уничтожили, а те что не смогли, раскидали по всему миру.


- Бомба. Я стал еще сильнее и быстрее. - шокировано сказал я. - С этим нагрудником, меня почти нереально убить.


- Не на каркай. - ударил по лбу меня старик. - А тем более не зазвездись. Туринир 1 на 1 ты должен выиграть. Награда зелье +5 к любой характеристике.


- Как приятно знать, что тебе дадут инсайд о награде. - похлопав по плечу старика, надел на себя нагрудник, который подстроился под мои параметры.


- Был заказ, я сделал. Больше информации не жди. Что за награды в остальных турнирах, я не знаю.


Пихто, пришло два сообщения о встрече.


- Понял. Ладно, старик, не скучай. Я ушел.


Выйдя из лавки, отправился к городской площади. Там стояла огромная статуя, которая стояла в центре красочного фонтана. Лучшего места встречи было не найти. О нем знал каждый.


- Крис, кто написал?


Мышота и Оюма.


- Хм... А вспомнил. Мышота - девушка с навыками ассасина, у нее там было, что-то интересное. А что, вспомнить не могу. Оюма вообще не помню.


Они написали, что на месте.


- Вижу. - сказал Крису, заметив девушку, одетую в классические одежды ассасина и невысокого гнома.


- Привет народ! - подходя, помахал им рукой. - Мы с вами списывались?


- Даров! - сказал гном. - Я Оюм.


- Трям. Я Мышота. - представилась девушка, с красивым, тонким голосом.


- Может, присядем? - я показал на бортик фонтана. Когда все присели, я продолжил. - Я ищу людей с необычными навыками. Вы попали в список, но для начала, хотел бы узнать причину, почему вы сами хотите ко мне в гильдию?


- Дамы вперед. - услужливо предложил гном.


- Ладно. Меня все берут из-за внешности. - она сняла повязку с лица.


Не сказать, что меня ослепило ее красотой, но ее черты лица, а так же выразительные глаза, заставили дыхание сбиться.


- Я побывала в нескольких гильдиях, не прижилась. Увидела, что топ набирает людей, решила попробовать еще раз. - закрывая лицо, а с этим убирая эффект потрясения, ответила она.


- Кхм... Внешность твоя действительно... Необычная. Однако, если будешь ее скрывать, то проблем не будет. - сказал очевидную вещь ей.


- Если бы все было так просто. - она устало вздохнула. - Это не секрет, при создании персонажа, игра создала мне уникальную расу, которая имеет эффект на противоположный пол. - она встала. - Не всегда удается скрыть свое лицо или тело. Играя за сина, я подумала, что ситуацию можно поправить, но ошибалась. Терять умения не хочу, это я к тому, что бы пересоздать персонажа.


- А ты что думаешь Оюми? - спросил у гнома.


- А че в ней такого? - неожиданно ответил гном. - Девка как девка. Ни сисек не жопы, дохлятина! - он махнул рукой в ее сторону.


- Шутишь? - недоверчиво спросила Мышота.


- Чего шутить, если будем согильдейцами, то на меня твои «чары» - он пальцами показал скобки, выделяя слово. - Не подействуют.


- Как интересно. - я почесал подбородок. - Раз ты начал, расскажи почему ты сам хочешь ко мне?


- Замок, меня интересует только твой замок. - просто сказал гном.


- Эм? - я выпал в осадок. - Поясни.


- Я нашел информацию, о том, что у тебя возможно есть замок. - гном поковырялся в ухе. - Я хочу в нем поковыряться.


- Даже не знаю, что ответить... - я был шокирован напором и наглостью коротышки.


- Скажи, что он у тебя есть и ты меня берешь в гильдию. - пожав плечами, просто ответил он.


- Замок действительно есть... Но с чего ты решил, что я тебя возьму?


- Вот с чего. - он коснулся моей руки. - Показать Пихто окно персонажа. - сказал он вслух.


Передо мной открылась вся его информация.


Имя - Оюм.


Уровень 49.


Денег - 22 000.


200+10 игровых ячеек.


Характеристики:


Сила - 142


Выносливость - 101


Ловкость - 35


Интеллект - 21


Дух - 4


Свободных очков 10.


Открытые характеристики:


Интуиция - 64


Уклонение - 4


СФУ - 120


СМУ - 91


Стойкость - 99


Боевой Дух - 21


Умения:


Создание укреплений 3 уровня.


Инженер 4 уровня.


Магический щит 4 уровня.


Достижения:


Строитель


Первый Архитектор Домов


Лидер


Победы:


Арена 1х1 - 0.


Арена 2х2 - 0.


Арена 3х3 - 0.


Арена 5х5 - 0.


Арена 10х10 - 0.


Арена 100х100 - 0.


Гильдейская арена - 0.


Все Против Всех - 0.


Дуэли - 18/10.


Очков арены - 0.


Убийств Игроков: 192.


Убийств НИП: 5.


- Даже не знаю... Что тебе сказать. - я был шокирован цифрами. Парень убил 192 игрока.


- Они пытались разрушить дом, - сразу поняв, о чем я задумался, он ответил. - Я создавал ловушки, обороняясь. Две недели, потом бегал по городскому подземелью, скрываясь от них.


- Все умения на создание?


- Ага. Я и в реальности люблю возиться с техникой, а здесь это еще интереснее. Так, что? Я принят или мне искать другую гильдию с замком?


- Крис, на испытательный срок, обоих. Думаю, две недели, будет достаточно. - стоило принять их, как гном моментально вскочил.


- Я в замок. - с этими словами он, отправился в неизвестную мне сторону.


- Интересно, как он туда попадет, без разрешения, не зная даже где он. - пробормотал я.


- Не против, я побуду с вами?


- Можно на ты. Оставайся.


Четыре человека идут сюда.


Народу пришло больше, чем то количество, которому я писал. Видимо их друзья тоже решили попытать счастья. Почти все соврали о своих «Необычностях» или приукрасили. По ходу беседы с каждым, я понимал, что они хотят в гильдию к топ игроку города, а не потому, что им нужна гильдия. Были и исключения, которых я принял на испытательный срок.


Бронит - воин с уклоном в танкование, которое он не любит. Парень имел очень необычный навык «Чувства Друзей», которое не прокачивалось. О самом умении он рассказал только то, что оно позволяет лучше защищать кого-то. Парень был простым, открытым, наверно поэтому его расой стали орки. Классические, зеленые, с большими клыками, выпирающими чуть ли не до носа. Правда говорить они не мешали совершенно. Мне понравилось его умение, а ему нужна была небольшая группа для прокачки. Его последние товарищи, выбив хорошую вещь, кинули его. 65 уровень, без группы прокачаться воину нереально, так он считал.


Говнарь - когда я увидел его имя, то не поверил. Смотря на его имя, я затягивал паузу, делая ее все более неловкой. Однако, он понял, почему я молчу, поэтому подтвердил, что его зовут именно так. Гильдия нужна была пареньку, с его умениями, с виду отвратительными, но такими эффективными, без группы ему было не выжить. Говнарь - умудрился получить вначале игры умение «Тентакли 1 уровня», которые вылезали из его рук. Умение было своеобразным удержанием врага. Щупальца, вылезающие из его рук, удерживали любую цель на месте. Вырваться было можно, но по его путанным объяснениям, было понятно, что разница в силе должна быть большой. Вторым умением была яма с грязью, которую все и не любили. А как по мне, это была замечательная лужа, которая засасывала в себя цель. Глубина была маловата, но умение было не прокачено на максимум. Весь ужас умения был в том, что это было похоже на яму с говном, некоторые даже утверждали, что чувствуют запах дерьма.


Последней, кого я принял, была еще одна девушка - Харть. Девочке было лет пятнадцать, судя по разговорной, молодежной речи. Я для нее был кумиром, поэтому она давно пыталась со мной связаться. Ей повезло меня впечатлить своей магией земли. Самой главной ее фишкой было умение - Дружественный Огонь. Никакое из ее заклинаний не причиняло урон ее сопартийцам или согильдийцам. Она вышла из предыдущей гильдии, только ради меня. Каюсь, я растаял под ее комплиментами и принял в гильдию.


- Все, больше никого не будет. - сказал я, сидящим рядом ребятам. - какие планы у вас?


- Есть предложение? - спросил Бронит.


- Через три дня будет неделя турниров, не желаете принять участие в своих весовых категориях?


- Я пас, мне хватает того, что меня и так обсирают в каждой группе. - расстроено сказал он.


- Пойдешь со мной. Поднимем тебе рейтинги - я подмигнул парню. - В 2х2 будут ступеньки в 20 уровней. Тебе нужно будет поднять всего-то шесть уровней.


- Это нереально.


- Ну, это мы еще посмотрим. Остальные как? Я бы поучаствовал еще в гильдейском, но один против толпы в сотню человек, было бы опрометчиво выступать. - улыбаясь, спросил у всех.


- Если мне поднять десяток уровней, то можно будет 3х3 участвовать. - сказала Харть.


- Мне еще 15 уровней нужно. - сказала тихо Мышота.


- Все равно, без хила на таких турнирах делать нечего. - попытался отмазаться Говнарь.


- Я выдам столько урона, что хилы не помогут. - бахвальство, но я действительно это мог сделать. - Вам будет нужно помочь удержать остальных. Насчет уровней надо будет подумать. Жалко не смогу вас протащить, но у меня есть кое-что интересное. Инфа по подземельям от 70 до 90 есть?


- Оба подземелья контролируются. Паучье - темными, а каменное - соколами. - сказала Харть. - Что вы смотрите, я ходила туда. Мы платили за каждый поход.


- Что за соколы? - спросил у нее.


- Бывшие Бескрылые. - ответила она.


- Бескрылые... Что-то знакомое... - я задумался, а потом вспомнил. - Точно, я же знаком там кое с кем, сейчас отпишусь, может получиться выбить вам на три дня походы туда. Разница у вас в уровнях не больше двадцати, так что все будет в порядке. Сможете прокачиваться.


- Я могу пригласить, знакомого хила. - сказала Мышота. - Только ему придется заплатить. Парню очень нужны деньги.


- Много?


- Зависит от времени. Я ему могу написать, он в игре.


- Пиши, пусть подойдет сюда, поговорим. Остальные делайте что хотите, как решится вопрос, я вам напишу. Свободны. - сказал всем. - Мышота и Харть, останьтесь.


Ребята ушли, оставив меня с девушками.


- Харть, кто сейчас глава соколов?


- Патрон.


- Есть такой. - заглянув в список друзей, обрадованно сказал. - Сейчас пообщаюсь. Спасибо, можешь идти заниматься своими делами.


- Не хочу, я побуду с тобой.


- Как хочешь. Мыш, твой хил, придет? - спросил у сина.


- Через пару минут подойдет, он неподалеку. - ответила девушка.


- Гут. Крис напиши Патрону, что хочу увидиться.


Сделано. Ответил, что через полчаса в Золотом Гусе.


- Отлично. А вот похоже и хил. - сказал я, увидев оригинально одетого персонажа.


Не знаю как, но он попытался подобрать вещи в образ доктора. Плащ с нашивками, который был на нем одет, очень походил на докторский халат. Костюм, одетый под плащем, походил на классический костюм профессора каких-то наук. На боку у него были несколько кинжальчиков, похожих на скальпели.


- Это не он... Это Доктор. Независимый целитель. - сказала Мыш. - Лечит он потрясающе сильно, но иногда его заносит. Из-за этого он не приживается нигде.


- А вот и вы! - закричал Доктор. - Принимайте меня в гильдию! Я подхожу под все ваши критерии.


- А вот и приму, уйти не удастся. - серьезно ответил ему. - Придется подчиняться мне.


- Я не буду выпо...


- Поздно. Вы согласились! - я принял его в гильдию, без испытательных сроков, а так без возможности выйти, без моего разрешения.


- Но я...


- Будете знать. Кстати меня зовут Пихто, я глава гильдии. - протянул ему руку, которую он на автомате пожал.


- Доктор, можно просто Док. Но как вы посмели принять меня!?


- Так вы сами хотели.


- Хотел да.. Точно хотел. Кто-то ранен? Я тут создал новое умение исцеление травм.


- Пока никто. Надеюсь и впредь никто не пострадает. Док, как насчет пойти в подземелье, проверить свои навыки в деле?


- Пихто, а как же мой друг? - робко спросила Мыш.


- И его возьмем. Пусть обучается или помогает, что там ближе будет.


- Кхм.. Я тут. - сказал подошедший парень. Раса человек, одет в серый подпоясанный халат.


- Потрясающий халат, где вы его достали?


- Стандартный, выдающийся после смерти халат. Извините, но если у вас есть хил, то зачем вам я?


- Пихто, меня зовут Пихто. - представился ему. - разброс по уровню в группе будет около 15, нужно будет сильно постараться удержать всех.


- С этим не будет проблем. - сказал Док.


- Восторг, - представился друг Мыши. - Раз Док говорит, что не будет проблем...


- Федь, тебе деньги же нужны.. - тихо сказала Мыш, но услышали все.


- Много нужно? - поинтересовался я.


- Сорок тысяч золотых. - с вызовом ответил парень.


- Получишь их, если из группы за три дня никто не умрет. Договор? - я протянул ему руку. - Док будет твоим экзаменатором. Правда, Док, поможете молодому поколению?


- Хм.. Ну, я же могу поправлять его, если он будет ошибаться? - спросил Доктор.


- Можете бить его по рукам. Главное, что бы он справился с задачей. - дал добро я. - Так ты не ответил, Восторг.


- Это прикол? - посмотрел он на Мыш, которая покачала головой. - Хорошо, но что будет если я не справлюсь?


- Вступишь ко мне в гильдию. - просто ответил ему.


- В чем подвох? - не унимался парень.


- Найдешь его, поговорим. - мутил воду я.


- Хм... Ладно, слишком выгодное предложение. Я согласен. - он наконец-то пожал мне руку.


- Вот и договорились. Можете перезнакомиться. А мне нужно встретиться с Патроном. - сказав это, я двинулся в сторону Золотого Гуся. Харть, на секунду замялась, но потом пошла со мной. Мыш отошла поговорить с Восторгом, а вот Док удивил.


- Не против, я составлю вам компанию?


- Нет, конечно. Можно на ты. - ответил ему.


В тишине мы дошли до Золотого Гуся, где нас уже ждал Патрон и знакомая мне Василиса Бескрылая.


- Привет ребята. - пожал руку Патрону, подмигнул Василисе. - Извините за опоздание. Это мои товарищи. Док и Харть.


- Создал свою гильдию? - укоризненно сказала Василиса. - А ведь мог присоединиться к нам.


- Ну, вы то распадаетесь, то соединяетесь. Кстати поздравляю с главой. - кивнул Патрону.


- Спасибо. Без твоей помощи, тогда... Мы бы так и оставались бескрылыми.


- А теперь вы знаменитые соколы. Кстати, а как правильно называется ваша гильдия.


- Грифоны.


- А почему соколы? - удивленно спросил у них.


- Кхм... - закашлялся Патрон, а Василиса засмущалась.


- Из-за их флага. Там изображен сокол. - сказала Харть. - Вот и пошло в народе.


- Спасибо. Ладно, ребят, вы занятые, да и я не баклуши бью. Я хотел бы попросить об услуге.


- Слушаю. - посерьезнел Патрон.


- Харть сказала, что вы держите подземелье, это так?


- Да. Каменное подземелье 70-85 уровень. - кивнув, подтвердил Патрон.


- Можно оформить моих ребят на три дня туда? - сразу в лоб спросил у них.


Патрон откинулся на спинку стула, а Василиса с интересом ждала, что он мне ответит.


- Понимаешь, мы не прошли его... - Начал Патрон. - Поэтому...


- Вам нужно достижение. - я сразу понял о чем они. - Без проблем. Я помогу вам пройти его, а вы дадите моим ребятам три дня там порезвиться, договорились?


- Ты думаешь, что справишься? - поинтересовалась Василиса. - Я понимаю Городское Подземелье, там были более менее живые, но в каменном все монстры имеют 80 резист к физическому урону. А маги там не могут выжить из-за отсутствия регенерации. Мы прошли только до второго босса, потратив кучу зелий на ману.


- Справимся, главное, что бы главой пати был Патрон, и уровни были от 81 и выше, что бы штраф был поменьше на опыт. - обнадежил их.


- Хорошо, но не думаю что твои ребята, одни, там справятся. - скептически сказал Патрон.


- О, это их экзамен будет. - улыбаясь, ответил ему. - Сегодня у меня дела, встречаемся завтра утром. На прохождение отведем 5 часов. Начало в 5 утра. Всех устроит? - я посмотрел на Патрона с Василисой.


- Вполне, как раз наш прайм тайм. - сказал Патрон.


- Вот и по рукам. Док, Харть, пойдем.


Выйдя из таверны, я спросил у Дока.


- Что скажешь?


- Парень не справится один. - он сразу понял, о чем я спросил.


- Для того и нужен будешь ты.


- 23 процента. Не больше. - на ходу отвечал он.


- Больше нуля уже хорошо. Харть, зайди в лавку Эхио, предупреди его, что мне будут нужны зелья, он знает какие. Потом сообщи ребятам, что бы готовились к походу.


- С тобой можно? - спросила она.


- В подземелье нет, а в реальности... - я запнулся, не зная, что для меня пока значит Наташа. - В реальности у меня на попечении ребенок. - выкрутившись, ответил ей. - нужно договориться с нянькой, пока меня не будет.


- Даже так.. - задумчиво сказала она. - Я пошла, до встречи Пихто.


- Ага, пока. - махнул ей рукой. - Док, ты был в том подземелье?


- Был, до первого босса все ходят.


- В двух словах. - я помахал рукой ему.


- Четырех уровневое подземелье, где каждый уровень охраняет босс. По теории каждый уровень подземелья, повышает уровень монстров на 5. Как было сказано, выгоднее по опыту и времени, проходить до первого босса, потом выйти и проходить заново через час. - рассказывал он, пока мы шли. - Откат подземелья, как ты понял, час. Монстры первого уровня - големы. Медлительные, но удары выбиваю много жизней. Как они и говорили, огромное сопротивление физическому урону. Урон магией для них является первоочередной целью. Никакой танк не удерживает агр.


- По сути, толстый маг, выполняет роль танка в этом подземелье, так?


- В точку. Хилам проще, но только используя малые исцеления, ты не агришь на себя. Большие - приравниваются големами, как урон магией. Выжить хилу после удара, почти нереально. Ваншотят, так сказать.


- Понял. Спасибо. Куда мы идем, кстати? - спросил у него, остановившись.


- Не знаю, я шел за тобой.


- Понятно, задумался, на автомате шел. - виновато развел руками. - Мне в реальность надо. А потом ты слышал, будут новости я напишу.


- Хорошо. Удачи. - просто ответил Док, разворачиваясь на 180, уходя.


Выход из игры.


Глава 8. Обновление. 




Глава 8. Обновление.


Офис компании DDV. Кабинет Агереса.


- Поделать ничего не можем. Последние патчи не были приняты. - оправдывался руководитель игрового отдела. - Игра перешла на новый уровень, она сама генерирует местность, монстров, вещи. Мы не можем ее ни выключить, ни контролировать. - в порыве ужаса, он заходил из стороны в сторону. - Каждая наша попытка взлома оборачивается потерями в миллионы. На каждого сотрудника, попытавшегося взломать Игру, в прокуратуре заведено дело.


- Я понял. - глава DDV, Агерес, был расслаблен. - Это было ожидаемо. Ищите другие способы ввода в игру нужных нам вещей. Срок неделя. Свободны. - он нажал на коммуникатор. - Кто там следующий?


- Глава безопасности. - ответила секретарша.


- Пусть заходит.


В кабинет зашел мужчина в спортивном костюме, под которым бугрились мышцы.


- Рассказывай. - бросил ему Агерес, пока сам наливал себе стакан коньяка.


- Мы нашли тела. ДНК тест подтвердил. Он погиб.


- Погиб.. - тихо повторил старик, рука которого дрогнула. - Светлая память, сын. - с этими словами, он опрокинул в себя целый стакан коньяка. - Продолжай.


- Я связался с местными властями и... - он запнулся. - Нашими. Их вертолет шел на низкой высоте, без опознавательных. А там, рядом, база... Наших. После третьей попытки вызова. Они шарахнули по ним. Кто не умер в воздухе, погиб от падения. Тела собирали чуть ли не по частям.


- Зачистить базу. - бросил старик, наливая себе еще один стакан. - Он был один?


- Уже сделали. - мужчина обеспокоенно смотрел на своего начальника. - Нет. Девушка, а так же еще одно тело, которое пока не опознали. Голова... Отсутствует. Видимо оторвало или раздробило. Прогон по ДНК очень долго идет. Если не будет найден, значит это кто-то из структур.


- Держи меня в курсе. - выпивая еще стакан, приказал старик. - Это все?


- Нет. Техника вашего сына была доставлена в указанное место. Все его контакты за полгода там же. 42 души.


- Опросите, при любом намеке... - старик выпил. - Сам знаешь. Остальных устрой несчастный случай с самолетом.


- Принято. Еще задания будут?


- Да. Твои ребята начали играть в Хаос?


- Две группы. Остальные пока в деле, не получается выделять им время.


- Хорошо. Вот руководство. - протянул он старомодную папку. - Первым двум пунктам следовать неукоснительно. Остальные комментарии, для общего сведения и правильного направления.


- Будет сделано.


- Свободен. - сказал старик.


Дождавшись, когда выйдет мужчина, он подошел к окну с полным стаканом.


- Как же так, сынок... - одинокая слеза скатилась по его лицу. - Как же так...


Логово Хакеров.


- Да ну нах... - татуированный парень, смотрел на строки кода, которые мелькали перед ним.


- Что там у тебя? - подкатился к нему колоритный растаман.


- Мы пропали... Надо валить! - не успев это выкрикнуть, как дверь в комнату была выбита.


- СТОЯТЬ! ОТОЙТИ ОТ КОПЬЮТЕРОВ! - ворвавшиеся силовики скрутили двух незадачливых хакеров.


А на всех экранах появилась надпись


Преступники.


Конференция Мировой Интернет Безопасности.


- Нам с каждым днем поступает все больше и больше информации о злоумышленниках. - вещал глава Европейского отделения. - Наши тюрьмы скоро будут заполнены!


После его высказывания, зал зашумел, но был прерван. На главном экране появился логотип игры «Арена Хаоса».


- Простите господа. - на экране появилось лицо компании DDV, Агереса. - Так как я не смог присутствовать лично, мне приходиться общаться с вами так. Компания DDV может предоставить свои новые капсулы, для содержания преступников в игре. Вам, на ваши гаджеты, были разосланы условия и порядок содержания. После того, как вы ознакомитесь с ними, а так же после того, как придете к мнению, что без нас вам не справиться... Звоните.


Зал взорвался, все требовали голову этого зазнавшегося старика.


Мировые новости.


Сегодня. Собрание МИБ, единогласно приняло решение. Все преступники, не получившие смертную казнь, будут сдаваться на попечение корпорации DDV, которая взяла на себя смелость содержать и удерживать преступников. Сейчас, мы посмотрим официальный комментарий главы компании, господина Агереса.


- Нам выпала огромная ответственность, перед всем миром, а так же перед всеми людьми. Аналитики компании предсказывали, что не далек тот день, когда наша игра станет тюрьмой для преступников. Главный ИИ игры, поддержал нашу идею, создавая новые земли, для преступников. Новые законы для них. Каждый, кого осудили на срок более пяти лет, попадет в Ад. Да-да. Вы не ошиблись. Самый настоящий Ад. Где преступникам нужно будет выживать. Остальные будут работать наравне с НИП, добывая в шахтах руду, вычищая дома, делая подсобную работу. Занятие найдется каждому. Так же каждому по заслугам! Обмануть нашего ИИ невозможно! Мы уже предложили мировой судебной системе, что бы наш ИИ, сам определял наказание для подозреваемых. Но пока мир не готов к этому, а мы будем ждать. Спасибо всем вам, кто нас поддерживает!


Короткая речь Агереса, нашла поддержку во всех слоях общества. Президенты многих стран, где преступность ваше среднего уровня, двумя руками поддержали этот проект. Давая доступ ИИ, для вынесения вердикта. Скандал, разразившийся после этого, вы можете посмотреть в 21.20 после вечернего выпуска новостей...


Отдел мониторинга Игры.


- Слышал, шеф опять бегал к боссу оправдываться. - сказал молодой парень


- Он просто защищает свою задницу. - отвечал ему другой, чинящий сервер. - Может, поможешь?


- Это тебе нравиться в них ковыряться Ден, а мне нет. - протягивая ключ, ответил напарник. - Нам вообще-то за это не платят.


- Но оставлять это все на волю судьбы, не правильно. - ковыряясь во внутренностях, ответил ему Ден. - Ленивый ты Слав.


- А ты слишком инициативный.


Переругивание ребят, было прервано механическим голосом.


Начата установка обновления 2.0. Прошу прекратить любые взаимодействия с техникой.


- Че это? - испуганно спросил Слава. - Это ты что ли?


- Не, ты че. Я ничего не трогал...


Рассылаю всем пользователям объявление о обновлении.


- Беги к шефу... Пока не поздно. - посоветовал Ден.


Пихто. 4.40 утра.


Такая ранняя пробудка не понравилась Миле, которая хотела еще поспать, но я был не преклонен. Разбуженная Вита, потребовала тройной оплаты, чем не подняла настрой. Она уже скоро должна была приехать, а мне еще поесть нужно перед походом.


Однако пока Мила умывалась, я включил телевизор, на новомодном игровом канале, пока готовил еду. Мои планы были сорваны. В игре в пять утра устанавливали обновление, которое все ведущие относили к заявлению Агереса, насчет Ада и преступников.


Приготовив еду, запустил в квартиру Виту, а сам залез в 4D. Там меня ждало сообщение от Патрона, что выход переносится. Открыв с ним чат, узнал, кто идет, какие уровни у всех. Пока было обновление, я искал любую доступную информацию о каменном подземелье. Комментарии Патрона были скупыми, так как они действовали самой дорогой тактикой. Один маг с самым сильным умением щита, атаковал голема, потом держа его на себя, стоял на месте. Остальные пылись максимально быстро его убить. Пили зелья, ждали откатов зелий и шли дальше.


В подземелье можно было войти группой до 7 человек. Наша группа будет сформирована таким образом. Я и Патрон, единственные физики. Один хил, а остальные маги. Я описал Патрону тактику, при которой в роли танка буду выступать именно я, но им придется слушаться беспрекословно. Очень надеюсь, что мое умение будет работать.


Обсудив детали, мы с ним распрощались до окончания обновления. Сам список обновления появился на главной странице 4D.


Обновление 2.0Введение в игру игроков с проклятым статусом «Преступник».Введение в игру правил, лагерей, историй для «Преступников».Введение в игру новой местности «Ад».Введение в игру новой местности «Эдэм».Введение в игру новой местности «Нейтральные Городские Земли».Подземелья теперь разделены на два типа - Логово и Подземелье.Каждый Игрок может пересоздать персонажа, без штрафного времени. Эта возможность единоразовая, действует в течении двух дней.Каждый Игрок при старте может выбрать место появления.Во всех городах появились Портальные Плиты.У владельцев Замков, появились новые функции.В игру введены титулы.Коллекционные достижения, теперь приносят владельцу золото каждый день, если он делает их публичными.Появилась новые платные услуги.В игру введен особый Класс «Детектив».В городах, все дома, не купленные игроками, после обновления займут НИП.


Список более мелких дополнений, я не стал читать. Очень заинтересовал класс «Детектив» - который оказался своего рода полицейским в игре. Класс был заточен под убийство Убийц Игроков. Монстры не обращали на Детективов никакого внимания. Каждый из Игроков, мог подать заявку на получение этого класса, с сохранением своих умений. Сначала я не понимал, зачем кому-то переставать играть, но потом вспомнил, что и в реальности есть люди справедливости. Люди, которые не потеряли свою совесть, честь и веру в добро. Стоило это понять, как класс Детектива открывался с новой, интересной точки зрения.


Список платных услуг подрос, но мне понравились некоторые функции:Возможность покупки декоративной одежды, а точнее рецепта на нее. Этот рецепт еще нужно было воплотить в игре, но это уже заботы игрока.Возможность сокрытия имени. По часам, дням, неделям, месяцу - на все был свой ценник.Возможность покупки зелий новичка. За кредиты, малые зелья лечения, маны, повышения характеристик на час, которые можно использовать до 10 уровня.Возможность покупки оружия новичка. Меч, щит, лук, магический посох, а не стандартная дубина новичка.


Остальное было шлаком, для выкачивания денег. Эти несколько пунктов, были самыми интересными. Я даже прикупил себе рецепт на декоративную одежду, нужно будет найти портного, для создания. Скрывать имя, пока не видел смысла, но услуга будет пользоваться популярностью.


Мои достижения будут приносить мне около 2-х тысяч золотых в месяц. Однако для меня это были копейки, делать публичными почти все свои достижения, я не захотел. Поэтому в личном кабинете отказался от такой возможности.


Титулы - давали бонусы своим владельцам. Не радовало одно, что не было никаких намеков, на то, как их получить, а так же как они хотя бы называются. Да почти все обновления были без пояснений, что вводится. Кроме Логов и Подземелий.


Логово - место обитания одного босса.


Подземелье - место циклического воскрешения монстров, обитающих в нем.


Другими словами, логово можно зачистить навсегда, а вот подземелье нет. Тут же было написано, что подземелья для 100 и выше уровней, открытые. А это значит, туда могут войти, когда ты со своей группой будешь внутри.


Обновление, подземелье, все меня настолько увлекло, что я пропустил момент, когда доступ в игру появился. Сняв шлем, размял затекшие мышцы и пошел к капсуле. Судя по тому, что я узнал. Поход по Каменному, будет долгим.


Глава 9. Подземелье "Гора ожившего Камня" 




Глава 9. Подземелье "Гора ожившего Камня"


Пихто. Около подземелья.


Обновление было потрясающим! Портальные плиты переносили тебя в так называемые «Реперные» точки, на открытой тобой карте. Само здание, было в виде красивого амфитеатра, входов в который было очень и очень много. Для того, что бы не было столпотворения, приходилось заходить глубже внутрь. Только потом выскакивала карта, с помеченными местами, куда ты можешь телепортироваться.


Написав Патрону, попросил скинуть координаты подземелья. Через минуту я уже телепортировался туда. Стоило это мне конечно в 600 золотых, но топать туда несколько часов, не было никакого желания. Я даже специально глянул, сколько будет стоить телепорт в лечебницу - 7,5 тысяч золотых. По крайне мере, я теперь мог туда попасть в любое время.


- Все в сборе? - спросил у появившегося Патрона.


- Нет, придется подождать час, некоторые не были в городе, когда поставили обновление. Идут пешком.


- Фигово. Состав группы тот же, что мы обсуждали?


- Мага огня не будет, его вызвали на работу. Василиса пойдет за него, специально отпрашивалась с работы.


- Тоже неплохо. - ответил ему, проверяя экипировку. - Видел кстати декор одежду?


- Ооо, не говори о ней. - схватился за голову глава соколов. - У нас в гильдейском чате девушки мужикам выносят мозги. Все хотят бегать в платьях.


- Портные в городе будут заняты неделями... - огорченно сказал ему. - Я хотел себе интересный костюм сделать, но видимо не судьба.


- Думаю для топа игры, они найдут время сделать его. - подбодрил меня Патрон.


- В Геймлэнде уже 99, судя по его страничке, он качается сутками, пытаясь меня догнать.


- А как ты так быстро поднял уровни? - заинтересованно спросил меня. - Мы тут сутками в подземельях обитаем, выбиваемся из сил, еле набивая уровень.


- Мне повезло пройти индивидуальное подземелье. Было тяжело... Даже очень тяжело, но я справился. - не став вдаваться в подробности, ответил ему. - Несколько дней подряд сидел там, что бы пройти. Врагу не пожелаешь.


Письмо от Эхио, он пишет, что планы поменялись, завтра ты будешь нужен.


- Угу. - пришлось угукнуть, что бы не распространяться Патрону о своих планах. - Кстати, Патрон. Ты уже сталкивался с Темными?


- Не раз. Их «милые» предложения приходилось рубить на корню. Садиться себе на шею, я никому не позволяю. - резко ответил он. - А что такое? Проблемы?


- Отчасти. Надеюсь, пройдут без последствий. Я вынес их главу, на турнире. - рассказал ему, как проходил турнир. - Вот такие дела.


- Ребята на подходе.. - отвлекшись от разговора, сказал он. - А насчет Бутиса, не переживай, он хоть и с мерзким характером, но устраивать детские игры в подставу не станет. Скорее попытается тебя прибить или унизить прилюдно. - Патрон усмехнулся. - Правда это ему не всегда удается.


- Будем надеяться. - Я посмотрел на тропинку, там шел народ. - Наши?


- Мои. - поправил меня он. - Быстро добрались..


Сформировав группу, я отдал командование Патрону, который расписывал наши телодвижения в подземелье.


- Самое главное, не пытайтесь ударить раньше Пихто, это будет чревато вайпом. - пояснил он под конец.


Состав нашей группы был на половину из девушек. Радовало, что у всех у них уровень был выше 85.


Василиса - маг воздуха. Ее умения значительно усилились, после нашей последней встречи.


Томка - маг огня. По словам Патрона, эта девушка один из его сильнейших магов, выдающая самые большие показатели урона.


Мадонна - маг пространства. По описанию, очень похожую магию использует Бутис. Образ Мадонны из реальности, с нотками ее собственной индивидуальности, был полностью сохранен. Красивая девушка, вот и все.


Кислинка - маг воздуха. Слабее Василисы, но старающаяся от нее не отставать.


Питон - наш хил. По отзывам Патрона, его лучший и самый сообразительный хил. Одетый в красивую зеленую тунику, которая подчеркивала его фигуру, этот эльф притягивал к себе взгляды. Посох по виду был как минимум уникальным, а то и шедевром.


Патрон - глава группы, танк. По сути, бесполезный в этом подземелье. От него, как от главы гильдии, требуется только присутствие. Но мужик не собирается быть гирей на шее группы, будет помогать, чем сможет.


Пихто - скромный я. Танк, убийца монстров, топ всея игры. Скромно и со вкусом.


Подземелье располагалось на вершине одинокой горы, стоящей в центре леса. Вход был выполнен в виде огромной пещеры.


- Улыбаемся и машем.. - пробормотал я, заходя в подземелье.


Внутри было темно, поэтому Крис, зажег свет. Видимость стала достаточной, метров на десять было видно четко, а еще на двадцать будто приглядываешься к темному переулку, различая там странные тени. Первый голем, которого мы встретили, попался нам через минуту.


Каменная Жизнь.


71 уровень.


Стоило ему начать собираться в гуманоида, как я метнулся к нему, начав бить. Мое тело трепетало! Усиление чуть ли не на треть от кирасы, заставило меня летать вокруг моба. Десяток ударов я нанес меньше чем за пять секунд. Каждый удар выбивал из голема десятую часть жизни.


Через час. Комната босса.


- Это пи... - озвучил Патрон, смотрящий, что я вытворяю. - Второй раз вижу, второй раз охреневаю.


- Это же Пихто. - ответила Василиса, поглаживая по плечу танка. - Пусть развлекается, а мы ему поможем.


- А мы то, тут зачем? - спросила Томка. - Я даже не успеваю использовать умения, как он вырезает все живое.


- Хорошо, что он не выше уровнем на пять, иначе его бы сюда вообще не пустило. - Сказал питон. - Заметили, что золото не падает? Из-за разницы больше чем в двадцать уровней. Надеяться на вещи и золото, можно будет только на последнем этаже.


- Он босса один убил... - Сказала Томка. - Пока мы с вами разговаривали...


- Я же говорила, если кто и сможет... Только он. - улыбнувшись, сказала Василиса. - Пат, я давно предлагала его позвать.


- Да, да... Не начинай. Идемте... Нас ждет следующий уровень.


Пихто. 2 уровень подземелья.


Сраные големы... Меч Фие был эффективен против них, нанося кучу урона, но как же быстро он приходил в негодность. Если бы я не был так богат, то разорился бы на одной починке. На первом уровне трижды починил, после босса еще раз. Нехилая куча золота утекла из кармана, а притока нового не было из-за большой разницы в уровнях.


Железная Жизнь.


75 уровень.


Теперь еще железные попадаются, урон по моему мечу понизился, но наносить приходилось на пять ударов больше, чем по камням. Как итог, все те же три починки до босса.


- Ребят, - посмотрев, сколько осталось денег, обратился к группе. - Починка меча мне влетит в копеечку. Я не жмот, но за два этажа, в трубу улетело 35 штук. Если так пойдет дальше...


- Держи. - сказала Василиса, перекидывая мне 50 тысяч. - Будет нужно еще, просто попроси.


- Я хотел предложить и вам принять участие... Но да ладно. - взяв деньги, я помчался атаковать босса.


Пихто. Третий уровень подземелья.


Босс второго уровня использовал магию, поэтому, он умер от моих двух заряженных умений. На третьем уровне меня поджидали новые големы.


Лавовая Жизнь.


82 уровень.


Их было много. Они стояли парами, тройками. Тут подключились мои «якорьки», которые вытягивали на себя одного или двух, пока я разбирался с остальными. Смертей не было, хил, исправно удерживал Патрона, который впитывал в себя удары, пока я убивал големов.


Наше шествие по третьему уровню, застопорилось. До босса мы дошли только через два часа. Слишком много големов было, которые стояли чуть ли не на головах друг друга. В последней комнате, перед боссом, мне пришлось выложиться на полную, что бы толпа големов не полезла на ребят. Вытащить одного или двух было в такой тесноте невозможно, вот я и полез сразу в гущу. Повезло, что я справился. Думаю, ребята слегка поседели, когда я рванул в толпу монстров.


Лавовая Алмазная Жизнь.


Босс 3 уровня.


85 уровень.


Фаза 1 - Неуязвимость.


Фаза 2 - Восстановление.


Фаза 3 - Все сжигающее пламя.


- Будет весело! - крикнул я ребята, беря разбег на босса.


Удары по нему были комариными укусами. Прочность этого босса была на высоте, но умение заряжалось, а значит шансы убить его в одиночку так же были. Удар умением отсек руку боссу, снимая треть жизней.


Фаза 1!


Удары по боссу вообще не отнимали жизни, удар заряженным умением, так же ушел в пустоту. Отскочив от босса, стал бегать, ожидая, когда он станет уязвимым.


Фаза 2!


Неожиданно прозвучало, но я моментально побежал к боссу, стараясь выдать максимальный урон. Ребята тоже присоединились, кидая в спину боссу свои заклинания. Здоровье у алмазного голема, резко пошло вниз. Умение зарядилось, но тут босс перешел в третью фазу. Не успела прозвучать фраза, как я подпрыгнул вверх, используя тело босса как трамплин. Патрон использовал какое-то умение, которое поглотило часть урона, но все равно снесло 90% жизней у всех. Я же оказался вне зоны действия, поэтому, чувствуя себя, как великий киногерой, всадил меч прямо в голову боссу, убивая его.


- Это было жутко. - сказала Василиса, когда мы присели отдохнуть.


- Есть такое, Патрон, что выпало?


- Немного золота и камень.


- Камень?


- Смотрите. - он показал всем информацию о камне.


Алмаз.


Качество - отличное.


При огранке, можно вставить в ячейку.


- Бааа... Ребят, да вы захватили самое ценное подземелье в игре. - поздравил Патрона. - Если бы еще ювелиры были, то вы стали самыми богатыми в игре.


- Прокачаем. - ответил Патрон. - Идем дальше?


- Минуту, чинюсь. - сказал ему, ожидая окончания починки меча.


Пихто. Четвертый уровень подземелья.


Здесь нас ждали не совсем обычные големы.


Голем Жизни.


85 уровень


Голем Тьмы.


85 уровень


Голем Света.


85 уровень.


И таких големов было с десяток видов. С каждого голема падал драгоценный камень, чаще всего плохого качества, но бывали нормальные. Народ вдохновился, эти камни стоили достаточно, что бы покрыть все издержки похода, а точнее все мои издержки починки вещей. Я ограбил ребят на сумму превышающую 150 тысяч. Оставив им по одной смерти на каждого, по крайне мере, они мне так сказали.


- Надо отдохнуть... Мы тут уже семь часов. - сказал Патрон.


- Три еще есть, успеем пройти. - уверенно сказал ему.


- Ты киборг, это все знают, а вот девушки устали.


- Эх... Ладно. Перекурим полчасика, караул на вас, надеюсь?


- Не переживай. - ухмыльнулся Патрон. - Присмотрим за твоей тушкой.


- Да я вообще-то о другом, вы пока будете в реальности, я сюда потаскаю големов. Я к тому, что бы вы сами посмотрели за собой.


- Ну... Только если будешь таскать сюда.


- Не переживай, потаскаю. - поняв, что терять камни, Патрон не хочет, уверил его в своих действиях.


Пихто. Комната босса.


Среди нас были потери. Два мага использовали шлемы, которые выкинули из игры, когда истекло из сессионное время. Затем вылетел хил и остальные девушки. У патрона был еще час, когда мы подошли к боссу, мы остались вдвоем.


- Ты в капсуле сидишь? - спросил он у меня.


- Ага. - ответил ему, рассматривая босса.


- Я на спец матрасе, на капсулу пока не заработал. - с завистью рассказал он. - У меня еще час остался, успеем?


- Думаю с запасом даже.


Жизнь, Смерть, Свет, Тьма.


Босс подземелья.


90 уровень.


Фаза 1 - Свет.


Фаза 2 - Тьма.


Фаза 3 - Жизнь.


Фаза 4 - Смерть.


Единственный в своем роде. 


Дает 50% защиту от физического урона всем големам в подземелье.


- Только с какого куска, этого здоровенного гада, начинать? - задумчиво поинтересовался у Патрона.


- Решай сам, этот босс меня с одного удара убьет, придется прятаться. - сожалея сказал он.


- Ищи место, пока я подумаю.


Босс был метра три-три с половиной в высоту. Собранный из различный частей других големов, встреченных нами по пути. Очень пугала последняя фаза. Если умру я, то Патрон не сможет убить босса. Если умрет Патрон, то прохождение подземелья будет загублено. Придется на третьей фазе ждать появления изъяна. Других вариантов я не видел.


Босс оказался медлительным, до третьей фазы я его довел за десять минут избиения. Две фазы, которые он выплескивал на меня, не представляли особой угрозы. В первую фазу я ослеп от ярчайшего света, но в этот момент, я как раз был вне зоны рук босса. Вторая фаза погрузила все во тьму, давая мне видимость в метр от себя. Я был на боссе, в этот момент, продолжая его избивать. Третья фаза - выкинула из боса големов, на которых пришлось отвлечься, так как они начали исцелять босса. Первая и вторая фаза повторились еще трижды, но я был готов этому, ожидая и их, и то когда сработает изъян.


Всего на долю секунды появилось красное пятно, в которое я моментально всадил меч, разваливая босса на кусочки.


Поздравляем! Вы прошли подземелье «Гора ожившего Камня»!


Вы получаете коллекционное достижение «Первопроходец «Горы ожившего Камня»»


Подземелье «Гора ожившего Камня» было захвачено гильдией «Гриффоны» 


- Спасибо, Пихто. - вылез откуда то из под камней Патрон. - Без тебя бы тут не справились.


- Да без проблем, главное сдержи слово, пусти моих ребят сюда на три дня.


- Уговор дороже денег. - сказал он. - Будешь ролить?


- Интересное что-то есть? - спросил у него.


- Два шедевра, десять камней идеального качества. - сказал Патрон.


- Если можно, каждого вида камня по одному. - мысленно скрестив пальцы, спросил у него.


- Тут четыре камня, повторяются. - Патрон задумчиво подкинул их в руке. - Да, хрен с ними, мы захватили подземелье благодаря тебе. Держи. - он передал мне камни.


Камень света, Камень жизни, Камень Тьмы, Камень Смерти. Прочитав их описание, мне захотелось ограбить Патрона.


Улук.


Камень света.


Качество - идеально обработанный.


При вставке в вещь - дает случайное, положительное, дополнительное свойство.


Глаз Ночи.


Камень тьмы.


Качество - идеально обработанный.


При вставке в вещь - дает дополнительно от 5 до 100, к случайной характеристике.


Сердце Камней.


Камень жизни.


Качество - идеально обработанный.


При вставке в вещь - делает вещь неразрушимой.


Хрящь.


Камень смерти.


Качество - идеально обработанный.


При вставке в вещь - игнорирует 1 смертельный удар в сутки. 


- Камни бомба... - тихо произнес я, прочитав свойства.


- Извини, сам понимаешь, больше дать не могу.


- Жалко, но ладно. Выходим?


- Ага. Спасибо, огромное спасибо. - пожал мне руку Патрон.


- Пожалуйста, но ребята прибудут судя уже сегодня.


- Без проблем. Мы все равно пока будем отдыхать. - улыбнувшись, Патрон вышел из подземелья.


Выйдя из подземелья, написал ребятам, что подземелье в их распоряжении на три дня. Дав указания, что бы они меня не подвели, а так же запаслись зельями со скидкой у Эхио, отправился в реальность отдыхать.


Пихто. Реальность.


- Дядь Саш, тетя Вита ушла! - стоило мне выйти из капсулы, как на меня обрушилась Мила. - Ей позвонили и она ушла!


- Давно ушла?


- Только что! - ребенок махал бумажкой. - Она написала тебе.


Саш, извини. Уехала по срочным делам, пыталась до тебя достучаться, не получилось.


- Будем надеяться, что у нее все хорошо. - я взял Милу на руки. - Кушала?


- Да. - сморщился ребенок. - Суп.


- Суп очень полезен! - я двинулся на кухню, хотелось сладенького. - Однако, какой завтрак, обед и ужин, без десерта!? Правильно! Никакой! Будешь со мной мороженку кушать?


- Да! А есть шоколадная?


- Вроде была - опустил Милу на стул, а сам полез в морозильник. - Нашел! Мы спасены!


Офис главы DDV. За день до прохождения Горы.


- И вот на турнире, он меня подловил. Охрана была занята окружающими. - отчитывался Бутис перед Агересом. - Задача выполнена, статус Кровный враг снят.


- Тоже неплохой результат. Есть еще информация по твоему сопернику? - читая электронный отчет, Агерес задавал вопросы.


- Быстро поднял уровни, очень быстро. Аналитики сошлись во мнении, что его статус «Тестер», который он нам подтвердил, помог ему так быстро поднять до 100 уровня. Других возможных вариантов нет. - рассказывал Бутис. - Мы обнаружили его в горах, он нашел и потом прошел, это подтверждено, индивидуальное подземелье для 120 и выше уровней.


- Фантастика какая-то. - Агерес всматривался в изображение Пихто. - Какие у парня умения?


- Никто не знает, - виновато пожал плечами глава Пандэмониума. - Точно известно, что одно из его умений наносит колоссальный урон. Он снес мой щит и все здоровье с одного удара, это есть в отчете. Об остальных умениях можно только догадываться.


- Разговаривал с ним?


- Да. Наглый, самоуверенный. - скрипя зубами, ответил Бутис. - Но я не могу его тронуть. Он владеет алхимической лавкой, которая захватила монополию. Мне пришлось надавить на владельца, грозя карами, но у меня были связаны руки, на тот момент, а сейчас его не достать. Лучший алхимик в Игре, его зелья на порядок лучше любых, которые делают мои люди. Попытка создать конкурента провалилась, игра не дала ни единого шанса.


- Как это выглядело?


- Сначала были проблемы с открытием, но мы нашли лазейку. После этого на карте не отображался значок, что тут алхимическая лавка. Дальше больше - зелья стали взрываться, тухнуть, пропадать. Посетители жаловались, требовали возврата. Потеряв около миллиона золотых, мы остановились.


- И так везде, где игроки заняли монополию, которая выживает... - задумчиво сказал старик. - Остальные области, надеюсь ты не упустил?


- После потери статуса, мне открылся полный функционал и все возможные отрасли были уравновешены.


- Много потерял?


- Восемь миллиардов, но уже восстанавливаю потерянное. - сказал Бутис. - Очень острая нехватка игровых людей. Я переманил небольшую гильдию из Геймлэнда, которую там загнобили. Кадры не самые впечатляющие, но других найти не удалось. Наши... - он усмехнулся. - Компаньоны, перекупили остальных.


- Кто первый тот и прав. К выборам у тебя все готово?


- Да, проблемы будут, если Пихто будет балатироваться, но мои источники говорят, что он занят своей гильдией. Подозреваю, что он не знает о выборах.


Пихто. Вечер, после прохождения Горы.


Усталость взяла свое, я отрубился. Спать в игре одно, но когда морально устаешь, это уже не сон. А устал я знатно. Больше десятка часов сражаться в одиночку против големов. Пока спал мне приснился кошмар, будто големы раздирают меня на части, а потом они начинают меня есть. Проснувшись в холодном поту, посмотрел на часы 23.14.


Мила нашлась у себя в комнате, опять уснула с включенными мультиками. Укрыв ребенка одеялом, отправился на кухню делать бутерброды. Поев, полез в капсулу. Нужно было узнать, что хотел Эхио.


Пихто. В игре.


- О, вот и глава, вы с нами? - появившись около подземелья, увидел моих ребят.


- Всем, физкульт привет! Как успехи?


- Только, что прошли два уровня, вайпнулись на боссе. - отчиталась Харть. - сейчас у нас отдых.


- Понятно. Почему упали?


- Моя ошибка. - сказала Мышота. - Хотела зайти за босса, не удалось, он заметил. Умерла сразу, пока Док и Восторг пытались вылечить, попали в приоритет агра. Дальше упали они, потом остальные.


- Восторг. - подозвал я смущающегося парнишку. - Держи. Отработаешь, вернешь. - я передал ему нужную сумму. - Призываю в свидетели Игру.


- Эм.. - лицо парня вытянулось. - Хорошо. К вам можно вступить в гильдию?


- Конечно, за тебя, вон уже заступаться собираются. - усмехнувшись, кивнул на Мыш. - Добро пожаловать.


- Спасибо. Ты не такой как о тебе говорят.


- В курсе. - коротко ответил ему. - Док, как так?


- Оправдание слабое, но я только со смены. Устал как собака, работал на автомате.


- Понятно. - я решил подогреть интерес ребят. - Смотрите, что падает с последнего босса. - с этими словами достал камни.


- Вау... Афигеть... - прочитав параметры, мало кто сдерживался.


- Ювелира качать никто не желает? За три дня, в этом подземелье можно много камней набить, для прокачки профессии.


- У меня есть знакомый... - сказал Док. - Если тебя не смущает, что он только крафтом занимается.


- Ни чуть. Я выдал тебе право принимать в гильдию. - я посмотрел на Харть. - Тебе тоже. Будете отдуваться за меня. Цель - уникальные люди. Надеюсь, вы не будете принимать всех подряд.


- Спасибо большое! - Харть прыгнула мне на шею.


- Это доверие. Не подведите меня. - я посмотрел на всех. - Ладно мне пора, удачных вам прохождений.


Пихто. Город.


- Нужно завести себе транспорт или купить свитки телепортации...


В закрытом разделе магазина арены, были свитки. Транспорт в игре огромная редкость.


- Да помню... Уже почти жалею, что взял тебе тельце. Надо было брать транспорт.


Это обидно.


- Не принимай близко к своим электродам, я шучу. - успокоил помощника. - В городе не продается ничего такого?


Нет. Свитки телепортации никто не продает. 


- А возврата в город?


Тоже нет. 


- Дело дрянь. Ходить по нескольку часов пешком, это полный трэш.


Зайдя к Эхио, сразу был уведен в его скрытый кабинет.


- Утром, Абрахам выезжает. Ты будешь нужен. - сразу сказал он.


- Я уже догадался, однако здравствуй старик. - обняв его, продолжил. - Куда поедем?


- Не знаю. Все расскажет он, при чем, только утром. Боится, что среди нас есть стукачи.


- Все возможно. - я пожал плечами. - Ты не придумал ничего с зельями блокираторами?


- Увы. Единственное, что смог сделать, это увеличить время до 5 часов. Два очень редких ингредиента, которые ты привез, пошли туда. Всего удалось сделать 4 штуки.


- Буду в замке, схожу в подземелье, притащу тебе еще. - пообещал ему.


- Было бы неплохо. Тут заходили твои согильдийцы. - начал он.


- Да, извини, что забыл предупредить. - я рассказал ему о своей цели набрать уникальных людей.


- Дело хорошее, только не забывай, что такие люди требует своего подхода. Если сейчас, они только притираются к тебе, то потом могут начать выкидывать фокусы.


- Посмотрим. - я всерьез принял слова старика. - Постараюсь не допустить такого.


Глава 10. Абрахам. 




Глава 10. Абрахам.


Пихто. Утро. В игре.


Мне пришлось ночью звонить Наташе, что бы она приехала. У Виолетты что-то произошло, она не отвечала на звонки. Повезло, что Ната не спала. Мои мольбы приехать, присмотреть за Милой, сначала были разбиты о барьер «учебы», но потом Наташа взяла с меня слово, что мы сходим на свидание. Отнекиваться было бессмысленно, так как сам я был не против. Игра слишком сильно в себя втягивает, нужно было бы отдохнуть пару дней. Встретив Нату, выпил с ней кофейку, поболтал о том, о сем, убивая время.


Встреча была назначена на восемь утра. Зайдя в игру, сразу отправился на место встречи, которое было за воротами. Время поджимало, но я успел прийти с запасом в пять минут. Проходя мимо домов, заметил, что они стали более... Обжитыми? Да и сам район, стал более разнообразным. В последнее время, я не сильно присматривался к району за стеной. Здесь же жизнь игроков кипела, бурлила, развивалась. В самом городе тоже было много народу, но все же количество НИП было заметным, однако здесь все по-другому. Игроков было много, своеобразный прайм тайм конечно, но НИП было почти не видно.


Наша встреча с Абрахамом, была назначена у крайнего, каменного дома. Придя туда, мне пришлось прождать лишний час, пока он не появился. Эхио не стал мне описывать этого НИП, сказав, что я сам пойму. До этого момента я не понимал, почему он так сказал. Зато теперь... Абрахам был из расы демонов. Два с половиной метра, красно-черная кожа, которая была похожа на броню. Два рога скрывали уши своеобразной спиралью. Еще рог шел прямо изо лба назад, создавая гребень. Демон был накаченным, каждый его шаг был тверд, взгляд выискивал проблемы, а руки его так и чесались их исправить.


- Насмотрелся? - бас Абрахама, привел меня в чувство.


- И вам привет. - я протянул ему руку. - Пихто.


- Абрахам. - пожал он, протянутую руку. - Идем, не стоит стоять на месте.


Я молча пристроился за спину, следуя за демоном. Вопросов в голове роилось множество, но прерывать молчание... Было стремно.


- Долго будешь плестись сзади? - обернувшись, спросил он меня.


- Куда идти не знаю, а идти рядом, это надо разговор поддерживать. - выкрутился я.


- Ну, так поддержи. - демон сбавил шаг, что бы я догнал и шел рядом. - Эхио много о тебе рассказывал...


- Наверняка перехваливал. - поравнявшись с ним, продолжил разговор. - Надеюсь вы не питаете иллюзий, что я смогу вас защитить от всего?


- Нет, ты мне нужен как спутник. - пожав плечами, ответил он. - Телохранители идут неподалеку.


- Даээ? - я слегка закосноязычил. - Тогда какой толк от меня?


- Меня интересует мнение лучшего воина города. - посмотрев мне в глаза, он продолжил. - Самый главный вопрос, примут ли меня игроки?


- Игрокам, в большинстве своем, все равно кто там сидит на троне. - начал я. - Бутис, вы или еще кто-то им будет все равно. Здесь, они свободны, а так же вольны делать, что хотят. Установите правила для города, минимальные правила для жизни вне города, которые их не сильно стеснят, тогда они будут за вас.


- Так просто? - удивленно спросил он. - Политика...


- Я не силен в ней, извините. - продолжал я. - Может вам будут строить козни, может будут заговоры, попытки убийства, но остальной народ, здесь развлекается. Им не будет никакого дела, кроме как посплетничай за кружечкой пива.


- Буду иметь ввиду. - демон почесал шрам на скуле. - Твой вопрос, задавай.


- Даже так? - выгнув бровь, взглянул в серьезные глаза Абрахама. - Тогда... Куда мы идем?


- Храм Бессмертия. - коротко ответил демон, но взглянув на меня, выдохнул и продолжил. - Прежде чем начать агитацию, мне нужно получить бессмертие. Иначе мое убийство будет в тот же миг, как я выйду из тени.


- Понятно. Ваш вопрос. - решил подыграть демону.


- Не выкай. Не люблю. - сказал он мне. - У меня есть информация, что ты смог договориться с Игрой, о вводе чего-то нового. Это правда?


- Да. - я посмотрел на полоску опыта, для заполнения капсулы. - Я предложил ввести в игру, капсулы опыта. Игра поддержала.


- Можешь их показать?


- Увы, мне нужно получить треть опыта, что бы я мог показать вам их. - разведя руками, ответил ему.


- У тебя будет такой шанс... - пробормотал Абрахам. - Подожди минутку.


Достав амулет, он очень тихо туда что-то произнес, получив ответ, мы продолжили путь.


- Твой вопрос. - демон решил вернуться к игре в вопросы.


- Почему ты решил стать главой города? - спросил у него.


- Нынешний глава - Темный. - просто ответил, но увидев снова мое недоумение, продолжил. - Тебе все подробно рассказывать нужно? Если у власти долго стоит Темный, то это приведет к тому, что все поданные рано или поздно ими станут.


- А вы Светлый?


- Будем считать это продолжение вопроса. - демон на секунду задумался. - Я нейтральный. Светлых, Порядочных, Хаоситов, к власти пускать нельзя. Это все равно, что принести в жертву какому-то из этих богов целый город. А ты сам понимаешь, у всего есть антагонисты. Свет-тень, Порядок-Хаос. Начнутся войны, где не будет победителей.


- Даже так... Это... Как-то глобально.


- Именно так и должен думать правитель. - уел меня он. - Ты глава гильдии, владелец замка, пусть и на краю, но все таки на территории города.


- Ну, да. - я не понимал, к чему он ведет.


- Ты еще не подозреваешь, но твой замок станет в будущем камнем преткновения, для многих гильдий. Ты готов к войне?


- Не... Стоп. Почему он должен стать камнем преткновения? - недоуменно спросил у него. - Мы далеко, игрокам еще не один месяц раскачиваться до походов в ту сторону.


- Дело не во времени. Те горы, что за твоим замком - являются нейтрально территорией. Мои разведчики, обладающие самыми сильными умениями сокрытия, смогли проникнуть туда. Там, в горах, обосновалась раса гарпий, раса каменных великанов, а правят ими всеми раса Младших Драконов.


- Что за расы?


- В хрониках Арены, моими людьми были найдены предсказания. О трех направления. Я рассказал тебе о твоем направлении. Будут еще два, но откуда, пока никто не знает.


- И что делать? - я был в шоке.


- Ничего. - ответил он. - Городской барьер, будет держаться, до получения игроками 200 уровня.


- Барьер?


- Да, ты не доходил до него еще? - удивленно спросил Абрахам. - Странно, я думал, ты много путешествовал.


- Не так много, как хотелось бы.


- Барьер окружает город. Очень похож на купол, закрывающий нас от внешних проблем.


- И откуда?...


- Появился игрок, который мне об этом рассказал.


- Что за игрок? Мне было бы интересно с ним пообщаться. - спросил у него.


- Вы с ним увидитесь, но когда, это другой вопрос. - напустил туману демон. - Так ты не ответил, готов ли ты к войне?


- Не готов. По этому рассказу, можно судить, что расы за куполом, будут выше двухсотых уровней. Никто, вообще никто, не сможет сейчас с ними совладать.


- Я немного не об этом. - демон остановился. - Поддерживая меня сейчас, ты ставишь под угрозу свой замок, гильдию.


- Это не страшно. - я усмехнулся. - Кто бы не попытался задеть меня, получит в зубы. Ну или как-то так. - смазал свое хвастовство под конец.


- Боишься монстров, а вот Игроков нет. Интересный ты человек, Пихто.


- Куда интереснее ты, Абрахам. - вернул ему усмешку.


Пихто. Храм бессмертия. 12 часов спустя.


Идти было скучно до ужаса, нам приходилось петлять, куда-то спускаться. Монстров с нашего пути убивали невидимые охранники, поэтому я молился, что бы на нас напали. Болтать с демоном было интересно, но вопросы пошли по второму кругу, а спрашивать пошлости у будущего главы города, мне не позволяла совесть. Но всему приходит конец. Через 12 часов, мы наконец-то дошли до нужного места. За это время, я пару раз выходил в реальность, проверяя как там девочки, но все было в порядке и я нырял опять.


Храм не впечатлил. Стоящее около леса здание, больше похожее на католическую церковь в Америке, где-то в пустыне. Ограда покосилась от времени, но само здание хоть и выглядело старым, оказалось крепким. При входе, нас встретили две девушки, укутанный до самых глаз.


- Я пришел за бессмертием. - произнес, по-видимому ритуальную фразу, Абрахам.


- Все мы бессмертны. - синхронно ответили девушки. - Двери для страждующих всегда открыты.


Пропустив нас внутрь, они пропали. В прямом смысле слова, мгновенно исчезли. В этот момент за оградой появился десяток разнообразных людей, укутанных в различные камуфляжи.


- Они сюда не могут войти. - увидев мое замешательство, сказал демон. - Идем.


Внутри храма был зал, который был гораздо больше самого храма снаружи. Везде горели свечи, создавая странный, пряный аромат.


- АБРАХАМ! - раздался ужасающий голос, от которого подогнулись коленки. - АБРАХАМ! - я не выдержав звука голоса, упал на колено.


- Тише, убьешь парня. - сказал демон.


Из темного уголка зала, к нам шел... Ангел. Самый настоящий, как описывают его религии. Невообразимо красивый, утонченный, с огромными позолоченно белыми крыльями. Один взгляд на него заставлял дыхание остановиться, а сердце трепетать, об осознании того, что ты видишь чудо. Посмотрев на меня, чуть ли не пускающего слюни, ангел щелкнул пальцами. Наваждение пропало, будто яркость пропала из всего окружающего.


- Так будет лучше. - нормальным голосом сказал ангел.


- Приветствую тебя, Падший. - поклонился Абрахам.


- Здравствуй, Абрахам, Пихто.


- Здрасьте. - только это я смог из себя выдавить.


- Ты решился? - ангел смотрел на демона.


- Да.


- Зачем он?


- Он будет моей рукой. - сказал ему демон.


- Да будет так. - сказал ангел, а у меня в глазах взорвалось солнце, которое погасило мое сознание.


Пихто. Реальность.


Стоило ангелу меня вырубить, как меня выкинуло из игры. Попытка зайти обратно, натыкалась на огромную надпись:


Вход в игру заблокирован.


А снизу таймер, показывающий, что целый час, я не смогу вернуться.


- Ты закончил? - спросила Ната, увидев меня.


- Выкинуло из игры. Час свободы. - открыв холодильник, разочарованно вздохнул. - Магазин? - выгнув бровь, ментально попытался заставить ее пойти туда.


- Сам топай. - фыркнув, она вернулась к чтению.


- Ребенок где?


- В своей комнате, я принесла старую приставку. Кое как подключила, вот она сидит развлекается. - не поднимая глаз от книги, ответила мне.


- Понятно.. - холодильник был пуст, идти куда-то желания не было вообще. - Мила! - крикнул ребенку. - Пойдешь со мной в магазин за едой?


- Нет! - раздался голос девочки.


- Вот так всегда... - пробормотал я.


Тут мне пришла идея, как не ходить самому. Сняв трубку видеофона, набрал пост охраны. Мне повезло, дежурил Женя, который за символическую плату (блок сигарет), согласился метнуться в магазин. Переводя ему на карту деньги, я с сожалением выдыхал. Под новый год, нужно будет заплатить по кредиту, а денег кот наплакал. Спросив у девочек, что они хотят из продуктового, дал указания Женьке, который уже через час заносил пакеты в квартиру.


Пихто. В игре. Через час.


- Ты очнулся! - раздался знакомый, сокрушающий голос, но следующая фраза была нормальной, и я смог открыть глаза. - Забываю про ваши слабости.


- Что происходит? - спросил у ангела, встав с пола. - Какого хрена меня вырубило?


- Ты был выбран рукой, - с пафосом произнес крылатый.


- Да хоть левым мизинцем. Где Абрахам? - огрызнулся я.


- Он на алтаре, смотри. - отступив в сторону, мне открыли вид на парящего над алтарем Абрахама. - Его жизнь зависит целиком и полностью от тебя. Бессмертие просто так никому не дается. Его нужно заслужить, заработать, вытерпеть. Абрахам заработал и сейчас терпит. Выбрав тебя, он пытается заслужить. Ты понимаешь? - нагнувшись ко мне, он посмотрел мне в глаза, а я в его белые, немного светящиеся.


- Не особо понимаю, но если его жизнь в опасности то, что мне делать? - не став рассусоливаться, сразу перешел к делу. Вопросы, можно будет потом задать.


- Я перемещу тебя туда, где есть те, кто отдал свои жизни, ради посмертного бессмертия. У них, ты должен будешь найти Беессмертие.


- Как я пойму, что нашел?


- О, не сомневайся, ты сразу поймешь. - сказав это, крылья ангела засветились, открывая ярко белый, с искрами золота, портал, в который меня затянуло.
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Пихто. В игре.


Меня выкинуло на каменный пол. Поднявшись, увидел, что нахожусь в разрушенном каменном здании. Судя по мху, а так же по количеству пыли на полу, разрушение произошло очень давно. Выхода не было, поэтому, пришлось перелазить по развалинам.


- Крис, что думаешь? - спросил у помощника, но в ответ была тишина. - Отлично, я еще в бою нахожусь.


Поднявшись на самый верх, осмотрел территорию. Здание стоит на зеленом, высоком холме. Спуск с холма был усеян камнями, видимо от разрушенного здания. Самое главное, что вокруг холма бродили скелеты. Самые настоящие костяшки, анатомически идеальные костяшки. Некоторые были без рук, кто-то из них был одет или снаряжен вещью, но все они бродили вокруг здания. Присмотревшись к одному, увидел, с кем мне придется иметь дело.


Скелет Простолюдина.


90 уровень


Скелеты слегка пугали своей сюрреалистичностью, но уровень у них колебался от 90, простолюдин, до 99, страж. Спрыгнув со здания, сразу же привлек к себе внимание десятка скелетов. Двигались они не шустро, примерно как быстро шагающий человек. По началу, я ошибся, решив, что они обычные монстры. Вонзив ближайшему скелету в грудь меч, я уже начал двигаться к другому, но обратил внимание, что здоровье скелета лишь слегка покачнулось. Вторым ударом, я разбил череп, убивая его. В этот момент подошли сразу два стража, пришлось рывком прорваться через них. Задели меня по касательно, но треть здоровья улетела. Дальше было избиение. Поняв, где их слабое место, я не сдерживался, разрубая головы направо и налево. Мне хватало ловкости и уклонения, что бы превращать их в фарш, не попадая под их атаки.


Очистив себе путь, стал думать, куда двигаться. Ведь видимых целей было несколько:Особняк, над которым вился едва видимый дымок.Лес, опушка которого была усеяна срубленными деревьями.Город или укрепление, которое едва-едва было видно на горизонте.


Лес не прельщал. Вообще ничем. Лазать по бурелому, не по-геройски! Поэтому, я решил навестить, для начала, особняк. Идти к нему через поле, которое раньше было пшеничным, было нужно где-то час-полтора. На всем протяжении пути меня ждали скелеты, которые приносили немного опыта. Полоска опыта до 101 уровня, если и заполнялась, то супер медленно. В Каменном данже, я получил немного опыта, но даже до одной трети мне было далеко. А обычные костяшки, приносили крохи опыта.


Путь до особняка занял чуть больше времени, чем я предполагал. Особняк окружала небольшая стена, которую венчали острые, похожие на пики, колья. На некоторых кольях висели скелеты, которые дергались, пытаясь выбраться. Халявный опыт так-то. Идя вдоль забора, я убивал все неживое. Ворота нашлись минут через десять. Покореженные взрывом, вокруг них все было в ямах, будто-то бы здесь шла настоящая война.


В самом особняке меня ждали они:


Зомби аристократ.


101 уровень.


Специализация - отравление.


Подозреваю, что лучше не получать от них урона, думаю, даже касание меня отравит. Зомби были одеты в гниющую одежду, попытки поразить тело, так же как и со скелетами, оказались бесполезными. Зато удары в голову, которые разрушали ее, были летальными. Одному из зомби я срубил голову, но тело продолжало двигаться, а голова так же скалилась и клацала зубами.


Попадались и скелеты, которые были быстры, но не настолько, что бы я с ними не справился.


Скелет Охранник.


105 уровень.


Специализация - воин.


Они пытались использовать умения, но мое умение, выжигающее им ману, работало безотказно. Умения срывались, делая из них мальчиков для битья. Проблемы начались в здании, где появились умные зомби. Почему умные? Они устраивали засады. Нападали вдвоем, втроем, при поддержках скелетов. Первое отравление я схватил как раз от такой засады. Зомби вывалился из ниши, обнимая меня, но укусить себя я не дал. Запаниковав, что могу умереть, я со всей дури ударил головой по голове зомби. Паника, помноженная на удачу, помогла пробить голову зомби, дезоориентировав его. Добить его не составило труда, но мне было страшновато. Умереть вот так, от банального, медлительного, отвратительного, мерзкого, коварного, тухлого... Стоп. Тухлого! Перед тем как он вывалился, я почувствовал отвратительный запах.


Это и стало моим спасение. Через час, может чуть больше, я очистил первый этаж особняка. Не суясь на второй и подвал, решил выйти из игры. Найдя пустую комнату, на всякий случай заперся в ней, попутно забаррикадировав дверь.


Пихто. Реальность.


- Ты не пойдешь в институт? - спросил у Наташи, которая как мне показалось, даже не изменила позу, читая книгу.


- На пересдачу завтра. Из-за кое-кого. - ее пальчик, с черным лаком на ногте, показал на меня. - Я пропустила зачет, но договорилась.


- Извини, но мне правда была нужна твоя помощь. - переодеваться я не стал, так что вышел из капсулы в игровом костюме. - Очень важно выполнить это задание.


- Что за задание такое важное? - отвлекшись от книжки, спросила она.


- Только тебе и только на ушко. - поманил ее на кухню.


- Ну, смотри, интригант, не разочаруй. - с улыбкой встав, она потянулась и пошла на кухню за мной.


- Кофий? - поинтересовался у нее.


- Не откажусь. - сказала она. - Так что там за задание?


Подойдя к ней, наклонился к ее уху и прошептал.


- Тренирую нового главу города. - выдохнул ей в ушко, заставив чаще дышать.


- Кхм... - до нее дошла моя фраза. - Как главу? Глава же Бутис.


- Возможно, это ненадолго. - наливая кофе нам обоим, продолжил. - Только никому, это информация под грифом «Супертайна». Скоро будут выборы, а с Бутисом, у меня вышли небольшие разногласия.


- Даже так. - потягивая кофе, она слушала.


- Очень хотелось бы, что бы моя затея удалась. - присев напротив, рассказывал ей. - Если победит Бутис, проблем у меня и гильдии будет масса. Они и так будут, но не глобального масштаба.


- Гильдии? А меня примешь? - выгнув бровь, поинтересовалась она.


- Приму. Не вопрос даже. Будешь самой мелкой... - тут я вспомнил о Оюми. - А может и пред мелкой. Есть там один кадр... - вспомнив о нем, скрестил пальцы, что бы замок был в порядке.


- Уровни прокачать не проблема. Хил, всегда нужен. - уверенно сказала она.


- Базара зеро. - ответил ей. - Так что такие пироги. Еще закинуло к классической нежити. - передернув плечами, продолжил. - Отвратные твари, я тебе скажу


- Поверю на слово. Ты мне свидание обещал, помнишь.


- А мы разве не на нем? - попытался съехать с темы.


- Не прокатит, Саш. - она погладила меня по щетине. - Я хочу нормальное, человеческое свидание, а не перекус на кухне.


- Вот все вы такие требовательные... - пробормотав, потерся щекой о ее руку, наслаждаясь человеческим теплом. - Постараюсь за ночь выполнить задание и завтра, после твоего зачета, сходим, куда захочешь.


- Ну, уж нет! - она допила кофе, стукнув кружкой о стол. - Завтра вечером, я одену платье, а ты... - она вспомнила, что у меня нет костюмов. - Оденешься нормально и мы сходим в Эдем.


- Буэээ... - начал я, но под злым взглядом девушки сдался. - Ладно, ладно. Сходим туда. Я в капсулу.


Пихто. В игре.


В игре все было спокойно, скелеты и зомби не воскресли. Поэтому, я решил очистить подвал, но там никого не было, кроме нескольких скелетов прислуги. Второй этаж оказался куда интереснее. Стражи тут было больше, а вот зомби аристократов гораздо меньше. На очистку ушло полчаса. Засад почти не было, но группы по пять шесть скелетов, немного меня задерживали, заставляя на них тратить время.


Последнюю комнату охраняли два скелета в полной броне, которая не сгнила.


Скелет Гвардеец.


110 уровень.


Специализация - сила.


Эти две твари были быстрее своих сородичей стражей, а их сила удара оставляла ямки в стенах и полу. Уворачиваться от них было тяжело, но я справлялся. Голову скелетов защищали прочные шлемы, с огромными, сгнившими и успевшими окаменеть, перьями. Пришлось сначала подрубить им ноги, что бы не были такими шустрыми, а потом уже добивать. Только на них двоих, я потратил полчаса, как на весь этаж. Убив их, я немного передохнул, обновляя зелья на повышения характеристик. Моя чуйка подсказывала, что за дверью меня ждет босс поместья. На всякий случай, перед входом выпил зелье блокиратор.


- Добрый день. Чем могу вам помочь? - этот вопрос, от сгнившего трупа, заставил меня встать колом в дверном проеме. - С вами все в порядке?


Граф Тэвил.


Гуляй босс.


140 уровень.


Специализация - интеллект.


Фаза 1 - скрыто.


Фаза 2 - скрыто.


Фаза 3 - скрыто.


Фаза 4 - скрыто.


- Кхм... Кхааа кхааа - в горле будто камень застрял. Прокашлявшись, ответил боссу. - Почти в порядке. Вы меня немного удивили. - я тянул время, думая, что делать с ним.


- О, вы первый живой гость, за много-много лет. - этот лич, а это был он, судя по высохшей коже и горящими зеленым светом глазам. - Мне было бы приятно с вами побеседовать...?


- Пихто. Игрок. - представился я, правильно поняв его незаконченное предложение.


- Даже так. Очень интересно. - лич скрестил костлявые пальцы. - Значит, скоро королева начнет собирать войско.


- Королева? И зачем ей собирать войско? - войдя в комнату, не стал садиться, оставшись стоять посередине.


- Да, королева города. Что бы вас, - он указал на меня. - Игроков, уничтожить.


- Ого, а что мы ей сделали? - удивленно спросил у него.


- Она такая... - скелет, как живой человек, неопределенно помахал рукой. - Сумашедшая. Получив бессмертие, многие не выдерживают.


- А вы? Выдержали?


- Я один из первых, кто получил его. - похвастался лич. - К моему глубокому сожалению, мне не сообщили, что придется пожертвовать тысячами жизней простых людей, для получения бессмертия. Иначе, я бы сделал все, что бы прервать этот ритуал.


- Вы разумный... - я не переставал удивляться. - Я теряюсь.


- Конечно разумный, как и любой лич, проживший несколько веков и успевший себя осознать. - граф заинтересованно смотрел на меня. - В чем вы теряетесь, Пихто?


- Мое задание... - выдохнув, решился рассказать, зачем я здесь. - Я ищу то, что поможет не игроку стать бессмертным.


- Так тебя прислал ангел? - глаза графа зажглись желтым цветом.


- Вы знаете о нем?


- Это еще одна причина, почему королева захочет вас всех стереть. - глаза графа вернулись к зеленому.


- Не дадите подробностей? - попросил его. - Я не в курсе всех переплетений, но мне нужно достать что-то здесь, что бы мой знакомый смог стать бессмертным.


- Ангелы или точнее один из них, прокляли нас. - он показал на себя. - Это последствия проклятия. Маги моей расы создали заклинание, позволяющее всем желающим стать бессмертными, с правами переродиться. Все, абсолютно все, люди моей расы согласились стать бессмертными. Но в момент, когда были сформированы круги магов, в которых находилась вся наша раса, от ребенка до старика, вмешался ангел. - глаза графа сверкнули краснотой. - Моя раса почитала его за бога, считая каждое его слово откровением. Эта крылатая тварь, сказав всего одно слово, прокляла всю расу. Это слово не знает никто, но после того как прошел ритуал бессмертия. Все маги, начали меняться. Это было незаметно, ведь проходили века, за которые они по капле изменялись. В какой-то момент люди поняли, что что-то не так, но было поздно. Маги начали новый ритуал, который начал высасывать души из людей.


Граф прервался, встав из-за стола, показал мне древнюю картину, на который были изображены странные смуглые люди, к которым летели души, вырывающиеся из других людей.


- Видишь? Они стоят на башне. Мы, я и несколько десятков человек, были заперты в ней. Получая осколки этих душ. - глаза графа стали красными. Атмосфера в комнате стала очень напряженной. По моей спине начали бегать мурашки, а глаза неотрывно смотрели за каждым движением лича. - Основной поток душ был поглощен, а лучше сказать, сожран, магами. Маги стали Архиличами, а мы, те, кто был заперт в башне, стали Личами, которые получили осколки душ. Наша королева была проводником душ, а так же сильнейшим магом нашей расы. Она стала Королевой Смерти. Ажама Зэ Террио. Девушка, которая первой услышала слово ангела. Почти ребенок, у которого не было шанса сопротивляться воли ангела. - лич сел на место, глаза сменили свет на желтый. Атмосфера в комнате вернулась в норму. - Она была мне как дочка, но я не смог ее вразумить. Несколько столетий я пытался успокоить ее. Перепробовал все, но ничего не помогает. Она стала безумна.


- Так вот как появилась нежить... - пробормотал я.


- Вы правы, Пихто. - скрестив руки, лич посмотрел в мои глаза. - Я дам вам то, зачем вы здесь. В обмен, я спрошу с вас клятву.


- Простите граф, но клятва... - начал я, но был перебит им.


- Я прошу вас поклясться, что когда придет время, вы встанете на мою сторону, в войне против королевы. - спокойно сказал граф.


- Это будет не скоро... - я ускоренно прогонял в голове варианты, как бы отказаться.


- Награда, за вашу помощь будет соответствующей. Можете не переживать, моя цель уничтожить Королеву. - тяжело сказал он. - Если этого не сделать, все живое в этом мире может погибнуть.


- Но вы лич...


- Это не делает меня безумцем, желающим смерти всему живому. - рыкнул на меня граф. - Я ценю жизнь, но это...- он брезгливо провел по себе. - Это не жизнь!


- Хм... Хорошо. Клянусь, когда придет время. Я буду на вашей стороне, в войне против Королевы. - выбирая слова, ответил личу.


- Клятва принята. Да будет свидетелем мне .... - он что-то произнес, но я не смог понять что. - Пихто. Вот то, зачем ты здесь.


Заточенное бессмертие.


Протянул мне маленький кристалл, в котором, мне показалось, что-то металось из стороны в сторону.


- И мой вам совет. - перед моим уходом, лич сказал. - Не доверяйте ангелу, он не слуга добра.


- Буду иметь ввиду. Спа... - не успев ему ответить, меня засосало в открывшийся ангельский портал.


Выкинуло меня в том же храме, откуда я попал к нежити.


- Ты заслужил. - сказал Ангел. - Положи его на Абрахама.


Подойдя к демону, положил кристалл ему на голову. Кристалл моментально погрузился в нее. Глаза Абрахама открылись, как и рот. Изо рта и глаз начало выходить свечение. Я на всякий случай отошел от него. Тело демона начало меняться. Посмотрев на ангела, увидел, что его губы что-то беззвучно произносят. Через минуту, тело Абрахама тяжело упало на алтарь.


- Первый получил бессмертие! - раздался тот самый ужасающе дробящий голос, заставивший меня упасть на колено, закрывая уши.


Мировое сообщение.


Абрахам, первый НИП, который смог получить бессмертие!


Ворота Храма Бессмертия, закрываются на три месяца!


- Спасибо, Пихто. - демон подрос на полметра, став еще более угрожающим. Лицо заострилось, тело нарастило несколько килограмм мышц. Шипы на его теле стали еще более хищными и опасными. - Нам пора возвращаться.


Обратный путь до города, мы прошли в тишине. В моей голове крутились мысли о нежити, а что было в голове у демона, я не знал. В нем изменилось все, даже походка стала более величественной и грозной. Каждое его движение казалось приказом.


- Сейчас я не могу наградить тебя по достоинству. - перед прощанием, около города, сказал демон. - Но даю тебе слово, как только у меня появится возможность, я одарю тебя соответственно.


- Рад был помочь, Абрахам. - я пожал руку демону. - Надеюсь, ты сможешь. Будет нужна помощь, можешь всегда обращаться.


- Спасибо. Это очень важные слова. До встречи. - демон ушел, а я устало нажал выход из игры.


Часы показывали 11. Мила уже встала. Валяясь на кровати, голодный ребенок играл в приставку. Пожелав доброго утра, пошел готовить завтрак. Желудок от капсульной пищи урчал похлеще довольной кошки...


Глава 12. Срывая куш. 




Глава 12. Срывая куш.


Пихто. Реальность.


Весь день провозился с Милой, пока не пришла Вита. Оказалось, у девушки парень попал в аварию, а она сразу помчалась к нему. Благо все оказалось не так плохо, как ей говорили по телефону. В качестве извинений, она присмотрит этим вечером за Милой бесплатно. Надев лучшую свою рубашку, накинул жилетку и отправился на свидание с Натой.


Странно было сидеть с ней, после такой ссоры, но все прошло на удивление прекрасно. Мы с ней поболтали о нейтральном, стараясь не касаться тем нашего разрыва. Потом плавно перешли на игру, где я выступал соло, рассказывая о нежити. Так как Ната была в платье, поездка ко мне была отметена, а к ней ехать не хотел уже я. В конце вечера мы разъехались довольные друг другом. Так как ключи от моей квартиры у Наты были, она завтра обещала прийти и оккупировать мой шлем.


И вот сейчас, на дворе ночь, сна нет ни в одном глазу. Настроение было настолько расслабленным, что в игру не хотелось заходить ни под каким предлогом. Мила, увидев, что я просто сижу, залезла ко мне на диван. Так как сидеть в тише скучно, она включила телевизор, а потом просто щелкала каналы. Через пару минут, мне надоело, я включил режим кинотеатра, выбрав старый фильм «Один дома». Пока фильм начинался, сделал бутерброды и большую кружку чая...


Пихто. Ночь. В игре.


Уложив Милу, залез в капсулу. Дел было слишком много, что бы бесцельно валяться на диване.


С возвращением!


- Всегда рад твоему приветствию, Крис. - дернул за ногу своего помощника.


Тебе два письма. Первое от Эхио, с просьбой зайти в лавку как можно скорее. Второе от Харть, она написала полчаса назад, просит принести им зелий, у них закончились.


- Понял, тогда к Эхио. - из игры я вышел в городе, не дойдя до лавки.


Через некоторое время, я уже слушал бесконечные благодарности от старика.


- Ты смог! - это первое, что он сказал мне, стоило нам уединиться. - Это очень важный шаг для всех не игроков. Дает надежду стать бессмертными.


- Не такой ценой. - резко перебив старика, рассказал о своем договоре с личом.


- Вот оно как... Значит ничего не изменилось. - из старика будто стержень вытащили.


- Изменилось. - я положил руку на плечо Эхио. - Один из вас стал Бессмертным, который может попытаться стать главой города. Разве этого мало? Вспомни, что я тебе сейчас рассказал. Они все возжелали бессмертия, чем это обернулось? Вот-вот, так что расслабься и наслаждайся жизнью.


- Это точно... - тут он мне поведал, о проведенной свадьбе, которая отвлекала город, пока мы были в походе.


- Ну, ничего страшного, проставишься потом. - улыбаясь, похлопал старика по плечу. - Эхио, мне нужны зелья, мои ребята написали список. - сказав, что нужно, моментально это получил. - Спасибо, старик. Я тут со скелетов набил. - решив вдохновить Эхио, перед уходом вывалил на стол новые ингредиенты.


- Аа... - тут глаза старика заблестели, а я понял, что можно смело уходить. В ближайшие пару часов, до него будет не достучаться.


Зелий было много, они забили весь инвентарь.


Уровень замка «Лечебница» повышен. Для более подробной информации дотронься до алтаря. Открываю гильдейский чат. 


- Что такое? - неожиданно треть моего зрения загородил чат.


Харть - чат! Круть! 


Пихто - Замок повысил уровень, Оюм, это ты там балуешься?


Оюм - через час еще повысится, я только-только добрался. Было... Тяжело.


Док - Какое потрясающее название у замка! Хотелось бы его посетить.


Пихто - Как только так сразу, я тащу вам зелья. Сделали из главы мула.


Мышота - спасибки, мы набили камней.


Пихто - Молодцы. 


Восторг - Прет, чат появился, здорово.


Харть - Глава, через сколько будешь?


Пихто - на аук зайду, думаю, минут через тридцать телепортируюсь.


Харть - тогда, мы подождем. Я в реальность.


- Крис, убери чат, когда он будет нужен, я попрошу его открыть. Если будут спамить мое имя, сообщай. - попросил своего помощника.


Принято. Тебе пришло сообщение от Бутиса.


- Ого.. Дай взглянуть.


«Хочу купить твою вещь, есть реальное предложение. Встретимся?»


- Напиши, что если хочет купить, пусть покупает с аукциона. - сказал Крису.


Сделал. Получил ответ. Просит встретиться в игре.


- Напиши, что мне не интересно.


Сделано. Пиш..


- Заблокируй связь.


Сделано. Тебе пишет Валик. Насчет вещи.


- Все сообщения о покупке вещи игнорируй. Захотят, пусть покупают с аукциона.


Подойдя к зданию аукциона, зашел в знакомую лавку, где милая эльфийка, распознала мне выбитые со скелетов вещи. Чего-то интересного для меня не выпало. Открыв чат, написал в гильдию, что размениваю вещи, на то же качество, но не нужное им. Как оказалось, всем было что-то нужно. Торги в чате начали не шуточные, не доводя до ругательств, сказал, что отдаю тому кто написал первым.


Уровень замка «Лечебница» повышен. Для..


Написал в чат «спасибо Оюм». На что он попросил прибыть сюда и выдать ему кое-какие права. Ответив ему, что сначала к ребятам, потом к нему, пошел смотреть аукцион, судя по времени, сегодня утром торги закончатся.


Все вещи с арены, были выкуплены почти за тройную цену. Приятный звон нескольких сотен тысяч золотых в кармане, поднял настрой. Но стоило открыть аукцион за «Руку Дэсиона», как мне поплохело, от прилива счастья.


4 300 000 кредитов.


Цифра за вещь... Вещь! Виртуальную! Я на миллион-то не надеялся, а тут четыре... Теперь понятен интерес Бутиса. До конца торгов осталось восемь часов. Последняя ставка была час назад. Видимо, денежные мешки решили поучаствовать в гонке вооружений. Будь в перчатке ячейка, я бы ее снял, но так как ее не было. Четыре... А я надеюсь, что до утра возрастет до пяти... Миллиона кредитов, мне сейчас были бы очень кстати.


Идя на портальную площадку, улыбался всем прохожим, которые недоуменно смотрели на меня. Некоторые даже поддерживали возвращая улыбку в ответ. Настроение было потрясающим, внушающим мне хорошие перспективы в будущем!


Телепортировавшись к ребятам, раздал зелья. Уровень у ребят стал выравниваться, мелкие получали больше опыта, за счет этого догоняли своих более высокоуровневых товарищей. Средний уровень подрос до 74. Я выкупил все камни у ребят, отдав почти все свое золото им. Камни были среднего качества, но их было много. Все свои слоты мои согильдейцы уже забили более качественными. Оказалось, можно было заменять вставленные камни. С потерей предыдущего, вставленного, естественно.


Харть плотно взяла в свои женские руки управление группой. Никто поперек нее не пытался вставить слово. Пообщавшись немного с ребятами, рассказал о том, что пойду в город, а оттуда в замок. Пожелав им удачного дропа и легкого прохода, отправился в обратный путь.


Пихто. Замок «Лечебница».


- Хочу ездового питомца. - сказал я Крису, когда добрался до города. - Задолбало, ходить часами туда сюда.


В доступной информации есть упоминание только о получении питомца за ОПА. 


- Да, помню я, - телепортировавшись к замку, продолжил. - Нужно искать другие способы.


Буду мониторить информацию, как только появится, сообщу.


- Спасибо... - я стоял на тропинке, которая приведет меня к замку. - Хорошо, что нельзя телепортироваться прямо к замку.


Дорога до самого замка заняла несколько минут. Подходя к замку, начал встречать все более и более подозрительные нагромождения камней, которых тут раньше не было. Дойдя до площадки, на которой впервые тут появился, я открыл рот от удивления. Площадка была огорожена полутора метровой стеной, в которой были открытые ворота. Войдя в них, мне открылась площадка, которая была копией вертолетной площадки. Даже буква «Н» была в квадратных скобочках. Размеры площадки были таковы, что можно было посадить самолет, без ущерба его размерам.


Пока я рассматривал площадку, из ворот... А где пещера??... Выскочил Оюм.


- Привет. - подошел он ко мне. - Нравится?


- Дарова - я пожал ему руку. - скажу больше, шокирует.


- Приятно слышать. - гном был до жути довольным. - Дай права, я не могу осадную технику поставить. - он показал на небольшие башни, которые я принял за углы стен. - Там, там, там поставлю автоматические турели, они дорогие, но после прокачки, станут очень грозным оружием.


- Как... - я был шокирован. - Как ты это все сделал в одиночку? Да вообще как ты добрался сюда?


- Как, как? - скривился гном, а потом улыбнулся. - Пешком.


- От города? - я залез в меню, уровень у гнома поднялся до 71, что было недостаточным. Пройти сюда с таким уровнем, было нереально.


- Да расслабься. - засмеялся коротышка. - Я умер на подходе, а потом из города сюда телепортировался. Заготовки для замка у меня были, пришлось с десяток раз умереть, но я сделал максимум, без доступа. - он виновато развел руками. - Гильдейский кристалл, очень нужно прокачивать.


- Это... - я задыхался, толи от восторга, толи от безумства этого гнома, которому было все равно на уровни, золото, вещи. Ему важна была цель, которую он добивался всеми возможными путями. - Оюм, ты меня шокировал. Даже не так, ты меня поразил! Крис, как мне выдать ему полный доступ?


Лучше переведи его в начальники замка. Это проще и безопаснее, чем отдавать замок в его руки. Он не сможет сдать его в случае чего, а функции те же, что и он хочет.


- Оюм. - я положил на его плечи руки, заставив гнома немного напрячься. - Назначаю тебя начальником замка, с этого момента ты будешь ответственным за него. Если тебе что-то понадобится, обращайся.


- Спасибо - гном на секунду замолчал. - Нужно поставить налог на опыт, золото. Нужно много железа... Так-с... Сегодня не смогу, но завтра-послезавтра, если будет достаточно золота, смогу сделать телепорт.


- Отсюда можно будет телепортироваться? - выдохнул я.


- И сюда тоже. Это будет гильдейский телепорт, для общего нужно поднять уровень замка. Хм.. Нужно...


- Понял. Будет. - открыв чат написал.


Пихто - Народ, нужно золото. Оюм стоит телепорт в замке. Сможете там побывать. Скидываемся кто чем может. Все видели сообщение, о назначении Оюма начальником замка. Прошу вас отнестись серьезно к его просьбам, какие бы они не были.


Харть - оки. Оюм напиши в личку сколько и чего тебе нужно достать.


Оюм - нужны драгоценные камни, для создания кристалла манны.


Пихто - я отдам все. 


Передав гному все кристаллы, что я выкупил у ребят, с чистой душой хотел пойти осматривать замок, как был остановлен гномом.


- Позже, я там не закончил. - немного засмущавшись, он продолжил. - Не хотелось бы показывать незавершенный проект.


- Без проблем. - я поднял руки. - Спасибо, на самом деле, огромное спасибо, что присоединился к нам.


- Не будь замка, я бы даже не подумал... - пробормотал гном, уходя внутрь.


Я же решил посетить индивидуальное подземелье. Мне нужны были уникальные реагенты, для Эхио. Зелье блокиратор, это один из главных приоритетов для меня. Люди все ближе и ближе к сотому уровню, не далек тот день, когда будет турнир для сотых уровней. Через день будет неделя турниров, где я пропущу соревнование 1х1, но смогу поучаствовать в остальных. Не зря же ребята безвылазно сидят в подземелье.


Глава 13. Монстры, деньги, второе прохождение. 




Глава 13. Монстры, деньги, второе прохождение.


Пихто. Около индивидуального подземелья. Утро.


Монстры около подземелья изменились. Точнее изменились изгои, они были из другого клана.


Изгой клана Брот.


Уровень 102


Специализация - сила.


Эти твари были сильны, не такими, как нежить - гвардейцы, но близкими к этому. Когда они промахивались, попадая в камень, как в киношке, выбивали из него куски. Попадаться под них у меня не было никакого желания, но смотрелось эффектно! Воины клана Брот, были одеты в шкуры волков, со специализациями атака и сила. Они чередовались, но толку было мало, их неуклюжесть при ударах, открывала их слабые места.


Все шло хорошо, пока я не дошел до подземелья. Здесь вышел конфуз. Я не придал значения, потому что не помнил про них, а они, оказалось, собрались в одном месте. Шаманы... Десять тел, который бегали вокруг огромного костра, воспевая и рыча свои молитвы непонятно кому. Зелье блокиратор у меня есть, но если я его выпью, то можно забыть о прохождении на сутки. Тем более, я бы хотел забрать свои денюжки, которые вот-вот придут на мой счет. Конечно, у меня есть одна халявная жизнь на сегодня, можно было бы рискнуть...


- Крис, деньги можно забрать когда угодно? - кусая губу, спросил у помощника.


Они сразу поступят на твой счет, не зря же ты его при регистрации указывал.


- Тогда... - я достал зелье и выпил. - Два дня на прохождение. Иначе опоздаю на турнир 2х2. - усмехнувшись, ринулся на шаманов.


Пихто. Реальность. Два часа спустя.


От шаманов пришлось побегать, что бы растянуть их, убивая по одному. По пути зацепил еще несколько воинов и изгоев, но в целом все прошло хорошо. Через полчаса я уже был в подземелье. Читая, радующую глаз, надпись на подземелье.


Логово Клана Брот.


Индивидуальное подземелье.


Подземелье не пройдено.


Количество неудачных попыток 18.


Я испытал чувство эйфории, когда это прочитал. Бутис очередной раз облажался. Зайдя в подземелье, мне понадобилось полтора часа, что бы спрятаться, залезая в ту самую нишу, где у меня забагалась маскировка. Получив сотый уровень, сражение против тех, кто не имел специализаций - защита, выносливость, регенерация, было простым, но нудным. При выходе, чувствовал себя как мясник, после долгого трудового дня.


А вот и причина моего выхода.


- Доброго утра. - я потрепал девочку по голове. - Что случилось?


- Кушать хочу! Я смотрела на полке - она взяла меня за руку, показывая на полку, где я клал вкусняшки. - Нету ничего!


- Значит без вкусняшек. - я почесал голову. - Хотя не очень хочется чего то еще...


- Хочу пиццу! Ту что мы ели с тетей Наташей! - неожиданно завопил ребенок.


- А где вы ели ее, не помнишь?


- Ммм...- девочка забавно сморщила лобик. - Там были дяди в красном.


- Давай спросим у тети Наташи? - мне пришла в голову коварная идея, разбудить ее.


Видеофон поставил так, что бы была видна только Мила, которая крутилась на стуле. На первый звонок она не ответила, а на второй мы увидели фурию, только-только оторвавшуюся от подушки. Ребенок не стал миндальничать с ней и на ее «Але» закричал:


- Тетя Наташа! Я хочу пиццу!


- Ааа.. Это ты Мила... Ааээээ.. - зевнув, она пошла с трубкой куда-то по квартире. - Разбуди дядю Сашу, пусть тебе купит.


Я показал ребенку, что бы она про меня не говорила.


- Он занят! - поняла она меня.


- Опять играет... Аааааээ.. - очередной гигантский зевок. - К обеду привезу, потерпишь?


- Брррр - отчетливо прозвучал мой желудок.


- Что это там? - спросила Ната.


- Живот дяди Саши! - выдал с потрохами меня ребенок.


- Саш! Ну... - она злобно посмотрела на меня.


- Сооории - криво улыбаясь, развел руками. - Скажи, где вы пиццу брали?


- Сан Шаман, телефон ща скину. Я через пару часов приеду, не дай бог, ты будешь в капсуле... - рыкнув, она отключилась, а через минуту пришел номер пиццерии.


Пихто. Через несколько часов. Больница.


Гнев Наташи мы усмиряли литрами кофе и побегами по квартире. Меня спасла Евгения Валентиновна, которая сообщила, что кризис прошел, Антон идет на поправку. Отметив это пиццей и салатами, мы поехали к нему в гости с корзинкой фруктов.


Видеть счастливое лицо отца Милы было приятно.


- Спасибо Саш, - пожал мне руку Половник.


- Для того и нужны друзья. - пожимая руку, ответил ему.


- Друзья, да... Мила, можно мне поговорить с дядей Сашей? - отлепив от себя ребенка, спросил у нее.


- Нет! Не пойду!


- Ну... Ладно... - обреченно обняв ее, он продолжил. - Я... Не знаю даже, как сказать...


- Как есть, так и говори. - я посмотрел на Милу, - Если только не что-то супер важное.


- Да, нет... - поняв, о чем я, он продолжил. - Все в порядке, через неделю снимут повязки, и можно будет отправляться домой...


- Что-то не так? - я не понимал, почему он замолкает.


- Дурак ты, Саш. - сказала Наташа. - У него какие-то проблемы с домом. Так ведь?


- Лечение было дорогим... - начал оправдываться он. - Квартира и ресторан были проданы... У меня еще остались деньги... Но где жить... - тут он совсем замялся и умолк.


- Хм... - я подошел к нему, поднял его руки, опустил. Потыкал ноги, пока он удивленно взирал на мои действия.


- Что ты делаешь? - спросил Антон.


- Да, так... Проверяю. - я посмотрел ему в глаза. - Может ли повар готовить? Мне дома как раз нужен повар, а то питаюсь фастфуу... - удар под дых от Наташи был неожиданным. - Едой.


- Да вообще, без проблем! - попытался вскочить, но не дала Мила, сидящая на нем. - Саш, да вообще в чем вопрос, тут, я готовлю лучше, чем в игре!


- Верю, вещи Милы, как я понимаю, все у меня? Твои здесь? Или надо будет съездить, что-то забрать? У меня комната лишняя есть, можешь оставаться там, сколько угодно. Хоть навсегда переезжай.


- Эй, а я? - спросила Наташа.


- А что ты? - я посмотрел на нее, а потом поцеловал. - Я тебе уже давно ключи отдал.


В общем, обрадовал всех, Мила останется с отцом, который позвонит, когда будет выписываться. Поэтом нужно будет забрать его вещи, и у меня дома будет жить личный повар, правда с ребенком.


Писк сообщения, а затем звонок, застали меня в такси.


- Здравствуйте, это господин Провлев Александр Алексеевич? - раздался приятный женский голос.


- Да, а кто это?


- Это вас беспокоят из центрального банка. На ваш лицевой счет поступила крупная сумма, потребуется ваша цифровая, или личная подпись. - девушка была учтива.


- Одну секунду. - я посмотрел на телефоне пришедшее сообщение. Там была просьба подъехать в офис ЦБ. - Куда подъехать?


- Любое ближайшее к вам отделение ЦБ.


- Понял, скоро будут. - ответив ей, повесил трубку.


- Что-то случилось? - спросила Наташа.


- Надо в ЦБ заехать, решить несколько вопросов, приготовишь ужин? Думаю, я проковыряюсь до вечера.


- Может мне с тобой?


- Нее, сидеть, страдать скукой? - я чмокнул ее в щеку. - Тащи вещи, занимай комнату, готовь еду... Будь хранительницей очага.


- Мур... - растаявшая девушка полезла целоваться, а я не стал сопротивляться..


Пихто. Утро следующего дня. В игре.


Зайти в игру смог лишь утром. В банке выели мозг, требуя чуть ли не кровавых отпечатков на каждом листе бумаги. Сделав все нужные операции, я стал богаче на 5.5 миллионов кредитов. Наслаждался я ими не долго, но кредит был закрыт. Попутно, мне, как вип клиенту, сделали электронную подпись. Новую карточку заказывать не стал, мне и моя нравилась. После всех разборок, манипуляций, я попал в лапки Наташи, которая с парой чемоданов и ужином ждала меня. Так что, проснувшись утром, позавтракал и полез в капсулу.


Мои худшие предположения сбылись. Тварь, которая воскрешала монстров в прошлом подземелье, была и тут.


Маскировка достигла максимума, обратись к учителю.


Маскировка была первым звоночком, а вот воскресшие монстры, стали основным подтверждением. У меня осталось два зелья, брал я их больше для страховки, чем для долго времяпровождения среди монстров.


Через полчаса, я встретил первого шамана. Вопрос пить или не пить, всегда стоял остро для русского человека, но я все равно засомневался. Рисковать не было смысла, поэтому выпив зелье, решил устроить рекордное прохождение. Попросив Криса вывести таймер, понесся на монстров.


Пихто. 40 минут спустя.


Опыт лился рекой, а точнее ручейком, а еще точнее - маленькой струей. Но полоска до следующего уровня заполнялась. За сорок минут, я успел дойти до разветвления, которого раньше не было. В прошлый раз здесь были комнаты, но коридор все равно проходил их насквозь. Никаких развилок не было. Свернув налево, попал в комнату мини босса.


Безымянный Брат Брота.


Мини-босс.


Уровень 145.


Специализация - Массовая атака.


Фаза 1 - круг.


Фаза 2 - веер.


Фаза 3 - взрыв.


Именно так я себе представлял пещерных людей. Туша под два метра, одетая в полосатую шкуру. Одно меня смутило - босс дымился или дымилась его шкура, а это значило магию огня. Страшна будет третья фаза, от первых двух будут шансы уклониться, если не проморгаю. Так я думал по началу. Босс был быстр, быстрее своих сородичей, но не быстрее меня. Удары высасывали из него ману, которой у него было дохрена. Однако фазы не были привязаны к его здоровью, за это я чуть не поплатился жизнью. 95% жизни улетело, поджигая меня. Я проморгал момент, когда он что-то кинул себе под ноги. Взрыв, а точнее третья фаза, стал первым. Выпив зелье, я стал более внимательным к его телодвижениям. Это меня спасло, когда он попытался крутануться, пришлось высоко подпрыгнуть, пропуская под собой волну огня. Веер он выпустил всего раз, выглядело это как у циркачей, когда они, выпивая что-то, выплевывают это, поджигая. Однако босс обходился без факелов. Уклониться от этого было проще всего.


С него мне упало аж три шедевра. И драгоценный камень.


Сердце Огненного Воина.


Камень Огня.


Качество - Идеально обработанный.


При вставке в вещь, придает ей огненные свойства.


Интересный камешек. Вставив его в щит, добавил ему новое свойство.


Иммунитет к огню - 50% шанс отразить огненную атаку. 


Остальные три ячейки оставил свободными, не смотря на то, что у меня были еще четыре камня, которые я берегу для масштабируемых вещей с ячейками. Огненное свойство для щита, особенно такое, очень поднимет цену на него, когда я решусь его продавать.


Другое ответвление было залом босса. Однако здесь меня ждал сюрприз. Какой? Босса пытались принести в жертву. Пятеро элитных шаманов распевали свои байки, намазывая привязанного, орущего, явно не дифирамбы, босса. Нападать на них для меня самоубийство. Поискав глазами укрытие, нашел точно такую же нишу, как и в предыдущем. Видимо в этом была какая-то задумка Игры, усмехаясь, забрался туда.


Выход из игры.


Пихто. Следующе утро. В игре.


Весь день провел как на иголках. Сильно переживая за то, что что-то пойдет не так. Меня найдет тот монстр, или монстры увидят. Наташа пыталась утешить, но этого хватило ненадолго. Время текло очень медленно, но всему приходит конец. Утром, вскочил по будильнику, залезая в капсулу, молился, что бы все было в порядке.


С возвращением! У меня новости.


- Давай.. - тихо прошептал я, осматриваясь.


Ты получил достижение - Свидетель Великого Жертвоприношения.


Свидетель Великого Жертвоприношения - Коллекционное достижение, которое открывает доступ к умениям, связанными с жертвоприношениями. 


Ты получил достижение - Невидимый Монстрами.


Невидимый монстрами - получив максимальную маскировку, ты продолжал улучшать ее свойства, добившись невиданных результатов! 


Открытая характеристика «Маскировка» превратилась в мифическое, пассивное умение «Монструозная Невидимость».


Монструозная Невидимость - 60% шанс, что любой монстр тебя не заметит в упор. 40% шанс, что любой монстр не отреагирует на шум, произведенный тобой. 20% шанс, что любой монстр не отреагирует на заклинание, пущенное в него. Есть не нулевой шанс, что любой монстр не отреагирует на физический удар или умение, примененное на него.


Ты получил достижение - Мифический Игрок.


Мифический Игрок - коллекционное достижение. Ты один из немногих, кто получил мифическое умение. Сделав это достижение общедоступным, ты будешь получать десятикратный бонус золота.


- Ахренеть... - я был шокирован. - Я ж теперь смогу прокрасться в любое подземелье до главного босса! Убить его и срывать куш! Чит, определенно чит, который я не заслужил.


Все в рамках игрового процесса.


- Да, понял я, понял... - осматривая монстров снизу, ответил ему. - Но все равно, чит.


А посмотреть было на что. Они были в отвратительных, сочащихся, светящихся зеленым цветом язвах.


Проклятый воин клана Брот.


141 уровень


Специализация - сила.


Убивая их, на меня попал гной из язв, отравляя. Зелье противоядия помогло, но не придало уверенности в том, что босс будет тем же, что я встретил вчера. Я попал в точку, босс изменился. Все кто смотрел фильм «Варкрафт», помнят как изменился воин, которого заразили скверной. Так вот босс, выглядел копией этого бойца, с нюансом того, что он не был орком. Все вены подсвечивались зеленым светом, руки были обезображенными, похожими на руки оборотней, с длинными когтями. Оружие у него отсутствовало, но эти когти блестели сталью, намекая на то, что они и есть оружие. Шкуры, которые были на нем, впитались в его тела, окрасив его клочками разноцветной шевелюры. Трупы шаманов, а точнее куски их тел, были разбросаны по всей комнате, создавая картину бойни, что произошла после их ритуала.


Проклятый Брот.


Босс подземелья.


160 уровень.


Проклятая специализация - Анархия.


Фаза 1 - скрыто.


Фаза 2 - скрыто.


Фаза 3 - скрыто.


Фаза 4 - скрыто.


Фаза 5 - скрыто.


- Твою мать... - дело было дрянь, грех не ругнуться тут. - Есть хотя бы догадки, Крис.


Ни единой. Его прокляли, это все, что я могу сказать.


- Спасибо, кэп. - меня пугал этот босс, как никто другой. В двойне пугала его специализация, которую было не к чему привязать. Анархия? Беспорядок? Хаос? Что это? Рой вопросов. Пять фаз, который могут быть массовыми, умениями или еще какими-то. Вспомнив о мини боссе, решил и к нему заглянуть на огонек.


Проклятый брат Брота.


Мини-босс.


Уровень 150.


Специализация - Массовое отравление.


Фаза 1 - круг.


Фаза 2 - веер.


Фаза 3 - взрыв.


Бывший безымянным, брат Брота превратился в зеленый, с виду гниющий, кусок монстра. Почему кусок? Потому, что стал похожим на свиную отбивную. Приплюснутый, непропорциональный босс, который неуклюже передвигался.


- Ну что, потанцуем? - умения босса не изменились и я решил попробовать.


Заглотив зелье - блокиратор, на полном ходу врубился в этот гнилой кусок босса. Ошметки летели только в путь. Каждый удар срезал часть кожи или кусочка тела. Гной из язв, попадая на меня вешал отравление, которое складывалось. Когда достигло пяти, начало отнимать по 3% жизни в секунду, босс выпустил облако отравы, под которое я попал, потеряв 50% жизни и получив шестое отравление. Выпив зелье противоядия, а за ним лечения, снова врубился в тушу босса, на пределе своих сил. Через пару-тройку минут, после нескольких взрывов моего умения, с боссом было покончено, а я ждал секунды отката зелья противоядия. Мне повезло, что меня не успело убить отравление. Зелье лечение было в откате, а противоядия как раз можно было выпить. 1:0 в мою пользу, против проклятых боссов. На очереди был второй, но новый камень, выпавший с босса умолял, что бы я на него взглянул.


Порча.


Камень Отравления.


Качество - идеально обработанный.


При вставке в оружие - дает 100% шанс заразить порчей (1 000 урона в секунду, в течении 60 секунд). Отравления складываются до 5.


При вставке в шлем - дает 60% шанс поглощения любого яда, принятого с едой, напитками, воздухом.


При вставке в грудную броню - дает 60% шанс поглощения отравленного урона.


При вставке в ботинки или ручную броню - дает не нулевой шанс, при физическом ударе этой части тела, заразить великой порчей (10 000 урона в секунду, в течении 20 секунд). Отравление складывается до 5.


При вставке в бижутерию - дает каждодневный баф случайной характеристики. Баф вешается на сутки случайным показателем от -40 до +40.


Камень был необычным, похожим на алмаз, но с прожилками зеленого. Смотреть на него можно было вечно. Из сорока доступных минут, осталось еще тридцать. Должно хватить, а так же должно хватить опыта до 101 уровня, после убийства этого босса.


- Да поможет мне Игра... - прошептал я, беря разбег на босса.


Сработало умение маскировки, босс не заметил меня, пока я не всадил ему в глаз клинок. Ослепление сыграло мне на руку, давая зарядить умение. Удар, еще удар, удар, удар... Вспышка умения.... И гравитация предает меня. Я оказываюсь на потолке, ударяясь об него как об пол. Босс был на полу, но для меня как на потолке. Теперь я понял, что значит Анархия. Нет правил гравитации. Разбежавшись, прыгнул к боссу, нанося удар умением. Одна двадцатая жизни босса улетает. Путь будет долгим...


Двадцать минут спустя я уже был в предблевотном состоянии от постоянной смены гравитации. На босса она не действовала вообще, это было моим спасение трижды, когда у него срабатывали фазы. Одна была на ускорение, в этот момент меня впечатало в противоположную стенку, спасая от его ударов. После удара о стену, отбежал повыше, спасаясь от части ударов. От остальных смог уклониться, боссу было тяжело нормально бить, подпрыгивая. Вторая фаза была в неистовстве, когда он закрутился юлой, буквально на глазах увеличившись в размерах. Я видел лишь смутную тень, которая крутилась вокруг себя, вот насколько быстр он был. Правда наблюдал я это на потолке, к которому меня притянуло. Третья фаза была в его способности сожрать свою руку, восстановив тем самым себе здоровье. Выглядело это мерзко, но помешать ему я не смог, так как был в другом конце комнаты, притянутый к стене.


Когда у босса осталось меньше трети жизни, меня начало каждые десять секунд швырять в разные концы комнаты. Потолок, стены, куда угодно я мог прилететь, у меня было десять секунд, для нанесения урона и следующего полета. Последний мой удар по боссу был красивым! Меня как раз затянуло на потолок, а босс использовал новую фазу, в которой он материализовал в своей руке огромный, пылающий зеленым светом, клинок. Десять секунд, я лечу вниз, красиво уклоняясь от клинка, вонзил свой меч Фие ему во второй глаз, добивая.


Поздравляю! Ты захватил индивидуальное подземелье!


Владение гильдии «Бедлам» на территории замка «Лечебница» составляет 90%.


Гильдейский кристалл получает три уровня.


Поздравляю! Ты получил 101 уровень! У тебя 6 нераспределенных ОХ.


Ты получил коллекционное достижение «Первопроходец Логова Проклятого Брота».


С босса выпала масштабируемая вещь, шестьдесят реагентов, сто тысяч золотых.


- Ахахахахах - адреналин отпускал, смех и эйфория от прохождения, стали мне самой главной наградой.


Как только прошла истерика, заглянул, что за вещью меня наградил проклятый босс.


Заклятый кулон Шии.


Масштабируемая.


Требуемый уровень 100.


- Потрясающе много информации о вещи. - расстроено сказал я.


Нужна идентификация предмета.


- Знаю.. Знаю... - ответил ему заходя в портал, который перенес меня к замку. - Пойду, отдохну.


Выход из игры.


Глава 14. Турнир 2 на 2. 




Глава 14. Турнир 2 на 2.


Пихто. В игре. Лавка Эхио.


Пихто - Народ, сегодня турнир 2 на 2. Со мной пойдет...


Харть - с тобой пойдет никто не пойдет, потому что турнир 2 на 2, будет только завтра. А вот 1 на 1, идет уже сейчас.


Пихто - Как так? Я думал сегодня.


Док - Расстройства сна не бывало? В семье никто не страдал скалерозом?


Харть - Док расслабься, просто он забыл.


Пихто - Ладно, тогда завтра мне нужно решение, кто пойдет в первых рядах со мной. Так же как и на всю оставшуюся неделю турниров.


Восторг - мы пойдем на гильдейскую битву? И на турнир 100 на 100??


Пихто - почему бы и нет? Повеселимся зато! 


Харть - Мы там сольемся в первом раунде...


Пихто - Я хочу посмотреть на нашу слаженность. Не важно, проиграем мы или выиграем. По уровням что?


Харть - 88.


Док - 90.


Мышота - 89.


Восторг - 89.


Ним - 52, я только-только нашла группу...


Криомен - 85.


Писк - Я 21 извините...


Бронит - 88.


Говнарь - 87.


Пихто - Эм... Писк? Криомен?


Харть - Писк, моя подруга, она недавно начала играть, у нее есть чем тебя удивить, глава. Крио друг Гова.


Пихто - Писк и Крио, вы заняты?


Писк - я в лавке ювелира... Свободна.


Криомен - с ребятами, мы только что телепортировались к Каменному.


Пихто - Писк, встречаемся у аукциона. Крио, завтра пообщаемся.


Криомен - добро.


Писк - Через сколько?


Пихто - Минут через двадцать.


Писк - хорошо.


Новые лица, а я даже не обратил внимания, когда принимал Нату. Такой себе из меня глава...


- Чего замолчал? - спросил Эхио, заставив меня подпрыгнуть на стуле.


- Не пугай так, старик! - схватившись за сердце, сказал ему. - Я чуть от инфаркта не умер.


- А ты не замолкай на полуслове. - усмехнувшись, Эхио продолжил ковыряться в колбах. - Ты говорил о подземелье.


- Ах, да... - Я вывалил все выбитые ингредиенты. - Здесь часть реагентов с проклятых боссов, будь осто...


Алхимик меня не слушал. Вцепившись в какую-то колбу.


- Не может быть... Кровь демона - монстра... Идеальное качество... - бормотал себе под нос старик.


- Понятно... Вот как с тобой говорить? - улыбаясь, похлопал старика по плечу и ушел на встречу с Писк.


Пихто. Лавка «Открытие».


- Здравствуйте, Пихто. - Эльфийка, как всегда была само очарование. - У вас есть новые, интересные вещи?


- Можно на ты, я не обижусь. - подмигнув ей, выложил на прилавок вещи. - Как всегда, постараюсь удивить тебя.


- Так... - девушка снова творила свою магию.. - Уникальные... Шедевры... А это... Хм...


Магия девушка окрасилась переливом цветов.


- Как интересно. Масштабируемая вещь. Заклятая... Впервые такую вижу!


- Я же говорил, постараюсь тебя удивить! - улыбаясь, ответил ей. - Сколько с меня?


- Пятьдесят тысяч.. Извини, но уменьшить цену не могу. - виновато посмотрела на меня.


- Пусть будет пятьдесят. - передавая ей деньги, спросил. - Надеюсь они того стоят.


- Посмотрите сами.


Выйдя из «Открытия», столкнулся с девушкой, одетой в мантию и колпак волшебницы из Гарри Поттера.


- Здравствуйте, Пихто. Я Писк. - поздоровалось со мной это чудо. - Харть, много о вас говорила, я вас сразу узнала.


- Все никак не сменю декор одежду. - улыбаясь ответил ей. - Привет. Пойдем, присядем, тут неподалеку есть неплохая таверна. Называется «Золотой Гусь».


- Знаю такую..


- Вот и хорошо! - не став дальше поддерживать беседу, мы пошли туда.


По пути я рассматривал, что за вещи мне выпали. Уникальные меня не интересовали, но они все были на 100 и выше уровень. Сказав ребятам, что у меня такие есть, раздал как горячие пирожки. Шедевры были интересными, но опять все было на сотый и выше уровень. Отдавать их просто так не стал, попросив народ добыть мне идеально обработанные камни, тогда я поделюсь шедеврами на сотый уровень. Эти камни редко падали, а если падали, то только с боссов. Каменное подземелье было складом, в котором хранились эти камни. Трое суток данные соколами, заканчивались сегодня, поэтому ребята выкладывались на полную, стараясь быстрее пройти. Один шедевр я оставил себе.


Повязка Духа Воина.


Шедевр.


Создатель - Скрыт.


Требуемый уровень - 100.


+35 духа.


+29 силы.


Свойства:Скрытая часть экипировки - надевается под шлем, не занимая слота одежды.Магическая защита - не разрушается магией.Физический крах - очень легко разрушается физическими воздействиями.


- Красивая повязка.. - сказала Писк, когда я одевал ее. - Похожа на ту, что я видела, когда путешествовала в Индию. Классная вещь?


- Шедевр. Совпадение, хоть и красивое. - ответил ей.


Присев, заказал выпить.


- Ну, красавица, комсомолка, фанатка Гарри Поттера. Рассказывай свою историю.


- Меня зовут...


- Не важно. - перебил ее. - Твоя биография, как и биография твоей подруги, меня не волнует. Мы в игре, где у тебя есть имя. Если тебе нужны наводящие вопросы, то вот. Почему именно ко мне?


- Харть...


- Она тебя пригласила, но у нее были установки, которые она, я надеюсь, не могла нарушить.


- А.. Вы об уникальности. - девушка никак не могла поймать мою струю разговора. - У меня есть умение призрака. - ее тело поплыло, превращаясь в полупрозрачную, белую, с чертами ее лица, простыню.


- Забавно. - усмехаясь, смотрел на это простынное привидение. - Ты просто меняешь облик, или свойства новые появляются?


- Все то же, что и у призраков, меня нельзя ударить физическим оружием. Только магией можно нанести урон.


- Плакса Миртл... Интересно. - выпивая принесенный напиток, сказал ей. - Ты самая маленькая по уровню, зачем к нам?


- Я же сказала..


- Да-да... Харть позвала. А кроме этого, есть что-то? - перебил ее.


- Эээм... - подвисла девушка. Я не торопил ее, ожидая ответа, пил. - Наверно нет. Мы с ней давно знакомы, я не большой фанат игр... Она позвала, сказала, что к ней в гильдию, можно вступить только с какой-то уникальностью... Ну вот я...


- Понятно. - я задумчиво посмотрел на нее. - Оставайся, если не наскучит бегать по чужим группам.


- Дело не в группах... - начала она, но опять была перебита мной.


- Скажешь мне это через недельку. - отдавая официанту деньги, продолжил. - Играть одной, когда твои друзья не могут с тобой побегать, то еще удовольствие. Не заскучай, Писк. - подмигнув ей, вышел из таверны.


Пихто. Аукцион.


При девушке не стал смотреть на масштабируемую вещь, пришлось вернуться к аукциону, что бы никто не помешал.


Заклятый кулон Шии.


Масштабируемая.


Требуемый уровень 100.


+40 ловкости. (+5 за каждый уровень)


+25 к интеллекту. (+5 за каждый уровень)


+30 к духу. (+5 за каждый уровень)


Свойства:Заклятый - в кулоне хранится умение.Персональная вещь - не передается другим игрокам.Вкус - свойство заблокировано.Легкость - свойство заблокировано.


- Почему свойства заблокированы, Крис? - спросил у своей летающей википедии.


Не выполнены какие-то условия. Есть информация, что такие вещи привязаны к характеристикам, специализированным умениям.


- Понятно, наверно, нужно взять умение, что в нем храниться. - я повертел кулон в руках. - Деньги есть... Миллиардером становиться мне пока рано... Одеваю.


Одев кулон, перед глазами выскочило сообщение:


Недостаточно ловкости. Требуется 1000.


Недостаточно духа. Требуется 500.


Умение недоступно.


Свойство - Вкус - недоступно.


Свойство - Легкость - недоступно.


- Это что еще за требования?? - я был удивлен. - Тысяча ловкости? Пять сотен духа? Что это за умение такое???


Информации нет.


- Это были риторические вопросы, друже... - характеристики поднялись, но привкус обмана витал рядом. - Хотя бы так... Все свойства вещи, в никуда.. Просто пуффф... Одетая вещь, на несколько миллионов кредитов. Пуффф... Нет денег...


Расстроенный, вышел из игры.


Пихто. Следующий день. Турнир 2 на 2.


Ребята кидали жребий, призвав Игру в свидетели, разбиваясь на пары. Моим напарников, как я и просил, стал Говнарь. На следующий день к нам в пару присоединится Док. Да, я нагло вмешался в их жребий.


Правила турнира, позволили мне участвовать в категории - 90 и выше уровни. Говнарь же хоть и был меньше уровнем, однако разница их у нас была меньше 20. Девяностых уровней, которые захотели участвовать в турнире, было не много, однако все же набралось 32 пары.


Говнарь нервничал, я же был на расслабоне. Не первый турнир, как никак. Подтрунивая над своим напарником, ожидал нашего выхода..


Нашими первыми соперниками стали Темные. Маг и син, который не успел уйти в невидимость, до того как я кинул на него метку. Крикнув Гову, что бы он занялся магом, я на полном ходу протаранил неожидающего такой подставы сина. Вскрыть его, было делом секунды. Маг отвлекся на меня, Гов не растерялся, превращая область рядом и под ним, в классическую сцену из хентая.


Чистая первая победа.


Вторых противников, мы встретили через десять минут. Два мага, из старого клана, который разорили, судя по слухам, темные. Пришлось заглотить зелье блокиратор, на всякий случай. Сдвоенной атакой, они почти убили Говнаря, который даже не успел ничего сделать. Но это была их первая и последняя ошибка, оставить меня на потом. Несколько ударов, заряженное умение и мертвый маг. Второй как раз добивает Говнаря, а в этот момент, я начинаю вскрывать его.


Вторая победа, с потерей напарника.


Третьими противниками были два ассасина, точнее маго-сина. Нас закинуло к ним, буквально через пару минут, после второй победы. Я успел кинуть метку на одного. Убить его, было делом времени. Убежать от сотого уровня, заточенного под ловкость и силу, фантастика. Нет, надежда была у них, иначе, зачем они сюда шли? Второй син не вылез из инвиза, зачем-то растягивая время. Стоило пропасть его невидимости, как на него была брошена метка, а потом и он отправился отдыхать.


Третья победа.


Не успели мы восстановить здоровье, как нас закинуло на следующую пару. Танк, судя по огромному башенному щиту, а в напарниках у него был маго-хил. Танка схватил Гов, не давая ему двинуться, пока я вырезал хила. Убить консерву, которая не может дать сдачи... Скучно!


Самая легкая четвертая победа.


Пятыми были два орка. Зарутать хотя бы одного у Гова не получилось, поэтому мне пришлось сражаться сразу с двумя, пока он пытался что-то сделать. Умения у орков были красочными, сосредоточившись на них, я пару раз пропустил обычные атаки, которые пошатнули мои жизни. Как только Гов смог поймать одного из них, второй тут же умер, а за ним и его напарник.


Капельки пота текут по спине, но есть и пятая победа!


Зелья оставалось на пару-тройку минут. А против нас стоял Бутис и тот самый «Леголас».


- Гов, лучник. - крикнул я, перед своим забегом на злобного мага.


Его стрелки, стали толще и их стало гораздо больше. Однако и я вырос, настолько, что меня направление, быстрее, чем его стрелки успевали долететь до меня. Однако удивил лучник, который умением, убил Гова с одного выстрела. Пришлось пробежать Бутиса, и вскрыть брюхо лучнику. Стрела в заднице, это только звучит весело. После смерти «Леголаса», я не останавливаясь, на полном ходу, начал бежать полукругом, разгоняясь на Бутиса. Он был похож на одного персонажа из старой игры, который любил пулеметы. Только его черные стрелки летели куда медленнее пуль. В нескольких метрах от мага, я поднапрягся, делая рывок... Подсвеченная шея, умением «Изъян»... И красивый удар, срубивший голову главы города.


Победители турнира 2х2. 


Представители гильдии «Бедлам» - Пихто и Говнарь!


Рядом со мной появился воскресший Гов, а перед нами открылся портал, из которого вышли две красивые девушки, несущие на подушки два кольца. Каждый из нас взял свое.


Кольцо Победителя Арены.


Артефакт.


+10 ко всем характеристикам.


Свойства:Занимая третье место на турнире - +1 ко всем характеристикам.Занимая второе место на турнире - +2 ко всем характеристикам.Занимая первое место на турнире - +5 ко всем характеристикам.


- Вот и стимул побеждать. - сказал Гову, отправляясь смотреть, как выступают наши согильдийцы.


Ребята закончили раньше, успехов никто не добился. Пары с сином, заняли почти все призовые места. Ребятам не повезло в первых раундах попасться на таких. Мыш же ошиблась с выбором цели, которую надо было убить первой. Итог - поражение.


Показав ребятам кольца, которые дают за победу, постарался стимулировать их. Завтра и еще несколько дней нам предстоит не мало подраться, что бы получить их..


Глава 15. Начало войны. 




Глава 15. Начало войны.


Пихто. Замок «Лечебница».


- Мы здесь собрались... - начал я свою речь перед всей гильдией Бедлам.


- К нам едет ревизор? - перебив меня, спросил Док.


- Нет. Собрались мы здесь, потому что облажались абсолютно все. - я привстал с алтаря-трона. - Турнир 2 на 2, единственное где мы смогли проявить себя.


- Пих, мы старались, сам видел. - сказал Говнарь. - Шансов не было.


- Были. Шансы есть всегда, даже когда кажется, что их нет. - осмотрел всех сидящих за круглым столом. - Как главный в этом бардаке, повелеваю всем установить график игры в одно время.


- Мы и так, почти все - сказала Харть, косо посмотрев на Оюма и Ним. - Синхронизировались по времени.


- Не косись на них. - я погрозил ей пальцем. - ты видишь, хотя ты тут не бывала, но этот маленький гений, сделал из замка чудо!


Похвала гному была заслуженной. За то время, пока все бегали, прокачивались, он улучшал его. Лечебница, теперь, имеет официальный 7 уровень - «Замок». Максимальный для гильдии, которая не прокачивала гильдейский кристалл и не захватывала новые территории. Защита замка была улучшена на максимум, с идеями современности. Минные подходы к замку, ловушки, реагирующие на магию и многое другое. Завтра назначена встреча с другом Гила, который возьмет на себя функции охраны. Магическое оружие было высшей пробы, но нужно было его заряжать, не только магией, но и специфическими вещами, которые просто так не найдешь. Оюм вложил в замок свои личные средства, не знаю, кто он в реальности, но по моим с Крисом подсчетам, он потратил около миллиона кредитов, если не больше. Я не поднимал эту тему с ним, но моя благодарность и помощь ему, были в полной боевой готовности.


- А наш третий хил, еще растет. - я подмигнул Наташе. - Ну, а в общем, дела дрянь. Проигранные турниры фигня, но вот награды за все получили соколы, это еще более менее хорошо, и Темные, что очень плохо.


- Ждем нападений? - спросил Бронит.


- Хуже, ждем тотального поиска нас. Про замок, они, скорее всего, уже знают. С завтрашнего утра он станет доступен для штурма. Турнирная неделя завершена.


- Список я тебе дал. - сказал Оюм. - Большего, я сделать один не могу.


- Я помню. - кивнув ему, продолжил. - Остальным дашь тоже можешь его дать. Кроме последней части. Ей займусь я. А теперь к делу. Сегодня мы просрали гильдейский турнир, пусть и убили парочку тел, но это было... - я скривился. - Не вашей заслугой. Вам всем, придется пожертвовать временем с утра, пока я буду договариваться с НИП, которые будут охранять замок.


- Во сколько? - спросила Харть.


- С 8 утра, до... Не знаю. Буду стараться максимально быстро все сделать. - я посмотрел на каждого, ожидая кивка, подтверждающего, что он(а) придет. - Вот и отлично. Вокруг замка бродят монстры, сотого уровня. Я буду вашей страховкой против них. Идем толпой. Ним через портал, идешь дальше прокачиваться. Оюм тебе тоже нужно поднять уровень.


- Прости, но у меня свои способы. - резко ответил гном. - Нужно повысить уровень, сделаю. - с этими словами он ушел в одну из комнат.


- Будет тяжело.. - пробормотал я. - Че сидим? Пошли! - подавая пример, пошел к выходу.


Пихто. Утро следующего дня. В игре.


Учения проходили хорошо. Ребята старались, работали в связке. Почему не делали так же на турнире? Кто их знает... Дойдя до лагеря, который охраняет индивидуальное подземелье, они уверенно держали двух мобов, не сильно проседая по здоровью. Опыта давали не сильно много, из-за большого количества народа, но шли мы быстро, поэтому он был. Я же вообще ничего не получил за этот поход, кроме смерти. Подойдя к пятерке, где был шаман, схватил случайное проклятие на скорость атаки. Сработало проклятое умение, которое меня моментально убило. Написав ребятам, что бы качались сами дальше, отправился отдыхать. Утром меня ждал военный товарищ Тила


Жерат или, как мне его представил лично Тил, Ликан, был оборотнем. Чистокровным, с родословной в несколько десятков поколений. Его второй ипостасью было что-то похожее на медведя, только вместо лохматой шкуры, все конечности и голова были покрыты чешуей, а тело закрывал, прочный даже с виду, черный панцирь.


- Пихто, знакомься, это Ликан, мой старый боевой товарищ, не раз спасавший мою шкуру. - представил он его. - Ликан, это Пихто, мой первый и самый лучший ученик.


- Рад. - голос у Жерата, был низким. Выговаривая букву «Р», он немного взрыкивал. - Тил наконец-то начал передавать свои умения. В нашем полку, он был самым мягкотелым и закрытым.


- А ты был самым бешеным. - два друга засмеялись. - Лик, мы к тебе по делу.


- Знаю, - он посмотрел на меня. - Тысяча в неделю. В боевое время каждый час по тысяче. Умирает мой человек, пятьдесят тысяч лично отдаешь его семье. Экипировка наша.


- Я не предлагаю вам работу. - Тил просветил меня, что у этих НИП, проблемы с домом. - Я предлагаю жилье, личное пространство. Взамен прошу охранять мой замок. В случае беды, помогать в его защите. Вас десятеро, у каждого семья. - вспоминая все, что говорил Тил, подводил оборотня к нужному решению. - Для каждой семьи отдельная, просторное помещение, со спальней, душем, туалетом. Кухня общая. Детские и другие помещение сделать не проблема, но нужно будет немного времени. Амуницией, более качественной, мы будем вас обеспечивать. Жерат, я предлагаю тебе дом, который защищают не потому что надо, а потому что это дом. Здесь в городе, у вас не вышло, не прижились, не получилось, не важно! Важно то, что в Лечебнице вы найдете свой дом.


- Как складно говоришь. - Ликан задумчиво смотрел на меня, а потом посмотрел на Тила. - Командир, что думаешь?


- Я уже почти десять лет, как не твой командир. - Тил хлебнул пива из кружки. - Пихто можно верить. - учитель наклонился к уху оборотня. - Это он помог Абрахаму.


- Вот как. - в глазах Жерата появилась заинтересованность. - Условия оплаты те же. - мою попытку возразить он прервал. - Месяц мы прослужим в замке. Решение остаться там примем после этого.


- Хорошо. - печально выдохнул я.


- Пойми, везти семью в место, котором будет война. - он усмехнувшись, посмотрел на мою вытянутую рожу. - Не стоит. Может не делать вид, я знаю, что нынешний глава скоро объявит тебе войну.


- Даже так... - я поскреб подбородок рукой. - Буду иметь ввиду. - протянутую руку, Ликан пожал, закрепляя договор. - Деньги на портал. - я передал ему семьдесят тысяч. - Вы нужны там уже сегодня..


Пихто. Замок Лечебница. Четыре часа спустя.


- Оюм, это точно? - спросил я у гнома.


- Территория закрыта. - гном посмотрел вниз. Мы с ним стояли на крыше замка, который разросся. - Вход на нее, официальное объявление войны. Им придет предупреждение, за сотню метров до границы. Перейдут, можем делать все, что захотим.


- Как тебе Ликан?


- Профессионал, не смотря на то, что он НИП. - просто ответил Оюм. - Его бойцы, тоже оборотни.


- Хех.. Я уже заметил. - трудно было не заметить тридцать человек, которые бегали в своей второй ипостаси по замку. - Мы сможем отразить нападение?


- Его не будет. - раздался голос Ликана со спины. - Я выслал две пятерки, они будут вырезать на границе всех, кто подойдет в нейтральную зону.


- У твоих подчиненных... - Оюм хотел что-то спросить, но неожиданно прервался, а потом продолжил. - Все выше сотого уровня, специализации разведчики и убийцы.


- Ооо... - я был шокирован, этой информации у меня не было. - Откуда ты узнал? В меню такого нет.


- Твой друг. - сказал улыбающийся Жерат. - Имеет уникальное достижение, которое позволяет ему детально видеть все о своих подчиненных. Ликан. - он протянул руку гному. - Буду рад служить под вашим командованием, командир Оюм.


- Оюм. - пожал протянутую руку гном. - Буду рад вами командовать. Вы отличные бойцы.


- А я как бы и не причем... - пробормотал я. - Ладно, поверю в вас. Буду нужен вызывайте.


Оставив гнома с оборотнем на крыше, отправился на портальную плиту. Мне нужно было попасть к Эхио. Он должен был сделать новое зелье блокиратор.


Тебе сообщение от игрока Темный Мир.


- Не знаю такого. Что пишет?


«Передаю слова своего главы Бутиса. «Еще раз умрет мой человек, около твоего замка, ты труп.»


- Крис, напиши лично Бутису, цитирую «Еще раз твои люди подойдут к моей территории, посчитаю это объявлением войны». Конец цитаты.


Послал. 


- Спасибо.


Войдя в лавку, удивился отсутствию народа.


- Девочки, сегодня целый день так тихо? - спросил у продавщиц.


- Да, господин Пихто.


- Понятно...


Пришел ответ. «Я найду тебя в реальности и ты ответишь за свою дерзость щенок!»


- А он больше ребенок, чем я думал. - усмехаясь зашел в кабинет к Эхио.


- Старик, что с тобой? - подбежав к нему, приподнял его с пола.


- Зелье не работает... - он показал на полку, где стояла одна литровая колба. - Дай мне противоядие.


Выпив противоядие, он рассказал, как пытался сделать новое зелье блокиратор. Как в конечном итоге, взорвал одну из колб, прямо перед моим приходом.


- Тебе нужен ассистент. Иначе ты тут будешь умирать, а никто не сможет помочь. - ругая старика, наливал ему вина.


- Нужен... Только где найти!?


- Кликни игроков, тут очередь выстроится! Выберешь того, кто будет как и ты помешан на алхимии. Все просто.


- Ага.. Просто.


Пихто. Вечер того же дня. В игре.


Стоило дать клич, который подтверждал сам Эхио, как в лавку выстроилась очередь из желающих. Отбор был жестоким, я даже не ожидал от старика таким высоких требований. Интеллект выше сотни, какие-то умения, формулы, задачи... Я только кивал, когда он что-то спрашивал у меня. Все игроки сливались в одну серую массу.


Очередь была огромной, но и она иссякла, оставив человек тридцать.


- Поработаю с ними, может, отберу нескольких. - сказал старик, уводя народ куда-то в другое здание.


- Серьезный такой стал.. - улыбаясь, хотел уже выйти из игры, как пришло сообщение.


Гильдия «Темные» объявила вам войну.


- Долго терпел. - ухмыльнувшись, написал Оюму, что бы готовился.


Пихто - всем пришло сообщение о войне? 


Оюм - ребята оффлайн. Видел, мы с Ликаном уже готовы. 


Пихто - остальным оставил сообщение, как зайдут, увидят.


С чистой совестью вышел из игры.


Глава 16. Союзники. 




Глава 16. Союзники.


Пихто. Реальность.


Войны в игре уже были, но наша война с Темными привлекла очень много внимания. Как это бывает с топовой гильдией, ее ненавидели. Вдвойне ненавидели ее за то, что у них был Бутис. Втройне за то, что они владели одним из ключевых подземелий, в котором выбивались камни для вещей. Вчетв... Короче, Темных боялись. Тем удивительнее было, что они взялись воевать против мелкой гильдии. Те, кто был в курсе, что я тот самый Пихто, поделились этой новостью со всеми остальными. Вот тут и произошел небольшой «БУМ!».


Грязь, лившаяся на Темных, усилилась многократно. Всем становилось понятно, что это не война гильдий, а личная вендетта. Игра подсуетилась, устраивая тотализатор, который работал в режиме реального времени, показывая какие у кого шансы.


На нас никто не ставил, считая аутсайдерами. Как бы ненавидели Темных, но их боевую мощь видели все. Победы на турнирной неделе, только усилили это впечатление. 10х10, 100х100, гильдейский турнир, во всех победили Темные. Хуже того, Бутис получил сотый уровень.


Просматривая комментарии, утвердился во мнении, что он, как и я, прошел индивидуальное подземелье. А раз он его прошел, высоки шансы того, что у него есть масштабируемые вещи. Настроение с боевого, плавно перетекало в апатию поражения.


Пихто. В игре. Вечер того же дня.


С возвращением, у тебя десять тысяч восемьсот тридцать два письма.


- Привет, Крис, отсей те, в которых пожелания удачи в войне, проклятия, угрозы. Их можно проигнорировать.


У тебя девятнадцать писем.


- Если есть от знакомых, начинай с них.


Эхио - пишет, что бы зашел за ящиками расходников.


Тил - пишет, что может направить своих учеников к тебе.


Оюм - пишет, что разведчики Темных, были убиты. Оборотни подняли по одному уровню. Просит раззадорить темных на более активные действия. 


Патрон - пишет, что готов помочь.


Вельзевул - пишет, что готов помочь.


Коро Прон - пишет, что готов обсудить свою помощь.


Девятка Зла - пишет, что за плату может помочь.


- Напиши всем, кто хочет помочь, приходить в лавку к Эхио.


Сделано. Еще три письма. 


- Давай. - сказал Крису.


Бутис пишет «Расформировывай гильдию, выплачивай компенсацию и мы забудем про тебя.»


- Больной фантазер. Напиши ему, что он может поцеловать меня в очко. - сказал Крису, входя в кабинет Эхио.


- Кто кого там должен целовать? - спросил старик.


- Это я переписываюсь с нашим Главой. - постарался максимально сарказмично, выделить слово «Глава».


- Как ребенок себя ведешь. - сказал алхимик. - Тринадцать ящиков готовы, больше не могу тебе дать.


- И это уже приятно, старик. - приобняв Эхио, присел на диван. - Как думаешь, есть у нас шансы?


- Есть. - старик отвлекся от своего эксперимента, вытаскивая конверт, который протянул мне. - Читай.


«Пихто, я не думал, что смогу тебе чем то помочь, до того как стану главой, но эта война, отличный повод проверить мои силы. Надеюсь, ты примешь мою помощь. Абрахам.»


- Ого.. - с каждым прочитанным словом, мои брови взлетали выше.


- Вот тебе и ого. Не сидится этому демону на месте. - старик ударил по столу руками. - Слишком рано он высовывается!


- Я могу отказать ему.


- Не выйдет. Тебе скоро сообщат, что он вырезает темных со своей гвардией.


Эхио прав, тебе пишет Жерат, что на границе идут военные действия.


- Понятно. Он уже начал. Старик, пожелай нам удачи. - приобняв Эхио, продолжил. - Ящики заберет Оюм.


- Хорошо. Передам их, только ему.


- Спасибо, что бы я без тебя делал. - поблагодарив старика, отправился на встречу с главами других гильдий.


Пихто. Таверна «Золотой Гусь».


- Спасибо всем, что пришли. - арендовав всю таверну, мы начали наше собрание. - Все вы откликнулись помочь нам в войне против Темных.


- Пихто! - выкрикнул один из сидящий на задних рядах.


- Да. Представься, пожалуйста.


- Коро Прон, - вставший эльф, выглядел как панк. - Меня, точнее нас, не интересует война. Она не принесет прибыли. Мы хотим опустить зарвавшихся Темных. Ты - он показал пальцем на меня. - Всего лишь повод для этого.


- Интересно. - я ухмыльнулся. - А ты понимаешь, что без базы, точнее моего замка, который поможет делать вылазки быстрее, вы не справитесь?


- Поэтому мы здесь. Иначе, никто бы тебе не стал писать. - панк уселся на свое место. - Так что давай заканчивай фарс, открывай доступ.


- Вот даже как.. - я посмотрел на остальных сидящих. - Кто еще так же считает?


В той или иной степени все, кроме Патрона и еще одного старика, поддержали панка.


- Валите отсюда. - после подтверждения, тихо ответил им.


- Че, ты, там пробубнил? - вскочил панк.


- ПОШЛИ НАХ! Приживалы! - резко рыкнул на всех сидящих. - Решили на моей шее покататься, умники? Так вот хрен вам, а не содействие.


- Ты пожелеешь! - несколько глав вскочили и ушли. Что удивительно, панк остался сидеть, при чем молча.


- Чего сидим? Отдельное приглашение каждому я не собираюсь выдавать. - во мне кипела злость. - Ваши подачки мне и моей гильдии не нужны.


Встало и ушло еще пятеро человек.


- Пихто, закончил? - спросил Патрон.


- Вполне, продолжим? - успокоившись, ответил ему. - Темные уже идут к замку, времени осталось немного.


- Тем более молодой человек. - сидевший рядом с Патроном, старик встал. - Может, отправимся?


- А вы?... - спросил у него.


- Девятка Зла. - усмехнувшись, ответил мне старик. - Это из одного произведения. Не удивляйтесь, вы не первый.


- Понял. Вернусь к делу. - я посмотрел на четверых оставшихся глав своих гильдий. Патрон - Грифоны. Девятка Зла - Смертные Грехи. Коро Прон - Анархисты. Вельвет - Легион. - Доступ открою, после заключения союза.


- Так бы сразу, а не стоил из себя. - сказал панк. - Я, как глава гильдии Анархисты, хочу вступить в союз с гильдией Бедлам.


Вам предложено сформировать союз с гильдией Анархисты.


- Буду рад вашей помощи. Как назовем союз? - спросил у остальных.


- Мне пофиг, я отправляюсь. - с этими словами панк ушел.


- Светлые. - усмехаясь, сказал старик, смотря в след уходящему. - Хороший антипод гильдии Бутиса. Я, глава гильдии Смертные Грехи, хочу вступить в союз с гильдией Бедлам.


- Буду рад вашей помощи. - принимая предложение, посмотрел на оставшихся.


- Я, глава гильдии Грифоны, хочу вступить в союз с гильдией Бедлам. - подмигнув мне, сказал Патрон. - Я, пожалуй, тоже отправлюсь.


- Я, глава гильдии Легион, хочу вступить в союз с гильдией Бедлам. - сказала единственная девушка, среди нас. - Нам всем туда пора. Скоро будет заблокирована возможность телепортации.


- Тогда не будем заставлять врага ждать. - сказал Девятка Зла.


Пихто. Замок «Лечебница».


- Что будем делать? - спросил у Оюма, как у самого просвещенного в замках.


- Захват будет длиться восемь часов. Это первый захват замка в игре. - потерев руки, он достал кристалл, который протянул мне. - Это устройство связи. Советую держать в личной ячейке, что бы не потерять. В руках держать не обязательно.


- Понял. - беря кристалл, спросил у гнома. - Союзники?


- Каждый занял свое место, жалко, что не успели зарядить маной орудия. - цыкнув, гном продолжил. - Иначе, этим сурикатам я бы не дал ни единого шанса.


- Что нас ждет?


- Безудержная резня. Если они смогут сломать трое ворот. - усмехаясь, глаза гнома загорелись фанатичным огнем. - После ворот, им придется пройти по коридору. Я его назвал «Горячее Мясцо». Магия огня будет заполнять этот коридор ровно пятнадцать раз. Бойницы я там не стал делать, слишком опасно.


- Погоди, а как они вообще смогут столько раз умирать? Внешняя стена, дворовая стена, внутренние ворота, коридор и наверняка ты еще что-то сделал.


- Они, наверняка, купили осадную точку воскрешения. - скривился гном от того, что я его перебил. - При осаде, можно купить такую на 100, 1000, 10 000, 100 000, миллион воскрешений. Осада закончится в трех случаях. Первый - время. Второй - они откажутся осаждать. Третий - закончатся воскрешения. Во всех трех случаях победы, мы получим иммунитет на две недели.


- Неплохо. Я еще раз скажу, что ты самый ценный кадр, на данный момент, которого я принял в гильдию.


- Не подмазывайся. Не люблю. - сказал гном.


- Сказать спасибо, никогда не бывает лишним. - гном попытался что-то сказать, но я его перебил. - Я тебя услышал. Больше похвалы не дождешься. - усмехнувшись, сказал ему.


- Другое дело, а то развел сопли. - так же усмехнувшись, гном продолжил. - Идут..


Гильдия Темные начала осаду замка «Лечебница».


Глава 17. Осада. 




Глава 17. Осада.


Пихто. В игре. Осада.


Союзники не подвели. Ловушки не подвели. Защита не подвела. Оюм не подвел! Много чего не подвело в момент начала осады. Наблюдательная площадка располагалась на высоте около ста метров, добрать до нее можно было только через прорубленный проход в горе. Вся скала вокруг площадки была в ловушках. Помимо ловушек, Оюм расплавил скалу так, что вся скала, окружающая площадку, стала ровной, с отрицательным уклоном.


С этой площадки, я наблюдал, как игроки Темных, гибли один за другим. Минное поле из ловушек выбило из невидимости всех, у кого она была. Ямы, появляющиеся с помощью магии, замедляли бег противника. Все кто мог, атаковали дальнобойными орудиями - метали копья, стреляли из луков, арбалетов, запускали заклинания, использовали умения. Первый час был кровавой бойней, пока противник не отступил.


Небольшой туман скрывал их месторасположение, а специально купленная вещь, заглушала их действия в тумане. Через час, из тумана показалось сооружение, похожее на закрытый таран.


- С наскока не вышло, подтянули технику. - появившийся рядом Оюм, прокомментировал действия врага. - Дойти смогут до ворот, потеряют около миллиона золотых. О! - гном подошел к парапету площадки. - Они купили осадные щиты, башню и катапульты. - губы коротышки беззвучно зашевелились. - Около семи миллионов золотых.


- Захватив замок, они останутся в минусе. Смысл тратиться? - я был немного удивлен.


- Престиж, гордость. - бормотал гном, не отрывая взгляда от тарана, а затем резко отдал команду. - Третье требуше, квадрат 12, огонь.


Мы наблюдали, как из-за внешней стены, полетел огромный, горящий снаряд, который врезался точно в таран. Вспыхнувший огонь быстро потушили, но несколько игроков, несущих таран, погибло. Таран замедлил свое продвижение.


- Но это все чушь, на Бутиса это не распространяется. - отдав еще несколько команд, он продолжил. - Я предлагал ему свои услуги, но он отказался. Он может подавить свою гордость, быть гибким, но только если ему это выгодно.


- Так в чем его выгода, атаковать нас? Месть мне? - разговор с гномом меня интересовал больше, чем избиение темных.


- Нет. В этой горе расположены две жилы. Изумрудная, но она бедная. Однако железная жила очень и очень богата. Я провел небольшую геологию, внутри этой жилы есть вкрапления чего-то такого, что в реальности я никогда не встречал. Но Бутис не знает о жилах.


- Тогда тем более. - я никак не мог уловить мысль гнома.


- Он работает на публику, - гном указал на край поля боя. - Посмотри туда. Видишь?


- Десяток магов.. - я прищурился, пытаясь рассмотреть. - Может и Бутис там.


- По отчету, он там со своими ближними. Они тестируют на нашем замке разные способы захвата. - гном отвлекся, резко отдав команду атаковать какой-то квадрат. - Наскок, тараны, магия, подкопы, засады. Скоро он перейдет на магию. После этого будет давить числом. Игра позволяет вести онлайн трансляции, для тех, кто посвятил этому свою жизнь. Они снимаю все происходящее, а потом остальные ведут статистику.


- Значит эта осада...


- Да, они просто собирают статистику. Через две недели, вот когда будет настоящая война. А сейчас, они через несколько часов сдадутся.


- Точка воскрешения на миллион?


- Нет, думаю, две-три по сто. - гном заинтересованно смотрел, как маги врага пытаются разбить ворота. - Игра пластична, но очень топорна в некоторых моментах. Один из них, разрушение ворот. Разрушить стену тяжелее, но в реальности это проще сделать. Тут, для ее разрушения, нужно разрушать магическую защиту, а только потом саму стену. Ворота же, из-за того, что они открываются - закрываются, не имеют общей замковой защиты, только личная.


- Как-то много ты знаешь...


- Я занят одним делом. - гном отдал приказ и повернулся ко мне. - Ты распыляешься на несколько дел, путешествуешь, убиваешь монстров, а я занят одним делом, которое мне нравится. Узкая специальность, по сравнению с твоим всесторонним развитием, важна только для одной, максимум двух целей.


- Шокируешь, но ты и так это знаешь. - я посмотрел на поле боя. - Они опять отступили?


- Да, сейчас мы будем смотреть на массовый забег. Ловушек почти не осталось, ворота пробиты на 80%. Пробьют их, мы потеряем тысяч семьсот. Не пробьют, починка обойдется в сто-сто пятьдесят.


- Сколько мы потеряли на осаде?


- Не много. Два, край два с половиной миллиона. - гном был спокоен. - Это я с прицелом на потерю золота погибших и не считаю золота за ворота.


- А сколько они потеряли?


- Зависит от этого забега.. - гном повернулся к полю боя. - Их под тысячу здесь... Больше, чем я думал. Ворота сломают. Жалко, надеялся посмотреть, будет ли у них апгрейд, если выдержат.


- Так почему бы не защитить их?


- Потеряем больше...


- А я попробую. - с этими словами, я побежал по лестнице вниз. Сидеть, смотреть, командовать у меня есть кому. Я жаждал сражения!


Заглотнув зелье блокиратор, я прибежал к самому началу. Противник только начал подбегать к воротам. Уполовиненные, а иногда и почти отсутствующие жизни. Они были лакомым кусочком, но никто из игроков, стоящих на стенах не спрыгивал, что бы добить их.


- Ним прыгай. - я подставил спину девушке. - Восторг, Док, за мной. - с этим словами я спрыгнул со стены.


- АААААААААААА - закричала Ната.


Приземлился я криво, потеряв треть жизни, которую испуганная Наташа моментально восстановила. Рядом упало тело Дока, его в полете подбили заклинанием, а падение добило. Восторг успел приземлиться, но до него добежал один из воинов, который его сразу убил.


- Не повезло ребятам. - Пробормотал я, отбиваясь от сина, с половиной жизни. - Ним, за мной стой.


- Делать мне нечего, лезть вперед.. - исцеляя меня, сказала моя девушка. - Ты больной.


- Так рядом.. - убив сина, продолжил - Лечебница.


Шмяк.


- А вот и Док. - улыбаясь, откинул врача к Ним.


- Открытый перелом ног. - бормотал Док, наматывая на ноги что-то похожее на бинты. - Сказал нашим, скоро будут.


- Не стоило, но да ладно. - приняв на щит два заклинания, рванул к прибежавшим магам. Убив их, вернулся к хилам. - Оюм хочет посмотреть, будут ли ворота эволюционировать. Нужно защитить их.


- Чеее? - в два голоса спросили хилы.


- Не чокайте. Просьбу гнома нужно выполнить. - серьезно ответил им.


Шмяк.


- Харть? - задвигая девушку к Доку, спросил у упавшей.


Шмяк, шмяк, шмяк. Ребята падали со стены, ломая ноги. Травма ног, с помощью магии и умений Дока, прошла только через пять минут, в течении которых я оборонял ребят.


Пихто. Это Оюм, к тебе направляется десяток, во главе с Бутисом.


Принял. 


- Держимся, идет главный босс. - сказал ребятам.


Враги шли грамотно, имея прикрытие из толстых персонажей, которые тащили осадные щиты. До нас они дошли в полном составе, не потеряв ни единой жизни. Драка началась на бегу, за двадцать метров до нас они начали пускать заклинания, которые мы с Бронитом принимали на щиты и себя.


Здоровье скакало вниз-вверх, не останавливаясь ни на секунду. Побежавшие танки врага, были встречены Бронитом, а вот я рванул к магам, но был встречен двумя синами, которые почти меня убили. Док использовал умение, с долгим откатом, полностью восстановив мое здоровье. Этого хватило, что бы расправится с синами, но не хватило, что бы добраться до магов.


Ты погиб. 


Пихто. Реальность.


Наташа вылезла через минуту.


- Упали все. Бутис нереально домажит. За пару секунд, после тебя, он убил сразу двоих.


- Не расстраивайся, будем надеяться, что остальные справились с задачей. - поцеловав девушку, пошел готовить чай.


- Союз Светлые, ты придумывал? - спросила она, наливая чай.


- Не, кто-то из союзников. Я вообще как пятое колесо там был. - я скривился. - Поорал на прилипал, а остальные спокойно ждали. Будто знали, что так я поступлю.


- Ну, ты предсказуем в некоторых моментах.


- Возможно, но привкус остался.


- Заешь тортиком. - отрезая кусок, сказала Ната.


- Угу..


Пихто. В игре. Конец осады.


Ворота удалось защитить на последних процентах. Кто-то из моих ребят, проболтался, за чем это, в обмен на инфу, некоторые из союзных гильдий помогли их защитить. Я с ребятами несколько раз спрыгивал со стены, что бы поучаствовать в месиве, которое было организованно около ворот.


Осада завершена. 


Гильдия Бедлам защитила свой замок «Лечебница».


Награда за первую осаду 2 уровня замка.


Награда за успешную защиту внешних ворот 1 уровень гильдейского кристала.


Все участники получают набор «Защитник». 


Гильдия Бедлам награждает...


Дальше шел список отличившихся игроков. Открыв чат гильдии, спросил у Оюма:


Пихто - Оюм, что за отличившиеся?


Оюм - Они первыми выбирают награды. Игра награждает, за казну не переживай.


Пихто - окей. Всем спасибо. Все свободны.


Посмотрев на набор защитника, отдал его Наташе. Эхио снабжает меня куда более качественными зельями, чем те, что были в наборе.


- Ним, гоу в гости к Половнику? - спросил у стоящей рядом девушки. - Я соскучился по Миле...


- В душ схожу только.


- Добро.
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Пихто. В игре. Следующий день.


Поездка к Половнику удалась. Мила была рада нас видеть, как и ее отец. С него недавно сняли повязки... Зрелище еще то. Изуродованное ожогами лицо, которое пытались привести в порядок, но не слишком активно. Антоха стеснялся, но в конце концов расслабился и просто с нами общался. Его обещали выписать через несколько дней.


Вернувшись домой, настроение было фантастическим. Хотелось творить и совершать великие дела. Ната пошла в душ, а я залез в капсулу.


- О, ты зашел, я искал тебя! - ко мне подбежал Оюм. - Мне нужно пятнадцать миллионов золотых.


- Кхааааа кхааа - я аж закашлялся, услышав сумму. - Ты.. - голос осип, когда я продолжил говорить. - Откуда такие суммы?


- Два уровня замка, теперь Лечебница стала фортпостом. Можно поставить здания, производящие снаряды, вырабатывающие ману для стен, купола..


- Найти куда потратить деньги просто.. А вот где их достать? Ты в курсе, что такие суммы редко у кого можно найти?


- Я в курсе, а еще я в курсе, что можно найти подземелье для 100+ уровней и фармить его. Поставить наконец-то налог в гильдии. Продавать не нужные вещи, выбитые согильдийцами.


- Пообщайся с народом, услышишь о себе много нового. - сказал ему, идя к портальной плите. - Налог еще ладно, это нужно всем. Но про вещи можешь забыть. Это законная добыча ребят.


Оюм - ребята, нужно 15кк золотых, на улучшения Лечебницы.


Харть - ты совсем там в замке ошизел?? Откуда такие деньги?


Оюм - после осады дали два уровня, которые нужно восполнить нужными сооружениями.


Восторг - Извини, но у меня каждый золотой на счету..


Пихто - выставлю налог с монстров. Будете экономить на зельях. Попрошу у Эхио, выдавать их бесплатно или хотя бы с большой скидкой.


Оюм - 70% хотя бы..


Харть - Кто в замке? Вдарьте этому жадному гному!


Пихто - я в замке, но бить его не буду. Налог поставлю в 40%. Потерпите. Кстати, пока вы все онлайн. Кто играет с капсул?


Оюм - я.


Харть - я в минимальной версии, родители подарили на др.


Док - я, но играю до вызова.


Восторг - У меня нет денег на такую роскошь. 


Мышота - у меня последняя версия..


Восторг - откуда?


Мышота - почаще заходи в гости...


Писк - у меня фул версия.


Харть - вот жучка! А мне не сказала!


Писк - почаще заходи в гости.


Харть - после Каменного, зайду!


Говнарь - нет капсулы.


Бронит - не думал о ее покупке, играю со шлема.


Криомен - фул версия.


Пихто - я посмотрю, тут все достаточно обеспеченные люди. Но дело не в этом. Я хочу сходить на поиски подземелья 100+.


Харть - через неделю. Мы не доросли еще до таких походов.


Пихто - жаль... Одному не так весело.


Ним - брысь в реал!


Пихто - всем пока!


Надежды пойти группой, обломались. Теперь еще нужно думать, где найти столько золота для замка.


Пихто. Утро. В игре.


В лавке Эхио было необычно тихо. Пройдя в его лабораторию, застал его за любимым дело.


- Привет, пленник колб! - поздоровался с ним.


- А! Напугал! Здравствуй. - старик показал на кресло. - Садись, я через минуту закончу.


- Осада отражена, Бутис повержен! - сев в кресло, рассказывал старику, как проходила осада.


- Зелий хватило? - старик перелил светящуюся жидкость в другую емкость и присел рядом.


- С запасом. Как мне сказал мой начальник замка, это была пробная атака. Следующая будет куда страшнее. Нам с тобой нужно заключить контракт на поставку, или что-то в этом духе.


- Не нужно. Через две недели выборы, Абрахам получил у игроков, ненавидящих Бутиса, огромную поддержку. Его сила... - старик покачал головой. - Он стал в несколько раз сильнее. Я с ним разговаривал. Он прошел подземелье около твое замка несколько раз. Его уровень сейчас около 120.


- Ого! Как это так быстро?


- Мы быстрее растем в уровнях. Одно из немногих преимуществ перед игроками. - усмехнувшись, ответил Эхио. - Абрахам получил бессмертие, но не потерял старых бонусов.


- Машина для убийства. - покачав головой, продолжил. - Вернемся к зельям. Почему не нужно ничего заключать?


- Кстати, вот твоя доля. - старик поставил небольшой расписной сундук на столик. - Здесь три миллиона. Это последняя доля, которую я тебе отдаю.


- М? Прежде чем возьму, хотелось бы узнать почему?


- Бутис обнулил все контракты с Игроками. Потери города составили около ста миллионов, но он пошел на это, что бы лишить тебя доли.


- Возобновить?


- Не возможно. Все главы города голосовали за то, что игроки не имеют право владеть монополией или иметь часть дохода с нее.


- Вот он с.. - сжав кулаки, хотел ударить, но меня остановил старик.


- Расслабься. Это даже к лучшему. За последнее время участились попытки ограбления. Это конечно идет на пользу, но одно удачное ограбление может разрушить все дело. С выходом этого закона, стало немного легче. Да и я не все тебе объяснил.


- Интригуешь! Продолжай.


- Доли у тебя нет, но я могу выдавать ее зельями, в честь того, что ты мне очень сильно помогаешь. Твои ингредиенты не только редкие, еще и увеличивают мое умение, позволяя делать очень дорогие и уникальные зелья. По своей сути ты вносишь огромный вклад в мое дело. Поэтому, поставляя дальше мне ингредиенты, ты будешь получать зелья в любом разумном количестве.


- Даже так... - я задумчиво почесал подбородок. - Ты же понимаешь, что я и просто так буду таскать тебе игредиенты?


- Конечно, но это не будет знать никто другой, считая, что ты таким образом отрабатываешь зелья.


- Тогда отлично. Я к тебе пошлю Оюма...


Пообщавшись еще немного с Эхио на тему поставок и того как это правильно оформить, мы перешли к более личному:


- Недавно, когда ты принес ингредиенты с проклятых монстров, я понял как тебе справиться с проклятым умением. - начал радовать меня старик.


- И? Ты специально замолчал, что бы меня заинтриговать? - улыбаясь, спросил у него.


- Конечно! Должны же быть у меня маленькие радости! - усмехнувшись, он налил в стаканы вина. - Проклятое умение можно снять в храме Шимасы. Но так как она награждала тебя умением, оно останется с тобой на всю жизнь. Его снять невозможно, если сама верховная жрица так сказала. Но! Тут вступает в силу факт того, что его можно блокировать. Меня удивило то зелье. Оно было сделано с помощью неизвестного мне ингредиента.


- А как же те зелья, что ты мне даешь?


- Это копии, достигнув определенного уровня в алхимии, можно раз в сутки скопировать зелье. Я пошел дальше, копируя ингредиенты. Выделив нужный, я изучал его. И вот недавно узнал, что это.


- Мне каждое слово из тебя вытягивать? - спросил у замолчавшего старика.


- Это - он осушил стакан с вином. - Концентрированная кровь живых существ.


- Ну, немного крови, что тут такого? - удивленно спросил у него.


- Все не так просто. - налив еще, он залпом выпил. - Берется живое существо, из него выкачивается вся кровь, с помощью определенной последовательности, где смешиваются кости и кожа этого существа, создается реагент, который впитывает в себя выкаченную кровь. Таким образом, создается концентрат крови.


- Фиуу... А дамочка-то, убивает... - я был поражен.


- Не просто убивает. - язык старика начал заплетаться. - Для создания идеального концентрата нужно, что бы при выкачивании крови существо было в сознании.


- Еще и пытает... Ну и знакомые у Тила..


- Так вот... О чем это я? Ах, да. - старик налил себе еще. - Что бы блокировать умение, тебе нужно создать проклятую вещь. С одним свойством, которое будет блокировать это умение.


- И как мне ее сделать?


- Ваще не знаю... Но тебе точно нужно сходить к Шим..Шима...Шиса.. К ведьме! - выговорил наконец-то пьяный алхимик.


- Понял. Давай я тебя провожу до кровати. - подняв старика, отнес на кровать, а сам отправился к Тилу.


Пихто. В игре. Через пару часов.


Тил неохотно сказал, где найти Шимасу. Но мое обаяние, а так же ученики, которые его отвлекали, помогли мне в этом разговоре. И вот сейчас, я стою перед входом в подвал невзрачного здания, мимо которого проходил не один раз.


- Пихто? - меня окликнул знакомый голос.


- Дарова Барсик! - я обнял старого знакомого.


- Ты чего тут делаешь?


- Да вот.. Прогуливался.


- Около храма смерти? - подозрительно посмотрел на меня он.


- Эм?


- Этот подвал знаю все, кто проходил квест на получение невидимости. Здешняя жрица, выдает задание, а потом нужно сделать определенные вещи, которые она скажет. Выполняешь - получаешь умение невидимости.


- Так просто? - я был удивлен.


- Если бы... Я потратил кучу времени и денег, что бы пройти этот квест. Он меняется постоянно. Если ты хочешь его получить, то извини. Она его выдает только определенным классам.


- В игре нет классов, но я тебя понял. И я к ней не по этому.


- Задание? - заинтересованно спросил он.


- Если бы.. Ладно пойду я. Рад был тебя увидеть!


- Завтра прилетаю в город, может посидим?


- Пиши завтра, если не буду занят, то с радостью!


- Окей! Пока!


- Пока!


Попрощавшись с Барсиком, зашел в подвал. Первый десяток ступенек, освещало солнце снаружи, а вот дальше вдоль стен загорелись, висящие в воздухе, свечи. В такой жуткой атмосфере, я спускался все ниже.


Лестница была длинной, но и она закончилась, выведя меня в просторный зал. Зал был весь в летающих свечах, которые освещали трон и стоящий перед ним алтарь. Сам алтарь был весь в засохшей крови. Трон был выполнен в виде костлявой руки, на которой сидела Шимаса.


- Ты быстро. Я думала, что будешшшшь дольшшшше терпеть. - ее шипение, отражалось от стен, делая атмосферу еще более напряженной.


- Умные люди посоветовали зайти. - попытался шуткой разрядить обстановку.


- Эхио гений алхимии, - неожиданно сказала она. - Если бы не это, за раскрытие моего секрета зелья, он бы был убит.


- Ну-ну, полегче. Он все же мой друг. - напряженно ответил ей.


- Его бы это не спасло. Но вернемся к тебе. Ты готов убивать, ради жшшизни?


- А можно как-то попроще? Мне сказали про вещь, которая будет блокировать мое умение...


- За все придется платить, ты это понимаешшшь?


- Главное, что бы не как в тот раз, что мне придется получить еще одно проклятие. - осторожно сказал ей.


- Вещь, которую ты хочешь получить, будет требовать убийств. Чем больше ты будешь убивать, тем качественнее она будешь защищать от проклятия.


- А более надежного ничего нет?


- Увы. Это проклятие дала тебе моя богиня. Если бы это то были бы другие варианты. - неожиданно чистым голосом сказала Шимаса.


- Тогда у меня не остается вариантов?


- Именно..


- Что я буду должен за вещь?


- Голову Ажамы, когда придет время.


- Эм? Даже так?


- Я знаю, что ты виделся с графом. Знаю о вашем соглашении, но мне нужна ее голова, не зависимо от всего.


- Это ее убьет?


- Это твои проблемы. - сказала резко жрица.


- Хм... Не вариант. Если ее это не убьет, то мне нет смысла соглашаться.


- Она умрет. - через минуту колебаний, ответила Шимаса. - Но ее голова должна быть принесена тобой сюда.


- Тогда договорились. Где моя вещь?


- Какого вида желаешшшшь? - спросила змеюка.


- Можно выбирать? Тогда серьги. У меня их нет. Желательно такие, что бы не висели, а крепились на уши.


- Держшии - сказала она, протягивая мне две створки от ракушки.


- Это шутка? - спросил у нее, беря в руки вещь, которую даже не мог определить.


- Капни свою кровь и представь, что ты хочешь получить. - в ответ сказала она.


Чуть вытащив меч Фие, порезал об него палец. Выступившую каплю крови, поднес к ракушкам. Капнув по разу на каждую, представил себе двух серебряных дракончиков, которые плотно обхватывают мои уши. Ракушки ярко засветились и пропали. А на ушах появилась небольшая тяжесть. Тронув одно ухо, почувствовал дракончика, а еще выскочило окно описания:


Проклятые серебряные драконы-стражи.


Артефакт.


Свойство:


Увеличивает шанс блокировки проклятого умения.


Каждое убийство увеличивает на 0.5% шанс блокировки. Вплоть до 100%.


Каждый день шанс блокировки уменьшается на 1%, каждую неделю на 5%, каждый месяц на 10%. Вплоть до 100% срабатывания умения.


Убийство игроков - 0.5%.


Убийство НИП - 1%.


Убийство монстров - 0.001%.


Убийство элитных монстров - 0.01%.


Убийство мини-боссов - 0.1%.


Убийство боссов - 0.5%.


Убийство гуляй боссов - 1%.


Дуэли, турниры, цирковые арены, арены, тренировочные бои - не считаются.


- А теперь... - жрица взмахнула жезлом, открывая портал, в который меня засосало. Перед тем как полностью в него погрузиться, я услышал. - Это мой подарок.


Вы находитесь в подземелье «Драконопоклонников».


Минимальный уровень для прохождения - 100.


Максимальное количество участников для прохождения - 10.


Подземелье еще никто не проходил.


За первое прохождение награда утраивается.


- Ахахахах! - засмеялся я. - Ну, спасибо тебе, Шимаса!


Глава 19. Подземелье "Драконопоклонников" 




Глава 19. Подземелье "Драконопоклонников"


Пихто. 1 день прохождения.


В подземелье я оказался без подготовки. В моем инвентаре были только:


7 больших зелий исцеления. 


1 зелье исцеления средних и легких травм.


2 зелья блокирования проклятого умения.


1 зелье подвижности.


1 зелье увеличивающее силу на +40, на час. Только для 100+ уровней.


1 зелье увеличивающее ловкость на +40, на час. Только для 100+ уровней.


1 зелье увеличивающее дух на +40, на час. Только для 100+ уровней.


1 зелье снятия усталости. Только для 100+ уровней.


Последнее зелье, было в двух экземплярах. Эхио, выдавая мне его, предупредил, что откат у зелья ужасный, и просил использовать его только в крайних случаях. Остальные зелья, были лучшими среди всех. Одно огорчало, что их было мало. Один час стану чуть сильнее и быстрее, но использовать их придется только на боссе.


Подземелье было выполнено в виде огромного дворца, с огромной территорией в виде садов, статуй, беседок и т.д. и т.п. Меня выкинуло на краю сада, такой своеобразный уголок, где стена была разбита, а в ней был телепорт на выход. В радиусе десяти метров, была полянка, укрытая огромными кустами и деревьями, которые закрывали своими ветвями вид сверху.


- Значит один. В подземелье для 100+ уровней. - пробормотал я, проверяя меч Фие и экипировку.


Это будет тяжело.


- Спасибо, а я думал пройду его быстренько, получу достижение, кучу сокровищ и выйду. - усмехнувшись, ответил Крису.


Сарказм. Монстры в индивидуальном подземелье были сильнее и выше уровнем. Здесь минимальный уровень 100, а так же это групповое подземелье. Следовательно, у тебя есть небольшие шансы, но будет тяжело.


- Какой же ты у меня проницательный! - улыбаясь, дернул Криса за луч. - Но мне пора испытать на себе силушку группового подземелья.


В хорошем настроении, я вышел из кустов... Прямо на патруль из пяти драконов, ну или похожих на драконов существ. Прямоходящие, с вытянутыми, хищными лицами, одетые в хорошие доспехи, с разнообразным оружием:


Драконид-стражник.


105 уровень.


Специализация - охрана.


Драконид-патрульный.


108 уровень.


Специализация - ускорение.


Драконид-маг.


109 уровень


Специализация - огонь.


Глава патруля драконидов.


110 уровень.


Мини-босс.


Специализация - усиление.


Фаза 1 - призыв.


Фаза 2 - Подача сигнала.


Доля секунды, пока я их рассматривал, растянулась. Как только я понял, что мне труба, попытался нырнуть в кусты, но маг меня поймал в огненную ловушку, которая выглядела как клетка, только из огня. Выбраться из нее мне уже не удалось.


Ты погиб.


Пихто. Реальность.


- Саш! - стоило вылезти из капсулы, как мне закричала Ната.


- Не кричи, я тут. - придя на кухню, стал делать бутерброд. - Чего такое?


- Мы тебе в игре дописаться не смогли. Я вышла, что бы спросить, все ли в порядке? - спросила она, а в глазах ни грамма беспокойства.


- Угу.. - прожевав, продолжил отвечать. - Закинуло в подземелье. Монстры жуть, стоило выйти из безопасной зоны, как натолкнулся на мини босса со свитой. За пару секунд меня убили.


- Ого! Как так?


- Маг огня, кинул огненную клетку на область, - намазывая на хлеб масло, отвечал ей. - Клетка не долго действует, но босс кинул усиление, а один из его свиты заточен под ускорение. - закинув на масло сыр, закончил свой рассказ. - Стоило клетке упасть, как меня убили в секунду. Под бафом босса, монстры не оставили мне ни единого шанса на победу.


- Далеко данж? - спросила она.


- Хз, меня туда перекинуло телепортом.


- Я, кстати, получила уже 71 уровень! - похвасталась она мне.


- Поздравляю! - поцеловав ее, вернулся к перекусу.


- Мог бы губы вытереть! - вытирая место поцелуя, проворчала девушка.


- Конечно, мог, но было бы не так вкусно! - подмигнул ей.


Пихто. 1 день прохождения.


Меня не перенесло в замок или город после смерти. Впервые я умер в подземелье, но мне казалось, что оно должно меня выкинуть. Однако меня перенесло на начальную точку. Та же площадка, тот же телепорт за спиной.


- Моя попытка номер два... - напевая под нос, аккуратно пошел через кусты.


В этот раз патруля не оказалось рядом. Мне же открылся вид на огромную площадку, где в центре был пруд, а на расстоянии 10-15 метров стояли большие статуи драконов в разных позициях. Между статуями ходили двойками патрули, стражник плюс патрульный.


- Это будет тяжелее, чем я думал.. - пробурчал я под нос.


Я находился в углу правильного квадрата. Площадку мне не пересечь, как бы я не хотел. Поэтому, как истинный герой, я двинулся в обход. Вдоль стен были посажены кусты, которые были похожи на шипы, но только в верхней части. Нижняя часть кустов была из огромных, похожих на лапухи, листьях. С трудом, но пробраться было можно.


Часов пять, а может и шесть, я крался через эти кусты, выглядывая на площадку. Пока крался, несколько раз видел мини боссов. Гвардеец - со специализацией усиление. Его сопровождало шестеро элитных гвардейцев драконидов. Маг - со специализацией лава. У него была свита из учеников. И последним был старый знакомец, который меня убил. Его свита не изменилась.


Под конец пути, я себя чувствовал спец агентом без прикрытия. Добравшись до конца площадки, мне предстояло убить пару элитных гвардейцев, которые охраняли вход в другую часть территории, огражденной каменным забором.


Дождавшись, когда мини-босс маг пройдет, подкрался максимально близко к левому стражнику. Проверив, где находятся остальные монстры, приготовился к атаке. Молниеносный рывок удался! Первый удар попал в загривок гвардейца снеся ему большую часть жизни. Второй удар в купе с ударом щитом, добил гвардейца. Пока я возился с первым, второй, что-то гортанно крикнул, подбегая ко мне. Приняв его удар на щит, оглянулся... И ужаснулся! Все боссы и патрули бежали в нашу сторону! Оттолкнув гвардейца, ударил ему по ноге, подламывая ее. Не став добивать его, побежал в сторону замка, в надежде, что я успею где-то спрятаться.


Другая часть территории была в виде клумб, между которых ходили двойками одетые в разноцветную одежду дракониды.


Аристократ Драконид.


100 уровень.


Специализация - Страх.


Аристократка Драконид.


100 уровень.


Специализация - Паника.


Прочитав мельком описание, по началу не понял, что это за специализации такие. Первая же встреченная пара, объяснила все. Аристократка закричала и побежала в сторону стражи, от этого мне дико захотелось сделать петлю и побежать в обратную сторону. Аристократ же закричал что-то на своем гортанном языке, от чего у меня задрожали ноги и стало не по себе.


Мне повезло, что я бежал и на полном ходу не полностью ощутил на себе все прелести их атак. А так, я дернулся в сторону, будто профессиональный баскетболист, обойдя их, побежал дальше. Каждая встреченная пара вызывала еще больший эффект ужаса и паники, но скрепя зубами, я бежал изо всех сил.


За моей спиной дракониды-маги выпускали заклинания, которые летели в молоко. Толпа собралась колоссальная! Минимум пара сотен драконидов, большая часть из которых были стражниками. Замок приближался, а месте с ним и новые монстры.


Недодракон.


110 уровень.


Специализация - охрана территории. 


Похожие на собак, эти монстры были покрыты разноцветной чешуей. Вытянутые морды, хвост и несформировавшиеся крылья, делали их похожими на драконов-уродов. Они бежали прямо на меня, а чуть позади от них бежал их владелец.


Вожак недодраконов.


115 уровень.


Специализация - вожак стаи.


Полутораметровая тварь, вся в уродливых шрамах, прихрамывая на одну лапу, бежала позади. Периодически вскрикивая, она таким образом направляла своих подчиненных на меня.


От первой твари я успел уклонится, вторую ударил щитом так, что бы она упала на третью. Оставшиеся две попытались оббежать меня, но я не останавливаясь побежал прямо на вожака, который попытался меня протаранить. Уклонится в бок не было варианта, а под брюхом монстра не было места для моей тушки, поэтому я прыгнул. Изо всех своих сил, вытянувшись в струнку, я взлетел над мордой вожака. Оскаленная пасть щелкнула рядом с моим животом, слюни твари попали мне на лицо и начали жечь его. Пролетев над ним, упал на спину, несколько раз перевернулся и вскочив побежал дальше.


Соревноваться в скорости с псами-драконами я бы не смог, но открытые ворота в дворец, были уже близко! Надрывая жилы, я вбежал в дворец, проскочив мимо пары гвардейцев, которые зацепили меня копьями, снимая половину жизни. Вбежав туда, нос к носу столкнулся с боссом.


Страж дворца Кор’наж.


120 уровень.


Босс.


Специализация - управление.


Фаза 1 - телепортация стражи.


Фаза 2 - усиление стражи.


Фаза 3 - Ярость.


Я не успел удивиться трем фазам у босса 120 уровня, как вдруг он резко крикнул прямо на меня. От неожиданности упав, по инерции меня пронесло дальше, сбивая босса с ног. Упав, босс ударился головой от кафель и засветился красным светом.


Фаза 3 - ярость.


Босс еще только начал раздуваться, накапливая силу, как я его скинул с себя. Встав на ноги, я продолжил свой самоубийственный забег в глубину замка. Позади меня, услышал хлопки, на которые не стал оглядываться, подозревая, что они явно не принесут ничего хорошего!


Красивая, широкая, украшенная золотой резьбой, лестница была пересечена мной в мгновение ока. Взрывы разнесли ее, превращая ее из шедевра в кучу каменного мусора. Оказавшись на верху, попытался пробиться в двустворчатые двери, но они были закрытыми, поэтому я побежал по балкону в правую сторону.


Быть живой мишенью для безумных монстров, та еще задачка! Адреналин во мне бурлил, кипел и выплескивался вместе с слюной. Знаменитый слюнявый биатлонист Бьердаллен мне бы позавидовал!


Несколько шагов и балкон заканчивается! Не придумав ничего лучше, со всего разбега прыгнул на штору..


Ты погиб.


Загородный дом главы компании DDV.


- Присаживайся Бутис. - сказал Агерес, разливая коньяк. - Я тебя сюда позвал для важного разговора.


- Спасибо - поблагодарил Бутис, беря предложенный коньяк. - Я весь внимания.


- Недавно... Ты осаждал замок. - пригубив коньяк, начал разговор Агерес.


- Да. Замок, который принадлежит Пихто - увидев поднятую бровь, Бутис пояснил. - Топ игрок Арены.


- Ах, да. Вспомнил. Ответь мне, зачем ты это сделал? - после этого вопроса, атмосфера в комнате похолодела.


- Кхм.. - старик внушал уважение, не смотря на всю седину в его волосах. Прокашлявшись, Бутис ответил ровным голосом. - В реальности найти его не удалось. Не смотря на все попытки. Моя команда нашла 18 подходящих кандидатов, но они нестандартно отличаются, от портрета нарисованного вашими аналитиками.


- Так, я не понимаю, что тебе мешает с ними разобраться? - удивленно спросил Агерес.


- Ваш приказ не трогать миллионеров и любые сливки общества. - поморщившись, ответил ему Бутис.


- Если ты уверен, действуй. - сказав это, Агерес впил взгляд в глаза Бутиса. - Но если ты ошибаешься...


- Я... кхм.. Вас понял. - дышать Бутису становилось сложнее. Давление от старика было ужасающим. - Я проверю всех, и решу эту проблему.


- Вот и хорошо... Еще, ты знаком...


Пихто. 3 день прохождения подземелья. В реальности.


- Половник, я задолбался. - поедая приготовленные с утра блинчики, разговаривал с приехавшим Антоном. - В одиночку его не пройти, а попытки пройти к главному боссу... - покачав головой, отправил очередной блин, измазанный в варенье, в рот. - кстати, где Мила?


- Она в школе, и так у нее было много свободного времени. - не отвлекаясь, Половник жарил блины сразу на трех сковородках. - Насчет подземелья. Выйди и призови народ.


- Это понятно, как раз этим сегодня займусь. - глотнув кофе, продолжил. - Просто сам факт! Я одет в шикарные доспехи, а не могу справиться с патрулем! Это знаешь ли бьет по самолюбию!


- Так тебе и надо! - перевернув блины, он продолжил. - Ты слишком зарвался в игре. Без обид, Саш. Это видно сразу, по тому как ты рассказываешь, по тому как на тебя реагируют остальные. Ты потратил три дня!! Что бы удостовериться в том, что ты слаб для одиночного прохождения.


- Нууу... Возможно... - помахав блином, разбрызгал варенье. - Блин... - вытирая, сказал Антону. - Мне нужно стать сильнее, а в этом данже... Ты не думай, что я тупо бегал умирал все это время! - прожевав блин, запил его кофе и продолжил. - Я понял как работает мое новое умение скрытности, как срабатывает мое проклятое умение. Научился красться, подкрадываться...


- В диверсанта поиграл и хорошо. - дожарив последний блин, Половник начал мыть посуду. - Призови подмогу и пройдите это подземелье.


- Нет в тебе жалости! Народ будет только вечером. Пойду около подземелья покачаюсь.. Спасибо за блинчики, оч вкусно! - поблагодарив его, отправился в капсулу.


Половник приехал вечером вчерашнего дня, вместе с доктором. Они расположили в одной из комнат апаратуру, которую Половнику нужно будет посещать несколько раз в день. Самого Антона, расположили в комнате, где спала Мила. Спать в другой комнате отец отказался. Пришлось исхитрятся и ставить вторую кровать.


Сегодня Ним поехала к родителям, за какими-то вещами. Поэтому, мы с Половником с утра, ну как только я вылез из капсулы, сидели общались на разные темы. Антону понравилась кухня, но все равно он что-то там подкручивал, настраивал, в общем, копошился пару часов.


Пихто. В игре.


Пихто - Объявление всем кто 90+, сбор в полночь. Скину координаты подземелья, будем проходить его.


Отправив это сообщение всем своим ребятам, отправился на выход из подземелья. Выйдя, оказался у подножья вулкана. Вход в подземелья был выполнен в виде туманной дымки, которая была сконцентрирована в виде арки.


Монстров поблизости не было, поэтому я очень аккуратно двинулся исследовать территорию. Не знаю, повезло мне или нет, но все монстры, которые мне встретились, были обычными животными с 100+ уровнем. Около входа в подземелье была небольшая поляна, укрытая холмами, за которыми был невысокий лес. В лесу мне и встретилась животные.


Матерый волк.


102 уровень.


Специализация - кровотечение.


Матерая Пума.


101 уровень.


Специализация - скрытность.


Все животные были матерыми и имели зачатки разума. Та же пума, напала на меня из засады, когда я был не готов. Благо это было со стороны щита, так что основной урон принял на себя щит. Волк, увидев меня, завыл, призывая подмогу. Лисы вообще старались не попась под удар, укусив, отбегали и так по кругу.


Монстры были обычными, пусть и 100+ уровня, но они давали мало опыта. Однако с ними было интересно. Я ощущал себя первобытным охотником, который выискивает жертву среди леса. Так я и развлекался до вечера, охотясь на животных.


Пихто. В игре. Полночь.


Пихто - идем на 6 часов, у кого есть столько времени, пишем +.


Харть - +


Док - +


Говнарь - +


Мышота - +


Восторг - +


Криомен - +


Пихто - Бронит?


Бронит - мне через полчаса на смену, извините.


Пихто - понял. Все остальные, прыгаем по координатам, что я вас скинул.


Дождавшись, пока все прыгнут, начал вводить в курс дела.


- Подземелье необычное, выполнено в виде дворца с территорией, по которой ходят патрули. Около входа могут появиться мини боссы, которые призывают всех окружающих. Против них нам не выстоять. Однако, я заметил кое-что. Подземелье чиститься, монстры не воскресают, когда умираем, но не выходим из подземелья. Так что предлагают такую тактику. Я буду водить за собой паровоз, вы же, с помощью умений Гова, будете брать 1-2 монстров.


- Идея неплохая. - начал Док. - Только изъян в том, что у нас некому танковать.


- Мыш будет вертеться перед монстром, если стан закончится. - ответил ему. - Тем более на подхвате есть Крио, - я посмотрел на парня. - У тебя же есть что-то замедляющее или станящее?


- Замедление, но на 30%, это при удаче, а так на 10-15. - сразу ответил он.


- Тогда все дружно молимся на Гова. - подмигнув парню, продолжил. - Действуйте аккуратно, когда я умру, сразу отступайте в безопасную зону и ждите меня. Думаю, меня хватит на забеги по 20-30 минут. Умирать хоть и не приятно, но других вариантов здесь не вижу. Мини-боссы ужасают, старайтесь их не зацепить. Ну, поехали!


Первый заход. Выглянув из кустов, осмотрелся в поисках боссов. Двое находились в середине и дальней части, а вот третий был неподалеку. Пришлось дождаться пока он пройдет дальше. Как только босс прошел, я вышел из кустов, тем самым привлекая внимание ближайшего патруля. Тут случилось неожиданное. Я только собрался бежать, как заметил, что ко мне бежит только один патруль, без подмоги.


- Народ Выходим, планы меняются. Выносим патруль, и в безопасную зону. - сказал остальным, приготовившись встретить тройку драконидов. В нескольких метрах от меня, Гов не сплаховал, выпустив тентакли, остановил двоих. Маг-драконид выпустил заклинание, которое пролетев мимо меня, попало в Харть. Док и Восторг моментально подняли ее просевшее здоровье, а я в этот момент бежал к магу. Мыш бежала чуть позади. Врубившись в мага, мы с ней не дали ему скастовать новое заклинание, убив быстрее. Умение зарядилось, поэтому стражник умер с одного удара. Третьего мы уже убивали в спокойной обстановке. Кри - кинул на него обморожение, Гов - облил его какой-то слизью, еще больше замедляя. А все остальные нанесли по паре ударов, добивая несчастного монстра.


Перед своей смертью, он хотел крикнуть, призвав на помощь, но мощным ударом в горло, я не дал ему это сделать. Один - ноль. Дальше мы встали на поток. Обычные патрули бежали к нам без поддержки, и их убийство занимало не больше минуты. Но стоило попасться боссу, как все патрули и другие боссы бежали к нам. Приходилось пару минут отсиживаться в безопасной зоне, пока они не успокаивались и не уходили по своим местам.


Через пару часов, мы очистили большую часть этой части дворца, оставив несколько недоступных патрулей и мини боссов. Ребята подняли по одному двум уровням, что усилило наши атаки.


Сделав небольшой перекур, я повел ребят изведанным путем к следующей части подземелья. Не смотря на то, что аристократы были ниже уровнем, чем стражники, проблем они доставили куда больше. Убив гвардейцев, что охраняли проход к ним, мы сходу попытались убить пару аристократов. Это была наша первая ошибка. Точнее моя. Из-за моей большой магической защиты, я не так сильно был подвержен их специализациям. А вот мои ребята... Харть и Мыш убежали назад, прямо в лапы подошедшего мини босса. Док и Восторг начали в панике лечить всех, не смотря на их полноту жизни. Один Гов, не прореагировал никак, застанив аристократов. Я успел убить одного, как меня убило прилетевшее в спину заклинание от мини босса.


Ты убит.


Как только прошло время воскрешения, мы начали обсуждать прохождение.


- Первый блин комом, но мы и так, прошли дальше, чем я планировал на сегодня. - это было первое, что я сказал. - Судя по тому, что наши дамы. - девчонки слегка покраснели. - Убежали сломя голову, здесь дело в маг защите.


- Тогда почему Гов не побежал? - спросил Восторг.


- Я ходил на цирковую арену, там была неделя магических существ. Вот и прокачалась защита. - ответил ему Гов.


- Думаю, вам нужно будет быть подальше, пока мы с Говом будем разбираться с аристократами. - начал я.


- Я буду на подстраховке. - неожиданно вклинился Док. - Не смотри на меня так. Я не убегу, тем более магическая защита неплохо прокачивается на них.


- Тогда, нужно вас как то обездвижить, что бы вы не убежали. - сказал ему. - Будем насильно прокачивать вам маг защиту.


Веревки ни у кого не было, пришлось импровизировать, связывая ребят кустами. Такое себе занятие, но, по крайне мере, они не могли самостоятельно убежать. А вот дальше начался ад... Но только для них. Гов и я в паре быстро убивали подошедших аристократов, но ребята скулили и желали сбежать, пока их отметка маг защиты не поднялась. Первым справился Док, второй неожиданно оказалась Харть. Дальше Мыш и Восторг, Криомен был последним. Все были бледные и недовольные, но прокаченная маг защита, в купе с халявным опытом, задавила злые эмоции.


Так как убивать аристократов стало проще, мы разделились на две группы. Я, Гов и Док. Вторая группа - Харть, Крио, Мыш и Восторг. Зачистка этой части дворца ускорилась на порядок. К концу пятого часа мы убили всех аристократов и стражников, охранявших их. Найдя проход в третью и последнюю часть территории дворца - сад.


Около входа были все те же гвардейцы, которые не доставили хлопот. А вот самом саду, мы заблудились. Драконидов стражников или аристократов в саду было мало, а вот садовников достаточно много. Садовники-дракониды были магами природы, которые заставляли растения атаковать нас, призывая и творя достаточно сильную магию. Один из них чуть не убил меня, создав прямо под ногами провал, в который я упал. Там меня моментально опутали корни, которые высасывали жизни, восстанавливая жизнь самому садовнику. Если бы не два хила, то я бы умер, потеряв приличную сумму золотых.


Неожиданно мы вышли к огромному цветку, который напоминал распустившийся подсолнух.


Сердце Сада Драконидов.


115 уровень.


Мини-босс.


Специализация - магия природы.


Фаза 1 - скрыто.


Фаза 2 - скрыто.


Фаза 3 - скрыто.


- Стоп. - сказал народу. - его мы не убьем.


- Думаешь? - спросила Харть.


- Уверен. - задумавшись, продолжил ей отвечать. - Я не сильно задумывался, но те боссы, у которых скрыты фаза, оказывались самыми сильными для меня. Здесь же, мало того, что фазы скрыты, так и специализация магия природы. Садовники были той еще занозой в заднице.


- Народ, у меня полчаса осталось. - сказал Восторг.


- Да и у меня, не больше. - поддержал Гов.


- Забыл, что вы без капсул. Тогда топаем к безопасной зоне и выходим. - озвучив приказ, продолжил говорить, идя в сторону выхода. - Подумайте, как можно быстро убить цветок или мини босса в нашей с вами ситуации. Если не придумаем, то будем фармить подземелье пока вы не получите сотые уровни.


- Мы все сравнялись, у каждого 95 уже. - сказала Харть. - Пара-тройка дней и можно будет попробовать мини боссов убивать.


- Пара дней... Это пара дней. - нетерпеливо сказал я. - Лучше бы сейчас убить их, получив что-то полезное.


- Да и так неплохие вещи выпали на сотые уровни. Пусть и супер, но некоторые я уже себе присмотрела.- ответила она.


- Ох уж эти женщины.. - выдохнул я, под смех товарищей.


Пихто. Следующий день. Полночь.


- Идеи? - поздоровавшись со всеми, задал животрепещущий вопрос.


- Просто так, нам его не убить. - сказала Харть. - безопаснее набить сотые, а потом лезть к ним.


- Остальные? - посмотрев на народ, понял, что все хотят набить сотый, прежде чем идти на мини босса 115 уровня. - Эх, вы! А я вот придумал кое-что. Прежде чем перезаходить в подземелье, попробуем по-моемому. Одна халявная жизнь есть у всех.


Мой план был прост. Найти садовника - зарядить умение - попробовать убить цветок. 102 уровень был неподалеку, мини босс и второй поход и я его бы получил. Поэтому и решил подбить народ на эту авантюру.


Так как Мыш была самой быстрой, среди всех, я попросил ее привести сюда садовника. Благо мы за вчерашний день, не успели зачистить всю территорию. Мыш нашла, потеряв почти все жизни, которые сразу же восстановили наши хилы, она довела садовника до меня.


Не убивать его быстро, было той еще задачей, но я справился. Заряженное умение было готово, осталось только добраться до цветка.


- Отвлеките его народ. - крикнул им, обходя цветок сзади.


Ребята начали атаковать босса, который моментально среагировал, выпуская множество корней. Часть корней приняла на себя атаку, другая часть начала атаковать. Времени было мало, поэтому я с разбегу, подпрыгнул повыше, что бы ударить под шляпу этого подсолнуха переростка. Мой прыжок был почти остановлен неожиданно появившейся лианой, которая меня связала. Однако по энерции я пролетел дальше, длины руки и меча как раз хватило, что бы попасть туда, куда я и хотел.


Вспышка света! Лиана, держащая меня, сильно сжалась, выдавливая из меня жизни, но с каждым мгновением ее хватка ослаблялась. Проморгавшись, увидел, что босс еще живой. Шляпа висела на волоске, как и жизни босса. Поднапрягшись, вырвался из объятий лианы. Что бы добраться до почти срубленой цветка, мне пришло залезть на ствол, так как вырвавшись из объятий лианы, я упал.


Секунды, пока я лез, превратились для моей команды в кошмар. Босс выпустил отравляющее облако, которое превратилось в рой мошкары, высасывающей жизни. Сразу после этого, я почувствовал, как внутри ствола что-то забурлило и начало подниматься вверх. Это придало мне ускорения! Добравшись до верха, я начал быстро рубить по клочку ствола, который держал шляпу. Удачные удары вешали проклятия, но мне было нужно перерубить этот небольшой пяточек, что бы победить. Вдруг зарядилось умение, а я на автомате, продолжая бить ударил. Жидкость, которую я чувствовал внутри ствола, выплеснулась, обжигая меня и расплескиваясь по всюду. Ствол босса начала извиваться, не удержавшись, я слетел с него, больно ударившись спиной о землю, не успев восстановить дыхание, отбежал подальше.


- Да! - услышал я вскрик неподалеку. Судя по всему, это была Харть.


Оббежав, все еще извивающийся ствол, я нашел ребят, которые прятались от разлетающихся капель.


- Пихто! Целый уровень всем, за одного босса! - радостно крикнула она мне.


- Круто! - ответил ей. - Нужно дождаться пока закончится агония. Хотелось бы взглянуть, что там дадут.


Минут пять нам пришлось ждать, пока не утихнет босс, а точнее его ствол. Подойдя к нему, я как глава группы, получил заслуженные трофеи. Несколько ингредиентов и шесть вещей, все были шедеврами на 100 уровень. Для меня не выпало ничего интересного, а вот ребята разобрали остальное. Без рола не обошлось, так как выпавшие тапки были нужны всем, кроме меня и Мышоты. Победивший Гов, был довольным и счастливым, когда ему выпало сто, при ролле.


- Ну что, на второй заход? - спросил у остальных.


- Да! - словно команда супергероев, ответили они почти хором.


Глава 20. Сотые уровни. 




Глава 20. Сотые уровни.


Пихто. Четыре дня спустя.


- И так народ, я вас всех поздравляю! - после очередного фиаско с мини-боссами, мы собрались в Лечебнице. - Сотые уровни получили все. Последними были дамы, но и они справились!


Четыре дня беспрерывного фарма подземелья драконопоклонников, слились в один. Редкими разбавлениями стали ребята, которые присоединялись к нашему фарму. На следующий день Бронит, через день Ним и Писк. Девочки не вылезали из подземелий, меняя группы одну за одной. Ним я видел урывками, после покупки ей капсулы. Представляю какого было прокачиваться Писк, что бы догнать Наташу.


Подруга Харти взяла себе умения направленные на удержания врага. По началу ей было тяжело, но после вступления к нам, ее стали брать во все группы. Опять же, по началу причина была в попытках выведать у нее секреты гильдии, а уже потом все оценивали ее полезность в группе. Что мне понравилось, так то, что она ни словом не обмолвилась о гильдии, сославшись на Харть, которая ее пригласила в гильдию на птичьих правах.


Рубеж в сотый уровень, открыл у ребят новые, а главное сверхполезные умения.


Говнарь - получил умение призыва К’тулху. Название было другое, но вид призываемого существа, был похож именно на него. На первом уровне прокачке это был полутораметровый человекообразный осьминог. На третьем - трехметровая тварь, которая внушала ужас, удерживая монстров своими щупальцами. На щупальцах появились присоски, так что теперь если не отрубить под корень щупальце, то выбраться из захвата было невозможно.


Док - получил умение воскрешения 1 члена группы, без потерь. Проверив его умение, узнали, что оно сохраняет не только потерянное золото, но и одну халявную жизнь, которую дают раз в сутки. На первом уровне умения - Док воскрешал 1 человека, раз в час. На третьем уже мог двоих, но с откатом в 12 часов.


Восторг - в противовес Доку, получил воскрешение без ограничений, но с полными потерями. На первом уровне - не больше 5 за раз, с откатом в час. Минусом было то, что каждый последующий получал на 1\5 жизни меньше. Поднимая сразу двоих - он поднимал их с половинами жизни. На третьем уровне - не больше 10 за раз, с откатом в 1 час, но каждый следующий воскрешенный увеличивал время на 20 минут. Воскрешались люди с половиной жизни, вне зависимости от того какими были по счету.


Мышота - получила умение «Зачарование». Спорное умение, которое работало только на игроков. Монстры на него никак не реагировали, а вот в дуэли... Игрок подчинялся ее приказам. На первом уровне была секунда, на третьем уже три. Минусом умения было то, что на Мыш нужно было смотреть в момент активации.


Криомен - стал обладателем умения «Ледяной Ад». Раз в сутки он мог превратить участок 10 на 10 метров в ледяной куб. В этом кубе, если монстр или игрок не задыхались, высасывалась мана. Срок действия куба на первом уровне - 10 минут. На третьем было 20. Расстояние, при котором высасывалась мана, не было ограниченным.


Харть - наша магиня земли, которая баловалась и магией огня, получила умение «Метеор». Самое красочное по эффектам заклинание, что я когда либо видел. Раз в сутки, применяя это умение, она могла выкосить любую толпу.... В теории, потому как она не могла использовать это умение. Прокачивая свои параметры, она вкидывала большинство очков в интеллект, что было логично. Однако «Метеор» требовал 100 пунктов в параметре... Сила. На девушку было жалко смотреть, когда она сказала, что у нее всего 42 силы, поднятые случайными вещами с этой характеристикой. От вкидывания в силу всех бонусных ОХ, мы ее отговорили, пообещав поднять ее силу вещами. Найдя нужные кольца и ожерелья, отдали ей, что бы посмотреть на это умение. В подземелье его было невозможно применить, а вот выйдя из него, мы смогли насладиться зрелищем. Огромная глыба, покрытая огнем, накрыла пространство, метров в сто в диаметре. От монстром, гуляющий в этом районе, не осталось ничего.


Писк - подружка Харти, качающаяся сутками на пролет, что бы догнать нас, получила в свой арсенал умение «Абсолютная тишина». На первом уровне умения - накладывалось на площадь размером 10 на 10, запрещая колдовать или использовать умения. В купе с умением «Дружественный огонь», которое ей подсказала взять Харть, это «тишина» стала афигенным помощником в фарме мини боссов. За три секунды, мы успевали убить босса цветка, даже без моего умения. На третьем уровне, который она получила в последний заход, она увеличила длительность действия в ущерб размерам. Теперь, целых десять секунд в радиусе 10 на 10 враги были обычными куклами для избиения.


Ним - пришедшая последней в группу вместе с Писк, получила на сотом уровне пассивное умение «Духовное Здоровье». В зависимости от характеристики «Дух», умение прибавляло, в процентах, здоровье всем, кто находился с ней в группе. Пропорции этого умения были: пятьдесят духа равнялись одному проценту здоровья. Однако, Наташа рассказала мне не только о полученном «Духовном Здоровье», а еще и о проклятом умении «Дружелюбность». Если Ним относилась к какому-то игроку с равнодушием или не дружелюбностью, то этот игрок получал отрицательные свойства всех умений. Заклинания исцеления на него начинали действовать, как атакующие, при чем атаковать можно было находясь в одной группе. Умение «Дружественного огня», взятое ей в попытке компенсировать проклятое умение, никак не реагировало на проклятье.


За те несколько дней, что мы провели в сотом подземелье, мы смотри пополнить казну на пять миллионов золотых, без учета того, что почти все хорошие вещи на сотый уровень, были надеты нами же. Оюм ворчал, но радовался прогрессу. Добавив полученные от Эхио деньги, а так же выбитые на монстрах, добил сумму до 9 миллионов. Для полноценного улучшения нам осталось накопить еще шесть.


- Сегодня, а точнее сегодня ночью, когда у некоторых обнуляться шлемы, мы пойдем во дворец. - сообщил остальным.


- Может еще пофармим? - начал свою песню Восторг.


- Я понимаю, что тебе нужны деньги, но нам нужны не только шедевры, но и масштабки или артефакты. Мы несколько десятков раз вычищали окрестности, доходя до цветка и на нем останавливаясь. - некоторые меня поддержали, покивав головами. - Федь, если тебе нужна определенная сумма, так скажи. - перешел я на добродушный тон. - Мы поможем, чай не первый день знакомы.


- Ну... Я на капсулу коплю.. - ответил засмущавшийся парень.


- Много нужно?


- На самую простую осталась сотня тысяч золотых.. - с каждым словом парень говорил все тише.


- Чего ты там шепчешь? - схватив его за ухо, сказала Мыш. - Я же тебе говорила, что бы ничего от меня не скрывал!


- Я.. Отпусти! Больно же! - покрасневшие щеки и ухо парня, вызвали дружественный смех всех сидящих. - Я не возьму у тебя денег! За-ра-бо-та-ю! -почти прокричав, ответил он ей.


- Дурак ты Федя... - обидевшись Мыш вышла из игры.


- Иди за ней. - после секундной тишины, от выхода девушки, сказал Восторгу Бронит. - Иначе совсем разругаетесь. Поверь моему опыту..


- Спасибо.. - не успев договорить, парень вышел.


- Вот так с вами и собирайся.. - разочарованно сказал я, усаживаясь на трон. - Строишь из себя властелина, строишь.. А тут бац и выходят из игры!


Посмеявшись со всеми, я вернулся к теме:


- Гов, ты вроде тоже был со шлемом? - спросил у него.


- Я еще три дня назад купил капсулу. - одетый в фиолетовую робу со вставками драгоценных камней, от парня веяло уверенностью. - На работе сокращения, но я умудрился уволиться ПСЖ. Для тех кто не понимает, по собственному желанию. - улыбнувшись Харти, пояснил он. - выдали полный пакет безработного, я и решил вложить в капсулу. С вами, я получаю в день одну пятую моей зарплаты, это не смотря на то, что стоит налог в 30%.


- Ну что же, добро пожаловать в ряды безработных. - Встав с трона, подошел к нему и неожаданно для него, приобнял, похлопывая по спине. - теперь ты от нас не убежишь! - выдав это, рассмешил всех сидящих.


- Да, я и не собирался! - улыбаясь ответил он.


- А вот и пропащие! - сказал я, увидев вернувшуюся Мыш, в компании с Восторгом. - Присаживайтесь. Так вот, Федь, лови торг. - перекинув ему сто пятьдесят тысяч, продолжил. - Покупай капсулу и еды.


- А еда?.. - начал он задавать вопрос.


- А еда, что бы ты не был голодным, пока мы пару дней не будем вылезать из подземелий. - перебив его, ответил я.


- Спасибо большое! - все еще смущаясь, сказал Федя. - Постараюсь отработать побыстрее.


- В полночь сбор, участвуем все. А теперь все свободны, а вот Оюма, я бы попросил остаться! - улыбаясь от того, что вспомнил фразу из фильма, сказал остальным.


- Что такое? - гном перешел сразу в наступление.


- Расслабься. Я хотел спросить, когда нам ждать врагов?


- Неделя, но Жерат сказал, что их можно не ждать. - отчитался Оюм.


- М? - приподняв бровь, промычал ему.


- Выборы главы города. - пояснил гном. - Распыляться на выборы и на то, что бы попытаться нас захватить, у него не должно хватить ресурсов. И еще... Я не настаиваю.. Но если мы найдем эти шесть миллионов, он не сможет захватить нас в ближайшие полгода, пока не наберется сотня другая игроков сто плюс.


- Поясни? - заинтересованно подался к гному.


- На этом уровне, мы слабы против точечных заклинаний, с разрушающим уроном. - увидев мое недоумение, он тяжело вздохнул, сел на стул и начал объяснять на пальцах. - Сотый маг, создавая умение, которое нанесет много урона по воротам, нам сейчас страшен, но его одного убить просто. Нынешняя защита, с моими идеями, выдержит группу магов сотого уровня. Думаю даже десятка полтора выдержит. Но если мы улучшим все на максимум, подстать нынешнему уровню, то для обычного разрушения внешних ворот врагу понадобится минимум сотня магов выше сотого уровня.


- Понятно.. - задумчиво почесав подбородок, потянул я.


- И еще одно, по мимо того, что нужна будет сотня магов, нужны будут еще вложения около 30 миллионов на технику и точки воскрешения. Прибавь к этим тридцати еще деньги на расходку, наемников.. - гном не останавливаясь, перечислял. - Выйдет под сотню лямов на один захват. Такую сумму потратить, он может, но если он это сделает, и не захватит замок... В реальности, это называется банкротство.


- Сотня лямов, а может и несколько сотен, у него есть. - вспоминая все, что я читал и слышал от Эхио, сказал гному. - Поэтому, все будет упираться в кадры. Взгляни на топ нашего города. Сотый уровень из их гильдии взяли всего десяток человек. Нас уже десять, из союзников некоторые уже вот-вот пересекут планку в сто. Тем более, не забывай про то, что помимо стен, у нас есть люди и НИП. Адскую осаду мы им сможем устроить.


- Ты прав, но все равно, без этих шести миллионов нам будет очень тяжело.


- Постараемся...


Глава 21. Шесть миллионов. 




Глава 21. Шесть миллионов.


Пихто. Полночь. Среда. Первый день фарма.


- Я вам всем озвучил. Решайте. - рассказав о нужности шести миллионов, я стал ожидать ответа.


- Думаю, я скажу за всех. - как я и ожидал, вперед вышла Харть. - Если это так нужно, сдаем все золотые. Но, извини Пихто, вещи на продажу, только не нужные. Спасибо Эхио, что он нам зелья дает бесплатно.


- Само собой. - усмехнувшись ответил ей. -


Пихто - Оюм, выстави налог в 100%, до получения шести миллионов.


Оюм - принял, сделал. Удачного фарма!


Пихто - спс.


- Налог поставлен. Ну что? Готовы пощипать, этих трех боссов? - видя в глазах ребят решимость, улыбнулся и зашел в подземелье.


По отработанной схеме мы вычистили все патрули. Решив не рисковать, уничтожили всех аристократов и зачистили сад. С цветка упали ненужные никому вещи, поэтому мы их отправили сразу же Оюму, для их продажи. За те дни, что мы привели здесь, мои серьги получили хорошую подпитку монстрами. Шанс блокировки держался на ста процентах. Очень приятным бонусом оказалось, что если я нанес хотя бы один удар по монстру, то он шел в зачет серьгам. Шимаса вручила мне эти серьги с запасов в 50%, но этого не хватало, пока я не добил до ста, умер несколько раз.


- Делаем так, - собравшись около прохода, я начал предлагать схему действий. - Они собираются вместе чуть дальше от этого прохода. - показав рукой направление, продолжил. - Писк накладывать сало будешь на проход, когда я их сюда притащу. Все отходите чуть назад, Брон тебя это тоже касается. Кри - закинешь куб в толпу, нам нужно будет время, что бы разобраться с ними. Кастуешь, за секунду до окончания сала. Следи за Писклей. - подмигнув девочке, выбравшей расу похожей на ангела, продолжил. - Остальные работаем по боссам. Прислугу оставим на десерт. Все, все поняли? - посмотрев на остальных, дождался их кивков. - Тогда с богом..


Подождав, пока боссы не соберутся в нужном месте, я привлек их внимание, кинув в одного из боссов приготовленный кинжал. Урона нанес немного, но сразу же все злые взгляды драконидов скрестились на мне. Не став дожидаться, пока они меня моментально прибьют, побежал к своим. Попадаясь под мага, я точно рассчитал расстояние так, что он не смог меня достать клеткой.


Пробежав арку, остановился рядом с Бронитом, ожидая монстров. Писк не сплоховала, кинув сало на проход. Первым показался Глава Патруля. Концентрированный огонь десятка сотый уровней, это сила. Не смотря на тройку хилов в нашей группе, мы смотри за время сала убить его. Кри замешкался, но это было из-за того, что он использовал умение с долгим временем каста. Ценой этого, стало просевшее на половину здоровье всех нас. Маг накрыл нас заклинанием, которое превращало почву в лавовую землю. Но кинутый куб, вовремя остановил наше убийство. Пока тройка хилов восстанавливала нам жизни, мы начали планомерно убивать не попавших в куб монстров. Закончив с ними, дождались, пока Кри высосет всю ману у магов и их босса, затем отменив умение, начали сражение.


Маго босса взял на себя я, убив его специально для этого заряженным умением. Остальные держали на себе гвардейца и свиту. Пока я разбирался с магами, Бронит успел упасть, но был моментально поднят и отхилен. Убив последнего мага, упала уже Мыш, попавшая под ускорение одного из драконидов. Бронит упал вслед за ней. У гвардейца оказался колоссальный запас здоровья, но и ребята не были новичками, сначала вырезали свиту. А все смерти были из-за фаз босса, которые рушили их планы.


Для зарядки умения, мне нужно было нанести несколько ударов. Что я и сделал. После третьего удара по одному из стражников, умение наконец-то зарядилось. Я в этот момент как раз находился чуть сбоку от босса. Вытянувшись до предела, изо всех сил ткнул мечом в шею босса, ее мне подсветило умение изъяна. В этот раз произошел взрыв, который разнес голову босса на куски, обдав ими всех окружающих. Босс умер, а его свита последовала за ним через минуту.


Два миллиона золотых, восемнадцать вещей. Одна масштабируемая. Семь шедевров, остальные уникальные. Сто сорок ингредиентов. Пять камней идеального качества и три хорошего.


- Фиуууу - озвучил я. - Два ляма с половиной ляма за один заход...


- Показывай масштабку! - сказала Харть.


Талисман Кост’мара.


Масштабируемая.


Минимальный уровень 100.


Минимальный параметр духа - 250.


Минимальный параметр интеллекта - 250.


+35 ко всем характеристикам (+1 за каждые два уровня)


Раз в сутки можно создать щит неуязвимости на 2 секунды.


1 пустая ячейка.


- Будем драться за нее? - улыбка сползла с моего лица, когда увидел жадные глаза остальных. - Эх вы! Кидаем кубики, жадины!


Харть - 31


- Блин! Опять не везет!


Бронит - 40


Говнарь - 1


Писк - 29


Восторг - 33


Док - 97


- Барабанная дробь! - накаляя обстановку, сказал я. - Осталось двое кандидатов!


Ним - 85


- Ним выбывает из гонки!


Криомен - 12


- Официальным победителем признается Док! С результатом близком к идеальному! - передавая ожерелье, прокомментировал победу Дока. - Ваше слово, Док!?


- Спасибо маме, спасибо папе... - обстановка разрядилась и все заулыбались. Дока любили все, старший в группе, на него можно было не только положить в группе, но и спросить совета.


- Остальные шмотки ролим, сдаем Оюму и идем в дворец. Там нас ждет тушка сто двадцатого уровня!


Пихто. Час спустя.


- Никогда! Никогда больше так не делай! - я орал на Бронита, который вместо того, что бы забрать на себя босса, полез снимать с Пискли драконида. - Она ошиблась, но ты то куда полез!? Мы целый час бегали по этому гребаному залу, давая время Восторгу вас всех воскресить! Что за косяки?!


- Да ладно тебе, бывает... - бурчал Брон. - Отвлекся на секунду, думал, успею...


- Угу.. Думал он, а план придумывался просто так?


- Саш хватит уже. - сказала подошедшая Ним. - Он понял и уже осознал, что ошибся.


- Пусть поймет, что все потеряли на этом забеге около двух сотен тысяч золотых. Спасибо Мышке, что она настолько верткая! Ладно.. Поорал и хватит, надеюсь, больше таких закидонов не будет? - немного расслабившись, поорал, выпустив пар, надавил последним вопросом на Брона.


- Конечно. - ответил он.


- Вот и хорошо. Что по вещам?


Выпал гильдейский трофей, две вещи, уникальные на 110 уровень. Два камня идеального качества. Сорок ингредиентов. Триста тысяч золотых.


- Нормально, правда золота маловато... Но это дело наживное. - проворчал я, открывая свойства трофея.


Голова Кор’нажа.


Гильдейский трофей.


+15% к урону, наносимому всем видам драконов.


- Клево! - сказала Харть, прочитав описание. - Коротышка обрадуется второму трофею, а нам будет прибавка!


- А первый откуда? - спросил у нее я.


- В каменном выбили. Редкая штука этот трофей, его хотели отжать соколы, когда узнали, но твой авторитет позволил нам сохранить его. Тот трофей был в виде разноцветного камня, который увеличивает шанс выпадения камней.


- Вот почему тут так много нам выпадает камней.. - радостно ответил ей.


- И по этому тоже, у нас группа на 10 уровней меньше, чем боссы, вот с ним и падает как из рога изобилия. Док, помнишь как нам не выпадало ничего с боссов, когда мы в каменном были? - обратилась она к Доку.


- Было такое, мы тогда на уровень были выше, чем боссы. - подтвердил он.


- Вот так вот. - ухмыляясь, сказала она мне.


- Ладно, сладкие, отдохнули? - спросил у народа. - Нас ждет король!


Поднявшись по лестнице, мы поднялись к ранее закрытым дверям, которые теперь были распахнуты. В открывшемся зале, на огромном постаменте лежал дракон. Самый настоящий дракон, которого показывают в фильмах. Черный, покрытый золотыми монетами, он лежал с закрытыми глазами. Огромные крылья, похожие на крылья летучих мышей, приподнимались в такт его дыханию.


Идол Шалин’омаш.


Босс подземелья.


Уникальное существо.


150 уровень.


Специализация - воздух.


Фаза 1 - скрыто.


Фаза 2 - скрыто. 


Фаза 3 - скрыто.


Фаза 4 - скрыто.


Фаза 5 - скрыто.


Фаза 6 - скрыто. 


Фаза 7 - скрыто.


Фаза 8 - скрыто.


- Твою мать... - прочитав описание, Федя озвучил общую мысль. - Сто пятидесятый.. какого лешего он тут делает?


- Понятие не имею... Крис, что за уникальное существо? Такого раньше не было.


Этот босс в единственном экземпляре. Следующий босс, который будет после, станет стандартным.


- Море дропа... - как-то тихо сказала Харть.


- У нас вообще нет шансов. - рассматривая босса, сказал я ребятам. - Ни с моим умением, ни с вашими новыми навыками...


- Эм.. - сказала Ним. - Ты забыл кое о чем, дорогой...


- М? - выгнув бровь, посмотрел на нее.


- Мое уникальное умение. - скромно шаркнув ножкой, ответила она. - Суицид.


- Ааа... Так мы его не опробовали... - увидев, как она шаркает ножкой, я все понял. - Значит вот как ты так быстро поднималась в уровнях...


- Ну, да. Что тут такого? - все еще шаркая ножкой, говорила она. - Я уже подняла до 4 уровня умение. Каждый уровень умения, я увеличивала его урон, а не откат или посмертные штрафы.


- Народ, вам решать. - повернувшись к ребятам, стал объяснять ситуацию. - У Ним, есть уникальное умение, у меня мое. Если вы продержите босса, пока я его буду заряжать, то у нас появится шанс забрать большой куш с этого куска дропа. - махнул я рукой в сторону дракона. - Вы уже умирали.


- Можешь не спрашивать даже, глава. - сказал Гов, перебив реплику Харти. - Мы все согласны, но нужно золото, на воскрешение.


- Ща все бу.. - сказав это, открыл чат гильдии.


Пихто - Оюм, нужно 300к, мы сейчас будем пробовать завалить уникального босса. 


Оюм - Ты че? Не дам. В другой раз сходите.


Пихто - Другого раза не будет. Так что выкладывай. 150 уник босс подземелья. С него упадет пару лямов золотых. 


Оюм - Если просрете золото, то можете не возвращаться в Лечебницу!


- Все в порядке, злобный казначей выделил нам средства. - улыбаясь, сказал народу. - По готовности, начнем.


Пока народ получал золото от Оюма, я подошел к Ним.


- Если ты прокачала его до 4 уровня, значит умирала очень часто? - сказал, обняв девушку.


- Угу.. Ты шершавый. Отпусти. - проворчала она.


- Тогда говори, что по умению. Где надо находиться, какова сила?


- Чем ближе к врагу, тем мощнее взрыв. Сила умения, зависит от моих параметров духа и интеллекта. Во сколько раз умноженные не знаю, но последний раз я одна убила главного босса и всех мобов в индивидуальном подземелье, около лечебницы.


- Фиуууу.. Ты пробежала до босса и суициднулась?


- Да. Проблема в том, что за такое использование умения мне дают треть опыта. - начала пояснять она. - Если я нахожусь в группе и использую его в критической ситуации, то дают полное количество. Если с группой собираю толпу монстров, соответственно дают вообще одну четвертую от всего.


- Судя по всему, умирала ты чаще, чем говоришь. Ладно, расскажешь потом, как прокачивалась, а то я не спрашивал, думал, сама поделишься. - ворчливо сказал ей.


- Пихто, мы готовы. - сказала Харть, подойдя к нам.


- Мы тоже. Ним, залезай на спину. - повернувшись спиной к девушке, я пояснил для нее. - действовать будем как в городском. Только с одним отличием, пока я не найду уязвимое место, мы не используем умения. Действуешь только после моего приказа. Андерстенд?


- Ес оф корс мой повелитель! - залезая на спину, ответила Ним. - Вперед лошадка!


- Цыц! - тряхнув ее, обратился к ребятам. - Вы должны будете продержать его, любыми средствами! Зелья обновляем и вперед!


Я зашел в зал, после Бронита, который будет танковать этого босса. Войдя зал, мы пересекли невидимую черту, которая была сигналом к пробуждению дракона. Пока дракон медленно приходил в себя, разминая крылья, Бронит уже начал его атаковать своим дальнобойным умением, а я уже был на пол пути к ногам босса. Подбежав к ним, начал наносить удары, выжигая ману у босса. Впервые на моей памяти, под здоровьем босса появилась еще одна полоса, которая свидетельствовала о количестве маны. Ним вжалась мне в спину, обхватив и скрестив спереди ноги. На автомате, даже скорее на азарте, пропустил момент, когда умение было заряжено. Вспышка и я прорубаю ногу боса, заставляя его упасть.


Фаза 3 - Полное восстановление. 


Черно-золотой свет окутал дракона, полностью восстанавливая его повреждения. Раздавшийся рев, активировал сразу две фазы.


Фаза 1 - Призыв приспешников.


Фаза 2 - Оглушение.


На пару секунд мы выпали из реальности, а в этот момент появился огромный портал. Из него начали выходить трехметровые дракониды, одетые в полную латную броню.


Страж-Сын Шалин’омаш


130 уровень


Мини-босс.


Специализация - монумент.


Всего их было двое, вместе с ними появились и знакомые нам гвардейцы, маги и стражи. У мини-боссов не было фаз, но их «отец» отдувался за них. В это время, как только прошло оглушение, мы с Ним схватившись за крыло, которым махал дракон, взлетели вверх, упав на хвост дракону. Хвост был толстым с натыканными шипами в разброс, по которым было удобно взбираться на спину. Продвигаясь по шевелящемуся дракону, я наносил удары, заряжая умение, снова. Как только оно стало готовым, умение «Изъян» показало, что у дракона, в области шеи, есть красная точка! Прибавив скорости, я продвигался туда, смотря как умирают ребята.


Вот упал Бронит, приняв на себя первую волну атаки. Вот в Дока и Восторга прилетели подарки от пятерки драконидов-магов. Не жалея себя, они пытались поднять и отхилить Брона, но не вышло и они умерли. Вот Босс подходит к Харти, которая пытается его остановить. А вот гвардейцы добрались до Писк. Ребята умирали, а я, стиснув зубы, продирался к нужному мне месту.


- Как только я ударю, используй умение. - сказал Наташе, останавливаясь около нужного места. Красная точка мигала, делая процесс удара, похожей на игру «Ударь крота». Но вот я поймал миг, всаживая меч Фие в красную точку.


Ты погиб.


Я даже не успел ничего увидеть, как умер. Выходить не было смысла, потому я дожидался возможности воскреснуть. Воскреснув, я увидел полотно, которое заставило меня идиотски улыбаться:


Поздравляем! Вы прошли подземелье «Драконопоклонников»!


Ты получаешь коллекционное достижение «Первопроходец «Драконопоклонников»»


Ты получаешь коллекционное достижение «Убийца «Идола Шалин’омаш»»


Награда за прохождение подземелья с уникальным боссом увеличена. 


Каждый член группы, получает масштабируемую вещь 100 уровня на выбор.


Каждый член группы, получает случайные 3 идеальных камня.


Каждый член группы, получает индивидуальный артефакт «Обруч Дракона».


Каждый член группы, получает 1 миллион золотых.


Каждый член группы, получил возможность увековечить себя в зале славы города.


Ты получил 104 уровень.


Мировое событие!


Первое групповое подземелье, для 100 и выше уровней, пройдено!


В городе «Пандэмониум» появился Зал Славы!


Теперь каждый житель города, может увековечить свое имя!


Мировое событие!


Город «Пандэмониум» открыл доступ в нейтральные земли!


Пока я читал это полотно, в подземелье, на входе, стали появляться остальные ребята. Каждый вернувшийся, радостно вчитывался в полотно текста. Прочитав все, нажал на выбор предмета. Открылось окно выбора, в котором можно было выбрать любую вещь, начиная от оружия и брони, заканчивая пирсингом в пупок. Прикинув все за и против, выбрал штаны. С ними мне не сильно везло. Шедевр, надетый на мне, прибавлял к ловкости и был сверхпрочной ткань. Это было лучшее, что я выбивал, за все время. Пришло время масштабируемых штанов. Как только я выбрал штаны, открылось окно выбора нужных характеристик. Выбрав силу и ловкость, сдвинул ползунки на 50\50, что бы не было перекосов. После этого, мне предложили выбрать: либо два умения и четыре ячейки, либо три умения и одна ячейка, либо семь ячеек.


Выбор был тяжелым, но у меня было много хороших камней, которые дадут нужные мне умения. А вот какие даст Игра, тот еще вопрос! Оставив окошко выбора открытым, посмотрел, какие выпали камни.


Вспышка молнии.


Камень скорости.


Качество - идеально обработанный.


Свойство - ускоряет ваши движения на 10%


Помимо этого нового камня, выпали знакомые мне камни на ОХ.


Глаз Ночи.


Камень тьмы.


Качество - идеально обработанный.


При вставке в вещь - дает дополнительно от 5 до 100, к случайной характеристике.


С учетом того, что у меня их уже три, прибавка будет весом к характеристикам. Камень скорости тоже хорош. Так... Выпал еще камень на неразрушимость и остался мой камень на неуязвимость. А еще один доберу, как выпадет что-то стоящее. Выбрав пункт с семью ячейками, мне открылось описание вещи:


Штаны Пихто.


Масштабируемая.


Требуемый уровень 100.


+100 к защите (+4 за каждый уровень)


+60 к силе (+1 за каждый уровень)


+60 к ловкости (+1 за каждый уровень)


7 свободных ячеек.


- Кайф.. - пробурчал я, с радостной рожей вставляя камни.


Штаны Пихто.


Масштабируемая.


Требуемый уровень 100.


+100 к защите (+4 за каждый уровень)


+60 к силе (+1 за каждый уровень)


+60 к ловкости (+1 за каждый уровень)


Вставленные камни:


+67 духа (Глаз Ночи)


+81 к выносливости (Глаз Ночи)


+13 к ловкости (Глаз Ночи)


+10% к скорости (Вспышка молнии)


Неразрушимая вещь (Сердце Камней)


Раз в сутки - игнорируется 1 смертельный удар (Хрящ)


Обидно было, что выпала не сила, да и ловкость была маленькой, но бонусы от остальных были весомыми! Эта вещь, лучшая, что у меня есть. Пока я любовался штанами, вся команда зависла, играясь в редакторе создания вещи.


- Посмотрим что за «Обруч Дракона».. - открывая описание артефакта, пробурчал я.


Обруч дракона.


Индивидуальный артефакт.


Свойства:Самостоятельно занимает ячейку.Невозможно снять.Дает возможность прохода в локацию «Гнездо Драконов».Срок жизни обруча - 24 часа, по истечению которых он пропадает.


- Что за гнездо дракона, Крис? - поинтересовался у своего помощника.


Понятия не имею. Информации по этой локации нет.


- Понятно. - посмотрев, что народ все еще занят, написал в чате.


Пихто - Оюм, вложения оправдались. Оставшиеся деньги принимай в счет следующего улучшения. Налог уменьшай до 10%. Думаю, мы еще несколько раз сейчас пройдем, подземелье.


Оюм - Нет слов описать мою радость! Спасибо огромное! Теперь нас никто никогда не сможет захватить!


Пихто - хорошо бы!


- Так, народ! - окликнув всех, продолжил говорить. - Час перекура и снова на прохождение...


Глава 22. Гнездо дракона. 




Глава 22. Гнездо дракона.


Пихто. В игре. Через час.


- Пихто, погоди. - сказала Харть. - у нас 24 часа, для попадания в гнездо. Деньги для Оюма мы набили, может, сходим в гнездо, а не сюда?


- Тоже размышлял над этим. - улыбаясь ответил ей. - Хотел предложить, но ты меня опередила. Крис, как нам активировать проход?


Не знаю.


- В смысле? - удивленно спросил у него.


Нет информации. Вы единственные у кого есть эти обручи.


- Мдааа.. - почесав затылок, обратился к ребятам. - Найти это гнездо мы врят ли успеем, пошли внутрь.


Расстроенный народ стал заходить в подземелье. Второй проход подземелья оказался в несколько раз проще. Видимо убив дракона, мы не только поменяли главного босса подземелья, но и сделали прохождения подземелья проще. Мини-боссы, которые раньше патрулировали, заняли точки по всей площади участка, никуда не уходя. Вместо стражей появились гвардейцы, но они погоды не сделали. Призыв, который был для нас смертельным приговором, теперь призывал два ближайших патруля, а не всю локацию.


- Думаю, это из-за того, что в прошлый раз - сказал Док в перерыве. - неудачно проходил подземелье. Это, возможно, повысило уровень сложности.


- Док прав, - поддержала его Ним. - на форуме есть похожие домыслы.


- Тогда, хорошо, что я лажал. Иначе, как бы мы смогли получить такие клевые шмотки? - усмехнувшись, ответил им. - Однако, по золоту и вещам, все плохо.


- Это мелочь, главное опыт и умения растут. Остальное еще доберем. - сказал Док.


Прохождение было спокойным, даже размеренным. Делая небольшие перерывы, мы планомерно вырезали всех монстров в подземелье. Страж дворца был не именным монстром, не призывал братьев, а призыв элитных гвардейцев мы с легкостью пережили. Выпавшие вещи, были шедеврами для 100+ уровней. Камни были не идеального качества. Это немного портило настрой, но предстоящая встреча с новым боссом подземелья стирала эти недостатки.


Войдя в зал, мы не обнаружили нового дракона, зато на золотом троне восседал повелитель драконидов.


Повелитель Роргон.


Без уровня, без умений, этот драконид, одетый в царские одежды, с короной на голове, не выглядел грозным соперником. Пройдя в зал, повелитель встал с трона и что-то рыкнул на своем языке. Из потайных комнат вышло два десятка магов, который синхронно произносили рычащие слова. Не успели мы начать их атаковать, как перед нами открылась черная дыра, в которую нас моментально засосало.


Меня выкинуло на круглой площадке диаметром около двух метров. Осмотревшись, увидел неподалеку ребят, которые, так же как и я, были на круглой площадке. Подойдя к краю, посмотрел вниз. Там протекала лава, которая меняла свой цвет с ярко желтого на темно красный цвет.


- Все тут? - крикнул я ребятам.


- Да. - ответила Ним. - Даже здоровье не отняло.


- Где это мы? - оглядывая слабо подсвеченную пещеру, я натолкнулся на взгляд, который принадлежал не человеку.


Потому как у человека, не может быть глаз размером с одноэтажный дом. Это был дракон, а точнее...


Мать Всех Драконов.


Вне уровневый.


- Нам пиз.. - услышал я голос Гова.


Мать драконов, приблизила к нам свою голову, которая заполнила все пространство вокруг. А затем прямо в голове раздался голос.


- Приветствую вас герои в моем Гнезде. - голос был бархатный, близкий к идеальному. Такой можно слушать вечно. - Вы победили моего непослушного отпрыска, поэтому получили шанс появиться здесь. Каждый из вас получит возможность выбора.


Пока дракон говорил, никто не могу произнести ни слова. Попытавшись, я не смог даже приоткрыть рта. Видимо, это была часть Игры, которую перебивать не стоило.


- Даю вам право выбрать. Первое - испытание. Второе - жадность. Третье - смысл. Как только выберете, вам откроется телепорт в ваш город. - голос матери драконов затихал, а после слов возвращения в город, ее голова снова ушла в тень, а глаза закрылись.


Нас будто отпустили невидимые руки, а на каждой площадке появились по три камня. Седлав шаг, над каждым загорелась соответствующая надпись. «Испытание», было голубовато-черным камнем. «Жадность» - кроваво-красным камнем. «Смысл» - горел золотым, бархатным светом.


- У каждого одинаковый набор? - спросил я у ребят, озвучив какие камни появились.


- Нет. У меня совершенно другие. - ответил Док. - Защита, практика, вещь.


- У меня тоже. - сказала Харть. - Земля, огонь, вода.


- У меня тоже..


- И у меня..


У каждого из нас был разный набор, а голос в голове говорил одно и то же, но про камни разное.


- Удачи в прохождении или получении народ. - крикнув ребятам, я решил взял камень испытания.


Прежде чем дотронуться до камня, увидел, как ребята открывают разноцветные телепорты, которые их засасывали в себя. Дотронувшись до выбранного камня, для меня открылся черно-голубой телепорт.


Пихто. В игре. Испытание.


Вспышка света, при переходе, ослепила меня. Потерев глаза, а затем проморгавшись, увидел, что меня перенесли в ту же пещеру, только в другого конца. Конца, который называют жопой дракона. Пока я осмысливал эту данность, Крис озвучивал мне мое задание:


Испытание.


Цель - Накормить.


Требования - одна тысяча местных монстров.


Пока Крис говорил, я осмотрелся. Рядом со мной были яйца.


Яйцо дракона.


Артефакт.


Является хранилищем для питомца-дракона.


И таких тут было пять. Относительно небольшие, около полуметра в высоту, они приковывали к себе взгляд. Прожилки разного цвета, которые пульсировали, создавая потрясающую цветовую картину. При особенно яркой пульсации, можно было увидеть свернувшегося колачиком дракончика.


- Значит, накормить.. - с трудом оторвав взгляд от яиц, спросил у Криса. - Куда идти?


Посмотри вправо. 


Посмотрев в указанную сторону, увидел проход, ведущий вниз. Вытащив оружие, пошел к месту добычи еды, для дракончиков.


Пихто. Три часа спустя.


- Я все понимаю, но этого я не понимаю. - сказал я вслух. - Три часа бегать за одной тварью?


А дело было вот в чем. Спустившись по коридору, я уперся в небольшую пещеру, заполненную непонятной субстанцией, похожей на смесь теста и угля.


Пища.


Зеркальный уровень.


Стоило мне подойти к ЭТОМУ, как оно дало такого стрекача, что я растерялся. Все встреченные монстры старались напасть, а потом уже убегать. Мое мировозрение о монстрах в этот момент раскололось. И вот три часа я гоняюсь за этой тварью, которая меня бесит. Когда я устаю, она останавливается и начинает ходить волнами, будто смеется.


Первый час, я пытался догнать, но скорость движения твари была слишком большой даже для меня. Второй час я начал швырять в нее все что попадалось под руки, но даже попав, я не отнимал ничего. Этот монстр даже не замедлялся. Третий час я решил потратить на попытку загнать тварь к яйцам. Выходило не очень, что ввергало меня в еще большее отчаяние.


Пихто. Реальность.


- О! Ты закончил со своим камнем? - выйдя из капсулы, что бы отдохнуть морально, встретил Ним на кухне в компании Половника.


- Если бы... Прет Антох. - Наливая себе кофе, поделился историей с друзьями. - Че делать я хз. - выдал под конец повествования.


- А у нас всех было просто. - сказала Ним. - Каждый из нас получил что-то свое. Умение, вещь, а кто-то получил много золота.


- Надо было выбрать смысл. - цыкнув, увидел пододвинутую мне тарелку с сырниками. - Вот ты знаешь, как меня утешить, друже! - похлопав по спине Половника, принялся уничтожать вкуснятину. - Кфати. - проглотив сырник, продолжил. - Как дела со здоровьем?


- Все в норме. - Антон показал руки. - Вчера перестали дрожать. Доктор сказала, что это очень хороший признак. Завтра поеду с дочкой в город, надо будет посмотреть квартирку.


- Да ладно тебе! - я возмущенно потряс сырником, обмазанным в сметане. - Оставайся тут! Место дохрена, живи не хочу!


- Не могу я так, - посмурнел он. - Как приживалка тут.


- Антош, перестань. - в разговор вклинилась Наташа. - Мы тебе рады, а живешь ты тут не как приживалка, а как гениальный повар. Твоя стряпня настолько вкусна, что я никогда бы от нее не отказалась! - с серьезным лицом, она стащила мой сырник и стала его уничтожать.


- Вот-вот. - покивал я. - Ната дело говорит!


- Спасибо игре, что я тебя тогда встретил.. - пробормотал Половник и отвернувшись стал что-то готовить.


- Саш, что думаешь делать? - спросила Ната, тактично не трогая Антона.


- Как что? Буду думать, как загнать этот кусок теста в ловушку. - попивая кофе, ответил ей. - Если обычная награда у вас такая вкусная, что меня ожидает, когда я выполню задание?


- Не буду гадать, сделаешь, зови, а мы с ребятами пойдем фармить данж дальше. - залпом допив кофе, сказала она. - Оюм написал, что за десять лямов может начать строительство шахт. Так что цели определены.


- Погодь! - остановив убегающую Нату, я спросил. - За прошлых заход, без босса, сколько мы взяли?


- Около пятисот тысяч, плюс минус. - наморщив лобик, сказала она. - боссы дают в разы меньше.


- Понял, давайте, удачи вам в вашем нелегком деле. - подняв кружку с кофе, отсалютовал ей.


- Антох. - отвлекая повара, сказал ему. - Тебе сейчас не легко, как и твоей дочери. Погоди не перебивай. Тебе нужно жилье, так живи тут. Заработаешь денег и захочешь уйти, сообщай, но не смей сбегать с ребенком в бедность. - закину в рот сырник, посмотрел в глаза Половнику. - Ты флифком фкусно готофишь!


Пихто. В игре.


На исследование пещер, мне понадобилось много времени. Пищи и пауков в этих пещерах было навалом. И только встретив паука, я понял, как нужно загонять еду. Паутина! Здоровенные пауки с неотображаемым уровнем, никак не реагировали на мое присутствие, если я не трогал паутину. Но как только я испугал пищу, а она зацепила паутину. Паук моментально выстреливал ниткой паутины в нее, приклеиваясь намертво. Пище приходилось отрывать от себя куски, что бы убежать от паука.


Вот здесь я и смог поймать свою первую добычу! После того, как паук основательно потрепал пищу, я попытался поймать ее и мне удалось. В руках она сжалась, превращаясь в бесформенный комок, который неприятно прилипал к рукам. Ощущение будто я несу кусок протухшего пудинга. Отнеся это к яйцам, получил первое очко в свою пользу.


Дальше было делом техники и времени.


Пихто. День выборов. В игре. Гнездо дракона.


Сдавая последний кусок пищи, я радовался, как безумный! Бесконечные пауки и погони, придумывания схем загона непослушной еды драконов. Все это морально доводило меня до истерики, но я справился. И вот сегодня, я сдаю последний, тысячный, кусок пищи. Почему кусок? Потому что я научился разрубать пищу на три куска, а четвертый вырывал обычно паук. Каждый кусок засчитывался как один монстр.


- Спасибо тебе, Пихто. - раздался в голове голос Матери драконов. - Это поколение драконов будет сильнейшим, за последнее тысячелетие. За это время ты прошел и два других испытания. Жадность - когда ты не стал воровать яйцо и пытаться сбежать с ним. Я бы тебе дала шанс, как и любому другому, но если бы ты ушел, то на свет появился бы не дракон, а драконид босс. И ты смог пройти испытание смыслом, когда не стал пытаться убивать пауков. Скажу тебе по секрету, богиня арахнидов моя лучшая подруга, я как и она, не простили бы тебе убийство. Но сейчас речь не об этом. Сейчас я хочу вознаградить тебя. Открыв тебе тайну твоей расы, за прохождения «испытания». Подарить тебе подарок, за сдерживание своей «Жадности». Благословить тебя, за обретение «смысла».


Эпилог. 




Эпилог.


Город Пандэмониум. День выборов.


- Народ города! - с трибуны кричал глашатай. Одетый в разноцветные одежды, он держал в руках почти современный рупор. - Сегодня, мы с вами увидим ВЫБОРЫ! - заорав последнее слово, он раззодаривал толпу людей, сидящий на скамейках арены. - У нас с вами ВОСЕМЬ! ВОСЕМЬ кандидатов! Вы сами поддержали их кандидатуры! Кандидаты от всех фракций города, которые сойдутся в смертельном поединке, за право стать главой города на целый год!


Толпа бесновалась, поддерживая своих лидеров.


- Встречайте! Первый кандидат! Наш нынешний глава города! БУУуууууу-тиииис!!!!!!!!!!! - заорав на манер комментаторов бокса, он представил первого. - Его поддерживает 25% населения нашего скромного города! Его магия пробила ему путь на первых выборах, поможет ли она ему сейчас??


Центральная арена, превратилась в орущий неконтролируемый никем поток криков. Для пущего эффекта, вся арена поднялась в воздух, открывая верхним рядам вид на город сверху.


- Второй кандидат, набрал рекордные 30% голосов! Самый красивый, сошедший с небес, забравший все сердца дам... Апполон! - раздавшийся визг тысяч девушек, заглушил бурчание остальной толпы. На арену вышел божественной красивый эльф, который знал себе цену и пользовался этим на полную катушку. Взмах его руки и толпа снова беснуется, выкидывая на арену, найденые где-то, цветы.


- Третий кандидат! Выходец из народа! Все мы помним его выступления в городе! Его острый ум и язык, а так же ваша поддержка дали ему шанс выступить против великих. Встречайте! Кичи! - выкрикнул глашатай, а на арене появился полутора метровый человек.


- Четвертый кандидат и Пятый, стали народными героями, получив по 5% ваших голосов. Их оппозиции самые ярые противники друг другу! Но мало кто знает, что это два брата близнеца, которых захватила жажда власти и соперничества! Встречайте Копони и Стайла!


Арена на мгновение затихла после появления братьев, но потом в едином порыве, сначала одна часть арены заорала:


- Коп! КОП! КОП! - синхронности людской толпы позавидовал бы любой хор.


А затем вторая часть арены:


- Стая! Стая! Аууууууууууууу!!!!!!!!! - под конец завыла вторая часть толпы.


- Все мы помним, как Шестого, кандидата лично назначила Игра! - после того как толпа утихла, глашатай начал тихим голосом, в знак уважения к игре. - Этот выбор никто не может оспорить, поэтому поприветствуйте ее. Известная в узких кругах, владелица артефакта «Безумство», Мор!


Эту кандидатку не поддержал никто. Тишина на трибунах, стала ее аплодисментами. Ужас, который она внушала, стал ей криками ликования.


- Кхм.. - срезав паузу кашлем, глашатай продолжил. - Седьмой кандидат, всеми известный боец арены, который до сих пор оказывался не побежденным на ней. Встречайте! Влогион!


Те, кто участвовал на арене, поддержали этого игрока. Остальные недоуменно похлопали в ладоши, для галочки.


- И последний! Самый интересный кандидат! Тот кто ставит на эти выборы не только свою репутацию, но и жизнь! Кандидат, которого поддерживают не игроки, а НИП! Встречайте! АБРАХАМ!
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